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INTRODUCCION.

La importancia que tienen las matematicas para los alumnos, se refleja en los
beneficios tanto en el momento de estudiar, asi como a la hora de desenvolverse en
su medio social. Por esto es importante el tipo de colaboracion que existe entre los
docentes. Como los generadores de nuevos aprendizajes, se impulsara en esta
manera el proceso de ensefianza-aprendizaje, obteniendo buenos conocimientos que

seran de utilidad en algin momento de su vida cotidiana.

En consecuencia de la falta de actividades ludicas, y el mal uso del material didactico,
se generan obstrucciones de la adquisicion de conocimientos matematicos en alumnos
de tercer aflo de primaria, este tipo de problemas se presenta de tiempo atras, y se
mantiene presente, o que genera un conflicto ya que el docente tiene que ser
innovador, otorgar a sus alumnos nuevas herramientas para lograr resolver problemas
y que desarrolle nuevas destrezas de aprendizaje, si este problema se sigue
arrastrando durante el siclo escolar es posible que los alumnos no puedan incorporarse
de manera exitosa al entorno sociocultural y tampoco puedan desenvolverse en la
secundaria donde se les exigiran conocimientos mas complejos en base de sus

habilidades previamente adquiridas en nivel primaria.

El proyecto se realizd con el objetivo de generar estrategias que ayuden a solucionar
este tipo de problemas. Mediante las actividades ladicas se pretende generar
conocimiento por medio del juego y con ayuda de sus conocimientos previos, asi como
involucrar las actividades con su entorno sociocultural para que logren comprender de
mejor manera los problemas y se desenvuelvan con mayor seguridad gracias a la

relacion que existe de estas con el medio social que el frecuenta.

La estructura del proyecto se encuentra dividida en cinco capitulos, tratando de darle

al lector una explicacion y comprension del mismo:



a) Capitulo .

En este capitulo se plantea que problema se presenta en el grupo, los antecedentes
historicos, las metas y el tipo de contexto donde se presenta el problema y también se

comenta la ubicacion geografica asi como cual es el objetivo.
b) Capitulo II.

Comento aspectos de mi experiencia personal, caracteristicas de la problematica
detectada, el proceso educativo que me formo como docente asi como el porqué de
mi eleccidon y gusto por la docencia, para comenzar a definir el contexto de la

problematica referente a los modelos de aprendizaje, y modelos de docencia.
c) Capitulo IlI.

Se menciona la fundamentacion teérica en relacion a la problemética, asi como
también la conceptualizacion de los problemas, especificando sus caracteristicas y su
importancia. Se abordaran los principios pedagdgicos para fundamentar la propuesta,

y los tedricos que la sustentan.
d) Capitulo IV.

Se justifica la alternativa, se abordan los contenidos escolares presentes, tanto en la
problematica como en la solucion propuesta, describiendo la finalidad de la propuesta
de intervencion, el entorno sociocultural que influye en el problema, asi como el

método o plan de trabajo y la evaluacion.
e) Capitulo V.

En este Gltimo capitulo se presentan las condiciones de la aplicacion, y los ajustes que
se presentaron durante ese proceso al plan de trabajo, los avances que se lograron
obtener en contraste con los resultados obtenidos, otorgando la valoracién de esta
alternativa en funcion a esos resultados obtenidos, asi como los aspectos novedosos

de la alternativa.



CAPITULO |
JUSTIFICACION Y DELIMITACION
1.1 Antecedentes, descripcion y prognosis del problema.

1.1.1 Antecedentes.

Es importante destacar que en el transcurso de las observaciones realizadas en el
grupo de tercer grado, de nivel primaria se identificaron diversos problemas como son
la falta de interés en los padres, falta de interés por parte del alumno, asi como
aspectos geograficos es decir la zona en donde se encuentra ubicada la escuela, los

materiales con los que dispone y la cantidad de alumnos con los que se trabaja.

Para continuar con la investigacion se realizaron 5 preguntas a los alumnos, con el fin
de detectar situaciones que generan problemas que afectaran su desempefio en
clases. Después de que se aplicaron estas encuestas, se buscaron datos que fueran
de utilidad, se recogieron las actividades para posteriormente realizar una observacion
con la informacién recolectada, fue necesario analizar las clases impartidas por el
docente frente agrupo, para ver que métodos utilizaba y si presentaba materiales
innovadores en sus trabajos, asi como la atencion y disposicidn que los alumnos

otorgaban a las clases.

En un segundo momento se les aplic6 nuevamente un examen diagndstico pero en
esta ocasion solo en la asignatura de matematicas, los alumnos tenian que resolver
actividades comunes, acordes a su edad y nivel educativo, el disefio de estas baterias
se realiz6 mediante las observaciones antes realizadas y los resultados que las
encuestas arrojaron, tratando de darle un seguimiento adecuado a el proceso de
investigacién, para que de esta manera pudiéramos generar preguntas adecuadas,
acordes a la situacion, dirigidas a los alumnos y bien fundamentadas. Se repartieron
las actividades y establecié un tiempo, el cual se considero fue suficiente para la

dificultad del examen. (Ver anexo 1)

Algunos alumnos terminaron mucho mas antes de lo esperado pero en su mayoria,

mas de la mitad del grupo tenian dificultades para resolver los problemas de



matematicas. Después del tiempo establecido se recogieron las baterias para
posteriormente analizar los resultados y generar respuestas solidas.

Se realizaron graficas donde se denota en donde radica la mayor problematica 'y a su

vez el rezago que genera. (Ver anexo 3)

Después de lograr delimitar la problematica en espacio y tiempo se detecté que ésta
se presentaba en el grupo, lo cual era algo favorable porque de esa manera este
problema podria tener una solucién dentro del salon de clases. Con preguntas que se
elaboraron me empecé a dar cuenta que el mal uso de los contenidos para que ellos
trabajaran fue clave, y necesitaba trabajar con contenidos mas ludicos facilitando su

comprension y motivando a los alumnos para que participaran.
1.1.2 Descripcién del problema.

Se aplicaron entrevistas, tanto a los docentes como a los alumnos, asi como distintas
observaciones al exterior como al interior de la escuela y su personal, se investigo y
recopilo informacion de las autoridades educativas y los antecedentes que presentaba
la institucién. Todo esto se llevé acabo con el objetivo de establecer un detallado
resultado del desempefio de los alumnos y de esta manera obtener diferentes
perspectivas, de los maestros, alumnos y padres de familia para poder determinar

problematicas que estén presentes y lograr darle una solucion

La problematica se presenta en la mala comprension y conocimiento que los nifios
tienen al momento de resolver los problemas basicos como son, suma, resta,

multiplicacion, y division.

Esto es un problema que se viene arrastrando desde hace mucho tiempo, no se le ha
dado importancia adecuada ni se generan métodos para tratarlos. Los docentes en su
mayoria implementan métodos tradicionalistas, dejando a un lado otras alternativas
gue posiblemente generen mejores resultados, no promueven las actividades ludicas
lo cual considero que seria algo muy favorable en estos casos, ya que mas de la mitad
del grupo presenta atraso en matematicas por ende esto afecta a otras materias, como
son el caso de Geografia, Espafiol, y casi todas las demas materias, esto porgue las

sumas y restas se llevan a cabo en diversos ambitos. Concluyendo que de alguna



manera obstruye el trabajo del docente, este se ve limitado a las capacidades de los

alumnos.

La escuela cuenta con todos los servicios basicos y se considera que cuenta con una
buena estructura, simple y basica pero suficiente para prestar un buen servicio,
implementan correctamente sus planes de trabajo aunque no favorecen actividades
innovadoras que faciliten la comprension del alumno, una institucion que cuenta con
muy buena reputacion, considerando estos aspectos, y que la directora y los docentes
cuentan en su mayoria con gran experiencia en esta labor, mostrando gran

compromiso y profesionalismo.

La institucion y sus docentes son una herramienta que se puede utilizar a favor para
resolver este problema, solo hace falta una mejor comunicaciéon e implementacién de

nuevas estrategias.

La organizacion es completa y de buen nivel ya que cuentan con apoyo de la sociedad
o padres de familia, también recibe apoyo de las autoridades o del ambito politico,
aunque éste ultimo no del todo solo en fechas especiales cuando se presentan

campanfas politicas.
1.1.3.- Prognosis

El problema de “falta de comprension de los problemas mateméaticos basicos en tercer
afo de primaria.” es muy importante solucionarlo ya que formara parte de su entorno

y seré un obstaculo para que el nifio logre formarse como parte de la sociedad.

Este problema cuenta con caracteristicas generales es decir que desarticula el avance
gue el nifio puede tener debido a que con el paso del tiempo sus companieros lograran
desarrollar actividades mas complejas y lo cual conlleva a que surjan problematicas

como el rezago educativo y la desigualdad educativa entre otros.

Otra de sus caracteristicas es el mal uso de los materiales didacticos, la mala
redaccion en los problemas escritos, y la falta de actividades ludicas que generen esa

motivacion para interesarlos en las tareas y promover su propio conocimiento.



Sus implicaciones se ven a la hora de resolver problemas tanto en su vida cotidiana
como en la escuela, generan una baja autoestima en el alumno, no participa en las
actividades por temor a fallar, el grupo entero puede llegar a colapsar y retrasarse en
las actividades, todo esto recae en un posible rezago educativo como ya antes se

menciond.

Si este problema no se llega a solucionar es muy posible que estos alumnos lleguen
hasta sexto afio sin saber resolver problemas basicos, como son la suma, resta y
multiplicacion, a sabiendas de que a esa altura el nivel de los problemas mateméaticos
es mas complejo, lo que generaria un retraso adin mayor, y no estaria listo para
desenvolverse en un contexto que demandara sus capacidades matematicas a un
nivel mayor, si este alumno logra ingresar a la secundaria no sera apto para realizar
operaciones complejas por causa de que en primaria no se le doto de las capacidades
ni de las herramientas correctas para afrontarlos. En conclusion si esta situacion o
problema en las mateméaticas no se soluciona es muy comdn gue se arrastre durante
mas tiempo y genere individuos con capacidades intelectuales muy bajas, impidiendo

su insercion en la sociedad de manera satisfactoria.

Esto se lograra por la participacion como docente y alumno, el docente se tiene que
preparar de mejor manera, investigar sobre el tema, y compartiendo los problemas con
los demas docentes para tratar de generar resultados productivos y enriquecer el
conocimiento, “trabajando en equipo”. Se prevé que los alumnos alcanzaran sus
metas y lograremos los objetivos propuestos en nuestro proyecto; que los alumnos
lograran resolver problemas de manera individual y grupal, tomaran decisiones,
reflexionaran y tendran una amplia adquisicion de nuevos conocimientos, reduciendo

el rezago escolar y maximizando sus habilidades para desenvolverse en la sociedad.



1.2. Delimitacion del espacio-tiempo
1.2.1 Lugar.

Soconusco (Xoconoxco o Lugar de tunas agrias en ndhuatl, es una localidad en la
Region Olmeca del estado mexicano en Veracruz. Limita al norte con Soteapan y
Chinameca, al este con Jaltipan, al sur con Oluta y Texistepec, y al oeste con

Acayucan. Su poblacién es de 5.082 habitantes.

De las principales caracteristicas ligadas a la problematica se encuentran las
siguientes, es una zona se mi urbana, en la cual se desarrolla una actividad econémica
escasa, hay poco trabajo, su principal ingreso es la ganaderia, (compra y venta de
ganado bovino, asi como a la siembra de cultivos como son el maiz). Por esto hay muy
bajo nivel educativo en sus habitantes, debido a que no ven necesario acudir a la
escuela y necesitan la ayuda de los mas jovenes e integrantes de la familia para
trabajar el campo. Los habitantes adultos no tienen muchos estudios, sin embargo es
una zona que estéa en desarrollo y puede servirle la cercania con otras ciudades como

es el caso de Acayucan, Veracruz.
1.2.2 Escuela.

La escuela primaria Julio Lopez Dominguez se encuentra ubicada en Gutiérrez
Zamora, callejon Jiménez, colonia centro. Con matricula 30DPR4807D, turno matutino,
del municipio de Soconusco, Veracruz. El salon de clases de tercer grado de primaria
grupo B, en este salén hay un aproximado de 25 alumnos, el salén cuenta con todos
los servicios basicos, luz, sillas, pizarron etc. En el momento de las observaciones
todos los alumnos se encontraban en el salén, el docente frente al grupo es maestra,
su nombre es Beatriz, el nivel educativo con que cuenta es licenciatura, y esta muy

bien preparada.

Las instalaciones son regulares, cuentan con lo basico, 1 pizarron, y algunos cuentan
con cafidn, aunque ya no estan en funcionamiento por falta de mantenimiento.
También cuenta con una explanada que simula un pequefio domo donde se realizan
distintas actividades extracurriculares, se encuentra techada de lamina, una cancha

de futbol y una de basquetbol, en condiciones regulares, cabe mencionar que toda la



escuela en general estd hecha de concreto y no cuenta con alarmas sismicas, ni de
incendio. Cuenta con un total de 12 salones y una direccion, bafios, para alumnos, no
cuenta con bafos para maestros, (los mismos para maestros y alumnos), en la escuela
hay un total de 240 alumnos y con un total de 12 maestros los que cuentan con una

licenciatura en educacién primaria.
1.2.3 Grupo.

En cuanto al grupo y sus caracteristicas generales, se conforman por 25 alumnos, en
promedio nifios de entre 8 a 9 afios de edad de tercer afio. Problemas mas comunes:
entre los problemas mas destacados se encuentra la falta de comprensién en los
problemas matematicos que dejan de tarea, el porqué de esto es debido a que a pesar
de que los padres son los que trabajan en su mayoria, y las madres se quedan en
casa, no ponen atencion a los nifios y aunque la escuela tiene una estructura bastante
completa, hay falta de interés personal por parte de los padres quiza sea por su

ausencia debido a su trabajos esto afecta en el desarrollo de sus hijos.
1.3 Justificacion del temay tipo de proyecto.
1.3.1 Justificacién del tema.

Es importante mencionar que el problema de la “Falta de comprension de los
problemas matematicos basicos en tercer afio de primaria.” no fue el Unico que se
presentd, mas sin embargo fue el que elegi dado a que considere muy importante y
pienso que este tipo de problemas es mas frecuente de lo que nos podemos llegar a
imaginar, siendo esta materia la de (matemaéticas) o desafios matematicos, una de las
mas aburridas segun los mismos alumnos y algunos docentes, por esto me enfoque
en la idea de desarrollar estrategias que la conviertan de alguna manera en algo mas
simplificado, armonioso, ludico, y que pueda llamar la atencién de los alumnos dejando
a un lado esa idea que tenemos, viendo a las matematicas como algo demasiado

tedrico y metddico.

Rompiendo estos esquemas sobre las matematicas y sus meétodos tan tediosos para
aprender, con actividades ludicas y estrategias nuevas que propongo Como juegos

matematicos, que desarrollen las habilidades y conocimientos necesarios para realizar



sumas, restas, multiplicaciones, y divisiones, en forma de juegos facilitando su

comprension.

Los juegos Yy las actividades ludicas creadas se basan en cosas que ellos realmente
conozcan: que se encuentren en su contexto, tanto social, como cultural lo que los
familiariza con su entrono haciendo de las actividades algo comun y al mismo tiempo

algo nuevo. Aprovechando el aprendizaje informal.

Al momento de elegir esta problemética se vieron involucrados distintos factores entre
ellos aspectos complejos y otros mas faciles de solucionar, situaciones dentro de la
institucion y otras fuera de la misma, pero para determinar cual de estos factores
estaba ocasionando verdaderamente un dafio mayor en el desarrollo de las
habilidades y capacidades intelectuales de los nifios, fue necesario la elaboracion de
herramientas que me ayudaran al desarrollo del trabajo de investigacion docente, lo
mejor posible. Se realizaron encuestas y cuestionarios donde se pregunto tanto a los
padres de familia como a los alumnos y maestros, se evalué el contexto aulico, los
materiales con los que la escuela contaba, asi como otros factores que pudieran ser
de vital importancia en el aprendizaje y adquisiciébn de conocimientos, haciendo asi
una delimitacion paso a paso de problemas mediante los resultados obtenidos en las
encuestas, logrando detectar que uno de los factores mas destacables para el

desarrollo educativo, se encontraba en una materia en especifico, “matematicas”.

En el tipo de contexto que se desarrolla mas esta problematica o donde tiene mayor
incidencia es en el contexto social y cultural, ya que debido al tipo de vida que se lleva
en esta ciudad, los padres dejan el trabajo de educar solo a los docentes y pasan por
alto sus obligaciones descuidando a sus hijos y permitiendo que este tipo de problemas

persista durante mas tiempo.

Al detectar que se presentaban estos problemas con sus libros de matematicas y las
actividades que el docente les ponia, fue necesario realizar nuevas encuestas para
gue se delimitara la problematicas y de esta manera comenzar a elaborar estrategias

para generar soluciones y escoger el tipo de proyecto.



En los nifios se observé que tenian mucha dificultad a la hora de resolver los problemas
y les costaba elaborar restas, y comprender situaciones que se plantean en problemas
escritos, se tardaban mucho al momento de resolver las actividades y con frecuencia

mas de la mitad no lograba culminar por completo todos los ejercicios.
1.3.2 Tipo de proyecto.

Justifique mi tipo de proyecto como el de “intervencién pedagdgica” el cual consiste
en elaborar actividades mas dinamicas y acorde a su nivel, asi como tratar de hacer
actividades mas ludicas y recreativas, que le ocasionen una diversion al momento de
realizarlas y puedan centrar mejor su atencién e interés, logrando generar mejor

aprovechamiento y mas fluidez en las actividades.
Generando

e Implicaciones
e La problematizacion

e Alternativas para generar una solucion a la problemaética.

El propdsito util de este trabajo corresponde a la intencion concreta de aplicar el
conocimiento para solucionar el problema relativo al objeto de estudio o para modificar
el estado de las cosas. Por ejemplo, disefiar y promover acciones que generen un

desarrollo organizacional en la escuela.

1.4 Objetivo
1.4.1 Objetivo general.

El objetivo de este proyecto es dar solucion a la mala comprension de los problemas
matematicos que presentan los nifios de tercer grado de primaria, a través de juegos

lGdicos, utilizando material didactico acorde a su interés.
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CAPITULO I
NOVELA ESCOLAR.
2.1 Datos personales.

Mi nombre es Roméan Eduardo Benitez cano, soy de Acayucan, Veracruz, naci el 12
de febrero de 1994, en el puerto de Veracruz. Tengo dos hermanos, soy el de en
medio, una hermana menor de 19 afios, y un hermano mayor de 28 afios de edad,

Vivo con mis papas.

2.2. Modelo de aprendizaje.

Desde muy pequefio fui una persona con mucha energia e imaginacién, me
desenvolvia muy bien con mis deméas compafieros, me encantaba acudir al prescolar,
ya que tenia muchos amigos con los que jugaba y aprendia cosas nuevas, las
maestras con las que estuve fueron muy buenas y me encantaba como nos impartian
ciertos conocimientos mediante los juegos y dinAmicas que hasta estos dias no se me
olvidan, ellas eran maestras muy innovadoras aprendi mucho jugando y llevando a la
practica experimentos, desde sembrar frijoles, los volcanes, observar a los animales

en su entorno y aprender a contar con ayuda de canciones 0 juegos.
2.2.1 Primaria.

Posteriormente al concluir mi educacion preescolar, mi madre me inscribié en la
primaria Guillermo Prieto, de la ciudad de Acayucan, Ver. Esto porque la escuela era
de gobierno y mi mama tenia la idea de que las escuelas de gobierno son buenasy en
algunos casos mejores que las particulares, yo tenia muchas ganas de encontrar a mis
comparfieros y amigos en esa escuela ya que se encontraba muy cerca del preescolar.
Al momento de que mi mama me dejo en la primaria, me entro un panico debido a que
todos mis demas comparfieritos estaban llorando como si el mundo se fuera a terminar,
pero no lloré y me senté en el primer mesa banco que vi cerca del escritorio, la maestra
era una persona de edad avanzada, y al parecer tenia mucha experiencia en su trabajo
todos querian que sus hijos fueran con ella, ésta maestra me ayudd muchisimo gracias
a ella aprendi a leer y en parte a la ayuda que mi madre me dio, ya que siempre me
dedico tiempo, esta maestra era muy buena con su trabajo, le echaba muchas ganas,

el método que utilizaba era el tradicionalista, y era muy estricta, incluso usaba una
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regla llamada (metro), para golpearnos en las manos y jalaba las patillas, de esta
manera cre6 un temor y respeto de nuestra parte lo que en cierto modo nos ayudo a
tener orden y poner atencion, sin embargo considero que no siempre es bueno ser asi
ya que no teniamos la confianza de preguntarle o participar en las actividades.
Después segui mi proceso educativo conociendo a mas compaferos y nuevos
maestros asi como nuevas formas de trabajar, al llegar a cuarto grado, nos mudamos
a una comunidad llamada la Cerquilla, continle mis estudios en la primaria que mi
mama trabajaba, el contexto era muy diferente y los nifios también eran diferentes
tanto fisicamente como en su forma de ser y su cultura, no demore mucho en esa
escuela solo alrededor de 2 meses, después nos fuimos a otra comunidad llamada
Teodoro A Dehesa. En esa comunidad conclui mi educacién primaria, me adapté a las
personas y los maestros que tenian métodos distintos de trabajar sin embargo usaban

de igual manera el tradicionalista.
2.2.2 Secundaria.

Mi paso por la secundaria fue en Acayucan, Ver. En la escuela secundaria general, de
Acayucan, la “ESGA”. En esta escuela el tipo de educacién y ensefianza fue muy
distinto, los maestros no mostraban tanto interés en nosotros y decian que nosotros
sabiamos si aprovechabamos o no lo que nos impartirian, realmente fue algo nuevo,
tuve buenos maestros y algunos que no lo eran tanto, pero en general sali con buenas
calificaciones y buena conducta, los conocimientos aprendidos en la secundaria fueron

de gran utilidad en el futuro,
2.2.3 Preparatoria.

Contindie con mis estudios en la preparatoria de Acayucan, la “E.B.A.QO”, (escuela de
bachilleres Acayucan oficial). En ésta escuela me reencontré con viejas amistades y
me encontré con un sistema de trabajo distinto ya habia mas responsabilidad por
nuestra parte y de alguna manera el maestro solo era el que nos dotaba de los
conocimientos y nosotros construiamos nuestras propias conclusiones y repasabamos
después con su ayuda, esto fue muy buena experiencia me hizo una persona mas
responsable y me ayudd a determinar qué es lo que yo queria estudiar, en esa etapa

fue cuando decidi que queria ser maestro, ya por salir de la preparatoria a pesar de lo
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que se veia venir yo queria ser docente y formar parte de esta hermosa labor, hubo
quienes intentaron convencerme de que no era lo mejor sin embargo no cambie de
opinion.

2.2.4 Universidad Pedagdgica Nacional.

Al entrar a ésta universidad, tratando de aprender y mejorar mis conocimientos y
capacidades. En este momento de mi vida estudiantil, me impregne de cosas nuevas,
y muy importantes durante el camino que estoy trazando como docente, esta
universidad cuenta con muchos maestros quienes son personas formadas en el ambito
educativo y otras quiza no tanto pero si con un gran conocimiento y nuevas estrategias
que nos comparten. El método tradicional esta presente pero de manera muy breve
son mas novedosos, tratan de adaptar los métodos de aprendizaje y facilitarnos el

modo de aprender mejor.
2.3 Modelos de docencia.

En preescolar era una persona con muchas energias, pero bueno fue una etapa muy
agradable y tengo recuerdos muy buenos, las maestras que nos atendian eran
personas que fomentaban el trabajo colectivo, nos mostraban como interactuar con los
deméas mediante trabajos que se volvian juegos, algo muy bueno ya que a esa edad
todos somos amigos de todos pero sino nos ayudan a reforzar esa habilidad podemos
guedar excluidos por los demas o rezagados al no poder comprender o ir a la par de
los demas nifios, la maestra utilizaba actividades ludicas juegos dinamicas, y distintas

estrategias que nos ayudaban a comprender de mejor manera.

En primaria las cosas fueron un poco distintas, yo llegue con mucha seguridad y gran
optimismo ya que en el preescolar la habia pasado bien y tenia la idea de que la
escuela no era tan mala si no divertida, sin embargo al ingresar con mi nueva maestra,
de nombre “Aura”, me percate que era una persona muy seria y de apariencia estricta,
y asi fue la maestra impartia un método tradicionalista, creia en los métodos antiguos
gue a base de disciplina las cosas entraban mejor, teniamos miedo a la maestra y por
lo tanto no nos animabamos a participar y de igual manera ni permiso para ir al bafo

gueriamos pedir. Eso era algo muy comun con todas las maestras de la escuela, ya
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gue eran personas de edad avanzada y estaban acostumbradas a su tipo de trabajo o
método empleado que les estaba dando resultados.

Mi paso por la secundaria fue en Acayucan, En la ESGA. En esta escuela el tipo de
educacion y ensefianza fue muy distinto, por ser una etapa en donde yo tenia formado
MAs mi caracter, era un poco mas seguro y tenia conocimientos que me hacian sentir
un poco mas seguro lo cual facilito mi relacion educativa con los maestros y mis
comparieros, esto es porgque en esta etapa de mi educacion tenia que socializar mucho
mas por los tipos de trabajo y los métodos utilizados por el docente, eran trabajos por

equipos e investigaciones promovian el intercambio de ideas lo cual fue muy bueno.

En preparatoria conoci a maestros jévenes y mayores, cada uno de ellos tenia su
manera de trabajar, sin embargo los maestros jovenes usaban actividades ladicas, y
promovian el trabajo en equipo mediante exposiciones y obras de teatro hacian de las
materias y los temas algo mas ligero y facil de procesar. Los maestros mayores,
también implementaban lo tradicional en conjunto con lo Iudico es decir que trataban

de adaptarse a nuestras necesidades lo cual nos favorecié mucho.
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CAPITULO Il
FUNDAMENTACION TEORICO PEDAGOGICA.
3.1 Conceptos béasicos del planteamiento del problema.
3.1.1 ;(Que son las matematicas?

Las matematicas o la matematica (del latin mathematica, y, derivado de,
conocimiento’) es una ciencia formal que, partiendo de axiomas y siguiendo el
razonamiento légico, estudia las propiedades y relaciones entre entidades abstractas
como numeros, figuras geométricas o simbolos. Mediante la abstraccion y el uso de la
l6gica en el razonamiento, las mateméticas han evolucionado basandose en las
cuentas, el calculo y las mediciones, junto con el estudio sistematico de la forma y el
movimiento de los objetos fisicos. Las matematicas, desde sus comienzos, han tenido

un fin préctico.

Hoy en dia, las matematicas se usan en todo el mundo como una herramienta esencial
en muchos campos, entre los que se encuentran las ciencias naturales, la ingenieria,
la medicina y las ciencias sociales, e incluso disciplinas que, aparentemente, no estan
vinculadas con ella, como la musica (por ejemplo, en cuestiones de resonancia
armonica). Las matematicas aplicadas, rama de las matematicas destinada a la
aplicacion del conocimiento matematico a otros ambitos, inspiran y hacen uso de los
nuevos descubrimientos mateméaticos y, en ocasiones, conducen al desarrollo de
nuevas disciplinas. Los matematicos también participan en las matematicas puras, sin
tener en cuenta la aplicacion de esta ciencia, aunque las aplicaciones practicas de las

matematicas puras suelen ser descubiertas con el paso del tiempo.

La matematica en realidad es un conjunto de lenguajes formales que pueden ser
usados como herramienta para plantear problemas de manera no ambigua en
contextos especificos. Por ejemplo, el siguiente enunciado podemos decirlo de dos
formas: X es mayor que Y e Y es mayor que Z; o forma simplificada podemos decir
que X >Y > Z. Este es el motivo por el cual las matematicas son tan solo un lenguaje
simplificado como una herramienta para cada problema especifico, las matematicas

es una de las materias mas importantes, debido a su amplia extension, tanto en su
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medio laboral como en lo sociocultural. Esta es una materia, disciplina e incluso se
vuelve parte fundamental de la vida misma y el desarrollo en la sociedad. Siempre ha
sido marcada por la mayoria, como algo muy complejo, dificil y algo estresante o
aburrido. Con esta idea que tenemos hacia las matematicas, las generaciones que
ingresan a la primaria y la cursan tienen una expectativa no muy buena. Debido a esta
mentalidad no se prestan para realizar actividades mateméticas y su optimismo es
bajo, lo que no ayuda en nada para mejorar sus capacidades intelectuales y reforzar
los conocimientos. En nivel primaria se presentan las matematicas basicas las cuales,
forman parte del proceso en el que el alumno se prepara para su vida cotidiana y
educativa, en esta primer fase se les dota de herramientas a los nifios, facilitando la
comprension de problemas méas complejos, logrando que ellos puedan solucionarlos
de manera autdbnoma. El alumno debe de tener una buena comprension o dominio de
las matematicas béasicas, sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. Las
matematicas no tienen por qué ser una de las méas aburridas y dificiles, es por esto
gue elegi mi problematica en las matematicas, considero que lejos de ser un problema,

puede desarrollarse de una manera mucho mas dinamica, divertida, y ladica
3.2 Teoriay tedricos que fundamentan el estudio.
3.2.1 Aprendizaje de las matematicas enfocadas al constructivismo.

La renovacion de la ensefianza matematica no puede ser cuestion de simples
retoques, Sino que exige nuevas caracteristicas y se enfrenta con las dificultades de
un nuevo modelo. Si bien, tras varias décadas de esfuerzos innovadores no se ha
producido una renovacion efectiva de la ensefianza de la matematica, ello puede ser
atribuido, precisamente a la falta de comprension de la coherencia global de los
diferentes modelos propuestos y, a la ausencia de un nuevo modelo capaz de dar
respuesta a las dificultades encontradas. Ante el problema central de la psicologia de
la ensefianza de la matematica de proveer de una teoria que facilite la intervencion en
los procesos de ensefanza-aprendizaje de la matematica, los investigadores

matematicos ven con buenos ojos el constructivismo como una propuesta alterna.

El Modelo Constructivista hoy en dia esta jugando el papel integrador, tanto de las

investigaciones en los diferentes aspectos de la ensefianza-aprendizaje de la
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matematica, como de las aportaciones procedentes del campo de la sociologia, la
epistemologia y la psicologia del aprendizaje. De este modo, las propuestas
constructivistas se han convertido en el eje de una transformacién fundamental de la
ensefianza de la matematica. Los investigadores toman el constructivismo como un
marco tedrico que guia el desarrollo delas actividades que facilitan al alumno una
construccion progresiva de conceptos y procedimientos mateméticos cada vez mas
abstractos. Sin embargo, no hay unificacion de lo que significa el constructivismo en la
ensefianza de la matematica. Las raices ambiguas del constructivismo se encuentran
en la filosofia, la sociologia y en la psicologia. Segun Paul Ernest (1992) se distinguen
dos tipos de constructivismo. El Constructivismo Radical, el cual tiene como
fundamento la “TeoriaPiagetiana” de la mente y el Constructivismo Social el cual tiene
como base la “TeoriaVigotskiana” de la formacion social de la mente. “Un buen
docente sutilmente lleva al nifio a descubrirse, lo conduce hacia adentro de si mismo
hasta que encuentra su respuesta” Vocacion de Enseiar. Lidia Maria Riba. Kilpatrick
(1987), sostiene que el constructivismo radical y el constructivismo social tienen en

comun:

1. El conocimiento es construido por el que conoce; no se puede recibir pasivamente

del entorno.

2. El proceso de conocer es una accion de adaptacion del sujeto al mundo de su propia
experiencia. Por lo tanto, no es posible descubrir un mundo independiente y pre-
existente afuera de la mente del que conoce. El primer principio no es cuestionable.
Es evidente que la bifurcacién del constructivismo (en radical y social), surge del
segundo principio y sus interpretaciones. Sobre todo, es obvio que lo primero que
debemos abordar es, que se entiende por “proceso de adaptaciéon al mundo de la
experiencia”. Los constructivistas radicales son aquellos que aceptan ambos
principios. Sin embargo, lo primero que tenemos que hacer es entender claramente la

propuesta de cada uno de ellos.
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3.3 Principios béasicos del problema.

“El nifio pierde el interés si la misma actividad se prolonga; €l necesita de clases que
le causen expectaciéon”

La educacion vy la sensibilidad en el nifio. Georges Mauco

En lo afectivo-motivacional se propicia la camaraderia, el interés, el gusto por la
actividad, el colectivismo, el espiritu de solidaridad, dar y recibir ayuda, etc. Como se
puede observar el juego es en si mismo una via para estimular y fomentarla
creatividad, si en este contexto se introduce ademas los elementos técnico-
constructivos para la elaboracion de los juegos, la asimilacion de los conocimientos
técnicos y la satisfaccion por los resultados, se enriquece la capacidad técnico-
creadora del individuo

Segun el plan de trabajo 2011, la ensefianza de las matematicas forma parte
fundamental en la vida, personal y social de los individuos y es necesario que los
alumnos desarrollen una educacién completa de esta, mediante la iteracién con sus

demas compafieros y mediante actividades ludicas fomentando el juego.
3.4- Relacion de la teoria con la problemaética.

Mi problematica estd presente en las matematicas basicas, esta se centra en
operaciones como son la suma, resta, multiplicacién, y division, que forma parte de

los contenidos en primaria.

La teoria se encuentra constituida por un conjunto de hipotesis, un campo de
aplicacion. Sirven para confeccionar modelos cientificos que interpreten un conjunto
amplio de observaciones, en funcién de los principios, supuestos y postulados, de la
teoria. El plan de trabajo 2011, se plantean diferentes cuestiones, como son la
necesidad de desarrollar actividades ludicas, que refuercen el conocimiento, desarrollo
de sus habilidades socio cognitivas, comunicacion con sus compareros, y maestro.
Fomentando las actividades ludicas. Estableciendo un tiempo adecuado en el que se

deben de concluir las actividades.
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CAPITULO IV
PROPUESTA DE INTERVENCION

4.1 Justificacion de la alternativa.

La estrategia se basé en diferentes tipos de juegos matematicos, fomentando
actividades ludicas en donde cambiamos la forma de interactuar mediante el juego,
esta alternativa es fundamental y de gran importancia debido a que podemos facilitarle

al alumno la manera en que aprende matematicas.

Las diferentes alternativas mediante el juego que se llevaron durante este proceso,
fomentan, la interaccion grupal, personal y facilita las herramientas para una mejor

comprension. Elaborando materiales donde el alumno

La ludica se entiende como una dimension del desarrollo de los individuos, siendo
parte constitutiva del ser humano. El concepto de ludico es tan amplio como complejo,
pues se refiere a la necesidad del ser humano, de comunicarse, de sentir, expresarse
y producir en los seres humanos una serie de emociones orientadas hacia el
entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir, gritar e

inclusive llorar en una verdadera fuente generadora de emociones.
4.2- Contenidos escolares abordados.

Se abordaron actividades mediante los juegos matematicos, partiendo desde los
conocimientos generales que los alumnos ya traen, e impartiendo estrategias que les

ayuden a desarrollar nuevas habilidades.

“El concepto de ludico es tan amplio como complejo, pues se refiere a la necesidad
del ser humano, de comunicarse, de sentir, expresarse y producir en los seres
humanos una serie de emociones orientadas hacia el entretenimiento, la diversion, el
esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir, gritar e inclusive llorar en una verdadera

fuente generadora de emociones”. Garcia. E., (2010).

La Luadica fomenta el desarrollo psico-social, la conformacion de la personalidad,
evidencia valores, puede orientarse a la adquisicion de saberes, encerrando una

amplia gama de actividades donde interactian el placer, el gozo, la creatividad y el
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conocimiento importancia en el intelectual-cognitivo se fomentan la observacion, la
atencion, las capacidades logicas, la fantasia, la imaginacion, la iniciativa, la
investigacion cientifica, los conocimientos, las habilidades, los habitos, el potencial

creador, etc.
a) Operaciones matematicas béasicas.

Las mateméticas bésicas deben ser muy bien ensefiadas y comprendidas desde el
comienzo. Para no tener lagunas de conocimientos y procesos insatisfechos al inicio
o durante el proceso educativo. Existen las sumas simples, deben ser entre nUmeros
naturales y sin reservas. (Ecuaciones simples de un paso), Ej. 1+2=3. Sumar con los
nameros naturales: los nimeros naturales son cualquiera de los nimeros que se usan
para contar los elementos de un conjunto. Ej. N=1, 2, 3, 4,... El concepto de suma, del
verbo transitivo/verbo intransitivo realiza una operacion aritmética que consiste en
reunir varias cantidades (sumandos) en una sola (la suma). La adicidbn no es solo

” o« tL 11

sumar, es también agregar o cuando ponemos “juntos”, “avanzar”, “ganar”.
b) Etapas de aprendizaje.

Motivacional: tiene que ver con los deseos y anhelos del individuo.

Cognitiva: contempla el conjunto de pasos orientados con respecto a la regularizacion

y la planificacién de las acciones para satisfacer los deseos 0 metas establecidas.

Alves, afirma “motivar es despertar el interés y la atencion de los alumnos, por los
valores contenidos en la materia, despertando en ellos el interés de aprender, el gusto

de estudiar y la satisfaccion de cumplir las tareas.

Hay tres principales tipos de motivacién: intrinseca, competencia, extrinseca. “El
proposito de las matematicas”, en su globalidad es, enriquecer la comprension de la
realidad, facilitar la seleccion de estrategias para resolver problemas y contribuir al
desarrollo del pensamiento critico y autbnomo en todos los estudiantes. Ayudar a que
todos los estudiantes desarrollen capacidades matematicas. La comprension de los
conceptos y procedimientos matematicos, deben estar en capacidad de ver que las

matematicas hacen sentido y que son utiles para ellos.
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4.3 Forma de interactuar entre los sujetos y los participantes
a) Contexto grupal.

Maestro-alumno: existe la comunicacion directa, el docente da apoyo en tutorias
individuales lo que favorece el empleo de estrategias, para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje, en la resolucion de problemas matematicos, asi como la
comprension de los mismos. Se promueve la solidaridad entre compafieros, y
maestros, de forma reciproca, hay interés por aprender, los alumnos son carifiosos y
con pena pero demuestran su carifio al docente, los nifios en su mayoria muestran

interés y participan en las actividades, respetan a su maestro.

Alumnos-alumnos: los nifios se divierten, juegan juntos, se desenvuelven con
tranquilidad, seguridad y libertad, esto es gracias a que como la mayoria de los
alumnos viven cerca, se conocen y tienen la confianza para interactuar, en el momento
del recreo salen todos juntos y se organizan para jugar, asi como para alimentarse.
Sus cerebritos esta con muchas ganas de aprender, son alumnos muy inteligentes

amables y sin ninguna discapacidad.

Maestros-alumnos-padres de familia: en aspecto se muestra un poco de interés por
algunos de los padres quienes acuden a las juntas, sin embargo no todos se ven
involucrados en el desarrollo educativo de los alumnos, esto por las diferentes
caracteristicas de cada familia, ademas de que suelen surgir algunas diferencias y
existen situaciones donde envés de propiciar un desarrollo de sus hijos obstaculizan

no otorgando o no permitiendo al docente ejercer su labor de manera completa.
4.4 Entorno socio cultural

Las actividades se desarrollaron de manera satisfactoria, los alumnos mostraron gran
interés por las actividades, hubo una gran aceptacién de estas por parte de los
alumnos, los padres de familia se mostraron contentos y muy agradecidos, ya que al
notar los avances obtenidos en el salon de clases se dieron cuenta que mediante un
método de trabajo diferente se pueden lograr cambios. Gracias a la buena
comunicacién gue existia en el salon de clases, se pudieron llevar a cabo las

actividades sin ningun problema, se contd con el apoyo de los padres, director y demas

21



comparferos de trabajo quienes se mostraron atentos a las actividades. Algunas se
desarrollaron fuera del salon y otras dentro lo que implicé una colaboracion vy

compromiso en el orden para que las actividades salieran bien.
4.5 Plan de trabajo y evaluacion
4.5.1 Calendario de actividades.

En este se presentan las fechas en las que se llevaran a cabo las actividades, estas
pueden cambiar dependiendo de diferentes circunstancias, climaticas, socioculturales,
politicas etc. Las fechas se contemplaron tomando en cuenta que fueran durante dias
avileses. Se llevara a cabo mediante la estrategia de intervencion pedagdgica,
elementos dirigidos a una meta, destacando procedimientos a seguir con el fin de
destacar en los alumnos, aprendizajes significativos, y asi asegurar la conexion de un
objetivo. Tomando en cuenta la capacidad de pensamiento que facilita el avance en

funcién de criterios de eficiencia. (Ver anexo 4).
4.5.2 Cronograma de actividades.

Se describen de manera breve las actividades a desarrollar, se presentan los nombres
de las actividades, asi como la fecha en la que se aplicara, en la breve descripcion se
toman en cuenta los siguientes aspectos, como se iniciara con la actividad, que tipo
de instrumento utilizaremos, la manera en que se desarrollara la actividad, asi como

quienes son los participantes en tal. El proceso que se debe seguir y las reglas.

Teniendo este contexto como referente se lo contrastara con la escuela que hoy
vivimos, con sus caracteristicas fundamentales: qué tanto forma para la vida; en qué
medida refuerza las caracteristicas positivas con que llegan los nifios a ella; qué
aprendizajes significativos preparan la mente de los infantes para enfrentar problemas,
cada vez mas complejos, con mayor iniciativa, imaginacién y creatividad; qué tanto es
capaz de despertar en ellos el entusiasmo y deleite cotidiano de aprehender algo de

conocimiento. (Ver anexo 5).
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4.5.3 Secuencia didactica.

Una secuencia es una sucesion de elementos o hechos que mantienen un vinculo
entre si. Didactico, por su parte, es un adjetivo que se vincula a las técnicas, los

métodos y las pautas que favorecen un proceso educativo.

En este instrumento se plasma informacién detallada de la escuela, fecha de la
aplicacion, y también se hace mencién al instrumento de evaluacion que se utilizara
para calificar las actividades, también se describe la actividad y se da un estimado de
cuanto tiempo debe de tardar para concluirla. Se presentan los materiales utilizados

durante esta. (Ver anexo 6).
4.5.4 Lista de cotejo.

Consiste en un listado de aspectos a evaluar (contenidos, capacidades, habilidades,
conductas, etc.), al lado de los cuales se puede calificar (“O” visto bueno, o por

ejemplo, una "X" si la conducta no es lograda) un puntaje, una nota o0 un concepto.

Esto me sirve para llevar un orden y poder tener evidencia para generar resultados
finales. En esta yo planteo los puntos que se tomaran en cuenta en diferentes
actividades, varian dependiendo de los aprendizajes esperados. (Ver anexo 6).

4.5.5 Reporte.

Un reporte es un informe o una noticia. Este tipo de documento (que puede ser
impreso, digital, audiovisual, etc.) pretende transmitir una informacién, aunque puede

tener diversos objetivos.

Se inform6 como se llevaron a cabo las actividades, las observaciones que se hicieron,
normal mente los alumnos trabajaron bien se presentaron interesados en las
actividades y participaban de manera energética, tenian a confianza de preguntar.
(Ver anexo 6).
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CAPITULO V.
RESULTADOS DE LA APLICACION.

5.1 Condiciones de la aplicacion.

La aplicacidon de la estrategia de innovacion se realizd en la escuela primaria “Julio
Lépez Dominguez” en el tercer afo grupo A, con matricula 30DPR4807D se aplicé a

un total de 4 alumnos, que asisten a esta institucién en turno matutino.

Las condiciones del entorno sociocultural, economia, y ubicacion geogréfica eran un
problema ya que afectarian el objetivo, esto porque los padres de familia tenian que
trabajar y no disponian del tiempo para supervisar las actividades de sus hijos, por lo
tanto los niflos no contarian con el apoyo de sus padres al momento de realizar las
actividades. Contemplando estas circunstancias todas las actividades fueron
realizadas en horario de clases, para que de esta manera los alumnos contaran con

mi apoyo y que tuvieran un seguimiento.

Los recursos materiales no fueron ninglin impedimento en la aplicacion gracias a que
yo lleve los materiales con que trabajariamos, y les dote de las herramientas, las
actividades se desarrollaron de manera fluida y sin ningin inconveniente. Los tiempos
de aplicacion tuvieron algunos cambios pero no afectaron en nada gracias a que se

pudo recorrer la fecha en algunas ocasiones.

En general gracias a que las actividades ludicas fueron del agrado para los alumnos,
ellos fueron muy optimistas y siempre participaron en el desarrollo de las mimas, se
mostraron muy interesados en los juegos matematicos, propiciando una ambiente de

aprendizaje colectivo.
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5.2 Ajustes al plan de trabajo.

Se realizaron diversos ajustes al plan de trabajo, debido a los cambios no previstos
gue se presentaron en los dias de aplicacion, por acontecimientos politicos del gremio
magisterial, y situaciones de crisis colectiva del lugar en donde se desarrollaron actos
vandalicos con mucha violencia, Y algunas necesidades que los alumnos exponian,
tales como enfermedades y situaciones de violencia tales como secuestros. Las
adecuaciones fueron siempre en consecuencia de generar un mejor aprovechamiento

por los alumnos y que las actividades tuvieran sentido y fluidez.

Se realizaron adecuaciones muy simples en algunos contenidos, debido a su grado de
dificultad y a las capacidades que los alumnos fueron presentando durante la

aplicacion.

5.3 Analisis de los avances obtenidos en funcién de los indicadores y momentos

de evaluacion.

Del ultimo examen aplicado se obtuvieron los siguientes resultados, que se reflejan

en la siguiente grafica.

Se logra apreciar que se obtuvieron mejores resultados en la materia de mateméticas,
gracias a nuestro proyecto de intervencién, que fomenta un aprendizaje mas

participativo y fomenta el interés de los alumnos.

De los 10 alumnos a los que se les aplicd el examen, el 90% lo aprobd y resolvié los
problemas de manera correcta, logrando obtener una mejora en comparacion a como
se presentaban sus problemas desde un comienzo, se muestran los avances que se
lograron durante este tiempo haciendo una comparacién de cémo en un principio no

desarrollaban sus habilidades y como terminaron al finalizar.

Como se puede ver en la gréfica los alumnos tenian muchos problemas y eran mucho

mas los reprobados que los aprobados.
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Grafica con las estadisticas de las primeras evaluaciones al grupo.

Porcentaje de los alumnos aprobados y reprobados en las
observaciones anteriores.

45%
55%

E Alumnos aprobados Alumnos reprobados

De igual manera pondremos la siguiente grafica en donde se denota el incremento en
sus conocimientos y habilidades desarrolladas durante el proceso de desarrollo y
aprendizaje. Los examenes que se les aplicaron fueron en base a los instrumentos
utilizados y temas que se usaron para y durante el transcurso de su ciclo escolar, por
lo tanto todo lo que en el examen se manejé esta dando seguimiento correcto y no se

salié del contexto ni el tema de interés.

En esta otra grafica se reflejan los resultados mas recientes de los examenes aplicados
al final de todo este proceso, se ve un aumento significativo y de gran relevancia lo
gue sustenta el argumento de que con las actividades mas dinamicas y dando mayor
importancia a las actividades de su interés se lograron romper con esos esquemas de

imponer el conocimiento en los alumnos y asi despertar su interés por las matematicas.
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Resultados obtenidos durante el proceso de aplicacion.

15%

85%

Aprobados Reprobados

Como se puede aprecias en la gréfica con las estadisticas en porcentajes, mas de la
mitad de los alumnos aprobaron, y obtuvieron buenos resultados, el otro 15% de los
alumnos no es que no puedan al contrario también ,muestran mejorias solo que en los
porcentajes no alcanzaron a sus compafieros gue se vieron mejor apremiados y con
mejores habilidades o més desarrollada, los alumnos reprobados en este caso son
alumnos que muestran gran interés en estas actividades y que se espera con un poco

mas de trabajo logren salir a delante y obtener buena puntuaciones.

Como punto final de esta actividad cabe mencionar que fue un proceso muy dificil, se
me presentaron muchas dificultades, las que nunca habia sorteado no contaba con la
experiencia que otros compafieros tenian y en un comienzo fue algo verdaderamente
estresante y complicado tanto las lecturas como la manera correcta de hacer mis
investigaciones y presentar las actividades esto con el paso del tiempo y la ayuda de

mi maestra, junto con algunos compafieros se lograron resolver.

En base a todo esto concluyo con que los alumnos son seres llenos de ganas de
aprender y tienen 0 cuentan con su propio conocimiento, aprenden a un ritmo no
mecanizado el cual nosotros como docentes tenemos que aprender a desarrollar y que
hemos olvidado a lo largo del tiempo, nos ha absorbido la metodologia y dejamos a un

lado lo mas importante que es el experimentar el llevar a los alumnos a un mundo en
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donde resolver problemas no esté fuera de su alcance o contexto, son situaciones que
nosotros debemos de generar presentarle a los alumnos las herramientas para que
puedan desarrollar alin mas sus habilidades y conocer otros métodos para ensefar.
Recordemos que los alumnos son los creadores de su propio conocimiento y
utilicemos eso como una herramienta a nuestro favor tratando de prepararlos para la

vida cotidiana y que puedan formar parte de nuestra sociedad.

5.4 Aspectos novedosos de la alternativa.

Las actividades ludicas, o juegos matematicos conforman la base de esta alternativa,
proponiendo la adquisicion por parte de los docentes de nuevas estrategias de trabajo,
utilizando nuevos materiales, innovando, y desarrollando estrategias de aprendizaje
que faciliten la adquisicién de conocimientos en los alumnos, y que a su vez despierten
el interés de cada uno de ellos para que de esta manera vean a las matematicas desde
una perspectiva distinta y con mayor entusiasmo o seguridad a la hora de resolver

problemas.

5.5 Valoracién de la alternativa en funciéon a los resultados en relaciéon con los

propositos pretendidos.

Es satisfactorio el lograr las metas establecidas por medio de las actividades
propuestas en las secuencias didacticas, es importante destacar que en colaboracion
con el colectivo, se logré desarrollar los aprendizajes esperados, se presentaron
algunos obstaculos mas sin embargo todo salié adelante. Considerando lo analizado
después de ver los resultados, y que éstos fueron muy favorables he innovadores, se
considera que esta alternativa es muy funcional, sustenta el trabajo colectivo e
individual entre los alumnos mediante dinamicas mas ludicas, y el desarrollo de su

propio conocimiento.

Este proceso me dejo grandes experiencias, una gran aportacion como futuro docente,
creo que fueron momentos de dificultad pero también de aprendizaje en donde pude
interactuar con mis compaferos y maestros. Actualmente tengo una perspectiva mas

amplia sobre la educacion y su proceso, asi como una capacidad adquirida, que
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fomenta los conocimientos mediante juegos y actividades que puedan ser de mejor
utilidad en diversas situaciones. No fue nada facil pero si muy enriquecedor este
camino y lleno de lecciones que puedo llevar a la practica en algdn momento de mi

vida como docente.

Los conocimientos adquiridos durante este proyecto son permanentes y
fundamentales para lograr realizar mi labor, asi como desarrollar las capacidades
intelectuales y habilidades matematicas que radican en los alumnos. Esto deja una
gran leccion respecto a la idea de trabajo grupal que se pueda tener, tenemos que
desarrollar métodos suficientemente Utiles, capaces de desarrollar conocimientos y
aportar herramientas, no tenemos que ser tan estrictos con la manera en que
trabajamos y tampoco debemos negarles la oportunidad de expresar su ideas

mediante sus otras habilidades.
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Entrevista a padres de familia.

1 ¢pasa usted tiempo con su hijo?
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10 ¢ha tenido algin rose con la maestra (o), de su hijo?
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11 ;Por qué?

12 ;cree que la buena comunicacién entre maestro, padres de familia y
alumnos, ayude a desarrollar mejor las capacidades de su hijo?
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13 ¢Qué podria proponer para que estos problemas de comunicacién entre
maestro y padres de familia se eviten?
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14 ;Qué estaria dispuesto a hacer para el mejoramiento de esta?
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Nombre del profesor

Grado y grupo:

{

Espanol Lenguaje y
comunicacién G%
Matemdticas Pensamiento 20 ' 3 @
matematico
Ciencias naturales Exploracion y 1@ q
comprension del q
La entidad donde mundo natural y 10 =z q
vivo social
Formacion civica y Desarrollo personal | 10 q q
ética y para la
Educacion artistica | convivencia 5 % 8

E Firma de padre o tutor:
{

SECRETARIA DE
EDUCACION




Lee con atencion las preguntas y colorea la letra que corresponda.

el 1o

L.ee con mucha atencion la siguiente lectura y contesta las preguntas.

El velero hacia la mar

Sobrevolando las aguas
navegaba el velero
sobre la mar.
iVelero!
Gritaban los delfines.
iVelero!
Cantaban las ballenas
guiando con su canto
al velero en su remar.
Sofiaba el velero
con surcar las aguas,

las aguas del mar.

1. ¢Qué tipo de texto es la lectura anterior?

a) informativo. B) publicitario ) literario

2. ¢Quiénes guiaban al velero con su canto?

& Las holas b) los perros
ballenas




3. ¢quién navegaba sobrevolando las aguas?

a) Los defines b) las ballenas €) el vel

4. ;Quiénes gritaban iVelero!?
a) El elefante b) la sirena &) los delfines

5. Anota en el circulo el nimero que contiene la respuesta correcta.

1. Articulo de divulgacion 2. Subtemas 3. Cientificos 7~

4. titulo 5. Albert Einstein - .

S&’trabajo ha aportado descubrimientos beneficiosos para la salud, la
a tecnologia y la astronautica.

ue el cientifico mas importante del siglo xx, se comunicaba con
nifios’de todo el mundo.

s importante porque te da una idea del contenido.

Eg yin breve escrito con lenguaje literal dirigido para explicar hechos,
i ,/descubrimientos.

ando los articulos tienen mucha informacion se organizan en.
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6. Redacta un texto con el siguiente esquema.

e Titulo: el perro
e Subtitulo: ;Como es el perro domestico?
e Subtitulo 2: ;con cuales animales se emparenta el perro?

° Subtiyﬁo 3: nuestra mascota el perro
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T T DT 7
CI TN
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7. es la narracion de una vida o parte de ella escrita por el propio sujeto
de la misma, mostrando su nacimiento, sus logros, sus fracasos, sus
gustos y demas cosas que ha vivido.

&) Auto biografia. b) cuento. c) historia.
8. ¢Cual de las siguientes oraciones esta en pretérito?

b) desayunafe: c) brinco.

a) Participé.
9. Subraya los versos en pretérito que encuentres.

. Naci un 12 de febrero de 1994. Entre a la escuela el 2010; mi primer
maestro se llamé José.
Mama nacié el 27 de mayo de 1975 fue la primera hija de mi abuela;
estudio la primaria en Platéon Sanchez, Veracruz.

10. ;Qué verbos se utilizan en la autobiografia?
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2

éCudl rompe cabezas tiene mas piezas?
a)l 62

¢Cuantas piezas tiene el rompecabezas 37
a) 15 b) 10

Explica que procedimiento utilizaste.

. i | 7
CONXANA QD - I 0, €L

Don Mario es ganadero y realizo las siguientes ventas: 50 becerro del dia martes, 100
borregos y 45 conejos el dia viernes, écudntos animales vendid en total?

d@ 195 b) 115

5. Enun dia dofa catalina vende 200 empanadas, cada porcion cuesta $4.
¢Cudnto dinero recibe dofia catalina al dia?

b) 750
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Eduardo desea repartir 4945 kg de frijol ente 9 agncultores,{w antos kilograpros le toca
a cada uno? @1 ‘

@’ 148

7S ;
8. Los relojes de abajo muestran el tiempo que tarda dofia carolina en ia elaboracién de
una charola de galletas. s By

Comienza a Mete la charola  sacalas galietas

preparar las © con galletas al - delhormoy
galletas. horno. G Rl
s ; e decorarlas,

a) ¢EN quese tarda mas tiempo?
LCat 10

Wil
P

51 prep Edos charolas, é¢cuanto t:empo tardqra en fotal?

0 f“z:;f}




10. ¢{Cuantos centimetros necesitas para formar un metro?

a) 1000cm.
b) 100 km.
@ 100cm.

Lee la informacion y contesta las preguntas.

lmagma que tlenes tres"l':stones para medir: uno de color amarillo defl metro de longitud, otro verde
el mas pequeno de color azul de.1 centumetrq}

oy gt

@ 1vezellfstdn de coler amarillo, 7 veces el liston verde y 4 veces el listén azul.

12. Ellibro de espafiol que mide 25/centimetros de ancho, éde qué color y cuantas veces
usaria los listones para medir/el ancho del libro?

@) 2 veces el listdn verde y'S veces el listén azul.
b) 1 ves ellistén verde y/4 veces el listdn azul.
c) 2 veces el listén verde y 6 veces el liston azul.




'c) Liston.

14. Para cada uno de los siguientes calculos se dan 3 opciones. Una de ellas corresponde al
resultado correcto. Sin hacer la cuenta por escrito, analiza las opciones y marca con una
“X” cual consideres es la correcta.

a) 5004450

b) 350+500

c) 278+290

d) 345+654

e) 4324543

15. 4 amigas desean compartir 36 uvgas, de manera que a cada una les toque la misma
cantidad, ¢{cudntas uvas les corpésponden a cada una? =X

@ 9 uvas.

b) 5uvas.
c) 8uvas.

16. Anota en fracciones la cantidad de agua que tiene cada tinaco.




3 partes iguales, cada parte representa: %

b)

N

o ¥
2 partes iguales, cada parte rep?é‘nta: R

7

4 partes iguales, cada parte represer},ta: z‘ % >

5 partes iguales, cada parte representa:

b S
19, Dibuja los tablones de manera que Roman necesita para armar su gallinero.
§ i e R NP Iy
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i
"

a) % tabla {

PRI

@ 1 tabla + % tabla
% tabla + % tabla
d) Y% tabla+ 1/8 tabla

20. Escribe >, < 0 = seglin cogresponda.

b) 2/6 E;;] 1/3
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c) Arma utilizada para golpear a tus oponentes.

2. Cual de los siguientes instrumentos se debe utilizar para medir la masa de un

objeto.

3. ¢qué unidad se utiliza para medir la masa?

a) Cm.
b) ML
& Keg.

4. 1cual de los siguientes objetos tiene mas volumen, explica por qué.

Mas V2 1vaen




Lee con atencidn las preguntas y contesta.

Con cual de las siguientes unidades podemos medir el volumen de la imagen.

a) Ke.
@ Cm.
c) Ml
Es la medida en grados Celsius del calentamiento de 1g§ cuerpos.
a) Densidad.
b) Masa.

Temperatura.

7. Coloca el nombre del instrumento utilizado para medir la temperatura.

8. es una maquina simple, un dispositivo mecanico de traccion sirve para reducir
la magnitud de la fuerza necesaria para mover un peso.
a) Polea.
b) Ancla.

@ Martillo.

9. ¢(Qué le sucede a la plastilina si se le aplica una fuefza?

a) Una fuerza contraria.
@ cambia de forma.
¢) Desaparece.

10. Menciona en cudl de las siguientes imagenes se estd aplicando una fuerza.




Lee con atencion y contesta las preguntas correctamente.

1. Erala maxima autoridad y gobernaba junto a la real audiencia, que era la encargada de
resolver los asuntos judiciales. s =

@ El virrey.

b} El presidente.
c) Elejército.

2. Es la herencia cultural de un pueblo: su lengua,/Sus productos artisticos, sus obras
literarias, su masica y sus danzas.

a) tradiciones.
b) Requisas-naturales.
© Legado cultural.

3. De donde proviene el son huasteco o huapango.

a) Al sur de monterrey.
b) Al norte de Chiapas.
@ Al norte de Veracruz.

4, Lasociedad veracruzana actual es rica por el legadg actual, tanto de la época
prehispanica como del virreinato, debido a.

ﬁ La mescla de musicas, fiestas, danza y aliphentos de origen espafiol indigena y africano.
b) La manifestacién de rituales como los sacrificios.
c) Laelaboracién de comidas tipicas y la siembra del maiz.

5. La cultura virreinal se aprecia hasta nuestros dias en.

@Y Las obras histdricas de los o] cruzanos francisco Javier clavijero y francisco

Javier alegre.
b) Las leyendas sobre la creacion del m y el origen del maiz de las totonacas.

6. Afio en que Miguel Hidalgo comienza la lucha por la 'ﬁdependencia.

a) 1890.
b) 1900
O 1810.




¢Qué ocurrié durante la lucha de independencia?

@" Los caminos se hicieron inseguros, la poblacién estaba atemorizada ante la llegada
de los insurgentes.
b) La gente no se vio afectada y viviag'muy Bien.
c) Recibieron despensas como medidas de apoyo.

Fecha en que Guadalupe victoria y su ejército se enfrentan a los realistas en puente del
rey.

a) 1817.
§) 1815.
c) 1814.

Afio en que se firman los tratados de cérdoba y con ello se pone fin a la guerra de
independencia.

a} 1820.
b) 1830.

@ 1s21.

10. Escribe una de las causas por las que se inicié la lucha de independencia.
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Lee con atencidn las siguientes preguntas.
Escribe cudl es tu meta a realizar,
A Y e

Fow Aval

a ¥ 3d
PV
: <

& Yy idh o

Esfuerzo diario, confianza, la practica y empefio.
Esfuerzo diario, desinterés, practica y empefio.
Confianza, practica, empefio y poco esfuerzo.

es un valor que nos hace mejores personas.

Respeto.
Helado.
Dinero.

4,

a) Falta de respeto y ser grosero.
&) Cortesiay cumplir.
c) Hacer sentir mal a las personas.

6. Escribe una accidon que muestre equidad.




7. ¢éQué es una asamblea?

a) Una fiesta
B) Una conversacién d orden donde se exponen asuntos de interés pegstpal.
j@ Es una junta de padres de familia.

8. Menciona que arias para cuidar el medio ambiente en tu comunidad. '
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9. Cual de los siguientes puntos es beneficio para el medio ambiente.

ﬁ Cuidar la naturaleza, sus riquezas, y la de nuestra region.

b) Desechar basura a los mares, talar arboles y no usar corre ente los botes de
basura.

c) Cuidar la naturaleza, talar érboles y gastar agua en exceso.

10. Los desechos como las cascaras de frutas, semillas y hojas se ¢glasifican en.

@ Orgénicos.
b) Inorgdnicos.
c) Reciclables.



1. ¢Cudles son las cualidades del sonido?

& Suave, agudoyy liso.
b) Timbre, altura, intensidad y duracién.
¢} Intensidad, timbre y color.

2. iQué nombre se la da al lugar donde se representan obras con actores?

a) Escenario.
@) Teatro.
c) Publico.

3. Superficie sobre la cual puedes dibujar o pintar.

a) Lienzo.

@ Soporte.
c) Marco.

4, iQué es una cedula?

a) un cheque.

Una ficha técnica con los datos mas importantes
¢} Un papel para dibujar.

5. ¢éQué datos son los que lleva una cedula o ficha técnica?
. 4§ : . L T i
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1. ¢Cudl rompe cabezas tiene mas piezas?

a)1 @gz-

2. ¢Cudntas piezas tiene el rompecabezas 3?
a) 15 b) 10 € 20

NEZN

c)3 34

3. Explica que procedimiento utilizaste.
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b) 115 c) 190

5. Enun dia dofia catalina vende 200 empanadas, cada porcion cuesta $4.
. . . . . , ~
¢Cudnto dinero recibe dofia catalina al dia? \

a) $800. 11 750

P

5 Noty Hejor 5>
74 Psthl. QUE Ut



6. Eduardo desea répartir 4945 kg de frijol ente 9 agricultores, écudntos kilogramos le toca
a cada uno?

a) 549.44 b c) 650.32

7. Pepeva al mercado y compra 11 manzanas a $2.00 cada uno, 24 peras a $1.50 cada una
y 15 papayas a $6.00 cada una, é{cudnto gasto en total?
a) 148 b) 200

8. Los relojes de abajo muestran el tiempo que tarda dofia carolinaenla elaborac&on de .
una charola de galletas.

Comienza a e Mete !a charo!a
prepararlas |- con galletas al
galletas.  Ennie horno !

b) ¢En qué paso emplea menos*tle_ '.pc'-’ g”‘%

c) ¢Cudnto tiempo en total invierte pa;éi.hé er.una

g, e

d) Si prepara dos charolas, c_cuantotrempo i-é’:a:a:_fa en total? ‘lC}E}@g‘ﬁy

e,

A

PR ———

e) El viernes entrego un pedldo de 2 . l:harotas ¢cuanto tlempo emp!eo en su elab: |

WO l’fj’g by,

e




9.

7890=A\pve, o )7 Erimdiirye

arnls b

4
(&

— . i
={ z;r,..r- 320 S

e

I - ) ’
U SFr Cataza /
P BvlTifa S vo

A <
=i lf,{d{:’i*,-z.'.
~ - -

10. ¢Cuantos centimetros necesitas para formar un metro?

1000 cm.
100 km.
c) 100 cm.

Lee la informacidn y contesta las preguntas.

e color amarillo de

lfﬁagina que tienes tres listones para medir; u.ho.ld
t

e 10 centimetros y el mds pequefio de color azul de 1 cen

| listdn de color amarillg, 7 veces el liston verde y 4 veces el listdn azul.

-3 3
12. El libro de espafiol que mide 25 centimetros de ancho, éde qué color y cuantas veces

usaria los listones para medir el ancho del libro?

2 veces el listén verde y 5 veces el listén azul
b\ 1 ves el listén verde y 4 veces el liston azul.
¢) \2 veces el listén verde y 6 veces el liston azul

}“

4
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13. Unidad es ida para medir longitudes.
@ Regl
b) Metro.
c) Liston.

14. Para cada uno de los siguientes célculos se dan 3 opciones. Una de ellas corresponde al
resultado correcto. Sin hacer la cuenta por escrito, analiza las opcionesy marcaconuna |
“X" cual consideres es la correcta. : '

1 o IR e O TR L SRR 4

“a) soo+4s0 | 950 o 8'7'0'*‘,”' 900
; (

b) 350+500 345 850 800 \;

c) 278+290 578 5 568 )/ 600

d) 345+654 689 708 999 !

e) 432+543 975 745 % | 890
\ /

cantidad, écudntas uvas les corresponden a cada una?

@ 9uvés.

b) 5uvas.
c) 8uvas.

16. Anota en fracciones la cantidad de agua que tiene cada tinaco.
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WA

2 partes iguales, cada parte representa: =1

| AERVAN

4 partes iguales, cada parte representa: ___
d) T \

5 partes iguales, cada parte representa: U(

18. ¢Cuantos recipientes de ¥ litro podemos llenar con 2 litros de agua?

~

R= =

<

19. Dibuja los tablones de manera que Romdn necesita para armar su gallinero.

il

e

i

a) Ytabla
b} 1tabla+¥tabla
c) Ytabla+ % tabla

d) % tabla+ 1/8 tabla

20. Escribe >4 o = segun corresponda. \






= {cree zue [a mala comunicacién entre padres de ra/rmha vy docentes es una de fas principales
probl maticas en su aula? El 50% contesto <i.

< dcree jue es posible erradicar estz este problema? £l 30% si /

¥ éacuden a juntas de sus hijos y participan en actividades escolares? Un 10% dice que si aiste

= el 10% dicen ser maestrso tradidionalistas



| > |
| __lirmeroporte .
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A Continuacién se muestra una grafica que clasifica las respuestas de
mayor predominancia. Esfa grafica fue hecha con los resulftados
arrojados por la encuestas de la problematica. o

i
!

a ¢Cree :ue |z buena comunicacion entre padres de familia y docentes ayude a desarrallar mejor las
capac. ‘ades de sus hijos? Si80% Lr/

a (Qué uuede proponer para evitar estos problemas entre padres de familia y maestros? El 60% dijo /
gue se 2stableciera un dialogo.

= ¢Qué estaria dispuesto a hacer para el mejoramiento de la comunicacién padre de familia y maestros?
El 65% esta dspuestos a dialogar para llegar a un acuerdo.

@ ¢ liene conversaciones con su hijo sobre su desempefio en la escuela y su vida personal? €1 40% si
- tiene e:2 tipo de contaco con sus hijos. i



ANEXO 4.

CALENDARIO DE ACTIVIDADES.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD.

FECHA DE APLICACION.

DIA Y HORA DE APLICACION.

Loteria numérica.

Septiembre del 2016.

Dia Jueves 01y Viernes 05.
10:00 am. Durante 30 minutos diarios
antes del recreo.

Secuencia numérica.

Septiembre del 2016.

Dia Jueves 09 y Viernes 12.
10:00 am. Durante 30 minutos diarios
antes del recreo.

Jugando y multiplicando. El humero
venenoso y soy un detective.

Septiembre del 2016.

Dia Viernes 22 y Lunes 23.
10:00 am. Durante 30 minutos diarios
antes del recreo.

Multiplicando y jugando al campeon.

Octubre del 2016.

Dia Lunes 03 y Martes 04.
10:00 am. Durante 30 minutos diarios
antes del recreo.

El relojero, sumando con mi reloj.

Octubre del 2016.

Dia Jueves 06 y Viernes 07.
10:00 am. Durante 30 minutos diarios
antes del recreo.

Desafios matematicos problemas de
adiciones y sustracciones.

Octubre del 2016.

Dia Lunes 24 y Martes 25.
10:00 am. Durante 30 minutos diarios
antes del recreo.

Jugando con los centimetros
aprendiendo a medir.

Octubre del 2016.

Dia Jueves 27 y lunes 31.
10:00 am. Durante 30 minutos diarios
antes del recreo.

Jugando restando y sumando.

Noviembre del 2016.

Dia Miércoles 03 y Jueves 04.
10:00 am. Durante 30 minutos diarios
antes del recreo.

Canicas en la feria de mi comunidad.

Sumas de puntos.

Noviembre del 2016.

Dia Jueves 10y Viernes 11.
10:00 am. Durante 30 minutos diarios
antes del recreo.

El rey de las canicas.

Noviembre del 2016.

Dia Jueves 17 y Viernes 18.
10:00 am. Durante 30 minutos diarios
antes del recreo.




CRONOGRAMA DE LAS ACTIVIDADES.

ANEXO 5.

Proyecto de innovacion: Intervencion pedagdgica

Nombre de la problematica: falta de comprension de los problemas matematicos

Juegos matemaéticos

bésicos en tercer afio de primaria.
Soconusco, Ver.

Escuela primaria Julio Lépez Dominguez

Clave: 30DPR4807D, Turno: Matutino

cronograma Actividad Descripcion Materiales de
apoyo didactico
Septiembre Loteria numérica. En esta primera | Copias, colores,
Dia 01y 05. semana se pretende | pegamento lapizy
30 minutos diarios. llevar a cabo esta | borrador.
actividad con el fin de
que el alumno

muestre su grado de
conocimiento y sus
aprendizajes previos.
Un alumno pasara al
escritorio para recoger
un numero y lo
nombrara en voz alta,
posteriormente los
demas con las copias
gue se les repartiran
tacharan el ndmero
que se les menciono.
El que logre terminar
primero gana.

Septiembre
Dia09y12.
30 minutos diarios.

Secuencia numérica.

En esta actividad se

repartirdn copias a
todos los alumno y se
les pedird que
completen la
secuencia numérica,
posteriormente se
llevara a <cabo la

evaluacién de Ia
actividad en forma
grupal en donde todos
participaran pasaran al
pizarrén en donde se
les proporcionaran

Copias, colores,
pegamento, unicel,
tachuelas, y
plumones.




estampas con los
numeros faltantes vy
ellos decidiran cual es
su ubicacién correcta.

Octubre
Dia 22y 23.
30 minutos diarios.

Jugando y
multiplicando, el
nimero venenoso y
soy un detective.

En esta actividad los
alumnos deberan
encontrar el camino
de una pobre rana que
se encuentra perdiday
necesita llegar su
estanque de agua,
para esto deberan
resolver problemasy a
partir de sus
resultados encontrar
el camino indicado.
Los alumnos
resolveran un misterio
por medio de juegos
matematicos donde
tendran que realizar
multiplicaciones.

Copias de la actividad
Lapiz, Unicef,
pegamento.

Octubre
Dia 03 y 04.
30 minutos diarios.

Multiplicando y
jugando al campeodn.

Con ayuda de su
maestro los alumnos
se organizaran en filas
para jugar al campedn,
consiste en que se
dictaran  problemas
matemadticos o se
pondrdn en el pizarrén
para que ellos los
copien v
posteriormente los
resuelvan contra reloj,
y competiran entre si
parairavanzandoenla
fila segun sean sus
capacidades

matematicas.

Envolturas,
pegamento,
plumones, cajas de
cartén.

Octubre
Dia 06y 07.
30 minutos diarios.

El reloj sumando con
mi reloj.

En esta actividad los
alumnos aprenderan a
utilizar el reloj
mediante las sumas vy
posteriormente

realizardn operaciones
para componer los

Ejercicios impresos
Lapiz, pegamento, y
colores.




relojes que se
encontraran
descompuestos
intencionalmente.

Octubre
Dia 24y 25.

30 minutos diarios.

Desafios matematicos
problemas de
adiciones y
sustracciones.

Los alumnos
aprenderan a realizar
operaciones que
pueden llegar a
parecer mas
complejas y se le
mostrara la manera de
hacerlas de tal forma
que aprenderan
jugando vy se les
facilitara el resolver
este tipo de
operaciones.

Hojas blancas
Lapiz
Colores

Noviembre
Dia 27 y 31.

30 minutos diarios.

Jugando con los
centimetros
aprendiendo a medir.

Los alumnos
aprenderan a utilizar la
regla mientras
aprenden a sumar vy
restar, asi como
multiplicar en el juego
de tal manera que no
se percataran de
manera inmediata que
estan realizando
operaciones basicas.

Video
Bocinas

Hojas blancas
Lapiz
Plastilina

Noviembre
Dia 03y 04.

30 minutos diarios.

Jugando restando y
sumando.

Con la elaboracion de
un metro utilizando
materiales reciclables
como un palo de
escoba se jugaran a los
salto de longitud y
ellos competiran
midiendo los metros y
sumando.

Palo de escoba,
pintura, plumones y
regla.

Noviembre
Dia 10y 11.

30 minutos diarios.

Canicas de la feria en
mi comunidad
sumando.

Los alumnos jugaran
canicas en una tabla y
recolectaran  puntos
después sacaran una
tarjeta en donde les
dira qué tipo de
operacion tendran que

Cajas, plumones,
bolsas, bascula.




hacer, suma resta

multiplicacion.

Noviembre
Dia 17 y 18.
30 minutos diarios.

El rey de las canicas.

En esta ocasion los
alumnos tendran que

competir 'y ellos
realizaran las
observaciones son la
intervencién del

docente, dando como
resultado a un
ganador el cual serd el
rey.

Unicel, tabla, canicas,
lapiz, libreta.




Anexos

SECUENCIA DIDACTICA, LISTA DE
COTEJO Y REPORTE.
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FECHA: Septiembre dia 01 y 05.

= GRADO: 3

TEMA: Problemas matematicos basicos en tercer afo

ACTIVIDAD: Loteria numérica.

Secuencia didactica
JULIO LOPEZ DOMINGUEZ
CICLO ESCOLAR 2015-2016
GRUPO: B TURNO: Matutino CLAVE: 30DPR4807D

PROYECTO DE INNOVACION: Intervencion pedagdégica

PROPOSITO: Se pretende llevar a cabo esta actividad con el fin de que el alumno muestre su
grado de conocimiento y sus aprendizajes previos.
RECURSOS MATERIALES A UTILIZAR: Copias, colores, pegamento lapiz y borrador.

ACTIVIDADES

INICIO:

Se pretende que los niflos aprendan
este juego y conozcan sus reglas de
manera que lo puedan jugar
correctamente.

DESARROLLO:

Un alumno pasara al escritorio para
recoger una tarjeta y nombrara en voz
alta la multiplicacion, posteriormente
los demas con las copias que se les
repartiran marcaran resultado si es que
se encuentra en su tabla.

CIERRE:

El alumno que finalice la actividad en
primer lugar ganara y procederemos a
realizar andlisis del tema. Esta
actividad se jugara constantemente
para repasar las tablas.

SUGERENCIA DIDACTICA

e Juegos mateméticos grupales.

EVALUACION

Lista de cotejo.

SEGUIMIENTO :

La evaluacion sera de manera sumatoria y se llevara a
cabo mediante los puntos anteriores segun las
caracteristicas de cada alumno.

Caracterist
icas a
evaluar.

Regular.

Bueno.

Excelente.

Conocimient
0S previos.

Participacion
individual.

Capacidad
para resolver
problemas.

Comprensié

n del tema.

PARTICIPANTES

e Alumnos.
e Maestro.




[P
REPORTE m m

El dia jueves 01 de septiembre se llevo a cabo la aplicacion de la primera actividad de

mi alternativa de innovacion, “loteria numérica” comenzando a las 10 de la mafana.
La que consiste en que los alumnos y yo como el aplicador de estas actividades, nos
conozcamos Yy establezcamos una relacion, de esta manera se busca obtener conque
conocimientos cuentan los alumnos en cuento a los numeros y sus nombres,
verificando si logran relacionarlos o identificar cuales son cada uno de ellos, de
desarrollo mediante una actividad ludica o un juego el cual esta basado en la loteria
comun que se conoce en nuestro pais, solo que en esta ocasién se cambiaron las
ilustraciones de personas u objetos, por numeros los cuales fui nombrando en voz alta
para que todos los alumnos escucharan, el que junte primero todos los nimeros que
tengan en la cartilla que s eles dara ganara la ronda y posteriormente cambiaron de
cartillas con sus compafieros, de iguanera di las tarjetas a uno de los nifios para que
ahora le nombrara en voz alta los nimeros a sus compaferos. En general la actividad
se desarroll6 de buena manera y obtuve buenos resultados, los alumnos se mostraron
muy atentos a la dinamica, y se concluyé en el tiempo previsto ya que no se hizo
tediosa ni aburrida, se jugd un total de 3 ocasiones, en las que algunos nifios
presentaron dificultad al nombrar los niameros, pero lograron mencionarlos con un
poco de tiempo. En conclusion la actividad fue un éxito, los nifios se desenvolvieron
de manera muy buena fueron agiles en la actividad, los pocos errores que tuvieron los

corrigieron de manera inmediata y en total concluimos la actividad a las 10:27 am.




LISTA DE COTEJO, ESTE INSTRUMENTO DE EVALUACION SE ELABORO CON
FINES DE LLEVAR UN CONTROL DE SUS AVANCES O DIFICULTADES QUE SE
PUEDAN PRESENTAR EN EL GRUPO.

ACTIVIDAD: LOTERIA NUMERICA. 01/09/16

Caracteristicas Regular. Bueno. Excelente.

a evaluar.
Conocimientos f
previos.

Desarrollo de la

actividad.

Integracion

grupal. *
Razonamientos

matematicos. *
Comprension

del tema. *



secuencia didactica

\SE\/‘ JULIO LOPEZ DOMINGUEZ
' CICLO ESCOLAR 2015-2016
“ GRADO:3 GRUPO:B TURNO: Matutino CLAVE: 30DPR4807D
FECHA: Septiembre dia 09y 12. PROYECTO DE INNOVACION: Intervencion pedagogica

TEMA: Problemas matematicos basicos en tercer ano
ACTIVIDAD: Secuencia numérica.

PROPOSITO: Se pretende llevar a cabo esta actividad con el fin de que el alumno muestre su grado
de conocimiento y capacidad para resolver problemas y comprension del mismo.
RECURSOS MATERIALES A UTILIZAR: Copias, colores, y plumones.

ACTIVIDADES EVALUACION

INICIO Lista de cotejo.
En esta actividad se repartiran copias a
todo el alumno y se les pedira que

completen la secuencia numérica. EEGU'IM'E_'\,'TO - q . I
DESARROLLO: a evaluacion serd de manera sumatoria y se llevara a

: cabo mediante los puntos anteriores segun las
Posteriormente se llevara a cabo la caracteristicas de cada alumno. Este trabajo sera evaluad

evaluacion de la aC“Y'?'ad en forma grupal de manera individual y las copias formaran parte del
en donde todos participaran. portafolio de evidencia.

CIERRE: S Caracteristi | Regular Bueno Excelente
Pasaran al pizarron donde se les cas a

proporcionaran  estampas con los evaluar.

nameros faltantes y ellos decidiran cuél Conocimiento
es su ubicacion correcta. S previos

Desarrollo de
la actividad

Comprensién
del teman

Habilidades
matematicas

Capacidad de
comprension

SUGERENCIA DIDACTICA PARTICIPANTES

e Juegos matematicos grupales. e Alumnos.
e Maestro.



D

SEGUNDO REPORTE DE ACTIVIDADES. m J l

09/SEPTIEMBRE/2016.
ACTIVIDAD: SECUENCIA NUMERICA.

La segunda actividad aplicada el dia viernes 9 de septiembre del 2016, a las 10:00 am.
Esta actividad denominada “secuencia numérica” consisti6 en que los alumnos
elaboren o completen una secuencia numérica que se repartio por medio de copias a
los alumnos, en primer plano se resolvio de manera individual esta actividad, los
alumnos presentaron habilidades diferentes en el momento de resolver esta dindmica,
cada quien lo hizo a su propio ritmo, en un comienzo hubo algunos alumnos que
resolvieron este problema con gran facilidad lo cual fue muy buen, también hubo
alumnos que se atrasaron un poco pero lograron terminar esta primera actividad de

manera satisfactoria. Esas hojas formaran pate de la evidencia.

Posteriormente en el dia 12 de septiembre del 2016, se realizaron en el pizarrén una
actividad en donde pasaron a interactuar con el material que se elaboré y pegaron
unas estampas que se encontraban en la mesa y que tomaran al azar, estas estampas
tenian que completar la secuencia numérica de forma correcta y ordenada, los
alumnos presentaron muy buena motivacion y participaron colectivamente. Después
de que los alumnos pasaron a colocar las estampas, nos percatamos de que hubo
algunos errores. Por lo cual dimos la oportunidad a los demas compafieros, para que
pasaran a colocarlos en donde consideraran fuera el lugar correcto, después de esto
entre todos nombramos los nimeros en voz alta para ver si estaban correctos. Esta

actividad se termin6é a las 10:34 minutos.

Entre los problemas presentados en esta actividad solo destaca el grado de dificultad
que para ellos presenta el identificar el orden de los nimeros e manera salteada, se
pierden y se les complica amas la actividad pero al final logran comprender y rescatar

el tema de manera conjunta.




LISTA DE COTEJO, ESTE INSTRUMENTO DE EVALUACION SE ELABORO CON
FINES DE LLEVAR UN CONTROL E SUS AVANCES O DIFICULTADES QUE SE
PUEDAN PRESENTAR EN EL GRUPO.

ACTIVIDAD: SECUENCIA NUMERICA. 09/09/16

Caracteristicas Regular. Bueno. Excelente.
a evaluar.
Conocimientos
previos.
Desarrollo de la
actividad. *
Integracion
grupal.
Razonamientos
matematicos.

Agilidad mental.

Comportamiento

22 0 .

de los alumnos.



ALUMNOS

Secuencia numeérica.

MB.

B.

R.

Alexander

Alejandro

Camila

Dulce

Fernando

Ivellyn

Ivette

Katerin

Lesly

Marely

Sandory




secuencia didactica

\sgv JULIO LOPEZ DOMINGUEZ
' CICLO ESCOLAR 2015-2016
“ GRADO:3 GRUPO: B TURNO: Matutino CLAVE: 30DPR4807D
FECHA: octubre dia 03y 04. PROYECTO DE INNOVACION: Intervencién pedagdgica

TEMA: Problemas matematicos basicos en tercer afo
ACTIVIDAD: Jugando y multiplicando. Juego del campeon.

PROPOSITO: Se pretende llevar a cabo esta actividad con el fin de que el alumno muestre su
grado de conocimiento y capacidad para resolver problemas y comprension del mismo.
RECURSOS MATERIALES A UTILIZAR: Copias, lapiz y borrador.

ACTIVIDADES EVALUACION

INICIO Lista de cotejo.
Se pretende que los alumnos resuelvan
problemas de multiplicar de manera
rapida y correcta.

DESARROLLO:

Al realizar las multiplicaciones los
alumnos competiran contra el tiempo y

SEGUIMIENTO :

La evaluacion serad de manera sumatoria y se llevara a cabo
mediante los puntos anteriores segun las caracteristicas de
cada alumno. Las hojas entregadas a los alumnos formaran

contra sus compafneros. arte de su portafolio de evidencia.
CIERRE: _ Caracteristi | Regular Bueno Excelente
Terminando el tiempo se suspenden las cas a
actividades y comparamos los resultados evaluar.
determinando  quienes seran los Conocimiento
campeones. EAEINE LT
Participacion
grupal.
Desarrollo de
la actividad.
Facilidad para
resolver
problemas.
SUGERENCIA DIDACTICA PARTICIPANTES
e Juegos matematicos grupales. e Alumnos.

e Maestro.



[P

CUARTO REPORTE DE ACTIVIDADES. m '
03/0CTUBRE/2016. —
ACTIVIDAD: MULTIPLICACIONES, JUGANDO AL CAMPEON.

—
—

Esta actividad fue aplicada el dia lunes 03/octubre/2016. Se trata de multiplicaciones
gue se repartieron a cada uno de los alumnos en copias para que trabajaran de manera
individual. Se dio una breve explicacion de cémo se iban a ir resolviendo estos
problemas, de igual manera se comentd en que consiste el juego denominado el
campeon, este cosiste en que los alumnos vana competir, el qué se encuentra al frente
de la fila él es el campeodn, y los que se encuentran detras de él tendran que competir
con él y entre ellos para poder avanzar y ser campeones, y el campedn tendra que
defender su puesto resolviendo de manera correcta las operaciones.

La actividad les fue de agrado ya que son nifios muy competitivos, al dar inicio a esta
actividad los niflos rapidamente empezaron a realizar calculos mentales y otros
anotando en sus hojas, una vez transcurrido el tiempo que se les dio pare la actividad
y revisamos entre todos las respuestas y se generaron en consecuencia cambios de
lugares lo que genero mas espiritu de competencia entre ellos, se mostré que gran
parte de estos alumnos tienen gran agilidad mental y conocen las tablas de multiplicar
de manera memoristica, sin embargo también hay quienes no son tan buenos con las
tablas de multiplicar y en esta actividad se pudo ver como van avanzando.

En el dia 04 de octubre del 2016, se realizd la misma actividad pero con diferentes
problemas los cuales ellos deberian de resolver para poder competir con sus
comparieros y asi lograr obtener el puesto de campeon, esta ultima actividad fue muy
recreativa ya que ellos conocian el procedimiento y terminaran los problemas mas

rapidamente. Concluimos con la actividad en tiempo y forma y de manera exitosa.




LISTA DE COTEJO, ESTE INSTRUMENTO DE EVALUACION SE ELABORO CON
FINES DE LLEVAR UN CONTROL E SUS AVANCES O DIFICULTADES QUE SE
PUEDAN PRESENTAR EN EL GRUPO.

ACTIVIDAD: MULTIPLICACIONES, EL CAMPEON. 03/11/16

Caracteristicas  Regular.  Bueno.  Excelente.
a evaluar.

Participacion

grupal.

Desarrollo de la

actividad.

Integracion

grupal.

Agilidad para

resolver *

problemas.

Disposicion

Ok %%

para realizar las

actividades.



ALUMNOS

Jugando y multiplicando. Juego el campeodn.

MB.

B.

R.

N.

Alexander

Alejandro

Camila

Dulce

Fernando

Ivellyn

Ivette

Katerin

Lesly

Marely

Sandory




secuencia didactica

\szv JULIO LOPEZ DOMINGUEZ
' CICLO ESCOLAR 2015-2016
- GRADO:3 GRUPO:B TURNO: Matutino CLAVE: 30DPR4807D
FECHA: septiembre dia 22y 23. PROYECTO DE INNOVACION: Intervencién pedagdégica

TEMA: Problemas matematicos basicos en tercer afio
ACTIVIDAD: Jugando y multiplicando. Y juego de soy un detective.

PROPOSITO: Se pretende llevar a cabo esta actividad con el fin de que el alumno muestre su
grado de conocimiento y capacidad para resolver problemas y comprension del mismo.
RECURSOS MATERIALES A UTILIZAR: Copias, lapiz y borrador.

ACTIVIDADES EVALUACION

INICIO Lista de cotejo.
En esta actividad los alumnos deberan
aprender las tablas de multiplicar, para

solucionar los problemas que se les SEGUIMIENTO :
presentan. . . :
DESARROLLO: La eyaluamon sera de manera sumatoria 'y se IIevara'a cabo
Tendra - i itiolicaci mediante los puntos anteriores segun las caracteristicas de
el gluls [eallelr ltlio ICaC|0r1es y cada alumno. Las hojas entregadas a los alumnos formaran
encontrar palabras escondidas segln su arte de su portafolio de evidencia.
resultado. Caracteristi | Regular Bueno Excelente
CIERRE: cas a
Se realizaran repasos de las tablas de evaluar.
multiplicar en colectivo para que se les Conocimiento
facilite aprender. S previos
Participacion
individual
Habilidad
para
multiplicar.
Desarrollo de
la actividad.
Comprensién
del tema.
SUGERENCIA DIDACTICA PARTICIPANTES
e Juegos matematicos grupales. e Alumnos.

e Maestro.



TERCER REPORTE DE ACTIVIDADES. [ H]l il |

22/SEPTIEMBRE/2016. :
ACTIVIDAD: MULTIPLICACIONES, JUGANDO CON EL NUMERO VENENOSO
Y SOY UN DETECTIVE.

El dia jueves 22 de septiembre del 2016, se llevd acabo la actividad de
multiplicaciones, repartida en hojas a cada uno de los alumnos, en esta actividad se
les explico que es lo que debian de hacer, ya que ellos serian unos detectives y segun
fueran resolviendo los problemas de multiplicar, encontrarian en la parte inferior de su
hoja una tabla en donde segun el resultado corresponderia a una de las palabras que
se encuentran en dicha tabla, después se colocd en una pequefias cajas que se
encontraban ordenadas cada palabra hasta que se lograra encontrar la palabra
perdida. La actividad de desarrollo de manera exitosa y sin ningun problema ya que
los alumnos presentaron destreza a la hora de resolver los problemas, y ordenar las
palabras segun ellos consideraron, los problemas era muy simples, la mayoria era de
una sola cifra, mientras que unos pocos de dos cifras pero con multiplicaciones
simples, no presento ni un problema que perjudicara a esta actividad y los alumnos no
pidieron apoyo del docente en ningin momento solo para preguntar si | estaban
haciendo bien lo cual me pareci6 muy bueno ya que mostraron, gran control de la
actividad aunque algunos fueron lentos para resolverla y otros mas rapidos.

Para concluir se realiz6 una dinamica con el fin de repasar las tablas de multiplicar
esta dindmica la nombramos el numero venenoso, formamos un circulo y se
nombraban los una tabla la del dos por ejemplo y empezabamos a decir en voz alta
del 1 al 20 y ellos tenian que aplaudir solo los niumeros que no fueran maltiplos en esta
tabla, el que aplaudiera un numero que si lo fuera perdia, esta actividad de desarrollo
de manera correcta con un poco de confusion en un comienzo pero todo se

reestablecié rapidamente, se terminaron las actividades a las 10:30 am.




LISTA DE COTEJO, ESTE INSTRUMENTO DE EVALUACION SE ELABORO CON
FINES DE LLEVAR UN CONTROL E SUS AVANCES O DIFICULTADES QUE SE
PUEDAN PRESENTAR EN EL GRUPO.

ACTIVIDAD: MULTIPLICACIONES. 22/10/16

Caracteristicas Regular. Bueno. Excelente.

a evaluar.

Conocimientos

previos. *
Desarrollo de la

actividad. *
Habilidad para

multiplicar.

Razonamientos A

matematicos.

Comprension
del tema. *



ALUMNOS

Jugando y multiplicando, soy un detective.

MB.

B.

R.

N.

Alexander

Alejandro

Camila

Dulce

Fernando

Ivellyn

Ivette

Katerin

Lesly

Marely

Sandory




secuencia didactica
JULIO LOPEZ DOMINGUEZ
CICLO ESCOLAR 2015-2016
GRUPO: B TURNO: Matutino CLAVE: 30DPR4807D

\sgv

FECHA:

“ GRADO: 3

octubre dia 06 y 07. PROYECTO DE INNOVACION: Intervencién pedagdgica

TEMA: Problemas matematicos basicos en tercer afo
ACTIVIDAD: el reloj, (sumando con mi reloj).

PROPOSITO: Se pretende llevar a cabo esta actividad con el fin de que el alumno muestre su
grado de conocimiento y capacidad para resolver problemas y comprension del mismo.
RECURSOS MATERIALES A UTILIZAR: Copias, lapiz y borrador. Un reloj.

ACTIVIDADES EVALUACION
INICIO Lista de cotejo.
Se les presenta a los alumnos un reloj
para que los conozcan y hablamos de él
SEGUIMIENTO :

y cual es su funcionamiento.
DESARROLLO:

Los alumnos contestaran en sus hojas
segun la hora que se marca en ellas pero
lo expresaran de manera digital con arte de su portafolio de evidencia.

numeros. Caracteristi | Regular Bueno
CIERRE: cas a

La evaluacion serad de manera sumatoria y se llevara a cabo
mediante los puntos anteriores segun las caracteristicas de
cada alumno. Las hojas entregadas a los alumnos formaran

Excelente

Al finalizar con el reloj marcaremos las evaluar.
horas en que comemos, y también la Conocimiento
hora en que dormimos. Los alumnos S previos _
tendran que realizar sumas mentalmente i'?] zzgi‘gﬁgf'on

para determinar los minutos.

SUGERENCIA DIDACTICA

e Juegos mateméticos grupales.

Participacion
grupal.

Habilidad
para sumar.

Fluidez de la
actividad.

PARTICIPANTES

e Alumnos.

e Maestro.




D
QUINTO REPORTE DE ACTIVIDADES. mm
06/0CTUBRE/2016.
ACTIVIDAD: MULTIPLICACIONES, JUGANDO CON EL NUMERO VENENOSO
Y SOY UN DETECTIVE.

En esta actividad del dia 06 de octubre del 2016, se repartio a los alumnos un material
compuesto por copias, las cuales contenian imagenes de pequefios relojes, los cuales
representaban la hora por medio de manecillas, los alumnos tendrian que “poner en la
parte de inferior de cada reloj su representacién de manera digital, pero antes se les
dio una breve explicacion y se les mostro un reloj real con el cual se identifico cual
manecilla marca la hora y cual los minutos asi como el valor que estos tienen y la

manera en que se debe de sumar.

Se les dio determinado tiempo para resolver los problemas, para posteriormente dar
explicaciones de como se mueven las manecillas, los alumnos presentaron gran
facilidad en su mayoria, sin embargo hubo quienes no colocaron bien la manecilla de

los minutos.

En el dia 07 de octubre del 2016, se les aplico una actividad similar solo que en esta
ocasion se les presentaron lo problemas de manera dictada en donde ellos tenian que
poner la representacion en forma de reloj, por la parte trasera de la hoja con la que
trabajamos anteriormente, en este caso les fue un poco mas complicado ya que la
colocacion de loas manecillas ahora dependia de ellos, sin embargo fueron pocos
alumnos los que se equivocaron y todos participaron en la soluciéon que hicimos en el

pisaron.




ACTIVIDAD: EL RELQOJ. 22/10/2016

Caracteristicas Regular. Bueno. Excelente.

a evaluar.
Conocimientos .
previos.

Desarrollo de la

actividad.

Habilidad

sumatr.

Razonamientos

*
*
*

matematicos.

Fluidez de la
actividad. *



ALUMNOS Sumando con mi reloj.
MB. B. R.

Alexander .

Alejandro o

Camila °
Dulce o

Fernando °
Ivellyn °

Ivette °

Katerin ¢
Lesly °

Marely °

Sandory °




secuencia didactica
JULIO LOPEZ DOMINGUEZ
CICLO ESCOLAR 2015-2016
GRUPO: B TURNO: Matutino CLAVE: 30DPR4807D

\ssv

FECHA:

- GRADO: 3

octubre dia 24 y 25. PROYECTO DE INNOVACION: Intervencién pedagdégica
TEMA: Problemas matematicos basicos en tercer afo
ACTIVIDAD: desafios matematicos.

PROPOSITO: Se pretende llevar a cabo esta actividad con el fin de que el alumno muestre su
grado de conocimiento y capacidad para resolver problemas y comprension del mismo.
RECURSOS MATERIALES A UTILIZAR: Copias, lapiz y borrador.

ACTIVIDADES EVALUACION

INICIO

Se reparten copias a los alumnos que
contienen desafios matematicos, estos
problemas de adicciones y
sustracciones.

DESARROLLO:

Desarrollaran los problemas de manera
individual realizando sumas y restas o

Lista de cotejo.

SEGUIMIENTO :

La evaluacion serad de manera sumatoria y se llevara a cabo

mediante los puntos anteriores segun las caracteristicas de

cada alumno. Las hojas entregadas a los alumnos formaran
arte de su portafolio de evidencia.

multiplicaciones.

CIERRE:

Explicaran que operaciones ocuparon
para resolver los problemas y el porqué.

SUGERENCIA DIDACTICA

e Juegos mateméticos grupales.

Caracteristi
cas a
evaluar.

Regular

Bueno

Excelente

Conocimiento
S previos

Participacion
individual

Habilidad
para  hacer
operaciones.

Desarrollo de
la actividad.

Comprensién
del tema.

PARTICIPANTES

e Alumnos.

e Maestro.




SEXTO REPORTE DE ACTIVIDADES. l I I I

24/OCTUBRE/2016.
ACTIVIDAD: DESAFIOS MATEMATICOS, PROBLEMAS DE ADICIONES Y
SUSTRACCIONES.

La actividad de desafios matematicos, llevada a cabo el dia 24 de octubre del 2016,
se plante6 a los alumnos mediante unas copias que presentaban problemas que se
relacionan con la compra de objetos y la adquisicion de cambio, los alumnos
desarrollaron esta actividad de manera individual, utilizando sus habilidades para
comprender problemas y desarrollarlos de manera &agil y correcta, utilizando
operaciones como son la sume, resta y en algunos casos utilizaron multiplicaciones,
los alumnos se las ingeniaron para resolver problemas, utilizando sumas de varios
digitos en algunos casos lo cual era valido siempre y cuando pudieran explica como lo
hicieron, todos ellos se mostraron muy atentos y se percibia un silencio momentaneo
cuando leian los problema o instrucciones, cuando tenian alguna duda me la hacian
saber, y en general los alumnos lograron resolver los problemas aunque de manera

distinta.

Al momento de explicar el procedimiento que ellos utilizaron se intercambiaron ideas
de cada uno de ellos y se corrigieron algunas contradicciones y aclaramos dudas
referentes a las operaciones y los resultados. La actividad se desenvolvié de buena
manera se demord un poco mas del tiempo esperado pero no demasiado, ellos se

mostraron muy atentos y reflexivos a la hora de realizar los problemas y aportar su

resultado final.

(o




ACTIVIDAD: DESAFIOS MATEMATICOS, PROBLEMAS DE ADICCIONES Y
SUSTRACCIONES. 24/10/2016

Caracteristicas a Regular. Bueno. Excelente.

evaluar.

Conocimientos .
previos.

Desarrollo de la

actividad.

Capacidad para
comprender los *

problemas.

Habilidades para

realizar diversas *

operaciones.

Fluidez de la
actividad. *



ALUMNOS Desafios matematicos.
MB. B. R.

Alexander o
Alejandro o

Camila °
Dulce o

Fernando o

Ivellyn ¢
Ivette °

Katerin °

Lesly °

Marely °

Sandory o




secuencia didactica

\SE\/‘ JULIO LOPEZ DOMINGUEZ
' CICLO ESCOLAR 2015-2016
“ GRADO:3 GRUPO: B TURNO: Matutino CLAVE: 30DPR4807D
FECHA: octubre dia 27 y 31. PROYECTO DE INNOVACION: Intervencién pedagdégica

TEMA: Problemas matematicos basicos en tercer afio
ACTIVIDAD: jugando con los centimetros, aprendiendo a medir.

PROPOSITO: Se pretende llevar a cabo esta actividad con el fin de que el alumno muestre su
grado de conocimiento y capacidad para resolver problemas y comprension del mismo.
RECURSOS MATERIALES A UTILIZAR: Copias, lapiz y borrador.

ACTIVIDADES EVALUACION

INICIO Lista de cotejo.
Se explica de manera breve lo que un

metro, asi como de cuantos centimetros

esta compuesto. SEGUIMIENTO :

DESARROLLO:

Se llevaran a cabo mediciones con un
metro elaborado por ellos mismos, en la

La evaluacion serad de manera sumatoria y se llevara a cabo
mediante los puntos anteriores segun las caracteristicas de
cada alumno. Las hojas entregadas a los alumnos formaran

clase pasada, con material reciclado. Las arte de su portafolio de evidencia.

mediciones seran de los saltos que cada Caracteristi | Regular Bueno Excelente
equipo realizara ara competir y ver quien cas a

salto mas lejos. evaluar.

CIERRE: Conocimiento

Al concluir el juego realizaran las sumas S previos _

y escogeremos al campeén segun los P "("jf“.‘gpalc'on

centimetros que hayan obtenido. ﬁagli:idlg

para  hacer
operaciones.

Desarrollo de
la actividad.

Comprensién

del tema.
SUGERENCIA DIDACTICA PARTICIPANTES
e Juegos matematicos grupales. e Alumnos.

e Maestro.



SEPTIMO REPORTE DE ACTIVIDADES. l | l I[J l]

27/0CTUBRE/2016.
ACTIVIDAD: JUGANDO CON LOS CENTIMETROS, APRENDIENDO A MEDIR.

El dia 27 de octubre del 2016, se realiz6 la dinAmica con el fin de que los alumnos
aprendieran a utilizar el metro, para que posteriormente pudiéramos medir cualquier
objeto o distancia, se les explico cuantos centimetros tiene un metro, y para que
podemos ocupar un metro, se utilizd material reciclado, un palo de escoba, y pintamos
el palo de color blanco, después pintamos las lineas de los milimetros y centimetros,

para que tuviéramos nuestro metro listo. La actividad se desarroll6 de manera

ordenada y con el tiempo un poco justo. Terminando a las 10:35.

P

El dia 31 de octubre continuemos con la actividad en donde se realizaron las
mediciones del salén, las mesas, y posteriormente nos medimos Nnosotros y a nuestros
comparieros para saber nuestra altura, todos se mostraron muy emocionados al medir
a sus comparieros y fue muy facil obtener bueno resultados de esta actividad. Se
concluy6 con un juego de salto, en donde compitieron con sus demas comparieros y
sumabamos los metros que cada equipo obtenia para después ver quiénes serian los
ganadores. Esta actividad fue muy emocionante para los alumnos ellos se mostraron
muy contentos Yy participativos, realizaron las mediciones y las sumas

correspondientes sin ningln problema.

No se presentaron problemas en el trabajo, solo fue un poco confuso para algunos
alumnos sin embargo se logré sacar adelante la actividad con explicaciones del

correcto uso del metro.




Caracteristicas a Regular.

evaluar.

Conocimientos
previos.
Desarrollo de la

actividad.

Capacidad para
comprender los
problemas.
Habilidades para
realizar diversas
operaciones.
Fluidez de la

actividad.

*

Bueno.

D
*

Excelente.



ALUMNOS

Jugando con los centimetros y aprendiendo a medir.

MB.

B.

R.

N.

Alexander

Alejandro

Camila

Dulce

Fernando

Ivellyn

Ivette

Katerin

Lesly

Marely

Sandory




secuencia didactica
JULIO LOPEZ DOMINGUEZ
CICLO ESCOLAR 2015-2016
GRUPO: B TURNO: Matutino CLAVE: 30DPR4807D

\ssv

FECHA:

- GRADO: 3

noviembre dia 03 y 04. PROYECTO DE INNOVACION: Intervencién pedagdégica

TEMA: Problemas matematicos basicos en tercer afo
ACTIVIDAD: restando y sumando.

PROPOSITO: Se pretende llevar a cabo esta actividad con el fin de que el alumno muestre su
grado de conocimiento y capacidad para resolver problemas y comprension del mismo.
RECURSOS MATERIALES A UTILIZAR: Copias, lapiz y borrador.

ACTIVIDADES EVALUACION
INICIO Lista de cotejo.
Se juega nuevamente al campedn ahora
con operaciones como las restas y las
SEGUIMIENTO :

sumas, tratando de que ellos solos vallan
encontrando el orden. De las actividades.
DESARROLLO:

Se presentaran al grupo diferentes
operaciones con distintos grados de

La evaluacion serad de manera sumatoria y se llevara a cabo

mediante los puntos anteriores segun las caracteristicas de

cada alumno. Las hojas entregadas a los alumnos formaran
arte de su portafolio de evidencia.

dificultad, competiran entre ellos para
obtener el primer lugar.

Caracteristi

Regular

Bueno

Excelente

cas a
CIERRE: evaluar.

Al concluir el juego se revisaran las Conocimiento
operaciones intercambiando las libretas y S previos _
detectaremos quienes lo hacen mal y i'?] zzgi‘gﬁgf'on
guienes bien. Habilidad

SUGERENCIA DIDACTICA

e Juegos mateméticos grupales.

para  hacer
operaciones.

Desarrollo de
la actividad.

Comprensién
del tema.

PARTICIPANTES

e Alumnos.

e Maestro.




OCTAVO REPORTE DE ACTIVIDADES. l I l I

03/NOVIEMBRE/2016.
ACTIVIDAD: RESTANDO Y SUMANDO.

Esta actividad fue aplicada el dia lunes 03/noviembre/2016. Se trata de restas que se
realizaron en sus libretas, esto con el propésito de repasar, también se realizaron
sumas. Se dio una breve explicacion de como se iban a ir resolviendo estos problemas,
de igual manera se comentd en que consiste el juego denominado el campedn, este
cosiste en que los alumnos vana competir, el qué se encuentra al frente de la fila €l
es el campeodn, y los que se encuentran detras de él tendran que competir con él y
entre ellos para poder avanzar y ser campeones, y el campeon tendra que defender
Su puesto resolviendo de manera correcta las operaciones.

La actividad se desarroll6 de manera fluida y con mejor aprovecho del tiempo, los
alumnos terminaban de manera rapida y lograban cambiar de lugares mas

frecuentemente, lo que es bueno ya que ese es el ObjetIVO

En el dia 04 de noviembre del 2016, se realizé la misma actividad pero con diferentes
problemas los cuales ellos deberian de resolver para poder competir con sus
comparieros y asi lograr obtener el puesto de campedn, esta ultima actividad fue muy
recreativa ya que ellos conocian el procedimiento y terminaran los problemas mas

rapidamente. Concluimos con la actividad en tiempo y forma y de manera exitosa.




Caracteristicas a Regular.

evaluar.
Participacion
grupal.

Desarrollo de la
actividad.

Integracion grupal.

Agilidad para
resolver problemas.
Disposicion  para
realizar las

actividades.

Bueno.

% % % %

Excelente.

D



ALUMNOS

RESTANDO Y SUMANDO

MB.

B.

R.

Alexander

Alejandro

Camila

Dulce

Fernando

Ivellyn

Ivette

Katerin

Lesly

Marely

Sandory




secuencia didactica
JULIO LOPEZ DOMINGUEZ
CICLO ESCOLAR 2015-2016
GRUPO: B TURNO: Matutino CLAVE: 30DPR4807D

\ssv

FECHA:

- GRADO: 3

noviembre dia 10y 11. PROYECTO DE INNOVACION: Intervencién pedagdégica

TEMA: Problemas matematicos basicos en tercer afio
ACTIVIDAD: Canicas en la feria de mi comunidad. Sumas de puntos.

PROPOSITO: Se pretende llevar a cabo esta actividad con el fin de que el alumno muestre su
grado de conocimiento y capacidad para resolver problemas y comprension del mismo.
RECURSOS MATERIALES A UTILIZAR: Copias, lapiz y borrador.

ACTIVIDADES EVALUACION
INICIO Lista de cotejo.
En esta actividad se les presenta a los
alumnos un juego de canicas en donde
SEGUIMIENTO :

realizaran diferentes operaciones segun
le toque a cada uno de ellos.
DESARROLLO:

Se les presenta el modo de jugarlo y se
da una explicacion aclarando las reglas

La evaluacion serad de manera sumatoria y se llevara a cabo

mediante los puntos anteriores segun las caracteristicas de

cada alumno. Las hojas entregadas a los alumnos formaran
arte de su portafolio de evidencia.

del mismo ellos tendran que tirar las Caracteristi | Regular Bueno Excelente
canicas y segun los numeros que les cas a

toquen seran las operaciones. . evaluar.

CIERRE: Conocimiento

Al finalizar las operaciones se realizaran S previos _

en sus libretas y las compartiremos en el P "("jf“.‘gpalc'on

grupo para ver si estan bien o mal. ﬁagli:idlg

SUGERENCIA DIDACTICA

e Juegos mateméticos grupales.

para  hacer
operaciones.

Desarrollo de
la actividad.

Comprensién
del tema.

PARTICIPANTES

e Alumnos.

e Maestro.




OCTAVO REPORTE DE ACTIVIDADES. l I l I

10/NOVIEMBRE/2016.
ACTIVIDAD: CANICAS EN LA FERIA DE MI COMUNIDAD. SUMAS DE PUNTOS.

Esta actividad se llevé a cabo el 10 de noviembre del 2016, con el fin de desarrollar
las habilidades que en cada uno de los nifios hemos trabajado durante este tiempo, la
actividad consiste en que los alumnos jugaran con un instrumento elaborado por mi, y
el cual ellos ya conocen, es un juego de canicas en donde lanzaron las canicas de la
misma manera en que lo pueden hacer en la feria, cada orificio del juego tiene un valor
designado, el cual tendran que sumar, restar, multiplicar o dividir segun se le asigne

en los papelitos que se tomaran al azar ubicadas dentro de un recipiente.

Los alumnos pasaron por filas y lanzaron las canicas, pero antes sacaron del frasco
un papelito en donde vendria que tipo de operacién harian, esto es al azar, por esta
ocasion contaron con mi ayuda para organizarse y resolver algunos problemas, los
problemas que mas se les dificultaron fueron los de divisiones, ya que no los resolvian
con facilidad, pero lograron salir adelante lo que me agrado mucho, porque la actividad
fluyo de manera fluida y muy a su agrado se mostraron muy interesados casi me
arrebatan las canicas de la mano ya que querian paras a jugar con sus demas

compairieros.

En esta foto se ve a los alumnos poniendo atencion
A la actividad observando como lo haciamos con

Sus comparfieros y ayudando a resolver las operaciones.




Caracteristicas a Regular.

evaluar.
Participacion
grupal.

Desarrollo de la
actividad.

Integracion grupal.

Agilidad para
resolver problemas.
Disposicion  para
realizar las

actividades.

Bueno.

% % %

Excelente.

D



ALUMNOS CANICAS EN LA FERIA DE MI COMUNIDAD
MB. B. R. N.

Alexander .

Alejandro o

Camila .

Dulce J

Fernando .

Ivellyn o

Ivette .

Katerin .

Lesly o

Marely o

Sandory o




secuencia didactica
JULIO LOPEZ DOMINGUEZ
CICLO ESCOLAR 2015-2016
GRUPO: B TURNO: Matutino CLAVE: 30DPR4807D

\ssv

FECHA:

- GRADO: 3

noviembre dia 17 y 18. PROYECTO DE INNOVACION: Intervencién pedagdégica

TEMA: Problemas matematicos basicos en tercer afo
ACTIVIDAD: el rey de las canicas.

PROPOSITO: Se pretende llevar a cabo esta actividad con el fin de que el alumno muestre su
grado de conocimiento y capacidad para resolver problemas y comprension del mismo.
RECURSOS MATERIALES A UTILIZAR: Copias, lapiz y borrador.

ACTIVIDADES EVALUACION
INICIO Lista de cotejo.
En esta actividad se les presenta a los
alumnos un juego de canicas en donde
SEGUIMIENTO :

realizaran diferentes operaciones segun
le toque a cada uno de ellos.
DESARROLLO:

Se les presenta el modo de jugarlo y se
da una explicacion aclarando las reglas

La evaluacion serad de manera sumatoria y se llevara a cabo

mediante los puntos anteriores segun las caracteristicas de

cada alumno. Las hojas entregadas a los alumnos formaran
arte de su portafolio de evidencia.

del mismo ellos tendran que tirar las Caracteristi | Regular Bueno Excelente
canicas y segun los numeros que les cas a

toquen seran las operaciones. . evaluar.

CIERRE: Conocimiento

Al finalizar las operaciones se realizaran S previos _

en sus libretas y las compartiremos en el P "("jf“.‘gpalc'on

grupo para ver si estan bien o mal. ﬁagli:idlg

SUGERENCIA DIDACTICA

e Juegos mateméticos grupales.

para  hacer
operaciones.

Desarrollo de
la actividad.

Comprensién
del tema.

PARTICIPANTES

e Alumnos.

e Maestro.




OCTAVO REPORTE DE ACTIVIDADES. l I I I

17/NOVIEMBRE/2016.
ACTIVIDAD: CANICAS EN LA FERIA DE MI COMUNIDAD. SUMAS DE PUNTOS.

El dia 17 de noviembre se llevé a cabo la ultima actividad denominada el rey de las
canicas, esta ultima es muy similar a la anterior y de hecho se utilizaron los mismos
instrumentos, sin embargo en esta ocasion se les pidi6 a los alumnos que lo
desarrollaran de manera tal que el docente no intervendria demasiado, seria casi nula
la intervencion del docente, los alumnos de igual manera pasaron jugar con las canicas

pero en esta ocasion fue por equipos.

Los alumnos tenian que sacar de un recipiente al azar un papelito donde les dirian que
operacion realizarian, después lanzarian las canicas y las anotarian en la libreta donde
se le tomaria el tiempo en que terminan las operaciones, ellos competirian con sus
demas comparieros es decir que a los demas equipos también se les tomaria el tiempo,
y de tal manera competirian para descubrir quién seria el rey de las canicas el que

realizard las operaciones en menor tiempo y de manera correcta seria el rey.

Ul . .
vidad y participaron de manera

Los alumnos se mostraron muy co
ordenada, logrando facilitar la aplicacién de la actividad y el desarrollo de la misma,
presentaron buen orden al momento de participar y gran entusiasmo por jugar. La
actividad concluyo con una pequefia competencia entre los equipos empatados para
deliberar quien seria el ganador. Todos los alumnos participaron y mostraron gran

desarrollo de sus habilidades asi como seguridad en el momento de pasar a jugar.




Caracteristicas a Regular.

evaluar.
Participacion
grupal.

Desarrollo de la
actividad.

Integracion grupal.

Agilidad para
resolver problemas.
Disposicion  para
realizar las

actividades.

Bueno.

*
Y

Excelente.

D
*



ALUMNOS

EL REY DE LAS CANICAS

MB.

B.

R.

Alexander

Alejandro

Camila

Dulce

Fernando

Ivellyn

Ivette

Katerin

Lesly

Marely

Sandory




