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INTRODUCCION

Desde el momento en que el sistema educativo mexicano introduce tecnologia
a las aulas de cada una de las instituciones, surgen nuevas necesidades. El personal
docente rezagado en conocimientos digitales, se ha visto en la necesidad de procurar
el uso de la tecnologia para enriquecer su clase, su falta de habilidades digitales lo ha
llevado a cambiar el uso del pizarrén por un proyector y su desconfianza a prohibir el
uso de los dispositivos digitales en el aula, limitando el potencial didactico de estas

herramientas que pueden beneficiar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El uso de los dispositivos digitales en el aula distinto al proceso de aprendizaje
por parte de los alumnos ha generado desconfianza en los docentes y que estos
consideren que son mas perjudiciales que benéficos. El uso de las redes sociales y el
uso de internet para descargar juegos, videos, musica 0 mensajear con Ssus
compafieros en clase son la causa principal para impedir el uso de éstos. Los desafios
que las nuevas tecnologias presentan a los docentes dificultan disefiar una clase que
promueva en los alumnos utilizar los dispositivos digitales para realizar ejercicios
didacticos que promuevan aprendizajes significativos de una manera dindmica y

entretenida.

En el prefacio del documento generado por la Unesco del proyecto EDC-TIC
“Estandares de competencias en TIC para docentes”, refiere que para vivir, trabajar y
desenvolverse con éxito en una sociedad cada vez mas compleja, rica en informacion
y basada en el conocimiento, es necesario que los estudiantes y los docentes utilicen
la tecnologia digital con eficacia. Siguiendo en el mismo documento se puede
encontrar que basados en un contexto educativo, el uso eficaz de las Tecnologias de
la Informacion y Comunicacion (TIC) pueden ayudar a los estudiantes a adquirir las

capacidades necesarias para ser:

competentes para utilizar tecnologias de la informacion.

buscadores, analizadores y evaluadores de informacion.
. solucionadores de problemas y tomadores de decisiones.

. usuarios creativos y eficaces de herramientas de productividad.



. comunicadores, colaboradores, publicadores y productores y
. ciudadanos informados, responsables y capaces de contribuir a la sociedad.

Planteamiento del problema

Las aulas que ocupan el sexto grado de la escuela primaria Benito Juarez de la
comunidad de San Salvador Huixcolotla, han sido equipadas con un proyector que
soporta la conexion Wifi de cualquier dispositivo digital que sea compatible y capaz de
hacerlo, cuenta con un equipo de cédmputo, bocinas e instalacion de red para poder
conectarse a internet. En la mayoria de los grupos de sexto grado el uso de éste equipo
se limita a proyectar videos que refuerzan la clase; cabe destacar, que uno de los
docentes es animado a buscar en internet juegos que le permiten crear una interaccion

entre el equipo de computo y el alumno.

El uso constante de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en
los procesos educativos puede ayudar al estudiante a adquirir dichas capacidades y el
docente es quien desempefia el papel mas importante, es responsable de disefiar
oportunidades de aprendizaje y crear el entorno propicio en el aula que promuevan el
uso de las TIC por parte de los estudiantes para aprender y comunicar. Por tanto, es
importante que los docentes estén preparados para ofrecer estas oportunidades a sus
alumnos, es por ello que la pregunta de investigacion es: ¢Qué herramienta
tecnoldgica es apropiada para manejar contenido especifico y dar uso al equipo
de cOmputo instalado en las aulas de sexto grado de la escuela primaria Benito

Juérez de la comunidad de San Salvador Huixcolotla?

Por tal motivo se seleccion0 Moodle como la plataforma educativa LMS
(Learning Manager System o Sistema de Gestién de Aprendizajes), como la opcién
mas adecuada ya que ofrece un gran niamero de funcionalidades y posibilidades,
ademas, basa su estructura en una concepcion constructivista del aprendizaje por lo
gue puede ser utilizado en un ambiente de aprendizaje en linea como para enriquecer
el aprendizaje presencial; esta Ultima posibilidad, permitira a los docentes de sexto
grado considerar el uso de los equipos de cdmputo instalados en el aula de clases con

mas frecuencia, asignar tiempos adecuados dentro de su planeacion didactica y lograr



aprendizajes significativos en el alumno al mostrarse positivo hacia las actividades en

donde se haga uso de una herramienta tecnolégica.

Objetivo General:

Proponer el uso de la plataforma MOODLE como una estrategia didactica para
dar uso adecuado a los equipos de computo de las aulas de los sextos grados de la

escuela Benito Juarez de la comunidad de San Salvador Huixcolotla.

Objetivos Especificos:

e Analizar las estrategias de ensefianza que aplica el docente para propiciar el
aprendizaje en los alumnos del sexto grado.

¢ l|dentificar el nivel de conocimiento que poseen los alumnos en el uso de los
dispositivos digitales.

e Disefar el contenido de la plataforma Moodle para fortalecer la didactica del

maestro de sexto grado.



JUSTIFICACION

El dinamico desarrollo de las Tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC) y con el constante incremento de fuentes de informacién, hace necesario
impulsar en el ambito educativo el desarrollo de habilidades para el manejo 6ptimo y
adecuado de estos recursos. La introduccion de la tecnologia en el sistema educativo
ha generado elevadas expectativas de desarrollo y cambio, pero los limitados avances
logrados hasta el momento invitan a modificar el plan de accién para alcanzar dichas
habilidades. En una sociedad llena de informacion, el conocimiento se ha convertido
en la mercancia méas valiosa de todas y la educacién es el Unico medio de poder
producirla y adquirirla, por tanto, se ha elegido trabajar con docentes por ser el agente
educativo clave que puede en un segundo momento, introducir a los alumnos a la

llamada cultura de informacion.

Para que los sextos grados de la escuela Primaria Benito Juarez de la
comunidad de San Salvador Huixcolotla, Tengan un maximo aprovechamiento de los
equipos de computo instalados, es importante dotar al docente de recursos
informéticos. Segun (Coll, 2008) “La utilizacion combinada de las tecnologias
multimedia e internet hace posible el aprendizaje en practicamente cualquier escenario

(la escuela, la universidad, el hogar, el lugar de trabajo, los espacios de ocio, etc.)”.

Es preciso reconocer el valor pedagogico que aportan las tecnologias de la
informacion y comunicacion, este cambio de pensamiento ayudara a que los docentes
de sexto grado de la escuela primaria Benito Juarez de la comunidad de San Salvador
Huixcolotla adquieran la habilidad de manejar informacién para enriquecer su clase y
fortalecer la didactica dentro del aula, logrando un beneficio indirecto en sus alumnos

mediante el uso de una plataforma educativa.



La estructura de la tesina

Se divide en 4 capitulos

Capitulo 1 contiene el contexto de la comunidad, de la institucion y aulico,
antecedentes acerca de las dos variables: Plataforma Moodle y enriquecimiento del

aprendizaje presencial; conceptos del tipo de metodologia que se realizo.

El capitulo 2 abarca la conceptualizacién de los elementos a investigar de las

dos variables incluyendo autores y teorias.

Capitulo 3 contiene tipo de investigacion, tipo de estudio, disefio de
investigacion, universo, poblacién y muestra, asi como los instrumentos realizados,

gréficas y redaccion de la practica que se llevé a cabo en este trabajo de investigacion.

Por dltimo, el capitulo 4 contiene la alternativa de solucién; donde se da la
descripcion de la propuesta. Estrategia de la alternativa de solucion a utilizar, mencion

de que tedricos sustentan dicha investigacion y planeaciones que se utilizaran.
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CAPITULO 1



CONTEXTO SOCIOHISTORICO — CULTURAL

1.1 Lalocalidad de San Salvador Huixcolotla.
Se encuentra ubicado en la parte central del estado de Puebla, su poblacién total al
afio 2010 es de 13,541 habitantes de los cuales 6,663 son hombres y 6,878 mujeres,

del total de personas ocupadas en el municipio el 35% se dedica al comercio.

El municipio cuenta con cuatro barrios San Martin Caballero, San Antonio, El calvario

y la Candelaria.

Cuenta con una de las centrales de abasto mas importante del distrito de
Desarrollo Rural de Tecamachalco (DDR) donde se comercializan todo tipo de
productos del campo. (Arviza Barrén, y otros, 2014), Las actividades comerciales
requieren de la participacion de la familia por lo que es comun ver a los nifios dirigirse
a la central de abastos después de clases. Esta central de abastos recibe como
empleados a familias provenientes de diferentes municipios del estado, quienes se
establecen en la comunidad por temporadas, los hijos provenientes de estas familias
contindian sus estudios en las escuelas locales y cuando estas familias regresan a sus
lugares de origen, los alumnos causan baja en las instituciones de educacién en los
tres niveles existentes, provocando de esta manera que en la escuela primaria Benito
Juérez haya una inestabilidad en el nUumero de alumnos en el transcurso del afio. Otra
de las actividades importantes es la artesania del papel picado, aungque no requiere de
personal proveniente de otras comunidades y al ser heredado de generacion en
generacion requiere de la participacion de todos los miembros de la familia en

temporadas de alta demanda.

En la encuesta de poblacion 2010, el municipio de Huixcolotla contaba con 5
escuelas primarias. El grado promedio de escolaridad de la poblacién de 15 afios o
mas en el municipio era en 2010 de 6.7, frente al grado promedio de escolaridad de 8

en la entidad.

El 99% de la poblacion es catodlica. Tienen varias celebraciones al afo,
peregrinaciones y festejos en los diferentes barrios; en la feria anual de la parroquia

se llevan a cabo festividades que van desde el 6 al 14 de agosto, durante estas fechas
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se realizan bodas, bautizos y primeras comuniones, estas uUltimas son motivo de
ausencia a la escuela porque las misas son por las mafanas y los alumnos de la

escuela primaria se encuentran en edad de asistir al catecismo.

Contexto Institucional

La escuela primaria Benito Juarez, se encuentra ubicada en la Calle Progreso No. 1
del barrio de San Martin; dentro de la organizacion administrativa se encuentra la
oficina de la supervision escolar zona 040, la direccion de la escuela se encuentra a

cargo de la profesora Silvia Martinez Cruz,

Su infraestructura cuenta con 24 aulas de clase, (4 grupos de primer grado, 4
grupos de segundo grado, 4 grupos de tercer grado, 4 grupos de cuarto grado, 4
grupos de quinto grado, 4 grupos de sexto grado), 1 biblioteca, 1 direccion, 1 salén de
computacion, 3 bodegas, 2 médulos de bafio, 1 oficina para la supervision y dos
accesos, el plantel alberga dos turnos “Matutino y Vespertino”. Cuenta con los servicios
basicos de agua, energia eléctrica, drenaje y recoleccién de basura por parte del

municipio.

Dentro de la filosofia de la escuela se encuentra la mision que es: ser un equipo
colegiado de profesionales con el objetivo de elevar la calidad educativa, que
promueve valores e interactla con apego a la legalidad, desarrollando en el educando
competencias basicas que lo encaminen a fortalecer una sociedad Util y productiva; su
vision es la de aspirar a ser un colegiado eficiente con la finalidad de fortalecer las
competencias basicas en las y los alumnos para que sean dignos de la sociedad,
practicando los valores de: respeto, tolerancia, solidaridad, equidad, responsabilidad y
colaboracion; en donde los docentes se comprometen a cumplir con responsabilidad
en el trabajo pedagagico incluyendo la utilizacion de las TIC y recursos con los que

cuenta la escuela.

Finalmente, los valores principales son que el directivo, maestros, alumnos y
padres de familia, realicen un trabajo colaborativo en el que estaran presentes los

valores de: Respeto, solidaridad, tolerancia, equidad, colaboracién y responsabilidad.
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Caracteristicas del Docente.

La plantilla docente se compone de 24 docentes cuyo nivel de escolaridad se
detalla a continuacion: 4 normal primaria, 14 licenciatura en educacion primaria, 3
licenciatura en educacion y 3 educacion primaria intercultural bilingtie. Las edades de
los docentes oscilan entre 27 y 59 afos de edad y entre 1 y 40 afios de servicio.

Contexto aulico.

El sexto grado grupo A, se compone de 19 nifios y 17 niflas dando un total de
36 alumnos, el grupo esta atendido por un docente de 32 afios, su escolaridad es de
licenciatura en educacion primaria intercultural bilinglie, cuenta con conocimientos
bésicos en el uso de internet y paqueteria de Microsoft Office. El salén cuenta con un
proyector, conexion a internet y pizarron electrénico, el equipo de computo instalado

fue heredado del Programa de Enciclomedia.

El sexto grado grupo B, se compone de 15 nifios y 21 nifias, dando un total de
36 alumnos, el docente del grupo es femenino de 31 afios de edad, su escolaridad es
de licenciatura en educacion primaria intercultural. Cuenta con conocimientos basicos
en el uso de internet, redes sociales y paqueteria de Microsoft Office. En el saldn existe

un equipo de computo, un pizarrén electrénico, un proyector y conexién a internet.

El sexto grado grupo C, se compone de 18 nifios y 17 nifias, dando un total de
35 alumnos, el grupo esta atendido por una docente de 31 afios de edad, y su nivel
escolar es de licenciatura en educacion primaria intercultural, tiene conocimiento
basico en el uso de navegadores de internet, redes sociales, y uso de programas
ofiméticos (Word, Excel, Power point). El salon cuenta con equipo de enciclomedia

(equipo de computo, pizarrdn electronico, proyector y equipo de sonido).

El sexto grado grupo D, se compone de 18 nifios y 18 nifias, dando un total de
36 alumnos, el grupo esta atendido por un docente masculino de 37 afios de edad y
su nivel educativo es de licenciatura en Educacion Primaria. El docente cuenta con
conocimientos basicos en el uso de internet, paqueteria office y uso de redes sociales.

El saldn cuenta con el equipo de computo heredado del programa enciclomedia.
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El salén de clases es uno de los tantos lugares adecuados para generar
ambientes de aprendizaje idoneos para los alumnos, en tanto que estos ambientes se
ajusten a su entorno y su diario vivir. El eje de la clase debe de ser una actividad de
aprendizaje que represente un desafio intelectual para el educando y que le genere
interés por encontrar al menos una via de solucion; generalmente, los docentes de
sexto grado planean su clase, sin embargo, las clases que ellos preparan requieren de
la total quietud y atencién del alumno, su manejo es complicado por el docente debido
a que los educandos requieren moverse, interactuar con sus compafneros y la mayoria
del tiempo abandonan el aburrimiento al ir al bafio y al salir a recreo; al final de la
jornada escolar se encuentran ansiosos de regresar a casa, pero en ocasiones cuando
el docente proyecta un video haciendo uso del equipo de computo y el proyector, los

educandos se muestran atentos y participativos.

En una entrevista realizada a los docentes, estos expresan que no han tenido
capacitacién en cuanto al uso pedagadgico de las TIC, lo que les hace muy complicado
el saber que proyectar o que contenidos utilizar para hacer una clase mas dindmica y
entretenida; en pocas ocasiones han realizado mapas contextuales haciendo uso de
un programa de presentacion de diapositivas. El sistema educativo debe considerar
gue docentes y alumnos adquieran el desarrollo de habilidades digitales sin importar
su situacion social y geogréfica, de esta manera las TIC apoyaran al docente en el
desarrollo de nuevas practicas de ensefianza y la creaciobn de ambientes de

aprendizaje dinamicos que permitan a alumnos y docentes:

e Manifestar sus ideas y conceptos; discutirlas y enriquecerlas a través de las redes
sociales.

e Acceder a programas que simulan fendmenos, permiten la modificacion de
variables y el establecimiento de relaciones entre ellas.

e Registrar y manejar gran cantidad de datos.

e Diversificar las fuentes de informacion.

e Crear sus propios contenidos digitales utilizando multiples formatos (texto, audio, y
video).

o Atender la diversidad de ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos.
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El logro de habilidades digitales en el docente permitird que en un futuro préximo
ensefie a los educandos a participar en redes sociales de conocimiento en donde
compartan experiencias de aprendizaje e intercambien materiales con otros alumnos
y escuelas, cuiden el equipo que se les proporciona en la escuela o en su casa para
apoyar su aprendizaje y se comprometan a seguir las reglas de seguridad y ética
establecidas para el uso de internet.

1.2 Plataforma educativa

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

A partir de los avances cientificos producidos en los &mbitos de la informética y
las telecomunicaciones surgen las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
(TIC). Las TIC son el conjunto de tecnologias que permiten el acceso, produccion,
tratamiento y comunicacion de informacion presentada en diferentes codigos (texto,
imagen, sonido, etc.)

En la definicién de Cabero, citado por (Belloch Orti, 2006) refiere lo siguiente:

En lineas generales podriamos decir que las nuevas tecnologias de la

informacién y comunicacion son las que giran en torno a tres medios basicos:

la informatica, la microelectrénica y las telecomunicaciones; pero giran, no solo

de forma aislada, sino lo que es mas significativo de manera interactiva e

interconexionadas, lo que permite conseguir nuevas realidades comunicativas

(cabero, 1998).

Las caracteristicas mas representativas de las TIC que diferentes autores especifican
son la Inmaterialidad, la Interactividad, La interconexion, la Instantaneidad y la

digitalizacion.

Plataformas e-learning.

Las tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC), estan transformando
la forma en que se ensefia en las instituciones educativas del pais, el conocimiento
dej6 de ser estable y duradero, lo que implica que el docente tenga que adquirir las

habilidades necesarias para aprovechar el potencial que estas herramientas
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tecnoldgicas ofrecen al ambito de la educacion. Sin embargo, lo verdaderamente
importante de esta accion penetrante de tecnologia, no es la diversidad de
herramientas con que cuentan los profesores y los alumnos, las cuales les permiten
trabajar con sonidos, imagenes, audio o multimedias, sino la gran cantidad de
escenarios de comunicacion que han creado para la ensefianza y que a su vez
permiten crear nuevos escenarios de formacion; sacar el aprendizaje de una
concepcion aislada e individual y dirigirlo hacia posiciones colaborativas y sociales,
poder trabajar con diferentes fuentes de informacién y lograr que el alumno se
convierta en un productor de mensajes mediados. Por otra parte, (Siemens, 2007)
afirma que en estos momentos aprender implica cosas distintas a como se aprendia
en la sociedad industrial y postindustrial, que al ser la informacién estable y perdurable,
esta estaba destinada al recuerdo y a la memorizacion de la informacion, en la
actualidad se requiere lo contrario se requiere que el alumno tenga accion en el objeto
de formacion, que supere la nemotécnica, implica: hacer cosas, pensar sobre
conexiones, pensar sobre conceptos, criticar y evaluar, crear conocimiento y compartir
el conocimiento. Estas nuevas situaciones creadas por las TIC, hacen ver que las
teorias del aprendizaje que han servido para fundamentar el aprendizaje, se vean

parciales y que se requieran de otras nuevas.

Una plataforma e-learning, plataforma educativa web o Entorno Virtual de
Ensefianza y Aprendizaje es una aplicacion web que integra un conjunto de
herramientas para la ensefianza-aprendizaje en linea, permitiendo una ensefianza no
presencial (e-learning) y/o una ensefianza mixta (b-learning), donde se combina la
ensefianza en internet con experiencias en la clase presencial.

El objetivo primordial de una plataforma e-learning es la creacién y gestién de los
espacios de ensefianza-aprendizaje en internet que permitan la interaccion entre
alumnos y profesores durante el proceso de formacion. Un espacio de ensefanza-
aprendizaje es un lugar en donde se llevan a cabo diversos procesos de ensefianza y

aprendizaje, dirigidos a la adquisicion de una o varias competencias.

Rob Kopler, citado por (Fernandez, 2010) refiere que un proceso de aprendizaje

se puede organizar mediante un disefio de aprendizaje "LD” (Learning design), en este
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caso se planifica la actuacion de todos los elementos que participan en las relaciones
didacticas: el rol de los profesores y los alumnos, actividades que hay que realizar,
relacion entre roles y escenarios. Kopler compara el espacio de aprendizaje con un
teatro en el que se representan diferentes obras, estas obras son los procesos de
aprendizaje, con un guion que es el disefio de aprendizaje. Finalmente, el escenario
es la zona del teatro en donde se ejecuta la presentacion de la obra. Si llevamos esta
analogia a una plataforma educativa, tenemos que el teatro es la base de datos en
donde se albergan todos los elementos didacticos de ensefianza-aprendizaje, el guion
es la planeacién didactica que organizara la relacion interactiva entre profesores y
alumnos; por ultimo, la interfaz web es el escenario en donde se lleva a cabo los

diferentes procesos de aprendizaje.

En conclusion, la educacion debe ponerse al dia y servirse de las enormes
ventajas que las TIC le pueden proporcionar; puesto que las tecnologias son un bien
deseable en la educacién, en solo unos afios se ha convertido en el mejor profesor del
mundo y a la vez en la mejor herramienta de aprendizaje, si el docente es capaz de
realizar una buena planeacion basada en las capacidades del mismo. La combinacion
de texto, voces, sonidos, videos, animaciones, dibujos y fotografias facilitan la

exposicion y el aprendizaje de cualquier materia por muy dificil que esta parezca.

1.3 Tipo de investigacion

La investigacion es un conjunto de procesos sistematicos, criticos y empiricos que se

aplican al estudio de un fenomeno. (Hernandez Sampieri, 2014)

En el presente apartado se realizara una breve descripcion de los diferentes
tipos de investigacién que existen, sus alcances vy la finalidad que tiene cada una de
ellas asi mismo se especificara en cual se ubica la presente investigacion, los

conceptos son retomados del libro de Metodologia de la investigacion, sexta edicion.

El alcance de una investigacion indica el resultado de lo que se obtendra a partir
de ella y condiciona el método que se seguira para obtener dichos resultados, por lo
que es muy importante identificar acertadamente, el alcance que se desea obtener

antes de empezar a desarrollar la investigaciéon. A continuacién, se presentan los
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cuatro tipos de alcance que puede tener una investigacion y se realiza una breve

explicacion de cuando es conveniente aplicar cada uno.

1) Estudio exploratorio: Informacion general respecto a un fenbmeno o
problema poco conocido, incluyendo la identificacion de posibles variables a estudiar
en un futuro. Se realizan cuando el objetivo consiste en examinar un estudio poco
estudiado, del cual se tienen muchas dudas que no se han estudiado antes. Sirven
para familiarizarnos con fendmenos desconocidos, se realiza con la finalidad de
obtener informacion para llevar a cabo una investigacion mas completa de alguna

situacion en particular.

2) Estudio descriptivo: informacion detallada respecto a un fenémeno o
problema para describir sus dimensiones (variables) con precision, busca especificar
propiedades y caracteristicas de personas, grupos, comunidades y procesos; rasgos
importantes en cualquier fendmeno que se analiza asi mismo: describe tendencias de
un grupo o poblacién. Se pretende recoger informacion de los conceptos o variables;

su objetivo no es saber la relacion entre estas.

3) Estudio correlacional: informacion respecto a la relacién actual entre dos o
mas variables, que permita predecir su comportamiento futuro, asocia variables
mediante un patrén predecible para un grupo o poblacién. Tiene como finalidad
conocer la relacién entre dos o mas variables, se miden cada una y después se analiza
la vinculacion entre ellas. Se utiliza para conocer el comportamiento de las dos
variables para predecir el resultado aproximado que tendra la situacion a partir del

valor que poseen las variables relacionadas.

4) Estudio explicativo: causas de los eventos, sucesos o fendmenos
estudiados, explicando las condiciones en las que se manifiesta, va mas alla de la
descripcion de conceptos; es decir, estan dirigidos a responder las causas de los
eventos y fendmenos fisicos o sociales. Como su nombre lo indica explica lo que

ocurre y las condiciones que se manifiestan en un hecho o fenémeno.

Analizando los rasgos y caracteristicas de esta investigacion se determina que

el tipo de investigacién que mejor se ajusta es el correlacional, ya que el estudio a
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realizar pretende dar solucion al problema de la didactica dentro de un aula de clases
haciendo uso de los métodos pedagdgicos y el potencial didactico que tienen las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion. Sera importante encontrar la relacion
entre las teorias de la educacion y el uso de las TIC, con el fin de combinar ambas en

favor de mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Enfoque de la investigacion

Retomando a Hernandez Sampieri, existen tres clases de enfoque:

Cuantitativo: En este se representa un conjunto de procesos, es secuencial y
aprobatorio, pues no se puede brincar una etapa, el orden tiene que ser riguroso,
aunque se puede redefinir alguna fase. Parte de una idea de la cual se derivan
objetivos y preguntas de investigacion de las cuales se establecen hipotesis y se
determinan variables, se desarrolla un plan para ser aprobadas, posteriormente tienen
gue ser medidas en base al contexto y finalmente se analizan las mediciones obtenidas
utilizando métodos estadisticos, es decir, se usa la correlaciéon de datos para probar
hipétesis con base en la medicidbn numérica y el analisis estadistico para establecer

patrones de comportamiento y probar teorias.

Cualitativo: Se guia por temas de investigacion significativos. En este enfoque
no se efectla una medicion numérica, por lo que el analisis no es estadistico, la
recoleccion de datos consiste en obtener perspectivas y puntos de vista de los
participantes, asi como la interaccion que existe entre ellos. Mediante la recoleccion
de datos se puede desarrollar la hipotesis antes, durante y después; esto para
descubrir las preguntas de investigacion mas importantes para refinarlas y

responderlas.

Mixto: Representan un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y criticos
de investigacion e implican la recoleccién y el analisis de datos cuantitativos y
cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta, para realizar inferencias de
la informacion recabada y lograr un mayor entendimiento de la investigacion, para

conseguir los fines deseados, en esta investigacion se trabajé con este enfoque.
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Esta investigacion tendrd un enfoque mixto, pues utilizara rasgos del enfoque
cuantitativo y cualitativo que mejor se acoplen a las necesidades de la investigacion

para tener un mayor grado de obijetividad cientifica.
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CAPITULO 2



MARCO TEORICO.
2.1 DIMENSION DE CAMPO.

La pedagogia se reconoce como la ciencia que se encarga de estudiar los modelos
educativos y la transmision de conocimientos desde una postura ética, moral, social,
cultural y epistémica que pretende construir al ser a través de una relacion pedagdgica,
es decir, por medio de la ensefianza. Mientras que el pedagogo es el encargado de
reflexionar y analizar sobre la teoria pedagogica que se ha ido construyendo a lo largo
de la historia de la educacion y sera precisamente la que permita al pedagogo elaborar
la correspondiente a su época pues, no hay que olvidar que en el &mbito educativo
todo es ciclico; es un sujeto formado desde diversas disciplinas formativas o de
caracter general que conllevan a formar un hombre culto. (Hernandez, 2008)

El campo laboral es el lugar en donde un profesionista desarrolla las habilidades
adquiridas en el contexto escolar durante su formacion profesional. El pedagogo tiene
la posibilidad de desarrollarse en cinco campos de accién, aunque es probable que
adquiera mas experiencia en uno de los campos, esta capacitado para intervenir en
los demés. El campo de accion de un licenciado en pedagogia es extenso, puede
trabajar en todo lo relacionado con el ambito educativo, desde la elaboracion de planes
y programas de estudio, disefio de material didactico, planeacion de talleres,
capacitacién docente, atencion a nifios con problemas de aprendizaje y orientaciéon
vocacional.

El pedagogo es un sujeto del quehacer educativo y tiene que formarse
adecuadamente para hacer frente a sus tareas con la mayor efectividad posible.
Referirse a la formacién profesional del pedagogo requiere que se le contextualice en
el ambito social econémico y cultural, ya que es desde estos espacios, donde es
posible determinar la posicién en la sociedad en que se desarrolla, es considerado
como una carrera en la intervienen un conjunto de conocimientos, habilidades,
tradiciones y costumbres (Hernandez, F. 2010)

El perfil de egreso de un licenciado en pedagogia es:

Cuenta con conocimientos y actitudes sustentadas en una ética humanista,
critica y reflexiva de los procesos sociales y de su quehacer como pedagogo, de igual

forma que sea capaz de comunicarse y argumentar con base en un manejo
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comprensivo del idioma y de los lenguajes propios de la pedagogia, ya que el
pedagogo debe manejar conocimientos béasicos de las politicas, legislacion y
organizacion del sistema educativo, para analizar e intervenir en los problemas de la
educacion de acuerdo con los campos de estudio y trabajo que caracterizan y definen
a la pedagogia, también debe poseer un dominio teérico, metodoldgico y técnico de la
pedagogia, vinculado con la capacidad para aplicarlos creativamente en situaciones
laborales concretas, tiene que contar con la habilidad para desarrollar procesos de
investigacion en el campo de la problemética educativa nacional y de la pedagogia,
asi como tener la disposicion para el trabajo grupal e interdisciplinario, a partir de
problemas y requerimientos teoricos y practicos del sistema educativo y el campo
laboral del pedagogo.

Docencia: Analisis, elaboracion de propuestas y ejercicio de la docencia,
desarrollo de programas de formacion docente; analisis de la problematica grupal y
elaboracion de propuestas de ensefianza-aprendizaje con modalidades no

tradicionales.

Curriculum: Programacién de experiencias de aprendizaje, disefio y

evaluacion de programas y planes de estudio.

Orientacién Educativa: Elaboracion y desarrollo de proyectos de organizacion

y prestacion de estos servicios; desempefio de tutorias en grupos escolares.

Investigacion Educativa: Colaboracion en el desarrollo de estudios e
investigaciones para explicar procesos educativos, como también en proyectos

orientados a resolver problemas educativos.

Comunicaciéon y Educacién: Elaboracion, operacion y evaluacion de
propuestas para la aplicacion de las tecnologias de la comunicacion en instituciones y
campos educativos; analisis del proceso de comunicacion en las practicas educativas

y de mensajes trasmitidos por los medios de comunicacion de masas.

Este trabajo se desarrolla bajo el abrigo del campo de la comunicacion y
educacion; Ya que permite llegar al objetivo final que es: la elaboracion de propuestas

didacticas que permitan al docente adquirir competencias en el uso de las Tecnologias
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de la informacion y Comunicacién (TIC) y que las pueda aplicar dentro de la institucion
educativa que labora, y por el otro lado, que el docente adquiera la habilidad de disefiar
clases que promuevan la interaccion maestro-alumno, alumno-alumno con el fin de
socializar los conocimientos adquiridos en el aula de clases y favorecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje en un ambiente dindmico y entretenido. A continuacion, se da
una breve explicacion de cada uno de los campos de formacion.

El campo de la comunicacion y educacion, suele ser uno de los pilares que
sustenta a la sociedad de la informacion. En esta época de cambio, de
transformaciones sociales y culturales se estan cuestionando muchos de los
planteamientos educativos. Pero al igual que en los diferentes estratos sociales, la
educaciéon se ha embarcado en la busqueda de nuevas formas para adecuarse a las
nuevas necesidades, en este caso, las TIC se estdn mostrando como un recurso
educativo potente.

El desarrollo de las comunicaciones desde la década de los afios cincuenta ha
desarrollado importantes avances en el campo de la educacion. La utilizacién de
medios audiovisuales con una finalidad formativa, constituye el primer modelo

especifico de la tecnologia educativa.

Durante la década de los afios sesenta, se da un despegue en el desarrollo de
la comunicacion electrénica basada en la radio y la television, su gran influencia sobre
millones de personas da como resultado un cambio en las costumbres sociales dentro
de los campos del marketing, la politica, la informacion periodistica y sobre todo en la
educacion; por su parte (Vidal Puga, 2006) apunta que: Estos conocimientos también
seran incorporados a la Tecnologia Educativa, en la vertiente de las aplicaciones

educativas de los medios de comunicacion de masas.

2.2 Paradigma Constructivismo

Esta teoria tiene como base el dinamismo del individuo, en esencia es activa lo
cual quiere decir que una persona que aprende algo nuevo lo incorpora a sus
experiencias previas y a sus esquemas mentales. El constructivismo promueve el

crecimiento del alumno en el entorno al que pertenece, es por eso que se vuelve
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importante considerar las percepciones, pensamientos y emociones del alumno y
profesor en el intercambio de aprendizajes.

Jean Piaget afirma que el aprendizaje no es una manifestacion espontanea de
forma aislada, es una actividad indivisible que conlleva a un proceso de asimilacion y
acomodacion, el equilibrio resultante de este proceso permite que la persona pueda
adaptarse activamente a su realidad, lo cual constituye el fin dltimo del aprendizaje.

David Ausubel, hace la distincion entre aprendizaje no significativo (receptivo,
repetitivo y memoristico) y aprendizaje significativo (aprendizaje de representaciones,
aprendizaje de conceptos y aprendizaje de proposiciones), ambos aprendizajes se
pueden producir en una situacién escolarizada, a partir de la clase magistral y la clase
expositiva con material audiovisual o recursos informaticos.

David Jonassen, plantea tres modalidades: aprender sobre la computadora,
donde el objetivo es lograr una cultura y alfabetizacion informatica; Aprender desde la
computadora, en este caso se caracteriza por una “ensefianza programada” es decir,
una instruccion autbnoma como es el caso de enciclopedias y, en la dltima modalidad
aprender con la computadora, en este caso se percibe a la computadora como un
recurso mas en el proceso de aprendizaje, por lo que debe ser una herramienta de
apoyo para él profesor y los alumnos. El aprender con la computadora, puede
fundamentarse en los preceptos de la escuela activa, donde la computadora puede
fungir como centro de interés, a partir del cual se generen conocimientos, promoviendo
que el docente y el alumno estén en constante interacciéon y en un acto comun se
construyan conocimientos en el salon de clases (Jonassen, 1998).

En el constructivismo se espera que el alumno sepa resolver problemas, realizar tareas
utilizando el conocimiento previamente adquirido en clases y herramientas utilizadas
por el profesor. En esta teoria se plantean diferentes conceptos que estan relacionados
con la funcion del alumno: a) Explorador: el alumno tiene la oportunidad de explorar
nuevas ideas y utilizar herramientas que lo impulsen a generar nuevas ideas y nuevas
exploraciones. b) Aprehensidén cognitiva: el aprendizaje es situado en relacion al
mentor quien dirige a los alumnos para el desarrollo de ideas y habilidades que
estimulan el rol de la practica. C) Enseflanza: Los alumnos aprenden en contextos

formales e informales. E) Produccién: Los alumnos son capaces de desarrollar
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productos de uso real para ellos mismos u otros, en otras palabras, en este modelo el
docente es el responsable de promover actividades donde el alumno tenga la
oportunidad de explorar y resolver problemas, utilizando las herramientas tecnologicas
en contextos enriquecidos; el rol primordial del docente es ser guia y un modelo a

seguir para el alumno.

Teorias del Aprendizaje

El aprendizaje ayuda a desarrollar habilidades cognoscitivas, linguisticas,
motoras y sociales, mediante el cual las personas, a partir de sus conocimientos y
experiencias previas, interpretan, seleccionan, organizan y relacionan los nuevos
conocimientos. Los nuevos modos de acceso, comunicacion y proceso de la
informacion, tienen sin lugar a duda una gran importancia para la educacion y el
desarrollo cognoscitivo humano. En este sentido se ha configurado un nuevo escenario
en donde la tecnologia esta jugando un rol significativo, la antigua era industrial se ha
transformado en una sociedad donde la revolucion de la tecnologia de la informacién
ha cambiado la forma de hacer negocios, de comunicarse, los servicios, el trabajo y
los procesos de aprendizaje.

Esta atmodsfera de cambio se instala con la evidente intencionalidad de instaurar
mercados globales, situacion que ademas orienta el qué, cdmo y qué esta aprendiendo
la gente (Gutiérrez, 2012). Como consecuencia de esta transformacion, la economia
global y la practica laboral requieren de nuevas formas de preparacién y capacitacion,
esta rapida transformacion obliga a los trabajadores a actualizar continuamente sus
conocimientos y actividades, internet se muestra como una solucién a este vertiginoso
cambio ya que ha contribuido a expandir el conocimiento en ambientes formales, no
formales e informales, como resultado los procesos de ensefianza aprendizaje se

encuentran en permanente cambio.

Cognitivismo: Como teoria de aprendizaje, asume que la mente es el principal
activo en el proceso de aprendizaje, construyendo y adaptando los esquemas
mentales. El individuo cuenta con esquemas mentales ya establecidos que al
interactuar con la nueva informacién ésta es incorporada en relacion a la informacion

recibida o con un conocimiento previamente establecido, permitiendo de esta forma
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crear conceptos significativos. Concibe al sujeto como un procesador activo de la
informacion a través del registro y organizacion de dicha informacion, para llegar a su
reorganizacion y reestructuracion en el aparato cognitivo del aprendiz, es decir, no solo
se reduce a una mera asimilacion, sino a una construccion dindmica del aprendizaje.

Bruner afirma que el conocimiento se da por descubrimiento “aprendizaje por
descubrimiento en donde el sujeto descubre los conceptos y sus relaciones, y los
reordena para adaptarlos a su proceso cognitivo”. Las teorias cognitivas se focalizan
en el estudio de los procesos internos que llevan al aprendizaje. Considera al
aprendizaje como un proceso que modifica las estructuras cognoscitivas, debido a su
constante interaccion con los factores del medio ambiente, la principal caracteristica
es que considera al sujeto como un ente activo. El alumno es un participante activo del
proceso de aprendizaje, debe elaborar esquemas mentales que relacionen la nueva
informacion con sus conocimientos previos, utiliza estrategias cognitivas para el
aprendizaje, en estas se incluye el modo de seleccionar la informacion, de procesarla,
de enumerarla y de crear estrategias para resolver problemas.

Por su parte (Valdez Alejandre, 2012) refiere que en la teoria cognitiva las TIC
son mas utiles cuando implican un estilo de comunicacion sincronica mas que
asincrénica en la interaccion que se lleva a cabo entre los alumnos y docente o entre
alumnos, en otras palabras, el uso intensivo e interactivo de las TIC, aumenta el nivel
de aprendizaje. Es trabajo del profesor, indagar entre las experiencias y conocimientos
previos del alumno para organizar y estructurar de una manera mas eficaz su clase y

adaptarla al estilo de aprendizaje de sus alumnos.

2.3 Conectivismo

Es una teoria alterna a las teorias de aprendizaje, en donde la inclusion de la
tecnologia y la identificacion de conexiones empiezan a mover a las teorias de
aprendizaje hacia una era digital. Esta teoria defiende que el aprendizaje puede residir
fuera del sujeto y encontrarse dentro de una organizacion o base de datos, esta
enfocada en conectar conjuntos de informacion especializada, ya las conexiones que
permiten al sujeto aprender mas, tienen mayor importancia que su estado actual de

conocimiento, en otras palabras, el conectivismo presenta un modelo de aprendizaje
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gue reconoce que el aprendizaje ha dejado de ser una actividad interna e individual.
La forma en la cual trabajan y funcionan las personas se altera cuando se usan nuevas
herramientas (Siemens, 2014).

El conectivismo provee las habilidades de aprendizaje y las tareas necesarias
para que los aprendices florezcan en una era digital. En esta teoria el aprendizaje
presupone mantener conexiones permanentes a tres niveles: entre comunidades
especializadas, entre fuentes de informacion y entre redes. Es importante y basica la
habilidad para ver conexiones entre campos, ideas y conceptos. Por lo tanto, la
circulacién/interconexion de conocimientos es fundamental, porque asi se generan los

Nnuevos conocimientos.

2.4 Promocion de Aprendizajes Significativos

Ausubel plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura
cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion, es decir, el conjunto de
conceptos, ideas que un individuo pose en un determinado campo del conocimiento,
asi como de su organizacion.

En el proceso de aprendizaje es importante conocer la estructura cognitiva del
educando; no solo se trata de conocer la cantidad de informacion que posee, sino
cuales son los conceptos y proposiciones que maneja, asi como de su grado de
estabilidad.

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacién se conecta
con un concepto relevante preexistente en la estructura cognitiva, esto implica que las
nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en
la medida en que otras ideas, conceptos 0 proposiciones relevantes estén
adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del individuo y que
funcionen como un punto de anclaje a las primeras.

Es necesario reconocer el cambio que los elementos tecnoldgicos producen en
los procesos sociales, econdémicos, politicos y culturales de las sociedades, asi como
el protagonismo que adquieren en el desarrollo de las mismas, este impacto es
especialmente visible en la sociedad actual, llegando incluso a darle nombre de

sociedad de la informacion (Garcia Romero, 2011).
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Gracias a la innovacion tecnologica es posible la creacion de nuevos entornos,
tanto comunicativos como expresivos, los cuales posibilitan el desarrollo de nuevas
experiencias formativas y educativas. La aplicacion de estas nuevas herramientas esta
proporcionando posibilidades inimaginables desde hace poco tiempo. Suponen un
importante apoyo a las ensefianzas presenciales y a distancia, y han sido capaces de
permitir la ensefianza en linea, permitiendo en todas estas modalidades actividades

de ensefianza-aprendizaje de gran impacto y efectividad.

Teoria del aprendizaje Cognoscitivo Social

Esta teoria destaca la idea de que buena parte del aprendizaje humano se da
en el medio social. Al observar a otros, la gente adquiere conocimientos, reglas,
habilidades, estrategias, creencias y actitudes. También aprende acerca de la utilidad
y conveniencia de diversos comportamientos fijjandose en modelos y en las
consecuencias de su proceder y actua de acuerdo con lo que cree que debe esperar
como resultado de sus actos.

Segun Albert Bandura citado por (Schunk, 2012) ElI modelamiento es un
componente crucial de la teoria cognoscitiva social y se trata de un término general
qgue se refiere a los cambios conductuales, cognoscitivos y afectivos que derivan de
observar a uno a mas modelos. Bandura distingue tres funciones fundamentales del
modelamiento: Facilitacion de la respuesta, inhibicion y desinhibicién y aprendizaje por
observacion.

Facilitacion de la respuesta. Se refiere a las acciones modeladas que sirven
como incitadores sociales para que los observadores se comporten en consecuencia.
Es el momento en el que las personas imitan de manera inconsciente las conductas y
los modales de las personas de su entorno social. El simple hecho de percibir la
conducta podria provocar la respuesta de actuar en consecuencia.

Inhibicién y desinhibiciéon. Ocurre cuando los modelos son castigados por
exhibir ciertos comportamientos, lo cual detiene o evita que los observadores se
comporten de la misma forma. Las acciones de los profesores pueden inhibir o
desinhibir la mala conducta dentro del aula, es decir, la mala conducta que no recibe

un castigo puede tener un efecto desinhibitorio, pues los alumnos que observan que
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la mala conducta no fue castigada podrian empezar a comportarse igual, en cambio,
al ver que el docente disciplina a un estudiante por su mal comportamiento, inhibiran
la mala conducta pensando que también pueden ser reprendidos.

Aprendizaje por observacion. El aprendizaje por observacion a través del
modelamiento ocurre cuando los observadores manifiestan nuevos patrones de
conducta que, antes de estar expuestos a las conductas modeladas, no tenian ninguna
probabilidad de manifestar, incluso aunque estuvieran muy motivados a hacerlo
(Bandura, 1969).

Desarrollo Cognitivo

Piaget dividio el desarrollo cognoscitivo en cuatro etapas: Etapa sesoriomotora,
etapa preoperacional, etapa de las operaciones concretas y etapa de las operaciones
formales; cada una representa la transicion a una forma mas compleja y abstracta de
conocer. Segun Piaget el desarrollo cognoscitivo no solo consiste en cambios
cualitativos de los hechos y de las habilidades, sino de transformaciones radicales de
cOmo se organiza el conocimiento.

Durante los afios de primaria, el nifio empieza a utilizar las operaciones
mentales y la lo6gica para reflexionar sobre los hechos y los objetos de su ambiente.
Por ejemplo, si le pedimos que ordene cinco objetos por su tamafio, los comparara
mentalmente y luego hara conclusiones l6gicas sobre el orden correcto sin efectuar
fisicamente las acciones correspondientes. Esta capacidad de aplicar la légica y las
operaciones mentales le permite abordar los problemas de forma mas sistematica que
un nifio que se encuentra en la etapa preoperacional.

De acuerdo con Piaget, el nifilo que ha logrado varios avances en la etapa de
las operaciones concretas. Primero, su pensamiento muestra menor rigidez y mayor
flexibilidad. El nifio entiende que las operaciones pueden invertirse o negarse
mentalmente. El nifio de primaria puede fijarse simultaneamente en varias
caracteristicas del estimulo. En vez de concentrarse exclusivamente en los estados
estaticos del estimulo, ahora esta en condiciones de hacer inferencias respecto a la
naturaleza de las transformaciones, es decir, en esta etapa ya no basa sus juicios en

la apariencia de las cosas.
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Los tres tipos de operaciones mentales o esquemas con que el nifio organiza e

interpreta el mundo durante esta etapa son: seriacion, clasificacion y conservacion.

2.5 Contenidos y Competencias Basicas en el Proceso Didactico

El sistema educativo proporciona al centro escolar la necesidad de ofrecer a
cada educando, dentro de un marco conceptual referente, los instrumentos necesarios
para su desarrollo integral. La importancia de los contenidos no solo radica en su
vinculacion con las capacidades expresadas en los objetivos y con las competencias
basicas, sino, sobre todo, por su referencia a aspectos de gran relevancia cultural para
el desarrollo personal y social del alumnado. La propia naturaleza de los contenidos
escolares por un lado y la seleccion, organizacion y secuencia por el otro, puede
facilitar o inhibir su propio aprendizaje, asi como las competencias basicas; es por eso
gue se hace necesario poner en practica estrategias diversificadas en cuanto a la

forma de ensefiar y al modo de evaluar (Medina R. & Salvador M., 2009).

Articulaciéon de la educacion basica

Para integrar el curriculo que comprende de 12 afos para la educacion basica, se
defini6 como opcién metodoldgica el establecimiento de campos de formacién que
organizan, regulan y articulan los espacios curriculares; logrando un caracter
interactivo entre si y que sean congruentes con las competencias para la vida y los

rasgos del perfil de egreso (Secretaria de Educacion Puablica, 2012)

Cada campo de formaciéon manifiesta el proceso gradual del aprendizaje, de
manera continua e integral; sin olvidar aspectos importantes relacionados con la
formacion de la ciudadania, la vida en sociedad, la identidad nacional entre otros. A
continuacion, se detallan los campos de formacion para la educacién basica y sus

finalidades:

Lenguaje y comunicacion: en este campo se desarrollan competencias
comunicativas y de lectura en los educandos a partir del trabajo con los diversos usos
sociales del lenguaje, en la practica comunicativa de los diferentes contextos. Se busca
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que al finalizar la educacion basica, el educando habra desarrollado competencias de
lectura y de argumentacion de niveles complejos.

Pensamiento Matematico: Desarrolla el razonamiento para la solucién de
problemas, mediante la formulacién de argumentos para explicar sus resultados y en

el disefio de estrategias y procesos para la toma de decisiones.

Exploracion y comprension del mundo natural y social: considera la
integracion de varios enfoques disciplinares relacionados con aspectos biolégicos,
histéricos, sociales, politicos, econdmicos, culturales, geograficos y cientificos.
Constituye la base del pensamiento cientifico, basado en evidencias y métodos de

aproximacion a los distintos fenébmenos de la realidad.

Desarrollo personal y para la convivencia: Integra diversos enfoques
disciplinares relacionados con las ciencias sociales, las humanidades, las ciencias de
la psicologia, e integra a la formacion civica y ética, la educacion artistica y la
educacion fisica para un desarrollo pleno e integral de los educandos.

El enfoque de competencias para la vida en la educacion basica.

El desarrollo de competencias para la vida demanda generar estrategias de
intervencién docente, de seguimiento y de evaluacion de manera integrada y

compartida al interior de la escuela y con los diferentes niveles de educacion basica.

Las competencias que se proponen en el programa de estudios 2011,
contribuirdan al logro del perfil de egreso y se deben desarrollar en todas las
asignaturas, procurando que se proporcionen oportunidades y experiencias de
aprendizaje que sean significativas para todos los alumnos (Secretaria de Educacion
Pulblica, 2012).

Competencias para el aprendizaje permanente. implican la posibilidad de
aprender, asumir y dirigir el propio aprendizaje a lo largo de la vida, de integrarse a la
cultura escrita, asi como de movilizar los diversos saberes culturales, linguisticos,

sociales, cientificos y tecnoldgicos para aprender la realidad.
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Competencias para el manejo de la informacion. Se relacionan con la
bldsqueda, identificacion, evaluacion, seleccion y sistematizacién de informacion; el
pensar, reflexionar, argumentar y expresar juicios criticos; analizar, sintetizar, utilizar y
compartir informacion; el conocimiento y manejo de distintas l6gicas de construccion

del conocimiento en diversas disciplinas y en los distintos @mbitos culturales.

Competencias para el manejo de situaciones. Son aquellas vinculadas con
la posibilidad de organizar y disefiar proyectos de vida, considerando diversos
aspectos, como los historicos, sociales, politicos, culturales, geogréficos, ambientales,
econémicos, académicos y afectivos, y de tener iniciativa para llevarlos a cabo,
administrar el tiempo, propiciar cambios y afrontar los que se presenten; tomar
decisiones y asumir sus consecuencias, enfrentar el riesgo y la incertidumbre, plantear
y llevar a buen término procedimientos o alternativas para la resolucion de problemas,

y manejar el fracaso y la desilusion.

Competencias parala convivencia. Implican relacionarse arménicamente con
otros y con la naturaleza; comunicarse con eficacia; trabajar en equipo; tomar acuerdos
y negociar con otros; crecer con los deméas; manejar armonicamente las relaciones
personales y emocionales; desarrollar la identidad personal y social; reconocer y
valorar los elementos de la diversidad étnica, cultural y linglistica que caracterizan a
nuestro pais, sensibilizandose y sintiéndose parte de ella a partir de reconocer las

tradiciones de su comunidad, sus cambios personales y del mundo.

Competencias para la vida en sociedad. Se refieren a la capacidad para
decidir y actuar con juicio critico frente a los valores y las normas sociales y culturales;
proceder a favor de la democracia, la libertad, la paz, el respeto a la legalidad y a los
derechos humanos; participar tomando en cuenta las implicaciones sociales del uso
de la tecnologia; participar, gestionar y desarrollar actividades que promuevan el
desarrollo de las localidades, regiones, el pais y el mundo; actuar con respeto ante la
diversidad sociocultural; combatir la discriminacion y el racismo, y manifestar una

conciencia de pertenencia a su cultura, a su pais y al mundo.
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2.6 Tecnologias de la Informacion y comunicacion.

A partir de los avances cientificos producidos en los ambitos de la informatica y
las telecomunicaciones surgen las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion
(TIC). Las TIC son el conjunto de tecnologias que permiten el acceso, produccion,
tratamiento y comunicacion de informacion presentada en diferentes codigos (texto,
imagen, sonido, etc.)

En la definicion de Cabero, citado por (Belloch Orti, 2006) refiere lo siguiente:

En lineas generales podriamos decir que las nuevas tecnologias de la

informacion y comunicacién son las que giran en torno a tres medios basicos:

la informética, la microelectrénica y las telecomunicaciones; pero giran, no solo

de forma aislada, sino lo que es mas significativo de manera interactiva e

interconexionadas, lo que permite conseguir nuevas realidades comunicativas.

(cabero, 1998).

Segun Cabero, algunas de las caracteristicas mas representativas de las TIC que
diferentes autores especifican son:

Inmaterialidad: Las TIC realizan la creacion, la comunicacion de la informacion
y al ser inmaterial puede ser llevada de forma transparente e instantanea a lugares
lejanos.

Interactividad: Esta es una de las caracteristicas mas importantes delas TIC
para ser aplicada en el campo de la educacién, Mediante las TIC se consigue un
intercambio de informacién entre el usuario y la computadora.

Interconexion: La interconexion hace referencia a la creacion de nuevas
posibilidades tecnoldgicas a partir de la conexion entre dos tecnologias. Por ejemplo,
la telematica es la interconexion entre la informéatica y las tecnologias de comunicacion,
propiciando con ello, nuevos recursos como el correo electronico y las redes sociales.

Instantaneidad: Las redes de comunicacion y su integracién con la informatica
han propiciado el medio adecuado para trasmitir informacion de manera instantanea a
los lugares mas alejados del planeta.

Digitalizacién: Su objetivo es que la informacién de distinto tipo (sonidos, texto,

imagenes, animaciones, etc.) se pueda transmitir por los mismos medios al estar
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representada en un formato Unico universal. En el caso de los sonidos, la transmisién
tradicional se hace de forma analégica, pero para que se pueda transmitir por medio
de las redes telematica es necesario su transcripcion a una codificacion digital, que en
este caso se puede hacer por medio de un modem o por medio de un soporte de

software para la digitalizacion.

2.6.1 Plataforma educativa

Las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC), estan transformando
la forma en que se ensefia en las instituciones educativas del pais, el conocimiento
dejé de ser estable y duradero, lo que implica que el docente tenga que adquirir las
habilidades necesarias para aprovechar el potencial que estas herramientas
tecnoldgicas ofrecen al ambito de la educacion. Sin embargo, lo verdaderamente
importante de esta accion penetrante de tecnologia, no es la diversidad de
herramientas con que cuentan los profesores y los alumnos, las cuales les permiten
trabajar con sonidos, imagenes, audio o multimedias, sino la gran cantidad de
escenarios de comunicacion que han creado para la ensefianza y que a su vez
permiten crear nuevos escenarios de formacion; sacar el aprendizaje de una
concepcion aislada e individual y dirigirlo hacia posiciones colaborativas y sociales,
poder trabajar con diferentes fuentes de informacién y lograr que el alumno se
convierta en un productor de mensajes mediados. Por otra parte, (Siemens, 2007)
afirma que en estos momentos aprender implica cosas distintas a como se aprendia
en la sociedad industrial y postindustrial, que al ser la informacion estable y perdurable,
esta estaba destinada al recuerdo y a la memorizacion de la informacion, en la
actualidad se requiere lo contrario se requiere que el alumno tenga accion en el objeto
de formacion, que supere la nemotécnica, implica: hacer cosas, pensar sobre
conexiones, pensar sobre conceptos, criticar y evaluar, crear conocimiento y compartir
el conocimiento. Estas nuevas situaciones creadas por las TIC, hacen ver que las
teorias del aprendizaje que han servido para fundamentar el aprendizaje, se vean

parciales y que se requieran de otras nuevas.
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2.6.2 Comunicacion Virtual

La comunicacion es la base de la formacion en un entorno virtual y es esencial
para facilitar el aprendizaje, por ejemplo, en un canal de comunicacién virtual, los
usuarios exponen sus ideas opiniones Yy experiencias, a su vez, reciben
retroalimentacion de otros usuarios, logrando de esta manera adquirir nuevos
conocimientos o corregir errores de conceptos o procedimientos. Gracias al desarrollo
de las computadoras e internet han surgido diversas formas de comunicacién virtual
de las cuales podemos distinguir dos: la comunicacion sincrona y la comunicacion
asincrona.

Comunicacion sincrona. Implica que los usuarios estan participando en la
comunicacién al mismo tiempo. Un ejemplo de este tipo de comunicacion es el chat o
las video conferencias.

Comunicacion asincrona. Se produce entre dos o0 mas personas cuando no
existe una coincidencia temporal, en este tipo de comunicacion el usuario deja un
mensaje y queda en espera de la respuesta, debido a que no es instantaneo. Ejemplo
de este tipo de comunicacion son el correo electronico, los foros de discusién o las
listas de distribucion. En un mensaje de correo electronico se puede enviar tanto texto
como otros tipos de documentos digitales (hojas de calculo, texto procesado, bases de
datos, PDFs, presentaciones, imagenes, videos, archivos de audio, etc.) siempre y
cuando cumplan con el tamafio predeterminado el cual variara en funcion del servidor

por el cual se envie (Universidad de Alicante, 2014)

2.6.3 (Qué es Moodle?

Es una plataforma de cédigo abierto (open source) que se usa en mas de cien
paises y en colaboracion de cientos de voluntarios se ha traducido en mas de
cincuenta idiomas. Las siglas Moodle corresponde a Modular Object Oriented Dynamic
Learning Environment (Entorno Modular de Aprendizaje Dinamico Orientado a
Objetos). Esta plataforma permite la creacion de ambientes virtuales educativos para

desarrollar comunidades de aprendizaje en linea. Este sistema permite la creacion y
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desarrollo de cursos en linea, hibridos o apoyados en linea utilizando esta tecnologia.
En palabras de (Gonzélez Carril, 2015) Los estudiantes pueden interactuar con sus
profesores y compafieros a través de distintas actividades, fomentando asi el proceso

de ensefianza aprendizaje en un entorno atemperado a las exigencias de la actualidad.

2.6.4 La Didactica

El estudio y comprension de la didactica es un paso necesario para que la
ensefianza sea mas eficiente, mas proxima a la naturaleza y a las posibilidades del
educando, es decir, que es el conjunto de técnicas destinado a dirigir la ensefianza
mediante principios y procedimientos aplicables a todas las disciplinas para que el
aprendizaje de las mismas se lleve a cabo con mayor eficiencia. La didactica no solo

se ocupa de lo que va a ser ensefiado, sino de como va a ser ensefado.

La palabra didactica proviene de la palabra griega didaktiké, que quiere decir
arte de ensefiar y como arte, la didactica dependia mucho de la habilidad para ensefiar,
de la intuicién del maestro, ya que habia muy poco que aprender para ensefiar; mas
tarde la didactica fue conceptualizada como ciencia y arte de ensefiar, prestandose de

esta forma a investigaciones referentes a como ensefiar mejor.

“La didactica es una disciplina de naturaleza pedagdgica, orientada por las
finalidades educativas y comprometida con el logro de la mejora de todos los seres
humanos, mediante la comprension y transformacién permanente de los procesos
socio-comunicativos, la adaptacion y desarrollo apropiado del proceso de ensefianza-
aprendizaje” (Medina R. & Salvador M., 2009).

2.6.5 Modelos de la didactica

La didactica construye teorias y modelos propios para trabajar y ampliar la
comprension, el andlisis y la mejor explicaciéon de su objeto de estudio con el fin de
lograr una formacion intelectual y actitudinal en los educandos, proponiendo un nuevo
modo de accion y reflexion de modo tal, que los docentes siendo los principales

responsables de su aplicacién y desarrollo asuman de forma creativa y comprometida
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la tarea de ensefanza-aprendizaje, aplicando de manera coherente su vision del saber
en la comunidad que trabaja y a los desafios de las comunidades educativas, atento a

la creacién de modelos de desarrollo humano y socio-transformadores.

Una disciplina que tiene un sentido global, interdisciplinar e integrador como lo
es la didactica en su base transversal y transdisciplinar requiere comprenderse de un
modo holistico e indagatorio, es decir, que un campo de estudio como lo es la didactica
requiere para su asentamiento: un marco epistemoldgico, un nucleo representativo de
programas, lineas y ndcleos de investigacion y, la aplicacion, disefio del curriculum o

del proceso de ensefianza aprendizaje.

La respuesta a la construccién del marco y nucleo disciplinar de la didactica

mencionado en el parrafo anterior, se especifica en tres perspectivas.

Perspectiva cientifico-tecnolégica: Una de las caracteristicas de la
comunidad cientifica es construir y consolidar el saber a través de problemas y
caracteristica esenciales de la realidad humana profundizando en las causas y
descubriendo los efectos de tales causas. La ciencia requiere el descubrimiento de
leyes y de conceptos fundamentales y adecuados que sean pertinentes y justificables
de los procesos de ensefianza-aprendizaje. La tecnologia se concreta en una practica
eficaz y eficiente al servicio de unos valores formativos ajustados a las diversas

realidades y al servicio de la educacién (Medina R. & Salvador M., 2009).

Perspectiva Cultural-intercultural: Se basa en el reconocimiento del valor de
la interpretacion de la cultura, de su construccion y de la mejora integradora
posibilitando que los nuevos conocimientos los sean desde el esfuerzo y armonia
superadora de contradicciones y axiologias necesariamente mejorables y nunca

cerradas y rigidas.

La interculturalidad es un esfuerzo de tolerancia y enriquecimiento mutuo entre
culturas que se orientan desde su encuentro con valores de solidaridad y aceptacion
de derechos y deberes fundamentales, comprometiéndose con la igualdad y la
busqueda continua de toma de decisiones al servicio de los seres humanos en libertad

plenay corresponsable (Medina R. & Salvador M., 2009).
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Enfoque Socio-Politico: En el pensamiento de liberacion de Paulo Freire
citado por (Sanhueza, 2013) se lee “La pedagogia del oprimido deja de ser del oprimido
y pasa a ser la pedagogia de los hombres en proceso de permanente liberacion”. La
educacion es una actividad social problematizadora y generadora de conflictos que
han de ser aprovechados como un factor de analisis, para transformar las estructuras
globalizadoras dominantes, reencontrando nuevos valores y devolviendo a la
ensefianza su verdadero poder transformador de resistencia y de lucha contra la
injusticia.

La tarea docente ha de reflejar los auténticos problemas del mundo en conflicto
de civilizaciones y de marcos abiertos al dominio de unos pocos ante una gran
mayoria, siendo necesario revitalizar el papel de los organismos mundiales que sirvan
a todos los seres humanos y que actien de forma prudente ante los retos de un mundo
de intervencion sesgada y de grandes limitaciones. La gran limitacion es el sesgo
sociopolitico de la propia accion de la enseflanza y la ausencia de una plena
adaptacion de ella a cada persona, comunidad y nucleo de desarrollo, asi, como la
valoracion del conflicto como herramienta base de creacion de verdaderas condiciones

para resolver las dificultades.

2.7 Qué es la Evaluacion

La evaluacion educativa consiste en un proceso de medida de las variaciones
ocurridas en ciertas variables (habilidades, conocimientos declarativos y
procedimientos, actitudes ante valores, habitos éticos, sociales, etc.) en un momento
dado con respecto al estado en que se encontraban esas mismas variables en un
estado anterior con el mismo sujeto o0 grupo o con respecto a la media de una muestra
o poblacién a las que el sujeto pertenece, 0 con respecto a la normativa legalmente
establecida que fija unos niveles de rendimiento en las variables (Nieto Gil, 2005). Los

medios de la evaluacion educativa son de dos tipos:

e Presentacion de conjuntos de cuestiones o preguntas para que el evaluado
responda los cuales se conocen como examenes (reactivos).
e Observacion de los trabajos realizados y de las actuaciones observables ya sea

de forma directa o indirecta (registros, video, audiograbaciones, anotaciones,
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anecdotarios, etc.) o instrumentos diversos (rubricas, escalas de calificacion,

listados de control, etc.)

Como cualquier otra evaluacion, la educativa es necesaria para conocer los
resultados de procesos de ensefianza, en los que alumnos, profesores, administracion

y sociedad, ponen tanto esfuerzo de todo tipo.

La evaluacion por observacién

Segun Nieto Gil, mediante la observacion se puede evaluar mediante productos
resultantes de realizar las diversas tareas asignadas a los alumnos y que constituyen
la mayor parte del proceso de aprendizaje en el aula, ademas de poder observar estos
“productos” o muestras de trabajo del alumno, se puede observar el comportamiento
cognitivo del alumno en las intercomunicaciones profesor-alumno, entre alumnos en

equipos o grupo-clases.

Estas formas alternativas de evaluacién por observacién por observaciéon
requieren de un patrén estructurado de registro y analisis. Ciertamente la evaluacion
realizada a través de observacion no es nuevo puesto a que era un sistema utilizado
en aquellas areas curriculares en donde era imposible poder utilizar una evaluacion
por reactivos, esas areas son: Musica, Danza, Educacion fisica, Manualidades, etc.
Pero existen otras areas en la que se pueden utilizar ambos sistemas de evaluacion,
tales como: Idiomas extranjeros, Tecnologias de la Informacién y Comunicacion,
ciencias experimentales, etc. En cualquier caso, parece no ser conveniente dejar de
lado los instrumentos de evaluacion de tipo reactivo. Es deseable una convivencia de
ambos tipos de instrumentos de evaluacion, aunque se recomiende una reduccion de

los de tipo reactivos.

Caracteristicas de los Sistemas de Evaluacion.

e Se busca la objetividad de la calificacion por medio de unos instrumentos
previamente elaborados por el docente, antes de que los alumnos realicen las
tareas de las que van a resultar los productos.
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e Se deben definir, con toda claridad, los criterios que permitiran valorar un trabajo
0 actuacion.

e Se deben establecer los grados, dentro de cada criterio, que permitiran
distinguir las distintas calidades del producto resultante de una tarea.

e Los alumnos deberan ser previamente advertidos sobre los criterios y sus
grados de perfeccion, que permitiran calificar objetivamente un producto.

e El tiempo dedicado a la realizacion de una tarea escolar que concluye con un
producto, sirve tanto para aprender como para evaluar, lo que evita consumir
tiempo en examenes o pruebas que sirven para evaluar, pero no para aprender.

e Permiten practicar la autoevaluacion.

e Se conservan los motivos que han decidido una calificacién y por lo tanto,

pueden repararse y en su caso, corregir la calificacion.

Para Cesar Coll y Maria José Cochera (1992, Tomo I, p. 380):

“Una tarea es un conjunto coherente de actividades que conduce a un

resultado final observable y medible”
Y contindan:

“Esta simple caracterizacion permite identificar tres elementos béasicos
gue estan siempre presentes en la realizacion de una tarea: el estimulo o
situacion desencadenante, la secuencia de las actividades —también descritas
a menudo como pasos, operaciones 0 componentes de ejecucion- y el producto

que indica que la tarea ha sido ejecutada’.

Portafolio

Arter (1990) citado por Nieto Gil, define que un portafolio es una coleccion de
trabajos del alumno que cuenta la historia de los esfuerzos, progresos y rendimiento

del alumno. Debe incluir la participacion del mismo alumno en la seleccion del
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contenido del portafolio, los criterios de seleccion, los criterios para determinar el

mérito y la evidencia de la autorreflexion del alumno.

Utilidad y aprovechamiento educativo de los portafolios

El valor de un portafolio depende de la representatividad que tengan las
muestras del trabajo de los alumnos tanto en extension como en profundidad curricular
y en el caso de la evaluacion del portafolio, de la rabrica utilizada para calificar y dar
puntos a las muestras. Los portafolios son utiles para el alumno o grupo de alumnos,

para el profesor, para los padres de familia y para los investigadores educativos.
Ventajas para los alumnos:

e Los portafolios permiten dar una vision longitudinal del progreso, de los avances
en el dominio del contenido de una materia o en el desarrollo de una habilidad
cognitiva, psicomotriz o social.

e Los alumnos no sienten la sensacion de estar siendo evaluados.

e Los alumnos participan en la evaluacion, por tanto, llegan a aprender que
condiciones debe reunir un trabajo.

e El alumno reconoce la calidad de sus trabajos tras el conocimiento de los
aciertos y errores de una prueba o examen.

e El alumno se compromete con su trabajo y se motiva mas.
Ventajas para los profesores:

e Para mejorar la ensefianza. Ya que se ven obligados a seleccionar tareas que
permitan a los alumnos demostrar sus habilidades y dominios.

e Para evaluar a los alumnos. Al compatrtir con €l los criterios de calificacion, a la
vez que se comparte la responsabilidad de la evaluacion.

e Para evaluar trabajos interdisciplinares.

e Parala autoformacion, ya que le permite reflexionar sobre su propia ensefianza.

Dentro de las evaluaciones por observacion los portafolios suelen ser la

solucion idonea para los ambientes digitales ya que permiten la conservacion de
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archivos de audio, imagen, video y archivos generados por procesadores de palabras,
hojas de célculo y programas de presentacion. El portafolio debe ser algo mas que
material que los alumnos producen y que los docentes conservan. Realizar un
portafolio significa la recoleccion sistematica de evidencias de las tareas usados de
modo reflexivo por docentes y alumnos, para valorar el crecimiento y las habilidades.
Un portafolio sirve de base para evaluar el esfuerzo, la mejora de los procesos de
aprendizaje y la ensefianza a la vez que se responde a las demandas de calificacion

y promocion de los alumnos (Nieto Gil, 2005).

2.8 ¢Qué es un Taller?

Para Juan carlos Lespada, un taller es una estructura pedagdgica de accion en
la cual tanto la ensefianza como el aprendizaje conforman un marco de fuerte
compromiso personal en base a propuestas especificas (Lespada, 1989). Un taller
consiste en la reunién de un grupo de personas que desarrollan funciones o papeles
comunes o similares, para estudiar y analizar problemas y producir soluciones de

conjunto.

El principal objetivo de un taller es el de favorecer el enriquecimiento paulatino,
integral y armédnico de la personalidad de todos los participantes, en el marco de una
accion protagonica, creativa y placentera, es decir, el taller es un proceso que estimula
el trabajo cooperativo y que prepara para el trabajo en equipo, ejercita la actividad

creadora y la iniciativa.

Para Ander-Egg, la planeacién de un proyecto y del taller tienen las siguientes

caracteristicas:

e Nombre del taller o proyecto.

e A quién va a ir dirigido.

e Objetivos.

e Eleccidn de actividades y dinamicas.
e Eleccion de técnicas didacticas.

e Calendarizacion (dividida en sesiones).
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Tiempo que abarca (dividido en horas y dias)
Recursos Humanos
Recursos materiales

Evaluacion

Pasos para llevar a cabo un taller con éxito.

Una de las caracteristicas relevantes del taller es la metodologia Betancourt y otros

(2011) plantean una propuesta para administrar y estructurar un taller pedagdgico los

cuales son un buen apoyo para tener éxito a la hora de llevarlo a la practica (Betancourt
J., Guevara M., & Fuentes R., 2011).

Mostrar seguridad, motivacién, entusiasmo e iniciativa, enriquecen las
sesiones.

Establecer en el grupo, un ambiente agradable de trabajo.

Respetar a los participantes, evitar hacer comentarios ofensivos.

Promover la participacion de todos los integrantes del grupo.

Dirigir la atencién y la mirada a todos los participantes, evitando centrarse en
uno solo o en cierta parte del grupo.

Procurar que no se mezclen con su trabajo problemas y preocupaciones
personales.

Afrontar las situaciones dificiles con calma y serenidad.

Mantener el equilibrio en el uso de gestos y ademanes, no abusar de ellos, pero
tampoco permanecer inmovil.

Mostrar interés por conocer la opinion de los participantes acerca del desarrollo
del curso.

Utilizar un lenguaje adecuado al nivel de los participantes, asi como un tono de
voz natural.

Ser paciente, no imponer puntos de vista, ni permitir que los hagan otras

personas.
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Otro de los principios pedagdgicos del taller, es el de propiciar una motivacion
eficaz, pero a la vez con respeto. Si no existe una motivacion por parte del instructor,
el taller se vendra abajo, es por ello que el instructor tendra la tarea de realizar el taller

con dinamicas de grupo y técnicas didacticas de acuerdo a las necesidades del grupo.

Caracteristicas de los adultos y sus consideraciones para el aprendizaje.

Hablar del adulto tendr& algunas dificultades en el punto de su definicidn, segun
la posicibn que adoptemos podremos obtener distintas formas de conocerlo y de
buscar estrategias que lo lleven a adquirir un aprendizaje. Existen diversos estudios
sobre su desarrollo biolégico, psicologico, sociolégico e incluso legal y cada posicion
nos da un referente sobre su comportamiento en tal etapa de su desarrollo, sus
intereses y sus necesidades de aprendizaje para alcanzar un desarrollo laboral que lo

lleve a obtener mas recursos econémicos y realizacion profesional.

Etimolégicamente, la palabra adulto deriva del participio pasado del verbo
adolescere “adultum”, que significa: el que ha terminado de crecer. En nuestro entorno
el adulto es aquella persona que ha dejado de crecer y se encuentra entre las etapas

de la adolescencia y la vejez.

Cronolégicamente, el periodo adulto abarca aproximadamente cuarenta afios
gue comprenden entre los veinte y los sesenta afios; estos limites pueden variar segun

la cultura.

Juridicamente, el concepto adulto determina lo que en termino social se conoce

como mayoria de edad.

Sociologicamente, El adulto es la persona que se integra en el medio social con

total reconocimiento de sus derechos, libertades y responsabilidades.

Psicologicamente, reconoce que el adulto es una persona responsable, cabal,
con plena capacidad, seriedad y dominio personal; es aquel que tiene la capacidad de

adaptarse a los cambios demandados en comparacion a la media.
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Por otra parte, (Papalia, Duskin Feldman, & Martorell, 2012) reconocen tres
estados de la adultez con sus caracteristicas los cuales son: Adultez emergente,
adultez media y adultez tardia, para los efectos de esta investigacion se hara la
descripcion sobre el desarrollo cognitivo en las etapas de adultez emergente y adultez
media ya que es la poblacion con la que se planea trabajar y es necesario para

comprender la forma en que los adultos adquieren nuevos aprendizajes.

La adultez emergente se caracteriza por desarrollar en esta etapa el
pensamiento reflexivo que suele aparecer entre los 20 y 25 afos de edad, cabe
destacar que el filosofo y educador John Dewey (1910-1991), la defini6 como “la
consideracion activa, persistente y cuidadosa” de la informacion o las creencias a la
luz de las evidencias que lo sustenten como verdadero. Es decir, es el pensamiento
l6gico que involucra una evaluacion activa de la informacion recibida, no cree todo lo
que recibe, antes busca un sustento para determinar que la informacion es veridica.
Crean sistemas intelectuales complejos en donde concilian ideas o conceptos
aparentemente contradictorias, un ejemplo puede ser cuando integran varias teorias
cientificas en una sola teoria con mayor alcance que explique las causas y efectos de
todo el conjunto. Algo semejante ocurre con el pensamiento posformal. Desde la
década de 1970, mediante la investigacion y el trabajo tedrico sugieren que el
pensamiento maduro es mas rico y mas complejo que la descripcion de Piaget. Se
caracteriza por la capacidad de afrontar la incertidumbre, la inconsistencia, la
contradiccion, la imperfeccion y el compromiso. El pensamiento posformal es flexible,
abierto, adaptable e individualista. Recurre a la intuicion y a la emocion, asi como a la

l6gica para ayudar a las personas para enfrentar un mundo aparentemente caético.

La adultez media se define en términos cronoldgicos como la etapa entre los 40
y 65 afios de edad, en el estudio realizado por Horn y Cattell citado por (Papalia, Duskin
Feldman, & Martorell, 2012), distinguen entre dos aspectos de la inteligencia: fluida y
cristalizada. La inteligencia fluida es la habilidad de resolver problemas que no requiere
de suficientes conocimientos previos o ninguno. Por ejemplo, el patrén que sigue en

una serie de objetos. La inteligencia cristalizada, es la habilidad de recordar y utilizar
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los aprendizajes obtenidos en el transcurso de la vida. Esta inteligencia mejora en la
edad media y casi al final de la vida.

En conclusion, el adulto que comienza en la etapa emergente se considera con:
madurez fisica y mental, més capacidad ldégica, poder de reflexion, mas
responsabilidades, se conoce a si mismo, conoce mas sus capacidades, es mas
susceptible, tiene experiencias y habitos arraigados, participa conscientemente en su

realizacion y cuestiona lo que se le ensenia.
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CAPITULO 3



MARCO METODOLOGICO

3.1 Tipo de investigacion
La investigacion correlacional tiene como finalidad conocer la relacion o grado de
asociacion que existe entre dos o mas conceptos, categorias o variables en una

muestra o contexto en particular.

El presente trabajo se realizara mediante este tipo de investigacion ya que el
estudio a realizar pretende dar una solucion al problema del uso de los dispositivos
electronicos instalados en el aula de clases, reconociendo el potencial didactico que
tienen las tecnologias de la informacion y comunicacion. Se buscara encontrar la
relacion entre las teorias de la educacién y el uso de las TIC, con el fin de combinar

ambas en favor de mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje.

3.2 Enfoque de investigacion

Los enfoques mixtos parten de la base de que los procesos cuantitativo y
cualitativo son unicamente “posibles elecciones u opciones” para enfrentar problemas

de investigacion, mas que paradigmas o posiciones epistemoldgicas.

El tipo de enfoque de una investigacion hace referencia al modelo en que se
analizaran los datos y puede ser de tres tipos: cuantitativo, cualitativo y mixto. Esta
investigacion tendra un enfoque mixto, pues utilizara rasgos del enfoque cuantitativo y
cualitativo que mejor se acoplen a las necesidades de la investigacion para tener un
mayor grado de objetividad cientifica. Implicé la recoleccién de datos cuantitativos y
cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta, para realizar inferencias de

la informacién recabada y lograr un mayor entendimiento de la investigacion.

La primera técnica que se realiz6 en esta investigacion fue la observacién, se
utilizé para medir aspectos cuantificables de comportamientos de los principales
actores de la institucion, sirvié para analizar diferentes aspectos de la institucion, esto

permitié hacer un analisis de forma cuantitativa y cualitativa.

Los instrumentos realizados fueron: una entrevista y cuestionario al docente,

para identificar el uso que hace de los dispositivos electronicos disponibles en el aula,
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un cuestionario a los alumnos y un cuestionario a padres de familia para triangular la

informacion.

3.3 Disefio de la investigacion

El disefio es el plan o estrategia que se desarrolla para obtener la informacion

gue se requiere en una investigacion de los cuales se tomo:

La investigacion cuasi-experimental es el experimento en el que los sujetos no

se asignan al azar a los grupos, porque tales grupos ya existian.

El disefio de investigacion de este trabajo es cuasi-experimental ya que los
grupos estan establecidos, por lo tanto, no fueron seleccionados de forma aleatoria;
como muestra de investigacion, el directivo me asigné los grupos de sexto grado de la

escuela primaria Benito Juarez.

3.4 Universo, poblacion y muestra
Para definir claramente a los sujetos de estudio en una investigacion es

necesario precisar el universo, poblacion y muestra.

Universo: Es un conjunto finito o infinito de elementos, seres o cosas que
presentan caracteristicas comunes entre si, Segun Hernandez, la unidad de analisis
son los sujetos “que van a ser medidos” (Hernandez Sampieri, 2014), para muchos
investigadores el termino universo y poblacion son sinGnimos. En general el universo
es la totalidad de elementos o caracteristicas que conforman el &mbito de un estudio

0 investigacion.

Poblacion: el mismo autor define que “una poblacion es el conjunto de todos los
casos que concuerdan con una serie de especificaciones” (Hernandez Sampieri,
2014), es la totalidad del fendmeno a estudiar, donde las entidades de la poblacion
poseen una caracteristica comun la cual se estudia y da origen a los datos de la

investigacion.

Muestra: Para el autor Ezequiel Ander Egg, La muestra es el conjunto de

operaciones que se realizan para estudiar la distribucion de determinados caracteres
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en la totalidad de una poblacion universo o colectivo partiendo de la observacion de
una fraccion de la poblacion considerada (Ander Egg, 2011).

La muestra es un subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto
definido en sus caracteristicas al que se le llama poblacion (Hernandez Sampieri,
2014), por lo tanto “La muestra es, en esencia, un subgrupo de la poblacién”, una vez
definida la unidad de analisis se delimita la poblacién que va a ser estudiada y sobre
la cual se pretende generalizar los resultados. Entonces a la poblacién se le conoce
como el conjunto de todos los casos que concuerdan con determinadas

especificaciones.

Muy pocas veces es posible medir toda la poblacion es por ello que es necesario
tomar una muestra de ella para obtener un resultado de la unidad de andlisis y tener
una perspectiva mas amplia de la poblacion en general “La muestra es un subgrupo
de la poblacion del cual se recolectan los datos y debe ser representativo de esta”

(Hernandez Sampieri, 2014).

La investigacién se llevd a cabo en la escuela primaria estatal “Benito Juarez”
con clave de centro de trabajo 21EPR0399F, ubicada en: calle progreso No. 1, barrio
San Martin de la comunidad de san salvador Huixcolotla, Puebla. Cuenta con una
matricula de 998 alumnos, 4 aulas por grado dando un total de 24 salones. La presente

investigacion se llevé a cabo en los sextos grados.

Universo: el total de docentes adscritos a la institucion cuyo niumero es de 24

personas.
Poblacién: 4 docentes de sexto grado.

Muestra: 4 docentes de sexto grado, dos hombres y dos mujeres entre 31y 42

afios de edad y entre 5y 20 afios de servicio.
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3.5 Metodologia, Técnicay estrategia.

La metodologia es la parte del proceso de investigacion o método cientifico,
permite sistematizar los métodos y las técnicas necesarias para llevarla a cabo. Los
métodos elegidos por el investigador facilitan el descubrimiento de conocimientos

seguros y confiables que potencialmente solucionaran los problemas planteados.

Lo que principalmente hace la metodologia es estudiar los métodos para luego
determinar cual es el mas adecuado a aplicar o sistematizar en una investigacion o
trabajo. El conjunto de procedimientos adecuados para lograr estos fines se llama
meétodo, que es el camino para llegar a un fin determinado, es decir, de una mas
razonada de conducir el pensamiento para alcanzar un fin establecido. El termino
método se utiliza para el procedimiento que se emplea para alcanzar los objetivos de
un proyecto y la metodologia es el estudio del método. La validez otorgada al uso de

uno o de otro método estara dada en el marco de los paradigmas de la ciencia.

Los métodos elegidos por el investigador facilitan el descubrimiento de
conocimientos seguros y confiables que potencialmente solucionaran los problemas

planteados en el proyecto de investigacion.

Le metodologia utilizada en la investigacién fue en un primer momento, localizar
la poblacion y poder realizar la investigacion, en un segundo momento fue solicitar el
permiso a la direccion de la escuela primaria “Benito Juarez”, con la finalidad de poder
observar el trabajo de los docentes de sexto grado. Durante la observacion a clase de
los sextos grados, se detectd que las aulas cuentan con equipo de computo heredado
de los programas Enciclomedia y el Programa de Inclusién y Alfabetizacion Digital
(PIAD). Tales equipos se encuentran limitados en su uso ya que el docente no incluye
en su planeacion actividades que le permitan hacer uso del mismo, en pocas
ocasiones suelen llevar a clase videos y juegos interactivos para que el alumno
participe en clase, como tratando de llamar su atencién y esforzandose por innovar,
de alguna manera trata de crear un ambiente para que el aprendizaje sea significativo

para el alumno.

Se llevo a cabo una encuesta a los docentes para conocer sus habilidades en
el uso del equipo de computo, su conocimiento de paqueterias de software y el uso
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que le da a internet. Se encontré que tienen conocimientos basicos en el uso de la
ofimatica, no conocen o no han tenido contacto con plataformas educativas, el uso que
dan a internet es sélo para consultar su correo electronico y realizar busquedas de
informacion como: videos que hablen sobre el tema de su clase y juegos que permitan
la participacion de los alumnos. En ocasiones el proyector sirve para proyectar la
leccion que los alumnos estan consultando en su libro de texto, de esta forma cambia
el modo de utilizar el pizarrén, los docentes ya no utilizan el plumon ahora utilizan un

procesador de palabras para escribir la tarea y proyectarla sobre el pizarron.

En una entrevista realizada a los docentes se pudo detectar que no han sido
capacitados para utilizar las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) en el
ambito educativo. Se refleja su desconfianza en el uso de dispositivos digitales por
parte de los alumnos dentro del aula ya que consideran que son mas perjudiciales que
benéficos, sin embargo, tienen disposicién para aprender a utilizar una plataforma
educativa y poder enriguecer su trabajo en clase. Manifiestan que en las ocasiones
gue han hecho la proyeccién de videos, los alumnos se muestran mas interesados y
participativos, también cuando deja de tarea realizar investigaciones para que sean
buscadas en internet, la mayoria de los educandos la realiza exceptuando a aquellos

gue no tienen internet en casa.

En una encuesta aplicada a los docentes del sexto grado, se realizaron
preguntas con el objetivo de observar el nivel de conocimiento y el uso que hace de

las TIC en clase.
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CONOCIMIENTO
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¢Cual de estas paginas en internet ¢ Cudl de estos programas es un ¢Cudl de estas plataformas
es un motor de busqueda? procesador de palabras? educativas conoce?
H Serie 1
Imagen 1

De siete preguntas que se realizaron para detectar el conocimiento que tiene
sobre el uso de las TiC, se tomaron tres y cada una de ellas proporcionaba una serie
de respuestas. La gréafica representa el total de respuestas correctas, dando como
resultado que los cuatro docentes tienen la habilidad de realizar busquedas de
informacion, debido a que reconocieron entre las respuestas al motor de basqueda; de
igual forma reconocen al procesador de palabras, uno de los elementos clave
generadora de texto y socializador del lenguaje escrito. Solo un docente reconoce una

plataforma educativa.

En cuanto al uso de la tecnologia en clase, se realiza la siguiente gréfica.

¢En su planeacién toma en cuenta el uso de los dispositivos
electrénicos?
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En esta grafica se observa que los docentes pocas veces utilizan el equipo de
coOmputo como estrategia didactica. Frecuentemente las TIC no son considerados

dentro de la planeacion del docente.

¢En que asignatura los utiliza con mayor frecuencia?
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Espafiol Matematicas Ciencias Geografia Historia Formacién  Educacion  Educacion
Naturales CyE Fisica artistica
H Serie 1
Imagen 3

A falta de planeacién por parte del docente, el equipo de computo instalado en
el aula es limitado en su uso a solo unas asignaturas, desaprovechando el dinamismo
que ofrecen las TIC para generar aprendizajes significativos en los alumnos. En una
entrevista realizada a los docentes se les pregunto ¢Qué actitud toman sus alumnos
cuando imparte su clase utilizando los dispositivos electronicos? Los cuatro docentes
coinciden en que la actitud de los alumnos es mas interesada, positiva y son mas
dispuestos a participar. Como lo ha dispuesto (Jonassen, 1998) el aprender con la
computadora, puede fundamentarse en los preceptos de la escuela activa, donde la
computadora puede fungir como centro de interés, a partir del cual se generen
conocimientos, promoviendo que el docente y el alumno estén en constante

interaccion y en un acto comun se construyan conocimientos en el salon de clases.

Se infiere que el docente tiene disposicion para trabajar con el equipo de
cémputo instalado en el salén de clases pero que requiere de una estrategia que le

ayude a tener una interaccion constante con los alumnos.
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Con el propdsito de conocer el uso que el alumno hace de las TIC, En una
encuesta se les pregunto sobre sus preferencias de busqueda en internet y el uso que
hacen de sus dispositivos digitales (Smartphone, Tableta, Laptop, computadora

personal).

¢Qué buscas en internet?
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Imagen 4

En cuanto a las preferencias de busqueda de los alumnos puede notarse que
un buen numero de ellos buscan informacién para realizar sus tareas pero aun mayor

es el nimero de alumnos que lo utilizan para realizar actividades de ocio.

La mayoria del tiempo épara qué utilizas tu dispositivo
digital?

80 63

60 48

40 36

22
i - .
0 |
Hacer tarea Jugar Escuchar musica Ver videos Chatear

W Serie 1

Imagen 5
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En el uso del dispositivo digital la tendencia sigue siendo la misma, un buen
namero de alumnos lo utiliza para realizar tarea, sin embargo, sigue siendo mayor el
namero de alumnos que lo utilizan para ocio. Se puede inferir que los alumnos cuentan
con el conocimiento basico para realizar busquedas de informacién, el contacto
constante con tecnologias de la informacién y comunicacion les ha ayudado a adquirir
dichas capacidades. En una encuesta realizada a los alumnos se les pregunto ¢,cémo
utilizan el equipo de computo en tu salon? “el maestro pone videos” la respuesta fue
similar entre los cuatro grupos. En otra pregunta ¢como son las clases cuando el
maestro utiliza el equipo de cdémputo? La mayoria de alumnos afirma que las clases

son mas divertidas y que les gusta mucho.

Para detectar si existia comunicacion virtual entre los estudiantes y el docente
se preguntd si el alumno contaba con correo electrénico o con un perfil en una red

social obteniéndose los siguientes resultados.

Comunicacion virtual
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La tendencia en perfiles se inclina hacia WhatsApp, puesto a que este tipo de
servicio solo se encuentra instalado en un Smartphone, se infiere que la mayoria de
alumnos cuenta con un dispositivo de este tipo, lo cual facilitaria la interaccién con una
plataforma educativa y la comunicacion virtual, de esta forma seria adecuado
implementar una plataforma educativa que concentre una serie de actividades

adecuadas
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Conclusion.

Desde el inicio de esta investigacion se identifico claramente la problematica, la
técnica utilizada fue la entrevista y la encuesta, mediante la cual se puede observar
que el docente cuenta con las habilidades necesarias para operar el equipo de
computo que se encuentra instalado en el saldn de clases, sin embargo, la falta de una
estrategia, no le permite aprovechar el poder didactico que esta herramienta le puede
proporcionar, también fue revelado que los alumnos son mas participativos cuando el
maestro incluye videos para reforzar la clase. Los animos del docente por hacer uso
de las TIC como parte de su clase se ven revelados al responder en una entrevista
que él esta dispuesto a aprender a utilizar una plataforma educativa como una novedad
en su practica docente, y generar ambientes en donde sus alumnos puedan ser

beneficiarios de aprendizajes significativos.

Cuando el docente reconozca las posibilidades tecnoldgicas y las incorpore
habitualmente a sus actividades, también promueve paralelamente tanto las
competencias del campo de lengua y comunicacién, como el desarrollo de habilidades

digitales en el alumno y en el docente mismo.

De los alumnos consultados se puede observar que tienen la inquietud de
trabajar con este tipo de herramienta, puesto que a la mayoria de ellos les interesa
realizar sus tareas haciendo busquedas en internet y gustan de las clases cuando el

maestro proyecta videos para reforzar la clase.

El uso eficaz de las TIC puede ayudar a los estudiantes a adquirir las
capacidades necesarias para ser competentes al utilizarlas, de esta forma podran ser:
Buscadores, analizadores y evaluadores de informacion, solucionadores de problemas
y tomadores de decisiones, usuarios creativos, y eficaces de herramientas de
productividad, comunicadores, colaboradores, publicadores y productores Yy

ciudadanos informados, responsables y capaces de contribuir a la sociedad.
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CAPITULO 4



Propuesta de Solucidn

4.1 Propuesta de Solucién

Despertar el interés de los docentes del sexto grado, por la utilizacion de una

plataforma educativa a través de un taller educativo.

Este taller lleva el nombre de “Moodle, una estrategia didactica en clase”, donde
se realizan actividades sistematizadas, para conseguir que el docente se interese por
esta herramienta tecnolégica que le ayudara a crear ambientes de trabajo dinamicos,
con el fin de lograr aprendizajes significativos en el alumno e innovar en su practica

docente.

¢, Qué es taller? La palabra taller empezé a aparecer acompafiando los eventos
educativos tradicionales, para formar expresiones como curso-taller o seminario-taller,
pero mas recientemente se le utiliza de un modo mas independiente. El taller es una
forma de organizacién en la que destaca el trabajo colectivo y dinamizado por adultos
(padres y maestros) o por los alumnos mayores. Periédicamente se dedican tiempos
en el aula para la realizacion de talleres en el que se van a poner en practica diversas

técnicas.

A través de los talleres se puede trabajar todos los contenidos del curriculo
utilizando los diferentes lenguajes (corporal, verbal, artistico, audiovisual y las
tecnologias de informacion y comunicacion), de forma integrada y globalizada

incidiendo mas en un lenguaje u otro en funcion de la tematica del taller.
Taller educativo

Los talleres educativos son una de las primeras alternativas de ensefianza-
aprendizaje frente al método frontal y buscan traer algo de la realidad al salon de

clases.
Tres principios didacticos identificados en este modelo

e Aprendizaje orientado a la produccion, el taller esta organizado y funciona
orientado por el interés de los participantes de producir algun resultado

relativamente preciso
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e Aprendizaje colegial, el aprendizaje se produce gracias a un intercambio de
experiencias con participantes que tienen una practica de un nivel similar
e Aprendizaje innovador, el aprendizaje se logra como parte de un continuo

desarrollo de la practica, especialmente de los sistemas, procesos y productos.
Tareas y metas de aprendizaje

El modelo didactico taller educativo permite la solucion de problemas y llevar a
cabo tareas de aprendizaje complejas. Esta dirigido a encontrar soluciones
innovadoras a problemas de la practica y la investigacién. Las tareas de aprendizaje o
los problemas suelen estar acordados con los participantes, al comenzar el taller, o los
participantes estan informados con anticipacion por los organizadores. Durante el taller
se especifican las tareas de los participantes y se decide si deben trabajar en pequefios
grupos. (Flechsig & Schiefelbein, 2003, pags. 136-137)

Competencias que promueve el método taller educativo

Los talleres educativos desarrollan competencias de disefio o accién, en
particular, en relacién a innovaciones y reformas en las practicas sociales o de servicio,

asi como también para actividades privadas que se llevan a cabo en el tiempo libre.

4.2 Justificacion

El perfil de egreso define el tipo de alumno que se espera formar en el
transcurso de la escolaridad basica, como garantia de que podran desenvolverse
satisfactoriamente en cualquier ambito en el que decidan continuar su desarrollo.
Dichos rasgos son el resultado de una formacion que destaca la necesidad de
desarrollar competencias para la vida, que ademas de conocimientos y habilidades

incluyen actitudes para enfrentar con éxito diversas tareas de su vida cotidiana.

Los planes y programas asi como los acuerdos que ha determinado la SEP son
quienes describen al alumno que la sociedad necesita, los principios pedagdgicos son

condiciones esenciales de un curriculo que permitira al docente modificar su practica

62



en el aula a partir de los aprendizajes esperados que marca los planes y programas,
para ello es importante analizar cada uno de los principios pedagdgicos y elegir los
gue mas favorecen para utilizar a Moodle como estrategia didactica en el salon de

clases.
Con esta propuesta se favoreceran los siguientes principios pedagdgicos:

El primero de ellos es centrar la atencion en los estudiantes y sus procesos de
aprendizaje, requiere de la disposicion del docente para generar en el alumno su
disposicion y capacidad de continuar aprendiendo. Es necesario que el docente
reconozca la diversidad social, cultural, linguistica, de capacidades, estilos y ritmos de
aprendizaje que tienen cada uno de sus alumnos. La aplicacion de las tecnologias de
la informacién y comunicacién (TIC) en el ambito educativo hacen que el docente deje
de ser el transmisor de informacién para adoptar el rol de guia del aprendizaje y el
alumno dejara de ser el reproductor de conocimientos y asumira el rol de autor de

nuevos conocimientos.

El segundo es planificar para potenciar el aprendizaje. La planeacién contiene
actividades de inicio desarrollo y cierre, es decir, que permitiran que el docente haga
un uso integrado de distintos apoyos, recursos y materiales didacticos, sean o no TIC.
La planificacion promueve el uso de la conectividad y las herramientas de
comunicacién y colaboracién para crear redes de aprendizaje donde los alumnos
intercambien informacién en funcién de sus avances en el uso educativo de las TIC y

el desarrollo de las habilidades digitales.

El tercero es generar ambientes de aprendizaje, el docente podra crear un
espacio digital en donde se desarrolle la comunicacion y las interacciones de
aprendizaje entre los alumnos; darad importancia a los contenidos digitales que

ayudaran a cumplir con los aprendizajes esperados.

El cuarto trabajar en colaboracién para construir el aprendizaje, ya que Moodle
permite el trabajo colaborativo alumno-alumno, alumno-maestro, maestro-alumno, el

docente debe orientar las acciones para el descubrimiento, la busqueda de informacion
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para resolver situaciones, coincidencias y diferencias, propiciando el aprendizaje en el

alumno.

El quinto, poner énfasis en el desarrollo de competencias, el logro de los
estandares curriculares y los aprendizajes esperados. El taller promovera en el
docente el desarrollo de orientaciones didacticas para la planeacion, desarrollo y

evaluacion de sesiones de aprendizaje apoyadas con las TIC.

El sexto, usar materiales educativos para favorecer el aprendizaje. En pleno
siglo XXI los materiales han ido cambiando e innovando, en esta propuesta se utilizara
Moodle y sus contenidos digitales como una estrategia para despertar el interés de los

alumnos de sexto de primaria.

El séptimo principio pedagdgico que se podra utilizar sera el de evaluar para
aprender. Moodle cuenta con caracteristicas que permiten la evaluacion a través de

blogs, wiki y la creacion de cuestionarios.

El programa de estudios 2011, hace mencion del desarrollo de habilidades
digitales, menciona que la incorporacion de las tecnologias de la informacién y
comunicacion (TIC) en el campo de formacién de lenguaje y comunicacién, supone la
posibilidad de generar ambientes de aprendizaje que utilicen medios y modalidades
de lectura y escritura, cercanas a las que utilizan los estudiantes en ambientes

extraescolares.

El docente puede utilizar materiales educativos digitales, que ofrezcan
propuestas didacticas que tomen como punto de partida los aprendizajes esperados
del programa de estudio. Esos materiales, aprovechan los recursos expresivos de las
imagenes fijas y en movimiento, del video y del audio, para presentar escenarios y
situaciones de aprendizaje donde pueda realizar actividades que le permitan analizar

textos, identificar propiedades del lenguaje y acercarse a la diversidad cultural del pais.

Cuando el alumno y profesor interactian con estos materiales digitales de forma
cotidiana, no solo se logra que los alumnos tengan aprendizajes significativos, sino
gue se les introduce al manejo de la tecnologia, se familiarizan con las nuevas formas

de construir, estructurar y navegar por estos nuevos medios.
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La aplicacién de Las tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC) en el
ambito educativo, da origen a un nuevo subconjunto de estas denominadas TAC
(Tecnologias Aplicadas al Conocimiento), En este sentido, hablar de las segundas es
basicamente extraer del grueso de las TIC a aquellas que han sido implementadas en
contextos virtuales de ensefianza-aprendizaje virtual. Ademéas (Prat Ambrés &
Camerino Foguet, 2012) apuntan, a que internet puede ser el motor que desencadene
un nuevo paradigma pedagogico que modifique el modelo de ensefianza, el docente
dejara de ser el transmisor de informacién para adoptar el rol de guia del aprendizaje
y el alumno dejara de ser el reproductor de conocimientos y asumira el rol de autor de
nuevos conocimientos. Estos entornos innovadores dotados de suficiente material, si
son provistos de una alfabetizacién digital adecuada, seran un buen recurso para el

tratamiento de la informacion, la interactividad inmediata y la busqueda de informacion.

En el &mbito de la educacion tecnoldgica, es evidente la necesidad de encontrar
una metodologia didactica acorde a las necesidades y propdsito educativo en la
formacion del docente, es por esta razon que se ha elegido al taller como instrumento
metodoldgico mediante el cual se puede desarrollar en los participantes; habilidades
como el trabajo en equipo y el aprendizaje colectivo. Las TIC en la sociedad de la
informacion y del conocimiento han tomado el rol que muchas culturas y sociedades
les han atribuido, de grandes salvadoras y que hasta el momento se ha puesto en duda
sobre su efectividad en el campo de la educacion. Esta idea ha motivado a que los
sistemas educativos de todo el mundo decidan invertir y distribuir dispositivos digitales
entre alumnos y maestros, con el fin de lograr una educaciéon mas equitativa, sincrénica

y asincronica.

En conclusion, el taller es un entrenamiento que tiende al trabajo
interdisciplinario. Por su misma naturaleza se transforma en un ambito multidisciplinar,
el trabajo se puede abordar desde distintas perspectivas profesionales. El error comun
es pensar que la interdisciplinariedad en el taller es el trabajo de varias personas de
distintas profesiones actuando en su propio ambito; en realidad, el trabajo es mas rico
en cooperacién ya que una o0 varias personas actuan de manera multifacética,

desarrollando la actividad de todos en un esfuerzo por conocer y lograr el objetivo.
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4.3 Fundamentaciéon Tedrica

El taller que se propone esta dirigido a los docentes de sexto grado, la utilizacion
de este método tiene como funcion dar a los docentes una estrategia alterna al uso
didactico del equipo de cdmputo que se encuentra instalado en el saldn de clases, con
el fin de hacer mas facil la adquisicion de los contenidos que se proponen al publico

que va dirigido.

La palabra taller puede indicar un lugar para trabajar, donde se elabora, y se
transforma algo para ser utilizado. Aplicar esta palabra a la pedagogia puede tener el
mismo alcance, se trata de una forma de ensefiar y sobre todo de aprender mediante
la experiencia de realizar algo en plena colaboracion, es un aprender haciendo en
grupo, los conocimientos se adquieren en una practica concreta mediante la insercion
en un campo de actuacion directamente relacionado con el ambito profesional de los
estudiantes (talleristas), Froebel formulé un principio de aprendizaje que refiere lo
siguiente: “Aprender una cosa viéndola y haciéndola es algo mucho mas formador,
cultivador y vigorizante que aprender simplemente por comunicacién verbal de ideas”,
en otras palabras, se reemplaza el mero hablar repetido del docente por un hacer
productivo en el que se aprende haciendo y en donde todos tienen que aportar ideas

para resolver problemas concretos para llevar a cabo determinadas tareas.

La participacion activa de todos los talleristas (docentes), es un aspecto central
de este sistema de ensefianza/aprendizaje, habida cuenta que se ensefiay se aprende
a traves de una experiencia realizada conjuntamente en la que todos estan implicados
e involucrados como sujetos/agentes (Ander-egg, S/A). En nuestro proceso de
socializacion hemos sido formados para ser competitivos y no cooperativos, por tanto,
es necesario ser reeducados para formarnos en el aprendizaje para la participacion
activa. Participar no es algo que se aprende teéricamente y mucho menos algo que se
estudie, se aprende a participar participando, para esto, es necesario formarse para
saber patrticipar y desarrollar actitudes y comportamientos participativos; estas son dos
exigencias que no pueden evitarse para su buen funcionamiento como un sistema de

ensefianza/aprendizaje.
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Aplicado a la ensefianza, es un método de trabajo en donde se integran la teoria
y la practica. La palabra taller proveniente del francés “atelier” y que significa estudio,
obrador, obraje, también puede ser considerado como una escuela o un seminario de
ciencias en donde asisten los estudiantes para obtener aprendizajes por
descubrimiento. Definir al taller como un sistema de ensefianza-aprendizaje, no es una
tarea facil, principalmente porque con este nombre se han designado a diferentes
técnicas en diferentes ambitos de formacién. Como es de esperarse un taller ha de
cumplir con diferentes caracteristicas segun el contexto en el que se aplique, no es lo
mismo trabajar con una carrera de ingenieria que una de psicologia o pedagogia y aun
mas cuando se dirige a nifios de preescolar o en los primeros grados de primaria o en

cualquier otro nivel del sistema basico de educacion.

4.4 Contenido de la propuesta.

El objetivo general de la propuesta es:

Despertar el interés de los docentes por la utilizacibn de una plataforma
educativa en los sextos grados de la escuela primaria “Benito Juarez” a través de un
taller educativo que lleva por nombre “Moodle, una estrategia didactica en clase”, dicho
objetivo se lograra a través de tres fases, las cuales se describen de manera detallada
mas adelante, la fase se disefié en base al apartado 2.6.3 ¢ Qué es Moodle?

En segundo lugar, se encuentra el objetivo que la fase debera cumplir,
posteriormente se encuentran las competencias estandares y aprendizajes esperados

que el docente alcanzara en cada una de las fases.

Después se encuentran las sesiones y temas, donde se describe el nUmero de
sesiones que se abarcaran por cada fase, asi como los temas que se abordaran dentro
de cada sesion y por ultimo la evaluacion, que se refiere a la forma en que se evaluara

al docente por cada sesion.
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Taller:

Moodle, una estrategia didactica en clase

Fase: 1 Incorporacion

Fase: 2 Descubrir

Fase: 3 Reforzar

Objetivo:
Conocer el valor didactico
de las TIC e incorporarlas

al plan de estudios.

Objetivo:

Identificar las
posibilidades pedagdgicas
de Moodle.

Objetivo:
Identificar las
herramientas de

evaluacion en Moodle.

Competencia:
Distingue las
caracteristicas y la
funcion didactica de las
TIC.

Competencia:

Reconoce las
caracteristicas de Moodle
y sus posibilidades

pedagogicas.

Competencia:

Reconoce las
herramientas de

evaluaciéon en Moodle.

Aprendizajes
Esperados:

Conoce las caracteristicas
y funcién didactica de las
TIC.

Aprendizajes
Esperados:

Conoce las caracteristicas
de Moodle y sus
posibilidades
pedagdgicas.

Aprendizajes
Esperados:

Conoce las herramientas

de avaluaciéon de Moodle.

Sesion 1:
La escuela del futuro en el

presente.

Sesioén 1:

Los elementos de Moodle.

Sesioén 1:
El portafolio de

evidencias.

Sesion 2:
Modelos para la
integracion de la

tecnologia.

Sesién 2:

Buenas practicas con
Moodle.

Sesioén 2:
Las tareas como
herramienta de

evaluacion.

Evaluacion:

Evaluacion:

Evaluacioén:

Lista de cotejo.

Lista de cotejo.

Lista de cotejo.
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4.5 Estructura general

Los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan actualmente al desafio
de utilizar las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) para proveer

a sus alumnos con las herramientas y conocimientos necesarios.

Con la llegada de las nuevas tecnologias, el énfasis de la profesiéon docente
esta cambiando desde un enfoque centrado en el profesor y basado en clases
magistrales, hacia una formacién centrada principalmente en el alumno dentro de un

entorno interactivo de aprendizaje.

La propuesta de este taller esta disefiada para docentes que imparten el sexto
grado de primaria, los cuales se encuentran en un rango de entre 31 y 42 afos de
edad y tiene como objetivo despertar el interés del profesor por la utilizacién de una

plataforma educativa como una estrategia didactica en el salén de clases.

De acuerdo al punto 4.4 “Contenido de la propuesta” el taller se divide en tres
fases, la primera estad compuesta por dos sesiones, la segunda fase estd compuesta
por dos sesiones y la tercera sesion estd compuesta por dos sesiones, tratando de
aumentar el nivel de complejidad a medida que se avanza en las actividades, y lo mas

importante que los docentes muestren interés y aprendan divirtiéndose.

Este taller esta disefiado por seis sesiones, se llevaran a cabo dos sesiones por
semana con una duracion de 120 minutos cada una, el taller tendr& una duracién de

tfres semanas.

El material que se utilizara sera el equipo de computo instalado en el salén de

clases y cualquier otro, sera dispuesto por el capacitador.

La evaluacion, asi como las actividades cambiara durante cada sesion, ya que
algunas seran en equipo y otras individuales, se evaluara a través del producto que se
realice al finalizar cada sesion y actividad. En cada sesion se evalla con instrumentos

como lista de cotejo y rubrica.

69



Conclusion

La presente investigacion tuvo como propuesta de solucion Disefiar contenido
multimedia para implementar una plataforma Moodle en la institucién, por ser una
plataforma de facil manejo a la vez que otorga libertad y autonomia a la hora de
gestionar los cursos. Ofrece una gran ventaja en las clases en linea, facilita el
enriquecimiento de las clases presenciales y permite la comunicacion virtual. Con el
fin de orientar y fortalecer la practica educativa del docente en los procesos de
enseflanza. Ademas de promover cambios a medida que interactien con los
contenidos, dentro y fuera del aula, aumentando la capacidad para resolver problemas,

observar, analizar, reflexionar y aplicar lo aprendido.

Esta propuesta se puede contextualizar, es decir, originalmente fue planeada
para implementarse en los sextos grados, pero al ser una plataforma disponible en
linea y que ademas es de facil manejo, el contenido educativo se encuentra
concentrado en un solo lugar lo que permite ser implementado en los demas grupos e
incluso llevarse a cabo en otra escuela, tomando en cuenta el contexto y haciendo un

previo diagnostico de la institucién y los alumnos.

El rol del profesor en un entorno virtual es el de catalizador de los procesos
educativos. No solo por sus funciones en la elaboracion de materiales o en el acceso
a recursos de aprendizaje, sino por su funcion de favorecedor de las actividades de
aprendizaje de los estudiantes, reconociendo que los retos en este ambito no son

prioritaria o exclusivamente tecnoldgicos, sino esencialmente pedagogicos.

La practica docente hoy en dia requiere de mas interés y motivacién para que
los alumnos tengan un aprendizaje significativo y aprendan de una manera divertida
sin que se les dificulten los contenidos. Por esta razon es necesario capacitar al
docente para que este en un segundo momento pueda utilizar esta herramienta como
algo habitual para conseguir resultados favorables, el pedagogo es quien interviene
con un granito de arena para disefiar, crear y aportar un beneficio a la practica

educativa.
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PLANEACIONES



UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

I. ESCUELA PRIMARIA “BENITO JUAREZ” ﬁw

n C.C.T. 21EPRO399F ¥
“UNNERsmAD TALLER “MOODLE, ESTRATEGIA DIDACTICA EN CLASE”

Oan

PEDAGOGICA
NACIONAL

DOCENTES DE SEXTO GRADO DE PRIMARIA

Objetivo: Conocer el valor didactico de las TIC e incorporarlas al plan de estudios.
Competencia: Aprendizajes Esperados: Materiales:
- Hojas blancas
-Boligrafos
Distingue las caracteristicas y la Conoce las caracteristicas y funcion -Archivo pdf “Nativos e inmigrantes digitales” Marc Prensky
funcion didactica de las TIC. didactica de las TIC. -Archivo pdf: “Estdndares de competencias en TIC para
docentes” UNESCO
-Papel rotafolio.

Nombre de la actividad: LA ESCUELA DEL FUTURO EN EL PRESENTE

Secuencia didactica (actividades)

INICIO:

Sensibilizacidn: Se iniciara con la actividad Intercambio de un secreto.

1.- Se distribuira entre los participantes una hoja en blanco en donde describiran las dificultades que sienten al integrar las TIC a sus clases y
gue no les gustaria exponer frente al grupo.

2.- Solicitar que doblen las hojas de la misma forma que los demas. Una vez recogidas, se mezclan y se reparten entre los participantes.

3.- Se solicita que los participantes asuman el problema descrito en la hoja como si ellos fueran el autor, Esforzandose por comprenderlo.
4.- Cada uno a su vez leera el problema en voz alta usando la primera persona “YO” y haciendo las adaptaciones necesarias para proponer una
solucién.

5.- Al explicar el problema a los demas, cada uno debera representarlo.

6.- No serd permitido debatir o preguntar sobre el asunto durante la exposicion.

7.- Al termino de las exposiciones se reparte a los participantes una hoja con preguntas.
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DESARROLLO:

1.- Mediante la técnica de enumerarse, se integran dos equipos de dos participantes cada uno y se le entrega a cada equipo el documento
Nativos e Inmigrantes digitales del autor Marc Prensky.

2.- se entregard a cada equipo un papel rotafolio en el que realizardn un mapa cognitivo de aspectos comunes y plasmaran las diferencias entre
los Nativos e inmigrantes digitales y los aspectos que ambos tienen en comun.

2.- Usando la técnica de discusién en grupos pequefios, se inicia la discusion del tema Nativos e inmigrantes digitales usando el mapa que
previamente realizaron.

3.- Con la ayuda del documento desarrollado por la UNESCO “Estdandares de competencia en TIC para docentes” que se entregd previamente a
este curso, los participantes haran una tabla de doble entrada en donde relacionardn las competencias necesarias

CIERRE:

Se solicita al grupo que realice una presentacion en Power Point con los estdndares de UNESCO de competencias docentes y presentar en la
siguiente clase, respondiendo a la pregunta ¢ Qué competencias necesito desarrollar para mejorar mis estrategias de ensefianza utilizando las
TIC?

EVALUACION: | PRODUCTO (S)

Hoja con preguntas.

Mapa Cognitivo de aspectos comunes.
Cuadro de doble entrada.
Presentacion en Power Point.

Lista de cotejo.
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UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

I. ESCUELA PRIMARIA “BENITO JUAREZ” ﬁw

n C.C.T. 21EPRO399F ¥ ;
“umvmsmn TALLER “MOODLE, ESTRATEGIA DIDACTICA EN CLASE”
PEDAGOGICA

NACIONAL

DOCENTES DE SEXTO GRADO DE PRIMARIA
EVALUACION: LISTA DE COTEJO PRODUCTO A EVALUAR: Mapa cognitivo “Nativos e inmigrantes

digitales”, cuadro de doble entrada “Estandares de competencia en TIC

parta docentes”

INDICADORES OBSERVACIONES

PUNTUALIDAD: los productos “nativos e inmigrantes
digitales” y Estandares de competencias en TIC” fueron

entregados en el tiempo asignado para la actividad.

PRESENTACION: Fueron presentados se manera limpia,

ordenada y de manera adecuada.

CONTENIDO Y COHERENCIA: Sus contenidos

abordaron el tema de una manera coherente.

PRESENTACION ORAL: Fluidez oral, tono de voz

adecuado, lenguaje no verbal adecuado.
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“UNNERsmAD TALLER “MOODLE, ESTRATEGIA DIDACTICA EN CLASE”

Oan

PEDAGOGICA
NACIONAL

DOCENTES DE SEXTO GRADO DE PRIMARIA

Objetivo: Conocer el valor didactico de las TIC e incorporarlas al plan de estudios.

Competencia: Aprendizajes Esperados: Materiales:
- Equipo de cémputo y proyector instalado en el salén de clases.
- implementacion estratégica de tecnologia en el aula” de
Distingue las caracteristicas y la Conoce las caracteristicas y funcion Adriana Favieri

funcion didactica de las TIC. didactica de las TIC. - Formacion docente para el uso didactico de las TIC con la
implementaciéon de los modelos SAMR y TPACK

-Laptop, Smartphone o tableta.

Nombre de la actividad: MODELOS PARA LA INTEGRACION DE LA TECNOLOGIA.

Secuencia didactica (actividades)

INICIO:
Sensibilizaciéon: Se iniciara con la actividad “Armonia para el aprendizaje”
l. Se pide a los participantes que se sienten en su silla, en una postura cdmoda, con la columna recta y apoyando los pies sobre el
piso.
Il. Se dan las siguientes instrucciones a los participantes.
1.- Colocar las palmas de sus manos sobre sus piernas, de forma tal que las palmas de las manos queden hacia arriba.
2.- Cerrar por un momento los ojos y, mientras, prestar atencion a su respiracion.
3.- Tomar aire y terminar de inhalar hasta contar hasta diez lenta y suavemente; retener el aire mientras cuentan hasta diez.
4.- Exhalar el aire contando hasta diez y quedarse sin aire mientras cuentan hasta diez

M. Este ejercicio se puede complementar solicitando a los participantes que repitan, mientras lo realizan, una frase corta como: Me
siento bien.
V. Se puede utilizar como apoyo un fondo musical que invite a meditar.
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DESARROLLO:

1.- se solicita al grupo que se integre por equipos, tomando en cuenta la organizacion de la sesion anterior con el fin de presentar su
presentacidon de diapositivas “Estandares de competencia en TIC para docentes”.

2.- Se entrega a los docentes el documento impreso “implementacidn estratégica de tecnologia en el aula” de Adriana Favieri.

3.- después de la lectura, se selecciona dos expertos para organizar una mesa redonda para hacer exposicion del documento entregado con
anterioridad.

4.- Se permiten los comentarios y preguntas de los dos docentes que no participaron como expertos.

5.- Se entrega a los docentes el documento “Formacién docente para el uso diddctico de las TIC con la implementacién de los modelos SAMR y
TPACK”.

6.- Se entrega un papel rotafolio a cada equipo para que realice un mapa mental del tema tratado en el documento anterior y lo exponga al
otro equipo.

CIERRE:

-Se agradece a los participantes por asistir al taller.
-se solicita que se suban los comentarios de la lectura “Formacién docente para el uso didactico de las TIC con la implementacion de los
modelos SAMR y TPACK” a un grupo privado de Facebook, creado con anterioridad por el instructor.

EVALUACION: | PRODUCTO (S)

- Mapa mental del tema “Formacion docente para el uso didactico de las TIC con la
implementacion de los modelos SAMR y TPACK”

- Comentarios subidos al grupo privado de Facebook.

Lista de cotejo.
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UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

I. ESCUELA PRIMARIA “BENITO JUAREZ” ﬁw

n C.C.T. 21EPRO399F ¥ ;
“UNNERsmAD TALLER “MOODLE, ESTRATEGIA DIDACTICA EN CLASE”
PEDAGOGICA

NACIONAL

DOCENTES DE SEXTO GRADO DE PRIMARIA
EVALUACION: LISTA DE COTEJO PRODUCTO A EVALUAR: Presentacion de diapositivas del tema
“Estandares de competencia en TIC para docentes” y mapa mental del
tema “Formacién docente para el uso didactico de las TIC con la implementacién de los
modelos SAMR y TPACK”

INDICADORES SI NO OBSERVACIONES

PUNTUALIDAD: Los productos “Mapa mental’ y “La
presentacion estandares de competencias en TIC para

docentes” fueron entregados en el tiempo asignado para

la actividad.

PRESENTACION: Fueron presentados se manera limpia,
ordenada y de manera adecuada.

CONTENIDO Y COHERENCIA: Sus contenidos

abordaron el tema de una manera coherente.

PRESENTACION ORAL: Fluidez oral, tono de voz

adecuado, lenguaje no verbal adecuado.
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n C.C.T. 21EPRO399F 7 §
“UNNERsu)AD TALLER “MOODLE, ESTRATEGIA DIDACTICA EN CLASE”
PEDAGOGICA

NACIONAL

DOCENTES DE SEXTO GRADO DE PRIMARIA

EEZ3 2 Descubrir 1 | Fecha:]

Objetivo: Conocer el valor didactico de las TIC e incorporarlas al plan de estudios.

Competencia: Aprendizajes Esperados: Materiales:

- Hojas impresas con las pantallas de Moodle
Conoce las caracteristicas de Moodle | - Boligrafos
y sus posibilidades pedagégicas. - Archivos digitales

- Equipo de computo, laptop o tableta.

Reconoce las caracteristicas de
Moodle y sus posibilidades
pedagodgicas.

Nombre de la actividad: LOS ELEMENTOS QUE COMPONEN MOODLE

Secuencia didactica (actividades)

INICIO:

Sensibilizacion: Se iniciard la sesién con una actividad energizante.

1.- Se solicita a los docentes participantes que se paren de puntitas mientras canta la cancién “de puntitas sobre los tulipanes”. Luego se
cambia de cancién y el movimiento a “caminar a través de los tulipanes” “corriendo a través de los tulipanes” y finalmente “pisoteando a
través de los tulipanes”.

2.- Los participantes se detienen, levantan los brazos y respiran profundamente al mismo tiempo, luego se les pido que se doblen rdpidamente
por la cintura, bajando los brazos como si fueran a tocar sus pies, mientras exhalan el aire de sus pulmones, se repite tres veces.

DESARROLLO:

1.- Se proporciona a los integrantes la direccién en internet, nombre y contrasefia de los usuarios creados con anterioridad en la plataforma
Moodle.

2.- Se entrega al integrante una impresion con la pantalla principal de Moodle, en la cual ira sefialando los nombres de cada una de sus partes y
funciones.

3.- se vuelve a entregar al participante una serie de pantallas impresas de cada uno de los pasos para gestionar un curso.

4.- Se le entregara al participante los archivos necesarios para crear un curso.
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5.- Al terminar de sefalar las partes del tablero de Moodle, se le explicara cuales son los pasos para crear cuentas de usuario para sus alumnos.
6.- al término de la explicacidn, se le solicitara al participante que de alta un nimero determinado de cuentas para sus alumnos.

7.- Se explica al participante los pasos necesarios para crear un curso y la forma de subir archivos a la plataforma, editar tdpicos, asignar limites
de dias y horarios del curso, asignar tipos de tarea.

8.- Al término de la explicacidn, se le solicitara al participante que de alta un curso haciendo uso de los archivos que se le entregaron al inicio
de la clase.

CIERRE:

-Se agradece a los participantes por asistir al taller.
-se solicita que se suban los comentarios de la lectura “.

EVALUACION: PRODUCTO (S)

- Apuntes realizados sobre las hojas proporcionadas a los participantes.
- Prdctica de creacién de clase.

Lista de cotejo.
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I. ESCUELA PRIMARIA “BENITO JUAREZ” V =

n C.C.T. 21EPRO399F 7 ;
“UN,VERS,DAD TALLER “MOODLE, ESTRATEGIA DIDACTICA EN CLASE”
PEDAGOGICA

NACIONAL

DOCENTES DE SEXTO GRADO DE PRIMARIA
EVALUACION: LISTA DE COTEJO PRODUCTO A EVALUAR: Apuntes realizados sobre las impresiones de
las pantallas de Moodle. Y practica de creacion de clase.

INDICADORES Sl NO OBSERVACIONES
PUNTUALIDAD: Los productos “Apuntes realizados

sobre las impresiones de pantallas de Moodle y practica
de creacién de curso” fueron entregados en el tiempo

asignado para la actividad.

PRESENTACION: Fueron presentados se manera limpia,

ordenada y de manera adecuada.

CONTENIDO Y COHERENCIA: Sus contenidos

abordaron el tema de una manera coherente.

PRESENTACION ORAL: Fluidez oral, tono de voz

adecuado, lenguaje no verbal adecuado.
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PEDAGOGICA
NACIONAL

DOCENTES DE SEXTO GRADO DE PRIMARIA

EEZ3 2 Descubrir 2 | Fecha:]

Objetivo: Conocer el valor didactico de las TIC e incorporarlas al plan de estudios.

Competencia: Aprendizajes Esperados: Materiales:

Reconoce las caracteristicas de
Moodle y sus posibilidades
pedagodgicas.

Conoce las caracteristicas de Moodle

- Pel lasti
y sus posibilidades pedagégicas. elota de plastico

Nombre de la actividad: BUENAS PRACTICAS CON MOODLE

Secuencia didactica (actividades) 120 minutos

INICIO:

Sensibilizacion: Se iniciard la sesidn con una actividad energizante.

1.- Se solicita a los participantes que se paren en circulo y se les proporciona una pelota de plastico la cual deben rebotar en el aire lo mas que
puedan mediante las siguientes reglas.

- Ningun participante puede pegarle al baldn dos veces seguidas.

- La pelota no debe tocar el piso.

- Antes de que se le pueda pegar a la pelota al azar, debe ser rebotada por todos los participantes del circulo una vez.

- El participante que hace un mal pase, debe compartir algo de lo que haya aprendido en el taller.

DESARROLLO:

1.- Se retoma el documento “Formacién docente para el uso didactico de las TIC con la implementacidn de los modelos SAMR y TPACKk.
2.- Disefio de una secuencia didactica, tomando como referencia un tema del bloque 1 de la asignatura espafiol en nivel de acuerdo al modelo
SAMR.
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CIERRE:

-. Se solicita a los participantes que disefien el curso en la plataforma Moodle, y lo presenten en la siguiente clase.
- Se agradece a los participantes por asistir al taller

EVALUACION: PRODUCTO (S)

- Secuencia didactica.

. . - Practica de creacion de clase.
Lista de cotejo.
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I. ESCUELA PRIMARIA “BENITO JUAREZ” A

n C.C.T. 21EPRO399F 7 ' ;
“UNNERsmAD TALLER “MOODLE, ESTRATEGIA DIDACTICA EN CLASE” A
PEDAGOGICA

NACIONAL

DOCENTES DE SEXTO GRADO DE PRIMARIA

EVALUACION: LISTA DE COTEJO PRODUCTO A EVALUAR: Secuencia didactica, y practica de creacion de

clase.

INDICADORES SI NO OBSERVACIONES
PUNTUALIDAD: Los productos “secuencia didactica” y

“creacion de curso” fueron entregados en el tiempo

asignado para la actividad.

PRESENTACION: Fueron presentados se manera limpia,

ordenada y de manera adecuada.

CONTENIDO Y COHERENCIA: Sus contenidos

abordaron el tema de una manera coherente.

PRESENTACION ORAL: Fluidez oral, tono de voz

adecuado, lenguaje no verbal adecuado.
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(Apéndice A) CUESTIONARIO APLICADO A LOS DOCENTES

O
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
l' UNIDAD 212 TEZIUTLAN -
SUB SEDE REGIONAL HUIXCOLOTLA o =
un LICENCIATURA EN PEDAGOGIA g LIP g
UNIVERSIDAD X
PEDAGOGICA %B,N
NACIONAL ENCUESTA DIRIGIDA A MAESTROS DE SEXTO GRADO DE
PRIMARIA
PROPOSITO: 8.- ¢Utiliza algun programa o plataforma educativa
Identificar las estrategias de ensefanza aplicadas por el como apoyo para dar su clase?
docente, para propiciar el aprendizaje de los alumnos, icual?  Se OEC .\Tr\r 2¢O S dn
haciendo uso de los medios tecnoldgicos instalados en el atrdiey cie LGB tea sy m ,"‘)\.\({J‘”

aula.

1.- Genero
Hombre
b) Mujer

2.-Edad:_ 2 ]

3.- Experiencia docente
a) Menor a 5 afios
de 5a9 afios
"c) de 10 a 19 afios
d) de 20 afios en adelante.

4.- ¢Cudl es su preparacion escolar?

EC{'\J CoeiOn

Licrociotuca  en

A\ ana

5.- éQué herramientas visuales utiliza para impartir sus
clases?

V}.cm:;'n \:-\amo
S\echednica

elzaon
1§

6.- ¢Su salén cuenta con dispositivos electronicos?

Sk <
écudles? ) (sl Er Sr (lon

P ’ )

7.- ¢En su planeacién toma en cuenta el us/ode los
dispositivos electronicos? 4

En C&‘u O NG D asi o =S

Vse' cocacoite  wakerial

9.- ¢En qué asignatura los utiliza con mayor
frecuencia?

Ma*f-ﬁ'xl;« ‘\‘. as

—

10.- ¢Cuantas veces a la semana los utiliza para dar su
clase?

1
L‘P‘:_\ NeZ2 o ‘n

Se ivaleia¥e ]
C\t\}c Xl pnac G

11.- ¢Qué actitud toman sus alumnos cuando imparte
su clase utilizando los dispositivos electrénicos?
D '
r')" A \\ NQ
acdigvAdadhed

hacle oS

12.- De acuerdo a las actividades realizadas en clase
utilizando los dispositivos electronicos ¢ Qué estrategias
o actividades considera que favorecen y cuales no
favorecen para que su alumno logre un aprendizaje
significativo?

Favorable:

No favorable:

AGOSTO DE 2018
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UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA

NACIONAL

UNIDAD 212 TEZIUTLAN
SUB SEDE REGIONAL HUIXCOLOTLA
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA

iy,

zi W WJP
L =

aun(\"

ENCUESTA DIRIGIDA A MAESTROS DE SEXTO GRADO DE

PRIMARIA

13.- ¢{Como obtiene las actividades para dar su clase
cuando utiliza los dispositivos electrénicos?

18.- ¢Interactua con sus alumnos haciendo uso de
alguna herramienta tecnoldgica? ¢cual?

to

alagwne

Mo

LN\ [
3

la s

S eruv.s
\

O ¢ u’v:.!‘\"f(\

O

|~ s
" aslg L Deided

14.- ¢como son las exposiciones de sus alumnos en
clase?

s\ovnz »

Delicieates rt, £Q ¢

s A\t—fcf\'LA-;; =) A e 3 lia e

N

19.- ¢cémo enriquece el contenido de su clase
haciendo uso de los dispositivos electrénicos y las
herramientas tecnoldgicas?

~

o

15.- ¢Promueve que los alumnos utilicen las Tics en el
aula? ¢como?

ek

1
P\ licnoo “Lb £ et Yo we o

N 1 [ ]
\D) esLGVALN (@ va oo Aralal

20.- ¢Qué estrategia didactica utiliza para hacer uso
del dispositivo electrénico en clase? “como lo utiliza”

16.- ¢De qué forma se podria facilitar su busqueda de
actividades para dar su clase?

o\er oot
o0

p\‘ ‘\(\\.\f\k’i O g fod e
Wediante

i
T
\as SQOcac\2d

Las herramientas tecnoldgicas estan disefiadas para
facilitar el trabajo y permitir que los recursos
tecnoldgicos sean aplicados eficientemente
intercambiando informacién y conocimiento dentro y
fuera de las instituciones; unos ejemplos de estas
herramientas son: Word, Excel, Power Point, Chrome,
Facebook, Twitter, WhatsApp, Gmail, Youtube,
plataformas educativas, etc.

17.- Mencione que herramientas tecnoldgicas usa en
su vida personal y como las usa en su trabajo como
docente.
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21.- ¢{Qué tareas deja a sus alumnos en las que tengan
que utilizar dispositivos electrénicos y herramientas
tecnoldgicas e internet?

baues iy c\\cvc\ = 0es

22.- ;cOmo realiza la revision de sus trabajos?

S, Ty

fa Vo

T o
en OCu S\oney

fed 2/ @' ® I L SV Ya el = NP N7

indiviodal,

23.- ¢permite que los trabajos de sus alumnos sean
leidos y retroalimentados por sus compaiieros de
clase? ¢en qué forma?
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UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

' UNIDAD 212 TEZIUTLAN
SUB SEDE REGIONAL HUIXCOLOTLA
un LICENCIATURA EN PEDAGOGIA
UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL ENCUESTA DIRIGIDA A MAESTROS DE SEXTO GRADO DE
PRIMARIA
PROPOSITO: 8.- ¢Utiliza algun programa o plataforma educativa

Identificar las estrategias de ensefianza aplicadas por el
docente, para propiciar el aprendizaje de los alumnos,
haciendo uso de los medios tecnologicos instalados en el
aula.

1.- Genero

_a).Hombre
b) Mujer

/] ¢
| 2.- Edad: 42

3.- Experiencia docente
a) Menor a 5 afios

b) de 5 a 9 afos

c) de 10 a 19 afios

_d) de 20 afios en adelante.

4.- ¢Cual es su preparacion escolar?

L\ C £\ T: ALce VW)

5.- ¢Qué herramientas visuales utiliza para impartir sus

7 clases? \
Proy eckol ¢ moniter de
c X &

Y
i J N

6.- ¢Su salén cuenta con dispositivos electrénicos?

écudles?
] \
€ ans Y ricl ol aa
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pyO\ e (vOY
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7.- ¢éEn su planeacion toma en cuenta el uso de los
dispositivos electrénicos?

S

como apoyo para dar su cIase?\V x
iudl? Vo, Tobe L nYCractives

9.- ¢En qué asignatura los utiliza con
frecuencia? )
oo

s

10.- ¢Cuantas veces a la semana los utiliza para dar su
clase?

\ -
Pra x\’k’(‘; n'xrn’\? (,\ Telll\®)

11.- ¢Qué actitud toman sus alumnos cuando imparte
su clase utilizando los dispositivos electrénicos?

Mouedroan  yrag 1ATEICT €n

/
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,
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12.- De acuerdo a las actividades realizadas en clase
utilizando los dispositivos electrénicos ¢ Qué estrategias
o actividades considera que favorecen y cuales no
favorecen para que su alumno logre un aprendizaje
significativo?

Favorable‘: ’ QLXH)] AGA ef  hae)
? £ i

cial Y €

\

\'gr\c\ﬁ \'* renepn
fntel Ovex

No favorable: A | ~
Qlreonn G
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' UNIDAD 212 TEZIUTLAN
SUB SEDE REGIONAL HUIXCOLOTLA
n LICENCIATURA EN PEDAGOGIA

uUNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

ENCUESTA DIRIGIDA A MAESTROS DE SEXTO GRADO DE

PRIMARIA

13.- ¢{Como obtiene las actividades para dar su clase
cuando utiliza los dispositivos electrénicos?

€3> P<‘(" L33
14.- ¢como son las exposiciones de sus alumnos en

clase?

Por

lo readdar con E"a!'t"\,«f:
i €2 er 5

15.- {Promueve que los alumnos utilicen las Tics en el
aula? ¢cémo?
St e privaex lugor deriagndo
LI r’% o3 centTiDo B R
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lequipgo de (Oniouls ?ﬁ\{‘sn
\IJ Sandn sy cetular

16.- ¢De qué forma se podria facilitar su busqueda de
actividades para dar su clase?
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Las herramientas tecnoldgicas estén disefiadas para
facilitar el trabajo y permitir que los recursos
tecnoldgicos sean aplicados eficientemente
intercambiando informacion y conocimiento dentro y
fuera de las instituciones; unos ejemplos de estas
herramientas son: Word, Excel, Power Point, Chrome,
Facebook, Twitter, WhatsApp, Gmail, Youtube,
plataformas educativas, etc.

17.- Mencione que herramientas tecnolégicas usa en
su vida personal y como las usa en su trabajo como
docente.

’z odas { G an Xm’lult"‘

18.- ¢Interactua con sus alumnos haciendo uso de
alguna herramienta tecnoldgica? ¢cual?
2 -
Corre, 1’7—“(—1(‘ o 1 Co
t >
i ﬂ;?rﬂ

19.- ¢cémo enriquece el contenido de su clase
haciendo uso de los dispositivos electrénicos y las
herramientt tecnoldgicas? |
Per all fends  alos q\u:‘n@
YO r X4 O ) )

20.- ¢Qué estrategia didactica utiliza para hacer uso
del dispositivo electronico en clase? “cémo lo utiliza”
< Aestance DOIG Oay,hici Jof
se_ g 3. \ ) L! ¥
= L& 7+
@pVice scln iV Y AL ris v Gnes
R 2 8. P
win Yol-X¥a”

21.- ¢{Qué tareas deja a sus alumnos en las que tengan
que utilizar dispositivos electrénicos y herramientas
tecnoldgicas e internet?

E \r( Qoracion Ag
AL DolLwer poln qcer  (n  (€S0mMep
e tn !——fx en _uoid copid/ una

\( .‘)‘3 e O VﬂCL’DC\ en LUO\'/\’.‘,

Ol’c._ic:\\gﬂ cloney

ete

22.- écomo realiza la revision de sus trabajos?

23.- ¢permite que los trabajos de sus alumnos sean
leidos y retroalimentados por sus compaiieros de
clase? ¢en qué forma?

%‘\'(HL)QHJ’“O ha(f’l’\ SOC
erpocicianet g btilizarde ef
P=14 ‘[’ni") o_Ag Co L;Q(z';'ﬁ .
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SUB SEDE REGIONAL HUIXCOLOTLA
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA

ENCUESTA DIRIGIDA A MAESTROS DE SEXTO,GRADO DE

PRIMARIA

PROPOSITO:

Identificar las estrategias de ensefianza aplicadas por el
docente, para propiciar el aprendizaje de los alumnos,
haciendo uso de los medios tecnoldgicos instalados en el
aula.

1.- Genero
a) Hombre
b) Mujer

| 2.- Edad: 3 'I

3.- Experiencia docente
a) Menor a 5 afios

b) de 529 afios

c) de 10 a 19 afios

d) de 20 afios en adelante.

4.- ¢Cudl es su preparacién escolar?
en ﬂ:.."‘Ju ColClon

lntercgliyra

| tencigru € Q
cCirciricy

5.- ¢Qué herramientas visuales utiliza para impartir sus
clases?

E\es hmr O Mooty confe Q'/UO'
les  cwadras ' sindetidas
clerad  dlef € i

6.- ¢Su saldn cuenta con dispositivos electrénicos?
& 2 >
écudles? G 7 Con\?\ adav ¢

7.- ¢En su planeacién toma en cuenta el uso de los
dispositivos electrénicos?
En ocasiOnes , sale
(@ N e
e _0s olrels] €y oCcvg

“}‘LNP.(\((W gn el (‘Htlg
J

8.- ¢Utiliza algtin programa o plataforma educativa
como apoyo para dar su clase?
éudl?  Fef, €N oraoas  de
Caireloonk .y W hoTaocop e
donde ae chmpadde mofeiial

4w = stvateqiah

{ J

9.- ¢En qué asignatura los utiliza con mayor
frecuencia? 4

[GEEN| 0 G’em

10.- ¢Cuantas veces a la semana los utiliza para dar su
clase?

En ocas ione S se
2N Qin jideon

|

Qo-

11.- ¢Qué actitud toman sus alumnos cuando imparte
su clase utilizando los dispositivos electrénicos?
bas clases eon llama
N av

12.- De acuerdo a las actividades realizadas en clase
utilizando los dispositivos electrénicos ¢ Qué estrategias
o actividades considera que favorecen y cuales no
favorecen para que su alumno logre un aprendizaje
significativo?

Favorable: ‘C‘, O OnAO abee vonns
wideos

el ety FnGy  ©
Terma !
Nofavorable: , ainda  [os  alumings
= commadrien  glaunay  videos

8] alyleeen \eY en
| : |
i Jye

Ce ) <

cis 0517Ll\,c)
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un LICENCIATURA EN PEDAGOGIA =
UNIVERSIDAD %K% X
PEDAGOGICA
NACIONAL ENCUESTA DIRIGIDA A MAESTROS DE SEXTO GRADO DE -
PRIMARIA
13.- ¢{Como obtiene las actividades para dar su clase 18.- ¢Interacttia con sus alumnos haciendo uso de
cuan/dp utiliza los dispositivos electrénicos? alguna herramienta tecnoldgica? ¢cual?
Yoc recaoamendaciadnes O
(5 (j‘ r‘n\(ﬂ‘.»nr l(‘l cle cicien-
Cldg  de la clamng s
14.- ¢como son las exposiciones de sus alumnos en 19.- ¢cémo enriquece el contenido de su clase
clase? haciendo uso de los dispositivos electronicos y las

herramientas tecnoldgicas? )
Des car (3 ando  rnag ( eri( /

15.- ¢Promueve que los alumnos utilicen las Tics en el
aula? ¢{como? -

o ol Al (--] ~ Oue L NJey - 20.- ¢{Qué estrategia didactica utiliza para hacer uso
del dispositivo electrénico en clase? “como lo utiliza”

3

}
T ioue

J

16.- ¢De qué forma se podria facilitar su busqueda de
actividades para dar su clase?

,D'u’ e , Os a0 21.- ¢Qué tareas deja a sus alumnos en las que tengan
aue Mmenione ,[,, I Q e~ que utilizar dispositivos electronicos y herramientas
HaTaaloYe Nt ih= laaV :r_ ho tecnoldgicas e internet?
'“:”1&#-3{:01 m\/c;lrﬁc)dcxomc-)

Las herramientas tecnoldgicas estan disefiadas para
facilitar el trabajo y permitir que los recursos

tecnoldgicos sean aplicados eficientemente

intercambiando informacion y conocimiento dentro y 22.- ¢como realiza la revision de sus trabajos?

fuera de las instituciones; unos ejemplos de estas Cali mirm ndes  Lilore Féys
herramientas son: Word, Excel, Power Point, Chrome, («K Oonhde - ecsceth e o
Facebook, Twitter, WhatsApp, Gmail, Youtube, wik) e ey O [ fa)

plataformas educativas, etc.

17.- Mencione que herramientas tecnoldgicas usa en 23.- ¢permite que los trabajos de sus alumnos sean
su vida personal y cémo las usa en su trabajo como leidos y retroalimentados por sus compafieros de
docepte. clase? ¢en qué forma? )

wlocd £ .ol pairc oot - 81 ¢pnda une lee o
Qicciy ;‘1 ’—’L{‘lr CiE' Y \CI*er"Q | 1y :~\+1F)A.F5CJ ) CcCOMACIIAaMOos
2 Fricebe ol \‘_"LWCAL’:/\LD FaYalge C4f\%p‘[{€(~‘ : \('&J [ .

C—Dl\\%’("("{‘\ cw"\(d‘é‘&lb[& v
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(Apéndice B) CUESTIONARIO APLICADO AL DOCENTE

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

I. UNIDAD 212 TEZIUTLAN Sy,
SUB SEDE REGIONAL HUIXCOLOTLA /"h';‘”‘*"cz
un LICENCIATURA EN PEDAGOGIA g E 3
UNIVERSIDAD =
PEDAGOGICA k%
NACIONAL ENCUESTA DIRIGIDA A MAESTROS DE QUINTO GRADO
DE PRIMARIA
PROPOSITO: 5.- ¢Cudl de estos programas es un
procesador de palabras? .-
El propdsito de este cuestionario es observar %
el nivel de conocimiento y su habilidad en la a) Google Chrome.
utilizacion del dispositivo electrénico (Tablet, b) WhatsApp.
Smartphone, equipo de cémputo, etc.) y el ¢) Word.
uso de estrategias en la alfabetizacién digital
del maestro. 6.- ¢Cudl de estas plataformas conoce?.
seleccione las necesarias.
Instrucciones:
Seleccione la respuesta correcta de cada a) Edmodo
pregunta. Nota: Sélo puede seleccionar una b) Moodle o
¢)EDU 2.0
S HEESEONOCIMIENTO i d) Pixtoome

e) No las conozco

1.- De los siguientes programas ¢cudles son
un sistema operativo?

7.- ¢Qué dispositivos digitales tiene en casa?

a) Windows, 10S, Android, Linux.
b) Word, Excel, Power point.
c) Facebook, Chrome, WhatsApp.

2.- {Qué es una App? i+ USO DEFAECNOLOGIA EN CLASER ¢

a) Una aplicacién paraPC. ) Instrucciones: Puede seleccionar més de una

b) Un juego para tu Xbox 4 opcién que coincida en su caso.

c) Un programa para tablets, Smartphone,

etc. 1.- ¢Como tiene acceso a internet?

3.- ¢Cudl de estas paginas en internet es un a) Tablet b) Smartphone

motor de busqueda? ¢) Computadora Personal d) No tengo
|

a) Google / g 3.- ¢Tiene correo electrénico?

b) Facebook

c) Gmail a)Si b) No

4.- {Qué es un dispositivo digital? 5.- ¢Tiene WhatsApp?

a) Tablet, Smartphone, Smart TV, PC, Laptop. a)si b) No

b) Un reloj que contiene una agenda digital.

c) P2P, Xbox, Nintendo. 7~
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' UNIDAD 212 TEZIUTLAN
SUB SEDE REGIONAL HUIXCOLOTLA
“n LICENCIATURA EN PEDAGOGIA
UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL ENCUESTA DIRIGIDA A MAESTROS DE QUINTO GRADO

DE PRIMARIA
7.- éCon cudles de los siguientes dispositivos 12.- En caso de haber contestado que sia la
cuenta su salén de clases? pregunta 10, comente las estrategias que usa
para la utilizacion de los dispositivos
a) Proyector digitales en clase.
b) Miracast
b) Pizarrén electrénico
c) Router
d) Servidor

8.- ¢Sus alumnos cuentan con acceso a

internet en la escuela?

a)si b) no

9.- En caso de haber contestado que si, é¢de
qué forma acceden a éI?

a) Laboratorio de cémputo
b) Smartphone

c) Tableta

10.- ¢Permite el uso de dispositivos digitales

en clase? (Smartphone, Tablet, etc.)

a) si b) no

11.- En caso de haber contestado que no a
la pregunta 10, explique la razén.

Gracias por sus respuestas.
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(APENDICE C) CUESTIONARIO APLICADO A LOS ALUMNOS

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

SUB SEDE REGIONAL HUIXCOLOTLA

UNIDAD 212 TEZIUTLAN
P 5

o

i z
un LICENCIATURA EN PEDAGOGIA g P g
UNIVERSIDAD k‘\‘
PEDAGOGICA

NACIONAL ENCUESTA DIRIGIDA A ALUMNOS DE QUINTO GRADO

DE PRIMARIA

El propdsito de este cuestionario es
conocer el nivel de conocimiento y el uso
responsable de las tecnologias de la
informacién y comunicacién (TIC's) en el
alumno.

Instrucciones:
Selecciona la respuesta correcta de cada
pregunta. Nota: Sélo puedes seleccionar una

1.- De los siguientes programas ¢cuéles son
un sistema operativo?

a) Windows, 10S, Android, Linux. s

b) Word, Excel, Power point. >(

c) Facebook, Chrome, WhatsApp.

2.- ¢Qué es una App?

a) Una aplicacién para PC.

b) Un juego para Xbox

c) Un programa para tablets, Smartphone,
ete-

3.- ¢Cudl de estas paginas en internet es un
motor de busqueda?

a) Google

b) Facebook /

¢) Gmail

4.- ¢Qué es un dispositivo digital? //

a) Tablet, Smartphone, Smart TV, PC, Laptop.
b) Un reloj que contiene una agenda digital.
c) P2P, Xbox, Nintendo.

5.- ¢Cudl de estos programas es un
procesador de palabras?

a) Google Chrome. b) WhatsApp.
¢) Word.

6.- ¢Qué dispositivos digitales tienes en
casa?

_2) SmartPhone. b) Tablet
c)lapTop. d) Computadora

Instrucciones: Puedes seleccionar més de
una opcidn que coincida en tu caso.

1.- ¢Coémo tienes acceso a internet?

a) Tablet b) Smartphone c)

Computadora Personal d) No tengo

2.- ¢{Qué buscas en internet?
a) Juegos b) Mdsica _c) Videos
d) informacidn para realizar la tarea.

3.- ¢Tienes correo electrénico?

a)si bJNo -
4.- ¢(Tienes perfil en Facebook?
a) Si b)No_
5.- ¢Tienes WhatsApp?
a)Si b) No
S —

6.- ¢Cudnto tiempo dedicas para contestar
tus mensajes en el dia?

Indica tu tiempo en minutos u horas

B A el A " el T,
O (MiNY = O | NOro

7.- La mayoria del tiempo ¢Para qué utilizas
tu dispositivo digital?

ac regs. b) Jugar.
c) Escuchar Mdsica. d) Ver videos.
e) Chatear{Whatsapp, Facebook,
Messenger).
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