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INTRODUCCION

Con el transcurrir del tiempo, el ser humano, a través de sus investigaciones y
trabajo en base al enfrentamiento de sus necesidades, siendo una de ellas la
comunicaciéon, ha generado muchos beneficios y comodidades para la sociedad
en relacion al sistema de la comunicacion hoy en dia, hay nuevas tecnologias
para una eficaz y rapida transmisiéon de informacion y comunicacion, que se
puede utilizar en la vida cotidiana, en la familia, en el trabajo, en la escuela, etc.

La comunicacién del hombre es muy variada debido a que no sélo se puede
comunicar por medio de la palabra, y también por medio de la escritura, al
emplear medios visuales o auditivos, al tiempo de buscar la transmision de
informacion.

El presente trabajo realizado es una tesina de presentacion y/o analisis de una
propuesta especifica, como es: “La_utilizacién del video educativo como

herramienta didactica dentro del proceso ensefianza-aprendizaje”, a razon de que

actualmente se cuenta con una gran variedad de Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC's), aplicadas al ambito pedagdgico para facilitar la transmision
de la informacién.

Este trabajo esta constituido por 3 capitulos, mismos que se describen a
continuacion:

Dentro del primer capitulo se da a conocer el concepto de las TIC’s, como
surgen y han evolucionado en el mundo.

El segundo capitulo se refiere a el papel juegan las TIC's dentro de la
sociedad, las ventajas que proporcionan al usar éstas tecnologias y a los
resultados que aportan dichos medios de transmision de informacion en la
educacion.

En el tercer y dltimo capitulo se describe la utilizacién del video educativo
como material didactico, las ventajas que proporcionan al utilizarlos dentro del
proceso ensefianza-aprendizaje, por otro lado se menciona de qué modo se
pueden evaluar y como se realiza la produccién de un video.

Asi mismo, en la conclusién del presente trabajo, se da a conocer la reflexion
acerca de la importancia que tienen los videos educativos en la educacion como

en la sociedad.



Para llevar a cabo el presente trabajo se realiz6 una investigacion y revision
bibliografica en distintos materiales escritos, los documentos citados se
encuentran disponibles al final del trabajo, se espera que sea de utilidad y que
signifigue un aporte interesante en la educacion.

Si en algin momento, alguna persona acudiera a este trabajo para realizar
alguna indagacion, algun articulo, alguna publicacion periodistica, para elaborar
algun proyecto, para sacar material, citar o simplemente para revisar la

bibliografia consultada queda a su disposicion.



CAPITULO |



1 LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (TIC’s)

1.1 CONCEPTO DE TIC’s

A travéz del tiempo los sistemas de medios de comunicacion masiva y de
educaciéon han sufrido cambios debido al desarrollo y la difusibn de nuevas
tecnologias de informacion y de comunicaciones. La instrumentacion tecnologica
es una prioridad en la comunicacion de hoy en dia, ya que las tecnologias de la
comunicacion son la diferencia entre una civilizacion desarrollada y otra en vias
de. Estas poseen la caracteristica de ayudar a las personas a comunicarse
porque se desaparecen las distancias geogréficas y el tiempo.

Marqués P. (2000) y Duncombe-Heeks (1999:2) mencionan que las TIC’s
estan conformadas por tres especialidades principales:

» La informética: que se centra en la manipulacién y gestién automatica de la

informacion.

» Las telecomunicaciones: es la especialidad mas antigua de las tres,
aportando como referencia obligada la creacion del telégrafo, el teléfono y
la radio.

» El audiovisual: sonido e imagen.

Las especialidades antes mencionadas tienen como base tecnolbgica a la

electronica que soporta su desarrollo.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC’s) son
herramientas, soportes y canales que procesan, almacenan, sintetizan, recuperan
y presentan informacién de la forma mas variada, y por ello se define como:
conjunto de procesos y productos derivados de las nuevas herramientas
(hardware y software), soportes y canales de comunicacion relacionados con el
almacenamiento, procesamiento y transmision digitalizados de la informacion, que
permiten la adquisicién, produccion, tratamiento, comunicacién, registro y
presentacion de informaciones, en forma de voz, imagenes y datos contenidos en
sefales de naturaleza acustica, Optica o electromagnética. (Duncombe-Heeks,
1999:2).

En su dimensién social las TIC’s son tecnologias de gestion e innovacion que
se basan en sistemas 0 productos capaces de captar informacién, de

almacenarla, de elaborarla, de tomar decisiones, de transmitirlas, difundirlas y de



hacerlas inteligibles, accesibles y aplicables en correspondencia con el fenbmeno
a transformar. Estas buscan la constante innovacion y la mayor capacidad de
tratamiento de la informacion. Abarcan una gran variedad de herramientas de
tratamiento de datos, y de simbolos que representan informacion para sus
usuarios, por lo que sus sistemas y productos guardan relacion, y afectan el
pensamiento, la comunicacion y la practica cotidiana convirtiéndose en un
eminente proceso cultural.

Este concepto tiene sus origenes en las llamadas Tecnologias de la
Informacién (Information Technologies o IT), concepto que aparece a finales de
los afios 70, el cual alcanza su desarrollo en la década de los 80 y adelanta el
proceso de aproximacion tecnolégica en los tres ambitos, la electronica, la
informatica y las telecomunicaciones en las TIC’s que se producen en la década
de los 90.

Las TIC's son el resultado de dos conjuntos, por un lado se encuentran las
Tradicionales Tecnologias de Comunicacion (TC), y por otro, la Tecnologia de la
Informacion (TI), las TC se encuentran constituidas por la radio, la television y el
teléfono convencional y las Tl se caracterizan por la digitalizacién de tecnologias
de registros de contenidos, (informatica, de las comunicaciones, telematica y de
las interfaces). Las TIC's son herramientas de servicios, redes, software y
dispositivos que tienen como fin la mejora de la calidad de vida de las personas
dentro de un entorno, éstas a su vez buscan: la formacion educativa, organizacion
y gestion empresarial, toma de decisiones en general, etc..

Las tecnologias de la informacién y comunicacion designan a la vez un
conjunto de innovaciones tecnoldgicas pero también las herramientas que
permiten una redefinicion radical del funcionamiento de la sociedad, dado que se
encuentran incrustadas en los sectores econdmicos, en la vida cotidiana, de

trabajo y de entretenimiento.

1.2 ANTECEDENTES HISTORICOS DE LAS TIC’s

A través del tiempo las tecnologias han evolucionado constantemente, desde las
primeras herramientas fabricadas por el hombre a partir de la piedra y la madera,
la utilizacién de los metales y el descubrimiento de nuevas técnicas y métodos

para la labranza agricola hasta los satélites, las tecnologias inalambricas, la



biotecnologia, la inteligencia artificial, entre tantos otros avances tecnolédgicos que
dia a dia modifican el contexto en que el ser humano vive.

En 1642 el cientifico francés Blaise Pascal (1623-1662), construyo la primera
méaquina de calcular mecanica. Esta calculadora tenia la capacidad de sumar y
restar. “La Pascalina”, tal como se la denominé, fue construida por Pascal para
ayudar a su padre con sus tareas.

Es tan asi, que las TIC’s pasaron a ocupar un lugar central en la cultura del fin
de siglo XX, con una importancia creciente a inicios del siglo XXI.

En la década de los 60’'s las TIC's menciona (Aste, 1997) que: en USA y
ESPANA se utiliza la computadora como un instrumento de aprendizaje de la
aritmética binaria. Se incorporan los recursos de television, radio y teléfono.
Comienzo de la guerra fria. Se crea la primera version de la Red para objetivos
militares.

En la década de los 70’s: Las escuelas comenzaron a introducir computadoras
(mainframes y mini-computadoras) para apoyar las tareas de tipo administrativo.
Apple dona computadoras a algunas escuelas.

En los 80’s: Sale la computadora TI99, que introdujo una nueva generacion de
computadoras para ser usadas en las escuelas y oficinas (modelos escritorios).
IBM fabrica las primeras computadoras con mainframe que entran al mercado de
PC con programas practicos de preguntas-respuestas. Reproduccion de clones y
Apple Il, Apple Macintosh. Se desarrollan software tutoriales y juegos educativos.

Para los 90’s: Salen al mercado las computadoras multimedia. Programas
completos: bases de datos educativos, programas de simulacion y se moderniza
la funcionalidad del software. Se desarrollan los programas de Hyper Studio y
Authorware. Boom en educacion con el uso de internet y word wide web. Se
despliegan versiones mas modernas de programas multimedia.

Estos avances tecnoldgicos, al igual que sus predecesores, han generado
importantes cambios en todas las esferas de lo humano (cultural, social, politico,
econdmico, familiar, individual, etc.).

Otros sucesos historicos sobre la inclusion de las TIC’s pero dentro del campo
educativo se destaca que: Entre los aflos 1958 y 1960 se disefio un programa de
ensefianza dedicado a la aritmética e implementaron 25 centros en EEUU, en

1963 se desarrollo un programa llamado DIDAO que era destinado al aprendizaje



de las matematicas y la lectura, en el mismo afo se cred el lenguaje de
programacion LOGO que no es un lenguaje informatico, sino un nuevo enfoque
en de la utilizacion del ordenador en la ensefianza, en 1965 se logré conectar una
computadora en Massachusetts con otra en California a través de una linea
telefénica, después de eso se derivo al proyecto ARPANET que eso se conoce en
la actualidad como el Internet, en 1970 se creo el lenguaje PASCAL para sustituir
el BASIC, la compafia CANON lanz6 su primera calculadora de bolsillo, en1972
se proyecto la demostracion del sistema PLATO, conectado desde las terminales
de Paris hasta la computadora en lllinois. Aparece la primera calculadora
cientifica (HP-35) de la empresa Hewlett-Packard, en 1972 dos compafias
privadas Control Data Corporation (CDC) y Mitre Corporation (MC), crean unos
sistemas para ensefiar con los computadores que son PLATO Y TTCCIT, en 1977
aparecen los computadores personales que se pueden utilizar en hogares y
oficinas de forma mas accesible para que puedan ser manejados sin ningun
problema por los usuarios, en 1985 aparecen programas que se incorporan a la
ensefianza en centros de estudios, como MS-DOS, WORDSTAR,
WORDPERFECT, LOTUS, DBASE, WINDOWS, y otras aplicaciones informaticas.
Se ensefia programacion en lenguajes como PASCAL, C, COBOL, BASIC,
DBASE, etc...

Por lo antes mencionado se dice que las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC’s) son la unidon de los computadores y las comunicaciones,
gue desataron una explosion sin precedentes de formas de enlazarse al comienzo
de los afios '90. A partir de ahi, la Internet pas6 de ser un instrumento
especializado de la comunidad cientifica a ser una red de facil uso que modifico
las pautas de interaccion social en la humanidad.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion han permitido llevar la
globalidad al mundo de la comunicacién, facilitando la interconexion entre las
personas e instituciones a nivel mundial, y eliminando barreras espaciales y
temporales. Las TIC’s incluyen la electronica como tecnologia base que soporta el
desarrollo de las telecomunicaciones, la informatica y el audiovisual.

La aparicion a mediados de los afios 90, de las llamadas nuevas tecnologias
entre las que se incluyen el ordenador, el teléfono movil e Internet, ha producido

una verdadera revolucién social; principalmente, porque ofrecen posibilidades de
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comunicaciéon e informacién con el mundo y posibilitan el desarrollo de nuevas
habilidades y formas de construccion del conocimiento que anteriormente eran
desconocidas y que ademas plantean nuevos desafios sociales que se deben de
asumir de forma responsable.

En la actualidad las TIC's juegan un papel muy importante dentro de la
educacién, en la medida que se han desarrollado programas mas dirigidos a la
pedagogia y a lo didactico, orientdndose a las necesidades curriculares. Gracias
al desarrollo de las telecomunicaciones y la facilidad del World Wide Web o "la
Web" (Red Global Mundial), que es un sistema de documentos enlazados y
accesibles a través de Internet. Con un navegador web, un usuario visualiza sitios
en la red, compuestos de paginas electronicas que pueden contener texto,
imagenes, videos u otros contenidos multimedia, y se puede navegar a través en
diferentes buscadores, por ejemplo: Google. Gracias a ésta tecnologia en muchos
paises se han implementado las practicas de educaciéon a distancia y se han
llevado a cabo la incorporacion de las TIC’s al proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion se han convertido en una
poderosa herramienta que representa un vinculo y potencia el desarrollo de
habilidades y nuevas formas de construccion del conocimiento. En otras palabras
la adolescencia de hoy, practica nuevas formas de construir una cultura digital.

Las TIC’'s como el ordenador, Internet y el teléfono movil, han propiciado
acelerados e innovadores cambios en nuestra sociedad, principalmente, porque
poseen un caracter de interactividad. Las personas, a través de su uso, pueden
interactuar con otras personas o medios, mientras ofrecen posibilidades que
anteriormente eran desconocidas. Dichas tecnologias se diferencian de las
tradicionales en la posibilidad que tiene la creacidn de nuevos entornos
expresivos que facilitan a los receptores la posibilidad de desarrollar nuevas

experiencias formativas y educativas.
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CAPITULO I



2. LAS TIC’s EN LA SOCIEDAD Y EDUCACION

2.1 LASTIC's Y LA SOCIEDAD

Los avances tecnoldgicos de la humanidad en las ultimas décadas han marcado
una gran historia en el mundo entero, con el surgimiento de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion (TIC's), las formas de comunicacion e interaccion
han evolucionado y lo seguiran haciendo, forman parte de la cultura tecnologica
que rodea al mundo y con la que se debe de convivir, amplian las capacidades
fisicas y mentales, y las posibilidades de desarrollo social (Marqués.P.2000).

Las TIC's proporcionan nuevas alternativas de comunicacion dentro de la
sociedad, familia, amigos, etc., a su vez representan una variacion notable en la
sociedad y generan un cambio en la educacion, en las relaciones interpersonales,
en la forma de hacer difusion y en la generacién de conocimientos, contribuyen a
dar una comunicacién mas clara y constante por medio de audio, video o datos.

Las tecnologias de informacion y comunicacion tienen las siguientes
caracteristicas, segun sefala Huidobro: Son de caracter innovador y creativo,
pues dan acceso a nuevas formas de comunicacion. Tienen mayor influencia y
beneficia en mayor proporcién al area educativa ya que la hace més accesible y
dindmica. Son considerados temas de debate publico y politico, pues su
utilizacion implica un futuro prometedor. Se relacionan con mayor frecuencia con
el uso del internet y la informética. Afectan a numerosos ambitos de las ciencias
humanas como la sociologia, la teoria de las organizaciones o la gestion. En
América Latina se destacan con su utilizacion en las universidades e instituciones
de paises como: Argentina y México; y en Europa: Espafia y Francia.

Las principales nuevas tecnologias son: Internet, robotica, computadoras de
propésito especifico y de manejo de dinero electrénico. Resulta un gran alivio
econdémico a largo plazo, aunque en el tiempo de adquisicién resulte una fuerte
inversion. Constituyen medios de comunicacioén y adquisicion de informacion de
toda variedad, incluso cientifica, a los cuales las personas pueden acceder por
sus propios medios, es decir, potencian la educaciéon a distancia, misma que
practicamente una necesidad para el alumno, poder llegar a toda la informacion

posible, generalmente, con una ayuda minima del profesor.



La sociedad se encuentra en constante cambio en todos los aspectos, por ello,
se necesita dia a dia gente con mayor preparacion, personas competentes en el
manejo de las TIC’s, dentro de los distintos ambitos profesionales y a su vez se
necesita una sociedad preparada que se adapte con la utilizacion de tecnologias,

necesarias para lograr desenvolverse en el entorno.

2.2 VENTAJAS DEL USO DE LAS TIC’s

Las TIC’s son recursos que propician nuevas formas de comunicacion, donde las

personas pueden interactuar, generando una cooperacion y participacion mutua

para la obtencion de un aprendizaje cooperativo.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, ofrecen muchas ventajas a
la sociedad en sus diferentes ambitos, algunas de ellas de acuerdo con Marques,
P. (2000) desde la perspectiva del aprendizaje:

- Interés - Motivacion: los alumnos estan muy incentivados al utilizar los
recursos TIC’s.

- Interaccibn - Continda actividad intelectual: Los estudiantes estan
permanentemente activos al relacionarse con el ordenador entre ellos a
distancia.

- Desarrollo de la iniciativa: Derivado de la constante participacion de los
alumnos.

- Aprendizaje a partir de los errores: El "feed back” inmediato a las respuestas,
permitiendo a los estudiantes conocer sus errores.

- Mayor comunicacién entre profesores y alumnos: Proporcionado por los
canales del Internet. Es mas facil preguntar dudas en el momento en que
surgen, compartir ideas, e intercambiar recursos.

- Aprendizaje cooperativo. Los instrumentos que proporcionan las TIC’s facilitan
el trabajo en grupo.

- Alto grado de interdisciplinariedad. Las tareas educativas realizadas con
ordenador permiten obtener un alto grado interdisciplinario.

- Alfabetizacion digital y audiovisual: Proporcionan a los alumnos un contacto
con las TIC’s, como medio de aprendizaje y herramienta para el proceso de la

informacion
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- Desarrollo de habilidades de busqueda y selecciébn de informacion: La
informacion disponible en CD/DVD ayuda a la localizacién de informacion.

- Mejora de las competencias de expresion y creatividad: Las herramientas que
proporcionan las TIC’s facilitan el desarrollo de habilidades.

- Fécil acceso a mucha informacion de todo tipo: Internet y los discos CD/DVD
ponen a disposicion de alumnos y profesores un gran volumen de informacion.

- Visualizacion de simulaciones. Los programas informaticos permiten simular
secuencias fenomenos.

Las TIC's como herramientas didacticas de ensefianza se pueden utilizar,
adecuar y elegir dependiendo del tema a tratar, de lo que queramos transmitir y
de la poblacion a la cual vaya dirigida dicha informacion, por otro lado, se pueden
aplicar en diferentes sectores e instituciones, siendo éstas: educativas, publicas,

privadas, de salud, etc., como medios facilitadores del aprendizaje.

2.3 LAS TIC’s EN LA EDUCACION

Hoy en dia el mundo esta lleno de constantes cambios tecnologicos, donde las
TIC’s alcanzan todos los espacios de la actividad humana, éstos se ven reflejados
dentro de las actividades laborales y educativas. Dichas tecnologias surgen con el
fin de facilitar las actividades humanas, proporcionan la transmision de
informacion por medio de diferentes tipos de lenguaje (escrito, oral, visual y
auditivo), es decir, generan formas de comunicacion que se encuentren
disponibles al servicio de la sociedad.

En la actualidad el ser humano se encuentra dentro de la sociedad de la
informacion, donde se encuentran establecidas las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion, en la cual se enfrenta a un problema “el analfabetismo
tecnologico”, Delgado M. se refiere a la incapacidad para utilizar las nuevas
tecnologias tanto en la vida diaria como en el mundo laboral. Es decir, cualquiera
puede ser un “analfabeto tecnoldgico”, independientemente de su nivel de
educacion e incluso de su clase social o su poder adquisitivo. Este nuevo tipo de
analfabetismo no distingue sexos o cargos, por ello es importante el conocer
cémo funcionan las TIC’s y como se pueden aplicar para nuestro beneficio.

Dentro de las instituciones educativas las TIC's juegan un papel muy

importante ya que potencian el compromiso activo del alumno, la participacion, la
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interaccién, la retroalimentacion y conexion con el contexto real del alumno, no
van a remplazar al maestro, van a servir como medios de comunicacion,
facilitadores de la ensefianza y como complemento de la labor del docente para
generar el aprendizaje en los alumnos, con esto se busca generar una mejor
construccion del conocimiento.

Las TIC’s generan un desarrollo cognitivo en los alumnos, en ese sentido, los
educandos procesan la informacion a partir de lo que perciben, la razonan, se
desarrolla su inteligencia y se genera un aprendizaje significativo. Asociado a esto
el constructivismo defiende que el conocimiento es una estructuracion del ser
humano y que se realiza a partir de los esquemas previos que ya posee. De
acuerdo con la pedagogia constructivista, el profesor actia como mediador,
facilitando los instrumentos necesarios para que el estudiante logre acceder,
alcanzar y construir su propio aprendizaje.

Ausubel dice que: El aprendizaje escolar puede darse por recepcién o por
descubrimiento, como estrategia de ensefianza, y puede lograr un aprendizaje
significativo o memoristico y repetitivo. De acuerdo al aprendizaje significativo, los
nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva en la estructura
cognitiva del alumno. Esto se logra cuando el estudiante relaciona el nuevo
aprendizaje con los anteriormente adquiridos; pero también es necesario que el
alumno se interese por aprender lo que se le estd mostrando.

Vygotsky menciona que: El desarrollo de los humanos Unicamente puede ser
explicado en términos de interaccion social. El desarrollo consiste en la
interiorizacion de instrumentos culturales (como el lenguaje), que inicialmente no
pertenece a las personas, sino que son parte del grupo humano en el cual se
nace. Las personas en su entorno transmiten productos culturales a través de la
interaccién social.

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicaciéon tienen un gran impacto
dentro de la practica educativa, por tal motivo se busca su integracion en la labor
académica para mejorar el aprendizaje, traspasando el paradigma de la
ensefianza en el aula tradicional, alejada del contexto social, favoreciendo asi un
aprendizaje autébnomo. El estudiante deja la pasividad e interactuar con el nuevo

mundo que le rodea.
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Las TIC's pueden reforzar la contribucion de los trabajos pedagdgicos y
didacticos actuales, puesto que permiten crear situaciones de aprendizajes
enriguecedores, diversificados.

César Coll, menciona que, “Los usos que los participantes en los procesos de
ensefianza - aprendizaje hagan de las TIC’s dependen de tres factores”:

- De la naturaleza, las caracteristicas del equipamiento, de los recursos
tecnoldgicos disponibles, es decir, de las posibilidades y limitaciones que
ofrecen éstos recursos para representar, procesar, transmitir y compartir
informacion.

- De la propuesta sobre la forma de utilizar los recursos TIC's para la
elaboracion y ejecucion de actividades de ensefianza - aprendizaje.

- De la redefinicion y recreacion que cada grupo de participantes realiza de los
recursos disponibles y de sus posibilidades pedagoégicas segun diversos
factores: los conocimientos previos, las expectativas, la motivacion, el contexto
institucional y socio institucional, la dinAmica interna de la actividad conjunta.
Tras este andlisis de los factores que condicionan el uso de las TIC’s, Coll

ofrece una tipologia de sus usos, que esta basada en dos criterios: las

caracteristicas de las herramientas tecnoldgicas y las principales dimensiones de
las practicas educativas.

De la aplicacion conjunta de éstos dos criterios, el autor del trabajo llega a
cinco tipos de usos: Las TIC’s como instrumentos mediadores de las relaciones
entre los alumnos y los contenidos (y tareas) de aprendizaje. Las TIC's como
instrumentos mediadores de las relaciones entre los profesores y los contenidos
(y tareas) de aprendizaje. Las TIC's como instrumentos mediadores de las
relaciones entre los profesores y los alumnos o viceversa. Las TIC's como
instrumentos mediadores de la actividad desplegada por profesores y alumnos
durante la realizacion de las tareas o actividades de ensefianza - aprendizaje. Las
TIC’s como instrumentos configuradores de entornos o espacios de trabajo y de
aprendizaje.

Coll distingue tres maneras de entender la incorporacion de las TIC's a la
educacién escolar segun tres visiones distintas de su potencialidad: Las TIC's se
incorporan como contenidos de aprendizaje al curriculo escolar, ya que se

consideran herramientas imprescindibles en la sociedad actual. (Incorporacion de
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las TIC’s como asignatura), las TIC’s también se incorporan con el fin de hacer
mas eficientes y productivos los procesos de ensefianza - aprendizaje. Este modo
de incorporacion es todavia muy escaso y su incremento depende de que se
superen las carencias de equipamiento y de infraestructura, asi como de mayores
recursos en la formacién y apoyo al profesorado. Ademas, generalmente su uso
refuerza las practicas educativas existentes, (“El profesorado tiende a adaptar las
TIC's a sus practicas docentes, mas que a la inversa”), y sélo promueven la
innovacion cuando se insertan en una dinamica de innovacién y cambio educativo
méas amplio. El tercer modo de incorporar las TIC's es la consideracibn como
instrumentos mediadores de los procesos intra e interpsicoldgicos implicados en
la ensefianza y el aprendizaje. En éste caso, lo que se persigue es aprovechar la
potencialidad de dichas tecnologias para impulsar nuevas formas de aprender y
ensefiar. Ya no se trata de hacer lo mismo de siempre, al contrario, que sea de
forma mas eficiente y productiva, para hacer cosas que soélo las TIC’s permiten. El
modo de incorporacion de las TIC’s encuentra enormes dificultades en “la rigidez
y las restricciones organizativas y curriculares” de un sistema educativo que es
incompatible, en muchos aspectos, con el aprovechamiento de las nuevas
posibilidades de ensefianza - aprendizaje que ofrece una herramienta moderna.
Los tres modos de entender la incorporacion de las TIC's a la educacién, que
corresponden a diferentes estilos de comprender su potencialidad académica,
suponen diferentes grados de la alfabetizacion digital, desde el conocimiento y
manejo de unas tecnologias, al “conocimiento de las practicas socioculturales
asociadas a su manejo en el medio actual de la informacion y la capacidad para
participar en esas practicas utilizando dichas tecnologias de manera adecuada”.
Finalmente, la forma de razonar la alfabetizacion digital es clara: los
objetivos de una auténtica alfabetizacion digital no pueden conseguirse mediante
la simple introduccién de unos contenidos curriculares, o la ensefianza y el
aprendizaje del manejo de las herramientas tecnoldgicas. Sin duda, es el conjunto
del curriculo el que debe ser revisado con el fin de adecuarlo a las necesidades

formativas y las practicas socioculturales propias de la sociedad de la informacion.
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CAPITULO Il



3. EL VIDEO EDUCATIVO (TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y
COMUNICACION)

3.1 EL VIDEO

Los seres humanos perciben al mundo a través de los sentidos: tacto, olfato,
gusto, oido y vista, estos son los medios de conexién con el entorno que los
rodea. Michel Cartier, en su documento "Un nuevo modelo de acceso al
conocimiento”, comenta que el 80% de las sefiales percibidas diariamente por una
persona son captadas a través de su sistema visual. Lo que indica que las
imagenes son un material indispensable en el proceso de conocimiento sobre el
mundo a nuestro alrededor.

Dentro de la imagen, es necesario distinguir entre dos tipos principalmente, por
una parte esta la imagen fija y por otra la imagen dinamica o mévil, ambas sirven
para vivir el pasado como el futuro en un presente inmediato. Uno de los sistemas
de reproduccion de imagen dinamica es el video. La palabra video proviene del
verbo latino videre y significa “yo veo”.

Un video es la tecnologia de captacién, grabaciéon, procesamiento,
almacenamiento, transmisién y reconstruccion de los sucesos, por medios
electronicos o analdgicos, es una secuencia de imagenes que representan
escenas en movimiento. El video es un sistema de grabacion y reproduccion que
registra elementos visuales y sonoros para conjuntar informacion, es una
herramienta que se cataloga dentro de las TIC's.

Por otro lado, respecto a los medios audiovisuales, la profesora Hilda Santos
los define como: “Aquellos elementos que contribuyen a esclarecer la palabra
hablada o escrita”.

Por otra parte no se discute que el centro de la actividad escolar sigue siendo el
libro, como fuente de informacion permanente y accesible.

El video con sus elementos, como son la palabra, la imagen, el sonido y sus
caracteristicas importantes: la transportabilidad, asi como su aspecto integral, en
otras tecnologias y sistemas, lo convierten en un soporte de mensajes idéneo
para establecer el vinculo de interaccion entre profesores y estudiantes dentro del

ambito educativo.



3.2 EL VIDEO EDUCATIVO

Se le denomina videos educativos a los materiales audiovisuales que pueden
tener una utilidad en educacion, éste concepto engloba tanto los videos didacticos
(elaborados con una intencionalidad especifica educativa), como otras
herramientas que pese a no haber sido concebidas para la educacion pueden
resultar Utiles en los procesos de ensefianza - aprendizaje (Marqués, P. 1999).

El video educativo pertenece a la categoria de medios audiovisuales. El video
didactico es una herramienta atractiva para comunicar el conocimiento y facilitar el
aprendizaje.

La incorporacion del video en la educacion, supone también cambios
cualitativos en el modo de organizar el conocimiento y por tanto, en la
comunicaciéon del mismo. Las imagenes son esenciales en el modo de vivir de las
personas, en las actitudes, reacciones y comportamientos. Con ellas, los medios
tienden a apoyar la moda y corrientes dominantes, los principios sociales y las
tendencias politicas. Se disminuye asi el interés hacia la curiosidad y experiencia
individual, se evocan emociones vivas e inmediatas; en lugar de simbolizar y
representar un sentimiento lo despiertan; en vez de sugerirlo se suministra
prefabricado.

Los medios audiovisuales generan procesos cognitivos de alto nivel
proporcionando una determinada experiencia de la realidad, ademas, el sistema
de simbolos con que funcionan, al referirse a la realidad de una determinada
manera, exige del sujeto ciertas operaciones cognitivas en la extraccion del
significado. Pero el acceder a esos niveles exige una maduracion por parte del
individuo. De tales niveles debe depender la utilizacion de los mensajes
audiovisuales en el aula.

Existen diferentes tipos de videos educativos, los cuales se clasifican de
acuerdo con Marqués, P. (1999), dependiendo de su tipologia en los siguientes:

Documentales: muestran de manera ordenada informacién sobre un tema
concreto, por ejemplo, un video sobre la Acropolis de Atenas.

Narrativos: tienen una trama narrativa a través de la cual se van presentando
las informaciones relevantes para los estudiantes, por ejemplo, un video histérico

que narra la vida de un personaje.
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Leccion mono conceptual: son videos de muy corta duracién que se centran en
presentar un concepto, en éste caso, un video sobre el concepto de integral
definida.

Leccion tematica: son los clasicos videos didacticos que van presentando de
manera sistematica y con una profundidad adecuada a los destinatarios, los
distintos apartados de un tema concreto, por ejemplo un video sobre el arte
griego.

Videos motivadores: pretenden ante todo impactar, motivar, interesar a los
espectadores, aunque para ello tengan que sacrificar la presentacién sistematica
de los contenidos y un cierto grado de rigor cientifico, como un video que
pretende alertar sobre los peligros del SIDA. Muchas veces tienen una estructura
narrativa.

Dentro de las funciones de los videos didacticos Marques, P. (1999), indica las
siguientes: Informativa: estructura la realidad. Instructiva: orienta, condiciona el
aprendizaje, desarrollo cognitivo. Motivadora: atrae, interesa, sensibiliza.
Evaluadora: auto observacion, andlisis. Investigadora: a partir de grabaciones.
Metalinguistica: del lenguaje audiovisual. Expresiva: grabacion, edicion. Ludica:
testimonial, innovadora.

Las ventajas que pueden proporcionan los videos didacticos de acuerdo al
autor antes citado son: Versatilidad: muchas funciones y formas de uso. Cultura
de la imagen: desarrolla actitud critica. Mejor acceso a los significados: palabra,
imagen, sonido. Mas informacion: fendmenos de dificil observacion. Repeticién
sin esfuerzo: Desarrolla la imaginacion, la intuicion.

La utilizacion del video didactico en el ambito educativo no se aplica soélo a
través de la visualizacion de la television, ambos deben de estar relacionados de
manera estratégica a una planeacion pedagogica y deben de cumplir con los
siguientes aspectos: Preparacion previa o visualizacion del material basado en
objetivos de aprendizaje. Explicaciones claras sobre lo que se pretende con ese
video. Propdésito de la evaluacion. Planteamiento de actividades antes, durante y
después de ser visto.

Algunas caracteristicas del video y otros materiales audiovisuales cémo

material didactico aplicado en la educaciéon Marqués, P. (1999) indica que:
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No reproducen la secuencia lineal y curricular de la educacion formal. Son
medios eficientes para la narracion de historias y la recreacion de ficciones. Los
contenidos de cualquier indole, desde valores, moral o politica, etc., se deben de
convertir en historias audiovisuales. Deben ser escenario de dialogo intercultural,
proponiendo un espacio abierto para el dialogo universal, sin distinciones,
alejandose de lo comercial y ampliando las posibilidades simbdlicas de
construccion de ciudadania, democracia y sociedad civi. Debe ser una
experiencia formativa nueva en si misma, al incorporar otras formas de cultura, de
ver y leer, de aprender y conocer, de hacer y construir ciudadania, que forma para
la convivencia y capacitacién, para poder tener acceso a las competencias
multiples que se habilitan para ser un ciudadano productivo en la actualidad. Debe
de recuperar lo gozoso, divertido, significativo, seductor y afectivo propio de la
educaciéon. Se debe de tomar en cuenta que la pantalla es un espejo del alma de
quien la hace. Los audiovisuales son herramientas Utiles para la practica vital de
la docencia, que los maestros utilizan para desarrollar la cultura y a un nuevo
ciudadano en la sociedad de la informacion.

El video como medio audiovisual tiene una serie de caracteristicas que lo
distinguen del resto de los medios que conforman el aspecto audiovisual. Entre
las caracteristicas, Cebrian (1987), destaca las siguientes: Da permanencia a los
mensajes y permite su intercambio y conservacion. Permite la reproduccion
instantanea de lo grabado. Tiene un soporte reutilizable un nimero determinado
de veces. Permite la ordenacion de los distintos planos y secuencias en un
proceso de edicién. Es un soporte de soportes, pues admite el traspaso de
producciones realizadas por otros procedimientos.

La didactica de los videos se inscribe dentro de la didactica general de los
medios audiovisuales. Permite su uso en diferentes disciplinas y tiene diferentes
funciones. Esta tecnologia modifica los habitos de ensefianza-aprendizaje, su uso
responsable implica una didactica desprovista de improvisacion, disponer de
tecnologia suficiente y operar dentro de una organizacion eficaz. Las condiciones
técnicas y de contexto para su uso.

El video es un medio didactico que por sus posibilidades puede alcanzar un
alto grado de expresividad, lo que hace de él una herramienta autbnoma de

aprendizaje con la que tanto el maestro como el alumno puede dominar un
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determinado contenido que le puede servir como: Complemento curricular, auto
ensefianza, enseflanza ocupacional, ensefianza a distancia o divulgacion
(Marques, P. 1999).

Una de las aplicaciones mas comunes del video dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje, radica en la fase de transmisioén de informacion, un video
puede servir como refuerzo, antecedente o complemento de una actividad
docente. El video la ilustra, la esquematiza, haciéndola ganar en claridad y
sencillez, y la hace mas amena, de acuerdo con lo antes mencionado cabe

sefalar el dicho que afirma: “Una imagen vale méas de mil palabras”.

3.3 EVALUACION DE LOS VIDEOS EDUCATIVOS

Marques, P. (2001) cita, “El guidn de los videos didacticos esta elaborado con una
clara intencionalidad instructiva, tiene objetivos educativos perfectamente
definidos y el desarrollo de los contenidos, seleccionados y organizados en
funcidn de sus destinatarios asi como la tipologia del video, se realiza de manera
progresiva y sistematica.

Las imagenes, musica y explicaciones verbales, asi como el ritmo de las
secuencias y la composicion audiovisual, también son meticulosamente
seleccionadas de acuerdo con las caracteristicas de los estudiantes a los que va
destinado el video.

Por ello, al evaluar éstos materiales se tendran en cuenta multiples aspectos
técnicos, expresivos, estéticos, pedagodgicos y funcionales, considerando en todo
momento que se trata de un producto audiovisual de tipo secuencial, (los videos
interactivos los podemos incluir en la categoria de productos de contacto
multimedia). Ademas se valorara positivamente la existencia de una guia
didactica que presente el material, facilite ideas para su utilizacion y proponga
ejercicios complementarios.

En la evaluacion de los videos de caracter didactico, se puede distinguir
algunos aspectos:

Aspectos funcionales (funcionalidad curricular)

La utilidad, eficacia: El programa cumple sus funciones, facilita el logro de sus
objetivos. Proporciona ventajas respecto al uso de otros medios: permite practicar

otras técnicas de aprendizaje, reducir el tiempo y el esfuerzo necesario para
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aprender, facilita aprendizajes cualitativamente mejores, mas completos, mas
significativos. Admite situaciones de uso sin profesor y fuera de la escuela.

Relevancia de los objetivos. Los objetivos estan claramente descritos, son
concretos, son evaluables, se corresponden con objetivos curriculares del interés
de los profesores y de los alumnos a los cuales va destinado.

La guia didactica. Tiene una presentacion agradable y sus textos son legibles,
asi como adecuados para los destinatarios. Amplia algunos contenidos poco
tratados en el programa o proporciona informacion para que los profesores y los
alumnos puedan obtener datos complementarios al respecto.

Aspectos técnicos, estéticos y expresivos

Las imagenes. Tienen una calidad técnica adecuada: enfoque, encuadre,
estabilidad, color, luminosidad, contraste, ausencia de "ruido”. En cada momento
se emplea el plano mas conveniente a la informacion que se quiere transmitir. La
composicién, (distribucién de los elementos dentro del encuadre), es adecuada.
Hay variedad de encuadres y en cada momento se potencian los elementos mas
importantes. Se aprovechan las posibilidades expresivas de la angulacion:
normal, picado y contrapicado. La iluminacién, ademas de su funcion utilitaria,
cumple una funcion expresiva.

Los textos, los graficos y las animaciones: Los graficos y las animaciones
tienen calidad técnica y estética. Los textos no tienen faltas de ortografia y la
construccion de las frases es correcta. Los textos resultan facilmente legibles,
(medida y color adecuados), estan bien distribuidos en las pantallas y no son
excesivos. Los graficos, los textos y las animaciones contribuyen a clarificar el
mensaje que quiere transmitir el video.

La banda sonora: Se aprovechan todos los recursos sonoros que pueden
enriguecer el tema: musica, canciones, efectos de audio y voces. Hay una buena
correlacion palabra-imagenes. Las voces (en directo y en off), son de calidad,
agradables al oido, ni demasiado graves ni excesivamente agudas, con una
adecuada pronunciacion y entonacion. Proporcionan al texto la adecuada
dimension humana, célida y afectiva.

Los contenidos: Se presentan de forma organizada, bien estructurada y clara.

No resultan excesivamente dispersos. La cantidad de informacién que trata es
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suficiente, (ni demasiada ni poca). El ritmo de presentacion de los contenidos es
adecuado al tema, (ni con demasiada rapidez ni excesivamente lento).

La estructura del programa y la secuenciacion de las imagenes: El guién es
claro y esta bien estructurado. Desarrolla las ideas con claridad. La secuenciacion
de las imagenes tiene un ritmo adecuado y genera una buena progresion en el
desarrollo de los contenidos, facilitando la comprension de las imagenes y de las
ideas que se presentan.

El planteamiento audiovisual: El tema se presta a un tratamiento audiovisual,
(no es demasiado abstracto, la imagen y el sonido enriquecen el contenido).
Existe una adecuada interaccién entre los elementos expresivos, (imagen, texto,
sonido, efectos). Comunica ideas a través de emociones que permiten captar las
intenciones de los mensajes. Las imagenes, ademas de una funcion denotativa o
ilustrativa de la palabra, tienen una dimension estética y una funcion connotativa;
se aprovecha su capacidad de sugerir y de transmitir emociones.

El video al empezar, atrae la atencion, satisface las expectativas creadas,
mantiene el interés.

Aspectos pedagdgicos

Capacidad de motivacion: Usa y resulta recursos motivadores adecuados para
los destinatarios.

Adecuacion a la audiencia, (contenidos): La estructura y la secuencia del
programa resultan adecuados a la poblacion estudiantil a la que se dirige: a su
capacidad perceptiva, comprensiéon, conocimientos previos. Los contenidos estan
relacionados con contenidos curriculares del nivel al que va dirigido el programa
y/o con los intereses de los estudiantes. La estructura, profundidad y progresion
de los contenidos son adecuadas al nivel de comprension y conocimientos previos
de los alumnos a los cuales va dirigido. Los graficos y las imagenes resultan
claras para los alumnos y representan de manera conveniente la realidad. El
vocabulario y la construccion de las frases resultan comprensible a los
destinatarios, (ni demasiado simple, ni excesivamente complejo). Las imagenes
se visualizan un tiempo adecuado para que puedan asimilar la informacién que
contienen. La duracion es adecuada a los objetivos del programa y a las

caracteristicas de los destinatarios.
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El planteamiento didactico. El programa tiene un disefio pedagdgico bien
elaborado, (concepcién, especificacion de objetivos, contenidos...), y esta de
acuerdo con las tendencias actuales. Los estudiantes no se mantienen pasivos a
lo largo de la sesion, el programa esta disefiado para estimular su actividad,
(observacion, asociaciones, memorizacion, conceptualizacién, razonamiento). No
estd planteado como una simple transmisién de informacién, promueve la
comunicacion y el trabajo posterior al visionado, (discusiones, busqueda de
informacion, analisis de problemas). Ayuda a descubrir las relaciones con otros
temas, despierta nuevos intereses. Conecta con la realidad de los alumnos, parte
de sus intereses. Predomina la originalidad, no la simple secuenciacion de la
informacion mas o menos redundante. Estimula la originalidad, la imaginacion y la
creatividad.

Los aspectos antes mencionados sirven para evaluar los videos didacticos,
saber si son funcionales dependiendo de la aplicacion que se les dé y también

brindan aspectos a considerar para su elaboracion.

3.4 ;COMO PRODUCIR UN VIDEO?

Para producir un video educativo se deben de considerar varios aspectos como la
eleccion del tema y el enfoque, seleccionar y definir a nuestro publico, la duracion
del audiovisual, el objetivo que se pretende alcanzar a través del él, entre otras
cosas, buscando una idea especifica que alcance y motive a nuestro publico
objetivo, que a su vez genere un aprendizaje.

El proceso de produccion de videos educativos es un trabajo comunicativo
especializado, y debe ser encargado a profesionales formados para tal tarea.
Asimismo, para cumplir con los objetivos educativos del video, el especialista en
disefio de contenidos debe involucrarse en todo el proceso de la produccion, a fin
de garantizar que la idea, mensaje, conocimiento se traspase correctamente al
lenguaje audiovisual.

El proceso de produccion de un video de acuerdo con Fernandez F. y Martinez J.
(1994), esta integrado por tres etapas:

1. La pre-produccion
2. Larealizacion (Produccion)

3. La post produccion (Edicion)
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1. La pre-produccion

Supone a su vez un conjunto de etapas y tareas que deben tomarse en cuenta
a la hora de preparar un video. Se pueden resumir en dos:

- Elaboracion del guion

- Planificacién de la produccién

Elaboracion del Guién. La idea original es estructurada teniendo en cuenta
criterios como: publico objetivo, duracion, financiamiento, etc. Por tanto la
guionizacion implica:

Definir el tema: Se elaboran los contenidos principales del video, se establece
el punto de vista, los objetivos a lograr con su produccion, tratamiento, formato,
publico.

Investigacion e indagacion: Es el trabajo de recoleccion de informacion de
base para la elaboracion de los contenidos, ésto lo realizan los especialistas en el
tema del video.

Guionizacion: Se realiza una sinopsis o resumen del tema, se decide el
tratamiento que tendra el video, es decir, si sera una ficcion, un reportaje,
documental, informe de labores, etc. Finalmente se realiza el guidn del video.

Plan de rodaje: Se estructura un cronograma de realizacion segun fechas,
locaciones que son los ambientes seleccionados para el registro de imagenes, y
actores disponibles.

Planificacion de la produccion. Se trata de la planificacion en detalle de los
recursos. Independientemente del presupuesto, se debe de administrar y tener
bajo control hasta el mas minimo detalle, sea éste de caracter econdémico,
recursos humanos, material, etc. Pues si se presenta algun imprevisto o
problema, la produccién debera preverlo y tener una solucién que no ocasione
retraso en la grabacion del video.

Dentro de ésta etapa de planificacion de la produccion Fernandez F. y Martinez
J. (1994), mencionan que se ven tareas como:

Formacion del equipo: Director, camarografo, editor, productor, asistentes, etc.

Redaccion del proyecto: Es un documento sobre el proyecto que incluye
objetivos, publico objetivo, especificaciones técnicas del video, tratamiento

audiovisual, presupuesto, entre otros.
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Presupuesto de produccion: Personal técnico, equipo de produccién, alquiler
de equipo, transporte, etc.

Financiacion del proyecto: Recursos propios o financiacion externa.

Plan de produccion: Integrar variables como requerimientos del guion,
horarios, locaciones, edicion, etc.

Locaciones: Busqueda de lugares para el registro de imagenes tanto externos
como internos.

Casting: Eleccion de actores y personal técnico

Plan de rodaje: Se desglosa escena por escena y se toma en cuenta las
necesidades de cada una como lugar y fecha, tipo de plano, sonido, duracién, etc.

2. Larealizacion, (Produccion)

En ésta etapa se pone en practica todo lo planificado en la pre-produccion. Es
el director quien tiene la funcion de convertir en imagenes lo que esta descrito en
los guiones. EIl Director coordina permanentemente sobre el enfoque y estilo
indicado en el guidon con el equipo técnico.

Al iniciar el registro, el director, equipo técnico y equipo de produccion se
reinen y examinan el plan de rodaje del dia. Se verifica el buen estado y
funcionamiento de los equipos. La productora habiendo coordinado lo necesario
para la grabacién se mantiene atenta a cualquier imprevisto.

Consejos a tener en cuenta durante la realizacion: Un buen registro es
resultado del trabajo autobnomo y responsable, pero coordinado entre todos los
miembros del equipo. Antes de abandonar una locacion asegurarse de que se
haya registrado todas la imagenes y todos los sonidos necesarios. En lo posible
tratar de llegar por adelantado a las locaciones y aprovechar en registrar
ambientales, tomas de contexto, de refuerzo, etc. Se debe tener cuidado, dejar
una buena imagen y establecer contactos del lugar donde se ha trabajado. Esto
es de gran utilidad cuando se necesite regresar en otra ocasion.

3. La post — produccion, (Edicién)

En ésta etapa se ordenan y componen las imagenes y el sonido registrados en
la realizacion. Este procedimiento se denomina ediciéon. Se trata de transferir
electrénicamente las imagenes a un videocasete, a un DVD o directamente a la

computadora, llamado "master".
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Antes de editar, ya se debe tener una idea del orden en que seran presentadas
las imagenes. Se debe revisar, identificar y clasificar por tiempo de aparicion cada
una de las secuencias, escenas, con sus respectivas repeticiones.

El trabajo de edicion se basa en el guidon original y en base a €l se van
estructurando las imagenes, subtitulos, el sonido, locucion, efectos, etc., a través
de un software de edicion de video.

¢, Como visionar un video educativo?

El sentido de una produccion en video esta directamente relacionado con el
uso que se le dé a éste. Para ello es importante considerar las siguientes
recomendaciones para un buen visionado: El objetivo de visionar un material en
video es el de propiciar la autocritica, y comparar lo que se ve "con la vida real"
del espectador. El objetivo del video se inicia cuando éste termina y motiva al
espectador a reflexionar sobre el mensaje dado. El criterio para el uso y
produccion del video proviene del concepto de video proceso: en el cual el video
se desempefia como un instrumento reflejo de procesos/situaciones concretos. Se
trata entonces, que los videos susciten la discusion grupal, la reflexion y el
andlisis de los contenidos. Para el éxito del visionado se debe tener una
metodologia participativa, tanto en el proceso de produccidn como en su uso
educativo. Asimismo, se debe planificar su uso, contando con un ambiente y el
equipo adecuado, (televisor, minimo de 21 pulgadas), que motivara la atencion al
video. Ademas, se debe tener una guia de visionado en el que se relacionen las
secuencias del video con los contenidos educativos que se abordaran en la
sesion.

Hoy en dia elaborar un video no es dificil, en el aspecto en que las personas
viven rodeadas de las Tic’s, cuentan con camaras de video, camaras fotograficas,
celulares, computadoras, internet, entre otros avances tecnolégicos, de los cuales

pueden hacer uso para la elaboracién de material audiovisual.
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CONCLUSION

El uso de las TIC's en la educacion, se esta convirtiendo en una realidad que
obliga a los sistemas educativos a tomar posiciones ante la misma, de modo que
se haga de ellas una herramienta didactica en el quehacer académico para la
transmision del conocimiento en todos los niveles de formacién educativa.

Con la integracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en los
centros educativos, se abren nuevas formas de comunicacion y transmision de
informacion dentro del proceso ensefianza — aprendizaje, se puede lograr
despertar el interés en los estudiantes y profesores por la investigacion cientifica 'y
posibilitar el mejoramiento de las habilidades creativas, la imaginacion,
habilidades comunicativas y colaborativas, pudiendo acceder a una mayor
cantidad de informacién y proporcionando los medios para un mejor desarrollo
cognitivo de los individuos, y a su vez, obtengan un aprendizaje significativo.

Los videos educativos motivan e impulsan a los estudiantes a un mejor
desarrollo de sus conocimientos por lo que hace despertar la curiosidad del
usuario. Las herramientas audiovisuales incrementan en los alumnos un mejor
desenvolvimiento en el proceso de enseianza - aprendizaje. El objetivo de los
videos educativos es didactico previamente formulado, existen diferentes tipos de
videos relacionados principalmente en el aspecto educativo como por ejemplo:
pedagogicos, cientificos, didacticos, entre otros que permiten comprender de
manera facil y analizar mejor los contenidos, ya que se pueden adecuar
dependiendo del temay de la poblacién a la cual vaya dirigido.

Es tarea del docente, tomar una concienciacion critica reflexiva con los
actuales procesos y cambios que se dan en la educacion de hoy, implementando
nuevos medios de ensefianza - aprendizaje, permitiendo al alumnado conocer,
aprender y adquirir un mejor desarrollo de competitividad y cualidades que
permitan su pleno desarrollo, su desenvolvimiento en esta sociedad que cambia al

ritmo de las continuas necesidades de las generaciones presentes y futuras.
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