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INTRODUCCION

En la presente tesis se tratar4 un problema sobre el desarrollo del pensamiento
matematico, el cual fue detectado en el nivel preescolar “Ixtlahuaca”, del municipio
de Teziutlan, Puebla, con los alumnos de segundo grado grupo A, estos se
encuentran en un rango de edad de cuatro a cinco afios. Se realizé una observacion
para la deteccion de dicha problemética, ademas se propone una alternativa para
asi poder darle solucién al problema. En este caso la estrategia que se utiliz6 fue el
meétodo de proyectos en donde se pueden implementar una serie de actividades.
Que permiten atender dicho problema, para disefiar las actividades fueron
consideradas de acuerdo a los alumnos, todo se encuentra situada en el &mbito

educativo.

Por otra parte, esta tesis se divide en cuatro capitulos que se describiran
brevemente. En el primer capitulo que lleva por nombre contextualizacién del
problema, se hace énfasis en la problemética detectada e hincapié al marco
contextual, en el cual se describe el contexto donde se detectd la problemética,

también se describe el contexto del aula y al alumno.

Con base en ello se conceptualiza el diagnodstico y en especifico el
diagnostico pedagdgico que fue con el que se trabajé, se explican los estilos de
aprendizaje que tienen cada uno de los alumnos que se encuentran dentro del
salén, una vez explicados es como se llega a la pregunta de investigacion, o
planteamiento del problema, posteriormente se establecen tres objetivos
especificos los cuales seran de ayuda para plasmar el objetivo general, este sera
el que defina lo que se quiere llegar a obtener o realizar, para asi alcanzar y darle
la posible solucidn al problema encontrado. Finalmente se encuentra la justificacion,
la cual tiene como finalidad dar a conocer la importancia del desarrollo del

pensamiento matematico o el por qué de la investigacion.

Mientras que en el segundo capitulo se aborda el marco tedrico, donde en

este se sustentan las teorias relacionadas con el problema, ademas se describen



las principales teorias del aprendizaje desde la conductista, hasta la constructivista,
haciendo énfasis en esta Ultima ya que es en la que se apoyard dicha investigacion.
Ahi se describe un proceso acerca de la teoria conductista, teoria humanista,
aprendizaje significativos y por ultimo la teoria constructivista ya que es con la que
se esta trabajando, y se describe mas a fondo, por otra parte se hace mencion a
una pequefa referencia sobre la teoria de campo la cual promueve sus
conocimientos, por otra parte se encuentra el rol del docente dentro de su contexto

que tiene que ver con la ensefianza-aprendizaje.

En otro apartado se conceptualizan las estrategias y se mencionan las
principales para el desarrollo de competencias, haciendo énfasis en el método de
proyectos, la cual se aplicard en esta intervencion pedagoégica. Por udltimo, se
conceptualiza la evaluacién, ahi se definié los tipos por momentos y por agentes;

mientras que para esta investigacion se utilizara la evaluacion formativa.

El tercer capitulo es el marco metodoldgico en el que se definira qué es una
investigacion, los tipos, enfoques, haciendo énfasis en el cualitativo, también en este
capitulo se define el método de investigacion con el que se trabajara, el cual sera la
investigacion accion participativa, se definen sus fases, caracteristicas y técnicas

del mismo, posteriormente el disefio de la investigacion.

Por ultimo, en el capitulo 4 se describiran los resultados obtenidos durante la
intervencion, asi como también las actividades que se realizaron para llevarla a cabo

dichas actividades se describen y como fue la secuencia de dichas actividades.



CAPITULO
|



Contextualizacion del problema

Este capitulo describira la contextualizacion del problema, iniciando con las
caracteristicas de la comunidad, asi como la institucion educativa en la que se
llevara la intervencion, sin dejar de lado la descripcion detallada de los alumnos y
del proceso ensefianza aprendizaje, con el fin de obtener los mejores resultados,
sin embargo para ello es importante partir de un diagnostico el cual se describira en

los siguientes parrafos.

La educacion es la formacion practica metodoldgica que se le va dando a un
individuo, dependiendo de la edad seran los conocimientos que se van
transmitiendo, es un proceso en el cual el individuo se le suministran herramientas
y conocimientos esenciales, para que asi los pongan en practica en su vida diaria.
La educacién empieza de una edad temprana donde ahi se le comienzan a dar
conocimientos, valores, y lo esencial para que el individuo comprenda el porqué de

las cosas.

Por otra parte el preescolar busca que los individuos fomenten el proceso de
una estructuracion del pensamiento y formas de expresarse, por otra parte, ayuda
a que los individuos maduren en el proceso sensoriomotor y a estimular la

integracion y la convivencia del grupo.

El sentido de la educacion estd cambiando; la escuela ya no se considera
Ganicamente como creadora de conocimientos, se propone cada vez mas una
educacion que tenga como fin el desarrollo holistico del nifio en sus aspectos
cognitivo, emocional y social. En consecuencia, tanto el curriculo escolar como el
método empleado, convendria adecuarlo a las caracteristicas psicologicas y
sociales del nifio. A lo largo del tiempo se ha tratado cOmo ensefiar matematicas
en el nivel preescolar, y ante ello se han realizado diversas investigaciones las

cuales han ayudado a potencializar el razonamiento del pensamiento matematico



infantil. Sin duda alguna desde tiempo atras se ha reconocido la importancia que

tiene el razonamiento del pensamiento matematico en el desarrollo del nifio.

El pensamiento matematico es uno de los campos formativos que es de
suma importancia para los individuos, puesto que no sélo se aplica en la vida
profesional sino también en la vida diaria. El enfoque de ensefianza que se le ha
dado al 4rea de matematicas, ha generado que gran parte de la sociedad no
desarrolle como debiera, su razonamiento del pensamiento matematico. Incluso,
muchos de los estudiantes de nivel superior tienen dificultades con las matematicas

por secuelas generadas durante la escolaridad.

El conocimiento de las matematicas béasicas, es un instrumento
indispensable en nuestra sociedad. Contar objetos, leer, escribir nGmeros, realizar
calculos y razonar con numeros, son aspectos de muchas de las tareas mas
sencillas con que se enfrentan cada dia las personas y que son inevitables de dejar
a un lado ya que forman parte importante en nuestra vida. Por todo lo anterior la
ensefianza de las matematicas es muy relevante en la formacién del individuo, ya

gue forma parte de nuestra vida diaria.

1.1 Antecedentes o contexto referencial

El barrio de Ixtlahuaca, Teziutlan, Puebla. Cuenta con un jardin de nifios y una
primaria, también con una capilla, y dos lugares donde maquilan ropa, el barrio tiene
calles pavimentadas y cuenta con servicios de luz y agua. El problema se detecto
en el preescolar Ixtlahuaca, el cual se encuentra ubicado en el barrio del mismo
nombre, ubicado en el municipio de Teziutlan, Puebla, el preescolar es de turno
matutino con clave 21DJNO741M cuenta con una matricula de sesenta y siete
alumnos, dividido en dos grupos, dos salones de estudio, una direccion donde se
encuentran tres computadoras, para un salébn mas donde guardan material,
basculas este cuenta con un escritorio, hay un comedor comunitario en donde

trabajan dos sefioras que son las encargadas de servir la comida a diario a los
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alumnos y maestras, aparte se encuentra otra sefiora que se encarga de hacer el

aseo una vez que los nifios hayan salido de la escuela.

La escuela también cuenta con una cancha de usos multiples donde se realizan
diversas actividades que permiten que los alumnos socialicen, ademas esta cuenta
con juguetes donde los alumnos a la hora del recreo pueden tomar cualquier
material para jugar, cuenta con algunos columpios, pasamanos, una casita para
nifia, por otra parte cuenta con bafios lo cual uno es para nifias y otro para nifios.
Las paredes tienen dibujos lo cual son muy llamativos tanto para los alumnos como

para padres de familia.

Como parte de la seguridad que hay en la escuela al inicio tiene un portén,
el cual tiene dos candados de seguridad y una camara en la cancha deportiva, cada
vez que un padre de familia o persona exterior que quiera entrar a la escuela debe

tocar un timbre que se encuentra en la puerta de la entrada.

En la escuela trabajan dos maestras, las cuales cuentan con una licenciatura
en educacion preescolar, la encargada de la direccién es una de las maestras a
cargo de un grupo cuando le toca salir antes de la hora adecuada los deja a cargo
de la sefiora que trabaja haciendo el aseo para que ella los pueda entregar a la hora

de la salida.

La convivencia que se vive dentro de la institucion es muy favorable, ya que
tanto como padres de familia, maestras y personas que trabajan ahi se ayudan en
todo momento, los padres de familia son muy accesibles, porgue estan al pendiente
de la educacion de sus hijos y de las cosas que hace falta en la escuela, para
comprar cosas que se necesitan los padres de familia hacen ventas de dulces a la

hora de la salida, cada padre de familia esta una semana para recaudar fondos.

Otra manera de apoyo por parte de las personas que trabajan en esa

institucion a los padres es que dejan a sus hijos media hora antes de entrar, ya que
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el padre se tiene que ir a trabajar o de igual manera se tienen que esperar a que el
ultimo padre vaya por sus hijos ya que los padres esperan a que salgan sus hijos
de la primaria para de una vez ir por los del kinder.

En el salon donde se destinan actividades de ensefianza- aprendizaje y
proporcionan un ambiente apropiado a los alumnos, el aula de primero y segundo
cuenta con un pizarron donde los alumnos lo deberan de realizar las actividades
acatando las indicaciones, por otra parte en un rincon se encuentra su escritorio y
enfrente esta una computadora y una pantalla plasma, a lado tiene unas cajas de
marcadores, colores, lapices, tapas de garrafén, una botella con resistol, plumas,
acuarelas, tijeras, crayolas, todo lo necesarios para llevar a cabo una actividad.

También en una esquina se encuentra ubicada una biblioteca, donde existen
libros que estan clasificados por las letras el abecedario, la pared estéa repleta con
hojas coloridas y llamativas donde estan las reglas del sal6n, palabras magicas
como lo que son los saludas y maneras de agradecer, nUmeros con cantidad, los
nombres de los alumnos y las fechas en que cumplen afios, hojas con dibujo de
animales con la inicial de su nombre y algunos trabajos que los mismos alumnos
han realizado, la maestra pone en la pared cada actividad que ellos llevan a cabo

para que los motive a hacerlo mejor.

Se encuentran los casilleros donde los alumnos entrando al aula, colocan las
tareas que les hayan dejado al dia anterior o las actividades que les ponen en el
dia, en los mismos casilleros tienen sus libretas de tareas y sus libros para colorear,

esto con a finalidad de reforzar el proceso de aprendizaje.

Asi mismo, hay ocho mesas que tiene la figura de un romboide y algunas de
rectangulo y alrededor se encuentran las sillas, en cada mesa van de cinco a seis
alumnos, todos los dias la maestra pasa lista y cuando algun alumno llega a faltar
los padres por obligacion deben de llevar un justificante, para que no se les cobre

los seis pesos del desayunador.
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Mientras tanto en los ambientes del aula se dan de manera armonica donde
se observa que existe cooperacion y respeto, entre todos ellos junto con la maestra,
asi para que desarrollen un aprendizaje con efectos positivos y este sea significativo
para su vida cotidiana. La encargada de grupo siempre llega con una actitud muy
agradable la cual se las trasmite a sus alumnos y los apoya ante cualquier situacion

que los alumnos estén pasando, los alumnos se encuentran en el aula.

Para aprender, trabajar, charlar, reir y jugar la maestra busca la manera en
que los alumnos aprendan a través del juego o de materiales el cual para ellos es
de gran interés, a los alumnos los que mas le gusta hacer es dibujar, colorear y
cantar. La maestra hace mucho material didactico ya que le facilita para la
ensefianza y el aprendizaje de sus alumnos, las funciones de estos es que sirven
para motivar, formar y evaluar a los alumnos. Algunos materiales la maestra ya los
lleva y solo los alumnos deben de participar en ello, y en otras ocasiones la maestra

les da indicaciones para que ellos lo realicen.

1.2 Diagnéstico

Durante la investigacién se encontré un problema dentro del salén como se pudo
observar es que los alumnos no ponen atencién al campo formativo de pensamiento
matematico y en ocasiones no realizaban las actividades aun teniendo el material
adecuado para que ellos lo llevaran a cabo, algunos no participaban en las
actividades porque no identifican el nUmero o los colores y tamafios, ya que solo

saben decirlos, pero no lo logran identificar.

El diagndstico es muy importante ya que a través de él podemos identificar
problematicas las cuales se deben tratar para darle una solucibn de manera
concreta.

El diagnéstico educativo de acuerdo con los aportes Alvarez (2001) quien

plantea que:
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El diagnostico educativo es una forma de organizar y recoger informacién
sobre un hecho educativo relativo a un sujeto o un conjunto de sujetos e
implica establecer objetivos, analizar, interpretar y valorar la informacién que
se recoge, para luego tomar decisiones que favorezcan la elaboracion de
adaptaciones curriculares. (p.534)

Para Sobrado (2015)
El diagnéstico pedagdgico se caracteriza por realizar un proceso sistematico
de recogida constante de informacion, de valoracion y toma de decisiones
respecto a una persona o grupo de ellas. Se debe integrar en situaciones de
formacion en funciobn de factores personales, sociales, curriculares y
profesionales en reciproca interaccion y su finalidad es la insercion social y
ocupacional del sujeto mediante una accion orientadora (p.3)
Por otra parte, estos autores nos dan otro punto de vista de lo que es el
diagnéstico pedagdgico el cual lo definen:

Buisan Y Marin (2001)
Le conceptuan como “un proceso que trata de describir, clasificar, predecir
y explicar el comportamiento de un sujeto dentro del marco escolar. Incluyen
un conjunto de actividades de medicion y evaluacion de un sujeto (o grupo
de sujetos) o de una institucion con el fin de dar una orientacién. (p.13)

Estos autores definen al Diagnostico Educativo o Pedagdgico como una
actividad cientifica y representan como su objeto de estudio a sujetos e
instituciones. Si bien Marin ve al sujeto o a las entidades en su situacién global,
enfatizando la actividad de intervencion como constitutiva del diagndstico. Buisan y
Marin ven a un sujeto inmerso exclusivamente en el contexto escolar y al proceso
diagndéstico como una actividad de orientaciébn con tres funciones basicas:

preventiva, predictiva y correctiva

El diagndstico como se vio es fundamental ya que se da dentro de una
institucién, pero especialmente se encuentra dentro del aula, pero precisa mas en
la ensefianza-aprendizaje la relacion de interactividad de este diagnostico es de
contexto, aula y docente, como se encuentra dentro del aula y es la que posee mas

conocimiento acerca de los alumnos y su aprendizaje es la encargada de grupo.

Dentro de este apartado se mencionaran los instrumentos que sirvieron como

referente para obtener la informacidén necesaria que permitié detectar el problema,
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de acuerdo con la entrevista (Ver Apéndice A) que se le realiz6 a la docente que es

la encargada del salon y directora al mismo tiempo.

La entrevista que se realizo a la docente de segundo grado grupo “A” hace
mencion que sus alumnos saben contar, e identifican de manera escrita solo
algunos numeros, también dice que les gusta o ponen mas atencion cuando las
actividades que ella les da para que ellos la realicen deben de ser de una manera
muy llamativa y colorida, ya que se ha dado cuenta que asi es como ellos la realizan

con mayor flexibilidad.

Por otra parte, hace mencién que cuando ella dice el nimero de manera oral
los alumnos no lo identifican, sino que haya una cantidad de objetos relacionadas
con el nimero, ya que los alumnos cuentan los objetos y al término de contar saben

que el tltimo ndmero es el numero que la maestra les dijo.

De acuerdo con las actividades que la maestra disefia para sus alumnos son
de acuerdo a los estilos de aprendizaje que tienen, y que estan referidos al hecho
de que cuando se quiere aprender algo cada uno utiliza su propio método o conjunto
de estrategias. Aunque las estrategias concretas que se utilizan varian segun lo que
quiere aprender, cada uno tiende a desarrollar unas preferencias globales. Esas
preferencias o tendencias a utilizar mas, determinadas maneras de aprender que

otras constituyen el estilo de aprendizaje.

Hay tres tipos de estilos de aprendizaje; el cual es el auditivo, que se
relaciona con el sentido del oido. El alumno utiliza el sistema auditivo de
representacion cuando recuerda un mensaje verbal o experiencia sonora.
Generalmente de manera secuencial y organizada. Muestra preferencia por recibir
explicaciones orales y a menudo se repite con frecuencia las palabras o conceptos

gue juzga importantes.
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Otro de los estilos de aprendizaje es el visual. Las personas visuales
aprenden mejor cuando leen o ven la informacion de alguna manera. En una
conferencia, por ejemplo, preferiran leer las fotocopias o transparencias que seguir

la explicacion oral, o, en su defecto, tomaran notas para poder tener algo que leer.

Esta el kinestésico, que es cuando se procesa la informacién asociandola a
las sensaciones y movimientos, al cuerpo, se esta utilizando el sistema de
representacion kinestésico. Se utiliza este sistema de forma natural cuando se

aprende un deporte, pero también para muchas otras actividades.

Con lo antes mencionada y sabiendo los estilos de aprendizaje se llevo a
realizar un test para evaluar los estilos de los alumnos (Ver Anexo I1) lo cual arrojé
gue el 50% de los alumnos son kinestésicos, el 30% son visuales y el 20% aprenden

de manera visual.

Mediante la observacion directa que se realizé se pudo notar que en verdad
s6lo la mayoria de los alumnos identifican los nUmeros de manera oral y escrita, y
que también trabajan muy bien con actividades coloridas, al igual que los colores,
figuras geométricas, formas de tamafo. La mayoria de los alumnos si tienen muy
en claro lo que son y como se diferencian, pero teniendo en cuenta las actividades

gue son de su agrado.

De igual manera cuando la docente realiza juegos para ver contenidos del
pensamiento matematico la mayoria de veces los realiza en la cancha ya que es
mas facil para ellas poderles explicar como es que ellos participen, ya que tienen un

mayor espacio, y participan mejor y de manera activa.
Una vez que la mayoria de los alumnos ya sabe identificar, contar, y sabe la

mayoria de los contenidos que se ven en el campo formativo, lo que se necesita es

desarrollar su pensamiento matematico, ya que se estaran necesitando de una serie
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de etapas, para que aumente o progrese, de acuerdo con esto se haran actividades

las cuales les permitira alcanzar lo que se quiere lograr.

De acuerdo con lo antes mencionado es que se quiere desarrollar el
pensamiento matematico de los alumnos, para tener este logro se haran una serie
de actividades las cuales ayudaran a alcanzar lo que se desea. A esta edad a los
alumnos les gusta jugar y las cosas coloridas, y por qué no que desarrollen el

pensamiento, pero con actividades llamativas.

Primeramente, se hace referencia a la técnica empleada que en este caso
es la observacion (Ver Apéndice B) ya que se aplicé dentro del aula escolar y tiene
como fin analizar indicadores que permitieron detectar la probleméatica. Por otro
lado, se establecen indicadores para saber los conocimientos del pensamiento
matematico, para la obtencion del diagndstico de la problemética detectada en el
preescolar “Ixtlahuaca”, en nifios de 4 a 5 afios. Al observar la aplicacion de
actividades relacionadas con el razonamiento del pensamiento matematico se pudo
observar que algunos de los nifios no saben los colores, formas, no saben que es
arriba y abajo, por lo que se trabajé con diversas actividades que desarrollaran este
conocimiento en preescolar.

Es un instrumento de la técnica de observacién, su estructura corresponde
con la sistematicidad de los aspectos que se prevé registrar acerca del
objeto. Este instrumento permite registrar los datos con un orden cronolégico,
practico y concreto para derivar de ellos el andlisis de una situacion o
problema determinado. (Ortiz, 2004, p.75)

Por otra parte, en la guia de observacion se pudo notar que los alumnos sélo
saben reconocer los nimeros si a lado tienen objetos de acuerdo a la cantidad, ya
gue para ellos es mas facil contar los objetos y decir el nUmero, también saben que

el ultimo namero que hacen mencioén es lo correcto.

Por ello es que se toma como problema el pensamiento matemaético, en el
preescolar; ademas, algo que también se pudo notar, es que los padres tienen

mucho que ver en el desarrollo del razonamiento del pensamiento matematico, ya
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gue algunos en sus casas, no demuestran interés en el desarrollo de sus hijos, no
les ponen actividades que les permitan aprender antes de estar en alguna institucion
educativa, y también se observo la importancia de que algunos nifios hayan asistido
a una guarderia, estancia infantil o educacion inicial, ya que estan mas activos,
tienen desarrolladas mas habilidades, conocen los objetos, por la interaccion que

han tenido con estos.

Por lo antes mencionado se llega a la siguiente interrogante: ¢ Cémo desarrollar el
pensamiento matematico en los alumnos de segundo grado grupo “A” del jardin de
nifos “Ixtlahuaca” para fortalecer el proceso de aprendizaje, con clave
21DJNO741M, en el barrio de Ixtlahuaca, Teziutlan, Puebla, en el ciclo 2018-20197?

1.3 Objetivos de investigacion:

Toda investigacion tiene objetivos, se entiende por objetivo segun Hernandez
Sampieri (1991)

En primer lugar, es necesario establecer qué pretende la investigacion, es decir, cuéles

son sus objetivos, son las guias del estudio y durante todo su desarrollo deben tenerse

presentes. Evidentemente, los objetivos que se especifiquen han de ser congruentes
entre si. (p.72)

En esta investigacion se llevan a desarrollar objetivos, los cuales son de
suma relevancia, la investigacion se puede definir “como un esfuerzo que se
emprende para resolver un problema, pero de acuerdo con un problema de
conocimiento.

El objetivo general serd el que se encarga de dirigir hacia donde va la
investigacion, dependera de un disefio de actividades para la solucion al problema,

mientras que los objetivos especificos son de apoyo para cumplir el general.
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objetivo general:
Desarrollar el pensamiento matematico en los alumnos de segundo grado de
preescolar que tienen de 3 a 4 afos del jardin “Ixtlahuaca™ en el barrio de Ixtlahuaca,

Teziutlan, puebla, en el ciclo escolar 2018-2019.

Objetivos especificos

Identificar las habilidades que poseen los alumnos de segundo grado relacionados
con el pensamiento matematico.

Seleccionar actividades que permitan desarrollar el pensamiento en los alumnos de

segundo grado tomando como base el pensamiento matematico.

Disefiar una secuencia didactica para desarrollar las habilidades del pensamiento

matematico que tuvieron los alumnos de segundo grado.

1.4 Justificacion

La funcion de la educacion en la actualidad no es sélo la de ensefiar por medio de
memorizacién, sino que es la de formar hombres capaces de solucionar sus
necesidades, problemas, convivir en armonia con el medio ambiente y contribuir

con el desarrollo integral de sus comunidades y sobre todo de su sociedad.

La educacion tiene como finalidad principal aportarle al estudiante
herramientas, conocimientos, habilidades para que se apropie del mundo desde
diferentes puntos de vista y sepa interactuar con él. En la actualidad este tema es
importante en el contexto educativo actual, por cuanto constituye y significa conocer
las herramientas cognitivas que el individuo debe desarrollar para desenvolverse en
la actual sociedad que cada vez mas demanda y requiere de mas competencias de

los individuos.

En la educacién, el plan y programa propone prestar atencién especial a la

ensefianza de cuestiones basicas referidas a la lectura y la escritura, a la aplicacién
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de las matematicas para la solucion de problemas, a los temas relacionados con la
salud y la proteccion del ambiente, asi como al conocimiento de la localidad donde

residen los nifos.

Es asi que se da la prioridad méas alta, a lo que es el dominio de las
matematicas. La educacion preescolar aspira educar a un individuo para que
participe y se convierta en un factor importante en el desarrollo del entorno en el
qgue le corresponde actuar y asi lograr el proposito de la sociedad, para ello se
necesita del desarrollo de habilidades basicas tanto de lectura, escritura y sobre

todo de las matematicas.

Hoy dominar las habilidades matematicas es un gran desafio, sin embargo,
la actual demanda de la vida moderna nos plantea la necesidad de una ensefianza
intencional de las matematicas desde edades tempranas. En la actualidad, nadie
duda de la necesidad de desarrollar habilidades matematicas para resolver

situaciones de la vida diaria.

Los nameros forman parte de la vida diaria de los nifios y las nifias, la mayor
parte de ellos nacen y conviven en un mundo en el que el nimero es una forma de
expresion y comunicacién con sentido. Cuentan sus juguetes, agrupan por

caracteristicas su ropa, acomodan en jerarquia numeérica etc.

Es por ello que la educacion basica plantea la formacién de un individuo
activo, participativo y capacitado para la vida en sociedad, siendo la educacién
matematica de gran utilidad e importancia ya que se considera que es una de las
ramas mas importantes para el desarrollo de la vida del individuo, proporcionandole
conocimientos basicos, como contar, agrupar, establecer relaciones de
equivalencia, igualdad y desigualdad, distinguir entre objetos grandes y pequefios ,

dentro de la cultura de su comunidad, de su region y de su pais.
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El desarrollo de habilidades matematicas es un proceso complejo que
necesita de una constante reflexion, profundizacion y modificacion de aprendizajes
anteriores. Por ello la importancia del desarrollo de estas habilidades tan

importantes para la vida diaria.

En las actividades que se aplicaron a los alumnos se pudo observar, que no
planean las actividades, Por todo lo anterior es de gran importancia poder contribuir
en el desarrollo de esta area del pensamiento matematico, ya que es necesario que
los nifios de preescolar logren estos conocimientos, porque lo relacionado con él es
lo que exige el actual sistema educativo y se necesita de un buen desarrollo de esta
habilidad.

Por otra parte, se considera indispensable abordar el problema es por la gran
importancia que tiene el desarrollo del razonamiento del pensamiento matemético
en lo social y cultural y sobre todo para el desarrollo integral de los nifios, ya durante
toda su vida se enfrentaran a grandes retos a lo largo de su vida donde aplicara sus

conocimientos matematicos.

Por lo anterior uno de los propésitos que se desea alcanzar, es favorecer
los procesos de desarrollo del razonamiento del pensamiento matemético de los
nifios en el nivel educativo del preescolar, a través de la aplicacion y apropiacion
de las diversas actividades propuestas para este trabajo, garantizando de esta
manera que los procesos de construccion del pensamiento matemético no se
conviertan en aprendizajes mecanicos, y lograr asi que los nifios sean seres
mas autébnomos e independientes en las diferentes situaciones que se les
presente en su cotidianidad, disminuyendo problemas, y situaciones tediosas en
el aula de clase.

Las mateméticas son una parte esencial en el aprendizaje de los nifios ya
qgue le ayuda a desarrollar sus habilidades de razonamiento y resolucion de

problemas. El desarrollo del pensamiento matematico es de mucha importancia
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para los alumnos de preescolar, y sera el docente el que tendra que proporcionarle

algunas estrategias que les favorezcan a sus alumnos.
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CAPITULO
1



TEORIA DEL PROBLEMA

En el presente capitulo se conceptualizaran algunas teorias del aprendizajes, co
el proposito de que el lector se familiarice con los conceptos y ademas se le dara
enfasis a aquellas que nos apoyaran para el aprendizaje de los alumnos con los
cuales se esté llevando a cabo el proyecto, las teorias se enfocaran a los procesos
de ensefianza aprendizaje, también se abordar la teoria del problema, es decir las
categorias del mismo y por ultimo los tipos de evaluacién, por momento y por
agente, haciendo énfasis en la evaluacion formativa que es la que se aplicara en la

propuesta de intervencion.

2.1 Teoria de aprendizaje

Segun David Ausubel plantea “que el aprendizaje del alumno depende de una
estructura cognitiva previa donde se relaciona con una nueva informacion, la
estructura cognitiva se refiere a los conocimientos que el alumno posee sobre un
determinado tema.” (p.65). Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos
son relacionados de modo no arbitrario y sustancial, no al pie de la letra, con lo que

el alumno ya sabe.

Es de gran importancia conocer la estructura cognitiva del alumno, ya que no
solo se trata de la gran informacién que poseen, sino los conceptos y proposiciones
gue maneja como su grado de estabilidad. Los principios de aprendizaje propuestos
por Ausubel, ofrecen el marco para el disefio de herramientas meta cognitivas que
permiten conocer la organizacion de la estructura cognitiva del educando, lo cual
permitira una mejor orientacion de la labor educativa, ésta ya no se vera como una
labor que deba desarrollarse con mentes en blanco o que el aprendizaje de los
alumnos comience de cero, pues no es asi, sino que, los educandos tienen una
serie de experiencias y conocimientos que afectan su aprendizaje y pueden ser

aprovechados para su beneficio.



Por otra parte, se pueden observar cambios en la conducta, pero sélo como
un indicador de lo que sucede en la cabeza de la persona. El cognitivismo utiliza la
metafora de la mente como un ordenador: la informacion entra, se procesay lleva
a ciertos resultados en la conducta, “el aprendizaje debe ser una actividad significativa
para la persona que aprende y dicha actividad esta directamente relacionada con la

existencia de relaciones entre el conocimiento nuevo y el que ya posee el alumno” (Ausubel,
1976, p.27)

Teoria constructivista

Lev Vygotsky considera al individuo como el resultado del proceso histérico
y social donde el lenguaje desempefa un papel esencial. Para Lev Vygotsky, el
conocimiento es un proceso de interaccion entre el sujeto y el medio, entendido
como algo social y cultural, no solamente fisico. También rechaza los enfoques que
reducen la Psicologia y el aprendizaje a una simple acumulacion de reflejos o
asociaciones entre estimulos y respuestas. Existen rasgos especificamente
humanos no reducibles a asociaciones, tales como la conciencia y el lenguaje, que

no pueden ser ajenos a la Psicologia.

El constructivismo busca ayudar a los estudiantes a internalizar, reacomodar,
o transformar la informacion nueva. Esta transformacion ocurre a través de
la creacion de nuevos aprendizajes y esto resulta del surgimiento de nuevas
estructuras cognitivas (Grennon y Brooks, 1999)

Vygotsky nos hace mencion sobre el desarrollo proximo que se refiere a la
distancia que hay entre las actividades que puede realizar ese mismo aprendiz bajo
la guia de un experto, las actividades dentro de la zona de desarrollo proximo son
dificiles de realizar para los nifios es por eso que deben de requerir de un experto
para asi poder realizarlas, la zona de desarrollo se va haciendo més corta a medida
gue el nifio requiere menos ayuda para poder realizar su actividad. El aprendizaje
no se considera como una actividad individual, sino mas bien social y todos los
procesos psicolégicos superiores (comunicacion, lenguaje, razonamiento, etc)’
(Vygotsky, 1934, p.112).
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La interaccion entre los estudiantes y los adultos se produce a través del
lenguaje, por lo que verbalizan pensamientos que lleva a reorganizar las ideas, lo
que facilita el desarrollo y hace que sea necesario propiciar interacciones en el aula,
cada vez mas interacciones, estimulantes y saludables. En el punto de partida la
responsabilidad es el maestro y en el de llegada serd el estudiante, con la

consiguiente retirada del maestro.

La zona de desarrollo proximal define aquellas funciones que todavia no
maduran, sino que se hallan en proceso de maduracién. Funciones que
maduran mafiana pero que actualmente estdn en un estado embrionario.
Debe llamarse botones o flores de desarrollo y no en sus frutos. El actual
nivel de desarrollo lo caracteriza en forma retrospectiva, mientras que la zona
de desarrollo proximal lo caracteriza la forma prospectiva. (Vygotsky, 1978,
p. 86).

Se entiende por constructivismo una teoria que ofrece explicaciones en torno
a la formacién del conocimiento, resulta obligado adentrarse en el terreno de las
ideas que marcaron el camino de su desarrollo. Como expresion de la mente
humana tiene raices profundas en la historia de las ideas filosoficas, las cuales

traslucen concepciones del hombre y del conocimiento.

La teoria constructivista de Jean Piaget, no constituye para nada una solucion
simplista a un problema tan complejo como el desarrollo cognoscitivo, si se tiene en
cuenta que el conocimiento se produce como un proceso complejo de construccion
por parte sujeto en interaccion con la realidad, no se trata del mero hecho de obtener
respuestas, sino que lo verdaderamente importante es como se produce el

aprendizaje.

Segun Piaget sefiala que es un punto de partida de las concepciones
constructivista del aprendizaje como un proceso de construccion, de manera activa

e individual.

Mecanismo basico de adquisicidn de conocimientos consiste en un proceso
en el que las nuevas informaciones se incorporan a los esquemas o0 estructuras
preexistentes en la mente de las personas, que se modifican y reorganizan segun

un mecanismo de asimilacion y acomodacion facilitado por la actividad del alumno.
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De acuerdo con Piaget menciona que es la forma biologica, que concibe la
inteligencia como una construccién con funcion adaptiva, trata de describir y explicar
las diferentes formas o estructuras del pensamiento, su evolucién y la manera en

gue se adaptan a su realidad.

Por otra parte Piaget clasifica cuatro estadios conforme a la edad de los
alumnos: el primer estadio es el sensoriomotor que va de 0 a 2 afios comienza
desde su nacimiento y se caracteriza su desarrollo con base en solo reflejos, en
este estadio la construccion del conocimiento y se comienza con los ejercicios de
los reflejos innatos para que después permitan el desarrollo de los esquemas por el
ejercicio y la coordinacién hasta llegar al descubrimiento de procedimientos
mentales que asi dan paso al desarrollo de una conducta intencional y a su vez a la
exploracién de nuevos medios que los llevan a formarse una representacion mental
de la realidad del entorno que hace el nifio su principal comportamiento de la
evolucion del aprendizaje. Es una etapa egocéntrica en la que a pesar de ello, se
comienza a comprender que otras cosas existen aunque no tengan la atencién del
nifio.

El segundo estadio es el preoperacional que va de los 3 a los 7 afios en la
gue el nifio sigue siendo egocéntrico, pero comienza a tener la habilidad de ponerse
en el lugar de otras personas. Aqui se presenta de manera simbdlica en donde el
nifio comienza a hacer uso de sus pensamientos sobre objetos no perceptibles en
ese momento. Los nifios son capaces de utilizar diversas representaciones como lo
son el lenguaje, el juego simbdlico, y la imaginacién, sin embargo, aun no habran
desarrollado la capacidad de abstraccion, por lo que no estaran en condiciones de

desarrollar operaciones complejas y abstractas.

El tercer estadio son las operaciones concretas que va de los 8 a los 12 afios.
En esta etapa los nifios comienzan a desarrollar la l6gica, siempre y cuando se
traten de operaciones que parten de un hecho concreto y no abstracto. Son capaces
de clasificar, seriar y entender la nocion del nimero, y capaces de establecer

relaciones cooperativas y de tomar en cuenta el punto de vista de otras personas;

28



el egocentrismo comienza a quedar atras y el poder de clasificaciéon de su

entorno es mas preciso.

Y el tltimo estadio es de operaciones formales va de los 13 a los 17 afios, es
una etapa en la que el ser humano tiene la capacidad de llegar a conclusiones
abstractas, tiene el poder de filosofar, de hacer cosas por los demés. El
pensamiento formal es reversibles, interno y organizado, otra cosa que lo
caracteriza es por la elaboracion de hipétesis y el razonamiento sobre las

proposiciones sin tener presentes los objetos.

Las principales criticas a esta teoria se basan en el hecho de que el entorno
influye consideradamente en el proceso de aprendizaje. En aquellos entornos en
que el sistema social y educativo no obligue a pensar, sino mas bien a aceptar lo
que existe de manera légica, puede verse detenido el proceso de aprendizaje de los

nifos, a pesar de que se encuentren en los grupos de edades sefialados por Piaget.

De acuerdo con Piaget (1976) describe que la adquisicion de conocimientos
no se da Unicamente por imitacion, sino que el sujeto trata de conocer el mundo a
través de las propias acciones sobre los objetos que es la experimentacion y
manipulacion de los mismos. Nos hace mencion que el conocimiento es
consecuencia del desarrollo biolégico y de la accién por parte de los que confortan
sus medios exteriores. Son estos dos de los factores que el nifio tiene como forma

de adaptacion a la realidad de su conocimiento (p. 58)

Cada uno de las etapas es una forma de equilibrio cualitativamente a
diferencia de otras, esto permite una caracterizacion especifica de otras, Piaget nos
menciona cuatro determinadas propiedades. La primera es la secuencialidad, esto
quiere decir que los estadios siempre van a ir en el mismo orden, ya que no se podra
adquirir uno sin haber adquirido antes el anterior, ya que esto seria l6gicamente

imposible.

El segundo es la integracion: donde cada estadio supone una reorganizacion
e inclusion de las estructuras de pensamiento anteriores ya que es una estructura

mas amplia del pensamiento donde se implica un pensamiento mas estable y una
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adaptacion, esto quiere decir que una persona no puede, desde un determinado

estadio, volvera a un estadio inferior.

El tercero es la estructura de conjunto: aqui es cuando determinan el
comportamiento del sujeto de manera independiente, aqui el sujeto tiene el
pensamiento propio de ese estadio en todos los dominios es los que se va

implicando.

Por ultimo, estd la descripcion légica. Para Piaget es la manera de
representar unas estructuras de pensamiento la cual se da mediante el lenguaje
l6gico-matematico, aqui se da un amplio sistema de operaciones légicas que

median y unifican sus comportamientos.

Todos estos estadios construyen su estructura logico- matematico y los
espacios temporales pero siempre siguiendo un mismo orden, De acuerdo con la
teoria el conocimiento de cada sujeto esta organizado en un todo y coherente en
donde ningun concepto puede existir aislado. Piaget considera cuatro factores que
influyen en el desarrollo de la inteligencia del sujeto, estos factores pueden estar
rodeados con el contexto que rodea al alumno los cuales son la maduracion, la
experiencia con objetos, la transmisién social y la equilibrarian. Para iniciar se
encuentra el factor de la maduracion el cual en ocasiones representa ciertas
barreras para que el alumno aprenda, sin embargo, es importante decir que el
principal agente de propiciar su propio conocimiento es el nifio a través de la
interaccidon con el entorno, cabe que sefialar que un adulto debe acompafarlo en

este proceso.

También otro factor es el que tiene relacién con la influencia del medio social
el cual “puede acelerar o retrasar la aparicion de los estadios en ciertas edades
cronoldgicas” (Saldarriaga, 2016, p.134) ; es decir el entorno social sin lugar a dudas
determina la edad en la que los alumnos adquiriran ciertas habilidades relacionadas
a los estadios, por lo que es importante que el alumnos se desenvuelvan en

entornos estimulantes que favorezcan su desarrollo integral.
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Para continuar otro factor importante es la experiencia que tienen los nifios
con los objetos por lo cual para abordar este concepto el autor (Saldarriaga 2016)
recurre a los autores Coll (2001) y Marti (2001) quienes abordan este factor de la

siguiente manera:

Tendriamos el simple ejercicio o la repeticién de una accion sobre un objeto.
Una segunda clase de experiencia seria la experiencia fisica, que consisten en un
proceso de abstraccion por el que el sujeto es capaz de disociar una caracteristica
de las demés, que son ignoradas. Por ultimo, una tercera categoria seria la
experiencia légico-matemética. En este caso el conocimiento no procede de las
propiedades de los objetos sobre el que se actla, sino mas bien de las propiedades
de las acciones efectuadas sobre ellos. El tipo de abstraccion que supone este tipo

de experiencia l6gico- matemética es denominado abstraccion reflexionante.

Como se puede leer estos autores rescatan tres categorias la primera esta
dirigida a una simple repeticion de una accién sobre un objeto, la segunda tiene
relacion con la experiencia que el nifio adquiere para diferenciar o reconocer
caracteristicas fisicas de un objeto, y finalmente la categoria en la que se le da
mayor importancia a las acciones que se ejercen sobre un objeto que a las

caracteristicas del mismo.

Por lo que se refiere al factor de la equiparacién este funge como un mediador
entre los factores anteriores que se refieren a la maduracion, el medio social y la
experiencia, por lo que mediante este se pueden establecer objetivos que puedan
ser evaluados, por lo que este factor es un autorregulado de los procesos que se
efectlan en cuanto a el desarrollo del nifio. (Saldarriaga et al, 2016, p.134)

De acuerdo con los estadios antes mencionados nos enfocaremos en el
segundo ya que se esta trabajando con alumnos de segundo grado de preescolar
que estan en el rango de edad de cuatro a cinco afos.
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2.2 Teoria de campo

La docencia se encuentra dentro del campo educativo como una actividad la
cual promueve los conocimientos, es decir significa todo aquel proceso el cual
ensefa, el docente es un actor muy importante dentro de este campo ya que su
principal debe es la realizacion de acciones referentes de la ensefianza aprendizaje,
la docencia es una parte importante ya que es la construccion que le proporciona a
los educandos y debe de estar en constante cambios, ya que no todos los
educandos poseen las mismas manera de aprender ni tampoco la misma manera

de ver las cosas.

Dentro del campo de docencia se puede analizar, elaborar propuestas y
ejercicios, de igual manera desarrollar programas una formacién docente, pueden
analizar probleméticas las cuales pueden encontrarse en cualquier contexto, y
pueden elaborar propuestas de acuerdo a un contexto dentro como fuera del aula 'y
basandose en los aprendizajes de los alumnos, la docencia es muy importante

dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.

La ensefianza debe ayudar al proceso de construccion de significados y
sentidos que efectla el alumno, donde la caracteristica basica que se debe
cumplir para poder llevar a cabo realmente su funcion es la de estar de
alguna manera vinculada, sincronizada a esos procesos de construccién, es
decir la ayuda debe ajustarse a la situacion y las caracteristicas que en cada
momento, presente la actividad mental constructiva del alumno. (Coll, 2006,

p.103)
Lo que se busca es que el alumno de preescolar construya su propio
aprendizaje mediante las estrategias que el docente le proporcione y el cual le ha

venido ensefiando con conocimientos que el mismo posee.

Este campo ofrece a los alumnos todo un conjunto de elementos de caracter
tedrico ya que los familiariza con una amplia cultura pedagdgica, con los procesos
de investigacion y asi poder adquirir un conjunto de competencias para el disefio de
las estrategias y materiales educativos donde cuentan con un gran bagaje
profesional para que a su vez él pueda desempefiarse en diferentes labores con un

sentido innovador. El rol del docente, es la funcidon que asumen los docentes es un
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rol complejo ya que abarcan multiples dimensiones los cuales tienen efectos muy

importantes en la sociedad.

Por otra parte es importante destacar el rol del docente, donde se menciona
que es la funcién que asume un ser humano dentro de un contexto, en este caso es
el docente ya que ensefia a los educandos y que esta frente a un grupo. La persona
gue cumple este rol se encarga de educar y compartirles sus conocimientos a otras

personas, asi mismo los alumnos pueden asimilar los contenidos.

El rol docente esla funcion que ejerce la persona (maestro o profesor)
encargada de brindarle ensefianza a los nifios, jovenes y adultos al ser un
profesional de la ensefianza, el maestro es el responsable de guiar a los estudiantes
en su proceso de aprendizaje. Es importante destacar que el rol docente también
exige garantizar la disciplina en el entorno educativo. Por otra parte es importante
gue los docentes pueda crear en el salén de clases una atmosfera que exhorte a
todos sus educandos a la investigacion, asi ellos construyen su propio aprendizaje
y no solo tratan de imitar todo o que el docente les dice o hace al exponer un tema,
su rol no solo es de brindarles informaciones y mantenerlos en disciplina, sino que

él ahora es un intermediario en el alumno y su entorno que lo rodea.

Un docente podra llevar a cabo un analisis de los problemas del grupo en el
que se encuentra inmerso, lo cual le permitira elaborar propuestas para
poder resolver el problema que se ha detectado, también podra elaborar
propuestas de ensefianza que no sean tradicionales, que sean innovadoras,
creativa (Fierro, 1999, P.22)

Como se ha mencionado el rol del docente no es nada facil ya que no solo
es de transmitir los conocimientos que posee, sino que él debe de buscar
estrategias para que sus educandos aprendan de manera dindmica y ellos mismos
lo puedan ir construyendo, también el docente debe de planificar la actividad que se
vera ese dia, por lo tanto él debe de contextualizarlo ya conociendo con los alumnos

con los que trabaja.

Ahora bien el rol del docente en preescolar juega un papel determinante en
el proceso educativo ya que es el quien guiara la educacion inicial de un grupo de

alumnos que en su mayoria tendran alrededor de tres a seis afos, esto significa que
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pasaran una gran parte de tiempo juntos y éste se convertira junto a sus padres y
otros adultos en un modelo a seguir lo cual va a influenciar en su desarrollo por esta
razén el licenciado en preescolar debe guiar los comportamientos de los nifios a su

cuidado para formar las actitudes y valores que en ellos quiere desarrollar.

El rol del docente en esta etapa debe de estar en caminado a las formas de
aprendizaje del nifio en particular mas que las formas de ensefiar del docente, el
modo que tenga para comunicarse e interactuar con los nifios y marcara los
procesos de aprendizaje que ellos alcancen, esto significa que los lazos de
convivencia que el maestro establezca con su grupo de alumnos determinara los

aprendizajes que desarrollen.
2.3 Teoria del problema

Dentro de la investigacion el principal tema a tratar es que los alumnos desarrollen
el pensamiento matematico, ya que saben contar, saben los colores, pero a la hora
de mostrarle no lo saben identificar, lo que se desea es que lo desarrollen ya que
nos dice que es hacer que una cosa 0 persona pase por una serie de estados

sucesivos, de manera que crezca, aumente o progrese.

Para empezar, se debe de tener claro lo que es un razonamiento que se
define de diferente manera segun el contexto; normalmente se refiere a un conjunto
de actividades mentales “consistentes en conectar unas ideas con otras de acuerdo
a ciertas reglas o también puede referirse al estudio de ese proceso. En sentido
amplio, se entiende por razonamiento a la facultad humana que permite resolver

problemas”. (Baroody, 1988, p.65)

Existen dos tipos de razonamiento el l6gico y el no légico. El razonamiento
l6gico es aquel que, como resultado, se obtiene una conclusion, el entendimiento
va de un nivel a otro en medida que se obtiene el aprendizaje, y de este se
consiguen resultados concretos, porque se basa en lo ya establecido, como por

ejemplo se basa en leyes, normas etc. Normalmente se basa en lo comprobado.

El razonamiento no légico por el contrario del otro no forma parte de una

estructura, sino mas bien estd basado en experiencia, cultura, ideologias,
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costumbres de los habitantes de alguna comunidad, sus argumentos pueden ser
vélidos o0 muchas de las veces no son validos pero su conclusién difiere de un
estudio cientifico, y que aun asi, no tiene la suficiente validez hasta que un
razonamiento logico le de, el soporte necesario. Este conocimiento no logico es
empleado mas comunmente que el conocimiento l6gico, porque las personas
suelen responder ante alguna situacion por intuicion y no realizando un estudio

cientifico.

La competencia en razonamiento matematico: consiste en la habilidad para
utilizar y relacionar los nimeros, sus operaciones basicas, simbolos y las formas de
expresion y razonamiento matematico, tanto para producir e interpretar distintos

tipos de informacion para ampliar el conocimiento sobre aspectos cuantitativos.

Cantoral (2005) concluyen observando que el pensamiento matematico
incluye, por un lado, pensamiento sobre topicos matematicos, y por otro, procesos
avanzados del pensamiento como abstraccion, justificacién, visualizacion,
estimacion o razonamiento bajo hipotesis. Desde esta perspectiva, el pensamiento
matematico no encuentra sus raices en las tareas propias y exclusivas de los
matematicos profesionales, sino que estan incluidas todas las formas posibles de
construccion de ideas matematicas en una gran variedad de tareas. Por lo tanto, el
pensamiento matematico se desarrolla en todos los seres humanos en el

enfrentamiento cotidiano a sus multiples tareas (p.96)

El razonamiento matematico se refiere tanto al razonamiento formal como al
razonamiento no estrictamente formal usado para demostrar proposiciones y
teoremas matematicos, ademas el concepto y desarrollo del Pensamiento
Matematico Infantil: el conocimiento de las matematicas basicas, es un instrumento

indispensable en nuestra sociedad.

Contar objetos, leer, escribir nameros, realizar calculos y razonar con
nameros, son algunos aspectos, de muchas de las tareas sencillas con que se
enfrentan cada dia las personas y a lo largo de su vida. Por ello la ensefianza de

las matematicas es tan relevante en la formacion del individuo, se considera
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importante porque este conocimiento le es util, en la mayoria de las actividades que

realiza hace uso del pensamiento matematico.

El conocimiento l6gico-matematico lo construye el nifio al relacionar las
experiencias obtenidas en la manipulacién de los objetos, por ello se considera
indispensable el trabajo con material creativo, llamativo, que motive a los alumnos
a aprender, que es lo que se deberia realizar en todas las escuelas y asi que los

alumnos se interesen en el aprendizaje.

El conocimiento I6gico matemético, es el nifio quien lo construye en su
mente a través de las relaciones con los objetos. Desarrollandose siempre de lo
mas simple a lo mas complejo. Teniendo en cuenta que el conocimiento adquirido
no se olvida. Este proceso de aprendizaje de la mateméatica se da a través de
etapas: Vivenciarian, manipulacion, representacion grafico simbdlico y la

abstraccion.

De acuerdo con Piaget se enfoco en el desarrollo de los conceptos l6gicos y
matematicos; estudié el desarrollo de los sistemas de clasificacién légica y
el de conceptos numéricos y geométricos, y los escogid por que vio en ellos
estructuras légicas fundamentales. (Piaget, 1920, p.172)

A partir de un entorno rico y a través de la manipulacion con objetos el nifio
puede construir sus conocimientos matematicos, Jean Piaget pensaba que las
estructuras del pensamiento que se podian definir en forma logica y matematica
formaban una parte permanente del ser humano, es decir que todos los individuos
desarrollan estructuras de pensamiento, unos mas y otros un poco menos, de

acuerdo a su entorno social.

El enfoque constructivista de Jean Piaget dice que “El individuo al actuar
sobre la situacion problematica que se le plantea para aprender matematicas,
piensa activamente y actla sobre el entorno y no se limita a advertir pasivamente lo

que se presenta, ni tampoco a memorizar”. (Piaget, 1920, p.157)

Es decir, que adquiere el aprendizaje por medio de vivencias, convirtiendolas

en aprendizajes significativos, de la misma forma que se adquieren los aprendizajes
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por medio del juego. La psicologia de Jean Piaget se basa en la solucion de
problemas todo conocimiento se construye progresivamente a partir de relaciones
anteriores; y dicha construccion es siempre mas interesante que el escuchar
cualquier explicacion de otra persona, es decir se construye conocimiento a partir

de conocimientos previos.

Por todo lo anterior es por eso que esta tesis se basa en los trabajos
realizados por Jean Piaget; ya que, empleando el método de proyectos como
estrategia para los aprendizajes matematicos del nifio, se esta forzando al nifio a
pensar para que construya sus propios aprendizajes, por medio de experiencias
significativas y vivencias que se quedaran con él, y le seran de utilidad para resolver
problemas futuros, es la razon por la cual el interés de formar individuos

competentes.

De acuerdo Piaget propone unos postulados o también llamadas tendencias
gue a continuacion se describen: El nifio aprende interactuando con los objetos. En
el medio aprende representaciones mentales que se transmitirdn a través de la
simbolizacién. El conocimiento se construye a través de un desequilibrio, lo logra a

través de la asimilacion, adaptacion y acomodacion.

El conocimiento se adquiere cuando se acomoda en sus estructuras
cognitivas. Cuando el nifio se detenga a pensar antes de realizar cualquier accion,
primero realizara un dialogo consigo mismo, es lo que Piaget llama reflexion, y a
medida que va interactuando con otros nifios se ve obligado a sustituir sus

argumentos por otros mas apropiados logrando asi sacar sus propias conclusiones.

Piaget nos dice que la matematica es, antes que nada, acciones ejercidas
sobre cosas, y debe llevarse a niveles eficaces como: Periodo Sensorio-motriz,
Periodo Pre operacional, Periodo de Operaciones concretas. El orden por el que
pasan los nifios a las etapas no cambia, todos los nifilos deben pasar por
operaciones concretas, para llegar al periodo de las operaciones formales. No hay

periodos estaticos como tales.
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El conocimiento l6gico matematico no es directamente ensefiable porque
esta construido a partir de las relaciones que el propio sujeto ha creado con los
objetos. Se desarrolla en la medida en que el nifio interactia con el medio ambiente,
adquiere conocimiento y los aplica en su vida diaria y si este es significativo una vez
gue se construye, nunca se olvida, porque le sera util al nifio para el resto de su

vida.

Por lo anterior, los educadores deben acompaiiar al nifio en su proceso de
aprendizaje, se deben planificar procesos didacticos que permitan interaccionar con

los objetos reales, como las personas, los juguetes, ropa, animales, plantas etc.

El aprendizaje de las matematicas es mas efectivo cuando el alumno esta
motivado. Por ello resulta fundamental que las actividades despierten su curiosidad
y correspondan a la etapa de desarrollo en la que se encuentra, teniendo en cuenta

la relacién con experiencias de su vida cotidiana para el éxito.

El pensamiento matemético comprende y constituye una accion donde los
objetos se retnen por semejanzas, se separan por diferencias, se define la
pertenencia del objeto a una clase y se incluyen en ella subclases. En conclusion,
las relaciones que se establecen son las semejanzas, diferencias, pertenencias
(relacion entre un elemento y la clase a la que pertenece) e inclusiones (relacion
entre una subclase y la clase de la que forma parte). La clasificacion en el nifio pasa
por varias etapas: una de ellas es el alineamiento: donde os elementos que escoge
el nifio son diferentes y por otra parte se encuentran los objetos Colectivos: que son
las colecciones formadas por elementos semejantes y que constituyen una unidad
geomeétrica, por ejemplo, el nifio selecciona objetos de la misma forma geométrica.
Los objetos Complejos: Informan caracteres iguales de una cierta colectiva, pero
con elementos heterogéneos. De variedades: formas geométricas y figuras

representativas de la realidad.

Coleccién de Figuras, posee dos momentos; La primera es la forma de
colecciones de parejas y trios: al comienzo de esta sub-etapa el nifio todavia

mantiene la alternancia de criterios, mas adelante mantiene un criterio fijo.
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Mientras tanto en el segundo momento, se forman agrupaciones que
abarcan masy que pueden a su vez, dividirse en sub-colecciones, como por ejemplo
una primera coleccion seria la ropa, una sub- coleccion seria los colores, o las
diferentes prendas en las que se pueden dividir (blusas, pantalones, camisas,

abrigos etc.).

Por otra parte, la seriacién consiste en una operacion que permite establecer
relaciones comparativas entre los elementos de un conjunto, y ordenarlos segun

sus diferencias, ya sea en forma descendente 0 ascendente.
2.4 Estrategias de intervencion

Antes que nada, la ensefanza y el aprendizaje son procesos que son de gran
importancia dentro de la educacion. en primer lugar tenemos la ensefianza que
como se dijo anteriormente es un proceso mediante se pueden transmitir o
comunicar los conocimientos especiales o generales sobre un tema a tratar. una de
las bases fundamentales de la ensefianza-aprendizaje es que debe estar
representada por un reflejo de condicidn, esto quiere decir que el sujeto que ensefia
es el encargado de provocar un estimulo ya que con eso se obtiene la respuesta en

el individuo que esta aprendiendo.

Por tanto, la ensefianza tiene un incentivo no tangible, sino que es una accion
sociable, ya que no crece aislado sino bajo al influjo del que ensefia. En la
ensefianza el docente debe actuar como mediador en el proceso de aprender de
los alumnos; debe estimular y motivar, aportar criterios y diagnosticar situaciones
de aprendizaje de cada alumno y del conjunto de la clase, clarificar y aportar valores
y ayudar a que los alumnos desarrollen los suyos propios, por ultimo, debe promover
y facilitar las relaciones humanas en la clase y en la escuela, y, ser su orientador
personal y profesional.

Los nuevos estudios se enfocaron en la ensefianza para la comprension, la
cual implica que los estudiantes aprenden no sélo los elementos individuales
en una red de contenidos relacionados sino también las conexiones entre
ellos, de modo que pueden explicar el contenido de sus propias palabras y

pueden tener acceso a el y usarlo en situaciones de aplicacion apropiadas
dentro y fuera de la escuela. (Scardamalia, 1987, p.31).

39



Por otra parte, esta el aprendizaje es la base donde se sustenta el desarrollo
de una persona, exigiendo que nuestro sistema nervioso sea modificado por los
estimulos ambientales que recibe. La palabra aprendizaje no siempre ha contado
con una definicion clara. Se ha pasado de una concepcion conductista del
aprendizaje a una vision del aprendizaje donde cada vez se incorporan mas
componentes cognitivos y aunque existen tantos conceptos de aprendizaje como

teorias elaboradas.

Este concepto es parte de la estructura de la educacion, por tanto, la
educacion comprende el sistema de aprendizaje. ¢Es la accion de instruirse y el
tiempo que dicha accion demora También, es el proceso por el cual una persona es
entrenada para dar una solucién a situaciones; tal mecanismo va desde la
adquisicién de datos hasta la forma mas compleja de recopilar y organizar la

informacion.

Por consiguiente, las estrategias son planes que dirigen un asunto, se
componen de series de acciones que se planifican y asi ayudan a tomar decisiones
y a conseguir los mejores resultados posibles. También estar orientada a alcanzar
un objetivo. “las estrategias de ensefianza como los procedimientos o recursos
utilizados por el agente de ensefianza para promover aprendizajes significativos”
(Mayer, 1984; Shell, 1988; West, Farmer y Wolff, 1991). Para que se puedan llevar
a cabo todas esas acciones se necesitan de algunos materiales los cuales le
serviran de apoyo al docente para que el alumno comprenda lo que se esta tratando

de ensefiar y asi construya un buen aprendizaje.

Una estrategia tiene que llevar a cabo técnicas menores que obtengan
beneficios de sus fortalezas internas, aprovechar las oportunidades y evitar o
aminorar el impacto de amenazas externas. (F. David, 1994) asi que se usaran
algunas de las estrategias para que se llegue a completar el resultado al que se

quiere llegar, tomando en cuenta diferentes técnicas y recursos.

De acuerdo con las definiciones, se podria decir que las estrategias de

ensefianza son recursos para la ayuda pedagdgica. Se considera una guia de
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acciones que hay que seguir, por tanto, son siempre conscientes e intenciones,

dirigidas a un objetivo relacionado con el aprendizaje.

Por lo tanto, la estrategia que se usara es el método de proyectos que parte
de un interés del alumnado para abordar cuestiones que se plantean y que surgen
en la vida cotidiana.

El método de proyectos es una de las alternativas mas viables para el
desarrollo de competencias en los alumnos ya que permite poner en juego

conocimientos, habilidades y actitudes a través del desarrollo de las
actividades que se desprenden de su planteamiento y realizacién. (2011:39)

Aqui se haran una serie de actividades donde el docente crea conveniente y
tendra que crear y llevar a cabo para que con esas actividades se logre solucionar
el problema, la estrategia de método de proyectos nos menciona cuatro fases las

cuales son: intencién, preparacion, ejecucion y evaluacion.

La primera fase nos hace mencion que precisa y clarifican las caracteristicas
generales de lo que se quiere hacer, asi como los objetivos que se pretender
alcanzar, la segunda consiste en disefiar el objeto y se define el proyecto que se
quiere realizar, para esto se requiere de una planificacion donde ya tendra
contemplado los medios, materiales, tiempo, la informacién indispensable y los
pasos a seguir. La tercera fase es donde ya se establecera las técnicas y estrategias
de las diferentes areas de aprendizaje, de acuerdo a las necesidades del proyecto.
Y por ultimo con la evaluacion compararemos si tuvo validez el producto realizado,

asi mismo se analizara el proceso seguido y la participacion de los alumnos.
2.5 Evaluacion

La evaluacion se puede entender de diversas maneras, dependiendo de las
necesidades, propdsitos u objetivos de la institucion educativa, tales como: el control
y la medicién, la rendicion de cuentas, por decir algunos propésitos. Desde esta
perspectiva se puede determinar en qué situaciones es pertinente realizar una
valoracion, una medicién o la combinacibn de ambas concepciones. Algunas

definiciones presentan una orientacion meramente cuantitativa de control y
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medicién del producto, se pueden concebir como “una fase de control que tiene
como objeto no solo la revision de lo realizado sino también el analisis sobre las
causas y razones para determinados resultados y la elaboracion de un nuevo plan
en la medida que proporciona antecedentes para un diagnéstico” (Duque, 1993,
p.167) Desde esta perspectiva se puede determinar en qué situaciones educativas
es pertinente realizar una valoracién, una medicién o la combinacion de ambas

concepciones.

Meadow (1973) considera que evaluar un sistema de informacion consiste en
medir su comportamiento y que para ello se debe partir de la delimitacién del
sistema y del componente o de los componentes que se quieren estudiar y la
relacion entre componentes, de forma tal que se pueda medir la influencia que tiene

un componente en el otro y en el sistema como un todo (p.60)

El encargado de llevar la evaluacion es el docente, ya que evallua los
aprendizajes de los alumnos y quien realiza el seguimiento; crea oportunidades de
aprendizaje y hace modificaciones dentro de su practica para que los educandos
logren esos aprendizajes. Desde la perspectiva de Frola 'y Veldzquez, en el enfoque
por competencias nos hace mencién de tres tipos de evaluacion, primero esta la
evaluacion diagnostica que muestra las condiciones y posibilidades iniciales de
aprendizaje o de ejecucién de una o varias tareas sobre los saberes que han
adquirido y con los que cuenta el estudiante asi mismo permitira guiar su

aprendizaje y al docente tomar las decisiones permanentes.

La segunda evaluacion es formativa, donde se permite determinar si las
unidades de competencias se estan alcanzando y si no es asi buscar estrategias
para mejor su desempefio de los educandos, asi mismo facilitara la toma de

decisiones en la ensefanza- aprendizaje.

Y por ultimo, es la evaluacion sumativa, es considerada como el resultado
final dependiendo del desemperio de los educandos y los productos que se hayan
realizado durante un periodo determinado, lo que permitird que el docente pueda
medir de manera individual; esta evaluacion se da de manera cuantitativa ya que al

final del proceso de debe de poner una calificacion a cada educando.
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Dentro del plan y programas de estudio, menciona que los juicios de los
aprendizajes logrados durante el proceso de evaluacion buscan que los estudiantes,
docentes, madres y padres de familia, autoridades escolares, tomen decisiones que
permitan mejorar el desempefio de los estudiantes. Por lo tanto, en la educacion

basica el enfoque formativo debera prevalecer en todas las acciones de evaluacion.

En educacion preescolar, los referentes para la evaluacion son los
aprendizajes esperados establecidos en cada campo formativo, que constituyen la
expresion concreta de las competencias; los aprendizajes esperados orientan a la
educadora para saber en qué centrar su observacion y que registrar en relacién con

lo que los niflos hacen.

Segun Hernandez (2002), al referirse la evaluacion de los aprendizajes de
los alumnos como una forma de evaluar los programas educativos existen do tipos
de funciones: la pedagdgica y la social” por lo que en el nivel preescolar su funcion
es eminentemente pedagodgica ya que se realiza para obtener la informacién
necesaria para valorar el proceso de ensefianza aprendizaje con la finalidad de
buscar estrategias necesarias para que los alumnos alcancen las competencias

necesarias. (p.36)

La evaluacion por otra parte toma en cuenta tres dimensiones que son la
autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacién. La autoevaluacion: es un método
gue consiste en el proceso mediante el cual una persona se evalla a si misma, es
decir, identifica y pondera su desempefio en el cumplimiento de una determinada

tarea o actividad, o en el modo de manejar una situacion.

La coevaluacion, consiste en la evaluacion del desempefio de un alumno a
través de la observacion y determinaciones de sus propios comparieros de estudio.
El mencionado tipo de evaluacion resulta ser realmente innovador porque propone
gue sean los mismos alumnos, que son los que tienen la mision de aprender, los
gue se cologuen por un momento en los zapatos del docente y evallen los
conocimientos adquiridos por un comparfero y que ellos también han debido

aprender oportunamente.
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Por ultimo, esta la heteroevaluacion: consiste en un juicio sobre las
caracteristicas del aprendizaje de los estudiantes, sefialando fortalezas y aspectos
a mejorar, también tiene como bases la observacion del desempefio en sesiones de

aprendizaje y evidencias especificas.

Una vez mencionados los momentos de evaluacion se enfocara a la
formativa, ya que con ese tipo se evaluara, ya que se realiza de forma continua a
través de todo el ciclo escolar, se utiliza prioritariamente la observacion para la
obtencion de los datos ya que esta es cualitativa. Segun Franco (2012) “Evaluar
mediante el enfoque formativo implica reconocer que existe una cultura de
evaluacion que nos limita a la escuela” (p13) considera que existen ciertos factores

externos al aula de clases que influiran en los alumnos.
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CAPITULO
11



Marco metodoldgico

3.1 Enfoque de la investigacion

Investigacion designa accion y efecto de investigar. Como tal, se refiere al proceso
de naturaleza intelectual y experimental que, a través de un conjunto de métodos
aplicados de modo sistematico, persigue la finalidad de indagar sobre un asunto o
tema, asi como de aumentar, ampliar o desarrollar su conocimiento, sea este de
interés cientifico, humanistico o tecnoldgico. La investigacion puede tener varios
objetivos: buscar soluciones a problemas puntuales, desentrafiar las causas de una
problematica social, desarrollar un nuevo componente de uso industrial, etc., no
obstante, su finalidad es siempre la misma: conocer la realidad, descubrir algo,

entender un proceso, encontrar un resultado.

De acuerdo con Garcés (2000) “la investigacion es un proceso sistematico y
organizado que tiene por objetivo fundamental la busqueda de conocimientos
validos y confiables sobre hechos y fendbmenos del hombre y del universo”. (p.18)

Mientras tanto el enfoque nos dice que son las concepciones de aprendizaje
estan relacionadas con los enfoques de aprendizaje. Desde un punto de vista logico,
tiene sentido pensar que la forma en que el estudiante caracterice el aprendizaje
mantenga una fuerte relacion con la manera en que aborde las diferentes tareas de
aprendizaje. De acuerdo con Sampieri (2006) el enfoque cuantitativo “Mide
fendmenos, utiliza estadisticas, emplea experimentacién, analisis causa-efecto”
(p.36), es decir que este tipo de enfoque lleva a la cuantificacién de variables, debido
a que los datos son producto de mediciones, se representan mediante numeros,
esto quiere decir, cantidades y se deben analizar a través de métodos estadisticos.
Dicho de otra manera, las mediciones se transforman en valores numéricos (datos

cuantificables) que se analizaran por medio de la estadistica.

Segun Sampieri (2006), el enfoque cuantitativo tiene los siguientes pasos que
el investigador realiza los siguientes pasos:
a) Plantea un problema de estudio delimitado y concreto. b) revisa lo que se

ha investigado anteriormente, es decir la revision de la literatura. C)
construye un marco teérico d) De esta teoria deriva hipotesis €) Somete a



prueba las hipétesis mediante el empleo de disefios de investigacion
apropiados. Si no es asi, se descartan las hipétesis y, eventualmente, la
teoria. f) Para obtener tales resultados el investigador recolecta datos
numeéricos de los objetos, fendmenos o participantes, que estudia y analiza
mediante procedimientos estadisticos. De este conjunto de pasos,
denominado proceso de investigacion cuantitativo. (p.40)

Por otro lado el enfoque cualitativo, analiza los sujetos y la relacién de
significado para ellos, de acuerdo a los contextos culturales, ideoldgicos y

socioldgicos.

Segun Pérez (2007), sefialan que la investigacion cualitativa estudia la
realidad en su contexto natural y como sucede, sacando e interpretando fendmenos
de acuerdo con las personas implicadas, utiliza variedad de instrumentos para
recoger informacion como la entrevista, observaciones, historias de vida en lo que
se describen las rutinas y situaciones problematicas, asi como los significados en la

vida de los participantes.

Al referirse a la metodologia cualitativa como un modo de encarar el mundo
empirico, sefialan que en su mas amplio sentido es la investigacién que
produce datos descriptivos: las palabras de las personas, habladas o escritas
y la conducta observable. Desde el punto de vista de estos autores, el modelo
de investigacion cualitativa se puede distinguir por las siguientes
caracteristicas (Pérez, 2007, p.27)

Una de ellas es la investigacion cualitativa es inductiva. Los investigadores
desarrollan conceptos y comprensiones partiendo de pautas de los datos y no
recogiendo datos para evaluar modelos, hipétesis o teorias preconcebidos. Los
investigadores siguen un disefio de investigacion flexible, comenzando sus estudios

con interrogantes vagamente formuladas.

En la metodologia cualitativa el investigador ve al escenario y a las personas
en una perspectiva holistica; las personas, los escenarios 0 los grupos no son
reducidos a variables, sino considerados como un todo. Se estudia a las personas

en el contexto de su pasado y las situaciones actuales en que se encuentran.

Los investigadores cualitativos son sensibles a los efectos que ellos mismos
han creado sobre las personas que son objeto de su estudio. El investigador
interactia con los informantes de un modo natural y no intrusivo.

Los investigadores cualitativos tratan de comprender a las personas dentro del
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marco de referencia de ellas mismas. Desde un punto de vista fenomenologico y
para la investigacion cualitativa es esencial experimentar la realidad tal como otros
la perciben. Siendo de esta manera que el investigador cualitativo se identifica con

las personas que estudia para poder comprender cdmo ven las cosas.

El investigador cualitativo aparta sus propias creencias, perspectivas y
predisposiciones. El investigador ve las cosas como si ellas estuvieran ocurriendo
por primera vez. Nada da por sobrentendido, todo es un tema de investigacion.
Para el investigador cualitativo todas las perspectivas son valiosas. No busca la
verdad o la moralidad, sino una comprension detallada de las perspectivas de otras
personas. A toda la ve como iguales, investigacién cualitativa, la cual segun Bernal
(2015) “se fundamenta en la medicion de las caracteristicas de los fendmenos

sociales que son planteados desde una teoria o supuesto teérico” (p.57)

El enfoque que se le dara a este proyecto es el cualitativo, ya que busca una
recoleccion de datos a través de las conceptualizaciones de diversas fuentes, una
vez la recoleccion de datos se dard la interpretacion en relacion con la problematica

encontrada.
3.2 Disefio de la investigacion

El disefio de investigacion describe como se maneja la investigacion del
estudio; constituye parte de la propuesta de investigacion. Antes de crear un disefio
de investigacion, primero se necesita expresar un problema, de acuerdo con Rojas
Soriano(s/f) plantea que este es “el conjunto de procesos especificos vy
procedimientos que sirven de guia para llevar a cabo un trabajo de investigacion”
(p.137)

El disefio de investigacién es un conjunto de métodos y procedimientos
utilizados al coleccionar y analizar medidas de las variables especificadas en la

investigaciéon del problema de investigacion.

El disefio del estudio define el tipo de estudio (descriptivo, correccional, semi
experimental, experimental, revisibn o meta analitico) y el sub tipo (como un caso

de estudio descriptivo longitudinal), problema de investigacion, hipotesis, variables

48



independientes y dependientes, disefio experimental y el plan de analisis

estadisticos.

El disefio de investigacion es el marco que ha sido creado para encontrar
respuestas a las preguntas de investigacion. EI método elegido afectara los

resultados y la manera en la que se concluyen los resultados.

Existen dos tipos principales de disefio de investigacion: cualitativo y
cuantitativo. Dicho esto, existen muchas maneras de clasificar los disefios de
investigaciéon. Un disefio de investigacibn es un conjunto de condiciones o
colecciones. Existen disefios que son utilizados en una investigacion, cada uno tiene
ventajas y desventajas especificas, la eleccion de método que se usara depende

del propésito del estudio y en la naturaleza del fenébmeno.
3.2.1 Lainvestigacién accion y sus fases

La Investigacion Accion Participativa (IAP) es una metodologia que apunta a
la produccién de un conocimiento propositivo y transformador, mediante un proceso
de debate, reflexion y construccion colectiva de saberes entre los diferentes actores

de un territorio con el fin de lograr
La investigacion accion para Kemmis(1992) es definida como:

Una forma de indagacion introspectiva colectiva emprendida por
participantes en situaciones sociales con objeto de mejorar la racionalidad y
la justicia de sus practicas sociales o educativas, asi como su comprension
de esas précticas y de las situaciones en que éstas tienen lugar (p.59)

Esta metodologia combina dos procesos, el de conocer y el de actuar,
implicando en ambos a la poblacién cuya realidad se aborda. Es un proceso que
combina la teoria y la praxis, y que posibilita el aprendizaje, la toma de conciencia
critica de la poblacién sobre su realidad, su empoderamiento, el refuerzo y
ampliacion de sus redes sociales, su movilizacion colectiva y su accion

transformadora.

La IAP, por tanto, no rechaza el papel del especialista, pero si plantea el para
qué y el para quién de la investigacibn como primer problema a resolver. En una

IAP hablamos de objetivar la realidad en una dindmica de investigacién que surge
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y se desarrolla como proceso en la complementariedad permanente de distintos
saberes —el saber técnico, el saber cotidiano-. En este sentido, podriamos referirnos
a una construccion dialéctica del saber que parte de considerar al objeto a investigar
como sujeto (protagonista de la investigacion) y a la finalidad de la investigacion
como transformacion social. Este tipo de construccion, enmarcada en un proceso
de investigacion colectivo, genera como sintesis dinamica un nuevo conocimiento

cientifico sobre una situacion problemética determinada.

Una realidad social no sélo es imposible de captar desde una objetividad
pura, sino que el proceso de aprehension de la misma se desarrollara en una u otra
direccion en funcion de la practica social. Sujeto, objeto y accion son parte del

mMismo proceso.

El proceso de IAP no culmina con la produccién de conocimientos, sino que
pretende actuar frente a las realidades sociales, considerando para su
transformacién la voz de los actores. Segun Fals Borda (1981) la Investigacion-
Accion Participativa:

Se relaciona mas con una actividad de investigacion propia de la base
popular sobre su realidad, que con una accion receptiva de investigaciones
realizadas por élites de intelectuales ajenas a ellas. En la Investigacion-
Accion Participativa, el cientifico social se enfrenta a la necesidad de

compartir los objetivos y los métodos mismos con la base social. Ya no es
investigacion para" las masas, sino que surge de la base social misma. (p.21)

La investigacion accion método de estudio de una situacion social con el fin
de mejorar la calidad de la accién que se encuentra dentro de la misma, busca
obtener resultados fiables y Utiles para mejorar situaciones colectivas, basandola

investigacion en la participacion de los propios colectivos.
Segun Schemelkes (1980)

En el concepto de Investigacion-Accion Participativa estan involucrados los
conceptos de Investigacion Accidn y de Investigacion Participativa, el pueblo
(el colectivo) participa en una o varias fases de investigacion y va conociendo
la realidad en la medida que la transforma. (p.79)
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De acuerdo a las investigaciones a las cuales se involucran, el colectivo debe
de realizar algunas fases las cuales se llevaran a cabo para poder darle solucion a
lo cual se quiere llegar, una vez conociendo la realidad donde este se encuentra, su

finalidad es la accion.

La idea de investigacion accion fue desarrollada por Kurt Lewin en el periodo
inmediato a la postguerra como un método de intervenir en los problemas sociales.
Lewin identificd cuatro fases en la investigacion de accion las cuales brevemente se
mencionaran, la imaginé basada en principios que pudieran llevar dice Lewin en

1946 “gradualmente la independencia, la igualdad y la cooperacion”

Una de las primeras fases segun Lewin es la observacién, que es el
(diagnéstico y reconocimiento de la situacion inicial). El proceso de IAP comienza
en sentido estricto con la identificacibn de un area problemética o necesidades
basicas que se quieren resolver. Ordenar, agrupar, disponer y relacionar los datos,
de acuerdo con los objetivos de la investigacion; es decir, preparar la informacion a
fin de proceder a su andlisis e interpretacion. Ello permitira tanto conocer la situacion

como elaborar un diagnéstico.

En segundo lugar, nos presenta la planificacion (desarrollo de un plan de
accion, criticamente informado, para mejorar aquello que ya esta ocurriendo).
Cuando ya se sabe lo que pasa (se ha diagnosticado una situacion) hay que decidir
gué se va a hacer. En el Plan de Accion se estudiaran y estableceran prioridades

en las necesidades, y se platearan opciones ante las posibles alternativas.

La tercera fase es la accidn. Actuacion para poner el Plan en practica y la
observaciéon de sus efectos en el contexto en que tiene lugar. Por tanto, es
importante la formacion de grupos de trabajo para llevar a cabo las actividades
disefiadas por el logro de la mejora, siendo para ello necesarios la negociacion y el

compromiso.

Y por ultimo es la fase de reflexion, en torno a los efectos como base para
una nueva planificacion. Sera preciso un analisis critico sobre los procesos,

problemas y restricciones que se han manifestado y sobre los efectos lo que
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ayudara a valorar la accion desde lo previsto y deseable, y a sugerir un nuevo plan.

Todas se integran en un proceso denominado.
3.2.2 Técnicas e instrumentos

Dentro del método de la investigacion accion participativa se encuentran las
técnicas, las cuales son un conjunto de saberes practicos o procedimientos para
obtener el resultado deseado. Una técnica puede ser aplicada en cualquier ambito
de la ciencia: arte, educacién, comunicacion, entre otras. Por tanto, la técnica para
la recoleccién de informacién se entiende como el medio practico que se aplica en
la obtencién de informacion en una determinada investigacion. Mientras tanto los
instrumentos sirven para registrar toda informacién recolectada durante la
investigaciébn. Pues es un recurso indispensable y valioso para la IAP. El
Instrumento para la recoleccion de la informacién es un conjunto de medios
tangibles que permite registrar, conservar y plasmar todo lo investigado a través de

las técnicas utilizada que permite la recoleccion de informacion.

En toda investigacion, para la recoleccion de datos es necesario llevar a cabo
técnicos con sus respectivos instrumentos. Segun Deymor B. (2005), las técnicas
de investigacion “Son procedimientos metodolégicos y sistematicos que se
encargan de operativizar e implementar los métodos de investigacion y que tienen
la facilidad de recoger informacion de manera inmediata” (p.47), son la manera de

obtener informacion acerca de algun tema determinado, una de estas técnicas es.

La Observacion consiste en visualizar el fenébmeno y el contexto en el que
se pretende estudiar, por lo cual, se requiere de instrumentos que apoyen a ese fin,
como lo es el registro de observacion que es un instrumento estructurado que

permite asentar la informacién recolectada durante la observacion..

La observacién es una estrategia de investigacion cualitativa por la
construccion de conocimiento acerca de la realidad fisica, social y cultural. A
observacién es selectiva por principio busca, sitla un sitio de informacion
para no quedar reducida a una mera coleccion de eventos inconexos, que a
lo que postre no iluminan el proceso de construcciéon de conocimiento, en
sus acepciones comprensiva y explicativa. La observacion suele utilizarse
para poder acceder a la informacion donde otras estrategias de redaccion de
informacion son inaplicables o de dificil acceso, suele ser un ejercicio lento
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pues a primera vista no se observan los elementos esenciales del fenébmeno,
por lo cual es necesario permanecer para que ellos surjan. (Botero, 2008,
p.78)

La guia de observacion, es un instrumento que pertenece a la técnica de
observacion, la cual permite encausar la accion de observar ciertos fendbmenos, esta
se estructura a través de columnas que favorecen la organizacion de los datos

recogidos.

La observacion participante, en la utilidad de esta técnica consiste que el
investigador es un sujeto activo en la investigacion, donde permite la interaccion

socializadora de los protagonistas.

La observacion participante se refiere a ala practica de vivir con los grupos
de personas que estudia, yendo a conocer su lenguaje y sus formas de vida
a través de una interaccién intensa y continua en una vida cotidiana, esto
significa conservar con la gente, aprendiendo a conocerlos en tantas
situaciones como sea posible. (Botero, 2008, p.80)

El diario de Campo es un instrumento no estructurado y se considera
indispensable para registrar la informacion dia a dia de las actividades y acciones

de la préactica investigativa en el escenario de estudio.

Con respecto a la técnica e Instrumento La entrevista, se puede decir que es
una técnica que consiste en entablar una conversacion entre investigador y sujeto
de investigacion. El objetivo es obtener informacién de primera fuente con el fin de
diagnosticar y evaluar posibles sintomas, causas y consecuencias de una
determinada problemética que se quiera investigar, dentro de la entrevista
encontramos las que estan de manera estructurada es donde se emplea en la
recoleccion de informacion de manera sistematica, puntual y especifica mientras
tanto la no estructurada es la técnica que se caracteriza en recoger la informacion
de manera dinamica, amena y abierta. Busca la socializacion y la interaccion entre

el investigador participante y el entrevistado.

La entrevista es una técnica que permite sobre la marcha ir recogiendo o
previniendo ciertos errores, ademas que segura la validez de las respuestas,
mediante aclaraciones replanteamiento de las preguntas, etc. Con la
entrevista se pueden acceder a las percepciones, pero con la entrevista
puede recolectarse. Es una conversacion entre dos personas por lo menos,
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en la cual uno es el entrevistador y el otro u otros son los entrevistados,
teniendo como propdésito personal la busqueda de los sentidos y significado
del entrevistado, frente a lo que se pregunta. (Aristibazal, 2008, p.85)

En esta investigacion se llevod a cabo la entrevista estructurada a la maestra,
debido a que se esta trabajando con alumnos de preescolar debido a que no es

factible hacerla a los propios alumnos por la edad que tienen.

Las categorias que se utilizaron para la entrevista que se realizé fue, como
es gque los alumnos saben distinguir los niumeros de las letras, también como es que
los alumnos saben el nimero de manera escrita pero no de forma oral cuando se
los menciona, con el fin de obtener informacion relevante sobre la teméatica

investigada.
3.5 Descripcion de la propuesta de intervencion

En este apartado se da a conocer la propuesta que se llevé a cabo para la solucion
de la problematica que se ha venido abordando desde un principio. Para comenzar
se hace mencién que se realizdé un diagnostico pedagdgico, donde se utilizaron
algunos instrumentos que fueron de gran ayuda para saber mas acerca de la
problematica que se encontrd, tomando en cuenta que los instrumentos fueron
adecuados de acuerdo al diagnéstico. Por tanto, de acuerdo con esos instrumentos
se pudo llegar que se necesitaba desarrollar el pensamiento matematico de los
alumnos, al desarrollar su pensamiento matematico los alumnos ya podran con
precision relacionar e identificar mas los numeros, colores figuras geométricas, con
una serie de actividades que se llevaran en este proyecto se podra dar una solucion
para que los alumnos puedan precisar lo que estan aprendiendo, tomando en

cuenta que tienen cinco afos.

Una propuesta de intervencidn educativa es un proceso con caracter
instrumental, que permite recopilar informacion para la evaluacion - intervencion, en
funcién de transformar o modificar algo, desde un estadio inicial hacia uno potencial,

lo que permite una atencién diferenciada. se aplica entre otros objetivos, con la
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“aspiracion de lograr un aprendizaje exitoso en los escolares, evitar el fracaso

escolar y lograr mayor eficiencia en la labor educativa”

[

Barraza Artuno (2010), nos hace mencion que una propuesta es “una
estrategia de planeacion y actuacion profesional que permite a los agentes
educativos tomar control de su propia practica profesional mediante un proceso de
indagacion-solucion constituido por fases” (p.24), la propuesta que se llevd, nos
lleva a la realizacion de algunas actividades que sean favorables para el desarrollo

de los alumnos en el pensamiento matematico.

Las cuatro fases que nos menciona Barraza Arturo para la propuesta de
intervencidn son las siguientes: la primera es la fase de planeacion donde
comprende los momentos de eleccion de la temética, la construccion del problema
generador de la propuesta y el disefio de la solucion. la segunda fase es la de
implementacion, nos hace mencién que comprende los momentos de aplicacion de
las diferentes actividades que constituyen la propuesta de intervencién educativa y

su reformulacién o adaptacién, en caso necesario.

La tercera fase es la de evaluacion, comprende los momentos de
seguimientos de la aplicacion de las diferentes actividades que constituyen el
proyecto y su evaluaciéon general. Y por ultimo es la fase de socializacién-difusion,
aqui se debe de conducir al receptor a la toma de conciencia del problema del origen

de la propuesta.

En este caso la estrategia que se utilizé es la de método de proyectos, que
es una alternativa mas viable para el desarrollo de competencias en los alumnos ya
gue permite poner en juego sus conocimientos, habilidades y actitudes, pero a
través de desarrollo de las actividades que desprende de su planteamiento y de la

realizacion.

Dentro del método de proyectos, menciona cuatro fases las cuales son:
intencién donde se debe tener claro que es lo que se pretende alcanzar al llevar a
cabo la estrategia. La segunda es preparacion donde se diseflaran algunas

actividades la cual nos permitird para el desarrollo del pensamiento matematico,
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otra de ellas es la ejecucion donde se aplicaran las actividades ya planeadas con
anterioridad y por ultimo se encuentra la evaluacién donde se verificara si hubo

cambios o si se logré lo que se queria alcanzar.

Esta propuesta de intervencion se llevé a cabo en el preescolar Ixtlahuaca
con los alumnos de segundo grado grupo A, se les realizd un test de los estilos de
aprendizaje donde se not6 que la gran mayoria de ellos son kinestésicos por lo cual
aprenden haciendo, en gran medida les gusta hacer manualidades, cantar, bailar,
colorear estas actividades son las que mas llaman su atencion y las trabajan de

mejor manera.

Como se menciono dentro del método de proyectos se podran realizar una
serie de actividades, para esto la primera actividad fue la realizacion de un cuento
donde la docente se los leyo, el cuento trababa de la realizacion del proyecto, en
como serian evaluados, y la serie de actividades que realizaran de acuerdo a las
sesiones indicadas, y la evaluacién que se les daria a los alumnos, el cuento se hizo
con la finalidad de que les pareciera llamativos y asi tener la atencion de ellos, una
vez terminado el cuento la docente les hizo una serie de pregunta para confirmar
qgue los alumnos sabian de que iba a tratar el proyecto y que serian ellos con los
gue se llevaria a cabo, una vez que los alumnos entendieron todo lo del cuento se
realizé una de las actividades, la primera fue que los alumnos identifiquen los
nameros de las letras, otra de ellas fue la ubicacién de los nimeros por ejemplo
preguntandoles en donde ellos ubicaban niumeros tanto fuera de la escuela como
dentro de ella. La primera actividad es para saber los conocimientos e identificacion
de los numeros, y para la segunda ya con la identificacion ellos mismos ya saben
donde se encuentran ubicados y hasta algunos para que sirven en donde estan
ubicados.

Las actividades que se realizaron y después se llevaran a cabo con los
alumnos, son tomadas en cuenta de algunos aprendizajes esperados del campo
formativo en el cual lo ubicamos, por tanto otra actividad, fue encontremos los
nameros, la realizacién fue en la cancha de la escuela, dénde los niameros se

encontraban en diferentes partes, pero para poder encontrarlos, la docente les leia
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una tarjeta dandoles indicaciones de donde se encontraban, pero a la hora de
encontrarlos se encontraban una cantidad de objetos la cual los alumnos tenian que

decir el nUmero.

Otra de las actividades que se llevo a cabo, fue una simulacion de un helado,
y la simulacién de bolas de nieve, en esas bolas de nieve tenian un nimero, donde
les decia a los alumnos la cantidad de de bolas de nieve y los alumnos lo tenian
que buscar y posteriormente ponerlos en el helado que se encontraba pegado en el

pizarron, ahi los alumnos identifican de manera oral el nimero y de manera escrita.

Como producto final se realiz6 una feria del numero, donde cada alumno
pasaba a realizar un juego como, loteria, aventar un dado y el nimero que caia era
el globo que romperia, un memorama de numeros con objetos, por eso las
actividades que realizaron con anterioridad les sirvié para el producto final, porque

ellos tuvieron mas claro y precision en los juegos que se llevaron a cabo en la feria,
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CAPITULO
IV



Andlisis de resultados

En este capitulo se daran los resultados obtenidos de la implementacion del
proyecto de intervencion, aqui se especificaran algunos contenidos que tiene el plan
y programas de estudio como lo son, las competencias, organizadores curriculares,
los aprendizajes esperados con relacion a la problemética que se abordd durante la
investigacion, asi también especificar algunas de las actividades que se llevaron a
cabo de acuerdo con nuestra estrategia y por otra parte algunos de los instrumentos

los cuales nos sirvieron para la evaluacion.
4.1.1 Ejes de evaluacion de la propuesta

Para la evaluacion se utilizaron tres tipos de instrumentos, como fueron lista de
cotejo, la cual consiste en un listado de aspectos a evaluar, en este caso se evalud
algunos procesos de los alumnos al realizar una actividad, la cual fue numeros y
letras, algunos de los aspectos fueron, si los alumnos saben distinguir los nimeros
de manera escrita, si los distinguen de las letras y si los alumnos muestran

entusiasmo al realizar dicha actividad. (Ver Apéndice D)

El segundo instrumento para la evaluacion fue una rubrica donde se debe
considerar una escala de valor descriptiva, numérica o alfabética, relacionada con
el nivel de logro alcanzado, generalmente se presenta en una tabla que en el eje
vertical incluye los aspectos a evaluar y en el horizontal, los rangos de la evaluacion,
aqui se evalu6 si realmente los alumnos prestan atencion a las indicaciones que se
les da para la realizacion de sus actividades, si todos los alumnos participan y saben

escuchar a sus demas comparieros. (Ver Apéndice F)

Por dltimo, se realiz6 una escala de apreciacion que son un conjunto de
caracteristicas que deben de ser valorizadas a través de una escala numérica o
conceptual, grafica o descriptiva, ya que permite conocer actitudes, destrezas y
habilidades. En esta escala se evaluo lo actitudinal en los alumnos de como fue la
relacion con sus comparieros al realizar o compartir una actividad. (Ver Apéndice
G)



De acuerdo con estos tipos de instrumentos permitio evaluar a los alumnos
de manera diferente y de acuerdo a cada actividad que realizaban, y asi conocer
mas sobre los conocimientos que tienen. Generalmente se organiza en una tabla
en la que solo se consideran los aspectos que se relacionan con las partes mas

relevantes del proceso y los ordena segun la secuencia de la realizacion.
4.1.2 Impacto en el problemay sujetos

De acuerdo al diagndstico que se realizé se pudo llegar a la conclusién de

alumnos de segundo grupo “A” del preescolar Ixtlahuaca necesitan desar....... .
pensamiento matematico, ya que algunos no muestran interés al desarrollar
actividades por lo mismo de que no entienden o no tienen muy claro lo que se les
esta explicando, por otra parte, es que no todos los alumnos cursaron el primer afio

de preescolar.

Durante este proceso la estrategia que fue utilizada es el método de
proyectos el cual consiste en buscar alternativas que sean viables para que los
alumnos puedan desarrollar sus conocimientos, habilidades, dentro de esta
estrategia utilizares el juego mediante el cual los alumnos participaran para asi

poder desarrollar el pensamiento matematico.

En el nivel preescolar se trabaja con campos formativos los cuales son seis,
lenguaje y comunicacion, pensamiento matematico, exploracion y conocimiento del
mundo, desarrollo fisico y salud, desarrollo personal y social y por ultimo expresion
y apreciacion artistico. De acuerdo con estos campos formativos se eligié uno para
realizar las planeaciones pero de acuerdo a la probleméatica que se dio dentro del
aula y por otra parte se escogieron otros campos que nos sirvieron de ayuda para
a completar la realizacion del proyecto, uno de ellos es el campo de lenguaje y
comunicacién ya que una de las activadas era trabajar en equipo, los alumnos
tenian que estar en comunicacion ya que para hacer algunas actividades tenian que
expresar sus ideas, escuchar las opiniones de sus compairieros, y dialogar para

llegar a un acuerdo cuando tenian algun tipo de conflicto.
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Otro campo formativo fue el de desarrollo fisico y salud, ya que contaban con
los conocimientos de mantener un control donde implicaba la fuerza, velocidad en
juegos, también donde utilizaban algunos instrumentos donde a los alumnos le

permitian resolver el problema de diferentes maneras.

También se encuentran los organizadores curriculares dentro del programa
de estudios, los cuales se dividen en dos categorias, la primera es el organizador
curricular del primer nivel son ejes tematicos y el segundo son temas, por ejemplo,
en el campo de pensamiento matematico el primer organizador es numero, algebra

y valoracién, mientras que el segundo es namero.

Por otra parte, se encuentran los aprendizajes esperados, son aquellos
logros que se espera que consigan los alumnos al estudiar un campo formativo
como resultado del trabajo llevado a cabo tanto dentro como fuera del aula. Son una
de las partes mas importantes del sistema educativo, ya que sirven para determinar

si la ensefianza esta siendo efectiva o no.

Los aprendizajes esperados pueden ser de distinta naturaleza: ya que
pueden incluir conocimientos tedricos, competencias, habilidades o formas de
pensar. Ademas, suelen existir dentro de una escala, de tal manera que se pueden
alcanzar de forma parcial o total en funcion de la calidad del aprendizaje del alumno.
también sirven para ajustar la ensefianza a las necesidades individuales de cada

alumno.

Basandose en el campo formativo de pensamiento matematico se escogieron
dos aprendizajes esperados, el primero es comunica de manera oral y escrita los
nameros del uno al diez en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluidas
la convencional. Para este aprendizaje se llevaron diferentes actividades, para
empezar vieron un video llamado “cantando los numeros”

https://www.youtube.com/watch?v=pSgnl2eSu9Y , a los alumnos les llama mucho

la atencion los videos llamativos, se pudo notar que algunos ya se la sabian porque
la cantaban y querian volver a escucharla, cuando la reproducia mas de dos veces
los alumnos ya tenian nocidén de que nameros iban a salir en la cancion. Una vez

qgue lo hayan visto se les dio una hoja donde venian numeros y letras para lo cual
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los alumnos tenian que pintar todos los niumeros que aparecian en la hoja, (Ver
Anexo 2) para algunos de los alumnos se les hice poco facil esta actividad ya que
aun se les complica porque aun confundian algunas letras de los numeros, pero a
la hora de decirles de manera oral o explicandole cuales eran los nimeros como

habian escuchado en el video lo coloreaban de manera correcta.

Una de las actividades fue que en un papel bon; iban diez objetos diferentes,
el docente les tenia que decir que cantidad tenian que poner de acuerdo al objeto
gue se les mencionaba, por ejemplo, un objeto era una flor, el docente les dijo a los
alumnos que tenian que poner ocho flores asi que los alumnos lo tenian que hacer,
esta actividad les gusté mucho a los alumnos ya que todos querian pasar al mismo

tiempo y no solo una vez.

Otra actividad que se realiz6 fue una simulacién de peces de colores y una
pecera, para esta actividad la pecera se pego en el pizarrén y los peces estaban en
un recipiente, el docente pidié a los alumnos que de acuerdo a la cantidad que él
les dijera seria la misma cantidad de peces que tenian que depositar en la pecera,
pero en esta actividad, se les pidié por colores, tamafios y ya la cantidad que se les
pedia, aqui a todos los alumnos se les hizo facil, ya que todos acataron las

indicaciones, y se les dio un ejemplo con anterioridad.

También una de las actividades que se llevo a cabo, fue que los alumnos
tenian un gafete con un namero, el mismo nuamero lo tenian dos alumnos, para esto
el docente le preguntaba a un alumno que numero tenia, el alumno lo decia de
manera oral y debia de identificar a su otro compafiero el cual tenia el mismo

ndmero.

El segundo aprendizaje esperado, fue identifica usos de los nimeros en la
vida cotidiana y entiende que significan, en este aprendizaje se les pregunté a los
alumnos en donde ubicaban ndmeros tanto fuera del salon como dentro de el, si
sabian para que se diferenciaban uno de los otros, dentro de esta pregunta algunos
alumnos me respondieron que los nimeros se podian encontrar en un celular, que
sus casas tenian un numero, en los precios de algunos productos de las tiendas, en

los coches, etc.
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Otra actividad se llevo a cabo con este aprendizaje fue que se les dio una
hoja y los alumnos tenian que identificar en donde se ubicaban los numeros (Ver
Anexo 3) tomando en cuenta que ellos ya sabian identificar algunos, con base a las

respuestas que se dieron con anterioridad.

Por ultima para llevar el producto final se realizo la feria del numero (Ver
Anexo 4), donde todos los alumnos participaran en diferentes juegos y actividades,
ya que con base a las actividades anteriores pudieron identificar y conocer mejor

los nimeros.
4.1.3 Balance general

En este apartado se hace un balance general de los logros y los alcances de
este proyecto, de acuerdo con el andlisis que se realizé, aqui veremos si se pudo
lograr abarcar lo que se planted, y algunas de las actividades las cuales se realizo

y las cuales no.

Por eso es de gran importancia volver con el objetivo el cual se pretende
alcanzar, que es desarrollar el pensamiento matematico en los alumnos de 2do
grado de preescolar que tienen de 4 a 5 afios del jardin “Ixtlahuaca” en el barrio de

Ixtlahuaca, Teziutlan, puebla, en el ciclo escolar 2018-2019.

Se puede mencionar que las actividades ejecutadas influyeron y ayudaron en
gran medida para que los alumnos pudieran desarrollar el pensamiento matematico,
en su totalidad ya que tenian conocimiento del pensamiento matematico, asi con el
desarrollo a través de las actividades los alumnos pudieron tener muy claro las
diferencias de los numeros, de tal manera que ya solo lo identificaban de manera

oral, cuando se le pedia.

De acuerdo con los objetivos que se mencionan, para lograr el general en el
gue se menciona identificar las habilidades que poseen los alumnos de segundo
grado, si se pudo notar las habilidades que los alumnos poseian, de acuerdo con

las preguntas previas que se llevaron a cabo.

Para el segundo objetivo, fue el de seleccionar actividades que les permita

desarrollar el pensamiento en los alumnos, una vez sabiendo que la mayoria de los
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alumnos son kinestésicos y que les gusta las cosas coloridas, las actividades se
hicieron de acuerdo con ese proposito basandose en los alumnos, pero también
teniendo claro las actividades mas adecuadas para ellos.

Por dltimo, fue el de disefiar una secuencia didactica para desarrollar las
habilidades del pensamiento mateméatico; aqui de acuerdo con el producto final y
con base a las actividades que el alumno ya habia realizado para tener mas claro
sobre lo que es, pudieron participar de manera mas segura y precisa, por lo tanto

se lleg6 al alcance que se pretendia.

En conclusién, se puede decir que se pudieron cumplir los objetivos
especificos dando por resultando el objetivo general de una manera muy adecuada,
ya que con la serie de actividades que los alumnos realizaron fueron de gran ayuda
para la realizacion del producto final, el cual todos de manera adecuada

participaron.
4.1.4 Retos y perspectivas

Es necesario planificar los contenidos de clases, incluyendo areas y niveles
educativos, ya que asi se permite la asimilaciéon de normas y patrones para que los
alumnos desarrollen con una serie de etapas, procesos del pensamiento
matematico. Es muy importante el clima en el salén de clases, ya que se contagian
los alumnos, unos de otros y también ayuda a que los alumnos desarrollen cada

una de las estrategias y sus habilidades de comunicacion dentro del aula.

Es importante que los nifios tengan nociones de conocimientos mateméaticos
ya que realmente con o sin escuela los nifios las aprenden y las incorporan.
(Velazquez, 2004). Desde que nacen los nifios van adquiriendo conocimientos, pero
es importante empezarlos a involucrar con las matematicas ya que diariamente se
utilizan en la vida cotidiana y aun mas al llegar al preescolar puesto que se ven
cosas nuevas para ellos y en ocasiones cosas que ya les son familiares pero que
se necesitan retroalimentar, en este caso se puede mencionar al campo formativo
de pensamiento matematico en especifico cuando se habla del “concepto de

ndmero”.
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Hablar de esto es un poco complicado pues los pequefios tienden a no
prestar atencion a la clase y mas cuando la docente no diversifica estrategias de
ensefianza y por ende requiere apoyo para desarrollar otras estrategias adecuadas

que le ayuden en la imparticion de sus clases

Con todo lo antes mencionado llegamos a la conclusion que los alumnos si
pudieron desarrollar el pensamiento matematico, gracias a las estrategias que mejor
se adecuaron a ellos, y que fueron de gran aprendizaje. Otra manera que fue de
gran apoyo para lograr generar su desarrollo fueron los conocimientos que tenian y
ya con la serie de etapas y procesos ellos pudieron mejorar su pensamiento

matematico.
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Conclusiéon

Una de las mayores satisfacciones de este trabajo, fue que se favorecio el desarrollo
del razonamiento del pensamiento matematico ya que anteriormente se mostraba
cierta dificultad, como, por ejemplo, en los principios de conteo que a continuacion
se mencionan: cordialidad, orden estable, correspondencia uno a uno, abstraccion

e irrelevancia.

Con la aplicacion de la estrategia que se llevo a cabo que fue el método de
proyectos fue de gran ayudad ya que dentro de ese proyecto lleva una serie de
actividades, y fue asi que mejoraron notablemente las habilidades que se
dificultaban, ademéas se establecieron relaciones de compafierismo, porque las
actividades, les permitieron trabajar colaborativamente. La implementacion de
recursos pedagogicos innovadores como son los juegos didacticos, con materiales
manipulativos en las clases de pensamiento matematico, género en el alumno una
serie de ventajas entre las que se pueden destacar, que el uso de estos recursos
permite captar la atencién de los alumnos, generando en ellos el deseo de participar
en las actividades. A partir de las actividades del trabajo se logré cumplir con los

objetivos para dicha investigacion.

Se puede mencionar que el éxito o fracaso de la propuesta de intervencion
va a estar en la mediacion pedagadgica, es decir en la capacidad que tuvo el docente
para general ambientes de aprendizaje que permitieron a los alumnos a realizar sus

actividades con éxito y al mismo tiempo motivarlos mediante actividades diferentes.

Lo anterior fue logrado por medio de la aplicacién de la estrategia que en este
caso fue la indicada y mas favorables para los alumnos que ain son muy pequefios,
considero que se logré lo planeado porque la edad en la que se encuentran los
nifos es la ideal, ya que lo Unico que quieren hacer es jugar, porque estaban

acostumbrados solo a eso en sus casas.
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APENDICE A I'
ul'l

ENTREVISTA A LA DOCENTE revcoocn
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

UNIDAD 212
“TEZIUTLAN PUEBLA”
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA

Hora de inicio Hora de termino

Lugar y fecha

Condiciones contextuales:

Objetivo: Conocer como la docente identifica los conocimientos del
pensamiento mateméatico en los alumnos de 2do grado del jardin de nifios
“Ixtlahuaca” en el barrio de Ixtlahuaca, Teziutlan, Puebla.

GUION

1.

© © N o o b 0w N

¢ldentifica si sus alumnos cuentan con dificultades para aprender
matematicas? ¢ Cuales son?

¢ldentifica hasta que nimero saben contar sus alumnos?

¢, Como aprendio el alumno a contar e identificar el nimero?

¢De qué manera le es facil aprender los nimeros?

¢ Qué estrategia aplica para ensefiar matematicas?

¢, Con que frecuencia aplica estas estrategias dentro del aula o fuera de el?
¢, Cual de las estrategias le ha funcionado mas en los alumnos? ¢ Por qué?
¢, Como hace usted para que el nifio identifique el nUmero?

¢,Cuentan con habilidad para ordenar los nimeros de manera ascendente?

10. ¢, Sus alumnos identifican la cantidad de elementos en una coleccion?

11. ¢ Identifican los niumeros dentro del salon como fuera de el?

12. ¢ Sabe distinguir los numeros de las letras?

13. ¢Repite los nombres de los numeros en el mismo orden


https://www.google.com.mx/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=0CAcQjRxqFQoTCMma9_3qt8cCFQgKkgod2vsLXA&url=http://candleembeddables.com/UPN&ei=Qt_VVemgDcuhyAS-8YjADg&v6u=https://s-v6exp1-ds.metric.gstatic.com/gen_204?ip=189.235.187.57&ts=1440079682712295&auth=rd66jyczurpzpfs6m5bnv3xepm67sjop&rndm=0.39244107343256474&v6s=2&v6t=34615&psig=AFQjCNH1qLO9qY3uOlT2N3GCsEIdDbERQA&ust=1440166082644796

APENDICE B I'
GUIA DE OBSERVACION A LOS ALUMNOS un

UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

UNIDAD 212
“TEZIUTLAN PUEBLA”
LICENCIATURA EN PEDAGOGIA

Lugar Horario

Contexto

Objetivos a identificar: identificar si existe el conocimiento del
pensamiento matematico en los alumnos de 2do grado del
jardin de nifios “Ixtlahuaca’”, del barrio de Ixtlahuaca,
Teziutlan, puebla.

ASPECTOS A OBSERVAR OBSERVACIONES

Sabe contar del 0 al 10.

Identifica los nUmeros del 0 al 10.

Ordena los nimeros de menor a mayor.

Continua patrones.

Identifica el lugar que ocupa un objeto dentro de una
serie ordenada.

Sabe reconocer el numero en los objetos.



https://www.google.com.mx/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=0CAcQjRxqFQoTCMma9_3qt8cCFQgKkgod2vsLXA&url=http://candleembeddables.com/UPN&ei=Qt_VVemgDcuhyAS-8YjADg&v6u=https://s-v6exp1-ds.metric.gstatic.com/gen_204?ip=189.235.187.57&ts=1440079682712295&auth=rd66jyczurpzpfs6m5bnv3xepm67sjop&rndm=0.39244107343256474&v6s=2&v6t=34615&psig=AFQjCNH1qLO9qY3uOlT2N3GCsEIdDbERQA&ust=1440166082644796

APENDICE C
PLANEACION

Jardin de ninos “Ixtlahuaca”

CCT: 21DJNO741M

CAMPO DE
FORMACION /
AREA DE
DESARROLLO
PERSONAL Y
SOCIAL:

ORGANIZADOR
CURRICULAR 1

ORGANIZADOR
CURRICULAR 2

APRENIZAJES ESPERADOS

Pensamiento
matematico

- Numero,
algebray
valoracion.

- Numero

- Identifica algunos usos de los
numeros en la vida cotidiana y
entiende que significan.

- Comunica de manera oral y
escrita los numeros del 1 al 10
en diversas situaciones y de
diferentes maneras.

Nivel

Objetivo general

- Desarrollar el pensamiento matematico en los alumnos
de segundo grado grupo A del jardin de nifios

“Ixtlahuaca”

Objetivos
especificos:

Identificar las habilidades que poseen los alumnos de

segundo grado relacionados con el pensamiento
matematico.

seleccionar actividades que permitan desarrollar el
pensamiento en los alumnos de segundo grado de
preescolar tomando como base el pensamiento
matematico.

Disefiar una secuencia didactica para desarrollar las
habilidades del pensamiento matematico que tuvieron

los alumnos de segundo grado.

Contextualizacion




Externo El barrio de Ixtlahuaca, Teziutldn, Puebla. Cuenta con un jardin de

nifos y una primaria, también con una capilla, y dos lugares

donde maquilan ropa, el barrio tiene calles pavimentadas vy

cuenta con servicios de luz y agua.
Interno El jardin de nifios “Ixtlahuaca” cuenta con dos salones, un

comedor, una direccidn, un bafio para nifios y otro para nifias, un

patio donde hay juegos, 6 columpios, 3 casilleros el cual contiene

material para que los nifios juegan a la hora del recreo, y un patio

trasero donde colocan las actividades que ellos realizan.

La escuela cuenta con 65 alumnos en 1 y 2 se encuentran 30

alumnos y en 3ro 35. Los dos salones cuentan con casilleros y

mucho material didactico.

La escuela tiene un portdn y estd construida de material.
Secuencia Actividades Tiempo
didactica
Inicio 1. El docente les explicard los alumnos con base en un | 3 sesiones
Inicio cuento el tema del proyecto. Evidencias
saber si los 2. Una vez terminado el cuento el docente hara algunas | la hoja que ellos

alumnos conocen

preguntas:
¢El docente del cuento que busca realizar?

deberan colorear.

Recursos didacticos




lo que son los
ndmeros

e identifican para
gue sirven y donde
los pueden
encontrar.

¢Con que tipo de nifios el docente trabajé?
¢Cémo se llama la escuela en donde llevara su proyecto?

3. El docente les dird que el personaje de la historieta es él
y les platicara mas a fondo por si surgieron dudas.

4. Una vez que hayan comprendido, El docente les
preguntard a los alumnos si saben lo qué son los nimeros,
para que sirven, y cuales conocen.

5. El docente les explicara las actividades que realizarany la
manera de evaluacion.

6. Por ultimo, Para identificar sus conocimientos previos el
docente les dara una hoja donde tendrdn los numeros en
algunos lugares donde se encuentran y otra donde estén
nuimeros con letras, el cual el alumno tendra que colorear
el nimero.

7. Cadaalumno tendra un gafete con un nimero, saldremos
al patio, en el patio haré un circulo y cuando diga un
numero los alumnos que tengan ese numero tendrdn que
estar dentro del circulo.

R/
°

Hojas
Colores
Computadora

>

R/
¢

>

R/
¢

R/
°

Desarrollo

1. El docente les proyectara el video
http://bit.ly/SuscribeteEIReinolnfantil (trata sobre los

numeros, los alumnos tendran que verlo para poder

identificarlos) una vez que haya terminado, el docente les
preguntard el numero que él les esta mostrando.

2. Unavez que los alumnos hayan identificado los numeros,
el docente les dara una hoja donde tiene una oruga y les
dara unos circulos de colores donde tendrd los nimeros,
dependiendo del nimero es donde pondran el circulo de
color en la oruga.

3. El docente llevard un papel bon donde tendrd un objeto
diferente y cantidad, de acuerdo a la cantidad el alumno
tendra que poner los objetos.

4. Eldocente hard la simulacién de una pecera y unos peces,
dependiendo del numero que el docente les diga sera la
cantidad de peces que pondran en la pecera.

5. Eldocente hara la simulaciéon de un helado donde les dird
el nimero de conos de nieve, el cual los alumnos lo
tendran que poner.

Tiempo: 5 sesiones
Evidencias: la
simulacién de la
pecera con la
cantidad de peces.

Recursos Didacticos:

% computadora

%+ Colores

+ Cinta
adhesiva

<+ Papel bon

+* Peces de
colores

% Pintura



http://bit.ly/SuscribeteElReinoInfantil

Cierre:

1. El docente explicarda que formard equipos para la
realizacion de una actividad el cual cada equipo hard una
diferente. (5 equipos de 4 integrantes)

2. ler equipo: en un papel bon tendran que hacer una
loteria donde contenga los numeros.

3. 2do equipo: con una caja de cartén haran el juego de
canicas.

4. 3er equipo: pintaran 10 botellas de diferentes colores y
les escribirdn un nimero.

5. 4to equipo: tendra que hacer un memorama de los
ndmeros.

6. 5to equipo: tendran 10 globos de diferentes colores y
adentro de cada una le pondran un nimero.

Con las actividades que ellos realizaron se hara una feria de
numero el cual todos participaran.

Tiempo: 3 sesiones
Evidencia: fotos de
la feria del numero
Recurso didactico:

R/
%*

R/ R/
R XA X4

K/
°

>

R/
¢

>

R/
¢

*
°e

>

*

Hojas de
colores
Globos
Cinta
adhesiva
Tijeras
Papel crac
Botellas
Papel
ilustracion
Papel contac




APENDICE D

Conceptual

Evaluacio
n

El alumno identifica los nUmeros que estan en la hoja

El alumno reconoce donde se encuentran los niUmeros.

El alumno sabe que un nimero se puede representar de manera escrita.

El alumno identifica la forma de cada niUmero que estan en la hoja.

Procedimental

El alumno dice donde ubica los nimeros en la vida cotidiana.

El alumno colorea el nombre de los nimeros.

El alumno diferencia el nUmero de la letra.

El alumno concluye la actividad a tiempo.

Actitudinal

El alumno participa de manera activa en la actividad

El alumno muestra entusiasmo en la actividad

El alumno practica el compafierismo al prestar material.

APENDICE E

Conceptual

Evaluacion

El alumno identifica las cantidades que expresa cada ndimero.

El alumno reconoce la funcién de los nimeros, representar ciertas cantidades de objetos,
figuras, etc..

3 | Elalumno sabe vincular la cantidad de peces con el nimero que la docente les dice.

4 | Elalumno reconoce que cada nimero representa cantidades diferentes.
Procedimental

5 | Elalumno atiende las indicaciones del docente.

6 | El alumno manifiesta conocimientos previos sobre los colores.

7 | Elalumno coloca la cantidad correcta de peces de acuerdo al nimero que se le indica.
8 | El alumno acert6 a la cantidad de peces.

Actitudinal

El alumno participa y colabora en la actividad.

El alumno muestra entusiasmo en la actividad.

El alumno practica el respeto ante sus compafieros.

El alumno asume una actitud de disposicion.




APENDICE F

Muy bueno

Bueno

Insuficiente

Conceptual

Cumple con tres de los
siguientes aspectos:

v' |dentifica  los
ndmeros de
manera oral y
escrita.

v' Reconoce la
relacion que
hay entre el
namero y
objeto.

v' Reconoce
dénde se
encuentran los
numeros,

Cumple con dos de los
siguientes aspectos:

v" |dentifica
algunos de los
numeros de
manera oral y
escrita.

v" Reconoce
algunas
relaciones que
hay entre
namero y
objeto.

v" Reconoce
doénde se
encuentran los
numeros,

Cumple con uno de los
siguientes aspectos:
v" No Identifica los

ndameros de
manera oral ni
escrita.

v No reconoce la
relacion que hay
entre numero y
objeto.

v" Reconoce donde
se encuentran
los niUmeros,

Procedimental

Cumple con tres de los
siguientes aspectos:

v' Concluyeron la

actividad en el

tiempo
adecuado (35
minutos).

v' Atienden bien
las indicaciones
del docente.

v' Los alumnos
participan

colocando bien
los materiales.

Cumple con dos de los
siguientes aspectos:

v' Se tardaron 10
minutos mas de
acuerdo al
tiempo
indicado.

v’ So6lo pusieron
atencién a
algunas
indicaciones
gue el docente
proporciono.

v’ So6lo algunos
alumnos
participan
colocando bien
los materiales.

Cumple con uno de los
siguientes aspectos:

v’ Se tardaron 15
minutos mas

de acuerdo al

tiempo indicado.

v No pusieron

atencion a las

indicaciones que

el docente les
proporciono.

v' Los alumnos no

participaron en
colocar bien el
material
adecuado.

Actitudinal

Cumple con tres de los
siguientes aspectos:

v' Todos los
integrantes del
equipo

Cumple con dos de los
siguientes aspectos:
v Sélo algunos
integrantes del
equipo

Cumple con uno de los
siguientes aspectos:

v" Ninguno de los
integrantes del
equipo participa
con entusiasmo.




participan con

entusiasmo.
Comparte por
igual la

responsabilidad
de la actividad.
Sabe escuchar
las  opiniones
de los demas.

participan con
entusiasmo.

So6lo  algunos
comparten por
igual la
responsabilidad
de la actividad.
Algunos saben
escuchar las
opiniones  de
los demas.

v" No comparte por
igual la
responsabilidad
de la actividad.

v" No sabe
escuchar las
opiniones de los
demas.




APENDICE G

Indicadores Categorias

Siempre | Muchas | Algunas | nunca
veces veces

Cumple la actividad sin ayuda.

Explica su opinion.

Ayuda a sus compafieros con su
actividad.

Sabe escuchar la opinién de sus
compairieros.

Se muestra amable y respetuoso.




ANEXOS



ANEXO 1

Nombre:

™MAYORIA.

Visual

Auditivo

ZEntu
cumpleaios que
te gusta mas?

Las decarexidn %
! E} G 5 [

Oue te contun tox motonZes

<Que te gusta
mas?

<En tu tlempo
lbre que te gusta
hacer?

Oue o3 lo que
mas te gusta que
te regalen?

&si tuvieras
dinero que te
comprarias?

¢Cuéndo vas a
una fiesta que
eslo que
recuerdas?

&¢Cudndo te
enojas que
haces?

<En vacaciones
\ que te gusta

AN hacer?
N

Cnestbsco

de llevorios o un estodo de interiorizocion
2. Pide que eljon Lo octividod que prefieren porque disfruton més, si s necesario ejemplifico cada imbgen
1. Lo imogen que elijon dederdn colorearia y te dola la primer pisto sobre su predominandia: visual, ouditiva
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