Secretarfa
de Educacion

D
SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA uln

PEDAGOGICA
NACIONAL

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL 8
212 TEZIUTLAN. PUE.

UNIDAD 212
TEZIUTLAN

“MATERIAL CONCRETO PARA EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN EL NINO DE TERCER
GRADO”

TESIS
Que para obtener el Titulo de

Licenciado en Pedagogia

Presenta:

Liliana Bravo Moreno

Teziutlan, Pue. 24 de Junio 2020.



SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA “

PEDAGOGICA

S f .
detducacisn UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
212 TEZIUTLAN. PUE.

UNIDAD 212
TEZIUTLAN

“MATERIAL CONCRETO PARA EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN EL NINO DE TERCER
GRADO”

TESIS
Que para obtener el Titulo de

Licenciado en Pedagogia

Presenta:

Liliana Bravo Moreno
Asesora de Titulacion:

Carmina Roman Ramos

Teziutlan, Pue. 24 de Junio 2020.



HOJA DE DICTAMEN

I. SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA DEL ESTADO DE PUEBLA
n UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
u UNIDAD 212 TEZIUTLAN
UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
HACIOMAL

DICTAMEN DEL TRABAJO DE TITULACION

U-UPN-212-2020.

Teziutldn, Pue., 01 de Junio de 2020.

C.
Liliana Bravo Moreno
Presente.

En mi calidad de Presidente de la Comision de Examenes Profesionales y
después de haber analizado el trabajo de titulacion, alternativa:

Tesis
Titulado:

"Material Concreto para el Desarrollo del Pensamiento Légico Matemdtico en el
niflo de Tercer Grado”

Presentado por usted, le manifiesto que retine los requisitos a que obligan los
reglamentos en vigor para ser presentado ante el H. Jurado del Examen
Profesional, por lo que debera entregar un ejemplar y cinco cd’s rotulado en
formato PDF como parte de su expediente al solicitar el examen.

SEP
KX

&

=

i
)
o

FCMAfee®

Calle Principal Ignacio Zaragoza Mo, 19, Barrio de Maxtaco Teziutlan, Pue. C.P. 73840 Tel: (231) 3122302




DEDICATORIAS

A mis padres Mario David vy
Eudocia, quienes me apoyaron
incondicionalmente para llegar a
cumplir uno de mis mas grandes
suefios y por haberme forjado como
la persona que soy actualmente, sin

ustedes no seria nada.

A mi asesora de titulacion,
quien fue la que me otorgo las
herramientas necesarias para
poder concluir esta tesis, por
guiarme por el camino correcto

para llegar a mi meta.

A mis hermanas, por compartir
y estar presentes en cada uno de
mis logros, por creer en mi y
motivarme a luchar por mis

suefios.

A la persona que me apoyo en

todo momento, has sido
importante durante este proceso
gue no ha sido nada féacil, me

motivaste y apoyaste siempre.



INDICE

INTRODUGCCION ...ttt 8
CAPITULO L .ottt 13
MARCO CONTEXTUAL ...t e e e e eees 13
1.1. Planteamiento del problema....eiivciieiiiiineciiieeeeeeee e, 13
1.1.1. Los origenes del problema........ccccooooiiiiiiiiiiii e 15
RN 11 1] €)= Lo o 27
HIRRC TR B 1= 1 0 V1= 1o o o 31
1.3.1.  CONteXLO SOCIAl ....uuiiiiiiiiiiiiiiee e 31
1.3.2.  Contexto inStituCional .............uuiiiiiiiiiie e 33
1.3.3. CONLEXLO AUIICO ....uiiiiiiiiieieie e 35
3 @ T 1= 4 A7 1P 36
1.5, HiPOIESIS couriiriccererirccnreessecsneessscssnneesssssnnnessssssnnesssssssnsessssssnnensssssnnasssssssnnes 36
R T £ T = o] = 38
1.6.1. Variable dependiente........ccooouiiiiiiii i 38
1.6.2. Variable independiente ...........ccccoooeiiiiiiiiiiiiie e 39
CAPITULO 2 ...ttt 42
MARGCO TEORICO. ...t e e e et e e e e eaa e aaees 42
2.1. Campo laboral del pedagOgO ...ceeeieieieiceirrnneeeeeieriscccrssnnreeeeesessssssssnnsssesees 43
2.1.1. El docente del Siglo XXI ... 45
2.2. Paradigma CONSIIUCTIVISTA ceccvvveeerereiieiicccrsnnneeeeeeessccsssnnneeseessessssssssnsnnsesens 46
2.3. Antecedentes del material IMPreS0 cuuviccccvceeeeeeeiieecccirnnreeeee e seecsssnsneeesees 48
2.3.1. Material IMPIeS0 ....ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 49
2.3.2. Anivel NACIoNal ... 52
2.3.3. ANIVEl 10CAl ....cooiiiiiiiii 53
2.4. El nifio de educacion Primaria....ccceeeeeieenneeesienneeisssnneessnssessssnses 54
2.4.1. Etapa de desarrollo del nifio de 9 8R0S ......cccevvvvvviviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee, 55
2.5. Materiales @dUCALIVOS ....uiiiiiieieiiiiiiteiiiierernre e sase e aaee s 57
2.5.1. Material CONCIELO ......ccovviiiiiiiiiiiiiie e 58
2.5.2. Autores que avalan el material concreto ........cccvvvvvvciiiee e, 60

2.6. Aprendizaje de las MatemMALICAS ...eeerrrerrrrriirsnrernicnneeessssseneesssssaneesssesaneess 61



2.6.1. SegUN Jean Piagel .......ccciiiiiiiiiiiie e 65

2.6.2. Plan y Programa de estudio de las matematicas en tercer grado de

[T = U > U 67
2.7. El pensamiento 10giCO MAateMALICO ....ccvvvveeriireeirineeriieennceessee e 69
2.8. El curriculum desde el Plan y Programa....cccccceeeesensneecissnneeessssssseesssssneees 70
2.9. PrinCipios PedagOgiCOS . ..cccvireiriisuiiiiniinieenssnnsseseessssessssssssssssssssssssssssneses 71
P2 O TR Y 7= = Tod o o 74

2.10.1. Tip0OS d€ eValUACION .......ccccvuiiiiiiie e 75

2.10.2. Instrumentos de evalUaCiON...........uvvieiieeiiiiiiiiieee e 77
2.11. Estados del CONOCIMIENTO uueeirieeiriiueeiiieeinineeiire e ssseeessae e sesne e 78

CAPITULO 3 ..ttt 81
MARCO METODOLOGICO ......ooviieeicieceeeeeeeee ettt sttt 81
3.1. Alcances de 1a iNVEStIJACION w.cccvccveeericcreeeriecsneesescsneeessessnneesssssannessssssnnees 82
7 T o To o [ =T o Yo U1 PR 84

3.2.1. InvestigacCion MIXIa.........couuuiiiiiiie e 85
3.3. Disefio de investigacion experimental .....ccucccceeeeeccreeeeeceseeeesecssneesssesnnens 86
3.4. Universo, poblacion ¥ MUESII@...ccvceeereecreeeriecsneessscssneeessessnneesssssnnesssssnnes 87
3.5. Metodologia, técnicas y eStrategias ...ccccceeereerreeersscssneersecsneessesssneesssesnnes 91
3.6. Paradigmas de 1a inVeStigacCion .......ccccccvceeeerccreeeesccssnnessscssneesssssneessssnnns 102

3.6.1. Paradigma poSItiVISta.........uuiiiiiiiiiiiiiece e 102

3.6.2. Paradigma interpretativo......cooooeeeeeieeeeiiicce e 103
3.7. INVEStIJACION ACCION ..euueeeerricreeeerricsnreeeeessnneessssssnnesssssssnessssssnsesssssssnsassssnnns 104
3.8. Metodologia de 1a iNVeStigaCiON ....eieeccvceeeerccreeerrccrnneeesccsnneesssessneessssnnns 105

CAPITULO 4 ...ttt 110
ALTERNATIVA DE SOLUCION ......ooviiviiiiieicecece e 110
4.1. Aplicabilidad del material CONCIreto .uiiiiiiccccrrnneeeeiiiiiiicsrsnnreeeeeeesssesssnnnns 112

ZZ 7N U 1] ¥ o= o3 o 115
4.3. FUNdamentacion tEOIICA .uuivrneerisseeiiineiiinterieessssesssae e sssse s ssseesessees 118

Z2 N V= LU - T Lo o 123
4.4.1. TIpOS de evaluaCiON.........coiiiiiiiiieeeee e 125




4.42. Momentos de 1a eValUACiON .....ouveee e 127

4.5. Contenido de 18 PropUESTA ..cccceeeeiiiiinetiiisnteesscee e sasee e 129

4.6. Plan@aCiONEeS cuciiiiiiiiiiirnnrenetiiniiiiisnnnesessissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnns 133
RESULTADOS ... ..ttt ettt e e e e e e e e e st e e e e e e e e s ansnbraeeeeeeens 155
CONCLUSIONES. ...ttt ettt e e e e e e s e e e e e e e e e e s annnnenees 162
IMPLICACIONES ..ottt ettt e e e e e e e e et e e e e e e e e s snnnbbneeeeeeeas 165
ANEXOS ..ottt et e e e e e et a e e e e e e e e e raeaaeas 167
APENDICES. ... .coiuiiitiieteitetei ettt ettt sttt s e et e e a e e et e e ne e eeenas 171

REFERENCIAS ... e e 183




INTRODUCCION

En el sistema educativo existen diferentes problematicas que obstaculizan el modo
en que se maneja el Plan y Programa ya sea porque los maestros no entienden
como debe desarrollarse dentro del aula asi como la manera indiscriminada en la
que se utilizan los contenidos del mismo donde muchas de las ocasiones no se
logra llegar al objetivo de los mismos.

Para tener un panorama mas amplio de lo que significa desarrollar, implementar
y evaluar dichos contenidos es necesario comprender que no todo lo va a plantear
el Plan y Programa, se puede desarrollar tal cual se analiza en el documento
oficial, sino que también depende de los maestros, de cémo lleven a cabo los
contenidos, con qué medios, estrategias y ambientes pretendan desarrollar los
contenidos en el salon de clases.

De tal manera que aunque el Plan y Programa plante los contenidos perfectos
estos no diran la manera en la cual se debe de plantear sino que aqui entra el
deber del maestro por apropiarse de los contenidos para presentarlos a los
alumnos, aplicandoles su estilo de trabajar, como lo es el caso de utilizar algunas
guias que no sean los libros de texto de la SEP para apoyarse en estas y que
sirvan como apoyo para el alumno.

Aqui también entran los materiales que se lleven a la clase de esta manera se
pueden utilizar para adquirir un conocimiento, ademas de que estos pueden ser
elaborados por el docente y también propician la creatividad del mismo como parte
de innovar sus clases y hacerlas mas amenas.

Durante este proceso de ensefianza-aprendizaje existen diferentes maneras o
formas particulares que utilizan los docentes para lograr el aprendizaje del alumno,
entre las cuales se hace participe de diferentes materiales como lo es el material
impreso, lo cual en la actualidad afecta al desarrollo del pensamiento mateméatico
del nifilo ya que lo Unico que realiza es copiar lo que realiza algin compariero sin
hacer un esfuerzo propio por resolver los ejercicios de manera personal.

En este sentido los docentes deben ser capaces de innovar y presentar los
contenidos de diferentes formas para no hacer repetitivas las clases ya que

algunos docentes se les facilita el descargar materiales impresos para trabajar un



contenido y entregarlo a los alumnos de esta manera pretenden ahorrarse tiempo
en realizar una planeacion con fines atractivos para el alumno.

Es por esto que a partir de lo descrito anteriormente se pretende abordar una
investigacion acerca de “La falta de desarrollo del pensamiento 16gico matematico
por el uso excesivo de material impreso en los alumnos del tercer afio grupo “A”
de la escuela Primaria Oficial Emilio Carranza perteneciente a la comunidad de
Esperanza Puebla ubicada en la calle 11 Sur” dando respuesta y fundamentos
tedricos fiables y verdaderos acerca de lo que acomparia esta problematica de tal
manera que se pueda establecer una posible solucién.

La solucion que se plantea en la investigacion para poder contrarrestar el
problema es la implementacién de material concreto a través del cual se espera
conseguir que los alumnos consoliden de mejor manera el pensamiento
matematico, ya que como plantea Piaget el nifio se encuentra en la etapa de
operaciones concretas en donde se le deben dar las herramientas necesarias que
le permitan usar su razonamiento légico.

A partir de la siguiente pregunta ¢Dentro del proceso de E-A este tipo de
material repercute de manera significativa en los alumnos? Se pretende dar
respuesta a esta incégnita a través de una investigacién ardua que permita saber
lo que se puede otorgar al nifio cuando se emplea este tipo de material.

Asi mismo al continuar con la investigacion se plantean diferentes preguntas
que encaminen a la solucién del problema antes planteado, ¢Ayuda a desarrollar
el pensamiento matematico en los alumnos de tercer afio de primaria? A partir de
esto se intenta constatar lo que aprende el nifio a la hora de utilizar material
impreso, de la misma forma es que se ofrece una alternativa mejor para fortalecer
el pensamiento matematico a través del material concreto.

Es por esto que la investigacion se rige por los siguientes objetivos:

OBJETIVO GENERAL

e Desarrollar las capacidades cognitivas de los alumnos de tercer grado de
primaria mediante material concreto.

OBJETIVOS ESPECIFICOS




e Emplear material concreto para la consolidacion del pensamiento logico-
matematico.

e Resolver problemas de razonamiento légico con apoyo del material
concreto.

De esta manera se pretende proporcionar a los alumnos otro tipo de material
con el cual trabajar y desarrollar sus capacidades cognitivas sin la necesidad de
utilizar material impreso siempre.

De acuerdo a lo anterior, en el capitulo | se desarrolla todo lo referente a lo
contextual es decir, el lugar donde se origina la problemética, como surge, los
instrumentos aplicados y realizados en donde se dio cuenta de todo lo relacionado
con la problematica. Del mismo modo se aborda una delimitacion en donde se
ofrece una explicacion de todo lo que acontece en el lugar donde surge la
problemética y vinculandola con la misma. En este mismo apartado se hace
mencion de los objetivos que acompafian a la investigacion, una hipotesis y las
variables que permitirAn que tan viable sea lo que se propone para la solucion del
problema.

En el capitulo Il se hace una recopilacion acerca de conceptos, definiciones y
teorias que permiten saber y dar cuenta de todo lo que se ha hablado del material
impreso y del material concreto, de igual forma se encuentran apartados hablando
de lo que se plantea en el Plan y Programa actual acerca de como se deben
trabajar las Matematicas reforzando con la autora Alicia Avila quién explica una
forma diferente de ver esta asignatura. Se habla también del campo en el que
puede insertarse un Pedagogo, aportando ideas del porque se desarrolla la
problematica en la rama de la educacion.

El capitulo 1l trata de todo lo relacionado con la metodologia de la
investigacion, el tipo de investigacion que sigue que en este caso es la descriptiva,
el tipo de enfoque mixto donde se habla del porqué se trabajé bajo ese tipo de
estudio. También se abordan criterios del disefio de investigacion experimental, un
universo, poblacion y muestra desarrollados durante toda la investigacion. Del
mismo modo se encuentran los métodos, metodologias, técnicas y estrategias

utilizadas durante toda la investigacion con fines educativos.
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En el capitulo IV se habla puramente de todo lo relacionado con la alternativa
de solucion que es el material concreto, la aplicabilidad que tiene en la educacién
y mas que nada en la materia de matematicas ya que se habla de este material
como un apoyo entre los alumnos y el conocimiento que estos mismos van
adquirir.

De igual manera se desarrollan las estrategias que se utilizan a la hora de
utilizar este tipo de material, en donde su funcionalidad se notara a la hora de
realizar la planeacion de la cual igual se hace referencia en este capitulo pues se
desarrolla el plan de accion mediante el cual se intervendra para dar solucion al

problema del uso excesivo de material impreso.
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Capitulo 1

“Las Matematicas no son un recorrido prudente por una

autopista despejada, sino un viaje a un terreno salvaje y

extrafio, en el cual los exploradores se pierden a menudo”
W.S. Anglin.



CAPITULO 1

MARCO CONTEXTUAL

La educacién en México desde tiempos remotos ha sido tratada como una manera
de transmitir el conocimiento a los mas jévenes se comenzaba a partir de instruir
oficios donde los mas viejos ensefiaban a los mas jovenes. En la actualidad la
educacion en México ha llegado a casi todas las partes de la nacion donde se
logra reducir la alfabetizacion, aunque ahora se afronte a otro tipo de
problematicas las cuales estan fuera de su alcance un ejemplo de esta es la
pobreza.

Dentro del sistema educativo existen diferentes circunstancias que permiten
llevar a cabo una ensefianza un tanto fragil puesto que no solo es cuestién del
gobierno si no también depende de la participacion ardua de los directivos a cargo
de la institucién, docentes, alumnos y padres de familia para lograr un mejor
desempeiio dentro de estas, aunque la sociedad exige y culpe a los docentes por
el modo en que se da el aprendizaje dentro de las mismas. Cabe mencionar que
asi como el gobierno influye de manera determinante en el proceso de ensefianza
aprendizaje aqui también es responsabilidad de padres de familia, docentes y
alumnos exigir una mejora educativa pero también contribuir de manera ardua y
precisa cuando se requiera, al igual que cumplir sus obligaciones
comprometiéndose a cumplir con lo que se les pida.

De esta manera se podra exigir a un maestro o directivo cuando no cumpla
porque como se plantea para poder exigir un cambio en el sistema educativo
también se debe cumplir como sociedad, trabajando en conjunto para poder
verdaderamente a tener un cambio en cuanto a la calidad educativa.

1.1. Planteamiento del problema

En estos tiempos en que la educacion exige una mayor formacion y preparacion
de los docentes para sus alumnos, estos deben ser mas creativos cada dia en el
ambito escolar ya que de esta manera se incentiva el interés de los alumnos por el
aprendizaje. La formacion reside desde las escuelas donde se desarrolla el

proceso de ensefianza aprendizaje y donde los maestros deben desempefar sus



saberes pero la manera en la que a veces lo hacen es tan repetitiva y constante ya
que fueron educados bajo un modelo tradicional.

Como se puede apreciar, no es tanto culpa de los sectores de la educacion si
no de los maestros que siguen tratando de dar vigencia a lo que se venia
practicando de afios anteriores no se dan cuenta de que los afios pasan y asi
mismo la sociedad se va adaptando a nuevos estilos de vida al igual que de
diferentes formas de adquirir conocimientos, principalmente por el incremento de
las nuevas tecnologias empleadas en el aula de clase como medio de interaccion
entre alumno y conocimiento.

Y aunque se habla de una mejora en la ensefianza, en México aldn no se logra
concretar de manera totalitaria este proceso pues muchos de los maestros siguen
ocupando el modelo tradicionalista para transmitir conocimientos y en algunas
ocasiones ni eso, puesto que los maestros realizan una planeacion que no llevan a
cabo en la clase si no que utilizan otro tipo de materiales, estrategias, dinamicas
etc. ajenas a la planeacion como son las hojas impresas que descargan de
internet con el fin de otorgar a los alumnos ejercicios “atractivos” para que les sea
mas facil adquirir el aprendizaje.

Con esto se pone en apariencia si los maestros verdaderamente son
innovadores al dar su clase, si lo que planean lo llevan a la realidad del aula
educativa pues la forma en la que se presentan y desarrollan las actividades con
los alumnos influye de manera significativa en ellos ya que esto permite dar paso
al conocimiento y que este sea posiblemente llevado a la practica en caso de ser
adquiridos de la mejor manera.

El maestro influye demasiado a la hora de escoger los materiales con los que
debera apoyarse y que incluye en su planeacion para que el alumno también
interactie con ellos y de esta manera el aprendizaje sea mas facil de adquirir,
significativo y comprendido por el nifio, ademas de que si el maestro logra llamar
la atencién de los alumnos con el material ser4 una manera de motivarlos a seguir
aprendiendo.

Es por esto que de acuerdo a la informacién recabada se llega a la conclusion

de que el problema es:
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“La falta de desarrollo del pensamiento l6gico matematico por el uso excesivo
de material impreso en los alumnos del tercer afio grupo “A” de la escuela Primaria
Oficial Emilio Carranza perteneciente a la comunidad de Esperanza Puebla
ubicada en la calle 11 Sur” ya que se hace notar que la docente utiliza en exceso
el material impreso dando origen al aburrimiento por parte de los alumnos lo que
ocasiona que no realicen las actividades porque no les causan interés, asi mismo
dificulta que tengan una creatividad amplia a medida que no surgen ideas
innovadoras para trabajar.

1.1.1.Los origenes del problema

Los docentes necesitan cada vez mas innovar su modo de ensefianza para
poder implementar nuevas maneras de llevar a cabo el proceso de ensefianza-
aprendizaje mediante estrategias, actividades o material que sean mas
interesantes a la vista de los alumnos los cuales motiven y lleven a adquirir el
conocimiento. Es por esto que los docentes deben implementar diferentes
recursos, materiales, estrategias, dinAmicas etc. que sirvan para promover la
imaginacion y creatividad del alumno.

Por ende cuando se habla de materiales se hace referencia a un sin fin de
herramientas que pueden ser utilizadas por el docente para favorecer el
aprendizaje, ademas de que sirven de apoyo para fortalecer conocimientos ya
adquiridos, segun Martinez Sanchez (Amparo, 1993) el material didactico es
“formado tanto por objetos de uso cotidiano y familiar como por recursos
elaborados especificamente para la escuela” es decir, se pueden utilizar algunos
objetos de la vida diaria para emplearlo en el aula como medio de obtencién de
conocimiento del alumno.

Al igual que es de importancia el material igual asi lo es la manera en que se les
presenta a los alumnos ya que debe ser interesante y creativo a la vista de forma
gue los materiales que se vayan a utilizar sean adecuados y acordes a la edad de
los nifios.

Los docentes dentro del aula desempefian un papel importante para desarrollar
el aprendizaje de los alumnos por eso deben buscar que los materiales o

herramientas no se conviertan en algo rutinario de tal manera que no solo sea un
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Gnico material de apoyo sino que este debe ser variado en cuanto a no utilizar el
mMismo apoyo siempre ya que esto puede ser un poco aburrido tanto para los
alumnos como para los maestros.

Tal como lo dice Martinez Sanchez (Amparo, 1993) “el profesor seleccione y
clasifique los materiales segun los fines que se persiguen, asi como los ritmos y
necesidades de los alumnos.” De esta manera se podra lograr un aprendizaje
acorde a la edad del alumno asi como para llegar a los objetivos que planteé el
Plan y Programa como lo que persigue cada contenido dentro del mismo.

Hay que recordar que no necesariamente como material se puede ocupar el
libro de texto, si no que se puede hacer uso por parte de otras guias, textos,
experimentos, juegos, etc. un sinfin de recursos a los cuales el docente puede
acceder con facilidad poniendo de igual manera algun aporte o ajuste que desee
hacer en los mismos.

En el inicio de la presente investigacion se trata de ofrecer cuales fueron las
circunstancias que acompafiaron en el desarrollo de la presente, para la
observacion de la practica docente en el grupo de 3° grupo “A” con un total de 37
alumnos de los cuales 24 son nifias y 13 son nifilos con una edad aproximada de 9
afos. En este saldn se observo el comportamiento de los nifios, interaccion entre
ellos, socializacion tanto de maestra-alumnos y viceversa, desarrollo de clase,
actividades y demas hechos que sucedian dentro del aula.

Obedeciendo a los procesos de la observacion y para uso exclusivo de la
investigacion, se trabajé en un primer momento con el registro en un instrumento
de observacion relacionado con la narracién plasmando lo que se observaba en
un cuaderno dando cuenta de los hechos que transcurrian en el dia a dia dentro
del aula de clase, como lo plantea el concepto de diario de campo “esta
histéricamente ligado a la observacion participante y es el instrumento de registro
de datos del investigador de campo, donde se anotan las observaciones (notas de
campo) de forma completa, precisa y detallada” (Bogdan, 1987) a esto es a lo
gue se denomina diario de campo.

En este primer instrumento de observacion se describié tanto lo que los

alumnos y maestra realizaban en el salén de clases, la manera en que se
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desarrollaba la planeacion, materiales que se utilizaban como apoyo, ambientes
de aprendizaje, actividades fuera del salén de clase y ademas de interacciones
que ocurrian a nivel institucional y como se involucraban padres de familia y
alumnos en las actividades requeridas por la misma.

“‘Un instrumento de formacion, que facilita la implicacion y desarrolla la
introspeccion; y de investigacion, que desarrolla la observacion y la
autoobservacion recogiendo observaciones de diferente indole” (Latorre, 1996)
Como se analiza, el diario de campo es un instrumento que permite recoger datos
que se observan en un contexto con el fin de tener fundamentos que permitan
detectar problemas que interfieran con el desarrollo del conocimiento que se
presenten en el aula.

El diario de campo se aplicd por un mes aproximadamente donde se recogieron
los primeros datos y mas importantes de la investigacion donde se detectaron
diferentes problemas relacionados con los recursos didacticos entre los cuales se
encuentran el trabajar siempre con hojas impresas, esto mediante ejercicios que
se descargan de internet y se imprimen para uso de los alumnos donde el nifio
solo tiene que contestar lo que pide la hoja ya sea recortando y pegando o solo
subrayando y coloreando lo que trae la hoja.

Como por ejemplo la maestra pide a los alumnos que saquen su libro de
PENSE para que puedan ver la leccion sobre las emociones y enseguida les da
una hoja impresa para poder identificar diferentes emociones en diferentes
actividades. En otro ejemplo se identifica como en la materia de matematicas la
docente entrega hojas impresas con ejercicios de fracciones, operaciones basicas
0 series numéricas para las actividades que se trabajan con los alumnos. (VER
APENCICE A)

En otros dias se observO que la docente entregaba hojas impresas con
actividades para que los alumnos las realicen de esta manera les explica dos
veces lo que deben hacer, en esta actividad debian buscar las palabras ahi
escritas para la identificaciébn de las partes de una revista para la materia de
Espafiol. Aunque en algunos dias se vio un incremento en el uso de hojas

impresas en la materia de Matematicas y no solo en la clase si ho que igual les da
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hojas impresas para llevarselas de tarea por ejemplo al terminar de realizar una
actividad sobre fracciones que consistia en multiplicar algunas fracciones al
terminar esta actividad la maestra entrego hojas impresas para llevarselas a casa
y realizar la actividades ahi indicadas.

Asi es como ocurre todo el aprendizaje en el salon de clases sin propiciar
alguna otra actividad que permita a los alumnos interactuar con otros lugares para
despertar la creatividad e imaginacién en el nifio.

Para constatar y dar un mejor avistamiento a la investigacion se aplicaron dos
instrumentos mas de observacion los cuales fueron una guia de observacion y una
lista de frecuencia para poder dar firmeza en la problematica y que estas mismas
permitieran reafirmar lo obtenido en el proceso del diario de campo o0 en su
defecto realizar una comparacion de los instrumentos para poder tener en cuenta
los resultados obtenidos en la guia de observacion vy la lista de frecuencia, de esta
manera se analizaria mas a fondo la problematica.

Se hablara de la guia de observacion que fue el segundo instrumento en ser
aplicado en el salén de 3° “A” a un total de 37 alumnos basandose en la “Guia de
observacion para la deteccién de necesidades educativas especiales, con o sin
discapacidad, en nifios de Educacion Basica” con el propdsito de identificar a los
alumnos que presentaran alguna necesidad educativa especial al igual que
detectar situaciones que estuvieran interviniendo en su proceso de aprendizaje.

Segun Rojas (Soriano, 2002) “Una guia de observacién es un conjunto de
preguntas elaboradas con base en ciertos objetivos e hipétesis y formuladas
correctamente para a fin de orientar nuestra observacion” es decir, va ayudar a dar
camino a la investigacion dando ideas del horizonte de la problematizacién y saber
si esta siendo fiable o no, asumiendo que la guia se utiliza para dar respuesta a
las preguntas o enunciados planteados mediante la observacion continua e
individual de los alumnos para llegar a confirmar la problematizacion o detectar
nuevas problematicas.

La guia de observaciéon se aplicé en un periodo aproximado de un mes donde
se realizo una observacion ardua y precisa con cada nifio identificando dificultades

en los ambitos cognoscitivo, psicomotor y psicosocial a partir de esto se iban
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aplicando una series de preguntas personales como lo eran su edad, fecha de
nacimiento, nombre de los padres, domicilio, cursos escolares a los que habia
asistido y por cuanto tiempo; asi como si habia reprobado, algunos datos
significativos de la historia del nifio, la descripcién fisica y de igual manera si el
nifio se encontraba recibiendo apoyo por parte de algun sector de la salud ya sea
como atencion especial o por alergias.

Esto igual con apoyo de los padres de familia y de la docente quienes
proporcionaron informacién para el llenado del formulario, ya que algunos de los
alumnos no sabia la informacion requerida.

En este instrumento se detecté solo a 5 nifios con problemas disruptivos y a
solo un nifio con dificultades severas de conducta ya que el nifio casi siempre se
encuentra molestando a sus compafieros a lo largo del dia, se sale del salon de
clases sin obedecer a sus mayores ya sea a los maestros o en su defecto a su
mamad, el nifio igual presenta dificultades para leer y escribir pero la maestra de
USAER trabaja con €l para ayudarlo a controlar sus emociones y de esta manera
este mas concentrado en el salon de clases y con sus compaferos, aunque esto
no sirve de mucho.

Al finalizar la aplicacién de la guia de observacion con los 37 nifios esta no
arrojo resultados alarmantes, ya que los nifios que presentaban mas que
dificultades de comportamiento y los demdas alumnos presentaban dificultades
para leer y escribir correctamente eso en el &mbito cognoscitivo. En el ambito
psicomotor no se encontrd alguna dificultad y en el &mbito psicosocial solo fueron
los problemas de comportamiento y socializacion con sus comparfieros ya sea
porque son timidos o porque se aislan de sus compafieros cuando se realiza
algun juego o actividad en equipo. (VER ANEXO 1)

Después se aplico una lista de frecuencia la cual fue llenada con aspectos
relevantes que se observaron durante las sesiones de clase como por ejemplo, la
evaluacion, tareas, socializacion, actividades, asistencia, uso de recursos
didacticos, clima del aula, intervenciones, participacion por parte los alumnos etc.
Segun Arias la lista de frecuencia es “Un instrumento que se disefa para registrar

cada vez que se presenta una conducta o comportamiento” (Arias, 2012) es decir,

E



este instrumento permite al docente realizar anotaciones para saber cuantas
veces se presenta una situacion.

De esta manera, se permitid saber que tan proxima estaba la problematizacion
aun sin dar cuenta de ella, por lo que se requirid6 de la aplicacion de este
instrumento por tres semanas en las cuales se observaron y contabilizaron las
acciones que se presentaban a lo largo de la jornada escolar con el fin de
constatar lo que la delimitacion del diario de campo habia arrojado en su
momento.

A la hora de la aplicacion de la lista de frecuencia en la primer semana, se
observé un incremento en el rasgo de lo que hacia la docente que era entregar
material para trabajar en clase ocupando hojas impresas o los libros de texto,
dando una afirmacién a la problematizacion encontrada en el diario de campo de
este modo se siguié observando dos semanas mas con la intencion de dar mas
peso a la problematizacion del abuso en el uso de hojas impresas como recurso
para la obtencién de conocimiento.

Cuando se terminé de aplicar este ultimo instrumento el resultado fue un
incremento en el material impreso utilizado a la hora de impartir clases con esto se
prosiguid a realizar la constatacion de los tres instrumentos aplicados con el fin de
dar a conocer la problematizacién por la cual se guiaria la investigacion. (VER
APENDICE B)

Para constatar lo que se obtuvo de los tres primeros instrumentos para la
deteccion del problema se prosiguié aplicar en un segundo momento, huevamente
tres instrumentos especificos que permitieran saber con mayor precision lo que
lograba el alumno para medir como aprende sin el uso del material impreso.

De esta manera se empez6 por aplicar 3 problemas matematicos escritos en el
pizarron en donde los alumnos debian realizarlos como ellos indicaran, (VER
APENDICE C) esto para ver de qué manera los resolvian y si de esta forma
conseguian el resultado correcto lo cual se evaluaria con una rabrica dando como
resultado que de los 37 alumnos evaluados solo 1 realizo los problemas
correctamente, 3 de los alumnos ocuparon mas de un apoyo para poder realizar

los problemas como lo fueron hojas, libreta, lapiz, etcétera.
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Con los resultados obtenidos se volvid a confirmar que el problema era el uso
de hojas impresas ya que algunos alumnos ni siquiera escribieron los problemas
planteados, ya que comentaban que era mas facil si estuvieran en una “copia” los
problemas.

El segundo ejercicio fue un calculo mental de 5 reactivos, en donde se pedia a
los alumnos realizar las operaciones indicadas (VER APENDICE D) en un lapso
no mayor a 1 min por cada reactivo, este calculo mental se evaluaria con una
escala estimativa lo que arrojo que solo 1 alumno de los 37 pudo realizar el calculo
mental, 7 alumnos identifican centenas, decenas y unidades y Unicamente 2
realizaron sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, de esta manera se
comprobd que los alumnos no tienen desarrollada su capacidad para resolver
operaciones a través del calculo mental.

Para finalizar se mostré a los alumnos un video con 5 problemas sobre acertijos
matematicos, en donde se les daba aproximadamente 40 segundos para
resolverlos ya que Unicamente se trataba de observar y encontrar la solucién
facilmente, la evaluacion consistié en realizar una lista de cotejo, (VER ANEXO 2y
APENDICE E) dando como resultado que ningtin alumno pudo resolver mas de
cuatro problemas, 6 pudieron resolver dos planteamientos de problemas y el resto
de los alumnos no resolvid los problemas, constatando una vez mas que los
alumnos no podian resolver problemas matematicos sin el apoyo de una hoja
impresa que les dijera en donde y como resolver los problemas.

De igual manera se aplicaron una entrevista y una encuesta a los padres de
familia, al igual que a los maestros y director del plantel educativo de esta manera
se consigui6é informacién mas especifica para dar cuenta de que verdaderamente
ese era el problema a tratar.

Para esto (Bisquerra, 2009) plantea que la entrevista “permite describir en
detalle e interpretar las situaciones observadas.” Lo que significa que este tipo de
instrumento permite la recoleccion de datos cualitativos para otorgar soporte a la
investigacién, en primera estancia se aplicé este tipo de instrumentos para ver que
tanto conocen los maestros al igual que los padres de familia en cuanto a la

problematica a tratar.
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En la entrevista aplicada a 5 padres de familia se encontré que cuando se les
entrega material impreso, los ayudan ocasionalmente pero solamente en lo que no
entienden entonces la mayoria de los alumnos las realiza solos, (VER APENDICE
F)

En la entrevista aplicada a solo 2 docentes se encontrd que ellos dicen que los
alumnos no encuentran atractivas e interesantes las actividades mateméticas pero
gue estan a favor de usar diferentes materiales a la hora de llevar a cabo su clase,
de esta manera propiciar el desarrollo del pensamiento matematico (VER
APENDICE G)

Mientras que la encuesta responden “a una finalidad descriptiva especifica y
concreta.” (Bisquerra, 2009) Es decir, busca que el acercamiento de la
problematica sea mas hacia la realidad lo que indica que se podran obtener datos
verdaderos acerca del problema a tratar durante la investigacion. Es por esto que
también explica que sirve para “Recoger informacién de los sujetos a partir de la
formulacién de preguntas a través de una entrevista personal, por correo o por
teléfono” (Bisquerra, 2009)

En la encuesta aplicada a los maestros se encontré que 8 maestros indican que
los alumnos no aprenden matematicas ya que no ponen atencién, 2 comentaban
gue realmente son dificiles de aprender mientras que 9 dicen que no se les da el
acompafiamiento necesario lo que repercute en que no aprendan a resolver
problemas de la manera en que ellos quisieran. (VER APENDICE H)

De igual forma se constata que la mejor manera de hacer que los alumnos
desarrollen su pensamiento matematico es que a la hora de presentar una clase
se les permita usar material concreto ya que 14 maestros subrayaron esa
respuesta en la encuesta aplicada pues se sabe que este tipo de material ayuda a
construir el conocimiento al mismo tiempo que se puede hacer uso de la
manipulacion de un objeto.

En la encuesta respondida por los padres de familia se concluy6 que los padres
afirman que sus hijos a la hora de jugar utilizan objetos con los cuales puedan
interactuar y manipular, de manera que el juego pueda ser un poco mas real, de

esta manera en la encuesta se les pregunto si a la hora de cocinar como se les
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haria mas facil prepararla, a lo que respondieron que teniendo la receta y
siguiéndola paso a paso de manera impresa. En otra pregunta se les cuestionaba
acerca de lo que hacian cuando su hijo llegaba con hojas impresas para
realizarlas de tarea, para lo que 18 padres anotaron que ayudaban a sus hijos a
realizar las hojas que les entregaban y solo 8 buscaban otra forma de que sus
hijos aprendieran lo que planteaba la hoja. (VER APENDICE )

En otra pregunta se cuestionaba cual era la situacion en la que preferian que
sus hijos aprendieran y el resultado fue, que los nifios interactuaran con lo que
iban adquirir como aprendizaje, de esta manera se volvio a confirmar que
verdaderamente el problema era el uso excesivo de material impreso.

A través de estos instrumentos se obtuvieron los siguientes resultados donde se
termind de ratificar que el problema seguia siendo el mismo que arrojaron los
primeros instrumentos de observacion en donde se podia ver que los alumnos no
podian trabajar sin material impreso puesto que no podian resolver problemas
matematicos a menos que se les otorgara una hoja impresa.

Haciendo la comparacion de los instrumentos se llego a la conclusion de que el
problema era la utilizaciébn de material impreso, teniendo en cuenta que en el
diario de observacion, la lista de frecuencia y los instrumentos aplicados
especificamente a la problematica a la hora de hacer la depuracion, esta arrojo de
igual manera el uso de recursos como lo eran las hojas impresas a modo de que
este seria el problema a tratar dentro del aula.

De acuerdo a la informacion recabada se llegé a la conclusién de que el
problema es:

“La falta de desarrollo del pensamiento l6gico matematico por el uso excesivo
de material impreso en los alumnos del tercer afo grupo “A” de la escuela Primaria
Oficial Emilio Carranza perteneciente a la comunidad de Esperanza Puebla
ubicada en la calle 11 Sur, en la cual se realizo el servicio social y se estuvo
observando durante el mes de septiembre del afio 2019” se hace notar que la
docente utiliza en exceso el material impreso dando origen al aburrimiento por

parte de los alumnos lo que ocasiona que no realicen las actividades porque no
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les causan interés, asi mismo dificulta que tengan una creatividad extensa a
medida que no surgen ideas innovadoras para trabajar.

En algunas ocasiones los alumnos terminan muy pronto las actividades lo que
provoca que ellos se queden sin realizar una actividad o lo contrario que es
realizar la actividad minutos antes de entregarla ya sea porque les es facil realizar
lo que se les pide o porque ocupan ese tiempo para “jugar/molestar” a sus
comparieros yendo a platicar hasta sus asientos con el Unico fin de no realizar los
ejercicios entregados por la docente.

Sabiendo que no Unicamente se puede utilizar este material se sigue dando
prioridad al mismo ya sea por la facilidad con que estos se consiguen en internet,
ya que solo con descargarlos se tienen listos para llevarlos al aula y que los nifios
resuelvan los ejercicios planteados. En primer instante, se podria decir que es
bueno si se utilizara de manera menos frecuente y haciendo uso consciente del
mismo, al final de cuentas al entregar “copias” o que se propicia es que los nifios
copien lo que sus compafieros ya han terminado a la hora de entregarlo, puesto
gue ya saben el patréon que lleva la hoja, haciendo que Unicamente 5 o 9 alumnos
trabajen para después compartir con sus companeros los resultados haciendo
evidente que seran los mismos para todos.

Se da por hecho que trabajar con material impreso lo hace un tanto repetitivo,
aburrido y en su momento hasta flojera por ambas partes docente y alumno. En
este caso todo docente se enfrenta a la rutina que ocasiona el realizar o preparar
material que le permita hacer mas novedosas sus clases, solo que algunos lo
hacen de tal manera que le pierden el interés ellos mismos haciendo que la
imaginacion y creatividad pasen a segundo plano ignorando los interés del alumno
y aun mas importante el centrar los materiales como apoyo para fortalecer la
adquisicion del conocimiento.

Si a la hora de utilizar material impreso se hablara de una diversidad de estos
como libros, revistas o periddicos haciéndolo mas variado y atractivo a la vista de
los nifios el problema seria diferente pero al tratarse Unicamente de hojas
descargadas de paginas o sitios web que solo dan por el hecho que al entregar

este tipo de recurso es interesante y novedoso para el alumno o aun peor que
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facilita el aprendizaje por el simple hecho de que trae ejercicios que incluyen
dibujos, recortar y pegar o tan solo unir algunas lineas como parte de la actividad
es lo que hace que los docentes hagan de este proceso lo mas rutinario y facil
para ellos mismos.

Como parte de la deteccion de este problema se encontré que los alumnos no
logran comprender en su totalidad los contenidos del curriculo y en algunas
ocasiones no logra llegar a los objetivos planteados ya que solo tienen que
rellenar la hoja que se les otorga.

El uso excesivo del material impreso para la adquisicion de aprendizaje es un
problema ya que no permite el proceso de E-A de manera adecuada a tal punto de
inhibir la creatividad del nifio y por tanto dar las respuestas, es decir el maestro
otorga en gran medida lo que el alumno deberia descubrir por su propia cuenta
dandose asi que el aprendizaje no ocurra de manera natural.

Los materiales como apoyo a las clases deben servir para transmitir la
informacion de manera que les llame la atencion a los alumnos y sea algo nuevo
para ellos, a lo contrario que sucede cuando solo se usa para entretener al alumno
haciendo notorio la falta de preparacion anticipada de dicho material y que este se
convierta en algo aburrido y repetitivo.

Cuando se habla de utilizar material, se debe tener en cuenta que uno de estos
son las llamadas hojas impresas destinadas para fortalecer el conocimiento
adquirido a través de hojas atractivas a la vista del alumno como lo es incluir algin
dibujo en las esquinas de las hojas o utilizando personajes animados para que
sean de su interés pero que pasa cuando esto se convierte en algo cotidiano, y
con esto referir a que el nifio ya sabe que las clases son llevadas Unicamente
sobre un ritmo donde el docente solo se ocupa de explicar un contenido
basandose en el libro de texto e inmediatamente pasar a los ejercicios de las hojas
impresas, esto ni siquiera ayuda en lo mas minimo al desarrollo del pensamiento
matematico.

Entonces se podria decir que esto es lo mejor que puede ofrecer un maestro
gue en su momento deberia tener la creatividad de impartir clases atractivas e

innovadoras con el fin de motivar a sus alumnos a aprender y que crezca ese
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interés por si solo en el alumno como parte de una estrategia educativa para poder
establecer las bases del conocimiento pero no ocurre de esa forma pues lo Unico
gue se consigue siguiendo esa rutina es el aburrimiento y el no querer aprender,
aunque también influye la manera en la que el docente plante estos recursos tal
vez en su momento resultan eficientes pero solo por un tiempo es aqui donde se
recurre a dar mas hojas impresas o que el grupo se encuentre sin realizar
actividad hasta que todos hayan culminado con la actividad o ejercicio.

De esta manera surgen algunas interrogantes que podrian servir para dar
respuesta a la problemética como parte de la solucion; son preguntas que pueden
ayudar a guiar la investigacién de acuerdo a la problemética principal que es el
uso excesivo de material impreso ya sea como herramienta de trabajo o como
apoyo del mismo.

Llevando a investigar los factores que hacen que se lleve a la rutina el uso
exclusivo de material impreso en el proceso de ensefianza aprendizaje, hacen
cuestionarse acerca de ¢Es el material impreso el mejor apoyo para llegar al
aprendizaje? ¢De qué manera y que tipo de capacidades se desarrollan al utilizar
el material impreso a la hora de dar a conocer los contenidos matematicos en el
tercer grado de primaria?, esto lleva a preguntarse ¢ Sirven para captar el interés
del alumno por aprender? El interés que se genera crea impacto positivo o
negativo en el alumno, de ser asi entonces ¢Dentro del proceso de E-A este tipo
de material repercute de manera significativa? solo hay que saber cémo
presentarlo en el momento y actividades adecuadas.

¢, Qué autores se han sumergido en la importancia de los materiales impresos?
De ser asi entonces porque en algunas ocasiones los alumnos se aburren cuando
se les presenta un medio impreso para desarrollar un tema en donde hasta el
propio alumno pide otro tipo de actividades, lo que lleva a querer saber ¢El
material impreso es adecuado para los nifios de tercer afio de primaria? ¢En qué
modo los ayuda a desarrollar sus capacidades y habilidades? Porque a decir
verdad en esta etapa el alumno necesita manejar materiales didacticos que le

sirvan para manipular su aprendizaje.
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Entonces para esto como futura docente es necesario saber ¢Qué factores
implican el manejo del material impreso en México? Porque a nivel nacional este
tipo de material es el preferido por el docente, que repercusiones o beneficios
existen para utilizarlo o ¢Por qué se vuelve cotidiano el uso de material impreso?
Porque el docente no busca variar este tipo de materiales durante la jornada
escolar para obtener aprendizajes significativos en el alumno.

1.2.  Justificacion

Con la finalidad de sumergirse mas en la problemética y de saber mas porque
se da el hecho de que ocurre la rutina de ocupar un material impreso cuando
existen infinidad de materiales de los cuales el docente puede hacer uso
adecuado y moderado. ¢Por qué se da esto en pleno siglo XXI? Si se sabe que
los maestros deben tener una actualizacién y emplear en todo momento técnicas y
estrategias para mejorar el proceso de E-A y no caer en el aburrimiento y
desinterés de dar clase, porque hay que recordar que lo mas importante de la
educacién son los alumnos entonces se debe centrar en el alumno todo, tanto el
aprendizaje, la enseilanza, como lo que implica llevar a cabo ambos, lo que se
utiliza que son los recursos o materiales a la hora de planear una clase.

Para esto, es de relevancia mencionar como seria un nifio que desarrolla el
pensamiento matematico pero no a través de hojas impresas, en donde lo que se
consigue es una cohibicion tanto del aprendizaje como de los alumnos en este
proceso tan importante que es el adquirir los conocimientos para realizar
operaciones basicas y que al mismo tiempo permiten al nifio dar soluciones a
problemas complejos y no tan dificiles para su edad.

Puesto que es importante, debe hacerse de tal conocimiento que un nifio que
en un principio en el proceso de ensefianza aprendizaje se le proporciono
diferentes maneras de aprender las matematicas sera un nifio que desde un inicio
tome ese amor hacia las mismas, ya que considerando que de acuerdo a como se
le presenten las matematicas a los alumnos, estas seran significativas para él.

De este modo se plantea que un nifio al que desde temprana edad se le
empieza a desarrollar el pensamiento matematico puede lograr la capacidad de

solucionar problemas en diferentes ambitos de la vida, formulando suposiciones y
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estableciendo predicciones, al igual que se fomenta la capacidad de razonar,
sobre las metas y la forma de planear para conseguirlo, claro esto ya lograndose
cuando el nifio es ya mayor y es mas maduro, lo cual le permite tomar decisiones;
también permite establecer relaciones entre diferentes conceptos y llegar a una
comprension mas profunda, proporciona orden y sentido a sus acciones.

La motivaciébn adecuada desde una edad temprana, beneficiara el desarrollo
facil y sin esfuerzo de la inteligencia l6gico-matematica y permitira al nifio emplear
estas destrezas en su vida diaria, esta estimulacion debe ser acorde a la edad y
caracteristicas de los alumnos, respetando su propio ritmo, debe ser divertida,
significativa y enriquecida con refuerzos que la hagan agradable para el
estudiante, lo que permitird que mas adelante sea un individuo capaz de resolver
sus problemas sin tanta dificultad.

A partir de esto y con la intencidn de efectuar el proceso de la investigacion se
pretende averiguar mas acerca del tema para conocer, indagar, aclarar dudas,
orientar y porque no plantear soluciones para restringir el uso excesivo del
material impreso dentro del salon de clases como herramienta para apoyar el
aprendizaje del alumno, dando asi una mejora en la didactica proporcionando
nuevas formas de usar el material impreso o haciendo uso adecuado del mismo
de manera moderada.

El saber de qué manera influye el utilizar demasiado material impreso en el
aprendizaje del nifio y su desarrollo al construir el conocimiento es una cuestiéon
que mantiene el interés por saber que ocurre con los alumnos que son tratados
con esta metodologia.

La importancia que tienen los materiales impresos para el fortalecimiento del
aprendizaje ya adquirido como parte de un apoyo para recordarlo o reforzarlo de
manera que exista un aprendizaje ya concreto, aunque aqui no se podria hablar
de esto ya que los nifios entre 8 y 9 afios necesitan material que puedan
manipular y no Unicamente que se base en la lectura, escritura y resolucion de
ejercicios que ha decir verdad solo muestran una auto instruccién, es decir que
cada nifio entiende de manera diferente lo que se plantea con este tipo de

material.
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El estudio a fondo de los materiales implica saber con qué nivel o preparacion
cuenta el docente para poder determinar qué tan viable es trabajar con estos
recursos a medida que otorguen un beneficio en el modo de aprender y obtener un
conocimiento significativo en el alumno, de igual manera si sucediera lo contrario y
este estuviera otorgando una barrera para la construccion del mismo.

A nivel profesional se entiende que los docentes tienen una preparacion
actualizada en la cual deberian plantear clases innovadoras que permitan al
alumno desarrollar sus capacidades cognitivas a modo de crear en ellos el interés
por seguir aprendiendo, pero ¢qué pasa cuando un maestro cae en la rutina o
aburrimiento al preparar sus clases al igual que los materiales que requerira para
moldear y conducir el aprendizaje? Lo Unico que se obtiene es que el maestro no
tenga iniciativas, como consecuencia se centra en utilizar hojas impresas como
medio para dar a conocer los contenidos que indican el Plan y Programas para
alumnos de tercer afio de primaria.

La necesidad de no dejar que los docentes se estanquen con lo tradicional y
repetitivo curso tras curso, a partir de que materiales impresos utilizar como
estrategia para que los alumnos aprendan, no siempre es lo adecuado ya que
como se sabe estos dominan gran parte del proceso de como adquirir el
conocimiento y en gran medida cuando el docente solo busca zafarse del sentido
de dedicar tiempo para preparar material acorde a la edad e intereses de los nifios
respecto a tratar un contenido.

A modo de que hay que plantearse muchas cuestiones del porque los maestros
caen en esta rutina de utilizar material impreso para realizar actividades que
pueden ser un tanto mas ludicas o creativas y que no solo se basen en una simple
hoja de papel.

Con este tema lo que la investigacion pretende es averiguar mas acerca de lo
gue como futuros docentes se puede realizar al trabajar en el aula de clases como
lo es el material educativo y el cdmo no caer en el uso cotidiano de un solo
recurso como lo serian los materiales impresos con esto no se hace referencia a
gue se ocupe una revista o periodico sino en especifico a las hojas impresas que

realmente al final de la jornada escolar no logran un objetivo, puesto que solo se
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resuelven con las respuestas que ahi mismo indica la hoja, como por ejemplo un
ejercicio que trae la explicacion de lo que es una revista y lo que contiene, aqui se
tiene que leer la hoja para comprender lo que es una revista para posteriormente
rellenar en la parte inferior relacionando unas columnas con el nombre de las
partes de la revista, es una buena estrategia hasta cierto punto pero que pasa
cuando el nifio no comprende lo que esta leyendo o cuando ni siquiera entiende
las instrucciones de lo que se debe hacer y espera a que sus demas compaferos
terminen para que se lo puedan pasar, es aqui donde entra en duda si de verdad
esta siendo de utilidad este material ahora imaginense cuando el material se
ocupa toda la jornada escolar los siete dias a la semana, alguna opciéon mas viable
seria el presentar la revista al nifio para que de manera individual y conjunta
identifique las partes de una revista, seria mas atractivo y de mayor interés para el
alumno en este caso el uso de las material impreso ¢Realmente esta siendo
funcional para cumplir con los propésitos del curso?.

El interés por dar respuesta a este tipo de cuestiones es lo que motiva a
investigar mas acerca de todo lo que emerge de este tema en particular, de qué
manera se puede involucrar el estudiante de la licenciatura en Pedagogia y
motivar como futuros docentes a dejar la cotidianidad de utilizar el material
impreso en todas las materias como apoyo al aprendizaje e incentivar el uso de
materiales diversos para la construccién del conocimiento en la educacién porque
sé sabe que aunque es inevitable dejar de utilizar el material impreso por lo menos
si se emplean tratar de ser conscientes y moderados a la hora de llevarlos al salén
de clases.

Asi como se emplean los demas materiales educativos para hacer las clases
mas amenas Yy entretenidas las cuales deben incluir ambientes de aprendizajes y
climas del aula que ayuden a mejorar en mayor proporcion la adquisicion de
conocimientos por parte de los alumnos, asi como la interaccion y adecuacion de
materiales a los cuales el nifio pueda acceder facilmente para poder manipularlos
y porque no, jugar también con los mismos, de esta manera se fortalece el

conocimiento y aqui se veria que no solamente se ocup6 el material impreso,
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aunque claro puede ser un acompafnamiento pero no a tal grado de ser excesivo y
hostigoso.

Ademas, el simple hecho de utilizar diferentes materiales a la hora de dar cada
asignatura como lo son lengua materna, matematicas y ciencias naturales y
tecnologia, como estrategia para no caer en la rutina de manera que no solo se
utilicen las hojas impresas para dar un conocimiento ya que en cierto punto de
vista, solo sirve para retroalimentar un aprendizaje ya adquirido pero esto de
manera que no sea continua ni prolongada por todo el ciclo escolar si no que se
use con moderacion solo en ocasiones donde verdaderamente se necesite
mostrar un contenido y este forzosamente requiera del apoyo de material impreso
como en el caso de una revista o periddico.

Los docentes deben tener en cuenta que a la hora de ensefar, los materiales
impresos son un buen recurso para apoyarse pero también tiene grandes
consecuencias si se utiliza siempre, lo cual importa mucho ya que esto es
primordial en el aprendizaje de los alumnos pues influye de cierta manera pues

puede servir para que recuerden un contenido o su aprendizaje sea significativo.

1.3. Delimitacion

A manera de que la investigacibn se vaya delimitando para describir los
contextos en los que esta sumergida se empezara por describir los lugares que
influyeron y como fue que lo hicieron en el proceso de investigacién dentro de la
problematica que es el uso excesivo de material impreso, de esta manera se
conocera a fondo lo que ocurre dentro del aula como lo que influye de manera
general en la institucion y la comunidad, la manera en la que afecta a que la
docente tenga que tomar la decisién de solo utilizar el material impreso en las
clases. Es decir que se delimitaran los alcances y limites de dicha problematica

para poder situarla en un contexto real.

1.3.1. Contexto social

En la comunidad de Esperanza Puebla, localizada en la parte centro del Estado
de Puebla. Sus coordenadas geograficas son: los paralelos 18° 49'42” y 18° 53'42”
de latitud norte, y de los meridianos 97° 16'06” y 97° 29' 8” de longitud occidental,
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colinda al norte con Esperanza y Chalchicomula de Sesma, al sur con Cafada
Morelos, al este con el estado de Veracruz y al oeste con Palmar de Bravo. Tiene
una superficie de 116.09 kilometros cuadrados, que lo ubica en el lugar 109 con
respecto a los demas municipios del Estado. Cuenta con un clima templado
subhumedo, con lluvias en verano. El Municipio tiene una espesa neblina todo el
afo. (VER ANEXO 3)

Existen diferentes festividades en las que la comunidad participa en este
sentido son religiosas, culturales y civiles con el fin de preservar las costumbres y
tradiciones lo que determina ciertos criterios o interrumpe de cierta manera en la
jornada escolar puesto que los nifios se ausentan para asistir a los eventos. Tal es
el caso de la feria patronal celebrada el 14 de febrero celebrando a Nuestra
Sefiora de la Esperanza, donde se celebra por toda una semana con serenatas
culminando en el dia 14, empezando con las mafianitas tradicionales en el atrio de
la iglesia, siguiendo con misas, cantos y banda de musica para la celebracion
donde posteriormente se hara la coronacion de la virgen y la elecciéon de una
candidata del pueblo llamada la Reina de la Feria del Dulce esto en
representacion de los dulces tradicionales del municipio como lo son las cocadas,
dulce de calabaza, higo de dulce, tejocote en dulce y jamoncillo.

También el 15 de mayo celebracion a San Isidro Labrador, después de esta
fecha hay otra feria que igual es considerada como otra fiesta patronal que es el
17 de septiembre donde celebran a Padre Jesus de las Tres Caidas y 12 de
diciembre celebracion a la Virgen de Guadalupe, estas solo son las fiestas
religiosas. (VER ANEXO 3)

En las celebraciones civiles se consideran las siguientes donde las escuelas del
municipio participan en desfiles, con la ceremonia civica y bailes regionales, las
cuales son:

* 16 de septiembre

* 20 de noviembre

* Dia de la primavera

* 5 de mayo
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En estos igual se interrumpen las clases porque los alumnos necesitan salir a
ensayar, formar contingentes, bailables, escolta etc. Con esto es casi imposible
concretar una jornada escolar cumpliendo los objetivos del Plan y Programa. El
municipio de Esperanza cuenta con dos preescolares, dos primarias, una
secundaria y un bachillerato general.

-Preescolar Salvador Diaz Mirén

-Preescolar Mixtlan

-Primaria Federal Ignacio Manuel Altamirano

-Secundaria Oficial Emilio Carranza

-Bachillerato General Oficial Luis Donaldo Colosio Murrieta

-Primaria Oficial Emilio Carranza.

Todas estas instituciones albergan a los estudiantes del municipio tanto como
los de alrededor con el fin de brindar educacion, instruir y preparar a los alumnos
para una mejor vida. Cada una de las instituciones cuenta con infraestructura
adecuada para poder otorgar a los estudiantes una educacion adecuada.

1.3.2.Contexto institucional

La escuela primaria Oficial “Emilio Carranza” perteneciente a la comunidad de
Esperanza Puebla ubicada en la calle 11 Sur se fund6é en Marzo de 1970 desde
entonces ha ido mejorando en cuanto a infraestructura y servicios con los que
cuenta al igual con los cambios de directivos y docentes. Actualmente esta
conformada por una estructura de concreto, que incluyen 18 salones para clases,
una direccion, un desayunador, una biblioteca escolar, un salén de usos multiples,
un salén de educacién especial, 2 moédulos sanitarios, una cancha de basquetbol
(techada), una cooperativa escolar y un campo deportivo. Ha sido beneficiada con
diversos programas educativos que han permitido que la escuela sea considerada
como una escuela de calidad. (VER ANEXO 4)

Respecto al personal que atiende a los alumnos, la escuela cuenta con 18
docentes frente a grupo, (de los cuales 1 se encuentra actualmente de
incapacidad, sin embargo los alumnos cuentan con un docente responsable) un
director, una maestra de educacion especial, un maestro de educacion fisica, dos

intendentes y una secretaria de apoyo. Todos los docentes tienen una preparacion
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de licenciatura, el director y 3 maestros mas tienen nivel de maestria y dos

maestros mas que estan estudiando la maestria. La comunidad estudiantil, esta

compuesta por una matricula de 673 alumnos, divididos en tres grupos por cada

grado (3 de primero, segundo, tercero, etc.) en un promedio de 35 a 44 alumnos

por salon. La escuela también atiende a nifilos de Educacion Especial entre los

que puede mencionar 1 alumno sordo, un sordomudo y una nifia con sindrome de

Down. Dentro de la institucion la comunidad estudiantil se encuentra distribuida de

la siguiente manera:

GRADO/GRUPO | NUM. DE | ANOS ANOS GRADO DE
ALUMNOS | SERVICIO | ESCUELA PREPARACION

1° “A” 41 27 24 Lic. Pedagogia

1°“B” 41 19 10 Maestria en Educacion
basica

1°7C” 34 28 28 Lic. Pedagogia

2°“A” 41 0 2 meses | Lic. Intervencién
Educativa

2°“B” 44 0 2 meses | Lic. Pedagogia

2°“C” 42 3 3 Lic. Pedagogia

3° “A” 36 3 3 Lic. Pedagogia

3°“B” 38 1 1 Lic. Pedagogia

3°“C” 37 24 23 Maestria en Educacion
basica

4° “A” 40 32 23 Lic. Educacion primaria

4° “B” 41 2 2 meses | Lic. Pedagogia

4° “C” 36 23 23 Maestria en Educacion
basica

5° “A” 37 19 19 Lic. Educacion primaria

5°“B” 35 18 18 Lic. Pedagogia

5°“C” 37 9 9 Lic. Educacion primaria

6° “A” 43 24 24 Lic. Pedagogia

6° “B” 40 28 28 Lic. Pedagogia

6° “C” 42 7 5 Lic. Pedagogia
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1.3.3. Contexto aulico

En la escuela primaria Emilio Carranza se cuenta con un total de 18 grupos los
cuales estan divididos en 3 grupos de cada grado por ejemplo tres de primero, tres
de segundo, tres de tercero etc. Cada uno con un maestro a cargo con un
aproximado de 40 a 45 alumnos. El tercer afio grupo “A” cuenta con 36 alumnos
de los cuales 12 son nifios y 24 son niflas con una edad entre los 8 y 9 afios, la
maestra a cargo se llama Gloria GOomez Diaz y cuenta con la licenciatura en
Pedagogia unicamente. (VER ANEXO 5)

El salén cuenta con 20 mesas y 39 sillas las cuales estan distribuidas por todo
el salén de clases en filas, hay 5 filas con 4 mesas cada una en cada mesa se
encuentran dos alumnos para que el trabajo sea un poco mas individualizado pero
gue al mismo tiempo sirva de apoyo para intercambiar ideas con su compariero de
mesa, de esta manera facilita la comunicacion y socializacién con sus compafieros
de clase. (VER ANEXO 5)

El grupo también cuenta con un estante en la parte trasera, donde se colocan
los materiales a utilizar por los alumnos como son cartulinas, papel rota folié, hojas
de color, pegamento, jabén, papel de bafio, etc. En la parte de enfrente se
encuentra ubicado un pizarrén blanco, una mesa sobre la cual esta una impresora,
hojas blancas, plumones, franelas y borradores para el uso exclusivo de la
maestra. De igual manera se encuentra el escritorio y un estante donde se ubican
los papeles de los alumnos como lo es un directorio, datos de los padres de
familia, recetas médicas etc.

El salén cuenta con cortinas en todas las ventanas al igual que a su alrededor
se encuentran laminas pegadas como las tablas de multiplicar, sistemas del
aparato circulatorio, muscular y respiratorio, el reglamento del salén y un semaforo
para medir el comportamiento de los nifios y algunos dibujos hechos por los nifios.
Los padres de los nifios del salon de clases todos son comerciantes dentro del
municipio y solo 2 padres de familia cuentan con un nivel de licenciatura que es

licenciada en administracién y licenciada en pedagogia.
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1.4. Objetivos

Con el objetivo de encontrar solucion al planteamiento del problema y de dar
respuesta a las interrogantes que surgen en la investigacion se busca contribuir de
manera especifica con una alternativa que permita llegar a reducir o moderar el
uso de material impreso como medio para conducir el aprendizaje ya que en la
actualidad los docentes hacen uso inadecuado del mismo.

Como parte de la investigacion se debe llegar a objetivos que permitan saber a
donde se quiere llegar como investigadora del problema y hasta dénde permitira
llegar la investigacion, fundamentando lo que se deba plantear a modo de que los
propésitos sean alcanzados por medio de estrategias y acciones dentro del ambito
escolar. Plantear lo que se quiere alcanzar con la investigacion sirve de mucho ya
gue brinda un panorama acerca de lo que se debe realizar para llegar a la meta.

OBJETIVO GENERAL

e Desarrollar las capacidades cognitivas de los alumnos de tercer grado de
primaria mediante material concreto.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Emplear material concreto para la consolidacion del pensamiento logico-
matematico.

e Resolver problemas de razonamiento légico con apoyo del material
concreto.

Mediante estos objetivos especificos se desea llegar al objetivo general que
sera proporcionar a los alumnos otro tipo de material con el cual trabajar y
desarrollar sus capacidades cognitivas sin la necesidad de utilizar material
impreso siempre.

1.5. Hipotesis

A través de la hipotesis se plantea un proceso que indica lo que se puede
probar para llegar al término de la investigacién, mediante métodos y estrategias
que se puedan utilizar en el grado de tercer afio grupo “A” con el fin de desarrollar
el proceso de E-A para lograr un conocimiento significativo en los alumnos y que

de esta manera no se caiga en una rutina al usar material impreso en las materias
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antes mencionadas, también se pretende que con la hipétesis se pueda ver que
funciona y que tan viable es emplearlo en el salén de clases.

Se entiende que para plantear la hipétesis debe haber una observacion
anticipada donde se puedan recoger datos que permitan ver que ya no se debe
utilizar y de esta manera tener un acercamiento mas realista a la solucion de la

problematica. Tal como lo explica Sampiere la hipotesis

“son las guias de una investigacién o estudio. Las hipétesis indican lo

que tratamos de probar y se definen como explicaciones tentativas

del fendmeno investigado. Se derivan de la teoria existente y deben

formularse a manera de proposiciones. De hecho, son respuestas

provisionales a las preguntas de investigacién.” (Hernandez
Sampieri, 2014)

Como lo plantea va a dar un acercamiento a la respuesta de las interrogantes
planteadas en el problema y estas deben ser basadas en la observacién realizada
con antelacion donde se deben formular suposiciones de como solucionar el
problema.

Aunque para (Rojas, 2011) “una hipdtesis es un enunciado que implica una
suposicion, una posibilidad o una probabilidad” de acuerdo a lo planteado se
busca llegar a acuerdos que permitan acercar a la solucién del problema como
parte de la investigacion para confirmar o refutar la estrategia dispuesta aplicar,
esto siguiendo alguna idea que ya arrojo el diagnostico.

Para fines del trabajo de investigacion la hipétesis servira para acercarse a la
problematica en la realidad educativa y para dar solucion a la misma para que
sirva de apoyo a los docentes y alumnos con el propésito de moderar el uso de
excesivo de material impreso en el proceso de E-A. Por lo tanto la hipétesis queda
de la siguiente manera:

“Con la implementacion de material concreto se puede fortalecer el desarrollo
del pensamiento I6gico matematico de los alumnos de tercer grado, grupo “A” de
la Primaria Emilio Carranza en el ciclo escolar 2019-2020” Esto con la finalidad de
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otorgar a la investigacién una guia hacia donde dirigirse y probar que la alternativa
que se da pueda ayudar a resolver la problemética esto con fines educativos y
para uso exclusivo de la docente para con sus alumnos en donde el mayor

beneficiado sea el nifio y su aprendizaje.
1.6. Variables

Las variables van a permitir evaluar la capacidad para influir, incidir o afectar a
otras variables dentro de la investigacion, donde los factores de la hipotesis
pueden ser medidos, manipulados y es probable que cambien durante la
investigacién. Asi mismo se debe tener en cuenta primero que como menciona
estas pueden variar conforme el curso de la investigacion dando asi los
argumentos validos que permitan saber que tan viable es la hipétesis y de acuerdo
a esto confirmar si con alternativa es posible obtener resultados positivos ante la
investigacion.

Para esto, “una variable es una propiedad que puede fluctuar y cuya variacion
es susceptible de medirse u observarse” (Hernandez Sampieri, 2014) como
explica Sampieri la variable es cualquier cosa que puede tomar diferentes valores
numeéricos o categoricos. Mientras que para Fidias, las variables “es una cualidad
susceptible de sufrir cambios” (Arias, 2012) es decir, que las variables consisten
entonces en una serie de particularidades por estudiar, especificadas en funcién
de sus indicadores. Por supuesto y con la finalidad de guiar la investigacion las
variables pueden ser inconstantes en funcion del rumbo que tome la investigacion.

Las relaciones de causa y efecto explican por qué suceden las cosas y permiten
presagiar de manera honesta lo que sucedera si se hace algo de una forma
determinada. En otras palabras, se realizan investigaciones para observar o medir

si los cambios en una cosa hacen que otra varie de manera repetida.

1.6.1.Variable dependiente

La variable dependiente esta sujeta a cambios por accion de otros elementos,
es decir, la observacion o medida de esta variable, cambiara a medida que se
altere la variable independiente. Asi como lo explica Rojas “Cuando se presume

que sus valores son cambiados por el cambio de una variable independiente.”
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(Rojas, 2011) La variable dependiente es el factor que es observado y medido
para determinar el efecto de la variable independiente, esta cambiara en
consecuencia de lo que determine la variable independiente esto cuando sea
aplicado en la realidad de la situacion.

Para Arias la variable dependiente “Son aquellas que se modifican por accion
de la variable independiente. Constituyen los efectos o consecuencias que se
miden y que dan origen a los resultados de la investigacién” (Arias, 2012) La
variable dependiente como lo dice su nombre depende de lo que la variable
independiente indique, es decir que dard un panorama del problema ademas de
que puede ser cambiante.

De este modo lo Unico que se pretende con la variable dependiente es dar a
conocer las consecuencias del problema para poder predecir un resultado de la
investigacion y saber si es viable y funcional para poner en marcha la alternativa.
Es aqui donde se intenta reproducir simuladamente las situaciones que se dan de
forma espontanea en la realidad y que desea comprender; cuando dispone de una
hipétesis que establece un supuesto vinculo causal entre un objeto, proceso o
caracteristica (supuesta causa) y el objeto proceso o caracteristica que exige una
explicacion (el efecto), manipula experimental la primera para ver si se produce el
efecto que la hipotesis describia.

Entonces la variable dependiente es: “la falta de desarrollo del pensamiento
l6gico matematico” ya que dentro del aula educativa se trabaja diariamente con
hojas impresas en la materia de Matematicas obstaculizando el proceso de E-A

adecuadamente en los alumnos.

1.6.2. Variable independiente

La variable independiente no depende del valor de otras. Se conoce como la
causa o el fendmeno a investigar y se identifica como antecedente. Esta variable
puede ser manipulada o cambiada por el investigador. Es asi como lo plantea
Arias “son las causas que generan y explican los cambios en la variable
dependiente. En los disefios experimentales la variable independiente es el

tratamiento que se aplica y manipula en el grupo experimental.” (Arias, 2012) La
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investigadora se dara forma, ademas de que daran la causa del problema es decir
que también hara una funcién explicativa del problema.

Mientras que para el autor Rojas “Es la que antecede a una variable
dependiente, a la cual determina; o también, la variable cuyos cambios de valor se
presume que son causa de variaciones en los valores de otra variable llamada
dependiente” (Rojas, 2011) Es decir, esta variable ira antes de la variable
dependiente y dara las razones mas importantes del problema que son las causas,
esto significa que las variaciones en la variable independiente repercutiran en la
variable dependiente y es la que controla la situacion de la causa.

El problema de utilizar inadecuadamente el material impreso para desarrollar el
proceso de E-A constituye una de las principales causas de la misma ya que la
docente por ahorrarse tiempo prefiere descargar este tipo de material como apoyo
exclusivo para explicar un contenido lo que provoca en el nifio aburrimiento y
desinterés por aprender. Claro que existen mas causas del problema como la falta
de interés por parte del docente, que el material es accesible y facil de encontrar,
la manera en que se presenta a los alumnos, la falta de tiempo etc., pero la
principal a partir de mi observacion es que la docente hace uso inadecuado del
mismo convirtiéndolo en rutinario.

Por lo tanto, para fin de la investigacion la variable independiente tiene la
funcién de “la implementacién de material concreto” de esta manera se podra ver
como reaccionan los alumnos a la hora de trabajar sin necesidad de ocupar el

material impreso.
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Capitulo 2

“El que influye en el pensamiento de su tiempo, influye en
todos los momentos que le siguen. Deja su opinion para la
eternidad.”

Hipatia de Alejandria.



CAPITULO 2

MARCO TEORICO

En el proceso de ensefianza aprendizaje se involucran diferentes procesos y
metodologias que permiten llevar el conocimiento a los nifios, al igual que los
recursos y materiales que se involucran para la obtencion del mismo aprendizaje
de esta manera se hace participe el conocer de donde provienen los materiales,
como se involucran en el ambito educativo, cuél es su importancia etc.

Es importante recalcar que los materiales juegan un papel muy importante
dentro del ambito educativo ya que estos impactan de manera significativa en los
alumnos ya que pueden recordar cuando se les presento una clase con material
atractivo lo cual les hace tener presente el aprendizaje adquirido en un tiempo
determinado, por esta razén los docentes deben tener en cuenta que a la hora de
dar su clase ademas de utilizar el libro de texto también pueden hacer uso de
materiales didacticos que permitan reforzar el conocimiento del alumno.

Sin embargo muchas de las ocasiones los mismos docentes se enfrascan en la
educacién tradicional o cotidiana que no salen de su zona de confort utilizando
siempre el mismo material como forma de trabajo y creen que de esta manera se
impacta al nifio para que aprenda un contenido, lo cual no es asi. Por la misma
razén es que los docentes deben tener presente que existe un sinfin de materiales
variados para poder implementar en las clases.

De esta manera se propicia la creatividad del docente para presentar los
contenidos a sus alumnos tanto para que aprendan como para fomentar el ingenio
del maestro ya que el mismo puede crear sus propios materiales y hacer uso de
ellos llamando la atencion e interés de los nifios para contribuir a la construccién
de su conocimiento. Se puede hacer notar que no siempre es culpa de los
contenidos si no de la manera en la que se presentan los contenidos al grupo de
clase.

Como docentes se debe tener presente que la forma de ensefiar es importante

pero también del mismo modo los materiales que se usan como apoyo a las



clases, lo importante de conocer los diferentes tipos de material radica en
utilizarlos de manera adecuada y pertinente.

Por lo que en la investigacion se pretende conocer lo que implica trabajar con
materiales impresos asi como los diferentes usos del material concreto que se
pueden utilizar en el ambito educativo para la formacion de los estudiantes. Se
explicara como afecta al nifio la manera en la que se le presentan los contenidos,
en este sentido se puede entender que los alumnos de tercer grado se encuentran
en una etapa de desarrollo que debe ser explotada en su mayoria, de esta manera
se podran obtener mejores resultados a la hora de evaluar.

Lo contrario a lo que sucede cuando se les presentan los mismos materiales
con diferentes contenidos que en este caso son los materiales impresos, al
trabajar con este tipo de material o Unico que se consigue es un patron repetitivo
en el que el nifio ya sabe como y cuando es necesario aplicar sus conocimientos.

La investigacion pretende dar los puntos a favor de utilizar materiales concretos
para acercar al nifio al conocimiento, claro estos de acuerdo a su edad y aptos
para poder trabajar diferentes contenidos y de esta manera llegar al aprendizaje.
Se pretende abarcar teorias que permitan saber con mejor proporciébn en que
etapa de desarrollo se encuentra el nifio de 9 afios para asi poder escoger mejor
los materiales, estrategias y metodologias que permitan alcanzar los objetivos del
Plan y Programa.

2.1. Campo laboral del pedagogo

Al culminar sus estudios el egresado de la Licenciatura en Pedagogia cumple
con distintos requisitos que podra desarrollar a la hora de egresar de la carrera, lo
cual significa que podra desempefiarse especificamente en el area de la docencia
si no que tendra diferentes areas dentro del campo laboral donde podra
desempeiniar lo aprendido durante la carrera, haciendo hincapié que no solo puede
trabajar de maestro sino que de igual manera puede ejercer en centros de
investigacion educativos.

Actualmente la Pedagogia se encuentra en expansion profesional debido a los
grandes cambios que aparecen en la sociedad y a la necesidad de formacién

continua. Estos cambios provocan el aparecimiento de nuevas creaciones de
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empleo para los egresados de la licenciatura en Pedagogia, el cual por ende debe
estar en constante preparacion y actualizacion.

Segun lo que menciona (UPN, 2017) solo se le considera importante a la
profesién cuando “cobra significado solo si se les considera como componentes y
como producto de un proceso y una organizacion social del trabajo” de esta
manera se entiende que los Pedagogos contraen una gran responsabilidad y a la
hora de desempefiar su trabajo existen diferentes formas en las cuales hacerlo
esto dependera del contexto en el cual desee laborar.

A continuacién se desglosaran las areas de trabajo en las cuales puede
desempeiiarse un Pedagogo de manera que se puede extender un mayor realce
dentro de este apartado, para asi tener un mejor panorama acerca de lo que
puede y no hacer un Pedagogo a la hora de insertarse en el campo laboral, a
partir de esto se puede hacer reconocimiento de lo adquirido a lo largo de la
licenciatura cursada.

Dentro del campo, el Pedagogo puede laborar dentro de las siguientes
dimensiones: Orientacion Educativa, Investigacion Educativa, Comunicacion y
Educacion, Planeacion, Administracion y Evaluacion de Proyectos, Curriculum y
finalmente la Docencia. Segun explica (UPN, 2017) las areas de campo laboral del
pedagogo se plantean de la siguiente manera:

En el area de la Orientacion Educativa se pretende la elaboracion y desarrollo
de proyectos de organizacién y prestacién de estos servicios; es encargado del
desempefio de tutorias en grupos escolares.

Dentro del area de la Investigacién Educativa, se implementa la elaboracién en
el desarrollo de estudios e investigaciones para explicar procesos educativos,
como también en proyectos orientados a resolver problemas educativos.

En la Comunicacion y educacion se trabaja en elaboracion, operacion y
evaluacion de propuestas para la aplicacion de las nuevas tecnologias de la
comunicacién en instituciones y campos educativos y analisis del proceso de
comunicacién en las practicas educativas.

En el area de Planeacion, administracion y evaluacion de proyectos se destaca

la importancia del Pedagogo a la hora de hacer todo lo adquirido en la
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elaboracién, administracién y evaluacion de los mismos programas 0 proyectos
educativos para ver su funcionalidad y hacer adecuaciones.

Dentro del campo laboral se encuentra igual el curriculum, aqui el Pedagogo se
inserta en la programacion de experiencias de aprendizaje, disefio y evaluacion de
programas y planes de estudio.

Finalmente dentro del area de la docencia, el Pedagogo ejerce en el analisis,
elaboracion de propuestas y ejercicio de la docencia; desarrollo de programas de
formacion docente; analisis de la problematica grupal y elaboracion de propuestas
de ensefanza-aprendizaje con modalidades no tradicionales.

Es por esto que la investigacién aborda esta area ya que se efectudé dentro de
un salén de clases en donde se localiz6 una problematica y se pretende dar
solucion a través del material concreto dandolo a conocer a los alumnos en las

planeaciones escolares.
2.1.1. El docente del siglo XXI

En pleno siglo XXI cuando la labor del docente tiene ciertas reproducciones se
debe hacer hincapié en la importancia de que no es cualquier trabajo y que implica
poner todo el empefio posible para crear buenos ambientes de aprendizaje que
permitan al alumno desarrollarse de manera éptima. Debe ser consciente de las
nuevas habilidades que implica su rol docente, lo cual implica tener constante
preparacién y no quedarse estancado en lo tradicional si no buscar nuevas
estrategias que permitan al docente ser capaz de enfrentar las dificultades
educativas que se presentan en el aula.

La tarea principal del docente es educar a sus alumnos y su gestién debe estar
centrada en el desafio que conlleva transmitir un cdmulo de conocimientos a cada
alumno, de manera que debe estar preparado para todo tipo de situaciones que se
presenten durante el proceso de E-A por lo cual el docente debe tener en cuenta
su crecimiento profesional e intelectual, destrezas, estrategias, métodos, recursos
etc., ya que a mayor preparacion mayor es el desarrollo del proceso educativo que
se logra en los alumnos.

Dentro del sistema educativo actual se exige que “Los maestros cuenten con

conocimientos disciplinares y pedagogicos adecuados, las habilidades para
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aprender por si mismos y las actitudes y valores para comprender las multiples
necesidades y contextos de sus estudiantes hacen una enorme diferencia en el
éxito que ellos tengan.” (Mayer Nufio Aurelio, 2017)

Lo que implica un maestro preparado tanto el mismo como para desarrollar en
el alumno los aprendizajes esperados, pues de esta manera se ve al docente
como un mediador entre el conocimiento y alumno y no como un simple transmisor
de conocimientos. Propiciar a los estudiantes de ambientes de aprendizaje
Optimos y armonicos para que en conjunto con los padres de familia se logre una
enorme diferencia en el éxito y desarrollo para los alumnos.

El docente no solo debe ser visto como una persona que lo sabe todo si no
como lo que verdaderamente es, un mediador del conocimiento haciendo que sus
estudiantes se apropien del conocimiento e impacte de manera significativa en
ellos de manera que a medida que se le vaya dando forma a su aprendizaje les
sea facil recordarlo.

2.2. Paradigma constructivista

Dentro del area educativa existen diferentes tipos de corrientes que cumplen la
funcion de explicar como ocurre el proceso de ensefianza aprendizaje donde se
apoyan en investigaciones basadas en el aprendizaje cognitivo, de esta manera se
centran en la adquisicion del conocimiento de los alumnos, en este proceso se
integran diferentes estudios dentro ambito cognoscitivo que se desarrollan dentro
en la naturaleza y el contexto del aprendizaje.

Una de las teorias que mas ha creado grandes representaciones dentro de la
ensefianza pero que al mismo tiempo ha ocasionado ciertas consecuencias es la
llamada teoria constructivista, siendo esta misma una de las que mas ha influido
en la Psicologia educativa, esta teoria tiene sus fundamentos en las ideas del gran
autor Jean Piaget quien aporto demasiado en el desarrollo cognoscitivo y las
funciones primordiales que intervienen en dicho proceso.

Para Piaget el desarrollo intelectual implica “un proceso de reestructuracion del
conocimiento” (Piaget J. , 1968) el cual comienza con una interrupciéon que

provoca que las personas entren en conflicto en donde a partir de esto surge una
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modificacion que crea nuevas ideas o estructuras a medida que se desarrolla el
ser humano.

Desde el punto de vista del pensamiento de Piaget sustenta que la inteligencia
es la interaccidn entre la accion sensorial y motriz asi como en el ambito
sociocultural, asi como los estudios referentes a la teoria del conocimiento
supusieron una vision de coémo las personas conocen el mundo por medio de los
sentidos.

A través de los mismos estudios se abrieron puertas encaminadas a los aportes
en la investigacién de la psicologia como del desarrollo de las diferentes teorias
del aprendizaje.

El paradigma constructivista constituye en gran medida todo lo relacionado al
conocimiento pero no se basa Unicamente a los resultados obtenidos sino que
hace un realce al proceso que se presenta para poder llegar a los mismos, explica
también que no es un proceso sencillo sino que se trata de uno mas complejo en
donde se ve la construccion de un individuo vinculandola con la interaccion de su
realidad.

Se concibe entonces el conocimiento como “una construccién propia del sujeto
que se va produciendo dia con dia resultado de la interaccion de los factores
cognitivos y sociales” (Piaget J. , 1968) de este modo toda la informacion que
pueda surgir alrededor del individuo puede ser transformada o procesada como un
nuevo conocimiento, de esta manera es que este tipo de paradigma explica que
las personas conocen a partir de la experiencia e interaccion con las personas de
su alrededor construyendo nuevos aprendizajes y que estos ocurriran por el resto
de la vida.

Con respecto a esto Piaget menciona en su teoria que los aspectos que surgen
dentro de un sujeto y que son individuales en dicho proceso por medio del
concepto de equilibracion, permite explicar el caracter constructivista de la
inteligencia mediante una secuencia de momentos de desequilibrio y equilibrios,
donde el desequilibrio es provocado por las perturbaciones exteriores y la
actividad del individuo permite repararlas para lograr nuevamente el equilibrio
(Piaget J. , 1968)
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En sentido general busca explicar y describir las estructuras del pensamiento,
como estas evolucionan y cada una de ellas contribuye a la adaptacion del
individuo a la realidad. Desde este punto el conocimiento se obtiene de la
interaccion entre individuo y objeto, es decir que el conocimiento no radica en los
objetos, ni en el sujeto sino en la interaccién entre ambos, de esta manera el
aprendizaje esta definido por las etapas de desarrollo por las que atraviesa la
formacion del conocimiento.

2.3. Antecedentes del material impreso

Los materiales impresos son un medio para que los conocimientos lleguen a los
alumnos y el primer libro para uso didactico es el de Comenio llamado Orbis
Sensualium este es un libro de texto para nifios escrito por el pedagogo Checo
Amos Comenio publicado en 1658. Tal como describe (Aguirre, 2001): “se refiere
a las aberraciones de la ensefianza del latin que su autor trata de subsanar
mediante una ensefianza placentera, apoyada en la lengua materna para
introducir el latin haciéndolo comprensible a los estudiantes y propicia a la
adquisicién de contenidos enciclopédicos en el mas amplio sentido del término.”

En este sentido se entiende que es un libro hecho para ayudar a los docentes
en la enseflanza para que encuentren en éste algunas sugerencias didacticas al
igual que algunas deficiencias y limitaciones de la escuela. Con este primer libro
didactico impreso se considera el inicio de una nueva era donde se menciona que
este libro ayudo a que Goethe aprendiera a leer, como se percibe este libro no fue
muy famoso en Latinoamérica pero si tuvo un mayor auge en otras partes del
mundo tanto que fue traducido en varios idiomas.

En el afio de 1992 se tradujo esta obra del latin al espafiol como parte del
programa de investigacion “Viejos pensadores, nuevas ideas, nuevos pensadores,
viejas ideas: los clasicos en educacion”, con sede en la UNAM (Aguirre, 2001).
Esta sirvid para dar a conocer la ensefianza del latin, la organizacion del
conocimiento en esa época y al empleo de imagenes en la ensefianza.

De esta manera en este libro al igual que en la época actual se busca que los
docentes agilicen la memorizacion de los alumnos pero no de manera repetida si

no mediante apoyos como los son figuras, imagenes, simbolos, cifras, lenguajes,
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caracteres etc. Con el fin de desarrollar la memoria artificial tal como lo plantea
Comenio con el proposito de reunir informacion pertinente y no saturarla
inadecuadamente. “La imaginacion y la memoria, repletas de cosas sensibles, no
captan ni retienen con igual facilidad todas las cosas. Deben, pues, ser ayudadas”
(Comenio, 1993)

Es asi como se empieza a construir el primer material didactico impreso que
serviria de apoyo muchos afios después para los docentes como medio de la
obtencion del conocimiento a manera de ofrecer la intervencion del maestro la cual
se dirige a orientar al alumno para que logre unir lo visual con lo auditivo.

2.3.1. Material impreso

Como se sabe los materiales impresos son el medio mas popular dentro de la
escuela ya que son faciles de obtener para los docentes. Segun (ciyanezmuratore,
2009) los materiales impresos “son de gran utilidad para los alumnos, ya que les
permiten realizar lecturas, revisar, releer y usar los mismos tantas veces como sea
necesario, de acuerdo a sus habilidades e intereses.” Esto en perspectiva deberia
ayudar a los alumnos en la adquisicién de su aprendizaje lo cual resultaria si este
mismo no fuera rutinario.

Como asi también, los materiales impresos favorecen el proceso de
aprendizaje, porque se los puede manipular, trabajar en ellos, marcar, anotar,
colorear, etc. En ésta categoria incluiriamos a los libros de texto; cualquier
producto cultural que circule en ese formato como revistas, enciclopedias,
diccionarios, diarios, novelas, caricaturas, etc.; las producciones escritas de
alumnos y los materiales construidos por el docente.

Segun (Santos, 2003) “El medio impreso permite la representacion de
informacion secuencial o lineal pero también puede ser usado aleatoriamente"
También sirven como recurso didactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje
(con un fin pedagdgico) de modo que la informacion que se presente al alumno no
podra ser percibida de manera directa sino que la puede entender como a el mejor
le parezca u obtener diferentes significados de un contenido.

Los materiales impresos pueden ser utilizados con diferente funcionalidad

dentro del curso, con ellos se puede presentar la informacién sobre el curso
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(Finalidad, objetivos, metodologia, evaluacién). Aunque sin lugar a duda, este tipo
de materiales son de gran importancia para presentar los conceptos y contenidos
del curso que se desea transmitir a los estudiantes.

Uno de los rasgos comunes que mas llaman la atencion en la mayoria de los
materiales utilizados en la ensefianza, es que estan hechos para ser mirados; no
es extrafio, por lo tanto, uno de los primeros criterios de clasificacion de los
medios de ensefianza se basara en la parte sensorial necesario para su
percepcion. No solamente se trata de una hoja en la cual se pueda escribir
inmediatamente lo que indica sino que la primera impresion que se tiene al
trabajar con un material impreso es el de observar lo que contiene dicho formato.

De esta manera se logra memorizar a corto plazo lo que se describe en esa
hoja con la intencién de procesar informacién que permita al alumno formar un
aprendizaje, pero de este modo no se cubre en un 100% el aprendizaje, es decir
no se tiene la seguridad de que ese aprendizaje sea verdaderamente relevante en
el alumno.

Y aunque muchos de los docentes acceden a utilizar este material para apoyar
sus clases porque les es facil adquirirlo y emplearlo en las clases, no se podria
decir que sea de mucha importancia si se le da un uso indiscriminado, aunque
viéndolo de otro modo cuando el material impreso se usa de manera adecuada se
pueden obtener grandes beneficios como lo menciona (interactuamos, 2012)
algunas de las ventajas “Relaciona informacién, crea conocimiento, desarrolla
habilidades y el aprendizaje puede volverse monétono.”

Con esto se puede hacer notar que es un medio fiable y accesible que permite
qgue los docentes ocupen menos de su tiempo en pensar estrategias para el
proceso de E-A, lo cual es una gran oportunidad de ahorrar tiempo, ademas de
que las actividades planteadas a través de este medio requieren de menor
esfuerzo por parte del alumno ya que as instrucciones que se plantean son claras
y precisas.

Ademas de que desarrolla habilidades y el aprendizaje puede ser lineal y sin ser
cambiante ya que el nifio sabe que cuando se le presenta este tipo de recursos

sabe inmediatamente lo que debe realizar y como, no importa de qué manera se le
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presente mientras vea que es un material impreso este podra averiguar en
segundos de que se trata y continuar con la realizacion del mismo.

De este manera se puede concluir que el aprendizaje obtenido a través de este
tipo de material puede ser memorizado y repetitivo, aunque habria que averiguar
Si este aprendizaje es significativo en el alumno o solo existe en el por un tiempo
determinado.

Asi como existe una infinidad de materiales didacticos lo mismo ocurre con el
material impreso, entre algunos de los cuales se puede destacar y que son los
principales son el libro de texto ocupado obligatoriamente en todas las escuelas de
educacion basica, ya que contiene todos los contenidos que el plan y programa
actual menciona que hay que trabajar.

Segun (Sanchez, 2013) los tipos de material existentes son los siguientes:

-Libros de texto: Escritos con finalidad exclusivamente pedagogica.

-Libros de consulta: Se elaboran como recursos o fuentes de consulta de una
informacion especifica.

-Libros ilustrados: Presentan ilustraciones en casi todas sus paginas.

-Cuadernos de ejercicios y fichas de trabajo: Materiales complementarios al
libro de texto, disefiados para ofrecer una serie de actividades con la finalidad de
desarrollar determinadas habilidades basicas.

Hay que recordar que cuando se habla de material impreso no se puede
contextualizar al uso de libros exclusivamente, ¢Qué pasa entonces con el demas
material impreso existente? Se debe entonces resaltar y ampliar este término ya
gue agui mismo se puede encontrar el material de tipo de revista, diccionarios,
guias complementarias, hojas impresas, carteles, folletos, tripticos, periodicos,
mapas, etc.

También se deben tomar en cuenta y darles el crédito que merecen, no se debe
quedar la idea de que cuando se habla de materiales impresos solamente se
habla de libros ya que existe gran variedad de material impreso del cual el docente
puede hacer uso, ademas de que debe tener presente que su uso moderado y
adecuado también es de gran relevancia para el proceso de ensefanza-

aprendizaje.
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A pesar de que este tipo de material esté al alcance de todos se debe
concientizar al docente para que no los utilice de manera rutinaria ya que esto
provocaria el uso inadecuado del mismo, de igual manera si se quisiera utilizar
este material el docente debe informarse.

2.3.2. A nivel nacional

Segun la ECEA (Evaluacion de Condiciones Béasicas para la Ensefianza y el
Aprendizaje desde la perspectiva de los derechos humanos) el material educativo
es “cualquier objeto o instrumento que sirva para apoyar la ensefianza y el
aprendizaje supeditados al curriculo y los objetivos escolares” (Educacion, 2016)
En este documento se plantean dos tipos de material curriculares, que incluyen la
existencia en las escuelas de los documentos basicos que contienen el curriculo;
es decir, el plan y los programas de estudio, los libros de texto gratuito y los libros
para el maestro; estos son los materiales indispensables para llevar a cabo el
proceso educativo.

La segunda hace referencia a los materiales didacticos de apoyo al curriculo
que son de distinto tipo y que se sugieren en el curriculo; entre ellos, los referentes
al acervo bibliografico escolar y de aula. Estos materiales estan dirigidos a los
docentes y a los alumnos de manera que cubran en mayor medida las
expectativas del sistema educativo.

Tanto que los materiales educativos existentes son aquellos recursos que
sirven de apoyo para la implementacion del curriculo, tales como: documentos
bibliograficos de la escuela y el aula, instrumentales, impresos, audiovisuales,
digitales, deportivos, para la expresion y la apreciacion artistica, consumible y
materiales para la atencion a la diversidad.

Basado en lo anterior se podria deducir que los materiales para el aprendizaje y
la ensefianza es basica y elemental para el apoyo hacia los alumnos tanto como
para los maestros ya que esto puede ser un buen uso empleado para mejorar su
aprendizaje educativo. Para eso se puede observar que los docentes tienen que
desenvolver una buena vision creativa ya que esto puede ayudar bastante en la

obtencién de conocimientos.
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Esto igual ayudaria de manera significativa a los docentes para que los alumnos
vean mas empefio por parte de sus maestros y a la vez mas entretenidas las
clases de esta manera se atraeria mas la atencion de los alumnos y mucho mas
interés a los contenidos presentados, asi la escuela para ellos ya no seria tan
aburrida y gracias a esto podrian mejorar su desempefio académico.

Los materiales didacticos en México tienen una relevancia muy imprescindible
desgraciadamente no cubren a todo el pais, pues se destaca que existe carencia e
insuficiencia, en todos los tipos de escuela, sobre todo para el estudiante con
discapacidad. Asi también, existen brechas desiguales en los materiales dirigidos
a la ensefianza de las lenguas indigenas y la valoracion de las culturas y los
pueblos originarios.

2.3.3. A nivel local

En el Estado de Puebla los materiales didacticos tienen una gran importancia
dentro del aula ya que sirven de apoyo para que los docentes puedan explicar
mejor los contenidos curriculares, desafortunadamente no todos los materiales se
encuentran al alcance de los municipios o escuelas rurales las cuales tienen que
solventar esta parte con la creatividad e ingenio de los docentes frente a grupo, lo
gue la mayoria de las ocasiones ocasiona el uso exclusivo del libro de texto o la
utilizacién unicamente de material impreso.

En el municipio de Esperanza Puebla se puede observar justamente en la
primaria Emilio Carranza el uso de material didactico escaso proporcionado por la
SEP ya que como se indica en la Ley General de Educacion “la autoridad federal
educativa tiene la atribucion exclusiva de elaborar, mantener actualizados y editar,
en formatos accesibles, los libros de texto gratuitos y demas materiales
educativos” (LGE, Art. 12).

Dentro de este panorama se puede observar la deficiencia de material de apoyo
para las clases de los alumnos, tanto que los maestros deben preparar y realizar
los materiales a utilizar dentro del aula aunque algunas veces no ocurra de esa

manera y los docentes tengan de apoyo impresiones como material didactico.
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2.4. El nifio de educacion primaria

Los nifios que asisten a la educacién primaria se encuentran en una etapa
decisiva de sus vidas y si no se les brindan las condiciones adecuadas para su
aprendizaje, como se plantea en la siguiente cita:

‘las consecuencias son nefastas, su desarrollo intelectual es deficiente, y
pierden destreza para pensar, comprender y ser creativos; sus habilidades
manuales y sus reflejos se vuelven torpes, no aprenden a convivir
satisfactoriamente, a trabajar en equipo, a solucionar conflictos ni a comunicarse
con facilidad y pueden convertirse en personas angustiadas, dependientes o
infelices”. (Mayer Nufio Aurelio, 2017).

Con esto se da cuenta gque los nifios en educacién primaria deben tener
ambientes de aprendizaje, climas escolares, materiales, una infraestructura
adecuada donde desarrollar las clases, etc. Para poder proporcionar al alumno un
aprendizaje optimo que le permita desarrollar todas sus capacidades vy
habilidades, a manera de que esto mismo influya en su aprendizaje.

De aqui la importancia de que el aprendizaje del alumno tenga lugares
adecuados para desarrollarse ya que como se plantea en el plan y programas
“‘Cuando entran a la escuela primaria y tienen experiencias educativas
enriguecedoras, los nifios avivan su desarrollo intelectual, se vuelven mas
curiosos, quieren explorar y conocer todo, preguntan mucho y buscan que alguien
les hable sobre lo que desconocen.” (Mayer Nuiio Aurelio, 2017)

Es decir, en el nivel primaria es donde ocurren las primeras experiencias que
hacen que el nifio despierte el interés por aprender mas, es aqui donde sucede
verdaderamente el conocimiento cuando en el alumno nace esa sensacién por
querer saber mas a partir de lo que ve, observa, escucha o dialoga, claramente
esto ayuda en gran medida a proporcionar las herramientas y apoyo adecuados
para su formacion.

Asi mismo, los docentes deben tener en cuenta que para completar el
desarrollo y formacion del alumno deberan hacer uso de su creatividad e ingenio
Para crear este tipo de ambientes que ayuden al alumno a tener experiencias

enriquecidas dirigidas a su aprendizaje ara o cual debe haber un docente que los
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guie, en este sentido deben dar confianza y seguridad absoluta al nifio para que
les platique lo que piensa y siente a manera de que se establezca un vinculo que
permita dar paso al conocimiento.

También es importante lograr que los nifios describan sus experiencias y que
expresen lo que hacen, como lo hacen, por qué y con qué, con esto se pretende
que los alumnos se desarrollen en ambientes en los que se pueda acceder a las
experiencias.

2.4.1. Etapa de desarrollo del nifno de 9 afnos

Existen diferentes teorias sobre el desarrollo del nifio, en especial cuando se
trata de ver como ocurre el desarrollo de la inteligencia en el alumno y como es de
importancia contrastar la teoria con lo que se observa en el aula de clases. Es el
caso de Jean Piaget quien desarrolla la teoria del desarrollo cognitivo del nifio es
una teoria completa sobre la naturaleza y el desarrollo de la inteligencia humana.

Piaget creia que la infancia del individuo juega un papel vital y activo con el
crecimiento de la inteligencia, y que el nifio aprende a través de hacer y explorar
activamente, de aqui la importancia de conocer en qué etapa de desarrollo se
encuentra el niflo de tercer afio de primaria para saber que materiales son
adecuados para su edad y desarrollo lo cual facilita de cierta manera que el
proceso de ensefianza-aprendizaje tenga mejores resultados.

“La adquisicién del conocimiento es un sistema dindmico en continuo cambio, y
este tipo se define en referencia a las dos condiciones que definen los sistemas
dinamicos.” (Piaget, 1994) En concreto, argumentd que el desarrollo implica
transformaciones y etapas. Dentro de esta teoria Piaget divide al estadio sensorio
motor en seis sub-estadios, en este caso se analizara el estadio de las
operaciones concretas que es el tercer estadio y que comprende la edad de los 7
a 11 anos, “se caracteriza por el uso adecuado de la I6gica” (Piaget, 1994).

Durante este estadio, los procesos del pensamiento de un nifio se vuelven mas
maduros y “como un adulto”, empieza solucionando problemas de una manera
mas ldgica, el pensamiento hipotético, abstracto, ain no se ha desarrollado y los
niios solo puede resolver los problemas que se aplican a eventos u objetos

concretos.
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Pueden entender el concepto de agrupar, sabiendo que un perro pequefio y un
perro grande siguen siendo ambos perros, o que los diversos tipos de monedas y
los billetes forman parte del concepto mas amplio de dinero. Solo pueden aplicar
esta nueva comprensién a los objetos concretos es decir, aquellos que han
experimentado con sus sentidos. De esta manera los objetos imaginados o los que
no han visto, oido, o tocado, continlan siendo algo mistico para ellos y el
pensamiento abstracto tiene todavia que desarrollarse.

En otro sentido Vygotsky con su teoria plantea que el aprendizaje en la escuela
siempre tiene una historia previa, todo nifio ya ha tenido experiencias antes de
entrar en la fase escolar, por tanto aprendizaje y desarrollo estéan interrelacionados
desde los primeros dias de vida del nifio (Vygotsky, 1979).

Refiere dos niveles evolutivos: el nivel evolutivo real, que comprende el nivel de
desarrollo de las funciones mentales de un nifio, supone aquellas actividades que
los nifios pueden realizar por si solos y que son indicativas de sus capacidades
mentales. Por otro lado, si se le ofrece ayuda o se le muestra cdmo resolver un
problema y lo soluciona, es decir, si el nifio no logra una solucion
independientemente del problema, sino que llega a ella con la ayuda de otros
constituye su nivel de desarrollo potencial.

Lo que los niflos pueden hacer con ayuda de “otros”, en cierto sentido, es mas
indicativo de su desarrollo mental que lo que pueden hacer por si solos.

A modo de que el alumno debe tener siempre interaccion con algin compairiero,
adulto o maestro que lo oriente a llegar a desarrollar una actividad pero esta con
mejores resultados ya que el apoyo para resolver problemas puede ser mas
valioso que cuando desarrollan su aprendizaje por si solos.

De aqui la importancia de que el nifio trabaje con material que pueda manipular
con sus manos o que por lo menos le generen una experiencia al estar
interactuando con dicho material para el desarrollo de su aprendizaje. Asi mismo,
se proporciona la colaboracion de los alumnos con sus compafieros para que
entablen conversaciones en las que se pueda transmitir el conocimiento.

Para eso, es necesario que el docente cuente con todo tipo de material y

recursos necesarios para acceder a un aprendizaje significativo, como por ejemplo
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saber usar programas interactivos que por una parte podran alivianarle el trabajo y
por otra, hacer de su trabajo algo mas divertido para sus alumnos.

2.5. Materiales educativos

A la hora de impartir clases los docentes hacen uso de libros de texto otorgados
por la SEP de manera gratuita de esta manera permiten que los alumnos
adquieran ciertos conocimientos de acuerdo al grado académico en el que se
encuentren pero existen mas tipos de materiales de los cuales puede hacer uso el
docente a la hora de impartir su clase.

Para tener en cuenta o acercarse un poco mas al tema de los materiales
educativos hay que saber qué significa para esto (Corral, 2013) define que son
“todos los medios y recursos que facilitan el proceso de ensefianza y la
construccion de aprendizajes” para esto se debe entonces tener en cuenta que
todo tipo de instrumento o herramienta que ayude al alumno a comprender un
aprendizaje de manera no tan compleja puede servir para la formacién de un
conocimiento.

Los docentes son un factor importante para el desarrollo de los planes
educativos es por eso que todo docente tiene que tener claro los materiales
educativos y saber ser una guia para el alumno, logrando asi una ensefianza
amplia y teniendo en cuenta los aprendizajes esperados en cada planeacion.

Tener la nocién de que los materiales educativos se usan para hacer mas
atractiva la clase y asi poder estimular al nifio a una ensefianza interesante la cual
le dé curiosidad y ganas de saber mas de ello, si se logra tener ese impacto en el
alumno se podra obtener un aprendizaje significativo el cual lo hara reflexionar y
ser mas critico logrando asi que se apropie de él teniendo como fundamento un
aprendizaje basado en las experiencias.

La mayoria de veces el medio en el que se desarrolla la clase favorece o lleva a
un fracaso inevitable por lo tanto es importante que el docente pueda tener en
cuenta y sepa manejar a su favor los ambientes de aprendizaje, todo esto se crea
con el entorno en el cual se encuentra ya sea como su familia sus amigos el

maestro por lo tanto todo material segun debe “llevarlo a reflexionar y ser
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examinador de lo mismo para tener la l6gica” (Corral, 2013) de esta manera esté
preparado para un problema y lo pueda resolver de la mejor manera.

El gobierno proporciona una amplia variedad de materiales educativos uno de
ellos son los libros de texto gratuitos que desde ya hace mas de 6 décadas, este
apoyo es una herramienta util ya que por medio de él se puede llegar a un
conocimiento m4s practico sin en cambio no se puede confiar tanto pues no esta
tan avanzado en la informacion es por ello que el docente debe de
complementarlo con sus planeaciones para asi poder relacionarlos para llegar a
un material de apoyo concreto y de buena calidad.

Lo que se busca con todos estos materiales educativos es al hacer al nifio
creativo que despierte su curiosidad que lo lleve al borde de preguntarse siempre
del porque y él como, asi mismo poder hacer una experimentacion de si es real o
no lo que afirma el libro dandose cuenta que asi es o no.

Sin en cambio no se debe perder el punto de vista inicial, el material educativo
gue se proporciona “solo es apoyo para poder tener una vision mas amplia de lo
gue se habla” (Corral, 2013) es por esto que el docente desempefia una funcién
muy importante tanto en el medio como en otros factores que le puedan ser de
utilidad o no, es por esto que al docente se le denomina como guia ya que el solo
estimula y determina ciertas acciones para poder lograr que el alumno tenga mejor
conocimiento de lo que se pretende ensefiar y asi tener un buen aprendizaje
esperado.

Hay que entender que todo material educativo que se emplea en el aula tiene
gue cumplir con ciertos requisitos uno de ellos seria que valla conforme a la edad
del nifio ya que si se tiene un conocimiento complejo y no se tienen una base
sélida estudiada anteriormente sera imposible tener un conocimiento concreto por
otra parte debe de ser del interés del alumno para que asi sea efectivamente un
material educativo.

2.5.1. Material concreto

Cuando se habla de materiales didacticos, se puede expresar un sinfin de
recursos a los cuales el docente puede acceder con la finalidad de llevar a cabo el

proceso de aprendizaje, sin embargo, en este apartado se hablara acerca del
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material concreto. Segun (Pefia Acufia, 2003) “tenemos que trabajar en el
desarrollo de las dimensiones fisico, afectivo, cognitivo y social, y para ello es
primordial la planificacion de los diversos recursos y materiales que vamos a
utilizar para que el aprendizaje de los discentes sea verdaderamente significativo.”

Es decir, que los docentes deben planear con antelacién sus clases incluyendo
el material o recurso a utilizar, sin embargo muchas de las ocasiones no sucede
asi lo que provoca que los mismos docentes caigan en una rutina casi imposible
de romper, en donde practicamente se basan exclusivamente en el libro de texto.

Esto no deberia ser asi, cuando existen diferentes autores que plantean lo que
es el material concreto y de qué manera ayuda al desarrollo del aprendizaje en el
nifio. Para empezar, hay que definir lo que es el material concreto y en pocas
palabras se puede decir que se refiere a todo instrumento, objeto o elemento que
el maestro facilita en el aula de clases, con el fin de transmitir contenidos
educativos desde la manipulacion y experiencia que los estudiantes tengan con
estos.

Es decir que con este material presencial el alumno podra interactuar, jugar, ver
o tocar pero teniéndolo en sus manos para manipularlo de este modo se garantiza
el conocimiento del alumno y se puede hacer mas relevante el proceso de
ensefianza- aprendizaje. De acuerdo a (WordPress.com, 2008) dice que para que
un material concreto cumpla sus objetivos debe tener lo siguiente:

Deben ser constituidos con elementos sencillos, faciles y fuertes para que los
estudiantes los puedan manipular y se sigan conservando.

-Que sean objetos llamativos y que causen interés en los estudiantes.

-Que el objeto presente una relacioén directa con el tema a trabajar.

-Que los estudiantes puedan trabajar con el objeto por ellos mismos.

-Y, sobre todo que permitan la comprension de los conceptos.

De esta manera se estarian cumpliendo con los objetivos planteados en los

contenidos curriculares.

El nifio al tener contacto con materiales llamativos, reales y variados se fomenta

el interés y la imaginacion por seguir aprendiendo ademas de que desarrolla la
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curiosidad, lo cual es importante ya que el nifio al querer saber méas, preguntara y
obtendra respuestas que le permitiran construir las bases de un conocimiento.

El material concreto favorece el proceso de aprendizaje en los estudiantes,
gracias al contacto practico-ludico con elementos reales que activan el gusto por
aprender, que estimulan el desarrollo de la memoria, la motricidad fina y gruesa, la
parte cognitiva, fisica, entre otros aspectos fundamentales en la evolucion del
sujeto.

El mismo ambiente propicia materiales que apuntan a la estimulacion y
desarrollo tanto de la personalidad psiquica como de las habilidades en el infante,
lo que posibilita un avance en la construccion y reconstruccion de saberes
esenciales en la cultura de todo hombre y sefiala nuevas metodologias que
evidencian la implementacion del material didactico con unos fines determinados y
que resulta significativo en la medida en la que facilita la adquisicion de
conocimientos complejos para el sujeto.

Es a través de las experiencias que tiene el nifio al interactuar con su
aprendizaje lo que ocasiona que el conocimiento sea duradero o significativo, la
manera en la que se les presenta influye de manera determinada en la retencion
del mismo ya que la forma en la que el docente presente o desarrolle un contenido

curricular puede impactar de manera negativa o positiva en el alumno.
2.5.2. Autores que avalan el material concreto

En la mayoria de temas investigados existen teorias que tratan de explicar lo
gue sucede en realidad con lo relacionado con un tema en particular. A diferencia
de encontrar teorias sobre el material concreto la investigacién busca ver como se
ve el aprendizaje desde diferentes perspectivas partiendo del medio para la
obtencion del conocimiento.

Segun (Ahmed, 2011) desde la perspectiva de Vygotsky la teoria cognitiva
afirma que “el conocimiento no es una simple acumulaciéon de datos. La esencia
del conocimiento es la estructura: elementos de informacion conectados por
relaciones, que forman un todo organizado vy significativo.”

En este sentido, el alumno es capaz de interactuar con el material que se le

proporcione para poder aprender y de esta manera obtener un conocimiento
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relevante en su educacion. Se debe tener en cuenta que para que esto se logre, el
docente debe escoger y clasificar con antelacion los materiales para que tengan
un impacto positivo en el alumno.

Mientras que Ausubel con su teoria del aprendizaje significativo dice que
‘propone defender y practicar aquel aprendizaje en el que se provoca un
verdadero cambio auténtico en el sujeto.” (Viera Torres, 2003) Entonces siguiendo
esta idea el aprendizaje debe otorgar a alumno una significacién para que este
sea recordado para toda la vida, ademas de tener un impacto positivo en el
alumno.

En este sentido se plantea que el alumno debe tener contacto con su
conocimiento para que este se apropie de él y le sea de mayor interés, ademas de
que se debe vincular con las experiencias reales del alumno dentro de los
contextos donde interactlia para que de este mismo modo sea mas relevante.

Para esto se debe tener en cuenta que los contenidos, conductas, habilidades y
actitudes por aprender influyen de manera determinada a la hora de dar a conocer
un nuevo contenido, al igual que el medio donde se desarrolla el aprendizaje es de
vital importancia ya que el nifio recuerda muchas veces en qué lugar aprendi6
algo.

Las necesidades actuales y los problemas que enfrenta el alumno y que vive
como importantes para él, ya que los contextos donde se relaciona en ese
momento eso es su realidad lo que determina alin mas su aprendizaje. Si el
docente relaciona experiencias del nifio para él serd& mas facil recordar el
contenido o aprendizaje, mas aun cuando se le presenta y este puede ser
percibido con todos sus sentidos.

2.6. Aprendizaje de las Matematicas

La metodologia para trabajar el contenido de la numeracion y de las
operaciones ha sido fundamentada en el uso exclusivo de los materiales
didacticos donde se utilizan en este caso, para aprender a través de ellos. La
metodologia méas apropiada para fomentar el aprendizaje del alumno a través del
uso de los materiales didacticos seria aquella basada en la interaccion, implicacion

y la participacion.
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Esto es debido a que mediante la interaccion con los recursos el nifio se motiva
y se implica, lo que da lugar una mayor participacion que favorece que el nifio
haga suyo el aprendizaje (aprendizaje activo y significativo).

Es muy importante considerarlas como medio y no como fin, ya que el alumno
debe aprender desde un enfoque formativo, para manejar correctamente estos
materiales, pero también desde un enfoque educativo en un sentido integral, es
decir, que debe aprender a manejar los recursos para que estos les ayuden en el
aprendizaje.

Los agrupamientos que se lleven a cabo estaran basados en la metodologia de
grupos heterogéneos ya que son los que consiguen mejores resultados
académicos a la vez que mejora la convivencia del aula. En los grupos
heterogéneos no se diferencia el nivel de rendimiento entre los estudiantes sino
gue se da las mismas oportunidades y posibilidades a todos.

Es dar al propio alumno la oportunidad de aduefiarse completamente de su
aprendizaje, de hacer e interactuar con el aprendizaje para que le sea de manera
gradual significativo, “Los nifios se desarrollan de dentro a fuera” (Marqués, 2011)
esta de mas mencionar que a los alumnos no solo se les debe dar la informacion
si no que para ellos esa informacion les impacte y repercuta en su vida diaria.

Més adelante la idea de Freinet, quien hace referencia a la experimentacion del
niRo en cuanto a su aprendizaje, “Muestra un planteamiento constructivista en el
cual rechaza la escuela tradicional ya que es partidario de que el nifio experimente
y que el mismo sea el protagonista de su aprendizaje.” (quisse21, 2008)

De esta manera los alumnos son propios constructores y duefios de su
conocimiento, ademas de que experimentan y crean mayor importancia en el
conocimiento ya que apoya que el nifio aprenda mediante la practica de los
contenidos.

Las practicas de la ensefianza en matematicas, han venido cambiando a partir
de los planteamientos didacticos, estan vinculadas con las reformas educativas
donde se han propuesto los propdsitos de la ensefianza en matematicas,

principalmente a través de la memorizacion légica de los procedimientos légicos
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de las operaciones matematicas, que deben desarrollar los alumnos y los
maestros en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Avila, 2016).

La ensefianza de las matematicas, deja en claro que conocer no es adivinar,
gue el conocimiento no es un producto auto engendrado o producto de una accion
improvisada, sino que es producto de una disciplina intelectual donde el sujeto
cognoscente se apropia de un conocimiento l6gico de la realidad objetiva,
mediante una serie de procedimientos o actividades armonicamente vinculados y
que posibilitan la integracion de los saberes de manera légica.

La incorporacion de la nueva propuesta de ensefianza en la que los profesores
habrian de vencer dificultades de tipo técnico (desarrollar nuevas habilidades) y
enfrentar como obstaculo principal la aceptacion de que los alumnos pueden
trabajar productivamente sin su control; se observa un proceso orientado a la
descentracion del profesor como autoridad de validacion del error, reconocen la
importancia de utilizar el error como oportunidad de aprendizaje.

Es aqui donde se plantea que los docentes solo son mediadores e
intermediarios entre el conocimiento y el alumno, ayudando de esta manera en el
desarrollo cognitivo del nifio pero no por eso debe decir al alumno que esta mal en
lo que realiza sino guiarlo para que haga las cosas de manera correcta.

Una justificacion para la ensefianza y aprendizaje de las matematicas en la
escuela es porgue mejora la capacidad de pensamiento, reflexion y colaboracion
de las personas, los alumnos expuestos a las diversas experiencias relacionadas
con las mateméticas adquirirdn un potencial matematico significativo que les
ayudara a lo largo de la vida para resolver problemas. Esta expresion comporta las
aptitudes individuales para explorar, conjeturar y razonar l6gicamente, asi como la
aptitud para utilizar eficazmente métodos matematicos para resolver problemas no
rutinarios.

Tal y como menciona (Fuenlabrada, 1980) “Un proceso de ensefanza-
aprendizaje cuya naturaleza implica el como y el para qué se ensefia y se
aprende, qué ideas, conceptos y nociones se tienen acerca del sujeto que aprende
y de los contenidos a aprender” a partir de esta aportacion la autora plantea que

durante la adquisicion de los conocimientos de las matematicas existen y debe
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intervenir el como hara el maestro para que los alumnos logren apropiarse de los
aprendizajes esperados durante el ciclo escolar.

En este sentido la misma autora hace hincapié en que el maestro es quien
planifica y realiza sus secuencias didacticas para desarrollarlas de manera éptima
durante las clases mediante lo siguiente “Da cuenta de sus concepciones y
convicciones personales e institucionales en torno a qué es el conocimiento, qué
es lo que se ensefa y aprende en la asignatura y para qué se hace.”
(Fuenlabrada, 1980)

Es durante el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje donde el
maestro debe demostrar dichos conocimientos de todo lo que ha aprendido a lo
largo de su formacion profesional dando asi a demostrar de lo que es capaz, de su
imaginacion, creatividad e interés por dar clases mas entretenidas y dinamicas
para que en el alumno se despierten esas ganas por aprender matematicas y que
no suceda lo que se creia anteriormente que las mateméticas son aburridas y por
ende su ensefianza debe ser asi.

La actividad matematica no sélo contribuye a la formacion de los alumnos en el
ambito del pensamiento l6gico-matematico sino en otros aspectos muy diversos
de la actividad intelectual como la creatividad, la intuicién, la capacidad de andlisis
y de critica, etc. Ya que este pensamiento esta relacionado con la habilidad e
trabajar y pensar en términos de numeros y la capacidad de emplear el
razonamiento logico.

(Fuenlabrada, 1980) Hace mencion de que “El aprendizaje se construye solo si
lo que se aprende resulta significativo para el sujeto” es ahi donde entra el papel
del maestro ya que se pretende que el conocimiento del nifio se dé de manera
natural pero que al mismo tiempo tenga un impacto positivo e influyente en el
alumno para que le permita vincularlo con sus propias experiencias o aun mejor
emplearlo en situaciones reales.

Es importante entonces que el docente se preocupe por realizar una ensefianza
gue resulte significativa para el alumno para que de esta manera el alumno

recuerde, relacione, comprenda y reflexione mas adelante lo que su maestro le
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ensefio y lo vincule con las situaciones reales que se le presentan en la vida
diaria.

La ensefianza de las matematicas en México, ha pasado de aprender y repetir
una formula a plantear, formular y resolver problemas vinculados con la vida real,
utilizando o manipulando material concreto, en donde el papel del docente
consiste en ensefiar a pensar.

2.6.1. Segun Jean Piaget

El principal objetivo de las matematicas es que los nifios aprendan y sepan
como utilizarlas para resolver sus problemas de la vida diaria ya que el problema
en su comprension es bastante amplio y el no tener algo claro es factor principal
para llegar al fracaso para resolver un problema, en su mayoria de veces el
alumno prefiere quedarse con la duda o no le toma el interés que se requiere.

Para llegar al origen de la problematica es necesario saber lo mas basico de las
matematicas, como se adquiere el conocimiento de ellas y como efectuar una
resolucién de un problema planteado, segun Piaget “el conocimiento del nifio se
va adquiriendo una vez que el asimila el medio ambiente que le rodea” (Piaget J.
1998) pues es un factor muy importante ya que mediante el obtiene conocimientos
basicos, como la comprension del numero o permite dar algunas ideas para la
resolucién de problemas, entonces se tiene la idea que las mateméaticas se van
aprendiendo por etapas.

El alumno puede aprender por un conocimiento significativo asi como las
matematicas se tienen muy enraizadas es por eso gque las personas estan exentas
a seguir adquiriendo conocimientos amplios de ella, eso es lo que permite seguir
teniendo conocimientos significativos ya que causan intriga.

Para entender esta etapa se entiende que el nifio tiene diferentes etapas de
aprendizaje de acuerdo a cada etapa el nifio se apropia de conocimientos mas
complicados y a esto segun (Piaget J. , 1998) le llama “conocimiento reflexivo
matematico” es decir, se apropia de cada uno de los conocimientos y una vez que
va adquiriendo conocimientos mas complejos este se va asociando a ambos y se

adquiere un conocimiento nuevo mas completo.
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Por otra parte también se sabe que la practica hace la perfeccion y hacer
repeticiones de lo mismo hace tener mejor la comprension de lo que se intenta
aprender, en pocas palabras la l6gica es la que da las bases fundamentales para
obtener la razon.

El conocimiento I6gico matematico es “aquel que el nifio va obteniendo de
forma empirica teniendo la manipulacion completamente razonable y l6gica de las
cosas” (Piaget J. , 1998) si al nifio se le pone a diferenciar entre el nimero 1y el
namero 2, él dird que no son iguales de acuerdo a su equivalencia, a eso se le
denomina comprension légica ya que el conocimiento no es observable y el nifio
es quien lo construye en su mente eso lo conlleva a que va haciendo su
agrupacion a conocimientos adquiridos por las distintas etapas que ha llevado en
su vida, desarrollandose desde lo mas simple a lo mas complejo, una vez que
sucede esto, el conocimiento es procesado y no se olvida ya que al tener
significancia para €l se apropia de él.

Su importancia de las matematicas no solo es que permitan obtener las bases
sino que también conlleven a la construccion de nuevas teorias y que haga
criticos de cada conocimiento, serd& mas facil que el alumno obtenga
conocimientos matematicos si el concepto es simple es decir, una vez que se
razona se llega a la logica y asi se obtiene un conocimiento mas amplio para la
resolucién de problemas.

Hay que entender que los nifios no es que no sepan o tengan problemas para
hacerlo sélo se trata de falta de informacién, si se le da al alumno un dato
matematico facil de entender claramente se veran habilidades mentales notables,
ya que el conocimiento es completamente moldeable desde el exterior ya que todo
aprendizaje que lleve un conocimiento a los nifios es absorbible.

No todo debe ser memorizado sino también debe tener una buena estructura
para que asi se pueda tener una comprension rapida y ligera asi se tiene un
conocimiento conectado entre si que forman un todo organizado, el aprendizaje
matematico se desarrolla mediante las necesidades del nifio.

La diferencia que se tiene entre el conocimiento formal matematico o informal

es que el formal te da oportunidad de anotar numeros mas grandes y deducir su
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valor mediante simbolos que te ofrezcan con total seguridad su solucién correcta.
Parte de hacer esto es que te ayuda a comprender las mateméticas de forma

neutra esto permitird reaccionar de forma automatica y racional.

2.6.2. Plan y Programa de estudio de las matematicas en tercer

grado de primaria

A lo largo de la educacién béasica siempre existen diferentes términos acerca de
como se desarrollan las matematicas dentro del salon de clases lo que implica un
desconocimiento total de lo que verdaderamente consiste realizar este labor de
transmitir conocimientos matematicos.

Segun el plan y programas actual “Las matematicas son un conjunto de
conceptos, métodos y técnicas mediante los cuales es posible analizar fenémenos
y situaciones en contextos diversos; interpretar y procesar informacion, tanto
cuantitativa como cualitativa;” (Mayer Nufio Aurelio, 2017) lo que de manera
tentativa se puede traducir como todo lo relacionado con propiedades de figuras,
operaciones matematicas pero de igual manera se pueden analizar fenémenos
cualitativos.

Se pueden analizar, modelar y comunicar observaciones que se realizan en
diferentes tipos de campos con lo que se logra comprender conceptos de manera
habitual. Dentro del Plan y Programas Aprendizajes Clave, se plantean 3
propésitos generales para cumplir con los objetivos planteados:

Concebir las matematicas como construccion no solo de numeros sino que
implicaria también lo social.

Adquirir actitudes que sean favorables para la adquisicion de los aprendizajes
matematicos con el fin de dar confianza al alumno de sus propias capacidades.

Desarrollar las habilidades necesarias que le permitan al alumno resolver
problemas utilizando los aprendizajes matematicos.

De esta manera se lograra constituir un panorama mas factible a la hora de
ensefar y aprender contenidos matematicos ya que estos propositos regirian de
manera general lo que se tiene que perseguir al plantear y dar a conocer los

contenidos curriculares de esta asignatura.
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Dada su importancia para la sociedad no es sorprendente que las matematicas
sean universalmente aceptadas como parte del curriculo escolar. De hecho es
bastante frecuente dedicar poca o ninguna atencién a su justificacion. La meta
mas frecuente declarada de la ensefianza de las matematicas es que tanto para
los alumnos como para la sociedad las matematicas satisfacen una "necesidad de
largo alcance" (Mayer Nufio Aurelio, 2017).

Las matematicas escolares tienen una clara finalidad utilitaria o pragmatica. El
conocimiento matematico es una herramienta auxiliar indispensable para el
estudio de los contenidos de otras &reas curriculares pero la finalidad utilitaria de
las mateméticas escolares tiene ademas un referente claro: las necesidades
matematicas de la vida adulta. Asi en la sociedad actual, es imprescindible
comprender los mensajes matematicos que se lanzan continuamente a través de
los medios de comunicacion; es necesario un conocimiento matematico minimo
para analizar y tomar decisiones en el ambito del consumo y economia
personales; con frecuencia es preciso realizar medidas y estimaciones de
diferente naturaleza.

La actividad matemética escolar no debe estar encaminada Unicamente a
proporcionar al alumno una serie de conceptos y habilidades aisladas que luego
son aplicadas en un contexto real, sino debe ser su vida cotidiana la que se traiga
al contexto académico.

Se entienden asi las matematicas como un conjunto de ideas y formas de
actuar que conllevan no solo utilizar cantidades y formas geométricas, sino, y
sobre todo, hacerse preguntas, obtener modelos e identificar relaciones vy
estructuras, de modo que al analizar los fenbmenos y situaciones estas se
presenten en la realidad del alumno.

Otra justificacion para la enseflanza de las matematicas en la escuela es
porque mejora la capacidad de pensamiento de las personas. Los alumnos
expuestos a las diversas experiencias matematicas adquiriran un potencial
matematico. Esta expresion comporta las aptitudes individuales para explorar,
conjeturar y razonar l6égicamente, asi como la aptitud para utilizar eficazmente

meétodos matematicos para resolver problemas no rutinarios.
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El aprendizaje de las mateméaticas es un medio excepcional para desarrollar la
capacidad cognitivas que pueden transmitirse con mayor facilidad a otros dominios
de aprendizaje, por lo que su inclusion en el curriculo es esencial para la
formacion intelectual de los alumnos. Sin embargo, la mayor o menor incidencia

depende méas de como se aprende o ensefian las mateméticas en la escuela.
2.7. El pensamiento l6gico matematico

El proceso que se lleva acabo para desarrollar el pensamiento légico
matematico, algunos autores como Piaget hacen referencia a los nuevos cédigos
que adquiere el alumno lo que permite a este resolver problemas matematicos y
también de esta manera se apropian de los conocimientos suficientes que mas
adelante se fortaleceran para hacer del alumno un ser humano integro.

Piaget plantea que el pensamiento l6gico matematico surge de “una abstraccion
reflexiva ya que este conocimiento no es observable y es el nifio quien lo
construye en su mente a través de las relaciones con los objetos” (Piaget J. , La
formacion de la inteligencia., 2001) en este sentido se entiende que los alumnos
adquieren el conocimiento a través de la interaccion con diferentes objetos, las
personas o entorno en el que se desenvuelven y que esto mismo permite crear
una reflexion.

A partir de esto se pretende que los alumnos creen un proceso mental con la
manipulacion de diferentes herramientas que del mismo modo generen una
experiencia educativa, haciendo también del mismo modo que la interaccién entre
sus iguales le permita trabajar en colaboracion y haciendo ver que no solamente
se puede trabajar de manera individual.

Es importante recalcar que durante este proceso, tal como lo menciona Piaget
“la experiencia no proviene de los objetos sino de la accion sobre los mismos”
(Piaget J. , La formacion de la inteligencia., 2001) es decir, no se garantiza que el
alumno consiga desarrollar el pensamiento légico matematico solamente
presentando el material, las herramientas u objetos para trabajar matematicas,
Sin0 que se necesita crear experiencias y que estas mismas surjan de la

interaccién con los materiales educativos que en este caso es el material concreto.

E



Para Piaget “el pensamiento l6gico-matematico juega un papel preponderante
en tanto que sin €l los conocimientos fisicos y 16gicos no se podrian incorporar o
asimilar” (Piaget J. , La formacion de la inteligencia., 2001) es decir, este tipo de
pensamiento es superior a lo que se hereda o con lo que se nace, y sin estos, el
conocimiento que se adquiere puede incorporarse a la realidad tomando por
hecho que ya se sabe.

Asi mismo consiste en operar sobre los objetos, pero obteniendo conocimiento
a partir de la accion; pues ésta empieza por conferir a los objetos caracteres que
no poseian por si mismos, manteniendo sus propiedades anteriores.

2.8. El curriculum desde el Plan y Programa

En la actualidad el Plan y Programa que rige al sistema educativo es
Aprendizajes Clave donde se menciona que la educacion debe ser integral para
todos lo que significa que no se debe hacer menos a nadie y que esta debe
cumplir los requerimientos para aceptar a todos los individuos incluyendo a los
discapacitados. Las aulas y los contenidos a desarrollar deben ser los adecuados
y 6ptimos para que todos tengan una educacion de mejor nivel.

Tal y como se indica en este documento oficial “Hoy tenemos que ser mas
ambiciosos y, ademas de garantizar el acceso a la educacion, asegurar que esta
sea de calidad y se convierta en una plataforma para que los nifios, nifias y
joévenes de México triunfen en el siglo XXI.” (Mayer Nufio Aurelio, 2017) Tanto
docentes como directivos tienen la obligacion de capacitarse cuando se les
solicite, ya que de esta manera se les otorga mejores herramientas de trabajo para
desarrollar dentro del aula con el fin de crear una educacion de calidad.

Es como de esta manera que se plantea un cambio educativo esencial a partir
del plan y programa Aprendizajes Clave que se persigue formar y tener una
escuela de calidad, “El principal objetivo de la Reforma Educativa es que la
educacién publica, basica y media superior, ademas de ser laica y gratuita, sea de
calidad, con equidad e incluyente.” (Mayer Nufio Aurelio, 2017) De esta manera se
obliga a los mexicanos a concebir la educacion como un derecho, ademas de que
con esto, se tiene como objetivo el formar profesionales capaces de ayudar a su

nacion.
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Dentro de este panorama, se puede observar que con este nuevo modelo
educativo la educacion persigue objetivos determinantes pero que ademas dejan
al docente con una libertad autonoma donde ellos pueden escoger los materiales
de apoyo o bien lo que determinen que cumpla con las caracteristicas necesarias
para llevar a cabo un contenido y que de acuerdo a lo que se elija ellos vean
resultados favorables dentro del aula.

En el curriculo actual se plantea la necesidad de que los maestros innoven,
sean mas creativos en sus clases, que las hagan mas amenas y activas para los
nifos, ya que en la actualidad los alumnos necesitan socializar mas con sus
compafieros y salir de esa zona de confort en donde se encuentran pasivos,
deben explorar y experimentar durante la adquisicion de su conocimiento para que
esta misma interaccion les otorgue experiencias significativas.

Se debe tener en cuenta que los alumnos siempre son el centro de aprendizaje,
entonces es en ellos en quienes se debe pensar a la hora de realizar las
actividades que plantea el Plan y Programas, tal y como sefiala existen diferentes
formas de transmitir el conocimiento a los alumnos de manera que se proponen
actividades en las que se encuentra activo.

Esto en un sentido es bueno, si los docentes son capaces de transmitir y llevar
a la practica todo lo que han aprendido a lo largo de los afios, aquellos docentes
gue saben que primero esta el alumno y su aprendizaje y no para aquellos que
solo buscan un beneficio propio.

2.9. Principios Pedagodgicos

Los principios pedagdgicos son enunciados que permiten saber al docente por
donde llevar al aprendizaje podria denominarse como algunas reglas que serviran
para que el maestro sepa lo que debe y no hacer al desarrollar los contenidos del
plan y programa Aprendizajes Clave, de este modo servirian para regir al docente.

También se les puede denominar como objetivos para que el docente consiga
una transformaciéon en la educacion del alumno al igual que guian la educacion
obligatoria. En el nuevo modelo educativo se plantean 14 principios pedagogicos
gue vienen plasmados en el plan y programas Aprendizajes Clave (Mayer Nuio
Aurelio, 2017):
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Poner al estudiante y su aprendizaje en el centro del proceso educativo. Se
debe tomar como principal autor del proceso de ensefianza-aprendizaje al alumno,
esto con el fin de desarrollar competencias que deben impulsarse en la escuela
para generar aprendizajes significativos. Dentro de este cabe destacar que el
docente debe poner mayor empefio y esfuerzo en realizar sus clases aptas y
acordes para el desarrollo 6ptimo del estudiante centrandose en sus intereses
para llamar su atencion.

Tener en cuenta los saberes previos del estudiante. La importancia en este
punto radica en que hay que tener en cuenta que los alumnos siempre saben algo
del tema o por lo menos tienen idea de, a partir de esto el docente puede empezar
a generar conocimiento.

Ofrecer acompafiamiento al aprendizaje. Esto significa que el maestro debe
asesorar a su alumno al igual que ofrecerle acompafiamiento en todas las dudas
que tenga, al igual que las guias o actividades extras que ofrece el docente
también ayudan al alumno en su conocimiento, de esta manera en las actividades
desarrolladas durante la clase se permite al alumno externar las dudas que tenga
para que pueda entender de la mejor manera lo que se esta tratando.

Conocer los intereses de los estudiantes. El docente debe establecer un vinculo
de confianza con su grupo para conocerlos y conocer su interés en el ambito
educativo para captar la atencion de los alumnos y plantear actividades donde se
incluyan diversos materiales y recursos didacticos pero que sean del interés del
alumno.

Estimular la motivacién intrinseca del alumno. Generar actividades, estrategias,
ambientes y climas en el aula que permitan al alumno interesado cuando se
desarrolla un contenido curricular, es decir que el docente debe tener presente
gue no siempre se repetird una actividad sino que estas deben ser variadas para
sSu mejor desempefio.

Reconocer la naturaleza social del conocimiento. Se debe plantear en todo
momento que el alumno no siempre aprende de manera individual, con esto se

propicia el trabajo en equipo y colaborativo para generar aprendizajes.
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Propiciar el aprendizaje situado. Se busca contrastar los contenidos curriculares
con la realidad del alumno, los contextos en los que participa dia a dia para
generar experiencias auténticas. En este sentido, se debe tener en cuenta que a
partir de la realidad del nifio se pueden plantear diferentes situaciones para
generarle experiencias.

Entender la evaluacibn como un proceso relacionado con la planeacién del
aprendizaje. Tener presente que no se evalla la memorizacion de los contenidos
pero si parte de cuatro variables: las situaciones didacticas, las actividades del
estudiante, los contenidos y la reflexion del docente sobre su practica, que
permiten saber en qué medida la planeacion funciono de acuerdo a los
aprendizajes esperados.

Modelar el aprendizaje. Con este punto se pretende que los docentes preparen
con antelacion todo lo que ocuparan en sus clases para escoger las estrategias,
informacion o actividades acordes a los contenidos para no tener que llegar a
improvisar, es aqui donde se pretende ya no dar mas paso al uso de material
impreso si no dar al alumno diferentes materiales y recursos para aprender
Mateméticas.

Valorar el aprendizaje informal. El docente debe saber que el alumno no va
adquirir todo el conocimiento dentro del aula sino que algunas veces el
aprendizaje se puede generar fuera de la escuela, aqui el punto es saber integrar
ambos aprendizajes (formal e informal).

Promover la interdisciplina. Es decir, si al desarrollar un aprendizaje este puede
servir para relacionarlo con otra asignatura buscar el modo de incorporarlos para
obtener un mayor beneficio.

Favorecer la cultura del aprendizaje. Promover el aprendizaje individual y grupal
en la que exista una interaccion con sus compafieros y el alumno pueda construir
0 comparar ideas.

Apreciar la diversidad como fuente de riqueza para el aprendizaje. Respetar a
sus iguales para poder fomentar ambientes armdnicos donde el alumno reconozca

y aprecie la diversidad cultural.
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Usar la disciplina como apoyo al aprendizaje. Propiciar un ambiente de
aprendizaje seguro, cordial, acogedor, colaborativo y estimulante, en el que cada
nifio o joven sea valorado y se sienta seguro y libre.

Se debe recordar entonces que bajo estos principios los docentes son capaces
de regirse para presentar a los alumnos actividades, estrategias, metodologias,
materiales y recursos aptos para desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje
de la mejor manera. Teniendo en cuenta que no solo son los intereses del docente
los que importan sino que se debe poner mayor atencion en el nifio quien es el
verdadero autor de su conocimiento.

2.10. Evaluacion

Para poder saber en qué medida el alumno ha conseguido un aprendizaje se
debe evaluar constantemente para poder saber de qué manera lo presentado al
alumno esté sirviendo, que no esta funcionando y que otras estrategias se pueden
incluir para reforzar el conocimiento pero no solamente es para “calificar’ lo que él
hace sino que de alguna u otra manera puede ayudar a que el docente averiglie
de igual manera en que esta fallando y buscar soluciones para adecuarlas durante
el proceso de ensefianza.

La evaluacién segun (Ravela, 2018) “forma parte de la secuencia didactica
como elemento integral del proceso pedagdgico, por lo que no tiene un caracter
exclusivamente conclusivo o sumativo. La evaluacion busca conocer como el
estudiante organiza, estructura y usa sus aprendizajes en contextos determinados
para resolver problemas de diversa complejidad e indole.”

Es entendible que la evaluacion busque medir los aprendizajes obtenidos
durante el proceso de E-A, entonces de esta misma forma evalla al estudiante
pero en la forma en la que emplea un conocimiento para resolver alguna situacion
gue presente dificultad para que se analice cdmo se organiza, estructura y utiliza
estos aprendizajes para resolver el conflicto empleando el conocimiento adquirido.

Para Picaroni la evaluacién es concebida como “La evaluacion cumple un rol
muy importante dentro del proceso de ensefar y aprender y el uso apropiado de la
informacion que de ella de se deriva es fundamental para la mejora de los

aprendizajes.” (Ravela, 2018) Para ella la evaluacién consiste en un proceso
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interno que ocurre al desarrollar los aprendizajes y que esta debe ser de gran
importancia para la mejora de los mismos.

Se entiende entonces como regulador entre el docente y alumno para intervenir
con estrategias cuando sea necesario en caso de que estas no estén funcionando,
asi que con esto Picaroni explica que la evaluacién es formativa ya que puede
ajustar la enseflanza del docente o para brindar orientaciones a los alumnos en
caso de ser necesario.

Entonces la evaluacion consiste en buscar la forma de medir los aprendizajes
obtenidos pero a su vez es de importancia para el docente ya que cuando se
obtienen los resultados de los aprendizajes puede cambiar estrategias, adaptar
nuevas o simplemente para ajustar. Aqui se puede hacer notar que no solo se
evalla el conocimiento obtenido de manera que también entran en criterio los
docentes y alumnos. El docente puede obtener alguna idea para poder cambiar lo
que en perspectiva es “inadecuado o disfuncional”, al igual para el estudiante
quien pueda ver que le hace falta para poder llegar a los objetivos de los
contenidos, de este modo el maestro puede brindar ayuda.

Es entonces en este apartado donde el docente dara cuenta de lo que esta
haciendo para mejorar las actividades que presenta a los alumnos, el como esta
funcionando presentar diferentes recursos y materiales didacticos para conseguir
los aprendizajes planteados en el Plan y Programa y el darse cuenta también
porque presentar Unicamente el material impreso como medio para la obtencion
del conocimiento después de un tiempo pierde su valor e interés en el alumno.

La evaluacion entonces debe ir de la mano tanto de los aprendizajes
esperados, como del alumno y docente para trabajar en equipo y que los
resultados cada dia sean mas favorables dentro del desempefio de aula.

2.10.1. Tipos de evaluacion

Existen diferentes formas de conseguir una evaluaciéon eficaz donde el centro
de esta no siempre es el alumno sino que el docente también puede ser “juzgado”
para cambiar o seguir utilizando cierta evaluacion, en este sentido se hacen

presentes diferentes tipos de evaluacion que pueden ayudar al docente a dar
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cuenta de lo que verdaderamente est4 sucediendo durante la adquisicion del
conocimiento.

De acuerdo a (Ravela, 2018) existen tan solo dos tipos de evaluacion que son
la evaluacion autentica y la evaluacion formativa. La primera hace referencia a
distinguir entre pruebas verdaderas por oposicién a las meramente académicas,
irreales y artificiales. Es decir, que plantean el como una evaluacion debe tener
por hecho que los alumnos son participes de esta evaluacion ya que se basa en
medir el aprendizaje significativo.

La evaluacion auténtica tiene mucho que ver con la participacion del alumnado
en la evaluacion y se refiere al hecho de evaluar situaciones de aprendizaje
auténticas, es decir, situaciones de aprendizaje significativas para el estudiante;
evalla aprendizajes contextualizados, cuestiones relevantes de la vida real.

Mientras que la evaluacion formativa nos explican que “Se vincula
exclusivamente con la formacién en actitudes y valores, pero no se la concibe
como una herramienta del proceso didactico” (Ravela, 2018) En realidad con esta
concepcion se puede decir que se forma a los estudiantes para que aprendan lo
que en pocas palabras esta bien o mal por ejemplo el como se comporta o
reacciona ante una situacién determinada, si es educado o responsable, si el
alumno mantiene su lugar limpio, etc.

Lo que deja en tentativa a la evaluacidon sumativa que es “aquella que tiene
lugar durante el proceso de ensefianza y cuya finalidad es adaptar el proceso
didactico” (Ravela, 2018) entonces aqui se podria mencionar el como el docente
va a evaluar los aprendizajes y ver lo que le esta funcionando o no para poder
adaptar nuevas estrategias que le permitan desarrollar aprendizajes significativos
en el estudiante.

Sin embargo no se puede separar la evaluacion formativa de la sumativa ya que
en algun punto estas pueden ir de la mano, en este sentido la evaluacién formativa
se rige por calificar al alumno, es decir, otorgar un nimero a su conocimiento por
lo que queda en segundo plano el aprendizaje y los estudiantes solo buscan una

calificacion que les permita aprobar una materia o curso.
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Mientras que la sumativa permite reajustar el proceso de E-A para obtener
mejores resultados, adaptar estrategias y hacer balances fiables al final del ciclo
escolar, de manera que se pueda ver que tan significativo fue el conocimiento para

alcanzar los objetivos de los contenidos curriculares.

2.10.2. Instrumentos de evaluacion

Al igual que cualquier aprendizaje debe ser evaluado también aqui entra la
importancia de evaluar los materiales con los que se cuenta para desarrollar un
aprendizaje, esto es como medida para saber qué tan funcional fue el material
didactico empleado durante el proceso de E-A, ya que es de vital importancia ya
que mediante estos se ofrecen distintas posibilidades para desarrollar el
conocimiento en el alumno.

La evaluacién de materiales didacticos se puede emprender desde una amplia
gama de estrategias, que, sin pretender establecer una clasificaciéon exhaustiva,
van desde la observacion de los estudiantes cuando utilizan los materiales, hasta
cuestionarios y entrevistas sobre su uso o calidad.

Uno de estos instrumentos para evaluar los aprendizajes es la rabrica que como
nos explica (Castillo, 2015) “es un instrumento efectivo para la evaluacién en todos
los aspectos ya sea un desempefo, conocimiento o producto” lo que nos
proporciona un amplio panorama para evaluar el material didactico en todos sus
aspectos.

Es posible aplicarla a los materiales didacticos puesto que los aspectos a
revisar se elaboran a partir de las caracteristicas y funciones que nos ofrece el
material didactico, asi como de los criterios en relacion con el contenido de la
materia que apoya y el curriculo del programa educativo al que pertenece, dichos
aspectos deberan ser considerados en el disefio y la elaboracién de los materiales
didacticos que seran sujetos de evaluacion.

A partir de esto entonces se puede recalcar que el mejor instrumento para
evaluar un material didactico es una rubrica que nos permita medir el logro que se
obtiene al emplear estos recursos en la obtenciéon del aprendizaje, al igual que
puede funcionar para saber si este tipo de material es de gran impacto en el

alumno y si proporciona un aprendizaje significativo.
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Permite obtener una medida aproximada tanto del producto como del proceso
de aprendizaje, asi como del estudiante, entonces se obtiene una evaluacion en
su totalidad con la que se veria beneficiado el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2.11. Estados del conocimiento

La investigacion realizada para este capitulo incluyd bibliografia encontrada
para los materiales impresos de manera general, ya que aportaciones que hubiera
respecto al tema en cuanto al ambito educativo no se encontré del todo, por lo que
se abordaron algunos avances de investigacion, informes y algunas revistas como
Redalyc, en donde se buscé obtener informacién acerca de como se conocia al
material impreso.

De esta manera se encontré6 un acercamiento a lo que en general eran los
materiales impresos para el uso de las personas, en donde se encontré un sinfin
de usos para los mismos entre los cuales se encuentran las revistas, libros,
enciclopedias, folletos o periodico, a partir de esto se pretendid buscar mas a
fondo acerca de las bases para esta investigacion encontrando un informe de
investigacion “Elementos y caracteristicas del material impreso que favorecen la
formacion y el aprendizaje a distancia en la UNED” en este articulo se encontraron
algunas funciones y ventajas de trabajar con material impreso asi como la
elaboracion y pertinencia del mismo.

En Google académico, se encontraron algunos PDF acerca del material
didactico en el curriculum en este caso haciendo referencia al libro de texto,
después de aproximadamente unas 10 investigaciones encontradas aqui se
hablaba de lo mismo, algunas enfocadas en la universidad y dos revistas que
trataban sobre la educacion a distancia “los medios y materiales impresos en el
curriculum”.

Unicamente de todos los archivos encontrados, se pudo visualizar “Usos de
materiales didacticos y conocimiento practico en educacion primaria” en esta
revista se trata de explicar la practica docente de acuerdo a los materiales
didacticos de los cuales hace uso, en donde se puede apreciar un apartado donde

se enfatiza el por qué los docentes toman en cuenta los materiales impresos, ya
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sea por la facilidad de conseguirlos o por la manera en la que estos sirven de
apoyo al alumno.

También da una breve explicacion del porque el docente debe hacer uso de
diferentes materiales pues estos definen su quehacer docente puesto que se
utilizan en el proceso de planificacion de la ensefianza de los alumnos para que se
proporcione una interactividad entre ellos mismos.

En paginas de internet se encontraron mas definiciones acerca del material
impreso dando cuenta Unicamente de lo hablado anteriormente pero nunca
haciendo mencion de las hojas impresas utilizadas en el aula, por lo que con
respecto a esto, se tomaron en cuenta los antecedentes del mismo, encontrando
un libro de Comenio llamado Orbis Sensualium en donde se habla del primer libro
de texto basado en imagenes para aprender a leer y escribir.

Es a partir del libro “Seleccidon y uso de tecnologia educativa” en donde se
encuentra un apartado haciendo alusibn a lo que se conoce como material
impreso asi como su funcion dentro del area educativa dando algunos puntos
sobre sus ventajas y desventajas a la hora de presentarlas a un nifio a la hora de
llevar a cabo el proceso de ensefianza aprendizaje.

Algunas de las aportaciones tomadas para la construccion de este capitulo
incluyeron en su mayoria revistas, bosquejos, informes o pequefias referencias de

libros para poder conformar la base teorica de la presente investigacion.
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Capitulo 3

“Ninguna investigacion humana puede ser denominada
ciencia si no pasa a través de pruebas matematicas”

Leonardo Da Vinci.



CAPITULO 3

MARCO METODOLOGICO

La investigaciébn se define como todos aquellos procesos que ayudan al ser
humano a descubrir como se comportan ciertos fendmenos o problemas, ya sea
dando soluciones o aportaciones que ayuden al ser humano para dar cuenta de lo
que sucede dentro de un campo de estudio. Comprende la observacion, el crear
una hipétesis, realizar un proceso en donde se aplica la hipotesis para finalmente
obtener los resultados para saber si lo que se plantea es real. Existen diferentes
tipos de investigacion pero la que abarca este documento es la investigacion
educativa en la cual se plantean los diferentes fendbmenos que acontecen dentro
del aula educativa.

Tal y como lo plantea “un conjunto de procesos sistematicos y empiricos que se
aplica al estudio de un fendmeno.” (Hernandez Sampieri, 2014) En donde se
plantea que la investigacion es un proceso ordenado y sisteméatico dirigido a la
solucién de problemas o preguntas cientificas, mediante la creacién de nuevos
conocimientos, los cuales constituyen la solucibn o respuesta a tales
interrogantes.

La investigacion es la busqueda de informacion que se plantea el ser humano
por la necesidad de saber lo que se suscita a su alrededor y de esta manera
emprender una busqueda de solucién mediante la observacién de fenbmenos y
hechos. Durante este proceso se empieza por observar lo que ocurre en
situaciones reales, se recaban datos, informacion y sospechas que posteriormente
el investigador comprende, organiza, depura y sistematiza para saber qué datos
relevantes le pueden ayudar para dar una posible solucion al problema.

Es un proceso en donde se aplican diferentes métodos, técnicas, recursos y
procedimientos en el estudio de situaciones de la realidad mediante el analisis
critico para dar solucion a un problema en especifico y tiene como finalidad
ampliar los conocimientos del investigador.

Cabe destacar que la investigacion se da por la busqueda de soluciones a una

problematica, por ello, es que esta investigacion intenta encontrar soluciones para



problemas del tipo educativo, en este caso se aborda el campo que se dedica a
estudiar los fendmenos y hechos que se encuentran alrededor del hecho
educativo como lo son las equivocas formas de trabajar para desarrollar los
contenidos en el aula escolar.

De esta manera se pretende dar hincapié en la forma en que procede y se lleva
a cabo la investigacion educativa, el proceso que se debe tener en cuenta a la
hora de enfrentarse a una probleméatica que surge en la institucion educativa.

En este sentido se puede dar inicio a la solucién de la problemética principal de
esta investigacion que consiste en realizar dicho proceso de investigacion donde
se pretende abordar los diferentes métodos, técnica y estrategias para dar una

solucion al problema que en este caso es la alternativa.

3.1. Alcances de la investigacion
El enfoque de la investigacion es la forma en la que el investigador se aproxima

al objeto de estudio. Es la perspectiva desde la cual aborda el tema, que variara
dependiendo del tipo de resultados que espera encontrar, en cualquiera de los
casos, el método cientifico esta presente.

El enfoque de la investigacion es “un proceso sistematico, disciplinado y
controlado” (Nifio Rojas, 2011) y esta directamente relacionada a los métodos
de investigacion que son dos: método inductivo generalmente asociado con
la investigacién cualitativa que consiste en ir de los casos particulares a la
generalizacion; mientras que el método deductivo, es asociado habitualmente con
la investigacion cuantitativa cuya caracteristica es ir de lo general a lo
particular.

El propdsito del siguiente tema es el de explicar los diferentes enfoques que se
utilizan en una investigacién y que representan la clave y guia para determinar
resultados congruentes, claros, objetivos y significativos.

Existen diferentes tipos de enfoques segun (Nifio Rojas, 2011) entre los cuales
se encuentran el descriptivo, explicativo, correlacional y exploratorio. El
explicativo, este enfoque se utiliza para indagar en las relaciones entre el origen,

la causa y el efecto de una situacién particular.
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Las investigaciones explicativas son mas estructuradas que las demas clases
de estudios y de hecho implican los propdsitos de ellas (exploracion, descripcion y
correlacion), ademas de que proporcionan un sentido de entendimiento del
fendbmeno a que hacen referencia.

La correlacional, se define el término correlacion como “la relacion entre dos
variables” (Nifio Rojas, 2011). Por ejemplo, se puede investigar la correlacion
entre tiempo invertido en estudiar una materia y las calificaciones obtenidas.

El enfoque exploratorio, como el nombre lo indica, busca examinar un tema que
no ha sido estudiado o que se ha estudiado muy poco con miras a ampliar la
informacion que se tiene sobre el tema, y poder tener una perspectiva mas amplia
de la situaciébn permitiendo entender con mayor claridad las investigaciones
anteriores.

Son las “investigaciones que pretenden darnos una vision general, de tipo
aproximativo, respecto a una determinada realidad.” (Nifio Rojas, 2011) Suele
surgir cuando aparece un nuevo acontecimiento que por su novedad no admite
una descripcion ordenada o cuando los recursos del investigador resultan
insuficientes para iniciar un trabajo méas profundo.

Para fines de la investigacién se utiliza la investigacion descriptiva que va a
permitir ademas de describir como su nombre lo indica, también hara que el
investigador seleccione lo mas relevante de la problematica para que de esta
manera se pueda tener un acercamiento mas delimitado asi como para su
solucién y saber los diferentes procesos que se involucraran.

El tipo de estudio descriptivo, se trata de un enfoque en el que segun (Nifio
Rojas, 2011) “las caracteristicas de un problema son la principal preocupacion del
investigador.” En este caso, las situaciones a describir deben ser elegidas de
acuerdo con cuestiones que permitan demostrar relaciones de interés sobre el
problema. Refiere a caracteristicas y propiedades de un sujeto o situacion
especifica, sin emplear juicios de valor antes de realizar alguna investigacién o
acercamiento.

El propadsito del investigador es describir situaciones y eventos, es decir, cOmo

es y se manifiesta determinado acontecimiento o evento que surge alrededor de
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él. Los estudios descriptivos buscan especificar las probleméaticas mas importantes
de personas, grupos, comunidades o cualquier otro acontecimiento que sea
sometido a analisis. En este tipo de estudio se selecciona una serie de situaciones
y se mide cada una de ellas individualmente para que asi se pueda describir lo
gue se investiga.

El proceso de la descripcion no es exclusivamente la obtencién y la
acumulacion de datos y su sistematizacion correspondiente, sino que se relaciona
con condiciones y practicas que tienen validez, opiniones de las personas, puntos
de vista, actitudes que se mantienen y procesos que se tengan que realizar.

En este caso se utilizé este tipo de investigacion para poder hablar tanto de la
problematica que es la falta de desarrollo del pensamiento I6gico matematico por
el uso excesivo de material impreso en donde se someti6 a diferentes
instrumentos de recoleccion de datos para saber y dar cuenta sobre esta
problemética, dentro de esto también se sirvi6 de la observacion para poder ver
los diferentes procesos, situaciones y demas circunstancias que se desarrollaban
dentro del aula.

Del mismo modo para la alternativa se siguié un proceso riguroso que permitié
adentrarse a la solucion y la aplicacion de la misma a través de diferentes
estrategias que permiten en cierto sentido desarrollar el proceso de ensefianza

aprendizaje dentro del salon de clases.

3.2. Tipo de enfoque
La investigacion cientifica es la aportacion que se le da a la ciencia con hechos

reales y comprobados, esto ha afectado progresivamente a la mayoria de las
ideas que rodean actualmente a los directivos, maestros, estudiantes, en fin a
todos los sujetos que rodean la educacion y también a las practicas que se utilizan
para lograr los objetivos educativos. Dentro de la misma existen diferentes tipos de
investigacion que permiten ayudar al investigador a realizar su proceso, entre los
cuales se encuentran:

- Cuantitativa

- Cualitativa

- Socio critica
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- Mixta

En estos tipos de investigacion existen diferentes formas de dirigir la
investigacion de acuerdo a las evidencias y métodos que se requieran en cada
uno conforme a ciertos criterios para llegar a la solucién de la problematica. La
investigacion ayuda a mejorar el estudio porque permite establecer contacto con la
realidad a fin de que la sociedad la conozca mejor. Constituye un estimulo para la
actividad intelectual creadora y esta ayuda a desarrollar una curiosidad aumentada
acerca de la solucién de problemas, ademas, contribuye al progreso de la lectura
critica.

3.2.1. Investigacion mixta

Las alternativas metodoldgicas cuantitativa y cualitativa cumplen cada una con
un papel importante dentro del campo de la investigacion y su seleccién depende
de la pregunta de investigacion y del interés que anime al investigador. Pero existe
otro tipo de investigacion que se ve conformada por ambas investigaciones tanto
la cualitativa como cuantitativa a la que se le denominara investigacion mixta.

La investigacion mixta implica combinar los enfoques cualitativo y cuantitativo
en un mismo estudio. Sobre un estudio cuantitativo que ofrezca unos resultados
llamativos en alguna de sus variables y que afecte a una determinada parte de la
poblacién, se puede utilizar posteriormente un estudio cualitativo en ese fragmento
poblacional para comprender mejor el fendbmeno que acontece en determinada
situaciéon. En palabras de Sampieri los métodos mixtos representan un

“conjunto de procesos sistematicos, empiricos y criticos de investigaciéon e

implican la recoleccion y el analisis de dato cuantitativos y cualitativos, asi

como su integracion y discusién conjunta, para realizar inferencias

producto de toda la informacion recabada (meta inferencias) y lograr un

mayor entendimiento del fendbmeno bajo estudio” (Hernandez Sampieri,
2014)

De igual forma, sobre las conclusiones extraidas de un estudio cualitativo, se

puede aplicar posteriormente un estudio cuantitativo para conocer qué parte de
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una poblacibn mas amplia podria encontrarse en esa situacién, asi mismo la
metodologia debe estar claramente definida en cada parte del estudio, aunque se
pueda complementar una con la otra.

No se reemplazan los enfoques, sino que se utilizan las fortalezas de ambos
tipos, combindndolas y tratando de disminuir sus debilidades potenciales. Esto
implica la recoleccidén, analisis e interpretacion de los datos cualitativos y
cuantitativos, por lo que genera inferencias de ambos tipos. Por lo general, se
utilizan muestras probabilisticas guiadas por propdsitos simultaneos.

En este sentido la investigacion presente se apoya de este tipo de investigacion
ya que ocupa tanto el enfoque cualitativo para reconocer diferentes factores que
no pueden ser medibles a través de numeros pero al mismo tiempo se apoya del
enfoque cuantitativo que en ciertos puntos de la investigacion permiten trabajar
con cifras o parametros para medir algunas variables, al igual que sirve para
complementar, apoyar o impulsar la investigacién a tomar el rumbo mas viable y

eficaz.

3.3. Disefio de investigacion experimental
El termino disefio experimental segun (Hernandez Sampieri, 2014) es “un

estudio en el que se manipulan intencionalmente una o mAas Vvariables
independientes” es decir que tiene como propdsito general, inducir a elegir o
realizar una accion y después poder razonar que cada accién tiene su
consecuencia, como se sabe el experimentar permite saber o quitar alguna duda,
se entiende entonces que el fracaso lleva al éxito eso no quiere decir que se
experimenta para saber la respuesta concreta y ¢Por qué se le denomina
concreta? Bueno pues porque se tienen pruebas veridicas para poder razonar y
denominar la respuesta correcta.

De forma cientifica se puede hablar de una forma manipulable ya que las
personas tienden a manipular los sucesos para obtener el resultado que desean
sin embargo no siempre se obtiene el resultado deseado, pero cada resultado
creado o descubierto permite ser mas criticos pues se obtienen diferentes

variables unos mas l6gicos que otros a partir de esto permite poder crear una
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hipotesis, y al finar llegar al razonamiento el cual permite ser precisos al dar un
resultado obtenido de una experimentacion.

Esto es util para dicha investigacion ya que siempre se lleva a la vida diaria
porque los seres humanos siempre buscan el posible efecto o la posible
consecuencia de alguna decision que se toma pero al final el hombre por
naturaleza se deja llevar por la posible causa efecto ya que si no se toma una
decision congruente no sabra el efecto que pueda tener ya sea beneficioso o por
el contrario.

Es por esto que se deben analizar las diferentes variables que puedan surgir en
la investigacién teniendo en cuenta que se pueden cambiar o manipular para esto
el investigador puede manipular la variable independiente y ver si la variable
dependiente sigue estando igual o en su defecto que pueda cambiar, de esta
manera es que segun (Hernandez Sampieri, 2014) la variable independiente
puede “hacer variar o asignar distintos valores.”

Si no se tiene una manipulacibn no se esta haciendo una experimentacion
como tal porque tampoco se tiene en concreto que es lo que se busca al dejar que
ocurran ciertos sucesos pues solo pasan sin tener un efecto, todo propoésito tiene
como norma llevar una experimentacion de lo contrario no se esperaria nada del
propésito que se esta llevando a cabo, desde luego hay cosas que no se pueden

llevar a la experimentacion.

3.4. Universo, poblacion y muestra

En la investigacién presente se pretende partir de lo general a lo particular, en
lo general se habla del universo hablando estadisticamente, después se toma la
poblacién y por ultimo se llega a lo particular que es la muestra que es donde se
detecta la problemética a resolver, la mayor parte del tiempo se debe partir de lo
gue se observe en la muestra ya que es aqui donde surge todo el acontecer de la
investigacion.

En la mayoria de las situaciones de investigacion no es posible estudiar todos
los individuos a los cuales se refiere el problema, sino que se trabaja con un grupo
determinado de ellos para luego generalizar los resultados a la totalidad del

problema, en un proceso que se conoce como supuesto o hipétesis. Para poder
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hacer este supuesto es necesario, que la cantidad de sujetos y la forma como son
seleccionados, sean las adecuadas. A continuacion se desarrollan algunos
aspectos basicos para facilitar, el manejo apropiado de esta importante etapa de la
investigacion.

Empezando por el universo que como describe (Hernandez Sampieri, 2014) es
un “Conjunto de todos los casos que concuerdan con determinadas
especificaciones.” en este sentido es el nombre especifico que recibe
particularmente la investigacion social la operacion dentro de la delimitacion del
campo de investigacion que tienen por objeto la determinacion del conjunto de
unidades de observaciones del conjunto de unidades de observacion que van a
ser investigadas. En general, el universo es la generalidad de elementos y
caracteristicas que se conforman en el @mbito de estudio o investigacion.

A partir de esto se tiene en cuenta que el universo es la totalidad de un ambito
de estudio y conforme esta investigacion el universo queda constituido por la
escuela primaria oficial “Emilio Carranza” ubicada en el municipio de Esperanza
Puebla en donde se cuenta con un total de 18 grupos que atienden a los alumnos
en la adquisicion de nuevos saberes y conocimientos, se tiene en cuenta que cada
grupo se contextualiza diferente por lo que el ambiente en cada uno de ellos se
desarrolla de distintas formas.

La comunidad estudiantil, estd compuesta por una matricula de 673 alumnos,
divididos en tres grupos por cada grado (3 de primero, segundo, tercero, etc.) en
un promedio de 35 a 44 alumnos por salon. La escuela también atiende a nifios de
Educacion Especial entre los que se puede mencionar 1 alumno sordo, un
sordomudo y una nifia con sindrome de Down.

Es aqui donde empieza la investigacion en un universo determinado como la
escuela que es el ambito educativo donde se empez6 a estudiar lo que acontecia
dentro de la institucion pues de esta manera se pretende que se empiece la
observacion desde lo general a lo particular para poder asi detectar la
problematica.

En la escuela antes mencionada se puede apreciar un sinfin de particularidades

en donde a simple vista todo parece normal, pues cuenta con una cancha
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deportiva en donde los alumnos a la hora de entrada y a la hora de receso pueden
jugar fatbol o baloncesto, esta cancha se encuentra en el centro de la escuela y
alrededor se encuentran los grupos de clase en donde acontece el proceso de E-
A.

Ahora si bien se habla de un universo que es la generalidad de la que se inicio
para detectar un problema se hablard ahora de una poblacion que en estadistica
se aborda como el conjunto de elementos acerca de los cuales se pretende
estudiar y sacar conclusiones mas especificas para el desarrollo de la
investigacién, de esta forma se va llegando un poco mas a la particularidad de la
problemética principal.

En palabras de (Hernandez Sampieri, 2014) la poblaciéon es el “conjunto de
todos los casos que concuerdan con una serie de especificaciones” a partir de
esto se tiene en cuenta que en muchas de las ocasiones se presenta una carencia
en algunas investigacion y es que no describen lo suficiente las caracteristicas de
la poblacion o consideran que la muestra la representa de manera automatica.

En este sentido el concepto de poblacién va més alla de lo que comunmente se
conoce como tal y en términos estadisticos, la poblacion es un conjunto finito o
infinito de personas 0 cosas que presentan caracteristicas comunes, sobre los
cuales se quiere efectuar un estudio determinado. En otras palabras, la poblacién
se define como la totalidad de los valores posibles (mediciones o conteos) de una
caracteristica particular de un grupo especificado de personas, animales o cosas
gue se desean estudiar en un momento determinado.

En este caso y para uso de la presente investigacion la poblacién se limit6 a los
tres grupos del tercer ano de la primaria “Emilio Carranza” en donde en total se
encuentran 111 alumnos repartidos en los tres grupos, cada grupo cuenta con
mesas Y sillas que permiten que los alumnos aprendan de manera individual y
grupal, del mismo modo cuentan con un docente frente a grupo que ayuda a
desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje dentro del aula. También cuentan
con un salon equipado de computadora, proyector, pizarrén interactivo y un
pizarron blanco en donde se puede observar un ambiente apto para desarrollar

cualquier actividad de aprendizaje.
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En este sentido la poblacibn se tomé para contextualizar un poco la
problemética lo que comprende a todos los individuos entre 9 y 10 afios de edad
que cursen el grado de tercero de primaria, que presentaran dificultades para el
desarrollo de sus aprendizajes lo que en un momento permitié delimitar ain mas
la poblacion para que de esta manera se llegara a la muestra que es precisamente
donde surge el problema.

La muestra dentro de la investigacion y hablando estadisticamente se trata de
pronunciar lo mas particular de donde emerge la problematica, es decir que aqui
es donde se pretende tomar solo un grupo de la poblacion para estudiarlo y
observar todo lo que acontece dentro de este grupo de estudio o mejor entendido
con un subgrupo perteneciente a la poblacion que en este caso son los tres
grupos del grado de tercero de primaria.

En palabras de (Herndndez Sampieri, 2014) la muestra es “es un subconjunto
de elementos que pertenecen a ese conjunto definido en sus caracteristicas al que
llamamos poblacion” es decir que es todo aquel subgrupo que surja de la
poblacién con caracteristicas que definen a ese subgrupo a esto es lo que se
llama muestra de la poblacién precisamente porque emerge de este mismo.

Para que la muestra sirva para extraer conclusiones sobre la poblacién deber
ser representativa, lo que se consigue seleccionando sus elementos al azar, lo
qgue da lugar a una muestra aleatoria, es decir, es una porcién extraida de un
conjunto por procesos que permiten considerarla como representativa del mismo.
Entonces, una muestra no es mas que una parte de la poblacién que sirve para
representarla. La muestra debe obtenerse de la poblaciéon que se desea estudiar,
una muestra debe ser definida sobre la base de la poblacion determinada, y las
conclusiones que se obtengan de dicha muestra sélo podran referirse a la
poblacion en referencia para poder estudiarla.

De esta manera la muestra que pertenece y que se tomo como punto de partida
de la investigacion fue el tercer ano grupo “A” conformado por 36 alumnos de los
cuales 12 son nifios y 24 son niflas con una edad entre los 8 y 9 afios, la maestra
a cargo se llama Gloria Gomez Diaz y cuenta con la licenciatura en Pedagogia

Unicamente.
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Los alumnos segun la OMS deben tener una estatura entre los 26.4 kilos y
medir 129 centimetros; y una nifia 25.7 kilos y 127 centimetros. En esta cuestion
se sabe que los alumnos de este grupo cumplen aproximadamente entre el rango
recomendado por la OMS ya que se encuentran entre los 25 kilos y miden entre
los 126 y 129 centimetros respecto a los nifios, y en cuanto a las nifias se
encuentran en un promedio de 24.5 kilos y una altura entre los 122 y 125
centimetros.

Ademas de esto, los padres de familia del grupo cuentan con estudios de nivel
primario, secundario y bachillerato encontrandose entre ellos solo 2 profesionales,
lo que en consideracién de la investigacion puede ser un factor importante por el
tiempo que los padres de familia pueden ofrecer a sus hijos de manera que
algunos tengan la disposicion de participar en actividades escolares como habra
algunos mas que no puedan.

El grupo como tal se tomé para tener en cuenta lo particular de la investigacion
pues de aqui se extrajeron los datos necesarios para poder realizar la

investigacion y resolver la problematica de la manera mas eficiente.

3.5. Metodologia, técnicas y estrategias

Una metodologia como se mencioné anteriormente son los diferentes métodos
que sirven a la investigacibn como guia de apoyo, esta debe ser para un area
especifica en este caso para la educativa y se debe acercar a la problematica
antes planteada para que de acuerdo a los métodos que se empleen en la
investigaciébn se puedan obtener resultados que permitan llegar a una posible
solucion.

De esta manera y de la mano de las diferentes técnicas y estrategias de
investigacién permiten al investigador recolectar datos que sirvan para construir y
dar una solucion adecuada a la problematica lo que a su vez permite detectar
diferentes contras que puedan surgir a la hora en que se vaya desarrollando la
problematica. De esta manera se presentan las técnicas que ayudaron a la hora
de construir la investigacion.

Las técnicas tal y como menciona (Villafuerte, 2010) “se encargan de utilizar e

implementar los métodos de investigacion y tienen la facilidad de recoger

3



informacion de manera inmediata”, las técnicas son también una invencion del ser
humano y como tal existen tantas técnicas como problemas para ser investigados.

De esta manera y en un sentido mas amplio las técnicas sirven para recopilar
datos significativos que ayudan al investigador para tener la facilidad de recoger la
informacion de la manera mas adecuada y eficaz, lo que permite tener resultados
mas fidedignos de lo que se pretende estudiar o abordar, del mismo modo cada
técnica sirve para recoger informacion especifica del ambito en que se pretende
estudiar.

Entre las técnicas de investigacion se encuentra la observacion, esta permite
capturar lo que acontece alrededor de la muestra poblacional para recoger
informacion que sirva de manera especifica, también es una técnica que consiste
en observar atentamente la situacion para tomar informacion y registrarla para su
posterior analisis.

En palabras de Bisquerra la observacion es un “proceso intencional que tiene
como objetivo buscar informacién del entorno, utilizando una serie de
procedimientos acordes con unos objetivos y un programa de trabajo.”
(Bisquerra, 2009)

De esta manera se constituyo gran parte de la investigacion como parte de las
primeras recolecciones de la misma, lo que permitié en primer instante detectar la
problematica que se aborda y que es el principal objeto de la investigacion, asi
mismo la recoleccion de datos que se obtuvieron de la observacion tuvieron que
ser registrados en diferentes instrumentos que de igual manera sirvieron para
contribuir a la investigacion.

Dentro de la observacion existen dos tipos la directa y la indirecta. La
observacién directa es cuando el investigador se pone en contacto personalmente
con el hecho o fendmeno que trata de investigar o en palabras de (Bisquerra,
2009) es “observar al mismo tiempo que se participa en las actividades propias del
grupo que se esta investigando”.

Es asi como se llevo a cabo la investigacién puesto que se tuvo que trasladar al

ambito donde acontecian todos los hechos para observarlos y registrarlos en un
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diario de campo que en este caso fue el tercer grado grupo “A” de la escuela
Primaria Oficial “Emilio Carranza”.

Para llevar a cabo una investigacion, es necesario cumplir rigurosamente con
ciertos parametros metodoldgicos, en este sentido, las estrategias metodoldgicas
cuantitativas y cualitativas ofrecen puntos de vista distintos. En eso reside el
aporte de cada una de ellas: ofrecen perspectivas distintas, perspectivas que por
un lado se oponen, pero que por el otro se enriquecen y complementan, ya que
cuando se combinan, potencializan la mirada del investigador.

Las estrategias segun (Diaz Barriga, 2002) son “procedimientos (conjuntos de
pasos, operaciones o habilidades) que un aprendiz emplea en forma consciente,
controlada e intencional como instrumentos flexibles para aprender
significativamente y solucionar problemas.” Se entiende entonces que una
estrategia son las practicas que el investigador utiliza como un medio para obtener
informacion de manera responsable y vigilada para encontrar alguna problematica
y solucionarla de la mejor manera posible.

Dentro de estas existe una gran variedad de estrategias pero para uso
exclusivo de la investigacién intervienen el diario de campo, la guia de
observacion, la lista de frecuencia, la encuesta y la entrevista para padres de
familia y maestros. El diario de campo constituyo uno de los instrumentos mas
importantes dentro de la investigacion ya que ahi se fue registrando lo que
acontecia diariamente dentro del aula educativa aproximadamente por un mes.

La guia de observacién también fue un factor importante pues aqui se registrd
lo que definia a cada alumno como aspectos, fisicos y emocionales, esta guia se
aplicé en un periodo aproximado de un mes donde se realiz6 una observaciéon
ardua y precisa con cada nifio identificando dificultades en los ambitos
cognoscitivo, psicomotor y psicosocial a partir de esto se iban aplicando una series
de preguntas personales como lo eran su edad, fecha de nacimiento, nombre de
los padres, domicilio, cursos escolares a los que habia asistido y por cuanto
tiempo; asi como si habia reprobado, algunos datos significativos de la historia del

nifio, la descripcion fisica y de igual manera si el nifio se encontraba recibiendo
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apoyo por parte de algun sector de la salud ya sea como atencion especial o por
alergias.

Después se aplico una lista de frecuencia en donde se permite saber que tan
proxima estaba la problematizacidon aun sin dar cuenta de ella por lo que se
requirid de la aplicacion de este instrumento por tres semanas en las cuales se
observaron y contabilizaron las acciones que se presentaban a lo largo de la
jornada escolar con el fin de constatar la problematica.

En un segundo momento se aplicaron lo que fueron las entrevistas y las
encuestas para los maestros y padres de familia en dénde se pudo encontrar que
el problema antes planteado sobre el uso excesivo de material impreso era una
manera inadecuada de trabajar con los contenidos que maneja el Plan y
Programa, constatando de una manera que el material concreto era una
alternativa viable para desarrollar dichos contenidos.

A continuacién se mostrara graficamente los resultados obtenidos de la
aplicacion de las encuestas y las entrevistas:

Encuesta a maestros: (VER APENDICE H)

éPor qué cree que a los alumnos les resulta
dificil aprender Matematicas?

B A) No ponen atencion

M B) Realmente son
dificiles de aprender

HC) Noselesdael
acompafamiento
necesario

En esta primera pregunta realizada a los maestros se muestra como coinciden
en que los alumnos no aprenden Matematicas porque no tienen un

acompafniamiento de las mismas.
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éDescubren los alumnos naturalmente las
Matematicas en las clases?

H A) Siempre
M B) Regularmente
m C) Algunas veces

m D) Nolo creo

Los maestros hacen notar que los alumnos solo algunas veces los alumnos
descubren las mateméaticas por si solos de aqui que se les presente un material

concreto para que ellos mismos lo descubran.

¢Es necesario ayudar a los alumnos con algun
material para el desarrollo del pensamiento
logico matematico?

B A) Hojas impresas
H B) Ejercicios en el pizarrén

C) Sélo libro y libreta

Aqui se puede observar que los maestros aun insisten en trabajar con material

impreso para presentar contenidos matematicos.
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éCrees que el uso de un material influye a la
hora de aprender Matematicas?

® A) Material impreso
m B) Material concreto
C) Libros

D) Recursos tecnoldgicos

En esta pregunto se les presento a los maestros el concepto de cada uno de los

materiales planteados junto con algunos beneficios de utilizarlos, lo cual dio a

demostrar que el material concreto era una buena alternativa a la hora de utilizarlo

para aprender Matematicas.

é¢Usted cree importante el consolidar el
pensamiento l6gico matematico a través de
hojas impresas?

m A) Si

47%
® B) No

C) Tal vez

Pero al mismo tiempo coinciden en que el material impreso no es una buena

fuente para desarrollar el pensamiento matematico.
Encuesta a padres de familia: (VER APENDICE I)
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¢Como considera que es mas facil aprender una
receta de cocina?
0%

M A) Con la receta escrita

M B) Preparando lo que
indica la receta paso a
paso

1 C) Teniendo la receta
escrita y prepararla al
mismo tiempo

H D) Viendo un video

Primer pregunta planteada a los padres familia donde se puede observar que es
mas facil aprender algo cuando se tiene a la mano los objetos o materiales para

poder hacer uso de ellos.

¢Qué hace usted cuando su hijo lleva hojas
impresas con actividades para tarea?

W A) Lo ayudo a
resolver los
0% ejercicios
M B) Realiza latarea
solo

1 C) Busco otra forma
de que aprenda lo
sugerido en la hoja

M D) Me es indiferente

En esta pregunta los padres de familia coincidieron en que a la hora de llevar

ejercicios en hojas impresas, ellos ayudan a sus hijos a resolverlas.
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¢En qué situacién cree que aprende
mas el nifio?

mA)
m B)
mC)

D)

Aqui los padres de familia coincidieron en que un nifio aprende mejor cuando se
le presentan materiales a partir de los cuales obtener su conocimiento.

En este sentido se aplicaron de igual forma 3 instrumentos mas a los alumnos
pero enfocados a lo que ya era el problema encontrado, evaluando los resultados
con una rubrica, una escala estimativa y una lista de cotejo de esta forma se
permitiria saber como se encontraba su aprendizaje en cuanto a las matematicas
por la aplicacién tan repetitiva y cotidiana del material impreso, los resultados

fueron los siguientes:

Identifica el problema

35
30
25
20
15
10

Sabe identificar las No sabe identificar las No sabe identificar las
partes del problema partes del problema  partes del problema:
incdégnita, condiciones y
datos.

De los 3 problemas planteados se evalu6 con una rabrica (VER APENDICE C)
en los cuales se encontrd en la primera consigna que 33 alumnos no supieron

identificar las partes del problema.
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Escoge las operaciones concretas para el
problema.
35
30
25
20
15
10
5
0 T
Escoge las operaciones  Realiza solo algunas No realiza ninguna
concretas operaciones pero operacion concreta.
correctamente y ordena incorrectamente, no
los datos. ordena los datos.

Por ende tampoco sabian escoger la operacién para resolver los problemas.

Utiliza materiales de apoyo.

35
30
25
20
15
10

Utiliza hojas o libreta,  Utiliza solo un material No ocupa ninguin
lapiz, calculo mental o  de apoyo ya sea hojas o material de apoyo.
estimacion para realizar  libreta, lapiz, calculo
las operaciones. mental o estimacion.

Cuando se pidi6 a los alumnos resolver los problemas se les indico que los
resolverian como ellos decidieran, pero a la hora de realizarlos la mayoria intento

hacerlos sin ningun apoyo, justificando que tenian que escribir mucho.
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Solucion del problema.

35
30
25
20
15
10

5

0 T

Expresa Da solo una solucién al No da solucién al
adecuadamente varias problema. problema.
soluciones del
problema.

Por lo tanto, a la hora de hallar las respuestas a los problemas los alumnos no
pudieron encontrarla.
En el segundo, fue un célculo mental (VER APENDICE D) evaluado con una

escala estimativa obteniendo lo siguiente:

Realiza calculo mental correctamente.

35

30

25

20

15

10

Siempre A veces Nunca

De acuerdo a esto Unicamente un nifio pudo realizar el calculo mental

correctamente.




Identifica centenas, decenas y unidades
a partir del calculo mental.
35
30
25
20
15
10
5
0 T
Siempre A veces Nunca

Se puede observar que a la hora de hacer calculo mental los alumnos no

pueden identificar diferentes unidades, decenas y centenas.

Realiza sumas, restas, multiplicaciones
y divisiones a partir del calculo mental.

40
35
30
25
20
15
10

Siempre A veces Nunca

A consecuencia de esto ningun nifio pudo realizar operaciones con el calculo
mental correctamente.
Por ultimo se aplicé un video de YouTube (VER ANEXO 2) en donde se

encontro lo siguiente:




Lista de cotejo

35
30
25
20
15
10

5

0 T

Resuelve mas de 4 Resuelve dos No resuelve ningun
planteamientos planteamientos planteamiento
Unicamente

Al evaluar con la lista de cotejo, se puede hacer notable que los alumnos no
pudieron responder méas de dos planteamientos del problema. (VER APENDICE
E)

3.6. Paradigmas de la investigacion
La investigacion cientifica esta regida por un sinfin de propuestas que pueden

ser los paradigmas entre los cuales se encentran el positivista, interpretativo y
socio critico que son los que se pretenden abordar en la investigacion presente.

Los paradigmas son diferentes maneras de interpretar lo que sucede en
determinadas situaciones de la sociedad, pretenden abordar las problematicas
gue se presentan en una comunidad determinada, dentro de estos se encuentran
el paradigma positivista y el paradigma interpretativo.

Segun Kuhn en su obra: “Estructura del Conocimiento Cientifico” en el que
asevera que Paradigma es: “Un conjunto de principios o normas investigativas que
condicionan la actitud cientifica de una época”. A partir de esto se puede constatar
qgue el paradigma sirve para tener en cuenta distintas expresiones acerca de un

tema en comun que sucede o se presenta dentro de una comunidad.

3.6.1. Paradigma positivista
El paradigma positivista consiste en un “método basado en las ciencias sociales

que concibe la existencia de un mundo real exterior e independiente de los
individuos como seres despersonalizados”, (Perez Serrano, 2004) en el cual se

percibe la realidad como algo neutral y consecuente que permite estudiar las
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situaciones o contextos en su ambiente natural de modo que el conocimiento que
surja debe ser medible por el investigador.

El conocimiento puede conseguirse de un modo empirico mediante métodos y
procedimientos adecuados, libres de procesos de valor para ganar el conocimiento
por la razén. De esta manera es que el conocimiento es objetivo puesto que
cuantifica los fendmenos observables por el investigador, estos pueden ser aptos
para el analisis y el control real y efectivo del método cientifico.

Las condiciones para la obtencidon del conocimiento se centran esencialmente
en la eliminacién de diversas orientaciones y compromisos de valor para reflejar la
auténtica realidad, se ve entonces que este tipo de conocimiento generado busca
el sustentar una Unica realidad y esta regido por leyes las cuales permiten
explicar, predecir y controlar los fendmenos, de esta manera se obtienen nuevos
conocimientos y se generalizan para convertirlos en universales.

Comte sefiala que la meta del positivismo recae en el andlisis dinamico que
consiste en controlar toda la informacidén recogida, desde donde surgié hasta
como termind dicha investigacion, lo que pretende es realizar una investigacion
exhaustiva en donde se controle que informacién se requiere y se utilice de
manera especifica.

Este tipo de paradigma reconoce el control o manipulacion que se da sobre las
variables, estimulos o condiciones, dirigiéndose el enfoque hacia las relaciones de
causa-efecto. Con todo, este autor enaltece la exactitud para descubrir y
desarrollar un cuerpo de conocimiento generalizable a un amplio sector de la

poblacion.

3.6.2. Paradigma interpretativo
Este tipo de paradigma segun (Perez Serrano, 2004) “busca comprender,

interpretar y compartir la comprension mutua y participativa de la informacion
recabada” es decir, pretende dar cuenta de lo intangible que sucede en la
investigacion de modo que se pueda interrelacionar en diferentes puntos, el
propésito de este paradigma se ve limitada por el contexto y el tiempo lo que

proporciona una hipotesis de trabajo poco fiable para su interpretacion.
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También permite tener afirmaciones acerca del problema al que se enfrenta el
investigador por lo que un factor importante son las ideas que puedan surgir a
partir de como se vaya desarrollando el problema, al igual que se centra en las
diferentes inclinaciones que puedan surgir, a partir de esto se deduce que es
inductiva ya que se parte de lo particular a lo general en este sentido se habla
entonces de seguir un camino lineal para poder llegar a un punto que
posiblemente el investigador ya presentia.

El objetivo principal es la construccion de teorias practicas, configuradas desde
la practica, en donde el investigador tiene una estrecha vinculacién pero con una
limitante del contexto, lo que permite que se dé una comprensién de los
fendbmenos que se van presentando en la investigacion pero desde la perspectiva
del sujeto que protagoniza esos acontecimientos.

Cabe mencionar que, este paradigma surge como una alternativa a las
limitaciones del paradigma positivista en el campo de las Ciencias Sociales y de la
Educacion, al considerar las diferencias de éstas con relacion a las Ciencias
Naturales. Es decir, se origina por la comprobacién de que en las disciplinas del
ambito social existen diferentes problematicas, cuestiones y limitaciones que no se
pueden explicar ni comprender en toda su extension, sin tener en cuenta la propia

experiencia del individuo.

3.7. Investigacion accion
A continuacion se presenta un tipo de investigacion en donde el principal objeto

de estudio es la solucién de una problematica que se presenta en un grupo o
comunidad lo que lleva a su criterio basico y es que debe conducir a cambiar y por
tanto este cambio debe incorporarse en el propio proceso de investigacion, es por
eso que se indaga al mismo tiempo que se interviene.

Es una investigacién sobre las personas en el sentido de que los profesionales
investigan sus propias acciones, se trata de una forma de investigacion para
enlazar el enfoque experimental de la ciencia social con programas de accion
social que respondan a los problemas sociales principales, dado que los

problemas sociales emergen de lo habitual; la investigacion-accion inicia el
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cuestionamiento del fenomeno desde lo habitual, recorriendo sisteméaticamente
hasta lo filosofico.

Segun (Hernandez Sampieri, 2014) se define como el “Diagnéstico de
problematicas sociales, politicas, laborales, economicas, etc., de naturaleza
colectiva.” Surgen como los sintomas del problema que se pretende resolver,
mediante categorias sobre las causas y consecuencias junto con sus soluciones,
en este sentido se pretende que estas dos categorias permitan averiguar los pros
y contras de la investigacion.

Este tipo de investigacion se ve enfocado cuando una problematica de una
comunidad necesita resolverse y se pretende lograr el cambio buscando diferentes
tipos de solucion a partir de la seleccion rigurosa de las teorias para después
comprobarlas mediante la préactica, lo que otorga al investigador diferentes
hipotesis delas cuales puede hacer uso para la ejecucién de un plan que permita
comprobarla.

Con todo esto, el fin de esta investigacion como se menciond anteriormente es
gue se estudien las practicas concretas de un grupo o comunidad a través de la
indagacién individual o en equipo que permite registrar datos que le sirven al
investigador para centrarse en el desarrollo del aprendizaje de los participantes
mediante la implementacion de un plan de accion para resolver el problema de
manera que en este plan se introduzca la mejora para llegar al cambio.

Implica entonces que primero el investigador observe para que de esta manera
se construya un anteproyecto del problema y de la misma manera se recolecten
datos, después de esto el investigador debe pensar, es decir analizar e interpretar
todos los datos recabados para buscar diferentes soluciones que le permitan
escoger la mas adecuada al problema, lo que lleva al investigador al ultimo paso
que es actuar a través de estrategias previamente seleccionadas estas se dan de
manera ciclica, una y otra vez, hasta que todo es resuelto, es decir que el cambio

se logra o la mejora se introduce favorablemente.

3.8. Metodologia de lainvestigacion
La Metodologia de la Investigacion es una de las etapas de un trabajo o

proyecto que parte de una posicion tedrica que conduce una seleccion de métodos
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acerca del procedimiento para la realizacibn de tareas vinculadas a la
investigacion, el trabajo o proyecto; lejos de constituir una creencia o tarea de
dificil acceso a la hora de concebir un proyecto de investigacion, constituye una
herramienta que facilita y favorece a la solucion del problema.

Asi mismo proporciona al investigador una serie de herramientas teorico-
practicas para la solucién de problemas mediante diversos métodos que sirven
para guiar la investigacion de la manera mas adecuada. A partir de esto surgen
conocimientos, dichos conocimientos representan una actividad de racionalizacion
del entorno a través de la investigacion ordenada y constante de la realidad.

En este sentido la metodologia de la investigacién son los diferentes métodos
gue sirven a la investigacion como guia de apoyo, esta debe ser para un area
especifica en este caso para la educativa y se debe acercar a la problematica
antes planteada para que de acuerdo a los métodos que se empleen en la
investigaciébn se puedan obtener resultados que permitan llegar a una posible
solucion.

También como lo plantea Gémez “permite revisar de manera frecuente los
aspectos que intervienen en la investigacién pero de igual manera aquellos que
aun no resulten claros”, (Sergio, 2012) asi el investigador debera regresar a estos
puntos del proceso para deducir lo que le hizo falta, asi surgen nuevos indicadores
o factores que permitan continuar de manera progresiva la investigaciéon de aqui
su importancia en disefiar una metodologia basada en el orden y por consiguiente
organizada y sistematica.

Es importante que el proceso sea planteado por etapas, fases o momentos,
especificando qué actividades (tedricas o practicas) se llevaran a cabo, asi como
las técnicas o instrumentos que utilizara (cuando asi lo amerite el caso), el tipo de
datos que se desean obtener, las estrategias para interpretarlos, etcétera.

La metodologia esta enfocada en la direccibn que se le dé al proceso de
manera eficaz para alcanzar los resultados deseados del investigador, al
considerar la metodologia de la Investigacién Cientifica se le define, segun

algunos autores como “una ciencia que provee al investigador una serie de
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conceptos, principios y leyes que permiten encaminar eficientemente y con
tendencia a la excelencia un proceso investigativo.” (Nifio Rojas, 2011)

La investigacion esta enfocada a profundizar el conocimiento de un proceso ya
sea tedrico, practico o tedrico-practico, pues este parte del conocimiento cientifico
y lo lleva a la solucidon del problema, que de una forma u otra no han sido
investigados o su investigacion ha tomado otro camino. Esta misma surge de la
necesidad del hombre de dar solucion a los problemas méas necesarios de la vida
cotidiana, de conocer la naturaleza que lo rodea y transformarla en funcion de
satisfacer sus intereses y necesidades.

Es importante aprender método y técnicas de investigacion, pero sin caer en
una inclinacion metodoldgica en especifico. Un método, no son simples pasos que
deban cumplirse al pie de la letra para llegar a la solucion del problema, mas bien
es como una caja de soluciones, en la que se toma lo que sirve para cada caso y
para cada situacion o tiempo.

Los métodos de investigacion son el camino o sendero que a manera de una
construccion tedrica guia al investigador o estudioso del campo cientifico o social
a conseguir determinados objetivos en un tiempo preciso, con actividades
determinadas y con los recursos suficientes; los métodos tienen la ventaja de
disciplinar la accién del hombre para conseguir resultados exitosos.

Como describe (Villafuerte, 2010) “Todo método supone el manejo de una
l6gica que puede ser Unica o también dialéctica pero en cualquiera de los dos
casos exige orden y secuencia” es decir que los métodos servirdn como
demostraciéon de manera organizacional, siguiendo ciertos pasos y de manera
frecuente para notar los resultados en un tiempo determinado, de esta manera el
investigador notara que tan viable esta siendo el método.

Ademas se debe agregar que la investigacion no solo estd apoyada de los
meétodos sino que tambiéen existen diferentes técnicas que ayudan al investigador
en el proceso, estas cumplen con la funcion de otorgar las herramientas
necesarias al investigador, tal y como menciona (Villafuerte, 2010) “se encargan
de utilizar e implementar los métodos de investigacion y tienen la facilidad de

recoger informacion de manera inmediata”, las técnicas son también una invencion
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del ser humano y como tal existen tantas técnicas como problemas para ser
investigados.

Dentro de este punto las técnicas cumplen con la funcion de llevar a cabo la
investigacion ya que sirven como medio de recoleccion, sistematizacion,
simplificacion etc., es decir que son los instrumentos que ayudaran al investigador
a dar cuenta del proceso de investigacion, es asi como los métodos y las técnicas
van siempre de la mano.

En el proceso de investigacion también se encuentran elementos como los
paradigmas, estos son una representacion tedrica 0 un camino de percepcion y
comprensiéon del mundo que un grupo de cientificos ha adoptado. A decir verdad
consiste en dar sentido a un sinfin de significados dentro de los cuales pueden
entrar las creencias y actitudes que un grupo o sociedad de personas comparte.

Al igual que los métodos y técnicas, los paradigmas constituyen un elemento
importante dentro de la investigacion ya que sirven de modelo a seguir para
resolver problemas o situaciones determinadas que se planteen. Existen
diferentes tipos de paradigmas pero en la presente investigacion solo se
abordaran los paradigmas positivista e interpretativo.

Cuando el proceso de investigacién se estd efectuando se debe hacer un
estudio sobre lo que se conoce como universo, poblacion y muestra, las cuales
tienen un papel muy importante dentro de la investigacion ya que ayudan a
delimitar el proceso de investigacibn de esta manera se pretende partir para
conocer un poco mejor el contexto en el que se desarrollara la investigacion y los
factores que en determinadas circunstancias pueden influir en el problema y la

solucién del mismo.
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Capitulo 4

“No podemos ensefiar nada a nadie. Tan s6lo podemos
ayudar a que descubran por si mismos”

Galileo Galilei.



CAPITULO 4
ALTERNATIVA DE SOLUCION

El propdsito de una investigacion consiste precisamente en buscar diferentes
soluciones a ese problema para que el investigador tenga distintas posibilidades
de escoger el como resolver o dar un medio en donde se vean resultados mas
viables y al mismo tiempo se vean mejoras en el desarrollo de la investigacion, ya
que con esta se pretende comprobar que si es funcional la alternativa de entre
tantas posibilidades que existen para solucionar el problema.

En la investigacion el problema es el eje central, pues todo lo que se va
describiendo, anexando o que resulta es cuestion del problema, como fin se busca
resolver de la manera mas eficiente todo aquello en donde se involucren o actlen
los agentes mas importantes que en este caso son los actores educativos. De esta
manera se entiende que la accion o proceso de resolver el problema que tiene
como fin una meta se llamara solucion.

La DRAE define solucion como la “Accion y efecto de resolver una duda,
dificultad o problema.” (R.A.E., 2019) Entonces se ve como el proceso con el que
se concluye para poder dar una respuesta de afrontamiento o pauta de respuesta
que es eficaz en afectar una situacion problemaética y las reacciones personales de
los individuos ante la misma, de modo que ya no es sefalada como un problema,
al mismo tiempo que esparce otros beneficios y minimiza los errores.

Resolver un problema implica la busqueda que da origen a una solucién o
varias a través de una serie de estrategias que ayudan a enfrentar una situacion
problematica, existen distintas estrategias, técnicas y métodos para resolver un
problema. Estas técnicas pueden ir desde un simple proceso de ensayo-error,
hasta el uso de técnicas o estrategias mas complejas.

Es responsabilidad de la persona que soluciona el problema seleccionar las
estrategias a aplicar, ordenarlas en un plan de aplicacion, organizar el tiempo
necesario para aplicarlas, y anticipar las limitaciones que puedan presentarse.

A través de estas estrategias, técnicas o alternativas permiten resolver el
problema, pero primero se debe hacer un analisis de todas estas para que se

pueda escoger debidamente aquella que proporcione mejoras en la aplicabilidad y



mejores resultados con lo que espera el investigador en este caso, se analizaron
las diferentes alternativas para la solucion del “uso excesivo de material impreso”
como lo fueron: juego ludico, implementacién del programa PAM (Propuesta para
el Aprendizaje de las Matematicas), uso de dinamicas y actividades que incluyeran
en todo momento la participacion activa de los estudiantes, hasta que se encontrd
en este conjunto de actividades, la utilizacion de material concreto para resolver el
problema antes mencionado.

En la alternativa de solucion que fue el elegir el material concreto como la mejor
opcién para resolver el problema se constaté que era de mas viabilidad, ya que
permitia trabajar con un sinfin de objetos que se encontraban en la escuela o en
casa Yy que estos podrian ser de gran ayuda si se implementaban de la mejor
manera en los contenidos de la materia de Matematicas con el propésito de que
los alumnos se mantuvieran entretenidos y en la mayor parte del tiempo activos a
través de la manipulacion de este mismo material.

Ya que este tipo de material permite experimentar de una manera divertida las
matematicas, ya que los alumnos inconscientemente pueden adquirir diversos
aprendizajes al igual que este tipo de aprendizaje puede ser mas significativo en
su vida diaria a diferencia del material impreso, ademas que como se sabe el
material impreso lleva una Unica linea en donde se puede utilizar y el material
concreto se puede utilizar de manera variada de modo que siempre se tendra un
impacto distinto en cada aplicacion del mismo.

Para esto surge la pregunta ¢Qué es el material concreto? Bueno, el material
concreto se refiere a todo instrumento, objeto o elemento que el maestro facilita en
el aula de clases, con el fin de transmitir contenidos educativos desde la aplicacion
y practica que los estudiantes tengan con los mismos. En este sentido los alumnos
deben ser participes de todo lo que acontece en el aula y ain mas cuando se trata
de materiales que generan cierto interés atractivo a los estudiantes de manera que
con SuU USO se generen experiencias cada vez mas nuevas Yy significativas en la
vida de los alumnos para que a futuro los alumnos recuerden estas experiencias

generadas en el aula y les sea mas facil aplicar los aprendizajes obtenidos, en su
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vida diaria. Algunos de los autores que definen este tipo de material son (Villarroel,
2011)

Son todos aquellos objetos usados por el profesor y/o alumno en los
procesos de ensefianza y aprendizaje de la matemética con el fin de lograr ciertos
objetivos especificos. Es decir, aquellos objetos que pueden ayudar a construir,
entender o consolidar conceptos, ejercitar y reforzar procedimientos e incidir en las

actitudes de los alumnos en las diversas fases de sus procesos de aprendizaje.

El material concreto permite desarrollar capacidades, enriquecer los
conocimientos, alcanzar los objetivos deseados, estos son multimedios que
orientan y facilitan el proceso de aprendizaje con las experiencias que obtiene el
alumno al interactuar con este tipo de material ya que permite el inicio de
representaciones y modelaciones de facil comprension y manejo.

Se utiliza para la ensefianza de las matematicas y se caracteriza por ser
sencillo y facil de elaborar, usando materiales que estdn a su alcance como
papeles, cartones, objetos simples, etc. La seleccion de los materiales esta
determinada por las intenciones de la enseflanza y asi como en esta no todo esta
previsto, sino por el contrario, deja espacios a las suposiciones, a las diferentes
formas de razonamiento, a las variadas estrategias y a las mismas preguntas de
los alumnos, los materiales que la apoyan deben crearse de esa misma
variabilidad.

Por esta razon es importante tener un aula rica en materiales manipulables
como fichas, cubos de ensamblar, dbacos, tangram, geo planos, bloques ldgicos,
figuras geométricas, papel cuadriculado, tapas, cajas y otros materiales
provenientes de las nuevas tecnologias como la computadora, que estimulan la
exploracion de cantidad, de formas, de posiciones espaciales, el sefalar
caracteristicas particulares y encontrar regularidades.

4.1. Aplicabilidad del material concreto

Como se mencion6 antes, el uso del material concreto se debe a la importancia

de aprender mateméticas con la manipulacién de objetos tangibles, reconociendo
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la motivacién que han tenido los alumnos por las actividades en las que se sienten
incluidos en su aprendizaje, en donde independientemente de obtener
conocimientos, ellos disfrutan y aprenden.

La manipulaciéon del material concreto en la clase de matematicas significa
incorporar estrategias y metodologias que atraigan a los estudiantes a participar y
ser protagonistas de su aprendizaje. Ademas, brinda la posibilidad que los
estudiantes puedan involucrarse activamente en investigar la relacion de la
matematica con la vida diaria, y que el proceso contribuya para alcanzar un
aprendizaje significativo para los alumnos.

Hoy en dia, la ensefianza de la matemética parte del uso de material concreto
porque permite que el estudiante experimente el concepto desde la motivacion de
su sentido, llegando a interiorizar los conceptos que se quieren ensefiar a partir de
la manipulacion de los objetivos de su entorno.

Se describe entonces como la manera de realizar actividades que capten la
atencion del alumno a través de presentar diversos materiales con los que se
consiga obtener experiencias en el salébn de clases, que mas adelante
implementaran en su vida diaria. Es por esto que es de gran influencia en el
ambito educativo, ya que el docente puede hacer uso de una gran variedad de
recursos que se encuentran facilmente en casa o en el salén de clases.

El interés por implementar como alternativa el uso de material concreto dentro
de esta investigacion recae precisamente en la manera en que sera proyectada a
los alumnos puesto que se pretende que su uso variado y extenso no recaiga en la
rutina como algunos maestros al utilizar el material impreso, ademas de que con
este tipo de material se pueden realizar diferentes actividades con un mismo
material al igual que permite trabajar con uno o varios aprendizajes para lograr un
conocimiento en el nifio, caso contrario a lo que sucede con el material impreso.

En la problemética que se presenta en la investigacion y a la cual se dara
solucion es precisamente recalcar que muchos de los maestros cuando se
enfrentan a la hora de desarrollar un contenido del Plan y Programas siempre

buscan la manera de hacerlo de la manera “facil” lo que trae como consecuencias
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el hacer a un lado al alumno y pensar en los interés propios para no realizar una
planeacion adecuada.

Tomar por realizado el hecho de que los maestros buscan siempre los intereses
de los alumnos hasta cierto punto es una idea equivoca ya que como se plantea
en la problemética, si se trabaja Gnicamente con un método o estrategia esta en
algin momento se convertird en algo rutinario e inservible para los alumnos,
entonces imaginen que esto se aplique tal cual como se describe a la materia de
matematicas, es un error catastrofico que muchos docentes realizan, es por esto
que para los nifios se convierte en algo dificil de aprender.

Se crea entonces en los nifios esa idea de que las matematicas son dificiles,
gue son muy complicadas e incluso algunos las tachan hasta de aburridas pero es
precisamente el accionar del maestro lo que hace que los alumnos piensen de
esta manera.

Lo dicho anteriormente lleva a reconocer la gran importancia que tiene la
ensefianza de las matematicas durante la etapa escolar, esto a través del uso de
instrumentos y objetos concretos para el alumno, ya que estos buscan lograr un
aprendizaje significativo, pues los resultados actualmente en el aprendizaje de las
matematicas no son los ideales en los contenidos conceptuales de los diferentes
temas que se trabajan para la ensefianza de la matematica, estos no garantizan la
comprension del alumno frente al tema estudiado debido a que se ha limitado a
estrategias que se tienen que aprender de memoria y visualmente, esto a su vez
no crea ningun interés en el estudiante y por lo tanto ningan aprendizaje
significativo.

Es por eso que el propésito de la implementacion del material concreto es
transmitir contenidos educativos trabajados desde la manipulacion y experiencia
que los estudiantes desarrollen junto a ellos, de esta manera se podra mostrar a
los alumnos el lado divertido de las Matematicas puesto que estaran interactuando
e incluso jugando para adquirir nuevos conocimientos, el uso de este tipo de
material son de gran ayuda al alumno pues permiten seguir aprendiendo a través

de la exploracion y experimentacion que estos proporcionan.
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4.2. Justificacion

Ademas de tener una alternativa que sea la principal fuente de dirigir la
investigacion que permita resolver el problema es necesario apoyarse de otras
estrategias que sirvan para llevar las actividades de manera mas creativa e
innovadora, ademas de que sirven para tener a mano diferentes actividades a
desarrollar a través de técnicas que faciliten el proceso de E-A en el salén de
clases, las cuales si se aplican en el momento adecuado y con los contenidos
apropiados estos logran en el alumno un impacto significativo.

Las planeaciones que se presentaran a continuacion tienen como objetivo
desarrollar las capacidades cognitivas de los alumnos en la materia de
matematicas lo cual implica poner a los alumnos a pensar, de manera que esta
sea activa y no se les haga aburrido a los alumnos. Se pretende que los alumnos
al término de la aplicacion sean capaces de resolver problemas matematicos con
operaciones basicas como la suma, resta, multiplicacion, fracciones, division etc.

Todo esto se desarrollarda mediante actividades en donde se incluya el material
concreto, para esto es necesario que se busque, clasifique y seleccione los
materiales adecuados para cada contenido, puesto que no se pueden ocupar los
mismos materiales para todos los contenidos, estos deben ser variados para
propiciar el interés de los alumnos. A través del material concreto y con apoyo de
estrategias se pretende lograr grandes beneficios en resolucion del problema.

Las estrategias son “una serie de operaciones cognoscitivas y afectivas que el
estudiante lleva a cabo para aprender, con las cuales puede planificar y organizar
sus actividades de aprendizaje.” (Campos, 2000) El docente es quien provee la
estrategia para que los alumnos desarrollen sus habilidades, capacidades o
destrezas en el proceso de adquirir nuevos conocimientos, existen diferentes
estrategias, desarrolladas y creadas para cada tipo de contenido planteado en el
curriculo de esta manera el maestro tiene una gran variedad de estrategias de
donde tomar para aplicar la adecuada.

Las estrategias de ensefianza se refieren a las utilizadas por el docente para

mediar, facilitar, promover y organizar aprendizajes en la planificacion del proceso
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de ensefianza-aprendizaje para la cual el docente elige las técnicas y actividades
gue puede utilizar a fin de alcanzar los objetivos del curso.

En la ensefianza de las matematicas existen también varias estrategias que se
pueden utilizar para desarrollar los contenidos matematicos, algunas de estas
pueden ser para obtener los saberes previos de los alumnos, durante el desarrollo
de los contenidos y aprendizajes y finalmente para reafirmar lo aprendido. En la
investigacion presente se utilizaran algunos como lo son la discusién guiada,
aprendizaje colaborativo, juego de rol, expresion oral, exposiciones, estrategia de
laboratorio, resolucién de problemas, experimentacion y manipulacién, basqueda
de soluciones, etc.

En la discusion guiada se pretende obtener saberes previos de los alumnos
mediante preguntas previamente formuladas por el docente, consiste en decir una
pregunta y que los alumnos vayan contestando de acuerdo a todo lo que saben
acerca de lo que la docente formulo, el papel de la docente consiste en dirigir la
discusion a manera de que vaya descartando las respuestas que los alumnos le
van dando de esta manera los encamina a lo que pretende para que lleguen a un
contenido.

Se entiende entonces por discusion guiada como el proceso que “Activa los
conocimientos previos en la participacion interactiva en un didlogo en el que
estudiantes y profesor discuten acerca de un tema.” (Campos, 2000) Son
preguntas que el docente plantea al grupo de manera que se va encaminando lo
gue los estudiantes contestan con lo que el profesor pretende llegar con el fin de
llegar a una conclusion donde todos los alumnos concuerden.

Este tipo de estrategia por lo regular sirve para el inicio de sesiones en donde
se pretende recordar lo que los alumnos saben de acuerdo a un tema en
especifico al mismo tiempo que permite al docente evaluar hasta donde saben sus
alumnos y a partir de donde puede comenzar a introducir el aprendizaje.

En la experimentacion o situaciones simuladas se pretende crear un contexto
gue lleve a los nifios a alguna situacién que mas adelante se les pueda presentar
para resolver alguna problematica, esto hablando en el contexto de las

matematicas ya que como se sabe los alumnos deben tener un acercamiento real
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de las matematicas para luego vincularlo en su vida diaria con esto los alumnos
adquirirdn experiencias que enriquezcan sus habilidades.

Para (Campos, 2000) esta estrategia se define como “la accidon que se ejerce
reciprocamente entre dos 0 mas personas, objetos, agentes, fuerzas, etc.” Con
esto cabida a lo que influyen las actividades en la vida de los alumnos, siempre
hay que tener en cuenta que si se presentan situaciones a los alumnos reales
estos mismos podran desempefiarlas de manera mas sencilla cuando se les
presente una situacién similar de aqui que sea haga mencién de “simulaciones”.

El juego de rol es una técnica que tal y como se dice en su nombre permite al
alumno jugar tomando un papel importante dentro de este, en este sentido el
alumno podra aprender jugando lo cual en muchos de los casos resulta
interesante y entretenido para el alumno, se debe entonces entender que de igual
manera no se habla de un juego cualquiera o hasta cierto punto si pero este debe
adecuarse para que sea didactico y en donde se puedan meter aprendizajes sobre
matematicas.

Dentro de este tipo de juegos cabe destacar “el banquito o la tiendita” que son
juegos en donde el alumno puede aplicar sumas y restas pero a manera de juego
lo que resulta atractivo para los nifios de nivel primaria incluso hasta de
preescolar. El juego de rol con las actividades que se plantean “permiten ejercitar
facultades que en la vida real quedan coartadas u oprimidas por el entorno y las
circunstancias” (Campos, 2000).

En el mismo sentido el juego de rol puede traer consigo mismo tanto beneficios
como perjuicios si no se aplica de la manera adecuada por lo que el docente debe
tener presente siempre que este tipo de estrategia debe conformarse de acuerdo a
los intereses de los alumnos y que las mismas desarrollen contenidos educativos
para que el aprendizaje de igual manera sea significativo en los estudiantes.

Otra estrategia que se pretende desarrollar es la busqueda de solucion de
problemas, en donde al alumno se le presenta un problema y debe buscar
diferentes formas de solucionarlo, para poder realizar esto se le deben
proporcionar métodos y técnicas que permitan al alumno escoger la que sea mas

atil para €l o con la que se le facilite llegar a resolver el problema a modo de que
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no se obstaculice su aprendizaje y también se le dé la libertad de solucionar ese
problema con diferentes procedimientos pero siempre llegando al mismo resultado
que sus companeros.

Se entiende como busqueda de soluciones a “la evidencia de los diversos
estilos de aprendizaje y los distintos significados involucrados en los conceptos
que se utilizan.” (Campos, 2000) La autora describe que este tipo de estrategia
permite al alumno explorar en diferentes procedimientos el que mas se adecue a
lo que el necesita para solucionar el problema de manera que no sea un obstaculo
sino al contrario facilite la resolucion del mismo.

Se proponen soluciones al problema mediante aproximaciones, por ejemplo,
manipulando objetos o simulando la posibilidad de la solucién. Se pueden plantear
operaciones matematicas o descripciones graficas como histogramas, diagramas
de flujo, mapas conceptuales, organigramas, mapas, etc. La lluvia de ideas es una
estrategia util para formular posibles soluciones y puede hacerse de manera
individual y después hacer una puesta en comun.

Existen mas estrategias que pueden ser de gran apoyo a la alternativa principal
gue es el material concreto pero de igual manera se deben escoger las adecuadas
para el contenido y la edad de los nifios, ya que si no se logra captar su atencion
con las mismas no van a servir de mucho. Las estrategias deben buscar siempre
el acompafamiento al aprendizaje puesto que su fin es guiar el conocimiento del
alumno para poder llegar a una solucion del problema.

4.3. Fundamentacion teérica

El proceso de planificacion que el profesorado sigue para preparar su trabajo
diario depende de su manera de concebir el trabajo como profesional, su
experiencia, sus concepciones sobre la ensefianza y el aprendizaje, el
conocimiento del alumnado y del tema que se trabajard con los alumnos y otras
variables que no viene al caso enumerar. El punto de este proceso de planificacion
se centra en lo que habitualmente se denomina “preparar las clases” ya que es el
instrumento basico que recoge todas las decisiones y materiales que el docente

produce al planificar.

118



Para planificar y potenciar el aprendizaje es necesario proponer actividades que
conlleven al alumno al interés y descubrimiento, al igual que se ponga a los
alumnos en desafios intelectuales para que formulen posibles soluciones, de esta
manera siempre se mantendran activos lo que otorgara diferentes posibilidades a
un solo problema ademés de que se fomenta la creatividad e imaginacion de los
nifos.

Al implementar la alternativa de solucion la cual se tiene que aplicar para ver los
resultantes de la misma se prosiguio a realizar planeaciones educativas en donde
se incluyera el material concreto en cada una para que la alternativa diera
resultado de esta manera se pretende aplicar la solucién mediante actividades y
estrategias que sirvan de apoyo para desarrollar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, se empez6 por dar un formato a la planeacién que incluyera los
diferentes componentes de la misma los cuales se describiran a continuacion.

En un primer momento se tomo en cuenta a la escuela en donde se presto el
servicio social y en donde se permitié también realizar las practicas profesionales
mismas que se desarrollarian a partir de la elaboracién de la planeacién, en este
apartado se incluy6é el nombre de la escuela, direccién de la escuela, clave del
centro de trabajo, Corde, sector, zona escolar, nombre del director, nombre de la
docente frente a grupo, nombre de la practicante, nimero total de alumnos (divido
en el numero total de nifias y nifios), grado y grupo donde se realizaron las
practicas profesionales.

Con este apartado se empezé la planeacion seguido de un apartado que
contiene gran parte de la informacion necesaria para tomar en cuenta pues son
elementos gque contiene el Plan y Programa actual, es de donde se parte de aqui
se pretende saber lo que se espera con esa aplicacion.

Dentro del segmento curricular a desarrollar se encuentran las competencias
estas se conciben como “implica un saber hacer (habilidades) con saber
(conocimiento), asi como la valoracion de las consecuencias de ese hacer (valores
y actitudes).” (Perrenoud, 2004) En pocas palabras las competencias refieren a lo

que el docente va a desarrollar mediante actividades que permitan que el
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conocimiento fluya en todas las situaciones generalizadas y de igual manera se
contribuya a los propdésitos en los diversos contextos.

Las competencias genéricas sirven para poder saber qué hacer y cémo
realizarlo en las diferentes situaciones que se le presenten al estudiante en la vida
diaria, el docente para esto debe poner en practica estas competencias mediante
diferentes actividades que lleven al nifio a aplicar dichas competencias ya sea a
través de situaciones simuladas o reales, ya que permitira a parte de darse cuenta
de que si son empleadas en su vida cotidiana a obtener experiencias
enriquecedoras para su futuro.

A partir de esto también se ponen las competencias especificas que como su
nombre indican van a permitir al docente saber que desarrollara el alumno para
resolver diferentes problematicas para este punto las mismas competencias
especificas se dan de acuerdo a la materia con la que se esté trabajando y con el
bloque de cada una, estas mismas competencias son encontradas en el Plan y
Programa, y siempre se toman de aqui.

En otro apartado se pueden encontrar los estandares curriculares se basan en
“‘desarrollar el pensamiento basado en el uso intencionado del conocimiento”
(SEP, 2011), de esta manera los enfoques sirven para desarrollar el aprendizaje
del alumno mediante diferentes, estrategias, técnicas y actividades que le
permitan utilizar todas sus habilidades, destrezas, al igual que su pensamiento y
razonamiento matematico.

Al igual que los estandares curriculares dentro de la planeacién se encuentra el
enfoque didactico que no es mas que las situaciones en las que se va a poner al
alumno para que desarrolle todas sus capacidades y habilidades para poder
resolver una probleméatica especialmente en el area de las matematicas que
consiste en que los estudiantes se enfrenten a problemas reales de acuerdo con el
contexto o medio en el que se desarrollan.

El enfoque didactico segun (SEP, 2011) en el Plan y Programa se sugiere que
“los alumnos construyan conocimientos y habilidades con sentido y significado” de
acuerdo a lo que se plantea se debe entonces tener en cuenta que no solamente

se debe dar una respuesta a los nifios si no que ellos deben comprender lo que
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estdn haciendo, no se trata entonces de ensefiar o dar las respuestas a los
alumnos si no de que ellos se sumerjan en el aprendizaje, que lo experimenten y
lo lleven a la practica en la vida real para que de esta manera se obtengan
aprendizajes significativos que aseguren al docente que los alumnos han
desarrollado su pensamiento matematico.

El docente debe entonces otorgar a los alumnos las herramientas suficientes
para que puedan desarrollar todas las habilidades y capacidades que los ayuden a
resolver problemas que se les presenten en la vida real y al mismo tiempo que
permitan a los alumnos dar argumentos para validar lo que ellos plantean, de esta
manera se hace razonar a los nifios de modo que se pueda hacer una interaccion
mas apropiada entre educando y docente.

No se trata de que el docente busque las explicaciones mas sencillas y faciles,
sino que analice y proponga problemas interesantes, debidamente formulados,
para que los alumnos aprovechen lo que ya saben y avancen en el uso de
técnicas y razonamientos cada vez mas eficaces.

Al igual que el enfoque didactico en la planeacion se toman en cuenta los
aprendizajes esperados que son tomados del Plan y Programa, de esta manera
permiten al docente saber hacia dénde quiere llegar en este caso los aprendizajes
cumplen con una funcion especifica y muy importante dentro de la planeacién
puesto que sirven para definir lo que se espera que logren los alumnos, expresado
en forma concreta, precisa y visualizar de la mejor manera los resultados.

Dentro de este mismo apartado y dentro de lo que se debe tomar forzosamente
del Plan y Programa se encuentra también el propdsito del bloque a desarrollar en
el aula educativa este sirve en primer instancia a dividir los aprendizajes en
secciones para que el docente sepa que es lo que se pretende lograr en cada uno
de ellos, es por esto que se debe guiar y orientar de acuerdo a este propdsito
puesto que no lo puede inventar o tomar de algun otro lado.

En este sentido y haciendo un hincapié en los alumnos y maestros, en la
planeacion se debe contar con el papel del maestro quien “es la esencia del
trabajo docente como profesional de la educacion” (SEP, 2011) Ciertamente

reclama un conocimiento profundo de la didactica de la asignatura que “se hace al
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andar”, paulatinamente, pero es lo que puede convertir a la clase en un espacio
social de construccion de conocimiento.

Es por eso que el papel del maestro es importante puesto que es mediador
entre conocimiento y alumno pero no es por esto que se deba tener en cuenta que
los alumnos no son factor importante porque habria que recordar que el nifio es
siempre el principal actor de su conocimiento lo que lo hace el centro de atencion
a la hora de realizar una planeacion lo que en cierta medida lo hace tener un papel
importante.

Aqui el papel del alumno consiste en ser un agente que socializa pero que al
mismo tiempo construye su conocimiento de igual manera lo que lo convierte en el
centro del aprendizaje, ser capaz de auto-dirigirse, auto-evaluarse y auto-
monitorearse, tener habilidades de auto-aprendizaje que le permitan aprender
para toda la vida, saber resolver problemas, ser empatico, flexible, creativo y
responsable.

Después del papel del alumno y el maestro se encuentran los contenidos
conceptuales, procedimentales y actitudinales, que se establecen de antes y
después de la secuencia didactica lo que pretenden es conocer como se
encuentra en alumno antes de aplicar una secuencia didactica (Actividades con un
logro especifico) y después de aplicarla para tener definido lo que se quiere
conseguir y si en cierto grado se consiguio.

Al finalizar este pequefio se encuentra ahora si la secuencia didactica que
consiste precisamente en poner el inicio, desarrollo y cierre de las actividades a
desarrollar durante el proceso de E-A de esta manera el inicio permite obtener y
recatar saberes previos de lo que los nifios saben, este apartado sirve para que la
docente se guie acerca de lo que saben o desconocen sus alumnos permitiendo
partir de lo que ellos conocen o dominan de un tema en particular.

El desarrollo de la secuencia didactica permite aplicar las actividades con las
gue la docente pretende desarrollar el aprendizaje en los alumnos, es la seccién
de la secuencia didactica que tiene mas peso ya que aqui entra el actuar del
docente, lo que debe hacer, las actividades que implementara, el como y el con

que lo hara para que obtenga aprendizajes significativos.
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En el cierre se pretende que los alumnos tengan una pequefia retroalimentacion
a través de pequefias actividades que permitan al docente ver que tanto el alumno
ha logrado aprender, que no ha entendido y que le falta aprender para que de esta
manera la docente pueda implementar actividades que ayuden a potenciar los
aprendizajes o conocimientos no logrados en su totalidad.

Para que se pueda llevar acabo la secuencia didactica se necesita de diferentes
apoyos como lo son los recursos didacticos, materiales, humanos, financieros,
bibliograficos o tecnoldgicos que suponen un apoyo tanto para el docente como
para el alumno a la hora de desarrollar las actividades escolares, entre estos
pueden destacar los libros de texto gratuito, guias externas, papeles, cartulinas,
paginas web educativas, videos, juegos, etc.

Al final de toda la planeacién se encuentra la evaluacion que permite al docente
puntualizar el producto que le otorgard las herramientas para saber lo que el
alumno aprendi6 con las actividades desarrolladas en la secuencia didactica, al
igual que permite tener en cuenta la evidencia con la que contara la docente, la
técnica de evaluacion que es a través de como la docente tendré presente que los
alumnos estan desarrollando y cumpliendo con lo que les pide.

Entonces como se ocupd una técnica de evaluacion la docente debe tener una
herramienta donde anotar las observaciones que surjan entonces se necesita un
instrumento, dentro de los cuales se puede encontrar la rabrica, la lista de cotejo,
la matriz de resultados, portafolio de evidencias, registro anecdotico etc.

De esta manera se constituye las planeaciones que son el plan de accion donde
se pretende abordar la alternativa de solucion que dara a la investigacion la
factibilidad de que el material concreto que se ocupd dio un buen resultando

comprobando de esta manera la hipétesis.

4.4. Evaluacion

Dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje hay un componente muy
importante que se toma en cuenta a la hora de realizar una planeacién y es la
evaluacion, la cual otorga al docente las herramientas necesarias para saber que

tanto ha aprendido el alumno o para saber en qué esta fallando y en qué
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posibilidades el maestro puede mejorar o ayudar a sus alumnos a comprender los
contenidos, de esta manera se propicia un aprendizaje significativo en el aula.

La evaluacion de acuerdo con Michael Scriven es "El acto o proceso cognitivo
por el cual establecemos una afirmacion acerca de la calidad, valor o importancia
de cierta entidad” citado en (Ravela, 2018) se entiende entonces que se puede
evaluar cualquier objeto, proceso, accion, un desempefio, entre algunos otros
factores para ser evaluados lo que conlleva que el docente se sienta capaz de
observar lo que acontece cuando sus alumnos realizan alguna actividad o
entregan un producto.

A lo largo del proceso que se suscita en el aula educativa los docentes se dan
cuenta que siempre se esta evaluando lo que implica tener presente herramientas,
instrumentos o parametros que permitan registrar el avance de los estudiantes
pero en muchas de las ocasiones los docentes confunden el evaluar con otorgar
una calificacion lo cual no esta mal pero se debe ver mas alla de esa evaluacion
tradicional lo que provoca que los alumnos solo busquen un nimero para sentirse
capaces o0 sabedores de que estan aprendiendo.

La evaluacion debe concebirse como algo méas que solo calificar ya que esta
permite saber los alcances que estd teniendo el alumno en cuanto a los
contenidos enseflados por el docente, en este punto se debe entender que la
evaluacion es un instrumento que permite averiguar si se estan logrando los
objetivos del curso, como ayudar a los alumnos a que avancen o para determinar
si un estudiante esta apto para pasar al siguiente curso o que lo deba volver a
repetir.

Constituye entonces un proceso en el que se establece una aproximacion o
afirmacion de los conocimientos que esta teniendo el alumno a medida que va
avanzando en su proceso de aprendizaje.

A partir de esto los docentes deben en tener en cuenta que la evaluacion es
muy importante a la hora de desarrollar la planeacion, por eso es que se debe
tener especial cuidado a la hora de escoger el tipo de evaluacion y asi mismo los
momentos en donde esta se debe aplicar, en este apartado los docentes deben

ser cuidadosos a la hora de escoger el instrumento adecuado que les permita
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saber que han aprendido sus alumnos, en que deben mejorar y en qué medida
debe y puede ayudar a los estudiantes a que alcancen dichos aprendizajes.

4.4.1. Tipos de evaluacion

Existen diversas maneras de evaluar a los alumnos entre las cuales entra la
misma evaluacion como parte de saber el alcance que tienen los contenidos en los
alumnos a fin de recopilar un conjunto de evidencias pertinentes, validas y
confiables, y examinar el grado de adecuacion entre este conjunto de informacion
y los criterios considerados al resultado de aprendizaje a fin de establecer una
toma de decision.

Para poder realizar una evaluacion bien fundamentada se debe tener en cuenta
también la autoevaluacion, coevaluacién y hetero-evaluacion que sirven de apoyo
al docente para poder determinar si un alumno es competente o no, a través de la
compilacién de datos o informacién que al docente le sirvan para saber qué es lo
que no esta funcionando a la hora de impartir las clases de esta manera le permite
hacer adecuaciones que ayuden al alumno en su aprendizaje.

La autoevaluacion consiste precisamente en que el alumno conozca todo lo que
sabe acerca de un tema en particular, lo que le hace falta aprender o saber y
aguello que permita saber los criterios de desempefio que el mismo alumno tiene.
Consiste precisamente en la construccion de autonomia en el estudiante, el
autoconocimiento, en el sentido de que posibilita reconocer qué competencias es
necesario desarrollar y cual es la mejor manera de hacerlo, y la autorregulacion,
es decir, conociendo qué competencia se debe desarrollar y como hacerlo, llevarlo
a la accion ordenada y voluntariamente.

La autoevaluacion es “un proceso en el cual el estudiante reflexiona sobre la
calidad de sus trabajos, los analiza y emite un juicio de valor” (SEP, 2011) De esta
manera involucra a los alumnos, ya que cada estudiante evalla su propio
desempeiio, es necesario tener claridad en lo que se va evaluar, pues el
aprendizaje se comparte como meta colectiva y personal.

Al inicio de cada situacion de aprendizaje debe haber claridad en lo que se
espera que aprenda, permite que tomen decisiones y ademas los responsabiliza

de monitorearse a si mismos, asi como hacer juicios de sus propios aprendizajes,
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implica que reflexionen acerca de lo que estan aprendiendo en una gran variedad
de formas, y los ubica en una posicion para que puedan reconocer sus fortalezas y
debilidades y sean capaces de hacer planes para un mejoramiento futuro.

Asi mismo la coevaluacion participa como otro tipo de evaluacion dentro de la
accion educativa consiste en que los estudiantes valoren sus conocimientos entre
ellos, conforme criterios previamente definidos. De esta manera se promueve
entre los alumnos la retroalimentacion de contenidos que sirven para realizar una
mejora en el trabajo del alumno, asi mismo los alumnos pueden identificar el
aprendizaje y desempefio logrado por ellos mismos y el de sus compaiieros.

Es “la evaluacién que realiza cada alumno pero en colaboracion con sus
companeros” (SEP, 2011), acerca de producciones, actuaciones, evidencias o
desempefios de los otros tomando en cuenta los indicadores de evaluacion,
aprendiendo a valorar los procesos y actuaciones de sus compafieros con
responsabilidad y respeto, ademas este tipo de evaluacion son una oportunidad
para compartir estrategias de aprendizaje ayuda a aprender juntos.

Para que este ejercicio sea provechoso es necesario que los alumnos
comprendan la importancia de la retroalimentacion como instrumento para la
mejora de su desempefio. Asi también se requiere de un ambiente de confianza y
respeto que facilite la expresion de todos, por dltimo motivar a la aceptacion de la
retroalimentacion desde una perspectiva constructiva que permita el
reconocimiento de los logros y lo que se debe mejorar.

La hetero-evaluacion consiste en que el docente realiza tanto a las
producciones como a los procesos de aprendizaje una evaluacion al grupo de
alumnos pero de manera individual, este tipo de evaluacion ayuda al mejoramiento
de los aprendizajes, a la identificacion de las respuestas que se obtienen con
relacion a los aprendizajes y de acuerdo a (SEP, 2011) permite “la creacion de
oportunidades para mejorar el desempefio tanto de alumnos como de la practica”.

Se trata de la valoracién que hace una persona de las competencias de otra,
considerando los logros y aspectos a mejorar respecto a las medidas acordadas.

En esta categoria se puede ubicar la valoracion que hace el docente de las
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competencias del alumno. Cabe subrayar que la valoracién es un proceso de
comprension del estudiante en todas sus dimensiones.

Lo mas importante es que el docente debe comunicar los resultados obtenidos
y asi poder indagar las causas de los que no fueron los esperados, o cuando los
alumnos muestran dificultades y en consecuencia los aprendizajes no se lograron,
es decir, el docente debe identificar los aspectos tanto que favorecen el logro de
aprendizaje, pero también los que lo obstaculizan y brinde retroalimentacion a los

alumnos para que ellos tomen decisiones para mejorar sus desempefos.

4.4.2. Momentos de la evaluacion

Cuando se evalta a un alumno se debe ser consciente de que no solamente se
trata de una sola evaluacién si no que se debe evaluar al alumno en cada
momento donde ocurran los diferentes procesos educativos o a la hora de realizar
una actividad ya que permiten saben los avances que estan teniendo los alumnos
en cuanto a sus aprendizajes, que tan efectiva est4d siendo una técnica o
estrategia al igual que sirve para saber en qué mas se puede ayudar a los
alumnos.

Existen tres momentos de la evaluacion y cada una tiene un fin en especifico lo
que permite al docente ver los avances de los nifios paulatinamente de esta
manera le permite realizar algunas adecuaciones para que los alumnos aprendan
de la mejor manera, estos tres momentos de evaluacion son la diagnostica, la
formativa y la sumativa.

La evaluacion diagnostica es la que se aplica en un primer momento para saber
que tanto sabe el alumno y sirve para que el docente se guie acerca de desde
donde debe partir para realizar sus planeaciones, es por eso que debe realizarse
al momento en que el docente comienza a trabajar con el grupo, donde se pueden
identificar y analizar: Expectativas, intereses, motivaciones, experiencias y
saberes.

En palabras de (SEP, 2011) este momento de la evaluacién diagnostica “se
lleva a cabo al empezar un curso o al comenzar un nuevo bloque o tema, y difiere
de la activacion de conocimientos previos por la finalidad y la funcion que juega en

el proceso de aprendizaje.” A partir de aqui el docente genera datos sobre el nivel
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de dominio que alcanzaron los alumnos en grados o bloques anteriores, respecto
de los nuevos aprendizajes que se propone iniciar para que de esta manera tenga
un panorama de lo que el nifio conoce o desconoce en cuanto al contenido a
desarrollar.

En la evaluacion formativa se pretende evaluar los conocimientos de los
alumnos que se van desarrollando durante las clases, a la hora en que el docente
las va presentando al grupo, de igual manera permite dar seguimiento a los
procesos de aprendizaje de los alumnos en algunos momentos clave del trabajo
individual o grupal: permite identificar los logros y dificultades que presenta cada
alumno durante la movilizacién de saberes, y apreciar los caminos que siguen los
procesos de aprendizaje de todos y cada uno de los alumnos.

Por otra parte (Ravela, 2018) acentla que la evaluacion formativa permite
‘promover y hacer avanzar la reflexion, la comprension y el aprendizaje de los
estudiantes” de esta manera el docente puede tener en un sentido amplio lo que
los alumnos estan adquiriendo o entendiendo a través de las actividades
planteadas por el mismo docente.

La finalidad de este momento de la evaluacion consiste en movilizar el
aprendizaje y radica principalmente en el proceso de ensefar y aprender, la
evaluacion formativa se considera como una actividad integrada en la secuencia
de actividades de un curso, cuya funcion es reguladora, es decir que permite
ajustar las acciones de acuerdo con un objetivo establecido.

En cambio la evaluacién sumativa esta disefiada para que “las autoridades
tomaran la decision de si un curriculo era apropiado como para ser adoptados en
un sistema escolar” (Ravela, 2018) Segun esta definicion entonces este momento
de la evaluaciéon refleja el nivel del logro de cada alumno respecto de los
estandares establecidos para cada aprendizaje esperado. La informacion que
aportan permite aprobar y posicionar los desempefios individuales y colectivos, e
integrar de forma acumulativa el avance de cada alumno.

Mediante ésta se pretende valorar la conducta final que se observa en el
estudiante, certificar que se han alcanzado los objetivos propuestos, hacer una

recapitulacion o integracion de los contenidos de aprendizaje sobre los que se ha
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trabajado a lo largo de todo el curso e integrar en uno solo, los diferentes juicios
de valor que se han emitido sobre un estudiante a través del curso.

La finalidad de la evaluacion sumativa es cerciorar el aprendizaje en muchos
casos, la informacion habitual que se obtiene con los instrumentos de esta forma
de evaluacién se usa para cuantificar los logros de cada alumno y emitir una
calificacién numérica.

Estas tres practicas de evaluacion escolar se complementan y sirven de apoyo
en el desarrollo de la labor educativa, por lo que el docente necesita decidir los
momentos en que conviene aplicar los diversos procesos evaluativos, ya que
permite orientar y establecer lo que el docente en algin momento ensefia con lo
gue acontece en la vida diaria del alumno, ya que la evaluacion en un sentido
integrador permite equilibrar las oportunidades educativas y promover en los
alumnos la toma de decisiones de manera informada, razonada y responsable a lo
largo de su vida tanto en el ambito individual y grupal, como en su vida familiar y

comunitaria.

4.5. Contenido de la propuesta
A partir de realizar las planeaciones con todos los elementos antes

mencionados y descritos, se presenta a continuacién una tabla con lo utilizado en
cada una de ellas, dividiendo todas las planeaciones en 3 fases que son las fases
de acompafamiento que se dard a los alumnos para poder dar tratamiento a la

problematica del uso excesivo de material impreso.

No. Objetivo Leccién a Nombre Tipo de Producto No. De Tiempo Fecha de
De abordar dela evaluacion sesiones lectivo aplicacion
Fase sesion atrabajar
01 Emplear 28- Las JY ati Hetero- 1. Problema Una Una 8 de enero
material mascotas de | que te evaluacion inventado sesion de 2020
concreto la escuela gusta sobre grafica de una
para la 29- Y t4, ¢A | méas? de barras. hora
P consolidac | qué juegas? Coevaluacion | 2. Resolucion Una Una 9 de enero
R ion del de sesion de 2020
pensamie cuestionamie de una
| nto Iégigq- ntos sobre hora
matematic gréfica de
M 0.- barras.
Hetero- 3. Una Una 10 de enero
E evaluacion Elaboracion sesion de 2020
R de gréfica de de una
barras. hora
Hetero- 4. Manejo de Una Una 13 de enero
evaluacion la informacién sesion de 2020
A sobre grafica de una
de barras. hora
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30- Medios, iA qué Hetero- 1. Una Una 14 de enero
cuartos y no evaluacion Elaboracion sesion de 2020
octavos puedes de fracciones. de una
31- Conel repartir hora
metro solo Coevaluacion | 2. Exposicion Una Una 15 de enero
uno! por equipo, sesion de 2020
problemas en de una
la libreta, hora
preguntas
planteadas a
partir de las
actividades.
Coevaluacion | 3. Preguntas Una Una 16 de enero
resueltas a sesion de 2020
partir de la de una
actividad. hora
Hetero- 4. Problema Una Una 17 de enero
evaluacion inventado en sesion de 2020
la libreta. de una
hora
32- ¢ Qué A Coevaluaciéon | 1. Una Una 20 de enero
parte es? quién le Comparacién sesion de 2020
33-En toca con de una
partes mas? fracciones. hora
iguales Hetero- 2. Tabla Una Una 21 de enero
evaluacion “¢ Cuantos sesion de 2020
conejos y de una
gatos?” hora
Evaluacion 3. Dictado de Una Una 22 de enero
fracciones. sesion de 2020
de una
hora
Hetero- 4. Resolucion Una Una 23 de enero
evaluacion de sesion de 2020
problemas. de una
hora
34- (A quién | Lo Hetero- 1. Problemas Una Una 24 de enero
le toco mas? | mismo evaluacion inventados en sesion de 2020
35- Floresy | pero la libreta. de una
colores diferente hora
Hetero- 2. Una Una 27 de enero
evaluacion Elaboracion sesion de 2020
de fracciones. de una
hora
Coevaluacion | 3. Puesta en Una Una 28 de enero
comun de sesion de 2020
resolucion de de una
problemas. hora
Hetero- 4. Resolucién Una Una 29 de enero
evaluacion de problemas sesion de 2020
con de una
fracciones en hora
la libreta.
36- El Saltos Evaluacion 1. Series Una Una 30 enero de
laberinto 37- | de numeéricas sesion 2020
Los juegos cifras. ascendentes. de una
hora
Evaluacion 2. Series Una Una 31 de enero
numéricas sesion de 2020
descendentes de una
hora
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Hetero- 3.Series Una Una 4 de enero
evaluacion numeéricas sesion de 2020
ascendentes de una
hora
descendentes
Hetero- 4. Una Una 5 de enero
evaluacion Sucesiones sesion de 2020
inventadas. de una
hora
No. Objetivo Leccién a Nombre Tipo de Producto No. De Tiempo Fecha de
De abordar dela evaluacion sesiones | lectivo aplicacion
Fase sesion a trabajar
02 Resolver 38-Ahorro A qué | Coevaluacion 1. Una Sesion 6 al 11 de
problemas | constante no Estimacion de una | febrero
de 39- puedes de hora
razonamie | Precision calcular distancias.
S nto logico | 40-iA cuanto Hetero- 2. célculo Una Sesion 7 de febrero
E con apoyo | Estimar;j es... evaluacion mental, de una | de 2020
del 41- sumas y hora
G material Serpientes restas de
concreto. descomposi
U cion.
Hetero- 3. Numeros Una Sesion 10 de
N evaluacion mayor, de una | febrero de
D menor o} hora 2020
igual.
O Evaluacion 4, Una Sesion 11 de
Descomposi de una | febrero de
cion de hora 2020
sumas.
42-;,,ComMo Reparte Coevaluacién 1. Puesta en Una Sesion 12 de
A lo hizo? justame comin  de de una | febrero de
43- Sumas 'y | nte problemas hora 2020
C restas junto con la
44-Repartos solucion de
E equitativos problemas.
R Hetero- 2. Solucién Una Sesion 13 de
evaluacion de de una | febrero de
C problemas hora 2020
de suma y
A resta.
Hetero- 3. Una Sesion 14 de
M evaluacion Resolucién de una | febrero de
| de hora 2020
problemas.
E Evaluacion 4. Célculo Una Sesion 17 de
mental. de una | febrero de
N hora 2020
T 45- ¢ Qué Coevaluacién 1. Puesta en Una Sesion 18 de
Repartos encuentr comun de de una | febrero de
O agrupados 0 en mis procedimient hora 2020
46- Cajas de | cajas os y
té favoritas resultados.
47-Las ? Solucién de
matematicas problemas
en los resueltos.
envases Hetero- 2. Solucion Una Sesion 19 de
evaluacion de de una | febrero de
problemas hora 2020
de reparto.
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Hetero- 3. Una Sesion 20 de
evaluacion Elaboracion de wuna | febrero de
de hora 2020
preguntas a
partir de la
informacioén
nutrimental.
Coevaluacion 4. Puesta en Una Sesién 21 de
comin de de wuna | febrero de
procedimient hora 2020
0s
resultados.
48-Reparto ¢ Qué Hetero- 1. Una Sesion 24 de
de parte le | evaluacion Procedimien de una | febrero de
manzanas toca a tos para hora 2020
49-Dosis de | cada solucién de
medicament | quién? problemas
o] de reparto.
Hetero- 2. Solucién Una Sesion 25 de
evaluacion de de wuna | febrero de
problemas hora 2020
de
fracciones
equivalentes
Hetero- 3. Una Sesién 26 de
evaluacion Procedimien de wuna | febrero de
to para hora 2020
representar
fracciones.
Evaluacion 4. Sumas de Una Sesién 27 de
fracciones. de wuna | febrero de
hora 2020
No. Objetivo Leccién a | Nombre Tipo de Producto No. De Tiempo Fecha de
De abordar dela evaluacion sesiones | lectivo aplicacion
Fase sesion a trabajar
03 Resolver 50-Moiios iiiEsta Evaluacion 1. Realizacién Una Sesion 28 de marzo
problemas 51-De fraccion de problemas de una | de 2020
de varias es con fracciones hora
razonamien | formas nuestra!! equivalentes.
T to l6gico Hetero- 2. Realizacién Una Sesién 2 de marzo
E con apoyo evaluacion de fracciones de wuna | de 2020
del material equivalentes. hora
R concreto. Coevaluacion 3. Elaboracion Una Sesioén 3 de marzo
de fracciones de wuna | de 2020
C equivalentes. hora
Hetero- 4. Realizacion Una Sesioén 4 de marzo
E evaluacion de fracciones de wuna | de 2020
R equivalentes. hora
52- (Y los | ¢Cuanto | Hetero- 1. Solucion de Una Sesioén 5 al 10 de
que s evaluacion secuencias. de una | marzo
faltan? 53- | pondré? hora
A De cuanto Hetero- 2. Secuencias Una Sesion 6 de marzo
C en cuanto evaluacion numéricas. de una | de 2020
hora
E Coevaluacion 3. Preguntas Una Sesién 9 de marzo
sobre de una | de 2020
R sucesiones. hora
Coevaluacion 4. Solucién de Una Sesién 10 de marzo
C secuencias, de una | de 2020
A puesta en hora
comun de
M resultados.
54-La ¢Doy o | Hetero- 1. Resolucion Una Sesién 11 de marzo
| dulceria quito? evaluacion de problemas, de wuna | de 2020
55-La hora
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E fiesta Coevaluacion 2. Una Sesién 12 de marzo
56- ¢Cual Participacion de una | de 2020
N de todas? en la solucién hora
de problemas.
T Evaluacion 3. Célculo Una Sesién 13 de marzo
O mental. de wuna | de 2020
hora
Hetero- 4.  Problema Una Sesién 17 de marzo
evaluacion de suma vy de wuna | de 2020
resta hora
inventado.
57-Los ¢ Por Hetero- 1. Solucién de Una Sesién 18 de marzo
ndmeros cuanto evaluacion problemas de de una
perdidos debo multiplicacion. hora
58-La multiplic | Evaluacion 2. Una Sesién 19 de marzo
fabrica de | ar? Multiplicacione de una | de 2020
carritos S. hora
59- Hacer Hetero- 3. Solucion de Una Sesion 20 de marzo
problemas evaluacion problemas de de wuna | de 2020
division. hora
Hetero- 4. Problemas Una Sesién 23 de marzo
evaluacion inventados. de una
hora

4.6. Planeaciones

De esta manera se constata lo siguiente

una por cada fase descrita:
Fase 1: (VER APENDICE J)

mediante las siguientes planeaciones,

GRADO Y GRUPO

3

« No. De
A Alumnos:37

Nifias: 24

Nifios:13

TIEMPO

Segundo Trimestre: Enero-

Marzo

Del 20 al 24 de Enero de 2020

TITULO DE LA ACTIVIDAD

¢A quién le toca méas?

COMPETENCIAS GENERICAS

Competencias para
el aprendizaje
permanente.
Competencias para
el manejo de la

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

Resolver problemas de manera autbnoma
» Comunicar informacién matematica »
Validar procedimientos y resultados ¢
Manejar técnicas eficientemente.

Resolucién de problemas
matematicos. Planteamiento
de problemas matematicos.

informacion.
Competencias para
el manejo de
situaciones.
ESTANDAR
CURRICULAR

*Transitar del lenguaje cotidiano a un lenguaje
matematico para explicar procedimientos vy
resultados. *Ampliar y profundizar los
conocimientos, de manera que se favorezca la

=SNFEIRLE Identificacion de problemas comprension y el uso eficiente de las herramientas
matematicos. matematicas. *Avanzar desde el requerimiento de
Actitud hacia las matematicas. ayuda al resolver problemas hacia el trabajo

auténomo.

BLOQUE 1] DESAFIOS MAT. 32- ¢ Qué parte es? 33- En partes iguales

PLAN Y PROGRAMA | -Programa de Estudios 2011 nim. de paginas 57 a 76

EJE APRENDIZAJES

ESPERADOS
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* Resuelve NUMEROS Y SISTEMAS DE NUMERACION
problemas de
reparto cuyo *Uso de fracciones del tipo m/2n (medios, cuartos, octavos, etc.)

resultado sea una | para expresar oralmente y por escrito el resultado de repartos.
fraccion de la

Sentido numérico y ]:OGT:I?Z:/;I”
pensamiento algebraico :
algoritmo

convencional para
resolver sumas o
restas con
ndmeros
naturales.

PAPEL DEL DOCENTE PAPEL DEL ALUMNO

>Es conflictuador. >Mediador del aprendizaje.
>Empdtica >Transmitir conocimientos >Amiga
>Resolver dudas >Permite que los intereses de los
alumnos orienten el rumbo del aprendizaje >Es
flexible >Determina las estrategias de ensefianza
>Averigua si los alumnos han comprendido el tema
>Estimula iniciativa y participacién de los alumnos
>Promueve el aprendizaje mediante preguntas por
medio de preguntas >Utiliza términos como “clasifica,
analiza, aplica, crea, produce” >Organiza y gestiona
situaciones reales.

>Trabaja individual y en equipo >Adquiere pensamiento cognitivo
>Usa una personalidad afectiva >Tiene habilidades de
autoaprendizaje >Resuelve problemas >Es empatico, flexible,
creativo y responsable >Es capaz de reproducir lo aprendido en su
vida diaria. >Participativo y comunica sus diferencias de opinion.
>Plantea las inquietudes o lo que no ha logrado comprender.
>Tiene habilidades de auto-aprendizaje >Desarrolla habilidades
personales y sociales.

PROPOSITO: Utilizar de manera flexible la estimacion, el calculo mental y el calculo escrito en las operaciones con
numeros naturales, fraccionarios y decimales. 2. Identificar y simbolizar conjuntos de cantidades que varian
proporcionalmente, y saber calcular valores faltantes y porcentajes en diversos contextos.

PROCEDIMIENTOS: Aprendizaje mediante juego, estrategia de laboratorio, ilustraciones, experimentacién y manipulacion.

CONTENIDOS CONCEPTUALES, PROCEDIMENTALES Y ACTITUDINALES:

CONCEPTUALES ANTES DE LA PROCEDIMENTALES ANTES DE

S.D.: Recuerda situaciones de LA S.D.: Representa solo una forma ACTITUDINALES ANTES DE LA S.D.:
reparto. Explica situaciones donde de reparto. Prueba solo repartiendo Se cohibe, acepta lo que sus compafieros
ha hecho repartos. Sefiala formas enteros. Utiliza siempre dibujos para dicen, respeta y tolera.

de reparto. representar el reparto.

AMBIENTES DE APRENDIZAJE: Se ambientara el salén de clases a manera de tienda comercial en donde las Unicas
compras se realicen a través de fracciones como %, ¥, 1/6, 1/8 etc.

CONCEPTUALES DESPUES PROCEDIMENTALES DESPUES DE LA ACTITUDINALES DESPUES DE LA

DE LA S.D.: Recuerday S.D.: Construye fracciones. Utiliza el S.D.: Acepta las diferentes opiniones, es

relaciona los conceptos de lo razonamiento légico para resolver cooperativo, ayuda a sus compafieros a

que es una fraccion. Identifica problemas de fracciones. Aplica las entender el tema, se esfuerza por

diferentes tipos de fracciones. fracciones en situaciones reales. Observa comprender lo que se plantea y dar lo

Representa fracciones en el tipo de fracciones que se deben utilizar mejor de si, atiende indicaciones, se

diferentes situaciones. Aplica en determinados casos antes de realizar interesa por saber mas del tema,

las fracciones en su vida diaria. | alguna operacion. Crea y realiza comparte con sus compaferos puntos de
problemas de fracciones. vista.

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO: Rescatar los saberes previos llevando a cada alumno una hoja de papel donde se pedird que tracen la figura
que ellos deseen y luego dentro de ella tracen 4 lineas, después se les pedird que coloren la parte o las partes que
ellos gusten de la figura, de esta manera se les dird ¢ Como llamarias a la parte coloreada?

DESARROLLO: Se le pedird a cada nifio masa comestible para representar fracciones que la docente vaya dictando,
en este caso el alumno debera representar por ejemplo % con toda la masa con la que cuenta, es decir que el alumno
tendra que dividir toda la masa en dos partes iguales, y asi sucesivamente diferentes fracciones: 1/3,1/2, 1/8, ¥4, 3/6,
4/5, 6/3, 3/2, etc.

Se utilizara la actividad “Cajero de fracciones” para que los alumnos jueguen con las fracciones mediante dos dados
que serviran para formar las fracciones, por ejemplo si un dado cae 5y en el otro 3 se formaria la fracciéon de 5/3 de
esta manera podran construir enteros, quien logre construir el mayor nimero de enteros gana. Después con la misma
actividad los alumnos compararan diferentes fracciones para saber cual es mayor, menor o igual.

CIERRE: Anotaran en una hoja blanca las fracciones que les salieron en la actividad anterior para saber cudl es
mayor, menor o igual y las entregaran a la docente.

Sesion 1 (60 minutos)

RECURSOS

DIDACTICOS: Libro Desafios Matematicos pag. 73 a 75

HUMANOS: Alumnos.

FINANCIEROS: Hojas de colores, figuras (Cuadrado, rectangulo y circulo)
MATERIALES: Juego cajero de fracciones, masa comestible.
TECNOLOGICOS:

BIBLIOGRAFICOS: Fichero matemaético pag. 8

METODOL OGIA: Aprendizaje significativo, aprendizaje por descubrimiento, método experimental, aprendizaje mediante
juego, aprendizaje basado en problemas, razonamiento matematico.




EVALUACION

PRODUCTO: Comparacion con fracciones.

EVIDENCIA: Hoja con fracciones igual, mayor o menor que.

TECNICA DE EVALUACION: Observacion, aportacion de ideas, participacion en clase.
INSTRUMENTO DE EVALUACION: Rubrica.

ADECUACIONES CURRICULARES: ------------

TRANSVERSALIDAD: Resolucién de problemas.

OBSERVACIONES GENERALES

LISTA DE VERIFICACION:

ESTRATEGIAS Y TECNICAS PARA LA EXPRESION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS:
Discusion guiada.

BIBLIOGRAFIA: -Plan y Programa 2011 pag. 57 a 76 —Fichero matematico pag. 35y 58
WEBGRAFIA:
Lista de cotejo 1

No. De | Identifica que es una gréfica Organiza informacion en Resuelve problemas con
lista grafica de barras gréafica de barras

Si No Si No Si No

OO (N[OOI [(WIN|F-
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39
40

INICIO (10 min): Se dara una tarjeta a cada nifio donde anotard cudl es su mascota y del otro lado de la tarjeta
escribirdn su dulce favorito, de esta manera se preguntara a los nifios ¢Cémo se puede saber cudl es la mascota
favorita de todo el grupo? ¢ Cémo lo haria?

DESARROLLO (40 min): Desarrollar la actividad “Conos y testigos” en donde se planteara a los alumnos diferentes
interrogantes para recolectar informacion que servira previamente para realizar una tabla. En cada cono se pondra una
impresiéon como las siguientes:

B F

A los alumnos se les entregaran los “testigos” que son tarjetas con las preguntas ¢Cual es tu mascota preferida? ¢ Cual
es la mascota que tienen en casa? ¢Cudl es la mascota favorita de tu amigo? Tendran que correr hacia el cono que
tenga la respuesta que ellos prefieran, al estar en el cono de su preferencia se pedird a un alumno contabilice el
numero total de alumnos parados en ese cono para que cada alumnos registre la informacién en su libreta. Con la
informacién recolectada el grupo construird una grafica de barras por cada una de las 3 preguntas planteadas

Al terminar preguntar a los alumnos, ¢ Tienen juegos en su tableta? ¢ Qué tipos de juegos son? ¢ Cudl les gusta mas? A
continuacién con la informacién obtenida de los alumnos se pedird que voten por el de su preferencia para enseguida
contabilizar y organizar la informacion. Con la informacion organizada los alumnos realizaran la grafica de barras.
CIERRE (10 min): Se les pedird a los alumnos que respondan los siguientes cuestionamientos en su libreta: ¢Qué
hicieron para saber cuél es la mascota que mas alumnos prefieren? ¢De qué otra forma puedo saber cual es el juego
favorito del grupo? ¢ Cémo puedes saber cudl es el juego que les gusta menos?

Sesion 2 (60 minutos)

RECURSOS:

DIDACTICOS: Libreta y libro Desafios Matematicos pag. 64 a 68
HUMANOS: Alumnos.

FINANCIEROS: Cinta adhesiva.

MATERIALES: Conos y testigos, hojas blancas.
TECNOLOGICOS:

BIBLIOGRAFICOS: Plan y Programa 2011 pag. 57 a 76

METODOLOGIA: Aprendizaje cooperativo. Aprendizaje significativo. ABP. Aprendizaje mediante juego

EVALUACION

PRODUCTO: Resolucion de cuestionamientos sobre gréafica de barras

EVIDENCIA: Elaboracion de gréfica de barras.

TECNICA DE EVALUACION: Observacion. Atiende indicaciones. Entrevista. Ver de qué manera los alumnos realiza la
grafica de barras.

INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo

ADECUACIONES CURRICULARES: ------------

TRANSVERSALIDAD: Resolucién de problemas.

OBSERVACIONES GENERALES

LISTA DE VERIFICACION:

ESTRATEGIAS Y TECNICAS PARA LA EXPRESION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS:
Discusion guiada.

BIBLIOGRAFIA: -Plan y Programa 2011 pag. 57 a 76 —Fichero matematico pag. 35y 58
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WEBGRAFIA:

Lista de cotejo 2

No. De Sabe el proceso para hacer una Construye gréfica de barras Obtiene informacién a partir de
lista gréfica de barras graficas de barras

Si No Si No Si No
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INICIO: La docente llevara un dibujo con un total de 40 helados para repartir a los alumnos, 18 de chocolate, 11 de
limon, 7 de fresa y 4 de galleta. Cada alumno deberéa escoger un helado y lo pasara a pegar en un trazo de gréafica
hecho por la docente, y preguntara ¢ Como puedo saber a cuantos nifios les gusta el helado de chocolate?
DESARROLLO: De manera individual la docente dara la siguiente entrevista con 3 preguntas sencillas: 1° ¢ Te gusta el
helado? Respuestas: Si-No 2° ¢ Qué sabor prefieres? Respuestas: Chocolate, limén, galleta y fresa. 3° ¢ Lo prefieres en
cono o vaso? Respuestas: Cono-Vaso. Después de esto los alumnos entrevistaran a 15 de sus comparieros durante el
recreo, registraran la informacién. Con la informacién obtenida anteriormente los alumnos elaboraran tablas para
interpretar los datos y asi mismo las graficas de barras correspondientes, haciéndolas con cuadros de hojas de colores.
CIERRE: Con la solicitud de la tarea del dia anterior que consistio en escribir nombres de comerciales de la television,
enseguida elegir el comercial de preferencia y describirlo, posteriormente lo tendra que dibujar y finalmente escribira los
nombres de los comerciales con frases chuscas.

Pedir a los alumnos que contabilicen el total de tareas cumplidas y el nimero de nifios que las trajo, con la finalidad de
gue se pueda realizar el mismo proceso que se realizé en las sesiones anteriores.

Sesion 3(60 minutos)

RECURSOS:




DIDACTICOS: Libreta y libro Desafios Matematicos pag. 64 a 68

HUMANOS: Alumnos.

FINANCIEROS: Cinta adhesiva, 40 helados de papel.

MATERIALES: hojas de colores.

TECNOLOGICOS:

BIBLIOGRAFICOS: Fichero Matematico pag. 35y 58, Plan y Programa 2011 pag. 57 a 76

METODOLOGIA: Aprendizaje cooperativo. Aprendizaje significativo. ABP. Aprendizaje mediante juego

EVALUACION

PRODUCTO: Elaboracién de gréafica de barras

EVIDENCIA: Gréfica de barras.

TECNICA DE EVALUACION: Observacion. Atiende indicaciones. Registro de lo que no entienden los alumnos.
INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo

ADECUACIONES CURRICULARES: ------------

TRANSVERSALIDAD: Resolucién de problemas.

OBSERVACIONES GENERALES

LISTA DE VERIFICACION:

ESTRATEGIAS Y TECNICAS PARA LA EXPRESION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS:
Discusioén guiada.

BIBLIOGRAFIA: -Plan y Programa 2011 pég. 57 a 76 —Fichero matematico pag. 35y 58
WEBGRAFIA:

Lista de cotejo 3

No. De Construye grafica de Relacién de informacion obtenida de Comprende el proceso para
lista barras los comerciales con la gréfica de hacer gréficas de barra
barras

Si No Si No Si No

OO (N[O |WIN|(F
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INICIO (10 min): La docente entregara a los alumnos diferentes gréficas de barras de periédicos o revistas y les pedira
que le digan ¢,Qué es esto?, ;Qué contiene? ¢Para qué sirven? ¢Qué podemos hacer con esto? A continuacion se
cuestionard, ¢han jugado juegos de maquinitas?, ¢ Como cuales?, ¢Han jugado los juegos en linea de Matific? Si los
niflos contestan que no, la docente mostrard como se juega y si contestan que si, se solicitara un participante que
tendra que pasar al frente a mostrar su destreza ltdica; lo mismo para todos los que dijeron que si.

DESARROLLO (40 min): En el salén de clases se cuenta con un pizarrén interactivo el cual permite desarrollar la
actividad de Matific que es un juego en linea sobre graficas de barras. Consiste en clasificar la informacion para
después realizar una gréfica de barras y posteriormente contestar preguntas relacionadas con esa misma gréfica.

NE =

e B
Con las gréficas resultantes los alumnos plantearan cuatro preguntas que se puedan responder con la informacién de la
gréafica.
Al terminar, con la informacién registrada en el papel bond durante toda la semana se pedira a los alumnos que realicen
las gréficas de barra correspondiente.
CIERRE (10 min): Se pedira a los alumnos que escriban toda la informacion que recuerden sobre el manejo de esta
informacion (desde la organizacion de la informacion, elaboracion de tabla y trazo de las gréficas). Se seleccionaran 3
trabajos para la puesta en comun: Uno deficiente, otro suficiente y uno satisfactorio, realizando el andlisis grupal.

Sesion 4 (60 minutos)

RECURSOS:

DIDACTICOS: Libreta y libro Desafios Matematicos pag. 64 a 68

HUMANOS: Alumnos.

FINANCIEROS:

MATERIALES: Hojas blancas.

TECNOLOGICOS: Pizarrén interactivo, proyector, internet (Juego en linea Matific), computadora.
BIBLIOGRAFICOS: Fichero Matemaético pag. 35y 58, Plan y Programa 2011 pag. 57 a 76

METODOLOGIA: Aprendizaje cooperativo. Aprendizaje significativo. ABP. Aprendizaje mediante juego

EVALUACION

PRODUCTO: Manejo de la informacion sobre gréfica de barras

EVIDENCIA: Elaboracién de gréfica de barras.

TECNICA DE EVALUACION: Observacion. Atiende indicaciones. Participa. Ver de qué manera los alumnos resuelve la
grafica de barras.

INSTRUMENTO DE EVALUACION: Lista de cotejo

ADECUACIONES CURRICULARES: ------------

TRANSVERSALIDAD: Resolucién de problemas.

OBSERVACIONES GENERALES

LISTA DE VERIFICACION:

ESTRATEGIAS Y TECNICAS PARA LA EXPRESION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS:
Discusion guiada.

BIBLIOGRAFIA: -Plan y Programa 2011 pag. 57 a 76 —Fichero matemaético pag. 35y 58

WEBGRAFIA: https://www.matific.com/ar/es-ar/quests/episodes/FishTankGraphingScaledBarGraphUpTo40

Lista de cotejo 4:

No. De Organiza informacién en Identifica que es una Realiza gréfica de Socializa y colabora
lista tablas gréfica de barras barras. con sus compaferos
Si No Si No Si No Si No
1
2
3
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Fase 2: (VER APENDICE K)

GRADO Y GRUPO | 3°“A” | No.De Alumnos: 37

Segundo Trimestre: Enero-

Nifias: 24 Nifios:13 | TIEMPO | Marzo

TITULO DE LA ACTIVIDAD Reparte justamente

Competencias para el aprendizaje
permanente.
Competencias para el manejo de la

*Resolver problemas de manera
auténoma

COMPETENCIAS | informacién. COMPETENCIAS -Comunicar informacién mateméatica
GENERICAS C_omp_etenuas para el manejo de ESPECIFICAS -Validar procedimientos y resultados
situaciones. RPN -
} ’ h *Manejar técnicas eficientemente.
Competencias para la convivencia.
Competencias para la vida en sociedad.
Resolucién de problemas matematicos. Sentido numérico y pensamiento
Planteamiento de problemas matematicos. ESTANDAR algebraico. Transitar del lenguaje
ENFOQUE Identificacion de problemas matematicos. CURRICULAR cotidiano a un lenguaje matematico
Actitud hacia las matematicas. para explicar procedimientos y
resultados autbnomos.
BLOQUE ] DESAFIOS MAT. 42- ;Como lo hizo? 43- Sumas y restas 44-Repartos equitativos

PLAN Y PROGRAMA

-Programa de Estudios 2011 nim. de paginas 57 a 76

EJE APRENDIZAJES ESPERADOS Problemas aditivos

Sentido . Utiliza el algoritm nvencional *Estimacion del resultado de sumar o restar cantidades de hasta
numérico y ara r:silvae?(s)um:scc?reseta(s: 20?1 cuatro cifras, a partir de descomposiciones, redondeo de los
pensamiento pa ndmeros, etcétera.

algebraico nimeros naturales.
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PAPEL DEL DOCENTE PAPEL DEL ALUMNO

>Conflictuador, >Compariero de aprendizaje
>Incentivador >Estimula las iniciativas y participacion
de los estudiantes >Utiliza una gran variedad de
materiales manipulativos e interactivos >Averigua
como han aprendido sus alumnos >Involucra a los
alumnos en experiencias significativas >Alimenta la
curiosidad de los alumnos.

>Trabaja en equipo e individualmente >Es capaz de auto dirigirse
y auto-monitorearse >Tiene habilidades de auto-aprendizaje
>Resuelve problemas >Es capaz de llevar acabo lo aprendido en
la vida real >Participativo >Curioso al utilizar la tecnologia >Se
convierte en protagonista de su propio aprendizaje >Adquiere un
rol activo en la construccion del proceso de aprendizaje.

PROPOSITO: Utilicen el célculo mental, la estimacion de resultados o las operaciones escritas con nimeros naturales, asi
como la suma y la resta con nimeros fraccionarios y decimales para resolver problemas aditivos y multiplicativos.

PROCEDIMIENTOS: Aprendizaje mediante juego, método experimental, ilustraciones, dinamicas.

CONTENIDOS CONCEPTUALES, PROCEDIMENTALES Y ACTITUDINALES:

PROCEDIMENTALES ANTES DE LA ACTITUDINALES ANTES
CONCEPTUALES ANTES DE LA S.D.: . ; i
= . S.D.: Maneja sumas y restas de dos DE LA S.D. : Respeta,
Identifica signos de suma y resta. Sabe que es .
o cifras, elabora problemas de sumay tolera, cumple, se
una sumay resta, distingue una sola forma de . . >
. h ! resta, ejecuta la simulacion, crea compromete, no respeta la
realizar suma y resta, recuerda la estimacion. RGN
problemas de suma. participacion,

AMBIENTES DE APRENDIZAJE: Se ambientara el salén de clases con diferentes sumas y restas de manera gue se vean
como el universo, simulando los planetas pero con los elementos que integran dichas operaciones.

CONCEPTUALES DESPUES PROCEDIMENTALES DESPUES DE ACTITUDINALES DESPUES DE LA S.D.:
DE LA S.D.: Operaciones de LA S.D.: Utiliza la notacion cientifica. Confianza en sus posibilidades de plantear y
suma, resta. Operaciones Transformacion de expresiones resolver problemas. Disciplina, esfuerzo y
combinadas. Calculo exactoy | decimales y fracciones. Resolucién de | perseverancia en la busqueda de resultados.
aproximado, estrategias de situaciones problematicas. Realiza Gusto por generar estrategias personales de
aproximacion. Resolucion de diversas sumas y restas resolucion de problemas. Respeto por el
situaciones problematicas correctamente. Crea y ejecuta pensamiento ajeno. Acordar, aceptar y respetar
aplicando las operaciones con | problemas de suma, resta y repartos reglas en la resolucion de problemas. Valoracion
ndmeros racionales. equitativos. Comprueba sus del trabajo cooperativo. Interés por el uso del
Notacién Cientifica. resultados de manera que no queden razonamiento intuitivo, légico, y la imaginacion
dudas. para plantear y resolver

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO (10 min): Se dividird al grupo en 4 equipos de 10 integrantes cada uno. La docente otorgara a cada nifio una
ficha con un valor que vaya del 0 al 9 de manera que cuando la docente diga alguna suma como por ejemplo 17 més 8
los equipos deberan representar el resultado con las fichas correspondientes, gana el equipo que represente el
resultado final correctamente.

DESARROLLO (40 min): Se entregara a los alumnos 5 tarjetas con diferentes productos como 13, 15, 14, 8 y 10, en
donde los alumnos con clips y cuadros de papel deberan anotar diferentes operaciones de suma y resta que den como
resultado final el nimero que tienen sus tarjetas. De manera individual se entregara a los alumnos una hoja blanca
donde contestaran problemas como el siguiente: 1- Paloma me ha dado 18 dulces y Pedro la mitad que Paloma.
¢,Cuantos dulces me han dado entre los dos? 2- ¢Cuanto costaran 5 boligrafos a 3 pesos cada uno? 3- Marta quiere
hacer 3 ramos de flores. Si en cada ramo pone una docena, ¢.cuantas flores necesitard? 4- Tengo 125 pesos, si mi papa
me dio 66 pesos mas. ¢ Cuéanto dinero tengo?

CIERRE (10 min): Los alumnos entregaran las hojas a la docente para que ella verifique las sumas o restas que
utilizaron para llegar a ese resultado.

Sesion 1 (60 minutos)

RECURSOS

DIDACTICOS: Libro de desafios matematicos pag. 95 a 100
HUMANOS: Alumnos.

FINANCIEROS: Tarjetas, plumones, clip y tarjetas pequefias.
MATERIALES: Hojas blancas.

TECNOLOGICOS:

BIBLIOGRAFICOS:

METODOLOGIA: Aprendizaje significativo, aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje
mediante juego.

EVALUACION

PRODUCTO: Exposicion de problemas junto con la solucién, resolucién de problemas.

EVIDENCIA: Hojas con los problemas de suma y resta.

TECNICA DE EVALUACION: Observacion, aportes a la solucién de problemas, manera de llevar a cabo el proceso.
INSTRUMENTO DE EVALUACION: Escala.

ADECUACIONES CURRICULARES: ------------

TRANSVERSALIDAD: Resolucién de problemas.

OBSERVACIONES GENERALES
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LISTA DE VERIFICACION

ESTRATEGIAS Y TECNICAS PARA LA EXPRESION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS: Aprendizaje colaborativo
mediante juego en el uso de situaciones reales o mediante la resolucion de sumas y restas.

BIBLIOGRAFIA: -Programa de Estudios 2011 nim. de paginas 57 a 76
WEBGRAFIA:

Escala 1:

Aspectos Sabe realizar sumas Diferencia el signo de suma Utiliza sumas

No. De lista Si No A veces Si No A veces Si No A veces




Sesion 2 (60 minutos)

INICIO (10 min): Se presentara a los alumnos un conjunto de ciruelas, se mostrard a los alumnos 3 ciruelas en una
mano y en la otra mano 6 ciruelas, se pedira entonces a los alumnos que comenten acerca de {Como puedo saber
cuantas ciruelas tengo en ambas manos? ¢,Qué operacion debo realizar?

DESARROLLO (40 min): Los alumnos se encontraran en el patio en equipos de 6 integrantes enfrente se encuentran
conos que representan diferentes resultados como 13, 28, 39, 44, 52, y 67. La docente dir4 diferentes sumas o restas
que den dichos resultados, entonces los alumnos deberan correr hasta el cono que tenga el resultado de la operacion.
Con pinzas y palitos abate lenguas se hara lo siguiente:

Cada alumno tendra diferentes pinzas con numeracion del 0 al 9 con esto tendran que realizar diferentes sumas y restas
para buscar diferentes formas de llegar a un resultado. Anotaran en la libreta las diferentes formas de llegar a un
resultado y posteriormente inventaran dos problemas con la suma o resta de su preferencia.

CIERRE (10 min): Entregar los problemas a la docente y se escogera a tres nifios (Uno insuficiente, uno suficiente y otro
excelente) para que compartan los problemas resueltos con el grupo.

R

ECURSOS

D
H

IDACTICOS: Libro de desafios mateméticos pag. 95 a 100
UMANOS: Alumnos.

FINANCIEROS: Pinzas de ropa, abate lenguas, conos.

M

ATERIALES: hojas blancas.

TECNOLOGICOS:

B

IBLIOGRAFICOS:

M
m

ETODOLOGIA: Aprendizaje significativo, aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje
ediante juego.

EVALUACION

P

RODUCTO: Solucién de problemas de suma y resta.

EVIDENCIA: Problemas resueltos en hojas, fotografias de la actividad.
TECNICA DE EVALUACION: Observacion, aportes a la solucidn de problemas, mi error favorito.
INSTRUMENTO DE EVALUACION: Escala.

Al

DECUACIONES CURRICULARES: ------------

TRANSVERSALIDAD: Resolucién de problemas.

O

BSERVACIONES GENERALES

L

ISTA DE VERIFICACION

ESTRATEGIAS Y TECNICAS PARA LA EXPRESION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS: Aprendizaje colaborativo
mediante juego en el uso de situaciones reales o mediante la resoluciéon de sumas y restas.

BIBLIOGRAFIA: -Programa de Estudios 2011 nim. de paginas 57 a 76

WEBGRAFIA:
Escala 2:
Aspectos Resuelve problemas de sumas Utiliza diferentes procedimientos para
llegar a un resultado
No. Delista | Si No A veces Si No A veces

1
2
3
4
5
6
7
8
9
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

32

33

34

35

36

37

38

39

40

INICIO (10 min): Se jugara “Tren de la suma” consiste en lo siguiente: Se le solicita al primer nifio/a de la fila resolver la
suma que la docente indique, por ejemplo 3+7. El/la estudiante contesta 10, e indica que debe sumarsele. La/el nifio que
estd atras debe rpidamente responde 17 e indicar el nUmero a sumar, 5. La/el nifio que esta atrds debe repetir el
proceso, asi hasta que todas las filas hayan participado. La rapidez con la que se responda debe asemejar la velocidad
gue se debe tener para alcanzar el tren...... y no quedarse atras.

DESARROLLO (40 min): En el salén de clase se tendréa un tapete como el siguiente:

a o ST
@ G Sewit &

—t— b
—t% 3
0

La actividad consiste en lanzar los tres dados y sumar los dos digitos que indiquen las caras, realizando de igual
manera la operacion que el dado indique, deberan localizar el resultado en el tapate y colocar una circulo del color que
ellos elijan, gana quien conteste mas veces alguna operacion correctamente. A continuacion se pedira a los alumnos
resuelvan problemas como los siguientes: A) Luisa tenia en su alcancia $85 y su papa le dio $10 para guardarlos.
Cuando Luisa acompafio a su mama4 a la tienda se llevo el dinero a la tienda y compré un chocolate en $15, unas papas
en $10 y un jugo en $20. ¢ Cuanto gasto en total? ¢ Cuanto le sobré?

CIERRE (10 min): Los alumnos deberan entregar los resultados de los problemas a la docente. Para la puesta en
comun se pedira que pasen tres alumnos (Uno insuficiente, uno suficiente y otro excelente) y diran el procedimiento
que eligieron para llegar a ese resultado.

Sesion 3 (60 minutos)

RECURSOS

DIDACTICOS: Libro de desafios matematicos pag. 95 a 100
HUMANOS: Alumnos.

FINANCIEROS: Tapete de operaciones, dados.
MATERIALES: Hojas blancas.

TECNOLOGICOS:

BIBLIOGRAFICOS:

METODOLOGIA: Aprendizaje significativo, aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje
mediante juego.

EVALUACION

PRODUCTO: Exposicion de problemas junto con la solucién, resolucién de problemas.
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EVIDENCIA: Fotografias de la puesta en comun, hojas con los resultados de los problemas.
TECNICA DE EVALUACION: Observacion, aportes a la solucion de problemas, clarificacion de los criterios de logro.
INSTRUMENTO DE EVALUACION: Escala.

ADECUACIONES CURRICULARES:

TRANSVERSALIDAD: Resolucién de problemas.

OBSERVACIONES GENERALES

LISTA DE VERIFICACION

ESTRATEGIAS Y TECNICAS PARA LA EXPRESION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS: Aprendizaje colaborativo

mediante juego en el uso de situaciones reales o mediante la resolucién de sumas y restas.

BIBLIOGRAFIA: -Programa de Estudios 2011 nim. de paginas 57 a 76

WEBGRAFIA:

Escala 3:

Aspectos

Resuelve problemas de suma

Sabe cuando se trata de una

suma

Empleala suma para solucion
de problemas

No. De lista

Si

No

A veces

Si

No

A veces

Si

No

A veces

Slo|e|~N|o|a|slwinfe

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37
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38

39

40

SECUENCIA DIDACTICA

Sesion 4 (60 minutos)

INICIO (10 min): La docente desarrollara la actividad “Hagamos operaciones” en donde se le solicita a las/los
estudiantes una operacion de suma y que la escriban en papelitos. Se indica que las sumas a elaborar no incluyan
ceros y que sean nimeros naturales. Se recolectan todos los papelitos del grupo en una sesta y se revuelven. Luego
cada nifio (a), toma un papelito y resuelve al abrir el papel, la operacion lo mas rapido posible. La docente y los otros
nifios (as) deben verificar el resultado
DESARROLLO (40 min): Por equipos se tendra el siguiente tablero para jugar “Juego de astronautas”

°°° o000,

f::::oooo::% A‘s <

o0 P00 ooo |
&°°eoo°o€’oaoo°

£ Scoco%,

oo,

D,
02> 2%%000c”

SR05 2%,

Para empezar cada jugador tira la peonza de los nimeros y 5|tua su ficha en el nimero que haya obtenido. A
continuacion, y en el sentido de las agujas del reloj, cada jugador debe tirar la peonza de los nimeros y la de las
operaciones. Después de mirar el nimero y la operacion obtenidos, calculara el resultado con la operacién, el nimero y
la casilla del tablero en la que se encuentra. Por ejemplo, si un jugador esta en la casilla 10 y en las peonzas ha
obtenido un «+» y un «4», debera calcular 10+4 = 14 y colocar su ficha en la casilla 14. Gana quien llegue primero a la
meta.

CIERRE (10 min): Hacer dictado de célculo mental sobre sumas y restas y entregar la hoja a la maestra.

RECURSOS

DIDACTICOS: Libro de desafios matematicos pag. 95 a 100

HUMANOS: Alumnos.

FINANCIEROS: Papeles de 10x10 cm, sesta, juego de astronautas, peonzas.
MATERIALES: Hojas blancas

TECNOLOGICOS:

Bl

BLIOGRAFICOS:

METODOLOGIA: Aprendizaje significativo, aprendizaje colaborativo, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje
mediante juego.

EVALUACION

PRODUCTO: Calculo mental.
EVIDENCIA: Hojas con el calculo mental, fotografias de la actividad.
TECNICA DE EVALUACION: Observacién, mi error favorito.

IN

STRUMENTO DE EVALUACION: Escala.

ADECUACIONES CURRICULARES: ------------

TRANSVERSALIDAD: Resolucién de problemas.

OBSERVACIONES GENERALES

LISTA DE VERIFICACION:

ESTRATEGIAS Y TECNICAS PARA LA EXPRESION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS: Aprendizaje colaborativo
mediante juego en el uso de situaciones reales o mediante la resoluciéon de sumas y restas.

BIBLIOGRAFIA: -Programa de Estudios 2011 nim. de paginas 57 a 76

WEBGRAFIA:
Escala 4:
Aspectos Sabe diferenciar cuando se trata | Utiliza suma o resta para Realiza célculo mental de
de una suma o resta resolver problemas suma o resta
No. De lista Si No A veces Si No A veces Si No A veces

1
2
3
4
5
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9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

Fase 3: (APENDICE L)

Segundo Trimestre:
GRADO Y GRUPO | 3°“A” | No. De Alumnos: 37 Nifias: 24 Nifios:13 TIEMPO | Enero-Marzo
TITULO DE LA ACTIVIDAD ¢ Por cuanto debo multiplicar?
Competencias para el aprendizaje
permanente.
Competencias para el manejo de la *Resolver problemas de manera
COMPETENCIAS ggc:;m;celgzi.as ara el manejo de el ?Clijg?ggri?ar informacién matematica
GENERICAS -Omp! p ! ESPECIFICAS . .
situaciones. *Validar procedimientos y resultados
Competencias para la convivencia. *Manejar técnicas eficientemente.
Competencias para la vida en
sociedad.
L - Sentido numérico 'y pensamiento
Resolucion de problemas matematicos. ESTANDAR algebraico. Transitar del lenguaje
Planteamiento de problemas matematicos. S . »
ENFOQUE o L CURRICULAR cotidiano a un lenguaje matematico para
Identificacion de problemas matematicos. i dimi ltad
Actitud hacia las matematicas explcar proce Imientos 'y - resultados
i auténomos.
BLOQUE 11l DESAFIOS MAT. 57- Los numeros perdidos 58- La fabrica de carritos 59- Hacer
problemas

PLAN Y PROGRAMA

-Programa de Estudios 2011 nim. de paginas 57 a 76

EJE APRENDIZAJES ESPERADOS | -Problemas multiplicativos
eldentificacion y uso de la division para resolver problemas
*Resuelve problemas que | multiplicativos, a partir de los procedimientos ya utilizados (suma,

Forma, espacio
y medida

impliquen
diversos procedimientos.

dividir mediante

resta, multiplicacion). Representacién convencional de la division: a
+b=c.

PAPEL DEL DOCENTE

PAPEL DEL ALUMNO
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>Conflictuador, >Compafiero de aprendizaje
>Incentivador  >Estimula las iniciativas y
participacion de los estudiantes >Utiliza una gran
variedad de materiales manipulativos e
interactivos >Averigua como han aprendido sus
alumnos >Involucra a los alumnos en
experiencias significativas >Alimenta la curiosidad
de los alumnos.

>Trabaja en equipo e individualmente >Es capaz de auto dirigirse y
auto-monitorearse >Tiene habilidades de auto-aprendizaje >Resuelve
problemas >Es capaz de llevar acabo lo aprendido en la vida real
>Participativo >Curioso al utilizar la tecnologia >Se convierte en
protagonista de su propio aprendizaje >Adquiere un rol activo en la
construccion del proceso de aprendizaje.

PROPOSITO: utilicen el calculo mental, la estimacion de resultados o las operaciones escritas con nimeros naturales, asi
como la sumay la resta con nimeros fraccionarios y decimales para resolver problemas aditivos y multiplicativos.

PROCEDIMIENTOS: Aprendizaje de rol, material concreto, aprendizaje mediante juego.

CONTENIDOS CONCEPTUALES, PROCEDIMENTALES Y ACTITUDINALES:

CONCEPTUALES
ANTES DE LA S.D.
Identifica  signos de
suma y resta. Sabe que
es una multiplicacion.

CONCEPTUALES ANTES DE LA S.D.: Identifica
signos de multiplicacion. Sabe que es una | CONCEPTUALES ANTES DE LA
multiplicacion, distingue el procedimiento de realizar | S.D.: Respeta, tolera, cumple, se
una multiplicacion de otras operaciones, recuerda | compromete, no respeta la
como hacer multiplicacion. Maneja multiplicaciones, | participacion,

elabora problemas de multiplicacién.

AMBIENTES DE APRENDIZAJE: El sal6n de clases se acondicionara para que los alumnos se encuentren en un centro

comercial.

CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES DESPUES DE | ACTITUDINALES DESPUES DE LA S.D.
DESPUES DE LA S.D. | LA SbD.: Utilizacion de la | Confianza en sus posibilidades de plantear y

Operaciones de | multiplicacion.

Resolucion de | resolver problemas. Disciplina, esfuerzo vy

multiplicaciéon. Operaciones | situaciones problematicas. Identifica | perseverancia en la bUsqueda de resultados.
combinadas. Célculo | en que situaciones emplearla | Gusto por generar estrategias personales de
exacto. Resolucion  de | multiplicacion, compara los resultados | resolucién de problemas. Acordar, aceptar y
situaciones  problematicas | obtenidos, busca mas formas de | respetar reglas en la resoluciéon de problemas.

aplicando las operaciones | solucionar la multiplicacion | Valoracion del trabajo cooperativo. Interés por el
con numeros naturales. descomponiendo las operaciones. | uso del razonamiento intuitivo, légico, y la
Utiliza el célculo mental. imaginacién para plantear y resolver problemas y

célculos.

SECUENCIA DIDACTICA

Sesion 1 (60 minutos)

INICIO (10min): Preguntar a los alumnos las tablas de multiplicar de manera simultdnea para poder recordarlas,
mediante el juego de las sillas, el cual consiste en bailar alrededor de las sillas, conforme se va participando se quita
una silla quien pierda se le preguntara una tabla de multiplicar.

DESARROLLO (40min): Formar 6 equipos para que los alumnos puedan jugar “Domino multiplicable” el cual consiste en
jugar mientras resuelven multiplicaciones. Cuando terminen el juego se les plantearan problemas para poder resolverlos
con el domino de tipo: 1-Mariana compro 12 plumones a un coste de $8 ¢ Cuanto gasto? 2-Julia comprara 30 estampas
de Pikachu, si cada una cuesta $3 ¢Cuanto dinero necesita? 3. Jorge vende donas de chocolate en bolsas de papel.
Cada bolsa contiene 6 donas, si el dia lunes hizo 90 donas, ¢cuéantas bolsas de papel necesita? 4. Don Fermin tiene 65
rosas. Si quiere hacer ramos en donde cada uno tenga 8 rosas, ¢,cuantos ramos podra obtener?

CIERRE (10min): Entregar las soluciones a la maestra y escoger a 5 nifios para compartir sus resultados.

RECURSOS

DIDACTICOS: Libro desafios matematicos pag. 122 a 125.

HUMANOS: Alumnos.
FINANCIEROS: Domino multiplicable
MATERIALES: Sillas, hojas blancas.
TECNOLOGICOS:
BIBLIOGRAFICOS:

METODOLOGIA: Aprendizaje significativo, aprendizaje mediante juego, aprendizaje colaborativo, ABP.

EVALUACION

PRODUCTO: Resolucién de problemas de multiplicacion y division, participacion de actividades (fotos)

EVIDENCIA: Solucion de problemas.

TECNICA DE EVALUACION: Observacion, tarjetas ABCD, registro de lo que no entienden los alumnos.

INSTRUMENTO DE EVALUACION: Rdbrica

ADECUACIONES CURRICULARES: ----------

TRANSVERSALIDAD: Resolucion de problemas

OBSERVACIONES GENERALES
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LISTA DE VERIFICACION

ESTRATEGIAS Y TECNICAS PARA LA EXPRESION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS:

Juego de rol, calculo mental, estrategia de laboratorio,

BIBLIOGRAFIA: -Programa de Estudios 2011 nim. de paginas 57 a 76

WEBGRAFIA: https://www.youtube.com/watch?v=fPEeMmdOnN8

Rubrica 1:

Matematicas-Resolucion de Problemas : multiplicaciones

CATEGORY

4

=}

2

1

Orden y Organizacion

El frabajo es
presentado de
una manera
ordenada, clara y
arganizada que
es facil de leer.

El trabajo es
presentado de
una manera
ordenada y
organizada que
es, por lo general
facil de leer.

El frabajo es
presentado en
una manera
organizada. pero
puede ser dificil
de leer.

El frabajo s& ve
descuidado y
desorganizado.
Es dificil saber
qué informacidn
esta
relacionada.

Razonamiento Matematico

Usa razonamiento
matematico
complejo y
refinado.

Usa razonamiento
matematico
efectivo.

Alguna evidencia
de razonamignto
matematico.

Poca evidencia
de razonamisnto
matematico.

Orden y Organizacion

El trabajo es
presentado de
una manera
ardenada, clara y
arganizada que
es faci de leer.

El trabajo es
presentado de
una manera
ordenada y
organizada que
es. par lo general
facil de leer.

El trabajo es
presentado en
una manera
arganizada, pero
puede ser dificil
de leer

El trabajo se ve
descuidado y
desarganizado.
Es dificil saber
qué informacidn
esta
relacionada.

Estrategia/Procedimientos

Por lo general
usa una
esirategia
eficiente y
efecliva para
resolver
problemas

Par lo general
usa una
estrategia efectiva
para resoclver
problemas

Algunas veces
usa una estrategia
efectiva para
resolver
problemas, pero
no lo hace
consistentements.

Raramente usa
una esirategia
efectiva para
resolver
problemas

Explicacion

La explicacion es
detallada y clara

La explicacion es
clara

La explicacion es
un pocao dificil de
entender. pero
incluye
componentes
crificos.

La explicacion
es dificil de
entender y fiene
varios
componentes
ausenies o no
fue incluida.

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO (10min): Se entregara a cada alumno una tarjeta con las siguientes multiplicaciones y se pedira a los alumnos
que los resuelvan y entreguen la tarjeta a la docente para que ella pueda verificar sus resultados.

x(5)-

(Jx()=13
DESARROLLO (40min): Ensefiar a los alumnos a multiplicar con sus manos mediante el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=fPEeMmdOnN8
Los alumnos jugaran “Bingo multiplicativo” consiste en dar tarjetas donde se tengan los resultados de multiplicaciones,
la docente dira la multiplicacion y los alumnos deberan buscar los resultados en su tablero, gana quien haya contestado
bien las multiplicaciones en su cuadro. Se pedird a los alumnos resuelvan problemas de multiplicacion como el
siguiente: Julia tiene 24 cajas de focos, si cada caja contiene 6 focos ¢ Cuantos focos tiene en total?
CIERRE (10min): Los alumnos entregaran los problemas de multiplicacion. Para la puesta en comdn se comprobaran
los resultados en grupo.

Sesioén 2 (60 minutos)

RECURSOS

DIDACTICOS: Libro desafios matematicos pag. 122 a 125.

HUMANOS: Alumnos.

FINANCIEROS: bingo multiplicativo.

MATERIALES: Piedras pequefas u objetos que sirvan para jugar bingo.
TECNOLOGICOS: Computadora, proyector y pizarrén interactivo.
BIBLIOGRAFICOS:

METODOLOGIA: Aprendizaje significativo, aprendizaje mediante juego, aprendizaje colaborativo, ABP.

EVALUACION

PRODUCTO: Resolucion de problemas de multiplicacion,
EVIDENCIA: Problemas inventados junto con su solucién.
TECNICA DE EVALUACION: Observacion, pausa reflexiva.
INSTRUMENTO DE EVALUACION: Rabrica

ADECUACIONES CURRICULARES: ----------

TRANSVERSALIDAD: Resolucién de problemas

OBSERVACIONES GENERALES
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https://www.youtube.com/watch?v=fPEeMmdOnN8
https://www.youtube.com/watch?v=fPEeMmdOnN8

LISTA DE VERIFICACION

ESTRATEGIAS Y TECNICAS PARA LA EXPRESION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS:
Juego de rol, calculo mental, estrategia de laboratorio,

BIBLIOGRAFIA: -Programa de Estudios 2011 nim. de paginas 57 a 76

WEBGRAFIA: https://www.youtube.com/watch?v=fPEeMmdOnN8

Rabrica 2:
CATEGORY |4 3 2 1

Organizacién Reallza Raallza Algunas veces MNo sabe realizarlos

""" i por [mul i por |realiza las
numeros de hasta numeros de dos mulfiplicacicnes con
dos digites de digito, pero en el uno o dos digites.
manera correcta en | procedimiento se
todo el equivoca
procedimiente.

Est[ategias Por lo general, usa  |Porlo general, usa  [Algunas veces usa  |Raramente usa una
una i una una i efectiva
eficiente y efectiva  |efectiva para efectiva para para resolver
para resolver resolver problemas. |resolver problemas, |problemas
problemas pero no lo hace

consisteniemente.
Ar" i6 lal y aplica la |R ¥ aplica la |Solo aplica la No recunuced ni
propiedad iafi propiedad iati propicdad iafi aplica la
de la pero no de manera asociativa y
multiplicacion. correcta la conmutafiva.
conmutialiva de la
muliiplicacién.

Errores 90-100% de los Casi todos (85-89%) |La mayor parte (75- |Mas del 75% de los

Matematicos pasos y soluciones  |los pasos y SS%J de los pasos y |pasos y soluciones
no fienen errores no fienen no fienen |fienen errores
matematicos. ermores matematicos. |emores matematicos. |matematicos.

INICIO (10min): La docente empleara ejercicios como el siguiente:1 2 6

00«

oo

10206

Los alumnos tendran que buscar tres digitos con los cuales se deben reemplazar los circulos en la siguiente
multiplicacion, para que el resultado sea correcto. (la respuesta es multiplicar 81)
DESARROLLO (40min): Con cajas de huevo y fichas se plantearan divisiones por ejemplo si la division es 3 entre 6, se
le daran al nifio 3 cajas de huevo y 6 fichas, el nifio debera repartir las fichas en los cartones de huevo. Los alumnos
irdn anotando las divisiones junto con el resultado.

A continuacion los alumnos resolveran problemas como los siguientes:

Marcos tiene 4 bolitas y quiere poner, en cada bolsa, la misma cantidad  Fatima quiere repartir estas galletitas entre los 4 frascos.
de bolitas. cCuantas bolitas debe colocar en cada bolsa? <Cuéntas debe colocar en cada uno?

3888° BB 7

CIERRE (10min): Pedir a los alumnos que inventen problemas de divisién y compartirlos con sus compafieros.

Sesion 3 (60 minutos)

7N N\ A
M)‘-)‘-)k/k/

RECURSOS

DIDACTICOS: Libro desafios matematicos pag. 122 a 125.

HUMANOS: Alumnos.

FINANCIEROS:

MATERIALES: Cajas de huevo y fichas, fichas de color amarillo, rojo y azul,
TECNOLOGICOS: Computadora, proyector y pizarrén interactivo.
BIBLIOGRAFICOS:

METODOL OGIA: Aprendizaje significativo, aprendizaje mediante juego, aprendizaje colaborativo, ABP.

EVALUACION

PRODUCTO: Resolucién de problemas de division, participacion de actividades (fotos)
EVIDENCIA: Problemas de division, participacion de actividades (fotos)
TECNICA DE EVALUACION: Observacion, ticket de salida.
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https://www.youtube.com/watch?v=fPEeMmdOnN8

INSTRUMENTO DE EVALUACION: Rabrica

ADECUACIONES CURRICULARES: ----------

T

RANSVERSALIDAD: Resolucion de problemas

OBSERVACIONES GENERALES

L

ISTA DE VERIFICACION

E

STRATEGIAS Y TECNICAS PARA LA EXPRESION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS:

Juego de rol, calculo mental, estrategia de laboratorio,

BIBLIOGRAFIA: -Programa de Estudios 2011 ndm. de péaginas 57 a 76
Ruabrica 3:
Matematicas-Resolucion de Problemas : las multiplicaciones y divisiones
CATEGORY 4 3 2 1

Razonamiento Matematico |Usa Usa Alguna evidencia de |Poca evidencia
razonamiento  [razonamiento  [razonamiento de razonamiento
complejo ¥ efectivo
refinado

|Estrategia/Procedimientos |Por o general | Por lo general | Algunas veces usa |Raraments usa
usa una usa una una estrategia una estrategia
estrategia estrategia efectiva para efectiva para
eficiente ¥ efectiva para resolver problemas, [resalver
efectiva para resalver pere no lo hace problemas
resolver problemas consistentements
problemas

|Estrategia/Procedimientos |Por 1o general |Por Io general. | Algunas veces usa |Raramente usa
usa una usa una una estrategia una estrategia
estrategia estrategia efectiva para efectiva para
eficiente ¥ efectiva para resolver problemas, [resalver
efectiva para resolver pero no lo hace problemas
resolver problemas consistentements
problemas

|Errores Matematicos S0-100% de los |Casi todos (85- |La mayor parte (75- |Mas del 75% de
pasos y £9%; los pasos y |85%) de los pasos y [los pasos y

no i no no i tisnen

tienen errores  tienen errores  [tienen errores errores
matematicos. matematicos. matematicos. matematicos.

Sesion 4 (60 minutos)

INICIO (10min): Se entregara a los nifios dos mufiecos y 14 dulces como los siguientes y se les dira ¢ Cuantos dulces
creen que sean? ¢Podras hacer que cada nifio tenga un dulce? ¢ Cémo lo harias? ¢ Qué harias con el resto de dulces?
’ el e Ne e,
A

P
§§ T e Mo oo,
el @@ e,

DESARROLLO (40min): Se jugara el juego del globo irrompible el cual consiste en atar un globo al tobillo de cada nifio.
Posteriormente cada nifio tendra que pisar el globo del contrario, salvando el propio. Los nifios que pierden su globo
tendran que resolver las divisiones que le salgan de la siguiente ruleta.

7

9 3\ 2
+ = 1 + < 2
5 * 8 6 o
e '3 ANV
B - S < £
2 2
oSt o SN2
10 + 7 %
*ilx 2 Ll I 1
3 1 4

En parejas los alumnos tendran piezas de lego de color azul que representan unidades, rojas que representan decenas
y amarillas que representan centenas. La docente planteara divisiones como 2 entre 364, entonces los alumnos con su
lapiz o colores haran la linea divisoria de la division entonces a fuera colocaran 2 fichas azules (unidades) con las
demas fichas deberan descomponer la cifra por ejemplo: Pondran 3 fichas amarillas, 6 rojas y 4 azules, de manera que
cuando se pida que cuantas veces cabe el nimero 2 en 100 los alumnos vayan cambiando las fichas para simplificar la
operacion hasta llegar al resultado. Los alumnos resolveran problemas de division como el siguiente: 1) El total del
precio de un crucero es 8.985 pesos y vamos 14 personas ¢ Cuanto pagaremos cada una? 2) En un almacén hay 3720
libros para repartir entre 23 librerias ¢ Cuantos libros le tocara a cada uno? 3) Un deposito con 73950 litros de agua
surte a 34 casas ¢ Cuantos litros repartird por igual a cada una? 4) En un tren van a viajar 2696 personas. Si tiene 6
vagones, ¢ Cuantas personas viajaran en cada vagén?
CIERRE (10min): Entregar los resultados de manera individual a la docente. Desarrollar dos actividades de Math:
Dividir
L.1 Dividir por nimeros hasta 5
L.2 Dividir por nimeros hasta 5:
hallar el factor que falta
L.3 Trucos de divisién entre 6, 7, 8 y
9
L4 Dividir por nimeros hasta 10

L.5 Dividir por nimeros hasta 10:
hallar el factor que falta

L.6 Dividir por nimeros de 2 digitos

L.7 Dividir nimeros grandes por
numeros de dos digitos

L.8 Dividir por nimeros de 3 digitos

L.9 Dividir nimeres grandes
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RECURSOS

DIDACTICOS: Libro desafios matematicos pag. 122 a 125.

HUMANGOS: Alumnos.

FINANCIEROS: Dulces.

MATERIALES: fichas, fichas lego de color amarillo, rojo y azul, un lapiz, ruletas.
TECNOLOGICOS: Computadora, proyector y pizarron interactivo.
BIBLIOGRAFICOS:

METODOLOGIA: Aprendizaje significativo, aprendizaje mediante juego, aprendizaje colaborativo, ABP.

EVALUACION

PRODUCTO: Resolucién de problemas divisién

EVIDENCIA: Resultados del juego Math, fotografias de las actividades.
TECNICA DE EVALUACION: Observacion, pausa reflexiva.
INSTRUMENTO DE EVALUACION: Rubrica

ADECUACIONES CURRICULARES: ----------

TRANSVERSALIDAD: Resolucién de problemas

OBSERVACIONES GENERALES

LISTA DE VERIFICACION

ESTRATEGIAS Y TECNICAS PARA LA EXPRESION DE CONOCIMIENTOS PREVIOS:
Juego de rol, calculo mental, estrategia de laboratorio,

BIBLIOGRAFIA: -Programa de Estudios 2011 nim. de paginas 57 a 76

WEBGRAFIA: https://www.youtube.com/watch?v=fPEeMmdOnN8

Rubrica 4:

Matematicas-Resolucion de Problemas : las multiplicaciones y divisiones

CATEGORY 4 3 2 1

Razonamiento Matematico [Usa Usa Alguna evidencia de |Poca evidencia
razonamienio razonamiento razonamiento de razonamiento
matematico matematico matematico. matematico.
complejo y efectivo.
refinado.

Estral:egiafProced imientos |Por lo general, Por lo general. Algunas veces usa |Raramente usa
usa una usa una una estrategia una esirategia
estrategia estrategia efectiva para efectiva para
eficiente v efectiva para resolver problemas, |resolver
efectiva para resolver pero ne lo hace problemas.
resolver problemas consistentemente.
problemas.

Estrategia/Procedimientos |For o general, Por lo general, Algunas veces usa |Raramente usa
usa una usa una una estrategia una estrategia
estrategia estrategia efectiva para efectiva para
eficiente y efectiva para resolver problemas, |resolver
efectiva para resaolver pero no lo hace problemas.
resalver problemas. congistentemente.
problemas.

Errores Matematicos 90-100% de los | Casitodos (85~  [La mayor parte (75- |Mas del 75% de
pasos y B99%) los pasos vy |85%) de los pasos y |los pasos v
soluciones no soluciones no soluciones no solucicnes fienen
tienen errores tienen errores tienen errores errores
matematicos. matematices. matematicos. matematicos.
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RESULTADOS
En este apartado se pretende dar cuenta de manera general los resultados

obtenidos después de haber implementado la alternativa de solucion a travées de la
planeacion, de este modo se podra observar el antes y después de la intervencion
en donde se esper6 conseguir mejoras significativas en el desarrollo del
aprendizaje del alumno.

A patrtir de la aplicacion del plan de trabajo que en este caso fue el desarrollo de
la planeacién en donde se implementé el material concreto para el fortalecimiento
del pensamiento matemético, ya que como se observé habia barreras que
impedian que se desarrollara al 100% este proceso por el uso excesivo de
material impreso, en donde no se permitia el desenvolvimiento del alumno por
completo lo que repercutia a la hora de llevar su aprendizaje a la realidad.

Es por esto que al término de la aplicacion de la planeacidon se debe dar cuenta
de lo obtenido a lo largo de este proceso, asi como los beneficios o implicaciones
que se tuvieron a la hora de llevar a cabo el plan de accién, en este sentido
permite saber que tan viable fue la alternativa de solucion; si de verdad dio un
resultado benefactor o si en su momento no funciono como se esperaba.

Con la alternativa de solucion mencionada durante toda la investigacién que fue
el material concreto lo que se esperd alcanzar fue el desarrollo del pensamiento
matematico, en donde se otorgaba a los alumnos diferentes materiales que
pudieran manipular, trabajar, observar, sentir e interactuar en diferentes
actividades para la resolucion de problemas matematicos.

La manipulacion del material concreto en la clase de matematicas significa
incorporar estrategias y metodologias que atraigan a los estudiantes a participar y
ser protagonistas de su aprendizaje. Ademas, brinda la posibilidad que los
estudiantes puedan involucrarse activamente en investigar la relacion de la
matematica con la vida diaria, y que el proceso contribuya para alcanzar un
aprendizaje significativo para los alumnos.

Con el fin de esto, la aplicacion de la estrategia requiri6 de una intervencion
docente en donde se elaboré un plan de accion que requeria forzosamente la

aplicacion de una planeacion docente donde se debia implementar en diferentes



actividades y estrategias el material concreto, tanto para que el alumno de manera
ordenada y precisa pueda interactuar con estos objetos en la ayuda del desarrollo
del pensamiento matematico al igual que enriquecer los diferentes conocimientos
ya adquiridos pues este material es una herramienta que facilita el aprendizaje de
los alumnos pues ademas de ser manipulativo también es del interés de los
alumnos.

Es por esto que también es importante la participacion del docente pues sin las
acciones pertinentes todo el trabajo no tendria caso para esto cabe recalcar que
durante la aplicacion de la alternativa se utilizaron diferentes metodologias como
el aprendizaje mediante juegos, el ABP, aprendizaje cooperativo y aprendizaje
significativo; estos permiten al docente trabajar con los alumnos al mismo tiempo
gue se capta el interés de los mismos por seguir aprendiendo.

También se utilizaron estrategias técnicas como la discusién guiada, la puesta
en comun, el uso de situaciones reales, la experimentacion, dindmicas, trabajo en
equipo, binas o tercias, estrategia de laboratorio, juego de rol o bien el calculo
mental a través del juego basta, con esto la docente también puede llamar la
atencién del nifio puesto que al mismo tiempo que aprende también se le hace
participe del proceso de su ensefianza, centrandose en él como el sujeto
importante del mismo.

Para poder obtener los parametros que permitieron saber que tan viable fue la
aplicacion de la alternativa se debi6é evaluar cada proceso o actividad donde se
implementaba el material concreto, de acuerdo a esto se marcaron varias metas a
alcanzar durante determinado tiempo dejando en claro que cada uno de estos
puntos lograrian concretar el objetivo principal “desarrollar el pensamiento
matematico del alumno” por lo que se requiridé de diferentes instrumentos de
evaluacion como listas de cotejo, rubricas, escalas estimativas o matriz de
resultados.

Para cada instrumento se consideraron diferentes consignas lo que en
determinado momento iban a permitir medir los logros alcanzados por los

alumnos, asi mismo servirian para comparar el avance obtenido antes y después
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de la aplicacién de la alternativa, para que de este modo se determinara si la
propuesta habia sido la correcta.

Los aspectos a evaluar a lo largo de la aplicacion de la planeacion incluyeron la
observacion y revision de diferentes problemas para su resolucion como lo fue
identificar las diferentes partes del problema como: incognita, condiciones y datos
eso para una primera fase de aplicacion, para la segunda fase se buscé que los
alumnos lograran realizar operaciones como suma, resta, multiplicacion y division
pero a través del calculo mental. Para la tercera y ultima fase se busc6 que los
nifos lograran en su mayoria lograran ya resolver problemas de manera
ordenada, con las operaciones adecuadas junto con varias soluciones para un
mismo problema, lo que debia constatar que los alumnos ya habian desarrollado
el pensamiento I6gico matematico.

Para esto, después de la aplicacion de los tres instrumentos de evaluacion se
obtuvo lo siguiente:

Con una rubrica nuevamente aplicada, en donde se evaluaron los pasos a
seguir para realizar un problema matematico en la primera consigna los resultados
fueron favorables ya que el 80% de los alumnos lograba identificar el problema
aunque a la hora de dar solucion al mismo el 17% seguian sin escoger las

operaciones correctas, mientras que el 3% no pudo lograrlo.

Identifica el problema

m Sabe identificar las partes del problema
m No sabe identificar las partes del problema

No sabe identificar las partes del problema: incégnita, condiciones y
datos.

3%
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Escoge las operaciones concretas pararesolver

el problema
No realiza ninguna
Realiza solo operacion
algunas concreta.

operaciones pero 3%
incorrectamente, Escoge las
no ordena los operaciones
datos. concretas
9% correctamente y

ordena los datos.
88%

Se puede observar entonces como sélo el 88% de los alumnos logro escoger

una operacion y ordenar los datos del problema para su debida solucion.

Utiliza materiales de apoyo

Utiliza solo un
material de apoyo

a sea hojas o N
y ) No ocupa ningun

libreta, lapiz, -
célculo mental o material de
estimacion. apoyo.

3% 3%
Utiliza hojas o
libreta, lapiz,
calculo mental o
estimacioén para
realizar las
operaciones.
94%

Al igual que a la hora de utilizar materiales de apoyo para la solucion, el 94% de
los alumnos ocupo libreta, lapiz, célculo mental y estimacion y sélo un 3%

Unicamente utilizo un material de apoyo lo que incluyo su libreta y un lapiz.

Solucién del problema
m Expresa adecuadamente varias soluciones del problema.
m Da solo una solucién al problema.
No da solucion al problema.

14% 6%

Para la solucion de los problemas el 80% expreso mas de una solucién
mientras que el 14% no logro dar solucion al problema.
Para la evaluacion de la segunda fase que se dirigié6 hacia la obtencién de

resolver diferentes operaciones basicas a través del calculo mental, en donde se
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implementé la intervencion de 4 planeaciones evaluadas con diferentes
instrumentos para alcanzar el calculo mental de operaciones basicas. Obteniendo

lo siguiente:

Realiza calculo mental

E Siempre mAveces = Nunca
3%

El 86% de los alumnos logro realizar el calculo mental correctamente, mientras

que el 3% no lo logro.

Identifica centenas, decenas y
unidades a partir del calculo mental

m Siempre ®mAveces © Nunca
6%

En el célculo mental, el 83% identifico centenas, decenas y unidades para
formar cantidades de manera mental, el 11% lo hacia a veces y 6% de los

alumnos no lo logro.

Realiza sumas, restas, multiplicaciones y

divisiones a partir del calculo mental
= Siempre m=Aveces =Nunca

6% __ 3%
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Es por esto que en el ultimo aspecto el 91% de los alumnos logro realizar las
diferentes operaciones con calculo mental, mientras que el 6% realizo solo
algunas operaciones de esta manera, puesto que algunos debian anotar toda la
operacion para poder resolverla.

En la ultima fase, lo que se pretendi6 evaluar es si efectivamente los alumnos
habian logrado el desarrollo del pensamiento matematico esto a través de
diferentes planteamientos en donde se debia notar que les daban mas de una
solucion, asi mismo con los pasos para realizarlo correctamente, evaluado con

una lista de cotejo obteniendo lo siguiente:

Lista de Cotejo

= Resuelve mas de 4 planteamientos
= Resuelve dos planteamientos Unicamente
No resuelve nungun planteamiento

Se puede observar entonces que al término de la aplicacién de la tercera fase
gue incluyo 4 planeaciones en donde se permitia a los alumnos resolver diferentes
problemas a través del material concreto se consiguié que el 80% de los alumnos
pudo resolver 4 0 méas planteamientos en su totalidad, debidamente contestados y
con los pasos a seguir correctamente.

De esta manera en conjunto con la intervencién y la aplicacién de la alternativa
de solucion se da por hecho que en su mayoria el material concreto efectivamente
sirvio para fortalecer el pensamiento matematico de los alumnos del tercer grado

grupo “A” de la escuela Primaria Oficial “Emilio Carranza”.
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CONCLUSIONES

El propdsito de la investigacion fue dar a conocer como es que los alumnos de
tercer afio de primaria pueden aprender Matematicas sin la necesidad de ocupar
tanto material impreso y en lugar de eso se les presente otro tipo de material como
lo es el material concreto para desarrollar el pensamiento I6gico matematico.

Para esto la aplicacion del material concreto en diferentes actividades pudo
hacer posible la concrecion de cada uno de los objetivos tanto general como
particulares en donde en objetivo principal fue desarrollar las capacidades
cognitivas de los alumnos de tercer grado de primaria mediante material concreto,
esto se logro a través de las tres fases de aplicacion de planeacion que se
llevaron a cabo, puesto que cada objetivo especifico impulso a los alumnos a tener
motivacion por aprender al mismo tiempo que se utilizaba un material concreto
como cubos, pelotas, fichas, tapas, palitos etc.

Para que el proceso tuviera mayor impacto también se recurrié al apoyo de
distintas estrategias que permitieran la colaboracion de todos los alumnos en
donde se incentivara a través del juego, la discusién guiada, estrategia de
laboratorio o el juego de rol, donde se pedia la participacion de los nifios junto con
un material concreto lo que haria que tanto las actividades como el aprendizaje
fueran significativos para ellos.

De este modo se logré desarrollar sus capacidades cognitivas en el 80% de los
alumnos del tercer ano grupo “A” de la Primaria Oficial Emilio Carranza,
constatado en los instrumentos aplicados antes de la intervencion y al terminar la
intervencién de trabajo con las planeaciones.

Por lo tanto el objetivo de emplear material concreto para la consolidacion del
pensamiento l6gico-matematico resulto en su totalidad efectivo ya que los alumnos
al no trabajar con un material impreso en donde Unicamente debian utilizar un
lapiz cambio de cierta manera la forma en que los alumnos trabajan y veian las
matematicas puesto que algunos ya empezaban a ver las operaciones como algo
aburrido y sin interés.

Al presentarles el material concreto y las actividades que se involucraban con el

mismo los alumnos tenian mas facilidad de manipular y hacer mas tangible su



conocimiento, ahora ya no ocupaban Unicamente una hoja con un lapiz si no que
ahora los utilizaban para anotar resultados de esas actividades que los hacian
jugar y pensar acerca de las diferentes operaciones matematicas que se podian
realizar para resolver un problema.

Resolver problemas de razonamiento l6gico con apoyo de material concreto
también fue positivo para los alumnos ya que a la hora de realizar un problema
como la suma o resta los alumnos podian notar claramente el resultado preciso,
incluso algunos lo hacian ya sin contar tapas, cubos o fichas, lo que permitié poner
algunos problemas de division y multiplicacion que tampoco resultaron dificiles,
esto se debido al plan de trabajo que se aplicé en donde se les presentaba
problemas faciles para ir ascendiendo a un nivel mas complicado para lograr el
fortalecimiento del pensamiento matematico.

Asi, de esta manera la investigacion tomo la direccién correcta comprobando la
hipotesis del problema la cual era “Con la implementacién de material concreto se
puede fortalecer el desarrollo del pensamiento matematico de los alumnos de
tercer grado, grupo “A” de la Primaria Emilio Carranza en el ciclo escolar 2019-
2020” lo cual es cierto ya que la manipulacion y experimentacién del mismo
material ayuda a conseguir este proceso.

Finalmente la investigacion llevada a cabo sirvid para dar a conocer que el
enriquecimiento y variacion de material junto con diferentes estrategias puede
lograr que los alumnos desarrollen el pensamiento mateméatico en donde no
Unicamente se enfrasque con un solo material haciéndolo repetitivo y cansado
hasta tal punto que los alumnos no logren hacer un calculo mental.

Tomando en cuenta los diferentes procesos del plan de trabajo junto con la
investigacion, lo presentado en este trabajo resulto factible para la concrecién de
los objetivos planteados al inicio de la investigacion por lo tanto se puede decir
que los alumnos del Tercer afio grupo “A” el 80% de los alumnos logro tener un

aprendizaje a través del material concreto.
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IMPLICACIONES

Durante el desarrollo de la alternativa de solucion en un principio fue que
algunos alumnos empezaron a pedir cambios a otros salones por la situacion de
como trabajaba la docente, algunos mas se salieron por cuestiones de que
cambiaron de residencia lo que al empezar a realizar la observacion en el salén de
clases se contaba con un namero total de 40 alumnos, luego se actualizaron las
listas y quedaron 37 por lo que cuando se aplico la guia de observacion solo se
tomd en cuenta la participacion de 37 alumnos.

Pasados un mes y medio, el salén se redujo aun mas por lo que a la hora de
empezar la aplicacion de la alternativa de solucién so6lo quedaron 35 alumnos con
los que realizo el tratamiento de la alternativa. Dentro del desarrollo de la solucion
también existieron diversos factores que no permitieron que dicha practica se
desarrollara en un 100% pues dos alumnos adn se encuentran sin saber leer y
escribir, lo que dificultaba un poco el desarrollo de las actividades, ya que mientras
se ponia atencién personalizada para explicarles las actividades a los dos
alumnos el resto del grupo terminaba las actividades.

Otra situacion que se vivié dentro del aula fue la falta de materiales que se les
solicitaba a los alumnos para poder trabajar por lo que en algunas planeaciones se
tuvo que realizar algunas modificaciones, por ejemplo en actividades donde se
requeria trabajar de manera individual se tenia que trabajar en equipo para poder
cumplir con las actividades.

Esto no fue tan complicado de solucionar el problema surgié cuando alumnos
empezaron a faltar por un brote de sarampion dentro de la institucion en donde en
un dia se presentaban 34 alumnos al dia siguiente solo se presentaban 26 o 28,
sin embargo se tratd de no dejar a los alumnos atras con las actividades lo cual no

resulto siempre del todo funcional.
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ANEXOS
Anexo 1

Segundo instrumento “Guia de observacion” donde se observé a partir de
diferentes criterios el &mbito cognoscitivo, psicomotor y psicosocial.



Anexo 2

Video tomado de YouTube https://www.youtube.com/watch?v=vFEhR3Jon1lE

2 Movimientos

Video tomado de YouTube para presentar a los alumnos planteamientos del
problema con un determinado tiempo (3 a 5 minutos).

10 Acertijos que te volverén loco

= oar

Anexo 3
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Anexo 4

Anexo 5

169



Apeéendices



APENDICES
Apéndice A

Primer instrumento de observacion “Diario de campo” en donde se obtuvieron los
primeros indicios de la problematica.




Apéndice B

Tercer instrumento de observacion “Lista de frecuencia” en donde se observo que
tan frecuente ocurrian ciertas actividades relacionadas con los alumnos y la
docente.
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Apéndice C

Instrumento aplicado en un segundo momento “Rubrica” para evaluar 3 problemas
matematico con operaciones basicas.
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Apéndice D

Instrumento aplicado en un segundo momento “Escala estimativa” en donde se
evaluaron operaciones a través del calculo mental.
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Apéndice E

Instrumento aplicado en un segundo momento “Lista de cotejo” evaluando
planteamientos de razonamiento l6gico como el alumno quisiera con un lapso de 3
a 5 min.
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Apéndice F

Entrevista aplicada a los padres de familia con el fin de averiguar cémo aprenden
sus hijos.
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Apéndice G

Entrevista aplicada a los docentes del plantel educativo para tener un panorama
de todos los recursos o materiales que utiliza en sus clases.
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Apéndice H

Encuesta aplicada a los docentes del plantel para tener un panorama de todos los
recursos o materiales que utiliza en sus clases.
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Apéndice |

Encuesta para padres de familia para conocer y tener un amplio panorama de
como aprenden sus hijos.
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Apéndice J

Productos de algunas planeaciones en donde se utilizé el material concreto en el
desarrollo de las actividades para lograr que los nifios salieran de la zona de
confort en donde se utilizaba material impreso.

180




Apéndice K

Actividades y fotografias acerca de la fase 2 en donde se incluyeron 5
planeaciones que se disefiaron para poder ensefiar la identificacion de fracciones
asi como representarlas.
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Apéndice L

Productos y evidencias acerca de la fase 3 de la implementacién del plan de
trabajo en donde se disefiaron algunas actividades en conjunto con el material
concreto que permitieron a los alumnos resolver operaciones como sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones.
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