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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion e intervencion educativa esta enfocado en la
creacion de proyecto que permitan integrar y desarrollar en la educacion inicial el
pensamiento matematico, que de pauta a un desarrollo integral en nifios y nifias, de 0
a 6 aflos de edad, ya que el interventor cuenta con las bases y herramientas
indispensables que le permiten saber e identificar, un problema, diagnosticarlo, disefiar
técnicas, instrumentos y actividades que se llevaran a cabo por medio de la aplicacion

y evaluacion de estos mismos.

El pensamiento matematico es la habilidad de pensar y trabajar en términos de
nameros generando la capacidad de razonamiento logico. El pensamiento matematico
ayuda a adquirir las nociones numéricas basicas y a construir el concepto y el
significado de numero, de acuerdo a esto el proyecto se basa en el aprendizaje de las

nociones basicas del campo formativo pensamiento matematico.

Para trabajar con el desarrollo del pensamiento matematico se emple6 como
estrategia el juego, considerado a este como el mejor medio educativo para favorecer
el aprendizaje, fortaleciéndose asi desarrollo fisico y psicomotor, el desarrollo
intelectual y el socioafectivo. Muchos de los juegos ayudan a desarrollar determinadas
habilidades y destrezas, ademas sirven para desempefiar una serie de ejercicios que
tienen un rol de tipo educacional, psicolégico o de simulacién. En este caso se emplea
el juego para desarrollar las habilidades de contar, clasificar, sumar, identificar y restar.

Para la edad preescolar el juego es importante ya que a través de este el alumno
inicia con su socializacion y sus bases a los conocimientos cientificos pero de una
manera ludica en la que a través de la interaccion con sus compafieros logre aprender
de una manera divertida. Por ello la relacion que existe entre el juego y la educacion
es de suma importancia como se menciona que el juego “es un elemento primordial
en la educacién escolar” los nifios aprenden mientras juegan por lo que esta actividad
debe convertirse en el eje central del programa (afirma Zapata, 1990).La educacion
por medio del movimiento hace uso del juego ya que proporciona al nifio grandes
beneficios, entre los que se puede citar la contribucion al desarrollo del potencial

cognitivo, la percepcion, la activacion de la memoria y el arte del lenguaje.



Asi mismo se define lo que es una estrategia esta se entiende como los
procedimientos o recursos utilizados por los docentes para lograr aprendizajes
significativos en los alumnos. Cabe mencionar que el empleo de diversas estrategias
de ensefianza permite a los docentes lograr un proceso de aprendizaje activo,
participativo, de cooperacion y vivencial. Las vivencias reiteradas de trabajo en equipo
cooperativo hacen posible el aprendizaje de valores y afectos que de otro modo es
imposible de lograr, de esta manera el juego sirve para desarrollar en los alumnos

aprendizajes que le permitan tener un mejor aprovechamiento académico.

Este proyecto también toma en cuenta lo que es una estrategia didactica esta
es considerada como la planificacién del proceso ensefianza-aprendizaje para la cual
el docente elige las técnicas y actividades que puede utilizar a fin de alcanzar sus
propasitos que se ha planteado, de esta manera se tuvieron que emplear técnicas para
mejorar el aprendizaje de los alumnos siendo estas procedimientos didacticos que
ayudan a realizar una parte del aprendizaje que se persigue con la estrategia, es el

recurso particular para llevar a efecto los objetivos.

Para ello las actividades planteadas se disefiaron a través del juego para que
los alumnos lograran llegar a los propdsitos enmarcados en cada una de las
planificaciones realizadas y de esta manera mejorar su aprendizaje. Algunas de las
actividades empleadas son el juego del twister para el reconocimiento de las figuras,
la loteria se emplea como reforzamiento de las figuras geométricas y para identificar
si los alumnos comprenden el tema, juego de dados para la representacion de los
nameros, el mini super se utiliza para fortalecer el conteo e iniciar el calculo de suma
y resta, por ultimo se realiza el juego de la pesca para realizar conteo y para la

clasificacion.

Para llevar a cabo la aplicacion de estas actividades lo primero que se realizé
una investigacion cualitativa que se basa en la recoleccion de datos observables, su
funcidon es dar resultados confiables en un problema que se presente de acuerdo a
una investigacion especifica que se tiene que realizar para obtener ciertos datos, la

investigacién cualitativa es considerada como un proceso activo, sistematico y riguroso



de indagacion dirigida, en la que se toman decisiones de lo investigable en tanto esta
en el campo de estudio (Sampieri, 2006).

Para ello se realizan algunas técnicas como la observacion participativa, el
empleo de la hoja de derivacion, entrevistas, guias de observacion y algunas
encuestas, estas con el proposito de tener la informacion viable para llevar a la puesta

en practica del proyecto de desarrollo educativo.

Esta investigacion se realiza en el campo de educacion inicial, en el preescolar
indigena “México”, ubicado en la comunidad de Sosa, Chignaultla, Puebla, donde se
trabajo con nifios y nifias de 3 a 4 afos, con las practicas realizadas se detecta la falta
de actividades ludicas en el salén por ello los alumnos presentan aburrimiento en
clase, esto permitio crear actividades que emplearan al juego para mejorar la atencion

del alumno y para que desarrollaran el pensamiento matematico.

De esta manera surge la necesidad de crear el proyecto de desarrollo educativo
que lleva por nombre “El juego como estrategia didactica para desarrollar el
aprendizaje significativo en el campo formativo pensamiento matematico”, para
mejorar el aprendizaje de los alumnos y su atencidn en las actividades que se llevan
a cabo dentro del aula y para mejorar su aprendizaje en el campo formativo
pensamiento matematico que es en donde se observa que los alumnos tenian mayor

dificultad para realizar las actividades.

Teniendo como objetivo general desarrollar el aprendizaje significativo para
mejorar el pensamiento matemético en los alumnos de segundo afio de preescolar,
utilizando como estrategia primordial el juego. Por medio de diversas actividades
utilizando materiales concretos, actividades ludicas como loterias, twister, dados entre

otras.

Algunos de los objetivos especificos son: a) Mejorar el aprendizaje de los
alumnos en el campo formativo del pensamiento matematico, utilizando el juego como
estrategia. b) Implementar actividades ludicas para mejorar la atencion de los alumnos

y tenerlos mas activos dentro de las clases.



El presente Proyecto de Desarrollo Educativo tiene como finalidad se encuentra
constituido por cuatro capitulos los cuales se describen a continuacion, En base a esto
surge la pregunta de investigacion: ¢ Como contribuir al desarrollo de un aprendizaje
significativo en el pensamiento matematico? y para dar respuesta a esta pregunta se

procede a una revision teorica de estrategias que de forma contextualizada

En el capitulo | “Marco Contextual”, se da a conocer el contexto externo e interno
se sefala la ubicacion de la institucion. El contexto externo en el que se realizé el
proyecto fue en la localidad de Sosa Chignautla, en dicho lugar cuenta con muchas
tradiciones, costumbres, vestimenta, aun predominan la lengua nahuatl se da a
conocer que la cultura es el conjunto de rasgos distintivos que caracterizan a una
sociedad o grupo social, comprendiendo las artes, los modos de vida, los sistemas de

valores, las tradiciones y creencias (Méjico, 1982).

También en el capitulo | se encuentra el contexto interno donde se encuentran
datos relevantes como , la forma de llegar a la escuela, cuantos salones hay, cuantos
docentes, la poblacion atendida, la infraestructura de la misma institucion, ya que son
datos de suma importancia, que en algunos casos pueden ser que influyan en el

aprendizaje de los nifios.

El capitulo Il “Marco Teodrico”, hace referencia a la teoria que sustenta el
proyecto de intervencion “el juego como estrategia didactica para desarrollar un
aprendizaje significativo en el pensamiento matematico”, el juego forma parte de
la inteligencia del nifio, porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la
realidad segun cada etapa evolutiva del individuo. Las capacidades sensoriomotrices,
simbdlicas o de razonamiento, como aspectos esenciales del desarrollo del individuo,

son las que condicionan el origen y la evolucion del juego (Jean Piaget,1956).

De acuerdo al capitulo Ill “Marco Metodolégico”, se hace menciéon a la
metodologia que se utiliz6 para llevar a cabo el proyecto de intervencion, en este se
trabajo con el enfoque cualitativo, dentro de este enfoque se encuentra el método de
investigacion accidn, ya que este es el Unico método que cuenta con cinco fases que
permiten problematizacion, diagnosticar, disefiar, aplicar y evaluar, mismas que

ayudan a tener una resolucién satisfactoria del problema de investigacion.



De acuerdo al capitulo IV “Analisis de Resultados”, se hace referencia a los
resultados y experiencias obtenidos durante el desarrollo e implementacion del
proyecto de desarrollo educativo, asi como también hacer mencion del impacto que
tuvo para los nifios, los padres y las trabajadoras de la estancia infantil, si se logrc

que se esperaba o no, como fue la participacion de los estudiantes.

De este modo se puede encontrar la conclusion, aqui se da a conocer el impacto
del proyecto, las fortalezas y debilidades, y el logro que se obtuvo en el proceso del
proyecto de desarrollo educativo, asimismo se describe la experiencia que tuvo la

interventora durante todo su trabajo de investigacion.

Posteriormente se encuentran los apéndices que son las técnicas e
instrumentos de evaluacién que sirvieron de ayuda para la recoleccién de datos
destacados durante el desarrollo de la investigacion. Una vez realizado los apéndices
siguen los anexos que son las evidencias que se obtuvieron al realizar la practica

dentro del salén desarrollando diversas estrategias.

Por ultimo se localiza la bibliografia, en esta se describen las fuentes de donde
se tomo la informacion para realizar y hacer valida esta investigacion, tomando en
cuenta diferentes fuentes, como libros en digital, libros impresos, alguna informacion

sacada de internet y esto con la finalidad de enriquecer el proyecto de intervencion.



CAPITULO |

MARCO CONTEXTUAL



CAPITULO |

MARCO CONTEXTUAL

1.1 Contexto externo

El pensamiento matematico permite a los alumnos a desarrollas las habilidades de
conteo, estructura de operaciones logicas a través de diversos procedimientos en
donde los mismos alumnos vayan creandolos a través de las actividades que apliquen

en un aula.

La importancia de conocer el contexto social y cultural de una poblacion, permite
conocer el como es que influye en el desarrollo del nifio, la ensefianza y valores que
se le transmite a los nifios, debido a que las costumbres, tradiciones religiones,
creencias son un factor importante que intervienen en el desarrollo educativo en los
nifos.

Es importante describir el contexto de la comunidad de Sosa, perteneciente al
municipio de Chignautla. Las caracteristicas como tradiciones y costumbres configuran
en su totalidad a la cultura, la cultura “es todo complejo que incluye conocimientos,
creencias, arte, ley, moral, costumbres y todas las otras capacidades, habitos
adquiridos por el hombre como miembros de la sociedad”, de acuerdo a lo anterior se
puede determinar que las caracteristicas culturales de una comunidad se puede
determinar partiendo de su idioma, costumbres y tradiciones (Tylor, 1871).

Toda la diversidad cultural que existe en una comunidad es amplia partiendo de
las festividades de lo que se realizan en un determinado momento, del idioma que se
habla, la elaboracion de comidas, la religion que profesan, los valores inculcados en la
familia, todo esto engloba una serie de aspectos que repercuten directamente a la
educacién del nifio y su comportamiento dentro de la sociedad y escuela, debido a que
son los primeros agentes con el que el nifio conviven diariamente y al participar en la

escuela ya tiene un acercamiento de su cultura.
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La diversidad hace referencia a que cada uno de nosotros es un ser original e
irrepetible, en una sociedad hay grupos diferentes, hay personas diferentes, hay
motivaciones, pensamientos y punto de vista diferente y es importante conocer esa
diversidad (Gutiérrez, 2001).

Para llevar a cabo la descripcion del contexto se realizan conversaciones con
los miembros de la comunidad que permitieran conocer los rasgos naturales y
culturales de la comunidad. Los instrumentos utilizados fueron la encuesta se aplico
para conocer los elementos sobre el contexto como la flora y la fauna, también se
aplicé una entrevista a padres de familia para conocer algunos rasgos culturales de la
comunidad en general se emplearon estos dos instrumentos para obtener los

elementos esenciales del contexto.

La localidad de Sosa, se encuentra ubicada en el municipio de Chignautla
perteneciente al Estado de Puebla. Esta localidad cuenta con aproximadamente 3,530
habitantes, asi mismo la poblacién se encuentra dividida en adultos mayores, adultos,
joévenes y menores de edad, de los cuales 1,210 son menores de edad, 1,120 jévenes,
1026 adultos y aproximadamente 174 son adultos mayores, de acuerdo al (INEGI,
2010).

En esta localidad las actividades econémicas giran en torno a la agricultura
como principal fuente de ingresos algunos de los productos que se siembran son maiz,
frijol, papa, manzanas, pera, ciruela. Algunas sefioras se dedican a cultivar verduras y
plantas medicinales como manzanilla, hierba buena, verduras como zanahoria,
rabano, col, cilantro, espinacas y acelgas, estos productos los vende fuera del pueblo

para obtener ingresos econémicos.

Dentro de este mismo ambito la ganaderia es otro medio del cual las personas
obtienen recursos econdmicos, animales que se crian son los puercos, pollos, algunos
borregos y unas cuantas reces, estos son utilizados para la venta y de esta forma

apoyarse econémicamente.

Algo muy tradicional de la comunidad es que algunas personas se dedican a
hacer escobetas, es un utensilio domestico que tiene la misma funcion de un cepillo,
sirve para lavar el metate, ollas o cepillar la ropa, este artefacto es fabricado con raices

de los zacates y algunas persona salen a venderlos, también elaboran las cubiertas
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de piel que sirven para guardar machetes, asi como también algunos cinturones de

piel.

Algunas sefioras de la comunidad realizan trabajo doméstico en casas del
municipio de Teziutldn, de los trabajos mas frecuentes que realizan son lavar ropa,
cocinar y hacer tortillas; otros se dedican a trabajar en maquilas de ropa, unos tienen
negocios propios como tiendas de abarrotes, florerias, dulcerias y de esta manera
obtienen recursos econdmico para sustentar los gastos familiares. Este dato se obtuvo

después de haber entrevistado a personas de la comunidad.

El modo de produccion es una forma particular de organizacion del proceso de
produccién para actuar sobre la naturaleza y obtener de ellas los elementos necesarios
para la satisfaccion de las necesidades de la sociedad, y en este sentido, las personas
se organizan familiarmente para contribuir el ingreso econémico de sus familias.

Cultivando frutas y verduras y vendiéndolas fuera de la localidad.

Las actividades econOmicas y los ingresos derivados de ellos, definen la
forma de vida de las personas quienes viven en hogares sencillos construidos con
piedra, de maderay techos de cartdn y algunos construidos con bloc, piso de cemento
y ventanas de fierro, esta informacién se logr6 obtener a las recorridos que se
realizaron en la comunidad con el fin de encontrar los elementos de infraestructura de

las casas de la comunidad.

Por lo que respecta a la cultura, en esta localidad se hablan dos idiomas, el
Nahuatl hablado solo por las personas adultas y el espafiol, que es mas frecuente en
las personas jévenes. ElI Nahuatl es la lengua que los antepasados dejaron como
raices, pero conforme van pasando los afios esta lengua se va perdiendo debido a que
ya no es hablado por las generaciones mas jovenes. Es decir el lenguaje es
considerado como una herencia de los antepasados de la comunidad y por lo tanto

esta estrechamente ligado con la tradicion (Rocher, 972).

La cultura es un componente de la sociedad que la distingue y caracteriza a lo
largo de su historia, la cultura comprende los artefactos heredados, los bienes y los

procesos tectdnicos, las ideas, los habitos, y los valores (Malinowski, 1925).
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En este sentido la gente aun viste con faldas de colores muy vistosos o
vestidos decorados y algunos de manta, su peinado tradicional son de dos trenzas
apoyadas de un liston y los hombres usan pantalon de vestir con camisas y huaraches
de piel, esto es para las personas mayores, pero las generaciones mas jovenes visten
ropa de moda, pantalon de mezclilla, blusa, o playera y zapato o tenis, estas
caracteristicas se pueden observar cuando las sefioras o sefiores asisten a dejar a sus

hijos a la escuela.

La religion que predomina en la localidad es la catdlica ademés de que existen
otras religiones, como cristianos, testigo de Jehova entre otras que realizan sus rituales
en sus correspondientes templos. La mayor parte de la gente es de la religion catdlica
quienes cuentan con una iglesia donde realizan misas, rosarios, adoracion al santisimo
que esto se realiza por la tarde, la mayoria de las festividades que se realizan son: la
semana santa, a la Virgen de la Candelaria, san Juan Bautista, la Virgen del Carmen,
la Virgen del Rosario, dia de muertos, la Virgen de Guadalupe (patrona del pueblo) y
el nacimiento de Jesus. Estas celebraciones son las mas destacadas de la localidad y
son llevadas a cabo por los mayordomos, la informacion fue obtenida por converscion

con los miembros de la comunidad.

La festividad patronal de la localidad de Sosa es la celebracién a la Virgen de
Guadalupe el 12 de diciembre realizando misas, rezos, procesiones, la quema de
juegos pirotécnicos por la noche y danza tradicional de quetzales, tocotines,

santiagueros, los negros y huehues.

En esta festividad la gente llamada mayordomos acostumbra a preparar
mucha comida, buscando varias sefioras para que las ayuden a matar pollos y
destazarlos. Algunas se encargan de preparar la comida, a esas personas se les llama
tacualeras porque son ellas las encargadas de la preparacion de la comida, desde
comprar los ingredientes que lleva el mole, tostarlo, molerlo y sazonar y mientras otras
sefioras se encargan de moler para que las personas invitadas cuando coman sean

tortillas recién salidas del comal, invitan a mucha gente, realizan baile por la noche.

Las tradiciones mas destacadas son el dia de muertos que se lleva a cabo el

1y 2 de noviembre donde las personas preparan atole de chocolate, tamales de mole,
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calabaza dulce con piloncillo, realizan sus ofrendas con altares adornados con papel
picado, ponen veladoras, flores y colocan una imagen religiosa, para los difuntos que
vienen a visitar a sus familiares, esta celebracion inicia desde el dia 28 de octubre con
la llegada de las almas de los accidentados quienes solo se les ponen flores y agua
bendita, el dia 29 se esperan a aquellas almas de los nifios que no fueron bautizados
también conocidos como “limbos” a estos se les recibe colocando solo incienso y agua
bendita a partir del mediodia, el 30 se esperan a las almas de los angelitos nifios que
fueron bautizados pero fallecieron cuando todavia no llegaban a una edad adulta, para
ellos ya se les coloca lo que mas les gustaba cuando estaban en vida, por ejemplo
dulces, frutas como naranjas, platanos, mandarinas entre otras mas. Asi como los

tamales de diferentes tipos y el tradicional dulce de calabaza.

Los dias 31 de octubre y primero de noviembre son los dias en los que se
esperan a todos los santos y de ahi el nombre de esta tradicion en este dia se coloca
la ofrenda en una mesa con una imagen en el fondo con la fotografia de los seres
queridos que ya han partido de esta tierra y se colocan flores como la cresta de gallo,
el cempaxuchitl y flores de diversos colores, asi como el incienso que se utiliza para
purificar las almas y toda la comida que les gustaban a las personas fallecidas todo

esto se coloca en un altar.

Por udltimo el dia 2 de noviembre se inicia a recoger las cosas del altar para
que se las lleven al pante6n y ya estando ahi los familiares limpian la tumba y la
adornan con las flores que habian colocado en el altar y se reparte la comida entre los
familiares. Es asi como culmina esta tradicion en esta comunidad, esta informacion fue

contada gracias a la participacién de las sefioras del preescolar “México”.

Otra de las festividades es navidad la gente realiza posadas en las casas y el
dia 24 de diciembre a las 12 de la noche el acostamiento del nifio dios realizan rosarios,
y cantan de acuerdo a la festividad y la gente que asiste le dan aguinaldo, ponche y
también rompen pifiata, se puede mencionar que en la comunidad es muy rica en
tradiciones y costumbres ya que la hacen Unica y la diferencian de otras de acuerdo al

portal de Wikipedia que la tradicién es cada una de las pautas de convivencia que una
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comunidad considera dignas de constituirse como una parte integral de sus usos y

costumbre.

Como parte de la cultura, un efecto importante es la gastronomia, de estos
destaca en primer lugar el mole picoso, arroz, salsas de huevo, longaniza, carne de
puerco, sopa, frijoles, papas en caldo y tlayoyos que proveniente del ndhuatl, el cual
consiste en una empanada de maiz desgranado, hecho a partir de una tortilla, ovalada
rellenandola con masa de frijol o chicharo, sazonada con hoja de aguacate y chile cera
salsa de molcajete, tamales de mole, chicharo y frijol , y sobre todo las tortillas hechas

a mano.

Una de las bebidas tradicionales de la localidad es el atole llamado xole, el
cual lo preparan de maiz tostado, con canela y agua, esto se acostumbra preparar
cuando las familias realizan un compromiso como bautizo, boda, primera comunién y

confirmacion esta bebida se la dan a las personas que acompafan a los padrinos.

Otra de las costumbres de la localidad es la entrega de ahijados ya sean de
bautizo, primera comunién, confirmacion e incluso del casamiento, en la que papas y
padrinos se colocan un rosario de pan, flores y dulces y bailan la flor que es un baile
tradicional en donde todos los familiares acompafian a los ahijados y padrinos
haciendo un circulo al compas de la musica, este ritual tarda aproximadamente una
hora hasta que pasen todos los invitados para que les coloquen el rosario ademas en

la fiestas ofrece mole de pollo con arroz y de bebida es refresco, aguardiente, y pulque.

La cultura es “todo complejo que incluye conocimientos, creencias, arte, ley
moral, costumbres y todas otras capacidades adquiridas por el hombre como miembro
de la sociedad”, (Tylor, 1911),

Continuando con las caracteristicas de la localidad y de sus habitantes es que
hay necesidades que deben ser cubiertas con algunos servicios publicos como
transportarse al municipio, para salir a comprar sus despensas, entre otras cosas. Para
la atenciéon medica solo cuentan con una clinica del IMSS que es atendida por una
doctora y una enfermera, atiende a toda la poblacion de sosa aunque no tengan el
programa de PROSPERA, de acuerdo al programa del SEDESOL.
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Como parte del desarrollo social de la localidad las personas cuentan con un
sistema de drenaje, electrificacién y alumbrado publico, ademas de tener la mayoria
de las calles pavimentadas y solo hay una fuente de agua que abastece las
necesidades de las personas ya que ahi van a lavar, acarrean agua para la cocina, y
trapear o algun otro uso, esto se debe que las personas no pueden pagar el agua
potable, debido a que el servicio tiene un alto costo en comparacioén a sus ingresos,

segun el inspector de la comunidad que es el encargado de revisar y tener estos datos.

Otros de los servicios publicos que hay en la localidad de Sosa son 2
prescolares uno llamado “México” que pertenece al medio indigena con un total de 119
alumnos y el otro preescolar “Vicente Suarez” con una matricula de 150 alumnos,
también la escuela primaria “Maestro Justo Sierra”, que cuenta con 312 alumnos, y la
secundaria “Vicente Lombardo Toledo” con 128 alumnos, esto para que todos los
alumnos cursen la educacion basica en su localidad, esta informacion fue retomada

de acuerdo a las matriculas de cada una de las escuelas.

Dentro de su organizacién la localidad se encuentra representada por un
inspector quien se encarga de gestionar los recursos publicos y organizar a la
comunidad para mejorar su presentacion. También es el encargado de solucionar
conflictos entre los vecinos, organizar faenas en la comunidad o realizar algun evento,
al igual que el inspector es quien debe solicitar la seguridad para los habitantes
solicitando que las patrullas den sus rondines por la comunidad.

En la solucién de los problemas sociales comunes las personas participan
poco, debido a las diferencias religiosas y politicas es por eso que no conviven entre
ellos, y la mayoria de personas se dedican a trabajar dentro de la localidad o a

municipios vecinos como Teziutlan, San Juan Xiutetelco, Teles y Atempan.

El ecosistema predominante en esta localidad en montafioso, por lo cual se
caracteriza por tener arboles como pinos, oyameles, encinos, ilites, ocotes y variedad
de arbustos. La localidad cuenta con zonas boscosas, que estan constituidos por
bosques de pinos, donde predominan las especies como ocote, escobilla, jarilla,
zacaton, pino, oyamel, madrofio, sauco, existen también zonas de pastizales. Dentro

de la fauna que existe se tienen los conejos, ardillas, zorrillos, tlacuaches, mapaches,
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viboras de diversos tipos, y aves de diferentes clases como los son el ruisefior,
gavilanes, zopilotes, palomas y algunos pajaros carpinteros, de acuerdo a el clima
predominante en la localidad segun (PROMEXICO, 2016).

Por otra parte la fauna se conforma con una variedad de animales como
reptiles, como cascabel y espiguilla, conejo, liebre, coyote, zorrillo, gavilanes, lechuzas
y variedad de aves, primaveras, chauces, gorriones, papanos, mariposas, animales

domésticos, gatos, perros, patos, pollos, gansos, vacas, guajolotes.

El clima es uno de los factores importantes en la regidén, en esta comunidad
predomina el templado, en la temporada de frio si es muy frecuente la llovizna ligera
conocida como el “chipi chipi” y la neblina, en la temporada de verano la lluvia es

abundante de julio a septiembre y primavera es mucho calor de marzo a julio.

En lo que respecta a la flora existe una variedad como arboles frutales,
manzana, ciruela, pera, durazno, plantas medicinales como manzanilla, mirto, ruda,
espinosilla, ruda, romero, orégano, hierva buena, jarilla, , plantas de jardin como

alcatraz, rosas, camotes , dalias, aretillo, florifundio, noche buena, azucena, tulipan.

Las personas de esta comunidad emplean como fuente econémica de los
productos anteriores que estos a su vez les permite a los alumnos desarrollar el
pensamiento matematico cuando los llevar a vender estos productos por ejemplo los
duraznos porque deben hacer montoncitos de 5 a 10 de acuerdo al tamafio y de esta
manera poder venderlos asi mismo con los otros productos. Solo en el caso de las
hierbas curativas se coleccionan por rollitos y esto permite a los alumnos para que
clasifiquen los productos e inicien con ese proceso de asimilaciéon de términos

matematicos.

1.1.1 Contexto interno

Una vez descrito el contexto externo se pasa a describir el contexto interno del
preescolar “México” con C.C.T.21DCCO0177R donde es atendido en el turno matutino,

iniciando por su infraestructura, cuantas aulas tiene, con cuantas educadoras estan
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conformado, estos puntos son muy importantes debido a que todo esto influye en el
desarrollo y aprendizaje del nifio.

El preescolar “México“, es una institucion que pertenece al sistema de
educacion indigena, se encuentra ubicado en la calle Benito Juarez # 2, de la localidad
de Sosa perteneciente al municipio de Chignautla, Puebla, para llegar a dicha escuela
se debe tomar transporte publico como lo es la ruta 2 que proviene del municipio de
Teziutlan y pasa por Chignautla en la parada “linda tarde”. También se puede tomar
los taxis locales de la cabecera municipal hacia cualquier destino que llevan directo al
preescolar, el tiempo aproximado para llegar a la escuela es de 10 minutos.

Para poder recabar la informacion del contexto interno se emplearon
instrumentos como la observacion directa que consiste en analizar el objeto de estudio
y realizar notas que permitan incluirlas en la investigacion, también la entrevista con la
directora para identificar las caracteristicas de las aulas, asi como también a los padres

de familia de la escuela. (Ver apéndice B)

El terreno donde se encuentra ubicada la escuela tiene una superficie
aproximada de 500 m2. La infraestructura de las aulas estan construidas con block y
cemento, y el techo es de concreto, las puertas y ventanas son de fierro, los salones
cuentan con mesas y sillas de madera, cuentan con un pintarron que se encuentra en
estado regular ya que es dificil escribir en él, porque en algunas de sus partes ya no
se distingue lo que se escribe o dibuja. De la misma manera cuenta con una biblioteca
de aula, en la mayoria de los libros que contiene ya estan deteriorados por el frecuente
uso, también tiene un escritorio de fierro en condiciones buenas para la maestra y

muebles de madera que sirven para guardar las cosas de los nifios.

La institucion cuenta con tres salones que estan distribuidos de la siguiente
manera: un salén para primero, otro para segundo y uno para tercero, cada salon
cuentan con los siguientes materiales sillas y mesas para los alumnos, casilleros para
guardar sus cosas, por ejemplo botes que tiene cada nifio que le sirven para depositar
colores, crayolas, tijeras, sacapuntas, también cuentan con un mueble donde colocan

carpetas y libretas de todos los nifios y pintarron.
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El ambiente del salon de clases es esencial en el favorecimiento del desarrollo
fisico, social y cognitivo de los nifios y nifias. Creando de esta manera un ambiente de
aprendizaje en donde el salon de clases sea un espacio donde se generen

conocimientos y desarrollen habilidades psicomotoras (Jaramillo, 2007)

Un ambiente de aprendizaje es un espacio en el que los estudiantes
interactdan, bajo condiciones y circunstancias fisicas humanas, sociales y culturales
propicias para generar experiencias de aprendizaje significativo y con sentido. Se
considera que el ambiente de aprendizaje dentro del salon de clases es esencial en el
favorecimiento del desarrollo fisico, fisico, social y cognitivo de los nifios y nifias

acuerdo (Jaramillo, 2007).

Aparte de los salones que son para uso didactico, la institucion tiene un
espacio para la direccién que se ubica a un lado del salon de segundo grado, que se
utiliza para realizar las reuniones con el comité de padres de familia y las docentes,
este salon cuenta con mobiliario como sillas para las maestras y directora, un
escritorio, nicho para la bandera, 3 mesas para trabajar , aqui también se encuentran
la documentacion de los nifios que estan inscritos y archivo de resguardo de los ciclos
anteriores, se puede mencionar que la directora es la que lleva todo el archivo y firma

la documentacion, ademas de organizar el trabajo y las reuniones de consejo técnico.

También hay una bodega que esta aun lado del sal6n de tercer grado en este
lugar se encuentra mobiliario que ya no se usa por ejemplo sillas de plastico de color
amarillo, mesas viejitas, material de limpieza como escobas, jaladores, jabon, ahi

mismo existe un bote donde se deposita la basura que se genera en los salones.

A un lado del salén de segundo grado se localiza el salon de usos multiples,
en esta area se llevan a cabo reuniones generales, actividades educativas como la
proyeccion de videos educativos en esta area se sitla sillas de plastico, pintarron,
libros de cuentos y aqui se encuentra la biblioteca escolar, un proyector y el equipo de

sonido.

También cuenta con una cancha de basquet ball adaptada al tamafio de los

nifios, se utiliza para que los nifios se diviertan en la hora del recreo, asi mismo para
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la realizacién de los honores a la Bandera y alguna festividad social como la colocacion
de ofrendas, el festejo del dia del nifio, el 10 de mayo y la graduacion.

En el area de juegos existen tres columpios que son muy peligrosos para los
nifios que son de fierro y los nifios pueden golpearse con dicho juego, por lo que se le
pidi6 a cada docente que en su guardia vigilen la forma en como utilizan los columpios
para que no se genere algun accidente. Otro juego de patio con el que cuentan es el
mundo que esta construido por fierro ya esta un poco deteriorado se puede observar

gue nunca le han dado mantenimiento por lo que ya no es atractivo para los nifos.

Las resbaladillas son 4 y estan construidas con cemento donde todos los dias
los niflos juegan subiendo y resbalando, esto es importante, ya que los nifios

desarrollan la psicomotricidad gruesa.

Los bafios con los que se cuenta en la institucion “México” son 5 que encuentra
divididos de la siguiente manera, 2 para las nifias y 2 para los nifios, que tienen un
tamafio especial, pero solo cuenta con un lavamanos que ya esta en malas
condiciones debido a que cuando se lavan las manos el agua no tiene un tubo que la
conecte al drenaje y esta ocasiona que se mojen los pies. El otro bafio es para las
docentes y es importante mencionar que se encuentra deteriorado el piso y las paredes
porque ya presentan grietas muy grandes. La institucion tiene un cercado en todo su
perimetro, tiene un portén que esta ubicado en la parte principal de la escuela que es
el acceso de todos los nifios.

Es de esta manera como se describe el prescolar “México” cuales son las
condiciones que presenta dicha institucion a continuacion se daré a conocer cuél es la
poblacién atendida, la relacion que existe entre comparfieras, la funcién de cada

docente, entre otras.

El contexto externo juega un papel indispensable en el desarrollo de las
sociedades en particular en esta comunidad porque las familias no socializan unas con
otras por la diversidad de religiones que existen dentro de ella y esto repercute al
desarrollo social y emocional de los nifios, ya que dentro del aula no conviven como

comparfieros si no que se juntan de acuerdo a la religion a la que pertenecen y eso
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genera que al formar equipos los alumnos no interactien. Esto se detecto a través de
la hoja de derivacidén que consiste en identificar algunos de los posibles problemas que

se presentan dentro de un salon de clases.

También se pude observar que los nifios presentan dificultades en el campo
formativo pensamiento matematico, en los aspectos que tienen mayor dificultad es en
el de “namero y forma, espacio y medida”, esto se logra identificar cuando los alumnos
realizan colecciones, seleccionan, cuentan e incluso varios de ellos no saben
identificar las figuras geométricas, esto se puede observar gracias a la entrevista que
se le aplica a la docente encargada del grupo y las observaciones realizadas. (Ver
apéndice G)

Para poder erradicar esta deficiencia en los nifios se diseflan estrategias
lidicas, esto con la finalidad de tener la atencién de los nifios y que mediante el juego
ellos vayan aprendiendo lo que se les dificulta y puedan sobresalir en los aspectos

ante mencionados.

De esta manera a los nifios les afecta no trabajar unos con otros porque el
conocimiento que adquieren es dificil de crearlo entre compafieros, ademas de que la
situacién econdémica de la localidad propicia que los alumnos no lleven sus materiales
completos al aula generando un atraso en las actividades académicas y en su

adquisicién del aprendizaje.

En torno al aprendizaje de los estudiantes, se puede decir que las
instalaciones hablando particularmente de la infraestructura, el patio y los juegos no
permiten que los alumnos los aprovechen al maximo por el deterioro ya que las
resbaladillas se encuentran con un angulo de inclinacion que hacen que los alumnos
se bajen muy rapido y salgan impactados hacia el suelo, la cancha de basquet
presenta grietas y desniveles que ocasiona que los nifios se tropiecen, el juego del
mundo ya esta oxidado por lo que se le dificulta a los nifios girarlo, asi mismo al no
tener las instalaciones adecuadas es dificil realizar las actividades para desarrollar la

psicomotricidad en los alumnos.
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En relacion a las aulas se puede mencionar que no tienen el tamafio adecuado
para la cantidad de alumnos que estan dentro de ellos, es dificil pasar entre la
separacion de las mesas y los nifios se sienten incomodos al momento de estar
trabajando pero ello no es una barrera para que aprendan lo esencial, debido a que
los nifios deben sentirse a gusto poder tener un espacio adecuado para trabajar, el
mobiliario también es insuficiente ya que existen pocas mesas para poder trabajar, y

algunos nifos trabajan en las piernas cuando sus libro no cabe en la mesa.

1.2 Poblacién atendida

En este apartado se da a conocer con cuantos alumnos cuentan la institucién, y de
qué edad. “Tradicionalmente que la poblacion es el conjunto de todos los individuos
(objetos, personas, eventos etc.), que representan el objeto a estudiar” (Torre y Arnal,
2003).

El centro de educacion preescolar indigena (CEPI) “México” cuenta con una
directora comisionada encargada de organizar el trabajo de las 3 docentes para
atender a toda la poblacion estudiantil, identificando la relacibn que existe entre

docentes y como parte medular del proceso ensefianza-aprendizaje.

La institucion atiende a una matricula de 119 alumnos en total, los cuales se
encuentran distribuidos de la siguiente forma: en primer grado son 8 nifios, 3 hombres
y 5 mujeres con una edad de tres afos, de segundo “A” son 28 nifios, 16 hombres y
12 mujeres con edad de cuatro afos, del grupo “B” son 26, 13 mujeres y 13 hombres,
en tercer grado también son dos grupos en el grupo “A” son 12 nifios y 13 nifias, y en

el “B” son 29, 13 hombres y 16 mujeres.

La poblacion estudiantil es atendida por tres docentes y una directora
comisionada sin grupo, la institucion quien su funcion planificar, organizar, dirigir,
ejecutar, supervisar el servicio educativo. Conducir la elaboracion y ejecucion y
evaluacion del proyecto educativo institucional, plan anual de trabajo y reglamento
interno. También llevar a cabo reuniones con el consejo técnico escolar para realizar

las acciones de evaluacion y seguimiento a los propositos y contenidos del programa
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anual de trabajo de la escuela a su cargo correspondiente al ciclo escolar en curso,
promover y dirigir el trabajo colaborativo, comunicar y hacer cumplir, en tiempo y forma
la personal de la escuela a su cargo , identificar las necesidades de formacion continua
y desarrollo profesional de los docentes y personal de apoyo para presentar al
supervisor de la zona de su adscripcion, el diagnostico correspondiente para su
atencién. También cuenta con un maestro de educacion fisica que solo asiste los dias
martes, miércoles y viernes. La instruccion “México” es multigrado debido a que las

maestra atienden a dos grupos debido a que no hay mas maestras.

Las funciones de las maestras son planificando, ejecutando, coordinando y
evaluando el proceso de ensefianza aprendizaje, desarrollar habilidades y destrezas
del nifio como son lectura, lenguaje, habitos y valores, por medio de actividades que

promuevan o desarrollen habilidades y valores.

Respecto al funcionamiento del grupo de segundo grado es favorable ya que
la maestra platica con los nifios, los trata de buena manera, e informa a los padres de
familia, pero a la hora de realizar las actividades la maestra utiliza los materiales
concretos para que los alumnos realicen las actividades y para reforzar su
conocimiento, esto fue registrado en las observaciones realizadas al grupo cuando la
docente se encontraba trabajando directamente con el grupo. (Ver apéndice C). Esto
trae como consecuencia que algunos de los alumnos no hayan adquirido las
habilidades del pensamiento mateméatico y que presenten dificultades en contar,
coleccionar, sumar y restar, por citar algunas de las habilidades que deben desarrollar

los alumnos de segundo grado de prescolar.

La importancia de las funciones de las asistentes educativas es que deben
constituir y proporcionar ambientes de aprendizajes enriquecedores a los infantes para
facilitar el conocimiento, y promover en ellos la exploracién, curiosidad y la conciencia

de su proceso de descubrimiento.

Se puede observar que la docente no cumple con algunos elementos
mencionados por el autor porque no crea un espacio armonico en los alumnos para
desarrollar todas sus habilidades esto por la cantidad de alumnos con los que cuenta

y el espacio del aula. Pero también tiene aciertos como lo son promover la curiosidad
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entre los alumnos para promover el aprendizaje. La relacién que existe en el salén de
tercer grado es buena ya que a los nifios son tratados acorde a su edad con actitud de
paciencia, y a los padres de familia se les informa en los avances, o se les solicita

apoyo cuando se requiera y responde de buena manera.

De acuerdo al ambiente escolar que existe con las docentes y directora que
laboran en el preescolar “México” se describe como regular ya que algunas maestras
se dividen y realizan las cosas por su lado, por parte de la directora muestra un poco
de autoridad, no existe una comunicacion entre las docentes, cada maestra realiza las
actividades por su cuenta, en ocasiones la directora no les informa de algun problema
o el requerimiento de alguna informacion segun la docente del grupo esto trae consigo
gque de un momento a otro tengan que entregar la informacién y se descuide la

educacion de los alumnos en esos momentos.

Los alumnos de esta escuela oscilan entre los 3 a 5 afios de edad por lo que
algunos de sus movimientos todavia no son exactos, aun no logran desarrollar su
psicomotricidad gruesa y fina, de acuerdo a Piaget (1969), se encuentran en el estadio
pre operacional que abarca de los 2 hasta los 7 afios de edad aproximadamente, en
esta etapa los nifios adquieren el lenguaje y aprenden que pueden manipular los que

representan el ambiente.

La importancia de conocer el contexto social y cultural de una poblacion,
permite conocer el cdmo es que influye en el desarrollo del nifio, la ensefianza y
valores que se le transmite a los nifios, debido a que las costumbres, tradiciones
religiones, creencias que son las que intervienen en el desarrollo educativo en los
nifios, desde la forma de vestir, convivir con las demas personas y a lo que se dedican,
ya que son factores muy importante para el aprendizaje del nifio. La importancia de
considerar la relacién entre la escuela y la comunidad de modo que la comunidad
estética, la cultura y la organizacion de las escuelas estan premiadas por la
comunidad, aspectos que pueden obtenerse el espacio fisico escolar fuera del horario
y en actividades no estrictamente relacionadas con el centro educativo. (Reggio

Children y Domus Academy Center, 2009),
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1.2.1 Areas de oportunidad

De acuerdo a las guias de observacion, entrevistas a docente y padres de familia, la
hoja de derivacion y las encuestas realizadas se pudo conocer la problematica que
enfrentan los alumnos del segundo afno de preescolar, en el campo “pensamiento
matematico”, a los alumnos les faltan desarrollar las habilidades del conteo,
clasificacion e identificacion, ademas de la suma y resta con objetos, este es uno de
los principales problemas que tienen mayor repercusion en el aprendizaje de los

alumnos.

En el prescolar “México” existe un factor importante para el desarrollo cognitivo
de los infantes ya que las docentes no toman interés por desarrollar actividades
ludicas, creativas y simbdlicas para los nifios, también existe poco interés por parte de
los alumnos en la hora de las clases, para llegar a esto se aplican son guias de
observacion a la hora de realizar las actividades. Existe otro factor importante que se
detecta, no hay hébitos de higiene a la hora de comer, o después de ir al bafio, debido
a que la maestra no les inculca los habitos de higiene. También lo que se puede
observar es que los alumnos no terminan los trabajos por que la maestra no le da
tiempo atenderlo por la cantidad de alumnos que tiene y esto ocasiona que los alumnos
de segundo grado se vaya rezagando esto se van rezagando.

Algunas de las problematicas que existen es debido a que la maestra no prepara
el material con tiempo para que trabajen y no exista desorden con los alumnos, si se
preparara el material que se trabajara en clase los alumnos tendran mas tiempo para
realizar las actividades que se planeen. Otro factor muy importante es el espacio donde
se encuentran los alumnos es debido a que es muy pequefio para la cantidad de

alumnos, por ser es multigrado.

De acuerdo a los problemas ya mencionados la interventora observa que los
alumnos no utilizan material adecuado para las actividades: una porque no hay

materiales educativos.

Esto se observa mediante por la interventora en practicas | y Il al apoyar a la

maestra a trabajar con los alumnos de segundo grado, y se puede mencionar que es
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un problema muy importante a abordar ya que los alumnos aprendan haciendo,
aprenden jugando, no siempre estar sentados en un pupitre, lo que se pretende es que
los alumnos exploren, jueguen con material didactico, y de esta manera salgan
adelante en el problema identificado que es el del desarrollo del pensamiento
matematico en los nifios de segundo afio de preescolar y que a través de estas

actividades se logre un aprendizaje significativo en los alumnos.
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CAPITULO
1
MARCO TEORICO



CAPITULO II

MARCO TEORICO

En el capitulo anterior se dio a conocer la contextualizacion de la institucion que se
estudio en donde se lleva a cabo la investigacion, lo primero que se realiza fue la
descripcion del contexto externo de la localidad de Sosa, Chignautla, Puebla. De
acuerdo al contexto interno sefiala como se conforma el preescolar “México”, las
condiciones de la infraestructura del preescolar, en la poblacién atendida cuantos
alumnos se atienden y por cuantas maestras, la relacién que existe entre docentes —

alumnos y padres de familia.

En este capitulo se describe la importancia de la educacién en México y que
modalidades de educacion existen y porque es importante la intervencién educativa
en el ambito educativo, se hace mencion que en este apartado se describen teorias

gue son importantes en la ejecucién de dicho proyecto.

2.1 La educacion inicial en México

El término de educacion inicial no es una tarea sencilla ya que requiere de mucha
ayuda y no solo se basa en preescolares ya que incluye guarderias, jardines y que en
esto se requiere de cuidado y educacion en los primeros afios de vida cuando el nifio
se encuentra fuera de su familia. La educacién implica la existencia de un ambiente
estimulante, de confianza e interés, donde sean compartidas las tareas que propician
la exploracion y la autonomia, se favorezca la salud fisica y emocional, con personas

capacitadas.

La educacion inicial en México es el servicio educativo que se brinda a nifios y
nifias menores a 6 afos de edad, con el propdsito de potencializar su desarrollo
integral y armonico en un ambiente rico en experiencias formativas, educativas y
efectivas, lo que les permitirA adquirir habilidades, habitos, valores asi como
desarrollar su autonomia, creatividad y actitudes necesarias en su desempefio

personal y social. (sep, educacion inicial, 2001)
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La educacién en edad preescolar consiste en que los nifios menores de 5 afios
deben de desarrollar habilidades, competencias tanto emocionales, psicomotoras,
convivencia con los comparieros y asi mismo los nifios tienen mayor acercamiento con
personas con las que no conviven frecuentemente, es muy importante recalcar que los
nifios deben asistir a la educacion ya que también se le inculcan valores en esta etapa.
De acuerdo al articulo 3° constitucional menciona que todo individuo tiene derecho a
recibir educacion. El estado—federacion, estados y municipios impartiran educacion

preescolar, primaria y secundaria.

De acuerdo al Modelo de Atencién con Enfoque Integral para la Educacion
Inicial es una realidad mundial, indispensable para garantizar el 6ptimo desarrollo de
los nifios y las niflas (MAEIEI, 2007). La importancia que tienen los primeros afios de
vida en la formacioén del individuo, requiere que los agentes educativos que trabajan
en favor de la nifiez cuenten con conocimientos, habilidades y actitudes adecuados
para elevar la calidad del servicio que se ofrece. Para la atencibn de estas
expectativas. Las funciones de las asistentes educativas en constituir y proporcionar
ambientes enriquecedores a los infantes para facilitar el conocimiento, promover en
ellos la curiosidad y la conciencia de su proceso de descubrimiento, de aqui la
importancia que tiene la educacion inicial para la vida futura de los infantes, (Donoff,
Vicki, Barr 2008),.

De acuerdo a la educacién en México existen dos tipos de educacién en la
edad temprana que es, educacion inicial y preescolar. En cuanto a la educacion inicial
se refiere al proceso de ensefianza- aprendizaje; a través del cual los menores con
edad de 4 afios o menos pueden mejorar su desarrollo fisico y capacidad de
aprendizaje; sus héabitos de higiene, salud y alimentacion; sus habilidades para la
convivencia y participacion social; sus valores ya actitudes de respeto y

responsabilidad, todo esto con interaccién de diversos agentes.

La Educacion Inicial es el servicio educativo que se brinda a nifias y nifios menores de
seis afios de edad, con el propésito de potencializar su desarrollo integral y arménico
en un ambiente rico en experiencias formativas, educativas y afectivas, lo que les
permitira adquirir habilidades, habitos, valores, asi como desarrollar su autonomia,
creatividad y actitudes necesarias en su desempefio personal y social. (MAEIEI SEP,
2007).
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En la etapa de educacion inicial el nifio fortalece los conocimientos, habilidades
que ya tiene como las relaciones interpersonales, la confianza y la seguridad en si
mismo, porque ya trae conocimientos desde casa, también se favorecen las
habilidades de lenguaje y comunicacion, lingiistica, emocional, motriz, cognitiva y el

auto cuidado, ya que son parte fundamental para el nifio en su desarrollo.

Por otra parte la educacion preescolar es proceso de ensefianza aprendizaje,
a través del cual los menores con edad de 4 a 5 afios 11 meses, lograran la formacion
de su personalidad de manera armonica y un desarrollo equilibrado de su constitucion
psicomotriz, cognoscitiva y afectiva, también consiste en el fortalecimiento de las
competencias que posee cada nifilo, de acuerdo a lo ya mencionado se fortalece

mediante actividades que se realicen en la escuela.

Lo que pretende la educacion preescolar es constituir un espacio donde los
alumnos se familiaricen con materiales impresos, se relacionen con las demas
personas, ya que los nifios aprenden jugando, es por eso que la educacion preescolar

sirve que el nifio desarrolle sus habilidades jugando, cantando y socializando.

Actualmente se considera a la Educacion Inicial, como un derecho de los nifios
y nifias, una etapa fundamental en la vida de las personas (articulo 3° constitucional).
En ella, se asientan las bases del aprendizaje y la formacién de valores; asi como las
actitudes que favorecen la capacidad de dialogo y tolerancia en las relaciones
interpersonales. La educacion inicial constituye uno de los ejes sobresalientes que
promueven la consolidacion de la equidad social, entendida como la igualdad de
oportunidades en el acceso a los servicios educativos; la permanencia en ellos y el

logro de aprendizajes relevantes.

La educacion inicial ademas de ser la base sustantiva del proceso de
aprendizaje a largo plazo; siendo vital la estimulacion y cuidados que reciben los
infantes en ambientes propicios y organizados, como ocurre en los Centros de
Desarrollo Infantil, los cuales pretenden ser verdaderos espacios de interaccion que
proporcionen a los pequefios los medios para una formacion integral, implementado
actividades que promuevan la socializacion, la participacién entre otras con juegos,

canciones.
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En el desarrollo histérico, de lo que actualmente se consideran como Centros
de desarrollo infantil, se pueden distinguir tres periodos relevantes, de acuerdo al tipo
de servicio ofrecido y a los programas educativos vigentes en cada uno de esos
momentos: El primero se caracteriz6 como eminentemente asistencial, donde el
servicio proporcionado consistid en el cuidado y guarda de los nifios y las nifias
atendidos, a estos establecimientos se les denomind “guarderias”. El segundo
momento continué con caracter asistencial y se enriquecié con procedimientos de
estimulacién al desarrollo de los infantes, a través de la aplicacion de un Programa de
Estimulacion Temprana. El tercero se distingue por la creciente incorporacion del
aspecto educativo, tendiente a fortalecer la intervenciébn pedagdgica, dirigida a
promover las interacciones entre las nifias, los nifios, los adultos y el medio ambiente

natural y social. (Bastteestini R, 1995)

El trabajo con infantes implica asumir retos, tomando en cuenta los elementos
del desarrollo: psicoldgico, cognitivo, motor, emocional y afectivo, ademas de las
necesidades sociales. Los (centros de desarrollo infantil) CENDIS responden como
espacios educativos que poseen identidad propia y una vida caracterizada por la
mision institucional y la de cada plantel, centrada en la atencién integral del desarrollo,

la formacion y los aprendizajes del alumnado (SEP ,2000).

La estructura de los CENDI esta planteada con el fin de responder a las
necesidades educativas y asistenciales de cada infante, por lo que su organizacion
toma en cuenta, las edades de los menores: lactantes, maternales y preescolares. En
cada centro se integran profesionales de la salud y la educacion; médicos,
odontdlogos, dietistas, psicélogos, educadoras, asistentes educativas y puericultistas,
quienes se ocupan de que éstos sean espacios con un alto potencial educativo,
asistencial y socializador, donde es posible seguir paso a paso el proceso de

aprendizaje de las y los pequeiios (SEP, 2001).

La metodologia de trabajo tiene la intencion de permitir el empleo creativo de
distintos procedimientos didacticos, ya que el uso de estrategias, utilizando el juego

como base primordial, actividades variadas que contribuye a valorar los diferentes
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estilos de aprendizaje, tomarlos en cuenta y propiciar un mejor ambiente educativo

dentro de un salén de clase.

La organizacion de actividades obliga a buscar un constante equilibrio entre
las competencias especificas que figuran en los objetivos y estructura curricular, con
la participacion e iniciativa de las nifas, los nifios y los adultos, al planear y desarrollar
las actividades, de esta manera se favorece la presencia de espacios 0 momentos de
autonomia y construccion individual, con los de trabajo colectivo el dirigido por el
adulto, de acuerdo a las actividades paneadas se desarrollan habilidades y

competencias, que le favorecera al nifio a lo largo de su vida. .

Asi se tiene que en los CENDIS se combina: La diferencia y homogeneidad en
un inter-juego que matiza la relacion diaria entre las nifias y los nifios, ademés de una
atencion individualizada, base de la cultura de la diversidad y trabajo con todo el grupo
a la vez, donde se rescatan los aportes individuales para llegar a experiencias de
integracion, y esto favorece un aprendizaje que se construye con los de su misma
edad.

Todas las acciones que se realizan, pretenden favorecer las potencialidades
de los infantes, por lo que se promueve el trabajo con agrado, se provoca la
exploracion por lo desconocido, buscando que las actividades propuestas planteen
problemas de la vida cotidiana y encuentren opciones para solucionarlos, esto se
desarrolla mediante la comunicacién que existe con los mismos compafieros, al

plantear alguna solucion, preguntas, indagaciones del porqué.

Asi mismo existe una educacién no formalizada creada para la atencién a las
comunidades mas retiradas y marginadas del pais esta educacion se encuentra
dirigida por el Consejo Nacional de Fomento Educativo, (CONAFE), desde esta
perspectiva definen al nifio como criticos no sélo para la formacién de la inteligencia,
sino también para el adecuado desarrollo afectivo y social de las personas; las brechas
de la desigualdad social pueden reducirse si se invierte en opciones educativas de
calidad desde el inicio de la vida, que construyan ciudadania, base de una sociedad
democratica (Sen, 1999, Torrado, 2009).
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Por lo anterior, el Consejo Nacional de Fomento Educativo (CONAFE),
aprovechando la caracteristica particular de su servicio de educacion inicial, dirige sus
esfuerzos a promover el desarrollo integral y las competencias de infantes, madres,
padres y cuidadores responsables de su crianza, y a orientar a mujeres embarazadas,

disefiando estrategias que tengan como centro el derecho de la educacion

La educacion inicial como un factor determinante para ofrecer alternativas de
acceso, permanencia y mejora de aprendizajes, contribuyendo asi a la equidad
educativa, se enfatizo la importancia del trabajo grupal para promover el intercambio
de experiencias y conocimientos entre el grupo de padres, su organizacién curricular
refiere a tres &reas basicas del desarrollo del nifio: Desarrollo personal
(psicomotricidad, razonamiento, lenguaje, socializacion y juego y juguete); Desarrollo
social (familia y comunidad), y Desarrollo ambiental (problemas ecoldgicos y salud
comunitaria) estas areas son fundamentales para el desarrollo del nifio ya que por
medio de esto el nifio adquiere con mayor facilidad moverse, socializar con miembros
gue no son de su familia, aprende valores y asi mismo desarrollo habilidades de

cuidado de si mismo, esto se logra mediante actividades dentro de clases..

Por otro lado, mientras tenia lugar la segunda etapa del Programa de
Educacion Inicial no Escolarizada, el consejo creé en 2002, el Proyecto de Educacion
Comunitaria en su modalidad semiescolarizada (CONAFE, 2008). Operé en
comunidades rurales e indigenas con alto indice de marginalidad educativa y

econdmica

Su proposito general fue estimular el desarrollo sensomotor, cognoscitivo y
afectivo de los nifios de 0 a 3 afios. Fue atendido por un instructor comunitario y una
madre de apoyo, quienes brindaban atencién a mujeres embarazadas, nifios menores
de tres afios y sus madres y padres. La fundamentacion del programa se centré en el

constructivismo, el cognoscitivismo. (Bruner J.1961)

En el ambito mundial, la Educacion Inicial es un derecho fundamental de todos
los nifios que, independientemente de su condicion, deben recibir atencion a su
desarrollo integral. Segun la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo

Econdmicos (OCDE, 2002), se consideran Servicios de Educacién y cuidado a la
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infancia temprana todos aquellos que proveen cuidado y educacién a nifios que se
encuentran por debajo de la edad de educacion obligatoria, sin importar el contexto, el
financiamiento, el horario del servicio o el contenido del programa. De acuerdo con el
Comité de los Derechos del Nifio de las Naciones Unidas (2010), en la infancia
temprana se incluye a “todos los nifios pequefios: desde el nacimiento y primer afo de
vida, pasando por el periodo preescolar hasta la transicion al periodo escolar”. Aunque
puede variar de pais a pais, usualmente la educacion inicial se refiere a la atencion a
nifios de 0 a 6 afos, (OCDE, 2001).

Para el Consejo Nacional de Fomento Educativo (CONAFE), el concepto de
educacioén inicial también parte de que la educacién es un derecho de todos. Su
objetivo principal es brindar atencién educativa de calidad a comunidades rurales e
indigenas con alta marginacién o con mayor rezago educativo y social, para favorecer
el desarrollo humano integral de nifios, desde antes del nacimiento hasta los tres afios
once meses de edad, asi como promover el desarrollo de las madres, padres y

cuidadores.

2.2 La intervencion educativa en la educacion en México

La intervencion educativa es un programa o una serie de pasos para apoyar a los
alumnos a mejorar su aprendizaje, también se puede decir que son aquellas persona
que estan dirigidas a una deficiencia en particular, el emplear una intervencion dura
cierto tiempo y su revision de aplicacion es constante de tal manera que se puede
emplear en diversos problemas que los alumnos en la edad preescolar estén
presentando, tal es el caso de dislexia, problemas motrices de lenguaje entre otros,
desarrollo de estrategias.

Sin embargo la intervencion educativa se ha hecho famosa a partir de los
resultados mostrados en el &mbito educativo ya que apoyan a la escuela para que sus
estudiantes que tienen algunos problemas salgan adelante porque permiten trabajar
de diferentes maneras de acuerdo a las necesidades de la poblacién que se atienda,

también para la intervencion de algun problema que se presente durante alguna clase.
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Intervenir proviene (del latin interventio) que quiere decir venir entre, es decir
gue la persona del exterior viene a la organizacion para ayudar a solucionar un
conjunto de problemas, tensiones, dificultades. Plan de estudios de la
Licenciatura en Intervencion educativa (2002). Lo que posibilita buscar una
mejoria y optimizacion de la manera en la que funciona una organizacion. De
esta manera se define a la intervencién como un proceso técnico, que obedece
a una metodologia, que pretende efectos de cambio solamente al nivel de las
representaciones y que va a hacerse en la duracion, entre un consultor y un
grupo humano. (Ardoino, Jaques, 1993).

La intervencion educativa se orienta a la atencion directa a nifios, jovenes y
adultos alternando diversas estrategias en pequefios grupos, individual y grupal,
también se dirige a asesoria a profesionales de la educacién de manera colegiada
participativo en la educacion de las personas con necesidades educativas especificas
y por ultimo se dirige a la Orientacion a padres, incidiendo en el desarrollo psicosocial

de las personas con necesidades.

Relacionado a la atencion directa a nifios los profesionales en intervencion
educativa deben tener la capacidad del desarrollo de estrategias que favorecen el
desarrollo del nifio y la nifia, en lo social y familiar. De acuerdo al interventor educativo
especializado en la linea de educacion inicial de acuerdo al programa marcado en la
antologia de intervencién educativa de la Universidad Pedagogica Nacional en su linea
especifica de educacion inicial, se tiene estipulado el perfil de egreso correspondiente
gue debe cumplir el profesional en intervencién educativa es el siguiente (Donoff, Vicki,
Barr, 2008)

Por ello surge la licenciatura en intervencion educativa, porque el profesional
tiene la capacidad de intervenir en problemas sociales y educativos que perjudican el
aprendizaje del nifio y que planteara soluciones a las problematicas sobre el desarrollo
del pensamiento matematico en alumnos de segundo grado de preescolar. La
intervencidn educativa es un programa gue interviene en los pequefios si presentan
algun problema, poniendo en practica estrategias que son de mucha ayuda. También
intervencion educativa no solo se basa en nifios de edad escolar sino que también

puede intervenir en personas ya adultas.
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Sus competencias profesionales le permiten disefiar y aplicar estrategias de
intervencion que favorecen el desarrollo del nifio y la nifia, atendiendo los factores
individuales, familiares y sociales asi como también las instancias que influyen en este
proceso. El interventor educativo especializado en la linea de educacion inicial de
acuerdo al programa marcado en la antologia intervencion educativa de la Universidad
Pedagdgica Nacional en su linea especifica de educacion inicial, se tiene estipulado el
perfil de un interventor correspondiente que debe cumplir el profesional en intervencion
educativa es el siguiente (Beltran, 2000): El primer aspecto que debe de cumplir el
profesional es saber identificar factores que influyen en el desarrollo del nifio de 0 a 6
aflos mediante el conocimiento de este proceso, de sus pautas, crecientes y practicas
de crianza, de técnicas de atencion basica y métodos de valoracion, con la finalidad
de que disefie estrategias para brindar atencién oportuna y pertinente mostrando una

actitud de apertura a la diversidad.

Un segundo aspecto que el especialista debe de tomar en cuenta es, brindar
asesoria a instituciones y agentes educativos para que faciliten su intervencion en los
procesos de formacion y desarrollo de los nifios de 0 a 6 afios, a partir del conocimiento
y adaptacion de modelos y metodologias de Educacion Inicial nacional e internacional,
de contexto de las instituciones y su legislaciéon, del contexto social de los padres o
tutores y las leyes y reglamentos vigentes de educacion inicial, siendo tolerante,

creativo, empatico y con disposicién al dialogo.

El tercer aspecto se va a concretar a partir del estudio y analisis de las
caracteristicas, necesidades y contextos de los nifios, agentes educativos y practicas
pedagdgicas; disefia y evalla proyectos, programas, estrategias y materiales
didacticos mediante la utilizacion y adaptacion de modelos de educacion inicial desde
una perspectiva critica, innovadora y propositiva con la finalidad de resolver

problematicas pedagogicas que promuevan el desarrollo infantil.

Es por eso que los educadores deben organizar las condiciones para que sea
posible la actividad autbnoma de los nifios, ya sea desarrollada en forma individual o
en equipos de acuerdo a como se adapten y organicen estas actividades. Otro de los

factores que se debe retomar es el juego que tiene un papel importante ya que los
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alumnos de estas edades lo realizan de forma natural y constituye un importante motor
del desarrollo, tanto en sus aspectos emocionales como intelectuales y sociales,
debido a que el juego se toma en cuenta como un ambiente de aprendizaje por que

promueve la interaccion con los miembros del grupo.

En el cuarto aspecto el profesional en la materia deberd crear e innovar
ambientes de aprendizaje formal y no formal a través del diagndstico, planeacion,
desarrollo y evaluacion, considerando las caracteristicas y necesidades de los nifios
de 0 a 4 afios con la finalidad de potenciar su desarrollo, manteniendo una relacién
empética con éstos y con los agentes educativos.

Un ambiente de aprendizaje de acuerdo a la antologia creacion de ambientes
de aprendizaje se entiende como el clima propicio que se crea para atender a los
sujetos que aprenden en él se consideran tanto los espacios fisicos, virtuales, que
estimulan las actividades de pensamiento, para la creacion de ambiente de

aprendizaje no solo consiste en el edificio si no a los materiales utilizados.

El quinto aspecto el especialista debera gestionar procesos, servicios y apoyos
en instituciones educativas, familias, comunidades y grupos a partir del analisis de los
modelos de organizacion y administracion, de la normatividad y legislacion nacional,

estatal y regional, para intervenir en el problema que se presenta.

El hecho de intervenir en la mejora de los procesos de ensefianza-aprendizaje
que se planifican a través del programa de estudios 2011 guia para la educadora,
implica tener una concepcion determinada de cémo se aprende para orientar los
cambios que hagan posible que dichos procesos se produzcan en las condiciones
deseadas. El interventor debe de brindar apoyo a los alumnos este se debe realizar a
partir de un diagndstico, planeacion, intervencion y evaluacion con estos elementos el
interventor puede aplicar su proyecto teniendo claro la secuencia que se debe seguir

para dar buenos resultados.

Existen tres niveles de intervencion: el de la planificacion que se debe realizar
en conjunto, o sea, con los otros tres miembros del equipo multiprofesional, en este se

disefian y se planean las actividades que se realizaran; el de la ejecucion, que
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corresponde a la practica de las actividades, debe considerarse accion grupal, estos

niveles determinaran los objetivos que se propongan para la intervencion educativa.

La intervencidon educativa se realiza mediante procesos de autoeducacion y
heteroeducacion, ya sean estos formales, no formales o informales. La intervencién
educativa exige respetar la condicion de agente en la educacién. La accion del
educador debe dar lugar a una accion del educando que no tiene que ser
intencionalmente educativa y no s6lo a un acontecimiento cambios de estado que
carecen a un sujeto en una ocasion, tal como corresponde al analisis de procesos

formales, no formales e informales de intervencion.

Es muy importante resaltar que la intervencion educativa como principio
pedagdgico y parte medular en el desempefio de los docentes, va desde la
planificacion y sobre todo la actuacién en el grupo, para que a través de su ensefianza,
el alumno desarrolle competencias, continua con la evaluacion; y como es un proceso
ciclico, vuelve a iniciar. En si, es una parte medular de este proceso educativo basado
en competencias, pues ella encierra la funcién de toda educadora o educador planear,
organizar, ejecutar y evaluar; para hacerlo es necesario, romper paradigmas,
gestionar, innovar; en otras palabras salir de hacer siempre lo mismo, dejar la rutina

de lado y tener en mente que es necesario acrecentar los conocimientos.

Asi mismo la intervencion educativa debe de tener como objetivo principal el
posibilitar que los nifios o las nifias realicen aprendizajes significativos por si solos. Es
decir, cultivar constructivamente su memoria comprensiva ya que cuanta mas rica sea
la estructura cognitiva en donde se almacene la informacion, mas facil les sera realizar

aprendizajes por si solos.

Por otra parte, la intervencion educativa es un proceso de interactividad,
educadores-educando o educandos entre si. Se debe distinguir entre aquello que el
nifio o nifia es capaz de hacer y lo que es capaz de aprender con la ayuda de otras
personas. La zona que se configura entre los dos niveles, delimita el margen de
incidencia de la accion educativa. El educador debe intervenir precisamente en

aguellas actividades que un nifio o nifia no es capaz de realizar por si mismo, pero que
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puede llegar a solucionar si se recibe la ayuda pedagdgica conveniente, habilidades y
capacidades que poseen los alumnos.

Por ultimo se puede decir que la tarea de los docentes no es nada facil y
sencilla, la intervencion educativa representa una funcion esencial, y como se ha
detectado a nivel nacional que en este principio para la licenciatura en intervencion
educativa representa una enorme area de oportunidad, para desarrollar proyectos, en

instituciones donde se requiera la intervencion.

2.3 Teorias psicopedagdgicas en la intervencion

Una teoria educativa se entiende como el discurso teérico de la educacién, aquel que
se recupera de la teorizacién del hecho educativo mas genérico es decir el discurso
de la teoria educativa sustenta las bases de la educacion desde el andlisis de sus fines
y sus productos en relacién a la idea general del hombre, como sujeto social, de
sociedad, como realidad histéricamente contextuada y de la propia educacién, como
objeto de andlisis., (Giroux, Henry,1999).

Se puede decir que una teoria educativa es un conjunto de ideas y
conocimientos para identificar actividades para ser aplicado en cualquier campo de la
investigacién para solucionar un problema o simplemente para mejorar el desarrollo

cognitivo de los nifios.

Algunas de las teorias que se emplearan en este proyecto son ‘“el
constructivismo, aprendizaje significativo, teorias del aprendizaje de Piaget’, estas
servirdn de base para identificar la maduracion cognitiva, el ritmo de aprendizaje y la

forma en que deben aprender los nifios.

La teoria que sustenta el aprendizaje matematico es la teoria cognitiva de Piaget
quien define que todos los alumnos construyen por igual estructuras logico-
matematicas y espacios temporales. Distingue tres tipos de conocimiento relacionado
entre si: social, por transmision oral, fisico, por los sentidos y l6gico matematico por

abstraccion reflexiva.
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Segun la teoria cognitiva el conocimiento se basa en la estructura entre
conceptos. Se adquiere estableciendo relaciones entre dichos conceptos. Saber es

tener capacidad de crear relaciones.

Los principios de la teoria cognitiva se debe estimular la formacion de
relaciones, deben establecerse conexiones entre los conocimientos ya adquiridos y
aguellos que estan por aprender y hay que estimular y aprovechar la matematica
inventada por los nifios. La ensefianza en esta teoria es de comprension, el alumno es
un sujeto activo y el papel del maestro es ser un mediador en el proceso de ensefanza

aprendizaje.

2.3.1 Constructivismo social

La teoria del constructivismo es una corriente pedagodgica basada en la teoria del
conocimiento constructivista, que postula la necesidad de entregar al estudiante las
herramientas necesarias (generar andamiajes) que le permitan construir sus propios
procedimientos para resolver una situacion problematica lo que implica que sus ideas
puedan verse modificadas y siga aprendiendo. Piaget se centra en cdmo se construye

el conocimiento partiendo desde la interaccion con el medio.

El aprendizaje se construye mediante la interaccién con las demas personas,
con el contexto en el que se desarrolla, mediante el juego, masica, la socializacion con
demas personas, es muy importante mencionar que la construccion se da por estos

agentes que son de mucha ayuda para desarrollar un aprendizaje significativo.

El Constructivismo Social, en su teoria expone que el ambiente de aprendizaje
mas 6ptimo es aquel donde existe una interaccién dinamica entre los instructores, los
alumnos y las actividades que proveen oportunidades para los alumnos de crear su

propia verdad, gracias a la interaccion con los otros. (Vigotsky, 1978).

Esta teoria enfatiza la importancia de la cultura y el contexto para el
entendimiento de lo que esta sucediendo en la sociedad y para construir

conocimientos. Lo que pretende el constructivismo es trata de responder como se
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adquiere el conocimiento considerando a este en su acepcion estrecha; informacion,
sino también en cuanto capacidades, habilidades y habitos, métodos, procedimientos,
técnicas y porque no actitudes, valores y convicciones. El constructivismo desarrolla

la capacidad de realizar un aprendizaje significativo por si mismo.

El constructivismo se basa en el aprendizaje sociocultural de cada individuo, se
basa en afirmar que el desarrollo es por procesos aprendidos durante la interaccion
social y esto se sustenta principalmente en que primero esta el aprendizaje y luego el
desarrollo, y el segundo no es mas que el resultado del primero, el mediador de este
proceso es la cultura y utiliza el lenguaje como principal elemento para traspasar el
conocimiento”. (Vygotski, 1924).

El Constructivismo sostiene que “el aprender no es un proceso de “todo o nada”,
los estudiantes aprenden la nueva informacién que se les presenta, construyendo
nuevas ideas sobre el conocimiento que ya poseen, esto se da mediante la
socializacion con los demas comparieros de clase, con personas externas, porque el

aprendizaje se forma construyendo el conocimiento desde la propia experiencia”

La teoria del constructivismo da a entender que el individuo construye su
conocimiento, a través de su propia experiencia, y lo mejor es que en su experiencia 'y
practica aprende en su interaccion a la luz de la sociedad. Lo vive y lo aprende en el
contacto con las actividades implementadas, ya que el nifio asimila lo que ya sabe con

lo que observa. (Vygotsky, (1978)

Es por eso que se toma en cuenta la teoria del constructivismo ya que es
multidisciplinario, integrador y coherente y toma en cuenta al maestro como un
mediador, que debe estar al pendiente de lo que los nifios realicen, crear actividades
que permiten la colaboracion, porque él docente es quien plantea situaciones de
aprendizaje, colaborativo, para que el alumno construya su aprendizaje mediante la
colaboracién de otras personas, en este caso los nifios e interactian con compafieros
de su misma edad lo que permite que construyan sus conocimiento, jugando,
cantando, también utilizando diversos materiales que le permiten la exploracion, la
indagacion del porque y asi mismo en conjunto crean hipoétesis, para llegar a una

construccion.
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2.3.2 Teoria del desarrollo cognitivo de Piaget

Los nifios tiene un papel activo a la hora de aprender, el aprendizaje existe gracias a
los cambios y a las situaciones novedosas. Nuestra percepcion del mundo se renueva
a medida que crecemos. Este proceso esta compuesto por esquemas que nosotros
ordenamos mentalmente. La adaptacion tiene lugar mediante un proceso de
asimilacion, que modifica la realidad externa, y otro de acomodacion, que cambia

nuestras estructuras mentales.

Es por eso que el juego, tiene un papel importante en el desarrollo cognitivo
del nifio, por que entre mas activo se encuentre, explore, observe, socialice con
personas de su misma edad el adquiere un conocimiento mas amplio, ya que el nifio
aprende a coordinar su cuerpo, a seguir reglas, buscar estrategias cuando se presenta
un conflicto, también desarrollan sus sentidos utilizando diversos materiales, y asi
mismo jugando los nifios expresan sus sentimientos e ideas, estados de animo si les

gusto o no algun juego.

Etimolégicamente, los investigadores refieren que la palabra juego procede de
dos vocablos en latin: "iocum y ludus-ludere" ambos hacen referencia a broma,
diversion, chiste, y se suelen usar indistintamente junto con la expresion actividad
lidica. El juego es una accién u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos
limites temporales y espaciales determinados, segun reglas absolutamente
obligatorias, aunque libremente aceptadas, accién que tiene fin en si misma y va
acompafada de un sentimiento de tensién y alegria y de la conciencia de ser de otro

modo que en la vida corriente.

El juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa la asimilacion
funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva del individuo. Para
Piaget, en su teoria del desarrollo, es parte de la formacion del simbolo. Igual que la
imitacion, el juego tiene una funcion simbdlica, permite al nifio enfrentarse a una
realidad imaginaria que, por una parte tiene algo en comudn con la realidad efectiva,

pero por otra parte, se aleja de ella. El juego estd dominado por la asimilacién, un
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proceso mental por el que los niflos adaptan y transforman la realidad externa en

funcion de sus propias motivaciones y de su mundo interno. (Jean Piaget, 1956),

Para Piaget el juego contribuye al establecimiento de nuevas estructuras
mentales como lo es la asimilacion y acomodacion, la asimilacion: antes de que
construya estructuras estables con las que adaptarse al medio, el nifio oscila entre
acomodaciones que le obligan a reorganizar sus pautas de conducta en funcion de la

presion del mundo externo.

El juego de acuerdo a la funcion de ciertos periodos del desarrollo intelectual:
primero menciona el Juego de ejercicio (sensorial y motriz). Se da aproximadamente
hasta los dos afos. Suelen centrarse en su propio cuerpo y en las sensaciones que le
producen. Jugando a través de la vista, olfato, tacto, oido y el movimiento se conoce
a si mismo y establece diferencias respecto a otras personas y objetos. Segundo
el Juego simbdlico. Su atencion se va centrando en lo que le rodea, representando un
objeto, accion o escena. A través de los mismos, los nifios consiguen convertirse en
“sociables” resolviendo sus conflictos internos y contribuyendo a una buena aceptacion
de si mismos, es propio de los dos a los cuatro afios. Tercero: Juego de reglas,
proporcionan al nifio la oportunidad de iniciarse en el pensamiento l6gico y estratégico.

Se da aproximadamente entre los cinco y los seis afios, (Piaget, 1951),

Los alumnos de segundo grado de preescolar se encuentran ubicados en el
estadio segun Piaget en la etapa pre-operacional que abarca de 2-7 afos, en esta
etapa el nifio empieza a relacionarse con los demas, en especial con sus iguales, ya
que antes de este periodo, las relaciones eran Unicamente con la familia. Aunque entre
los 3y los 7 afios se produce un enorme aumento de vocabulario, los nifios durante la
primera infancia, se rigen por un “pensamiento egocéntrico”, esto quiere decir, que el
nino piensa de acuerdo a sus experiencias individuales, lo que hace que su
pensamiento aun sea estatico, intuitivo y carente de logica. Por ello, es frecuente que
hasta los 6 afios, puedan cometer errores tanto para interpretar un suceso, como para

expresarlo. (Piaget, 1956).

Los nifilos aprenden a través del juego, uno de los juegos es la dramatizacion o

juego de roles (jugar a ser), juego de construccién (uso de materiales para hacer algo),
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juego exploratorio (explorar las posibilidades de diversos materiales y procesos) y por

ultimo uso de juegos de mesa, cartas; juegos activos como avion, y juegos de reglas.

El juego fuera del salon es muy rico ya que se fortalece el desarrollo fisico,
cognitivo y social del alumno, por que el alumno socializa con mas personas, tanto de
su misma edad como con padres y que esto le favorece en lo cognitivo y tener un
aprendizaje activo y significativo, porque esta al contacto con materiales apegados a
la realidad. Los nifios al jugar fuera del aula se encuentran mas activos, muestran
interés en las actividades que se les plantean actividades que requieran de trabajar
fura del salon.

De acuerdo a la encuesta que se les realizo a algunos nifios del salén
correspondia a las siguientes cuestiones ¢te gusta realizar juegos?, donde los nifios
contestaron que si, otra de las cuestiones que se realizaron fue que si dentro del aula
se realizan juegos cuando realizas algunas actividades, y algunos nifios contestaron

que no.

Es por eso que se retomd como parte fundamental el juego como una de las
estrategias del proyecto de intervencion, para trabajar con el campo formativo
pensamiento matematico donde se detecta que los nifios de segundo grado presentan
algunas dificultades para trabajar con lo que es nUmeros, sumas y restas, al igual que

la identificacion de figuras geométricas. (Ver apéndice D)

2.3.3 Aprendizaje significativo

Por otra parte las actividades que realizan los nifios deben de generar un aprendizaje
significativo es por eso que a continuacion se da a conocer en que esta basado el
aprendizaje significativo, y como es que se construye, puesto que el aprendizaje no es
solo el conocimiento que se adquiere, sino también a las habilidades, conductas y

actitudes.

El ambiente de aprendizaje es el conocimiento que integra el alumno y se ubica en le

memoria permanentemente ya sea informacion, conductas actitudes o habilidades. Lo
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gue construye, modifica, diversifica y coordina sus esquemas, atribuye significados a
la realidad, de acuerdo (Ausubel, 1970)

El aprendizaje significativo consiste en la combinacion de los conocimientos
previos que tiene el individuo con los conocimientos nuevos que va adquiriendo. Estos
dos al relacionarse, forman una conexion. Por ejemplo, los procesos de reflexion y
construccion de ideas permiten contrastar las ideas propias expuestas con las de otros
y revisar, al mismo tiempo, su coherencia y logica, cuestionando su adecuacion para
explicar los fendmenos Estos procesos fomentan el cambio conceptual y permiten el
desarrollo en el sujeto, esto es, el aprendizaje significativo

Para Ausubel considera que hay distintos tipos de aprendizajes significativos.
Las representaciones, es decir, la adquisicion del vocabulario que se da previo a la
formacion de conceptos y posteriormente a ella. El aprendizaje de representaciones
ocurre cuando se igualan en significado simbolos arbitrarios con sus referentes
(objetos, eventos, conceptos) y significan para el alumno cualquier significado al que

sus referentes ayudan.

También existe el aprendizaje por conceptos: para construirlos se necesita
examinar y diferenciar los estimulos reales o verbales, abstraccion y formulacion de
hipotesis, probar la hipotesis en situaciones concretas, elegir y nominar una
caracteristica comun que sea representativa del concepto, relacionar esa
caracteristica con la estructura cognoscitiva que posee el sujeto y diferenciar este
concepto con relacién a otro aprendido con anterioridad, identificar este concepto con
todos los objetos de su clase y atribuirle un significante linguistico.

Se toma en cuenta el aprendizaje significativo en el desarrollo de este proyecto
debido a que las actividades que se realizaran, son ludicas, creativas, colaborativas y
que son fundamentales para el conocimiento del nifio, se puede mencionar que las
actividades son parte de uso diario del nifio y esto es para reforzar sus conocimiento.
Como ya se mencioné el aprendizaje significativo es algo que ya conocen, pero lo

refuerzan con actividades que se llevaran a la practica.
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De acuerdo a las observaciones que se realizaron dentro del salén se muestra
que algunos nifios muestra desinterés por realizar las actividades ya que algunos de
ellos se las pasan acostados en la banca, muestran algunos de ellos suefio para
realizar las actividades, y cuando se realiza un juego o canto los nifios muestran mas

atencioén por realizar las actividades.

2.4 Estrategia de intervencion

Una vez identificado las deficiencias relacionadas al pensamiento matematico: lo que
se les ensefa a los nifios no lo llevan a la préactica, no se realizan actividades ludicas
para desarrollar lo aprendido y desmotiva al nifio ya que algunas veces no trabaja por
gue la necesidad de disefar estrategias de intervencion que aporte elementos para
jugar y aprender, tomando en cuenta estrategia de aprendizaje, es un “procesos de
toma de decisiones, conscientes e intencionales en los cuales el alumno elige y
recupera, de manera coordinada, los conocimientos que necesita para complementar
una determinada demanda u objeto, dependiendo de Las caracteristicas de la

situacion educativa.

Los fundamentos del pensamiento matematico estan presentes desde edades
muy tempranas, como consecuencia de los procesos de desarrollo y de las
experiencias que viven al interactuar con su entorno, los nifios y las nifias desarrollan
nociones numeéricas, espaciales, temporales, que le permitan avanzar en la

construccion de nociones matematicas complejas.

La estrategia de intervencion que se lleva acabo son actividades con el juego
para despertar en el nifio el interés de realizar las estrategias que ya se tienen
planeadas y que el estudiar no consiste en solo estar sentado, si no que explorando y
jugando se aprenden muchas cosas de manera divertida. La estrategia como ya se
mencionod son actividades ludicas, retomando el juego pero en realidad existen
diferentes en este proyecto se llevaran a cabo los juegos de construccion donde el

nifio debe de construye mediante el material que se le proporcione, otro de los tipos
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gue se pondra en practica son los de mesa ya que se proporcionaran materiales,
objetos donde el nifio va a poner en practica.

A continuacion se define lo que es un juego de construccion este tipo de juegos
son los que acompafian la actividad ludica en los nifios durante mas tiempo, se trata
de un conjunto de piezas, de formas iguales o diferentes con las que se pueden hacer

multiples combinaciones.

Algunos de los beneficios que presentan este tipo de juegos en el pensamiento
matematico en las primeras etapas son adquirir las nociones basicas para la
comprension del mundo que le rodea, ademéas de desarrollar habilidades motrices
manipulando piezas, les ayuda a adquirir conceptos espaciales como el volumen,
grande-pequefio, alto-bajo, corto-lago y formas geométricas. También adquieren

algunas nociones mas complejas como el equilibrio, la simetria o la resistencia.

Pero no solamente son beneficios para su desarrollo motriz e intelectual, sino
también para su desarrollo cognoscitivo y emocional e incluso algun estudio que
contribuye a la rapidez en la adquisicion del pensamiento matematico. Este tipo de
juego ayuda a que el nifio acepte que existen ciertas reglas fisicas que deben acatar

que no todo es como él quisiera.

Los juegos de construccion toman un valor pedagdgico ya que se incluyeron
como material didactico en las escuelas, esto se debid Friedrich Froebel al creador de
la educacion infantil, que consider6 que para el nifio era fundamental el juego como
forma basica para la adquisicion del aprendizaje y conocimiento del mundo que lo
rodea, también consideraba muy importante los juguetes y por eso disefio “cajas de

arquitectura”, armando rompecabezas Friedrich Froebel, (1837).

Otra de las estrategias que se aplicara son los juegos de mesa, son aquellos
gue se juegan sobre un tablero o superficie plana, las reglas del mismo van a depender
del tipo de juego, pueden participar en ellos una 0 mas personas. Para algunos juegos
se requiere la aplicacion de la destreza manual, el razonamiento logico, mientras que

otros se fundamentan en el azar. Generalmente los juegos de mes se juegan a travées
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de la utilizacién de figuras, fichas o simbolos sobre una mesa, sin embargo en algunos

juegos se usan cartas, fichas, el cuaderno para realizar trabajos.

Dentro de los juegos de mesa, de reglas o de construccion el nifio debe
desarrollar el pensamiento matematico, contando con fichas, a la hora de realizar la
actividad de la tiendita el nifio pone en préctica el conteo, suma y resta, dentro de la
actividad de la pesca el nifio pone en practica el conteo, la clasificacion por medio de

los peces de colores, estas actividades el nifio desarrolla el pensamiento matematico.

En la actualidad los juegos de mesa llevan incorporados elementos educativos
0 pedagogicos por que se pueden adaptar de acuerdo a lo que se pretende trabajar
en este caso la loteria es un juego de mesa, pero se adapta a las figuras geométricas
con la finalidad de que por medio del juego el nifio identifique las figuras geométricas

cuando se nombran.

En la edad preescolar y en el espacio educativo, el juego proporciona el
desarrollo de competencias sociales y autorregulados por las multiples situaciones de
interaccidn con otros nifios y adultos, porque por medio del juego los nifios exploran,
y ejercitan sus competencias fisicas, reconstruyen situaciones de la vida social y
familiar, ejercen su capacidad imaginativa, una realidad simbdlica, de acuerdo al

(Programa de estudios 2011).

Relacionado a todo esta seleccién de recursos se requiere realizar una
planeacién por lo que se refiere a la forma en que organizamos las actividades, ya que
se organizan por tiempo, que es inicio desarrollo y cierre, la planeacioén es la accion de
la elaboracion de estrategias que permiten alcanzar una meta ya establecida y es
llevada a cabo por el maestro quien es el que se encarga de planear y ejecutar las

actividades.

El Modelo de Atencion con Enfoque Integral para la Educacion Inicial un
ambiente de aprendizaje es aquel que ha sido planificado por el agente educativo,
considerando el sostenimiento afectivo, la interaccion con otros nifios con el agente
educativo y con diversos materiales que son de gran utilidad para el acompafiamiento

de los nifios.

50



De acuerdo al de programas de estudios 2011, guia para la educadora Se
denomina ambiente de aprendizaje al espacio donde se desarrolla la comunicacion y
las interacciones que posibilitan el aprendizaje, realmente un ambiente de aprendizaje
es un sistema complejo que involucra multiples elementos de diferentes tipos y niveles,

que si bien no se puede controlar por completo.

La estrategia utilizada en la elaboracion del proyecto es la metodologia de
ensefianza basada en proyecto, ya que se tienen que dar resultados, lo que implica el
interventor planifique, implementa y evalla proyectos que tienen aplicacion en el

mundo real.

En este caso el problema es la falta de estrategias Iudicas dentro del salén de
clases, para lo que el interventor debe planificar las actividades de acuerdo a un tema
gue se quiere abordar, posteriormente ejecutar las actividades y evaluar los resultados

gue se obtuvieron en la aplicacion de las actividades.

El siguiente capitulo describe que tipo de investigacion que es utilizado en este
proyecto de intervencion y cudl es el disefio que se utilizo, la investigacion se describe
como una busqueda de informacidén que se realiza para saber la causa de algun

problema, en ese mismo apartado se describe que tipos de técnicas son utilizados.
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MARCO METODOLOGICO



CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1 Enfoque de la investigacion

La investigacion es esencial y riguroso para conocer acerca del tema que se quiere
abordar, que por medio de este se obtienen datos que ayudan al investigador a
conocer acerca del tema que se quiere abordar, por que orienta en su razonamiento
y. aproximacion, esto permite a la resolucion del mismo. Para ello el investigador debe

asumir un caracter critico, analitico, reflexivo, en todo el proyecto de investigacion

La Real Academia Espafiola (RAE) sobre la palabra investigar (vocablo que
tiene su origen en el latin investigare), este verbo se refiere al acto de llevar a cabo

estrategias para descubrir algo, utilizando diferentes estrategias.

El enfoque cualitativo tiene un objetivo y segun este, contextualizado se puede
tener una investigacion con enfoque cuantitativo, cualitativo, mixto. Es determinante
esta categorizacion ya que a partir del enfoque se emplean las metodologias
apropiadas y se busca alcanzar las pertinentes comprobaciones, recomendaciones y
conclusiones de un fenémeno particular. Para seleccionar la investigacion cualitativa
se toma en cuenta los instrumentos realizados como lo son las guias de observacion,

encuestas, que proporcionan informacion.

El enfoque cualitativo lo que nos modela es un método cientifico que elabora
conclusiones generales contextualizado en un ambiente natural, a partir de enunciados
observados esto se debe a que en la recoleccion de datos se establece una estrecha
relacion entre los participantes de la investigacion sustrayendo sus experiencias e
ideologias en un instrumento de medicion predeterminado, que permite saber ¢Qué
es lo que esta pasando? Con el grupo que se esta observando.

La investigacion cualitativa es considerada “como un proceso activo, sistematico y

riguroso de indagacion dirigida, en la que se toman decisiones sobre lo investigable en

tanto se esta en el campo de estudio. Se subraya en este caso, que el foco de atencion
de los investigadores cualitativos radica en la realizacién de descripciones detalladas
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de situaciones, eventos, personas, interacciones y comportamientos observables,
incorporando la voz de los participantes, sus experiencias, actitudes, creencias,
pensamientos y reflexiones tal y como son expresadas por ellos mismos (Sampieri
2006).

De acuerdo a los instrumentos utilizados se determind que el método que se
utiliza es el enfoque cualitativo por las caracteristicas que presenta, por todo a aquello
que el investigador puede observar alrededor de su campo de estudio y asi obtener el

problema que posteriormente se dara solucidon con estrategias.

Algunos rasgos para este método son que emplea palabras como propésito,
objetivo o intencién, para destacar su importancia en la comprension y desarrollo de
estudio. Es por esta razén que se empleo este método para la investigacion y analisis

del contexto externo e interno.

Dentro de este mismo enfoque la investigacion cualitativa es una actividad que
localiza al observador en el mundo. Consiste en un conjunto de practicas
interpretativas que hacen al mundo visible. Estas practicas transforman el mundo, lo
convierten en una serie de representaciones, que incluyen las notas de campo, las
entrevistas, conversaciones, fotografias, registros y memorias. Implica una
aproximacion interpretativa y naturalista del mundo que significa que los investigadores
cualitativos estudian las cosas en su contexto natural, intentando dar sentido o

interpretar los fendémenos en funcién de los significados que las personas le dan.

Hablar de métodos cualitativos, es hablar de un estilo de investigar los
fendmenos sociales en el que se persiguen determinados objetivos para dar respuesta
adecuada a los problemas en que se encuentra la investigacion. Para llevar a cabo la
investigacion del contexto externo se empleé el método etnografico, la etnografia
segun su etimologia es el estudio de las etnias y significa el analisis del modo de vida
de una raza o grupos de individuos, mediante la observaciéon y descripcion de lo que
hacen, como se comportan y como interactian entre si, para describir sus creencias,
valores, motivaciones, es decir que describen las mdltiples formas de los seres

humanos.

Existe otro método de investigacion y que forma parte prescindible de la

recopilacion de la informacion es la investigacion cuantitativa que permite enumerar o
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contar la informacion obtenida de dicha investigacién a través de encuestas, tablas,

entre otras.

Cuando se habla de una investigacion cuantitativa se da por mencionado al
ambito estadistico, es en esto en lo que se fundamenta dicho enfoque, en analizar una
realidad objetiva a partir de mediciones numéricas y analisis estadisticos para
determinar predicciones o patrones de comportamiento del fendmeno o problema
planteado. Este enfoque utiliza la recoleccién de datos para comprobar hipotesis, que
es importante sefialar, se han planteado con antelacion al proceso metodolégico; con
un enfoque cuantitativo se plantea un problema y preguntas concretas de lo cual se

derivan las hipoétesis.

Otra de las caracteristicas del enfoque cuantitativo es que se emplean
experimentaciones y andlisis de causa-efecto, también se debe resaltar que este tipo
de investigacion conlleva a un proceso secuencial y deductivo. Al término de la
investigacion se debe lograr una generalizacion de resultados, predicciones, control

de fendbmenos y la posibilidad de elaborar réplicas con dicha investigacion.

A diferencia del enfoque cualitativo que se interesa por captar la realidad social
a través de los ojos de la gente que esta siendo estudiada, es decir, a partir de la
percepcion que tiene el sujeto de su propio contexto. El investigador induce las
propiedades del problema estudiado a partir de la forma en como orientan e interpretan
su mundo los individuos que se desenvuelven en la realidad que se examina y busca
conceptualizar sobre la realidad con base en el comportamiento, los conocimientos,
las actitudes y los valores que guian el comportamiento de las personas estudiadas
(Bonilla y Rodriguez, 1997).

Algunas de las caracteristicas que emplea el método cuantitativo es utilizar las
palabras como objetivo, propdésito, entre otras palabras para destacar el objetivo
principal del estudio, ademas de identificar las variables implicadas en el estudio
haciendo referencia a los elementos implicados, como las unidades de analisis y

contextos en el que se desarrolla el estudio.
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El enfoque cuantitativo parte de cuerpos teéricos aceptados por la comunidad
cientifica con base en los cuales formula hipétesis sobre relaciones esperadas entre
las variables que hacen parte del problema que se estudia. Su constatacion se realiza
mediante la recoleccidn de informacidn cuantitativa orientada por conceptos empiricos
medibles, derivados de los conceptos tedricos con los que se construyen las hipotesis
conceptuales. El procedimiento que se sigue en este enfoque es el hipotético-
deductivo el cual inicia con la formulacion de las hipétesis derivadas de la teoria,
continua con la operacionalizacion de las variables, la recoleccion, el procesamiento
de los datos y la interpretacion. Los datos empiricos constituyen la base para la prueba
de las hipotesis y los modelos tedéricos formulados por el investigador (Gomez, 2000).

Para la elaboracion del proyecto de intervencion el tipo de investigacion a utilizar
es la investigacion cualitativa debido a que la informacién solo se basa en describir
cualidades, comportamiento de objetos observados esto se lleva a cabo mediante la
observacion, encuestas que arroja datos que son importantes para el proyecto de

intervencion.

El método utilizado es el etnografico que consiste en que el investigador se
centra en dar y aportar una comprension detallada acerca de los distintos puntos de
vista de las personas o grupos, de los cuales es importante recabar informacion para
gue se pueda ir construyendo la investigacion, de esta manera los datos que se
recaben la volveran rica en lo que respecta al contenido, es importante que el
investigador haya observado principalmente su contexto para que de ahi se obtengan
los agentes principales que daradn puntos clave para que la informacion se vaya

interiorizando.

Otra de la metodologia utilizada en la investigacion cualitativa es el estudio de
casos, es un metodo que incluye un proceso de indagacion sumamente detallada a
profundidad, la cual debe de ser comprendida y analizada cuidadosamente por el
investigador referente a lo que es el problema de investigacion. Este método se puede
utilizar en la investigacion cualitativa como cuantitativa por lo que las principales
estrategias utilizadas para la recogida y registro de los datos son las entrevistas,

observaciones y cualquier tipo de documento, incluidos los audiovisuales.
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Otro de los métodos de la investigacion cualitativa es la investigacion accion
que se orienta hacia la resolucion de problemas mediante la reflexion, transformacion
y/o mejora del problema de investigacion, en esta el investigador tendra que tener
relaciones cordiales con los sujetos de estudio que le permitan una mejor

interpretacion de la informacién que haya adquirido en su proceso de estudio.

Algunas de las caracteristicas de lo que se denomina investigacion
accion y de acuerdo a (Kemmis y McTaggart, 2005): Proceso social: estudia la
relacion entre la esfera individual y la social, Participativa: promueve que las
personas examinen su conocimiento y la forma en la que se interpretan a ellas
mismas y su accion en el contexto social y material. Es participativa en el sentido
de que solo podemos hacer I-A sobre nosotros mismos, ya seamos un individuo
0 un colectivo. Otra de sus caracteristicas es practica y colaborativa: promueve
que las personas examinen las practicas sociales (comunicacién, produccion y
organizacion social) que las enlazan con otras personas en interacciones

sociales.

A continuacion se da a conocer el método utilizado en la investigacion
cualitativa, es importante hacer mencién que el método tiene su propia secuencia y

fines de acuerdo al objeto de estudio interés del investigador.

De acuerdo al método de investigacién accién cabe aclara que es el que se
utiliza en el presente trabajo y a continuacién se describe su disefio, todas estas
caracteristicas son implementadas en el proyecto de desarrollo educativo.

3.2 Disefio de lainvestigacion

Uno de los elementos esenciales que se deben tomar en cuenta para el disefio y
aplicacion del proyecto es el disefio de una investigacion la cual permita tener un orden
y una estructura clara de lo que es el proyecto y como se va a ejecutar, para ello se

inicia definiendo lo que es el disefio, se define como un conjunto de estrategias
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procedimentales y metodologias elaboradas previamente para desarrollar el proceso

de investigacion.

El principal objetivo de la investigacion accion es transformar la realidad, es
decir se centra deliberadamente en el cambio educativo y la transformacion social,
para ello se orienta hacia la resolucién de problemas mediante un proceso ciclico que

va desde la “actividad reflexiva” a la actividad transformadora (Kurt Lewin, 2005),

Entonces el disefio de investigacion es un elemento mas de la metodologia de
la investigacion, un disefio de investigacidon como "un procedimiento de asignacion de
sujetos a las condiciones experimentales, asi como la seleccion de las técnicas
estadistica de analisis adecuadas". El disefio se debe adaptar a los interese de la
investigacién, pues esto facilita una recogida de datos empiricos que ofrecen
descripciones complejas de acontecimientos, interacciones, comportamientos y
pensamientos que conducen al desarrollo o aplicaciones de categorias y relaciones

gue permiten la interpretacion de los datos (Arnau, 1986).

Dentro de la investigacion existen dos tipos de disefios uno es flexible y el otro
estructurado, el disefio estructurado es un plan o protocolo lineal riguroso, con una
secuencia unidireccional, y esto parte de objetivos finales precisos, un marco teorico
que delimita y define conceptualmente su campo de estudio y una metodologia
rigurosa para obtener datos confiables.

El disefio de investigacion constituye el plan general del investigador para
obtener respuestas a sus interrogantes o comprobar la hipotesis de investigacion. El
disefio de investigacion desglosa las estrategias basicas que el investigador adopta
para generar informacién exacta e interpretable. Los disefios son estrategias con las
gue se intenta obtener respuestas a preguntas, bajo esto argumentos es importante
mencionar que el disefio debe ser flexible debido a que se encuentra basada en la

investigacion cualitativa.

El disefio de investigacion estipula la estructura fundamental y especifica, la

naturaleza global de la intervencion y el investigador cuando se plantea realizar un
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estudio suele tratar de desarrollar algun tipo de comparacion. El disefio de
investigacion supone, especificar la naturaleza de las comparaciones que habrian de
efectuarse, ésta pueden ser: Entre dos 0 mas grupos y de un grupo en dos 0 mas
ocasiones, también de un grupo en diferentes circunstancias y con muestras de otros

estudios.

El disefio también debe especificar los pasos que habran de tomarse para
controlar las variables extrafias y sefala cuando, en relacibn con otros
acontecimientos, se van a recabar los datos y debe precisar el ambiente en que se
realizara el estudio. Esto quiere decir que el investigador debe decir dénde habran de
llevarse a cabo las intervenciones y la recoleccién de datos, esta puede ser en un
ambiente natural, como el hogar o el centro laboral de los sujetos, 0 en un ambiente

de laboratorio, con todas las variables controladas.

La investigacion-accion como ciclos de accion reflexiva. Cada ciclo se compone
de una serie de pasos: planificacién, accién y evaluacion de la accién. Comienza con
una idea general sobre un tema de interés sobre el que se elabora un plan de accion.
Se hace un reconocimiento del plan, sus posibilidades y limitaciones, se lleva a cabo
el primer paso de accion y se evalla su resultado. El plan general es revisado a la luz
de la informacién y se planifica el segundo paso de accion sobre la base del primero
(Lewin, 1946).

Por altimo se puede decir que el disefio de investigacion es un plan, estructura
y estrategia de la investigacion accion que se lleva a cabo para la elaboracion del
proyecto de intervencion educativa para preescolar, existen 5 faces que se deben
realizar, estas son: el problema, diagndstico, disefio de una propuesta, practica y
evaluacion.

En base a la investigacion se toman en cuenta algunas técnicas que ayudan a
tener y obtener los resultados necesarios para la resolucion e intervencion de la
indagacion que se lleva a cabo en el preescolar “México”. En un primer momento fue
la observacion no participativa, con la finalidad conocer el conjunto de problemas

existentes en el interior de la escuela, y como es que se encuentra conformada.
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3.3 investigacion-accion

Se ha mencionado que el enfoque cualitativo y su metodologia de la investigacion
accion es la que ayuda a recabar y obtener datos importantes para que se pueda
realizar con éxito el presente proyecto, la investigacién accion, es un elemento que
permite en un primer momento identificar como se encuentra el grupo o la comunidad

e identificar cual es la problemética a la que se va a enfrentar y se debe de dar solucion.

Es aqui donde la investigacion accion juega un papel primordial ya que antes
de aplicar una estrategia o un plan es necesario que se conozca el contexto en el cual
se debe de emplear y ejecutar el proyecto. Se hace mencion que este método se
realiza en Practicas Profesionales I, con la observacion no participativa y concretando
con las técnicas de recopilacion de informacién que se llevan a cabo en Précticas
profesionales Il, donde se detecta la problematica, la falta de actividades ladicas en el

prescolar “México”.

La investigacion accion es el proceso de reflexion por el cual en un area de
problema determinada, donde se desea mejorar la practica o la comprension personal,
el profesional en ejercicio lleva a cabo un estudio, en primer lugar, para definir con
claridad el problema, que se realiza por medio de la observacion no participativa,
registrando los datos para asi mismo identificar el problema para posteriormente
disefiar estrategias, en este caso el diagnostico muestra que dentro del salén no se
presentan actividades ludicas para abordar algun tema; en segundo lugar, para
especificar un plan de accidén, en este caso es planear las actividades que son
necesarias para abordar lo que se ha diagnosticado, en esta parte el interventor busca
las actividades que son necesarias para abordar lo que se ha diagnosticado; luego se
emprende una evaluacion para comprobar y establecer la efectividad de la accion
tomada, si, las actividades favorecieron; por ultimo, los participantes reflexionan,

explican los progresos, los resultados que se obtuvieron en la intervencion.

Es por ello que la investigacion accidon es considerada como un método
fundamental para la elaboracion del proyecto debido a que se rige por la participacion

y el compromiso que tiene el investigador para la recoleccion de datos y la resolucion
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del problema que consiste en la construccién de estrategias adecuadas para la
intervencién de la problematica detectada.

La “Investigacion Accién”, desde la perspectiva educativa, es una forma de estudiar y
de explorar una situacién social en nuestro caso educativa, con la finalidad de
mejorarla, en la que se implican como “indagadores” los implicados en la realidad
investigada”. Es asi como la investigacion accion se presenta en este estudio, no solo
como un método de investigacion, sino como una herramienta epistémica orientada
hacia el cambio educativo. Una postura que parte del enfoque légico, dinamico,
interactivo, complejo de una realidad, construccién y reconstruccion por los actores
sociales, en donde el docente investigador es sujeto activo en y de su propia practica
indagadora. (Suarez Pazos, sf).

Los actores sociales dentro del proyecto de indagacion son aquellos sujetos
activos o grupos de personas que asume la representacion de la investigacion que
tiene como propdosito conseguir ciertos logros consecutivos dentro del proyecto de
investigacion, para asi mismo obtener un resultado favorable, en este caso el
interventor es el actor social, que esta a cargo del proyecto de intervencion con el fin
de poner en préactica actividades ludicas y obtener un aprendizaje significativo en los

nifios de prescolar.

De esta manera la investigacién accién constituye una opcidon metodolégica de
mucha riqueza ya que por una parte permite la expansion del conocimiento y por la
otra va dando respuestas concretas a probleméticas, la deteccién del problema el
preescolar “Mexico” se dio en base a guias de observacién, entrevista realizadas a
algunos nifios del salon de 2°, estas herramientas son de mucha ayuda ya que gracias
a la opinion de los nifios y nifias y a las guias de observacion se llega a la conclusion

gue dentro del salén no se realizan actividades ladicas. (Ver apéndice F)

Para obtener buenos resultados en la investigacién accién deben realizarse
ciertas faces y asi mismo obtener buenos resultados, para la elaboracion de
estrategias que seran puestas en practica en el proyecto de indagacion y asi obtener

resultados favorables de acuerdo a la problematizacion que se presenta.

La primera fase de la investigacion accioén es la problematizacioén, que se realizd
con la observacién no participante, esto se da cuando el interventor empieza a
involucrarse en un campo de estudio educativo, cuando se observan los actos

educativos, desde la maestra que esta frente a grupo, estudiantes y las actitudes que
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hay dentro y fuera del salon, interés por los alumnos en las actividades, interés por
que aprendan por parte de la maestra.

La problematizacion del campo de estudio se llevdé acabo en el preescolar
“México” donde se identificaron algunos aspectos como: falta de interés por parte de
los alumnos a la hora de realizar las actividades dentro del salén, se llevé a cabo
mediante la guia de observacion no participante, algunos de los aspectos a observar
fueron, se realizan dentro del salon actividades ludicas, los alumnos realizan las

actividades que se implementa etc.

La segunda fase a considerar es el “Diagnostico”, el cual lleva a la recoleccion
de informacién que ayudard a obtener datos importantes y precisos acerca del
problema diagnosticado, la hoja de derivacion es el instrumento para concretar y
centrar el problema por parte del maestro y al mismo tiempo representa el compromiso
de la intervencion que va a llevar a cabo en el campo de estudio, la hoja de derivaciéon
establece indicadores en relacion con aquellos elementos sobre los que interesa que
reflexione el maestro es decir; aspectos relacionales, aspectos de comprension
general, razonamiento y valoracion de é&reas especificas (Bassedas 1987), (Ver

apéndice A).

La hoja de derivacion se llevo acabo por, medio de la interventora donde le
proporciona a la educadora para que en este instrumento ella de conocer en qué area

se requiere apoyo o intervencion por parte de la practicante. (Ver apéndice A)

Otras técnicas de recopilacién de informacién que se aplicaron son la guia de
observacién, entrevista a los nifios y docente que esta frente a grupo, directora que se
encuentra en el preescolar, con la finalidad de obtener suficientes datos que son de
gran ayuda para diagnosticar el objeto de estudio. El diagnéstico es un proceso en el
que se analizan la situacion del alumno con dificultades en el marco de la escuela y
del aula, a fin de proporcionar a los maestros orientaciones e instrumentos que
permitan modificar el conflicto manifestado en el area o campo de estudio. (Ver

apeéndice G)
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La tercera fase es considerada como el “El disefio de una propuesta de cambio”
en esta fase se hace mencién que procede al disefio de la solucién, es decir, se genera
el plan de accion sefialando cuales son los objetivos, fines y metas que tiene el llevar
a cabo las propuestas y como el investigador va a intervenir al beneficio de la poblacion
estudiada. Para disefiar la propuesta de intervencion se realizaron diversas estrategias
para diagnosticas el problema y en este caso el problema detectado fue la falta de
estrategias ludicas dentro del salon. De acuerdo al disefio de propuesta lo que se
pretende solucionar es, la implementacion de actividades ludicas, en el pensamiento
matematico, trabajando numeros, sumas Yy restas, clasificacion, y de acuerdo a las

figuras geométricas su forma y ¢ Como se llaman?

La cuarta fase es la “Aplicacion de la Propuesta “sefala que una vez disefiada
la propuesta de accion, ésta es llevada a cabo por las personas interesadas. Esta fase
es considerada como la ejecucion de las estrategias que se realizan para la mejora de
las acciones y la intervencion que se llevara a cabo en la aplicacion de la propuesta
(Lewin, 1944)

Por ultimo la quinta fase que es la “Evaluacién” que tiene como finalidad de dar
a conocer los resultados obtenidos con la aplicacion de la propuesta que se ha llevado
a cabo en la poblacién estudiantil, para la evaluacion es considerada el enfoque es el
referente a la Evaluacién Formativa, la cual tiene como finalidad lograr un proceso de
comprension y reflexion sobre la ensefianza en donde participan los docentes, quienes
deciden a través de la reflexién y del autoconocimiento de su préactica realizar los

cambios o mejoras deseados. (Rosales, 2000).

Asimismo el objetivo de la evaluacion formativa, es lograr un progresivo
perfeccionamiento del profesor como persona, como docente y por consiguiente del

resto de los componentes y funciones del proceso de ensefianza aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacion que se realizaron para avaluar las actividades
fueron las listas de cotejo, donde se dan aspectos de la actividades realizadas, si el
nifio logro realizar alguna actividad, si 0 no. La lista de cotejo es un instrumento que
permite identificar comportamientos, habilidades y destrezas a la hora de realizar las

actividades solicitadas. (Ver anexos)
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3.4 Técnicas de recopilacion de informacién

En este apartado se describen, instrumentos y las técnicas que son utilizados para
recabar la informacion que son de gran utilidad para desarrollar un proyecto de
intervencion, cual fue el proceso que se utilizd, y por ultimo la evaluacion si los
resultados fueron favorables o no. En el apartado técnico de recopilacion de
informacion se describid primero el concepto de “técnica”, para continuar con los

instrumentos que fueron utilizados.

La técnica es un conjunto de reglas o protocolos que se siguen para llevar un
objetivo determinado o algun resultado favorable, siempre y cuando se lleve la
practica. La técnica consiste en la descripcion narrativa de paso a paso, de lo que el
observador ve hacer a las personas observadas y proporciona instrumentos de

medicion, clasificacion, observacion, que permite acercar el objeto de estudio.

De acuerdo al proyecto de intervencion las técnicas que se utilizan en la
investigacion cualitativa, son técnicas que aportan datos descriptivos, por ejemplo lo
que dicen las personas, sea hablada o escrita y conductas observables, la
observacion, la entrevista y la encuesta, que se les realiza a la poblacién estudiantil, a
la maestra de grupo para obtener mayor nimero de datos para si poder buscar la

posible solucion al problema.

Lo primero que se realiza en el preescolar “México” fue en primer momento la
observacion no participativa, que consiste en observar al grupo, del centro de trabajo
y docente, de acuerdo a las actitudes que hay que toman al realizar las actividades,
comportamientos, también se realizé la observacién participante, donde la interventora
se involucré en las actividades y de la misma manera obtener datos que son de gran
utilidad, el primer instrumento que se llevé a cabo fue la “guia de observacion” que
consiste en aspectos que van de lo general a lo particular, como lo es el contexto
donde se ubica la institucion, cultura, tradiciones, religiones y que son aspectos que

influyen en el aprendizaje de los infantes.(Ver apéndice B)

Posteriormente se realiz6 la hoja de derivacion, donde la maestra es la que

apoya con llenarla debido a que ella tiene que anotar algunos posibles problemas que
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presentan los alumnos en el salén, o en que quiere que la interventora los apoye en la
realizacion de las actividades para mejorar en lo que se presentan, desarrollando

diversas actividades. (Véase apéndice A).

Por consiguiente se describi6é el contexto interno en el cual se registra datos
como el nombre de la institucion, cuantos salones cuenta, areas de juego, mobiliario,
el personal con el que cuenta dicha institucion, con cuantos alumnos se cuentan, que
grupos son los que se atienden (poblacién atendida) y por ultimo las problematicas
que se presentan en el preescolar, dentro de la guia de observacion también se
observaron rasgos del contexto externo. (Véase apéndice B).

Hay que dejar en claro que una guia de observacion es un instrumento de
registro que evalla desempefios, en ella se establecen categorias con rangos mas
amplios que la lista de cotejo. Permite al docente mirar las actividades desarrolladas
por el estudiante de manera mas integral. Para ello es, necesario presenciar el evento

o actividad y registrar los detalles observados.
La observacién es un modo de recoger informacién mediante la aplicacién de una
estrategia perfectamente estudiada y planificada en funcién de objetivos previamente
establecidos. La tradicion de esta técnica es muy abundante ya que desde siempre ha
realizado grandes aportaciones porque pretende captar, aguellos aspectos que son
mas significativos de cara al fendbmeno o hecho a investigar y recopilar los datos que
se estimen pertinentes, para que la observacién tenga validez desde el punto de vista

metodolégico, es decir para que pueda ser sistematica y controlada. (Sobrado y

Ocampo, 1997).

De la misma manera se realiz6 una guia de observacion con aspectos
relacionados a las actividades dentro del salén, como lo es preparacién de material,
se elaboré planeacion, las actitudes que presento el nifio cuando realiza actividades,
si les gusto, enojo, alegria, aburrimiento. De acuerdo a lo observado se pudo detectar
gue los alumnos no muestran interés por realizar actividades debido a que no existen
juegos educativos, estrategias ludicas, como loterias, memoramas, canciones para
abordar algun tema y asi mismo disefiar material de acuerdo al tema que se trabajar,
el juego es “un elemento primordial en la educacion escolar”. Los nifios aprenden mas
mientras juegan, por lo que esta actividad debe convertirse en el eje central del
programa. Y no solo estar sentados en una banca si no que el nifo aprende
explorando, jugando (zapata, 1990). (Ver apéndice C).

65



Al estar en un contacto directo en la institucion México se realizaron diversas
guias de observacion que permiten observar aspectos que son fundamentales para la
intervencidn y desarrollar estrategias, en este caso fue durante las actividades
realizadas en clase, las actividades implementadas, la planeacion, las actitudes de los
nifios dentro del salén a la hora de trabajar. Con respecto a esto se pudo observar que
los alumnos muestran desinterés por trabajar las actividades que se le piden, en
algunas ocasiones se encuentran aburridos, con ganas de dormir en el salon. Una de
las guias de observacion esta dirigida hacia la maestra y otra dirigida a los alumnos.

(Ver apéndice D).

Otra de las guias de observacion esta relacionada con la actitud que tiene el
nifio durante el recreo, los aspectos que se observaron fueron cuales son sus estados
de animo, si presenta un gusto por realizar algun juego tipico, esta informacién se toma
en cuenta para asi mismo poder realizar estrategias para la intervencién dentro del

salon. (Véase apéndice E).

Otro de los instrumentos utilizados fue la entrevista que es un término que esta
vinculado al verbo entrevistar (la acciébn de desarrollar una charla con una o mas
personas con el objetivo de hablar sobre ciertos temas y con un fin determinado. La
entrevista se encuentra en que se trata de una conversacion confidencial y de una
relacion oral entre una o varias personas, de las que una transmita a otras informacién

determinada. (Rodriguez, Gbmez, 1996).

Dentro de la entrevista tres tipos de entrevista que es la estructurada,
semiestructurada y no estructurada. De las cuales la que mas se adecuaba al trabajo
de investigacion, fue la entrevista semiestructurada porque de acuerdo con
(Heinemann sf), este tipo de entrevista presentan un grado mayor de flexibilidad que
las estructuradas, debido a que parten de preguntas planeadas, que pueden ajustarse
a los entrevistados. Su ventaja es la posibilidad de adaptarse a los sujetos con
enormes posibilidades para motivar al interlocutor, aclarar términos, identificar

ambiguedades y reducir formalismos.

En la entrevista se plantean preguntas de acuerdo a las actividades que se

realizan en el salén, y de las que no se llevan a cabo por ejemplo ¢ Les gusta jugar?,
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¢, Como les gustaria que fueran sus clases? La entrevista da buenos resultados debido
a que algunos alumnos comnetarin que les gusta usar otros materiales, juegos, que
les gusta mucho cantar, y es una buena estrategia planear actividades Iudicas,

creativas de acuerdo al tema que se va a trabajar. (Véase apéndice F).

Otra de las técnicas es una encuesta para la docente que tiene aspectos como
se prepara para impartir clases, los materiales son pertinente para trabajar en el salén
y de la misma manera saber si se realizan planeaciones, si la docente realiza

actividades ludicas para trabajar alguna actividad o un tema. (Ver apéndice G).

Una vez aplicadas las técnicas de recopilacion de informacién se pudo llegar a
la conclusion de que la docente en ocasiones no prepara con anticipacion el material
que se utilizara en la clase, de la misma manera se pudo diagnosticar que las
actividades que se realizan con los nifios les aburre porque todo el tiempo se la pasan
sentados y no realizan otras actividades de juego, o alguna actividad ladica
relacionada al tema que se trabaja, que esto favorece el aprendizaje significativo, por
que el nifio cuando tiene algun material explora e investiga y esto le sirve para llevarlo

a la préctica.

3.5 Proyecto de desarrollo educativo: el juego como estrategia
didactica para desarrollar el aprendizaje significativo en el

pensamiento matematico.

Una vez descrito las técnicas e instrumentos utilizados para la recopilacion de
la informacién que fue de gran utilidad para el desarrollo del proyecto de intervencién,
ya que las técnicas y los instrumentos son elemento fundamental para la investigacion
ya gue la informacién acerca mas al objeto de estudio, y asi mismo la interventora
busca la estrategia adecuada para la resolucion o la intervencion de cierto problema.
A continuacion se describe un objetivo, ya que en el proyecto se tiene que tener un fin
o algo que se espera que sea favorable con la implementacion de estrategias, la

competencia que se quiere desarrollar con el proyecto de intervencion.

El objetivo general de este proyecto es desarrollar el aprendizaje significativo

para mejorar el pensamiento matematico en los alumnos de segundo afio de
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preescolar, utilizando como estrategia primordial el juego. “, lo que permitira desarrollar
en el nifo un aprendizaje activo. Todas las actividades son evaluadas por lista de

cotejo, donde la informacidn o aspectos a observar se lograron o no.

La competencia en la cual se basa este proyecto es: utiliza el nUmero en
situaciones variadas que implican poner en practica los principios del conteo, ya que
por medio de las actividades que se realizaran con los nifios contaran. El concepto de
competencia se refiere a la capacidad con diferentes conocimientos. Las competencias
son los conocimientos, habilidades y destrezas que desarrolla un apersona para
comprender, transformar y practicar en el mundo en el que se desenvuelve, de acuerdo
al (SEP, 2011)

Una vez descrito el objetivo general y la competencia, se da a conocer las cartas
descriptivas donde se llevan a cabo las actividades implementadas en el desarrollo del
proyecto, se hace mencion que las cartas descriptivas se basan en el campo formativo

“pensamiento matematico”.

A continuacién se daran a conocer las estrategias y propositos que se llevaran
a cabo para desarrollar en el nifio el campo formativo pensamiento matematico, donde

se da a conocer las figuras geométricas, nimeros, sumas y restas, clasificacion.

La primera estrategia se llama ¢Qué es lo que se?, tiene como proposito que
los nifios observen, nombre, compare objetos y figuras geométricas: describe atributos
con su propio lenguaje. Que ayuda a potencializar el aprendizaje en los niflos de
acuerdo al campo formativo pensamiento matematico y que tiene como propdsito
primero indagar con los nifios si saben ¢ ,cuales son las figuras geométricas?, ¢ saben
cémo son?, ¢Dbénde las han visto? Una vez que se cuestiond a los nifios se les pedira

gue en su cuaderno dibuje las figuras geométricas. (Véase apéndice H)

La segunda actividad se llama “dibujando mis figuras, que tiene como
propésito reconocer figuras geométricas, tanto sus lados como forma, la actividad
consiste en realizar las figuras geométricas en una tabla de triplay, con plastilina,

cuando terminen los nifios deben de explicar cuales son las figuras”. (Véase apéndice

).
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La tercera actividad tiene por nombre el “Twister de figuras geométricas” su
propasito consiste en que, observan, nombra, compara objetos y figuras geométricas:
La actividad consiste en que un nifio es el encargado de girar la ruleta y cuatro alumnos
qguienes se colocaran en los extremos opuestos del juego. Se explican las reglas del
juego, el nifio gira la ruleta y donde apunte la flecha menciona la figura, el color y la
parte de cuerpo que deben mover todos los participantes al mismo tiempo, buscando
una figura que este vacia sin moverse ni pisar lo blanco, tratando de no caerse a pesar
de las posturas incOmodas. En cada ronda del juego se seleccionara a un ganador
quien participara en la siguiente ronda incluyendo consecutivamente a otro grupo de

cinco alumnos para participar de nuevo. (Vease apéndice J)

La cuarta actividad tiene por nombre “loteria de figuras geométricas” su
aprendizaje esperado consiste en describir semejanzas y diferencias que observa al
comparar objetos de su entorno, asi como figuras geométricas entre si. La actividad
consiste en mostrar en el pizarron las figuras geométricas cuadrado, triangulo,
rectangulo circulo y rombo. Pedir a los nifios que recorten en libro cosas que se
parecen al cuadrado y pegarlos en su cuaderno. La actividad se denomina “loteria de
figuras geométricas” su propdsito es que los nifios identifiquen las figuras geométricas
mediante el juego, se jugara con los nifios, para desarrollar en el nifio un aprendizaje
activo, ya que el nifio aprende mediante lo que ve, su propdsito es reconocer las

figuras. (Véase apéndice K).

La quinta actividad es llamada “uniendo figuras, su proposito es identificar las figuras
geométricas por sus lados, forma, la actividad consiste en que los nifios se les
proporcionara una hoja donde ellos con colores tienen que unir las figuras geométricas

por ejemplo, cuadrado con cuadrado. (Véase apéndice L).

Antes de iniciar la actividad a los nifios se les pedira que canten la cancion de
los elefantes contando los nifios que fueron a la escuela, con la finalidad de que utilicen

el conteo dentro del saldn.

De acuerdo a la actividad seis tienen como proposito que los alumnos utilicen
el conteo utilizando objetos para representar la cantidad de los nimeros solicitados.

La actividad tiene por nombre “brincando aprendo solito” y consiste en formar a los
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alumnos en un circulo, se les dara la indicacion de que se lanzara el dado y de acuerdo
al niumero que caiga, seran las veces que deben brincar, por ejemplo 6 brinca seis
veces, 9 veces brincara, se repite la actividad varias veces. Después se les dara la
indicacion que a todos se les daran varia tapas, de igual manera se lanzara el dado y
tienen que representar la cantidad del nimero que caiga, por ejemplo si cae el 7 deben
de contar 7 tapas. (Véase apéndice M).

La séptima actividad se denomina “el mini super” su proposito es implementar
en los nifios sumas y restas con numeros pequefos, la actividad consiste en pedir con
anticipacion a los alumnos, materiales como son envolturas de sobritas, algunas
envolturas que hay en casa como de jabon, sopa, cerillos, café, etc. Se comisionaran
dos alumnos que seran los cajeros los cuales daran cambio a los nifios que compren,
para esto a cada nifio se le proporcionaran monedas para comprar. Salir al patio y
acomodar el super mercado acomodando las envolturas con el precio que le
corresponda. Todos los nifios saldran hacer las respectivas compras, y cuando pague
deben ver si les dieron bien el cambio o no, ver cuanto les sobra de dinero. (Véase

apéndice N).

De acuerdo a la actividad ocho es la “pesca” el propodsito identifica por
percepcion, la cantidad de elementos en colecciones pequefias y en colecciones
mayores mediante el conteo. La actividad consiste en adecuar el sal6on con 4
recipientes grandes con agua y en ellos meter los peces, se realiza la actividad del
barco se hunde, el cual consiste en que los nifios imaginen que el barco se esta
hundiendo y tienen que formar equipos, de 3, 1, 6, 5,2, 4 nifios. Cada equipo se
colocara en el recipiente adecuado. Se pondra una cancion para que lo nifios pesquen,
cuando se termine dejaran de pescar y contar cuantos peces obtuvieron y ver cual es
el equipo ganador. Se cuestionara a los nifios ¢Quién obtuvo mas peces?, ¢cuantos
peces rojos obtuvieron?, ¢cuantos peces amarillos?, ¢cuantos verdes obtuvieron?

(Véase apéndice N).

La actividad nueve tiene por nombre “identifico los numeros” que tiene como
propésito identificar los numero mediante una cancién, y consiste en que la

interventora les canta la cancion de los niumeros y cada nifio realizara el nimero de
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acuerdo a como se mencione la cancién, por ejemplo la cancién consiste en el uno es

un palito, ellos dibujan el uno en su cuaderno. (Véase apéndice O).

Por ultimo la actividad 10 se llama “mi evaluacion” tiene como propdsito que los
nifios identifique los numeros en diferentes dibujos, se les proporcionara un dibujo de
un oso donde lo van decorar, por ejemplo todos los numeros 1 pintados de un solo

color y asi sucesivamente. (Véase apéndice P).

Con base a la aplicacion de estrategias cabe mencionar que en lagunas de las
actividades los nifios obtuvieron un mayor interés por trabajar con material elaborado
por parte de la interventora, a la hora de contar los nifios demuestran interés por
realizar la actividad, lo que favorecié esto fue el material que se elabor6 para llevar
acabo las actividades, de acuerdo a los juegos de mesa, se realizaron materiales para

gue el nifio explore, indague y asi mismo construir un conocimiento.

Un factor que limita al aprendizaje de algunos nifios es que en ocasiones no asisten a
clases y esto se ve reflejado cuando se realiza una pequefia evaluacién por medio de
juegos. Otro de los factores que limita el aprendizaje de los nifios, el salon es
multigrado y cuando se realizaron las actividades los demas nifios de tercer grado
querian participar y esto provocaba en los alumnos una distraccién al ver los demas

cerca de ellos.
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CAPITULO IV

ANALISIS DE RESULTADOS

En el desarrollo de este capitulo se analizan los resultados obtenidos tanto los
positivos como los negativos, partiendo desde la contextualizacion, el diagnostico de
grupo, el sustento tedrico, la estrategia empleada, el disefio de las actividades, la
implementacion de las mismas, la evaluacion en cada una de las sesiones impartidas
y también se realiza una autoevaluacion para identificar cuales son las habilidades que
se lograron desarrollar por parte de la interventora y cuales hacen falta por terminar de

desarrollar.

Asi mismo se analiza el impacto que tuvo la ejecucion de las actividades en el
desarrollo de aprendizaje de los alumnos y como estos respondieron a dichas
actividades, esto se visualizo a través de las rubricas que se emplearon para analizar
el avance que tuvieron los alumnos asi como en las actitudes que presentaban para

lograr el desarrollo del pensamiento matematico al ir realizando las actividades.

En un primer momento se determiné que tipo de investigaciéon era conveniente
llevar a cabo para el proyecto, para la elaboracién y concrecion de este trabajo la
investigacion cualitativa, misma que cuenta con cuatro tipos de métodos que son:
método etnogréfico, estudio de casos, teoria fundamentada e investigacion-accion; de
estos cuatro métodos el método de investigacion-accion es el que se utilizd para dar
seguimiento y desarrollo, puesto que es este el Unico método que proporciona cinco
fases importantes que son: el problematizar, diagnosticar, disefiar, aplicar y evaluar,

las cuales sirven de guia para dar solucién al problema de investigacion.

4.1 Evaluacion de los ejes

Enseguida se dan a conocer los resultados de los ejes (objetivo, competencia, temas

y contenidos, metodologia y evaluacion), estos son los ejes que se trabajaron en el
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desarrollo del proyecto de los cuales se realiza su analisis de resultados que se tuvo
de cada uno de ellos.

El objetivo general del proyecto es: desarrollar el aprendizaje significativo para
mejorar el pensamiento matematico en los alumnos de segundo afio de preescolar,
utilizando como estrategia primordial el juego. Mientras que las competencias que las
competencias que se trabajaron fueron: “utiliza los niumeros en situaciones variadas
que implica poner en practica los principios de conteo”. “resuelve problemas en
situaciones que le son familiares y que implica agregar, reunir, quitar, igualar

comparaciones y repartir objetos”, “construye objetos y figuras tomando en cuenta sus

caracteristicas”.

Los avances que se obtuvieron al aplicar las diversas actividades en el
transcurso del proyecto permitieron facilitar el desarrollo del objetivo y de las
competencias enmarcadas, la utilizacion de materiales concretos en donde los
alumnos pudieron manipularlo y jugar con ellos, logro que se alcanzara el objetivo
planteado y que las competencias tuvieran gran avance, como se sabe que una
competencia no se desarrolla completamente ya que requiere de mayor tiempo y

maduracién cognitiva del nifio para que se pueda lograr.

Por medio de diversas actividades utilizando materiales concretos, actividades
lidicas como loterias, twistter, monedas para jugar, decorando, se logré desarrollar en
los alumnos un aprendizaje significativo en el que pusieron en practica varias
habilidades para lograr las actividades que estaban planteadas y de la misma forma

se vio un avance en su desarrollo del pensamiento lI6gico matematico.

Con la implementacién del proyecto, “El juego como estrategia didactica para
desarrollar el aprendizaje significativo en el pensamiento matematico”, esta disefiado
para desarrollar en los nifios de 4 afios su pensamiento matematico a través del juego

como estrategia principal. De este ultimo punto trata el siguiente apartado.

De esta manera con la implementacion del proyecto, el juego como estrategia
didactica, para desarrollar el aprendizaje significativo en el pensamiento matematico,

brind6 beneficios de los que se pueden mencionar que los alumnos lograron
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desarrollar el conteo, la suma con ayuda de recursos didacticos, la resta y a identificar
las figuras geométricas asi como también a clasificarlas. Estos avances se pudieron
identificar u observar gracias a una lista de cotejo que es un instrumento donde se
evallan a cada uno de los nifios para identificar si las actividades realizadas mostraban
avance en el pensamiento l6gico matematica de los nifios o no, el avance que tuvo la
poblacion atendida a la hora de realizar las actividades de conteo y reconocer las
figuras geométricas fue muy bueno porque la mayoria de los alumnos logré consolidar
este aprendizaje. Entonces se puede decir que las actividades planteadas, la
elaboracion de material y los juegos realizados dieron resultados favorables en las

figuras geométricas (Ver apéndice Q).

La lista de cotejo consiste en un listado de aspectos a evaluar (contenidos,
capacidades, habilidades, conductas, etc. al lado de los cuales se puede calificar (“O”
visto bueno, o por ejemplo, una "X" si la conducta no es lograda, un puntaje, una nota

0 un concepto.

De acuerdo a los temas propuestos en las cartas descriptivas resultaron ser
agradables para la mayoria de los nifios y los nifios, ya que los nifios mostraron interés
por realizar las actividades y mostraban una participacion adecuada. En la ejecucion
de dichas actividades se pudo apreciar que los nifios obtenian un conocimiento tanto
de las figuras geométricas, nimeros y colores, y por medio del juego el nifio aprende
con mayor facilidad y de la misma manera adquiere mayor conocimiento interactuando

con sus compaﬁeros.

También se pudo observar que algunos alumnos no lograron consolidar el
aprendizaje esto porque las actividades no les permitieron interactuar con los
comparferos que ya estaban mas avanzados en cuestion a estos temas, pues como
se sefiala de la teoria cognitiva de Vigotsky que el constructivismo parte de la
interaccion social entre comparieros de la misma edad en este caso no se pudo realizar
por las diferencias entre las religiones, porque algunos alumnos no se juntan con otros
por estas diferencias. Esto género que algunos de ellos no desarrollaran el aprendizaje

como se habia planeado.
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Aungue se trabajo de manera personalizada con ellos solo dos de los 5 alumnos
pudieron sobresalir y avanzar un poco esto se logré realizando adaptaciones a las

actividades para estar al nivel del alumno y de esta manera lograr su aprendizaje.

En este momento es cuando el interventor tuvo que poner en juego Sus
conocimientos tanto teéricos como précticos para que los alumnos salieran adelante,
el papel del interventor que es el de apoyar a aquellos alumnos que presentan mayor
dificultad con diversas actividades permitio6 que estos dos nifios pudieran lograr
consolidar su aprendizaje, asi mismo se tuvo que preparar mas material con estos

alumnos aunque fue un poco complicado se lograron los resultados.

También se volvié a revisar cdmo se podia emplear la estrategia del juego con
estos alumnos para mejorar su aprendizaje para esto fue necesario volver a leer los

fundamentos tedricos del proyecto.

La metodologia utilizada en dicho proyecto fue el “aprendizaje basado en
proyectos” porque permitié a los alumnos a adquirir conocimientos y competencias a
través de la elaboraciéon de actividades que dan respuesta a los problemas actuales,
ademas de desarrollar competencias complejas como el pensamiento critico, la

colaboracién y la comunicacion.

Esta metodologia fue la correcta porque permitié que los alumnos preguntaran,
interactuaran y resolvieran los problemas que se les iban planteando en cada
secuencia de actividades y de esta formase fue conduciendo el aprendizaje I6gico

matematico de los alumnos.

La investigacion accion cuenta con una serie de fases (problematizacion,
diagnostico, disefio, aplicacién evaluacion), esta estructuracion permite el manejo de
informacion muy bien estructurada y asi mismo detectar el problema, obtener
informacion adecuada con la aplicacion de técnicas como la guia de observacion,
entrevista y cuestionario, ya que la informacion proporcionada es de gran ayuda para
buscar estrategias que sirven para ponerlas en marcha y asi mismo tener mayores
resultados en el problema que se presenta, la falta de juego como estrategia didactica

para desarrollar el aprendizaje significativo en el pensamiento matematico.
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En relacion a la evaluacién se tomé en cuenta la evaluacién formativa que
consiste en identifica todas las caracteristicas y habilidades que el alumno pone en
juego para desarrollar el aprendizaje y asi mismo mejorar aquellas habilidades que
aun le falta por desarrollar, para esto se tomd en cuenta la lista de cotejo para

identificar los avances y dificultades de acuerdo a los numeros (Ver apéndice V).

Gracias a la evaluacion con la lista de cotejo se pudo observar que un nifio no
realizaba las actividades correspondientes, no habia avance al realizar dichas
actividades, lo que se propuso fue poner en practica la retroalimentacion y el trabajo
personalizado con aquellos alumnos que mostraron dificultades estas fueron algunas
de las estrategias puestas en marcha para la mejora de los aprendizajes de los

alumnos con mas dificultades.

Para la evaluacién de las actividades se utilizé el instrumento que fue la guia
de observacién tomando en cuenta criterios como la participacion de los nifios y nifias,
el interés que le tomaban a la hora de realizar las actividades, les gusto si 0 no. Si les
aburria, le entendian o no, el segundo instrumento utilizado fue la lista de cotejo donde
se obtuvieron resultados precisos de cada uno de los participantes como las

dificultades a la hora de realizar las actividades.

También se utiliz6 la entrevista que fue dirigida a la maestra de grupo para
evaluar el desempefio de la interventora, también evaluar las actividades que se
llevaron a cabo, le material utilizado era pertinente para los nifios, los juegos que se

llevaron a cabo fueron de agrado para los nifios.

4.2 Impacto del proyecto

En este apartado del proyecto se da a conocer como funcionaron las actividades a la
hora de implementarlas, si tuvieron resultados buenos o malos, beneficios en la
ejecucion de la estrategia y la metodologia aplicada. También se puede decir que los
padres de familia juegan un papel importante para la ejecucion de las actividades ya
gue algunas actividades las trabajaban en su casa con el apoyo de los padres de cada
nifio.
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El impacto que se tuvo en la ejecucion del proyecto, en los nifios de preescolar
fue que tuvieron un mayor rendimiento en cuanto al aprendizaje, lograron reconocer
las figuras y numeros, esto fue posible con la puesta en practica de las actividades
relacionadas a la solucién de los problemas planteados en las cartas descriptivas. De
las actividades planteadas a los alumnos les llamo mas la atencion aquellas en donde
se relacionaba mas con juegos, este tipo de actividades permitieron consolidar el
aprendizaje de los nifios y para que tuvieran mayor concentracion en las actividades

gue se estaban ejecutando.

Otro de los impactos en la ejecucion del proyecto se observé que los alumnos
mostraron satisfaccion, mayor interés por trabajar con actividades de juego, aunque
dos nifios no reconocian los numeros se implementé la cancion de los nimeros para

si mismo obtener un logro en los nifios de preescolar.

El jugar cantar, son actividades educativas como los son loteria de figuras
geomeétricas, twistter de figuras, la pesca con numeros del 1- 10 también se llevo el
decorado, estas actividades fueron realizadas con éxito en la mayoria de los nifios, ya
que mostraron gusto y satisfaccién por la ejecucion de las actividades.

Asi mismo otro de los impactos que se tuvo con la puesta en practica fue que
los padres de familia también se veian involucrados en las actividades que se
realizaban dentro del salén, ya que también se les pidi6 la participacién para trabajar
con los nifios en casa, porque en cada una de las sesiones se dejaba un trabajo
relacionado con lo visto en clase, en donde el padre de familia apoyaba a su hijo para
sacar adelante el trabajo, los padres de familia reconocieron el trabajo realizado por la

interventora por las actividades novedosas que implemento.

4.3 Balance General

En este apartado se dan a conocer las fortalezas y debilidades que se tuvieron en la
ejecucion del proyecto con la implementacion de las actividades desarrolladas por la
interventora, ya que existen varios factores que en ocasiones intervienen dentro y fuera

del salén a continuacion se describen mas a fondo las fortalezas y debilidades que se
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presentaron, durante la realizacién del proyecto el juego como estrategia didactica

para el desarrollar el aprendizaje significativo en el pensamiento matematico.

Una de las principales fortalezas que se obtuvo fue el permiso por parte de la
directora para llevar dicho procesos en la institucion, el horario para la ejecucion de las
actividades fue flexible, la colaboracion de los nifios para la realizacion de las
actividades, esto se logré gracias a la intervencion de la docente que tiene buen apoyo

por parte de los padres de familia ademas de que es un grupo participativo.

El papel de la interventora fue bueno porque después de haber observado al
grupo detalladamente en clases anteriores supo qué estrategia emplear para que los
alumnos pudieran desarrollar un aprendizaje significativo a través del juego y de las
dindmicas para generar un ambiente de confianza y respeto entre los alumnos, se
considera una de las fortalezas mas importantes que tuvo la interventora, porque pudo
sacar adelante el grupo del problema del desarrollo del pensamiento matematico que

estaban presentando.

Asi mismo la elaboracion e implementacion de material concreto permitié que
el aprendizaje que adquirieran los alumnos sea significativo y que estos conocimientos

los pueda aplicar en su contexto.

Una de las debilidades que se presentaron en la hora de llevar acabo las
actividades fue el espacio que hay en el salon, porque es pequefio ya que es
multigrado y se comparte con los alumnos de 3°, y esto perjudica en los alumnos ya
gue en algunas ocasiones no todos escuchaban las indicaciones por los mismo que
habia mucho ruido en el salén, en algunos casos la distraccion de los nifios de 2° por
jugar con los alumnos de 3°. Otra de las debilidades presentadas es la falta de
mobiliario debido a que por la cantidad de a alumnos que hay en el salon algunos
trabajan muy juntos y esto no permite la visibilidad de todos cuando se pide alguna

actividad en el pizarron.

Dentro de la ejecucion de las actividades también se pudo percibir que hace
falta conocer mas métodos de la ensefianza para generar la movilizacion de los

conocimientos de los alumnos y que en ocasiones no hay mucha relacion ente las
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teorias y la practica esto se debe a la diversidad de aprendizajes que existen dentro
de un saldn de clases, porque las actividades se plantean para todos de igual manera

sin embargo no todos los alumnos aprenden al mismo ritmo.

También se pudo percibir que falté plantear actividades para aquellos alumnos
que presentan mas dificultades esto realizando algunas adecuaciones al desarrollo del
tema, porque esta situacion género que en lapsos de tiempo existiera desesperacion
para aquellos alumnos que no aprendian entonces es necesario mejorar esos

aspectos para que el desarrollo de las actividades sea el mejor.

Otra de las debilidades encontradas es el control del grupo cuando se
encontraba trabajando con los dos grados al mismo tiempo, por la cantidad de alumnos
es dificil poder controlarlos y que todos pongan atencién al mismo tiempo ademas de

gue se debe moderar la voz al momento de estar trabajando con ellos.

4.4 Retos y perspectivas

Para la realizacion del proyecto se presentaron retos que fueron inesperados por parte
de la interventora ya que puede ser un obstaculo para la realizacion del proyecto.
Algunos retos de los que se enfrentaron fueron, la confusion de las teorias que iban a
guiar el desarrollo del proyecto en este sentido se tuvo que realizar una investigacion
sistematica sobre las diferentes teorias de investigacidon ademas de un andlisis para

poder elegir la mas adecuada.

Otro fue la investigacion de la estrategia que se iba a implementar para
desarrollar el pensamiento matematico en los alumnos de segundo grado de
preescolar, para ello fue necesario buscar y analizar las diferentes estrategias que se

pueden implementar para lograr un aprendizaje significativo.

Asi mismo la metodologia de la ensefianza también fue uno de los grandes retos
porque no se habia considerado dentro del proyecto, entonces fue necesario buscar

la metodologia mas pertinente para desarrollar el proyecto educativo y mejorar el
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pensamiento matematico. También fue un gran reto el haber aplicado algunas

actividades como la del “minisuper” con los 45 alumnos que conforman al grupo.

Mientras que las perspectivas se refieren a lo que se esperaba del proyecto y
como se visualizaba en la elaboracion y en la préctica, para esto siempre se tuvo una
actitud positiva aunque se fueran encontrando los retos, de las perspectivas mas
importantes fueron: el tener un conocimiento sobre la investigacion del contexto, la
realizacion del disefio del proyecto, asi como en el momento de la implementacion de
las actividades que fue una de las principales perspectiva que se tenia para que todo
saliera de la mejor manera, pero sin embargo todo fue un gran reto ya que no es como

lo que se habia planteado en un inicio.
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CONCLUSION



CONCLUSION

El investigar el contexto externo de la localidad permite conocer aspectos como lo son
las costumbres y tradiciones, la gastronomia, participaciéon con los miembros de la
comunidad, las principales fuentes de trabajo para los padres de familia, las
condiciones de vida de los habitantes de la comunidad. Todos estos aspectos
proporcionan informacién pertinente, también para conocer los niveles educativos con
los que cuenta la localidad, y si alguno de ellos tiene algun problema en cuanto a la

educacion de los nifios para poder desarrollar algunas habilidades en los educandos.

También es necesario conocer el contexto interno donde se encuentra la
institucién desde la participacién de las maestras, como esta conformada la institucion,
la poblacion atendida y de la misma manera conocer los posibles problemas que
presenta la institucion y asi mismo la interventora disefiar estrategias para la solucion

de lo diagnosticado.

Algunos de los alcances que se logré en la investigacion del contexto fue
reconocer como se relaciona el contexto externo con el aprendizaje de los alumnos,
de esta manera mientras se reconozca esta parte se puede plantear actividades que

le permitan al alumno manejar adecuadamente a los alumnos dentro del salon.

Ademas de tener un contacto directo con los padres de familia y asi conocer
sus actividades principales para que a partir de este conocimiento se puedan dejar los
trabajos extraescolares y que de esta manera el padre de familia no ponga pretextos

para apoyar a su hijo.

También existieron algunas limitaciones en la investigacion esto se debio
principalmente porque en la comunidad no existe una persona que conozca realmente
el pasado de la comunidad ni mucho menos una monografia en la que se pueda basar
y tener datos mas precisos sobre el contexto externo. En lo que respecta al contexto
interno la limitacion mas importante fue el reconocimiento de los alumnos en todos los

ambitos esto debido a que varios de ellos al inicio de ciclo escolar faltaban mucho.

La intervencion educativa es una serie de pasos para ayudar a nifios en alguna

area que a €l se le facilite. La linea especifica con la que se trabaja es referente a la

83



educacion inicial la cual esta especializada en ofrecer un servicio educativo que se
brinda a nifias y nifios menores de seis afios de edad, con el propdsito de potencializar
su desarrollo integral y arménico en un ambiente rico en experiencias formativas,
educativas y afectivas, 1o que les permitird adquirir habilidades, habitos, valores, asi
como desarrollar su autonomia, lenguaje, creatividad y otras actitudes necesarias en
su desempefio personal y social, esto se puede lograr disefiando actividades para la

intervencion, es disefiado por la licenciada en intervencion educativa.

La licenciada en intervencion educativa esta capacitada para trabajar en la linea
de educacion inicial que se conforma de la edad de 0- 6 afios de edad, disefiando
actividades, proyectos para la solucion de los problemas que se presenten en alguna

area de trabajo.

De acuerdo a lo mencionado con anterioridad las principales bases para llevar
a cabo el proyecto “el juego como estrategia didactica para desarrollar el aprendizaje
significativo en el pensamiento matematico” el cual fue elaborado por la interventora
en educacion preescolar, dicho proyecto se determind desde el primer momento que
la interventora educativo realizo practicas profesionales en el preescolar “México”
debido a que dentro del salén a la hora de impartir clases no se realizaban actividades
lGdicas para trabajar alguna actividad, el juego es parte fundamental para desarrollar
en el nifio interés, un aprendizaje significativo y no solo por jugar, si no que existen

actividades que se pueden disefar de acuerdo al juego.

Algunos alcances que se tuvieron al aplicar el proyecto de desarrollo educativo
fue centrar la atencién del alumno en las actividades que se desarrollaban como los
juegos implementados, actividades de colorear , entre otras y esto a su vez permito
qgue los alumnos salieran adelante en el problema que presenta en las sesiones
trabajadas se puede mencionar que en la mayoria los alumnos estuvieron activos,
participaban en lo que se les preguntaba, asi como también tuvieron un aprendizaje
significativo al ver implementado al juego como estrategia y la utilizacion de materiales

concretos.

Algunas de las limitaciones que se presentaron en la intervencion fue la

distraccion del grupo de tercer grado ya que siempre se encontraban presentes y esto
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género que algunos de los alumnos se distrajeran y que se perdiera el control de los
alumnos por algunos lapsos de tiempo, ademas del espacio para realizar los juegos
no fue el adecuado como se tenia planteado, mas sin embargo se llevaron a cabo aun

con esas limitaciones.

Para la realizacidn de este trabajo de investigacion la metodologia que se utilizo,
es la del enfoque cualitativo y a el método de investigacion accion que se deriva de
dicho enfoque, cabe destacar que este método que cuenta con una serie de fases
(problematizar, diagnosticar, disefar, aplicar y evaluar), las cuales permiten un trabajo
riguroso Y lleva una secuencia por parte del investigador desde el momento en el que
se involucra en el campo de estudio y que permite detectar el problema y hasta el final
que es la resolucion del problema detectado, en este caso fue en préacticas
profesionales, en donde se realiz6 por parte de la interventora una observacién no
participativa y fue asi como se comenzoé a detectar posibles problemas que estuvieran
afectando el desarrollo del aprendizaje de la institucién prescolar. Para la obtencion de
datos confiables y concretar el problema de investigacion se realizaron varios

instrumentos que proporcionan informacion como lo es la guia de observacion.

Es importante sefialar que las actividades que se realizaron dentro del proyecto
de intervencion El juego como estrategia didactica para desarrollar el aprendizaje
significativo en el pensamiento matematico, en este proyecto se implementaron
actividades como: loteria de figuras, twistter con figuras geométricas, monedas para
jugar, decorando de numeros, el lanzamiento de dado entre otras, que ayuda a reforzar
en el nifio su aprendizaje de lo que él ya sabia, utilizando el juego por ejemplo la loteria
de figuras geométricas, el cuestionamiento de las figuras que cuantos lados tienen, a
que se parecen de acuerdo a los objetos que los rodean, también otra de las
implementaciones es el conteo donde los nifios ponen en practica el conteo, utilizando

cantos, juegos donde se implementa el juego del conteo.

La metodologia empleada para el desarrollo de aprendizaje significativo fue “el
aprendizaje basado en proyectos” que permite que los alumnos analicen y descubran
el aprendizaje a través de diversas actividades y estas los lleven a la creacién de

aprendizajes significativos que le permita enfrentar los problemas actuales.
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Algunas de las sugerencias para la aplicacion del proyecto son: retomar siempre
el juego como medio de aprendizaje, ademas de la elaboracién de materiales que le
permitan al alumno poder adquirir el aprendizaje a través de la manipulacion,

observacion es decir qgue ponga en juego todos sus sentidos.

También se recomienda que se hagan adecuaciones a las actividades para que
todos los alumnos se puedan involucrar en el proceso de aprendizaje y esto permita
tener mayores logros por parte de los interventores, conocer al grupo es también una
de las recomendaciones principales porque el conocimiento del grupo es la base para
poder disefiar y ejecutar las acciones que se planean y asi lograr todos los objetivos
gue nos planteemos con el grupo y los padres de familia ademas de que el trabajo que

se realice se lleve a cabo de la mejor maneray se logren aprendizajes significativos.
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APENDICE



SECRETARIADE
EDUCACION PUBLICA

A

PENDICE A

Universidad Pedagdgica Nacional.

b
Unidad-212. ‘In

UNIVERSIDAD

Licenciatura en Intervencién Educativa. PEDAGOGIGA

NACIONAL

Instrumento de Recopilacién de Datos. renuTLAN 212
Hoja De Derivacion.

Objetivo. Permite a la educadora identificar algunos de los posibles problemas que se
presentan dentro de un salon de clases, y asi mismo intervenir y buscar estrategias
para la solucion del problema.

Antes de iniciar la exploracion del grupo, necesito de su informacion para obtener
datos confiables. Le pido de la manera mas atenta y respetuosa que sea lo mas
sincera posible al momento de proporcionar la informacién acerca de su centro
educativo a cargo.

DATOS GENERALES DE LA ESCUELA

Nombre

C.C.T

Nombre de la
docente

Horario de atencion

Areas de oportunidad:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

Sicomotricidad fina y gruesa
Tecnologia en la educacion inicial
Conducta

Creacion de actividades ludica
Lenguaje

Pensamiento matematico
Valores

Conducta

Areas de intervencién
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1 secreraria DE
\ EDUCACION PUBLICA

Licenciatura en Intervencion Educativa.
Instrumento de Recopilacion de Datos.

APENDICE B

Unidad-212.

Universidad Pedagdgica Nacional.

“ UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

Guia de observacion

Aspecto

Indicador

Registro

Contexto externo.

Ubicacion.

Rutas.

Zonas de riesgo.
Actividades
economicas.
Poblacion.
Lugares de interés

Contexto interno.

Infraestructura.
Color.

Mobiliario.
Sefaléticas.

Areas de peligro.
Poblacion atendida

Recursos humanos.

Direccion

El espacio es el
adecuado. .

Tiene decoraciones.

Escritorio.
Plan de trabajo.
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SECRETARIADE
EDUCACION PUBLICA

APENDICE C

Universidad Pedagégica Nacional. I.
Unidad-212. n
Licenciatura en Intervencién Educativa. uumvens.m
Gufa de Observacion de Entrada. Pm:?%cgu
Recoleccidn de datos.

Actividad

Observacion de la
Aspecto a observar observacion

Siempre | Algunas | Nunca
veces

La maestra usa material
impreso en el aula.

Hora de clase | Las estrategias son las

hacia la
maestra

La maestra cuenta con
material didactico.

La maestra da
indicaciones antes de
llevar a cabo una
actividad.

adecuadas para los nifos.

Existe comunicacién con
sus alumnos.

Existe socializacion con
todo el grupo.

La maestra prepara
material para las
actividades.

Utiliza estrategias ludicas
para el manejo de temas
en el salon.

Los alumnos realizan las
actividades que se
emplean en el salén.

El tiempo de las
actividades es adecuado.
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‘I SECRETARIADE
EDUCACION PUBLICA

APENDICE D

Universidad Pedagégica Nacional. I'
Unidad-212.
Licenciatura en Intervencion Educativa. uu,,.vm.m
Guia de Observacion de Entrada. e

TEZIUTLAN 212

Recoleccion de datos

Actividad Aspecto a observar Observacién de la
observacion
Siempre | Algunas | Nunca
veces
Muestran interés por
aprender otras
actividades
Participa y colabora con
las actividades que el
profesor propone
En hora de clases Siente motivacion por

parte del profesor en
todo momento

Expresa sus
conocimientos adquiridos
frente a sus compaiieros

El animo es favorable en
las actividades que se
realizan

Respetan a sus
compaiieros

De acuerdo al
pensamiento matematico
el nifo reconoce los
numeros.

Realiza colecciones
utilizando objetos

Reconoce figuras
geométricas.
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‘I SECRETARIADE
EDUCACION PUBLICA

APENDICE E

Universidad Pedagégica Nacional. I'
Unidad-212.
Licenciatura en Intervencion Educativa. uu,,.ve,,s.m
Guia de Observacion de Entrada. i

TEZIUTLAN 212

Recoleccion de datos

Actividad

Aspecto a observar Observacion de la
observacion

Siempre | Algunas | Nunca
veces

Existe comunicacion con
todo el grupo

Realizan juegos tipicos

Existe respeto entre
compaiieras y
compaiieros

Utilizan numeros para
realizar algun juego tipico

Existe motivacién por
parte de los alumnos al
llegar a la escuela.
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APENDICE F

o Universidad P_edagogica Nacional. I'
‘ ‘I SECRETARIA DE Unldad-212' n
! ¢ EDUCACiONFUBLICA ] jcenciatura en Intervencion Educativa. “l:smvsnsmnn
’ .-, PEDAGOGICA
Guia de Observacion de Entrada. NACIONAL

TEZIUTLAN 212

Encuesta para los alumnos

Contesta cuidadosamente cada pregunta que se solicite
1. ¢Te gustair ala escuela?
Si no

2. ¢Te gusta jugar?

Si no
3. Las actividades son divertida en clase

a) Siempre b) Algunas veces c) En ocasiones
4. Utilizas otros materiales para trabajar, por ejemplo dados, loterias,

tapas
a) Siempre b) Algunas veces c) En ocasiones

5. Existe comunicacién entre maestra y alumnos

a) Siempre b) Algunas veces c) En ocasiones
6. La maestra te explica las actividades

a) Siempre b) Algunas veces c) En ocasiones
7. Tu papa o mama te ayuda en la tarea que te deja la maestra

a) Siempre b) Algunas veces c) En ocasiones
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APENDICE G

Universidad Pedagégica Nacional. I.
Unidad-212.
EDUCACIONPUELICA | jcenciatura en Intervencién Educativa. uuu.vsns.m
Gufa de Observacion de Entrada. A acionaL

TEZIUTLAN 212

Entrevista para la docente

El objetivo de la encuesta es conocer el funcionamiento de estrategias, la
relacion que existe entre el maestro — alumno y como es el desempefio en el
campo laboral.

Favor de leer cuidadosamente cada pregunta y subrayar la respuesta que usted
considere adecuada. Le solicitamos que responda lo mas objetivamente
posible.

1. Las actividades que se imparten en el salén son las adecuadas

a) Siempre b) Algunas veces c) En ocasiones
2. Prepara el material con anticipacion antes de iniciar la jornada
a) Siempre b) Algunas veces c) En ocasiones

3. Realiza planeaciones

a) Siempre b) Algunas veces c) En ocasiones

4. Motiva a los alumnos en cualquier momento de su clase
a) Siempre b) Algunas veces c) En ocasiones

5. Ultiliza estrategias ludicas en la jornada diaria
a) Siempre b) Algunas veces c) En ocasiones

6. La participacion de los nifios es activa

a) Siempre b) Algunas veces c) En ocasiones

8. De acuerdo al pensamiento matematico los alumnos identifican los
nameros
a) Siempre b) Algunas veces c) En ocasiones

9. Identifica figuras geométricas
a) Siempre b) Algunas veces c) En ocasiones
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APENDICE H

- ESCUELA PREESCOLAR INDIGENA
:’ Egggggm PUBLICA “MEXICO"
H

C.C.T..21DCC0177R
GRUPO: B 2GRADO

PLANIFICACION DIARIA DEL CICLO ESCOLAR 2017-2018

u UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

UBICACION CURRICULAR

CAMPO FORMATIVO Pensamiento matematico
APRENDIZAJE ESPERADO Observa, nombra compara objetos y figuras DURACION
geométricas: describe atributos con su propio
lenguaje convencional (caras, curvas, lados
rectos y curvos, lados cortos y largos.)
COMPETENCIA. Construye objetos y figuras geométricas
tomando en cuenta sus caracteristicas
PRODUCTO(S) O EVIDENCIA(S) DE Dibujo de figuras geométricas
APRENDIZAJE
ACTIVIDADES RECURSOS
INICIO: Una pelota
» Con la dinAmica de la papa caliente se realizan las siguientes Cuaderno
cuestiones ¢ Cuales son las figuras geométricas?, ¢ Saben como f;’:i’z'es

son?, ¢Do6nde las han visto?

DESARROLLO:

» Una vez que se cuestion6 a los nifios se les pedira que en su
cuaderno dibuje las figuras geométricas. El cuadrado,
rectangulo, circulo, rombo.

» Una vez que ya las dibujaron las pintaran del color que mas les
gusta.

CIERRE:

» Por medio de la dinAmica de los enanos gigantes la cual
consiste en que los alumnos permaneceran sentados cuando se
les diga enanos, y de pie cuando se diga gigantes, el nifio que
pierda dira el nombre de las figuras geométricas y cuantas son.

Observacion
Evaluacion: lista de cotejo
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APENDICE |

ESCUELA PREESCOLAR INDIGENA
y “MEXICO"
C.C.T.C.C.T.21DCCO0177R

GRUPO: B 2°GRADO

“ UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

PLANIFICACION DIARIA DEL CICLO ESCOLAR 2017-2018

UBICACION CURRICULAR

CAMPO FORMATIVO Pensamiento matematico

APRENDIZAJE ESPERADO Observa, nombra compara objetos y figuras
geomeétricas: describe atributos con su propio
lenguaje convencional (caras, curvas, lados rectos y
curvos, lados cortos y largos.)

DURACION

COMPETENCIA. Construye objetos y figuras geométricas tomando en
cuenta sus caracteristicas

PRODUCTO(S) O EVIDENCIA(S) DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES

RECURSOS

INICIO:

» preguntar a los alumnos mediante la dindmica de enanos gigantes
,Qué figuras geométricas trabajamos?, ¢cuantos lados el
triangulo?, ¢ Cuantos lados tiene el cuadrado?, ¢ Cuantos lados tiene
el rectangulo? El niflo que pierda tiene que responder a las

cuestiones que se le hagan.

DESARROLLO:
» la actividad consiste en realizar las figuras geométricas en una tabla

de triplay, con plastilina, cuando terminen los nifios deben de

explicar cuales son las figuras”

CIERRE:
» Se les proporcionara a los nifios libros para recortar, tienen que
buscar en los libros las figuras geométricas, recortarlas y pegarlas
en su cuaderno

Observacion
Evaluacion: lista de cotejo
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APENDICE J

ESCUELA PREESCOLAR INDIGENA
CACION PUBLICA “M EXICO--

C.C.T. 21DCCO0177R
GRUPO: B 2° GRADO

CRE
1 EDU

i
53

PLANIFICACION DIARIA DEL CICLO ESCOLAR 2017-2018

u UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

UBICACION CURRICULAR
CAMPO FORMATIVO Pensamiento matemaético
APRENDIZAJE Observa, nombra, compara objetos y figuras | DURACION
ESPERADO geométricas, describe atributos con su propio
lenguaje convencional (caras, curvas, lados
rectos y curvos, lados cortos y largos.)
COMPETENCIA. Construye objetos y figuras geométricas
tomando en cuenta sus caracteristicas
PRODUCTO(S) O
EVIDENCIA(S) DE Juego del Twistter
APRENDIZAJE
ACTIVIDADES RECURSOS
INICIO: Una pelota
> se les dara indicaciones de que consiste la actividad. gurdemo
olores
Lapiz

DESARROLLO: el twister
> La actividad consiste en que un nifio es el encargado de girar la
ruleta y cuatro alumnos quienes se colocaran en los extremos
opuestos del juego. Se explican las reglas del juego, el nifio gira la
ruleta y donde apunte la flecha menciona la figura, el color y la parte
de cuerpo que deben mover todos los participantes al mismo tiempo,
buscando una figura que este vacia sin moverse ni pisar lo blanco,
tratando de no caerse a pesar de las posturas incobmodas
CIERRE:
> En cada ronda del juego se seleccionard a un ganador quien
participara en la siguiente ronda incluyendo consecutivamente a otro
grupo de cinco alumnos para participar de nuevo. Cuestionar a los
ninos que si les gusto la actividad.

Observacion.
Evaluacion: lista de cotejo
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APENDICE K

ESCUELA PREESCOLAR INDIGENA
“MEXICO"

SECRETARIA DE i
EDUCACION PUBLICA C c T

GRUPO: B 2GRADO

PLANIFICACION DIARIA DEL CICLO ESCOLAR 2017-2018

“ UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

UBICACION CURRICULAR

CAMPO Pensamiento matematico
FORMATIVO
APRENDIZAJE Observa, nombra compara objetos y | DURACION
ESPERADO figuras geométricas: describe atributos
con su propio lenguaje convencional
(caras, curvas, lados rectos y curvos, lados
cortos y largos.)
COMPETENCIA. Construye objetos y figuras geométricas
tomando en cuenta sus caracteristicas
PRODUCTO(S) O Juego de la loteria
EVIDENCIA(S) DE
APRENDIZAJE
ACTIVIDADES RECURSOS
INICIO: > Loteria
> La actividad consiste en mostrar en el pizarron las figuras > Fichas
geométricas cuadrado, triangulo, rectangulo circulo y > Mesas
rombo y nombrarlas. > Tijeras
> Resistol
DESARROLLO: > Cuaderno

» La actividad se denomina “loteria de figuras geométricas”
se jugara con los nifos, la actividad consiste en darle a
cada niflo un rectdngulo que contiene los figuras
geométricas. Un nifio dird una de las figuras geométricas y
cada nifio que tenga la figura geométrica tiene que poner
una ficha, el nifio que gana dice loteria

CIERRE:

» Para reforzar lo antes visto Pedir a los nifios que recorten

en libro cosas que se parecen al cuadrado y pegarlos en

su cuaderno
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APENDICE L

ESCUELA PREESCOLAR INDIGENA
“MEXICO"

SECRETARIA DE

EDUCACION PUBLICA C C T

GRUPO: B 2GRADO

u UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

PLANIFICACION DIARIA DEL CICLO ESCOLAR 2017-2018

UBICACION CURRICULAR
CAMPO FORMATIVO Pensamiento matematico
APRENDIZAJE ESPERADO Observa, nombra compara objetos y figuras DURACION
geométricas: describe atributos con su propio
lenguaje convencional (caras, curvas, lados
rectos y curvos, lados cortos y largos.)
COMPETENCIA. Construye objetos y figuras geométricas
tomando en cuenta sus caracteristicas
PRODUCTO(S) O EVIDENCIA(S) DE | Jnjdn de figuras geométricas
APRENDIZAJE
ACTIVIDADES RECURSOS
INICIO: Cuadernos
Colores

» La interventora les dara la indicacion de que es lo que van
a trabajar, recordando que ya se trabajaron las figuras

geométricas

DESARROLLO:
» La actividad consiste en que los nifios se les proporcionara

una hoja donde ellos con colores tienen que unir las figuras
geométricas por ejemplo, cuadrado con cuadrado.
» Cuenta los lados de cada figura
CIERRE: por medio de la dindmica de la papa caliente se

cuestionara a los nifios si les gusto la actividad o no.

Observacion
Evaluacion: lista de cotejo
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APENDICE M

SECRETARIA DE

C.C.T.
GRUPO: B 2GRADO

PLANIFICACION DIARIA DEL CICLO ESCOLAR 2017-2018

e
EDUCACION PUBLICA PREESCOLAR |ND|GENA un

UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA

NACIONAL
TEZIUTLAN 212

UBICACION CURRICULAR

CAMPO FORMATIVO Pensamiento matematico

APRENDIZAJE ESPERADO Comprende problema numéricos que se le DURACION
plantean, estiman su resultado y lo representa
usando dibujos, simbolos o numeros.

COMPETENCIA. Resuelve problemas en situaciones o que son
familiares y que implica agregar, reunir, quitar,
igualar, comparar y repetir objetos.

:ﬁggﬁ;&‘;ﬁ’“‘”““cm‘s’ DE Representacidn la cantidad de nimeros con fichas

ACTIVIDADES RECURSOS

INICIO: Fichas

» se les dara la indicacion que los alumnos deben salir al patio, que Dados
se lanzara un dado y el nUmero que caiga tienen que brincar f:si‘:em

DESARROLLO:
» Se le proporciona a cada nifio tapas, para realizar la actividad si se

lanza el dado y cae 6 tienen que contar rapidamente y poner 6 fichas.
> Se repite la actividad unas 8 veces
> Realizan los numeros en su cuaderno del 1-10
CIERRE
> Se cuestionara si les gusto la actividad, por medio de la papa

caliente

Observacion
Evaluacion: lista de cotejo
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APENDICE N

SECRETARIA DE

C.C.T.
GRUPO: B 2GRADO

PLANIFICACION DIARIA DEL CICLO ESCOLAR 2017-2018

|I
EDUCACION PUBLICA PREESCOLAR INDIGENA “n

UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA

NACIONAL
TEZIUTLAN 212

UBICACION CURRICULAR

CAMPO FORMATIVO Pensamiento matematico

APRENDIZAJE ESPERADO Comprende problema numéricos que se le
plantean, estiman su resultado y lo representa
usando dibujos, simbolos o numeros.

DURACION

COMPETENCIA. Resuelve problemas en situaciones o que son
familiares y que implica agregar, reunir, quitar,
igualar, comparar y repetir objetos.

PRODUCTO(S) O EVIDENCIA(S) DE La realizacién del mini super.
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES

RECURSOS

INICIO:
> La actividad consiste en pedir con anticipacién a los alumnos,
materiales como son envolturas de sobritas, algunas envolturas
gue hay en casa como de jabdn, sopa, cerillos, café, etc.

DESARROLLO:
> Se comisionaran dos alumnos que seran los cajeros los cuales daran

cambio a los nifios que compren, para esto a cada nifio se le
proporcionaran monedas para comprar.
Se le proporciona a cada nifio monedas para comprar.
> Todos los nifios saldran hacer las respectivas compras, y cuando
pague deben ver si les dieron bien el cambio o no, ver cuanto les
sobra de dinero
CIERRE

> Se cuestionara si les gusto la actividad.

Envolturas de jabdn, sopa,
nescafe, jabon en polvo.
Botellas de cloro, coca
pinol

Cajetillas de serillo, pasta
de dientes.

Pinturas vinci.

Monedas de a $1,510, S5
etc

Observacion
Evaluacion: lista de cotejo
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PENDICE N

PREESCOLAR INDIGENA

« )
SECRETARIADE MEXICO “n
EDUCACION PUBLICA UNIVERSIDAD
C.CT PEDAGOGICA

GRUPO: B 2 GRADO W oy

PLANIFICACION DIARIA DEL CICLO ESCOLAR 2017-2018

UBICACION CURRICULAR

CAMPO FORMATIVO Pensamiento matematico

APRENDIZAJE ESPERADO Identifica los nimeros en situaciones | PURACION
variadas que implican poner en
practica los principios del conteo.

COMPETENCIA. Utiliza los numeros en situaciones
variadas que implican poner en
practica los principios del conteo

PRODUCTO(S) O EVIDENCIA(S) La pesca

DE APRENDIZAIJE

ACTIVIDADES RECURSOS
INICIO: Tinas o cubetas,

> Se realiza la actividad del barco se hunde, el cual | peces defoamy,
consiste en que los nifios imaginen que el barco se esta Za“as de pescar
hundiendo y tienen que formar equipos, de 3, 1, 6, 5,2, | "8“*
4 nifos.

DESARROLLO:

» Cada equipo se colocara en el recipiente adecuado. Se
pondra una cancion para que lo nifios pesquen, cuando
se termine dejaran de pescar y contar cuantos peces
obtuvieron y ver cuél es el equipo ganador. Se
cuestionara a los nifios ¢Quién obtuvo méas peces?,
¢cuantos peces rojos obtuvieron?, ¢cuantos peces
amarillos?, ¢cuantos verdes obtuvieron?

CIERRE
» Preguntar a los nifios si les gusto o no la actividad.

Observacion

Evaluacion: lista de cotejo
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APENDICE O

C.C.T.
GRUPO: B 2GRADO

PLANIFICACION DIARIA DEL CICLO ESCOLAR 2017-2018

. ik
e puBLica PREESCOLAR INDIGENA “n

UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA

NACIONAL

TEZIUTLAN 212

UBICACION CURRICULAR

CAMPO FORMATIVO Pensamiento matematico
APRENDIZAJE ESPERADO Identifica los nUmeros en situaciones variadas | DURACION
gue implican poner en practica los principios
del conteo.
COMPETENCIA. Utiliza los nimeros en situaciones variadas que
implican poner en practica los principios del
conteo.
:*;g'E’h‘I’SITZ%?°EV'DENC'A‘S) DE Hoja con la representacion de nimeros
ACTIVIDADES RECURSOS
INICIO: Dado
> Seles daréa laindicacion de que se cantara la cancion de los nimeros ['91'?
apiz

y se repetira 2 o 3 veces.
DESARROLLO:
» Cuando se cante la cancion de los numeros, pasaran al pizarron los
nifios y dibujaran el nUmero que se mencione.
» Se les proporcionara una hoja a los nifios con los nimeros del 1- 10
y ellos en el respectivo numero tienen que realizar por ejemplo 1=
un circulo.
CIERRE :

> Por ultimo se les pedira a los nifios que salgan al patio y hacer un
circulo, se lanzara un dado y cuando caiga dos veces brincaran 2
veces, asi sucesivamente.

colores

Observacion
Lista de cotejo
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- APENDICE P

C.C.T.
GRUPO: B 2GRADO

PLANIFICACION DIARIA DEL CICLO ESCOLAR 2017-2018

Il
o PREESCOLAR INDIGENA un

UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA

NACIONAL

TEZIUTLAN 212

UBICACION CURRICULAR

CAMPO FORMATIVO Pensamiento matematico

APRENDIZAJE ESPERADO Identifica los nimeros en situaciones variadas DURACION
gue implican poner en practica los principios
del conteo.

COMPETENCIA. Utiliza los nimeros en situaciones variadas que
implican poner en practica los principios del
conteo.

PRODUCTO(S) O EVIDENCIA(S) DE

APRENDIZAJE

ACTIVIDADES RECURSOS

INICIO: Hoja

> Selesdaralaindicacion de que se cantara la cancion de los NUmeros | Lapiz
y se repetira 2 o 3 veces. colores

DESARROLLO:
» se les proporcionara un dibujo de un oso donde lo van decorar, por

ejemplo todos los numeros 1 pintados de un solo color y asi
sucesivamente.
CIERRE :

» se cantara la cancién de los elefantes hasta el numero 12

Observacion
Evaluacion: lista de cotejo
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1 secreraria DE |
EDUCACION PUBLICA

APENDICE Q

Universidad Pedagdgica Nacional.

Unidad-212.

Licenciatura en Intervencién Educativa.

LISTA DE COTEJO.

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

Nombre del maestro: Marina Pimentel Colorado
Nombre de la actividad: “lo que yo sé”

Nombre del
alumno/ alumna

Sabe de qué
estamos
hablando

Sabe los
nombres de
las figuras
geomeétricas

Tiene nocién
de cémo son
las figuras

geomeétricas

Observaciones

S NO

S NO

S| NO

Ximena

Monserrat

Ximena Ramirez

Carolina

Yulisa

Alan

Jonathan

Constantino

O[NNIV UN|DRWIN|-

Mateo

=
o

Angel Daniel

[y
[N

Edgar

[E
N

Diego Armando
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P
. APENDICE R ull

i

- roch—— Universidad Pedagégica Nacional. rezTN 22
Unidad-212.

Licenciatura en Intervencion Educativa.

LISTA DE COTEJO.

Nombre del maestro: Marina Pimentel Colorado
Nombre de la actividad: “dibujando mis figuras”

Nombre del Manipula Sabe cuantos | Sabe el Observaciones

alumno/ alumna diverso lados tienen nombre del
material para las figuras triangulo

trabajar geomeétricas

S NO S NO Sl NO

Ximena

Monserrat

Ximena Ramirez

Carolina

Yulisa

Alan

Jonathan

Constantino

O[NNI N[DRIWIN|F

Mateo

=
o

Angel Daniel

[y
[N

Edgar

[E
N

Diego Armando

109



S '\lq/ SECRETARIA DE

DUCACION PUBLICA

APENDICE S

Universidad Pedagdgica Nacional.
Unidad-212.
Licenciatura en Intervencion Educativa.

LISTA DE COTEJO.

“ UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

Nombre del maestro: Marina Pimentel Colorado
Nombre de la actividad: “juego del twistter”

Nombre del

alumno/ alumna

Sabe cudl es
mano derecha,
mano
izquierda

Identifica la
figura que se
pide

Se mueve con
facilidad

Observaciones

S NO

S NO

Sl NO

Ximena

Monserrat

Ximena Ramirez

Carolina

Yulisa

Alan

Jonathan

Constantino

O[NNI N[DRIWIN|F

Mateo

=
o

Angel Daniel

[y
[N

Edgar

[E
N

Diego Armando
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APENDICE T

ECRETARIADE
EDUCACION PUBLICA

Universidad Pedagdgica Nacional.
Unidad-212.
Licenciatura en Intervencion Educativa.
LISTA DE COTEJO.

“ UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

Nombre del maestro: Marina Pimentel Colorado
Nombre de la actividad: “loteria de figuras geométricas”

Reconoce
como es el
circulo

Sabe cuanto
lados tiene el
cuadrado

Nombre del

alumno/ alumna Identifica

figuras no
teniendo un
orden

Observaciones

S NO S NO S| NO

Ximena

Monserrat

Ximena Ramirez

Carolina

Yulisa

Alan

Jonathan

Constantino

O[NNIV UN|DRWIN|F

Mateo

=
o

Angel Daniel

[y
[N

Edgar

[EEN
N

Diego Armando
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‘I SECRETARIADE
EDUCACION PUBLICA

APENDICE U

Universidad Pedagdgica Nacional.

Unidad-212.

Licenciatura en Intervencién Educativa.

LISTA DE COTEJO.

u UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

Nombre del maestro: Marina Pimentel Colorado
Nombre de la actividad: “uniendo figuras”

Nombre del
alumno/ alumna

Tiene dominio
de las formas
de las figuras
geomeétricas

Conoce
objetos que se
parezcan a las
figuras

Identifica
cuantos lado
tiene cada una

Observaciones

S NO

S NO

Sl NO

Ximena

Monserrat

Ximena Ramirez

Carolina

Yulisa

Alan

Jonathan

Constantino

O[NNI N[DRIWIN|F

Mateo

=
o

Angel Daniel

[y
[N

Edgar

[E
N

Diego Armando
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ECRETARIADE |
EDUCACION PUBLICA

APENDICE V

Universidad Pedagdgica Nacional.

Unidad-212.

Licenciatura en Intervencién Educativa.

LISTA DE COTEJO.

“ UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

Nombre del maestro: Marina Pimentel Colorado
Nombre de la actividad: “brincando aprendo solito”

Nombre del
alumno/ alumna

Sabe el orden
de los numero

Identifica
numeros

Reconoce |
cantidad de un
numero

Observaciones

S NO

S NO

Sl NO

Ximena

Monserrat

Ximena Ramirez

Carolina

Yulisa

Alan

Jonathan

Constantino

O[NNI N[DRIWIN|F

Mateo

=
o

Angel Daniel

[y
[N

Edgar

[E
N

Diego Armando
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APENDICE W

SECRETARIA DE

EDUCACION PUBLICA Universidad Pedagogica Nacional.
Unidad-212.
Licenciatura en Intervencién Educativa.
LISTA DE COTEJO.

u UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

Nombre del maestro: Marina Pimentel Colorado
Nombre de la actividad: “el mini saper”

Nombre del Reconoce el Sabe para que | Reconoce

alumno/ alumna valor de las se usan las cuanto
monedas monedas cuestan las

cosas

Observaciones

S NO S NO S| NO

Ximena

Monserrat

Ximena Ramirez

Carolina

Yulisa

Alan

Jonathan

Constantino

O |NO|LN[ARIW[IN |-

Mateo

=
o

Angel Daniel

[EnY
=

Edgar

[EEN
N

Diego Armando
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P APENDICE X

1 secrerania DE n
EDUCACION PUBLICA

Universidad Pedagdgica Nacional. WU USSVERSAD
Unidad-212. o e
Licenciatura en Intervencion Educativa.

LISTA DE COTEJO.

Nombre del maestro: Marina Pimentel Colorado
Nombre de la actividad: “La pesca”

Nombre del Clasifica por Realiza el Reconoce el Observaciones

alumno/ alumna | colores conteo ndmero mayor
guiandose de | que otro

objetos
Sl NO S| NO Sl NO

Ximena
Monserrat
Ximena Ramirez
Carolina

Yulisa

Alan

Jonathan
Constantino
Mateo

Angel Daniel
Edgar

Diego Armando

OO |INOLN[ARIWIN|F-

=
o

=
=

[EnY
N

115



% SECRETARIADE |
v EDUCACION PUBLICA

APENDICE Y

Universidad Pedago6gica Nacional.

Unidad-212.

Licenciatura en Intervencion Educativa.

LISTA DE COTEJO.

u UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

Nombre del maestro: Marina Pimentel Colorado
Nombre de la actividad: “identificando los nUmeros”

Nombre del

alumno/ alumna

Identifica los
numeros

Reconoce la
cantidad de un
numero

Sabe la
secuencia de
los numeros.

Observaciones

S NO

S NO

Sl NO

Ximena

Monserrat

Ximena Ramirez

Carolina

Yulisa

Alan

Jonathan

Constantino

OO |INOLN[ARIWIN|F-

Mateo

=
o

Angel Daniel

[EnY
=

Edgar

[EEN
N

Diego Armando
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% SECRETARIADE |
v EDUCACION PUBLICA

APENDICE Z

Universidad Pedago6gica Nacional.

Unidad-212.

Licenciatura en Intervencion Educativa.

LISTA DE COTEJO.

u UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

Nombre del maestro: Marina Pimentel Colorado
Nombre de la actividad: “mi evaluacion”

Nombre del

alumno/ alumna

Reconoce
todos los
numeros

Sabe la
secuencia de
los nUmeros

Reconoce el
color que se
pide

Observaciones

S NO

S NO

Sl NO

Ximena

Monserrat

Ximena Ramirez

Carolina

Yulisa

Alan

Jonathan

Constantino

OO |INOLN[ARIWIN|F-

Mateo

=
o

Angel Daniel

[EnY
=

Edgar

[EEN
N

Diego Armando
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ANEXOS



Anexos 1

Los nifios dibujan las figuras geométricas como propésito de
identificar que figuras geométricas conocen.

Anexo 2

Realizan las figuras geométricas para saber cuantas
figuras geométricas conocen.

119



Anexo 3

El juego del twsiter consiste en que los nifios deben de identificar
las figuras geomeétricas, cuando se mencionan e identificar las
manos o pie que se mencione ya sea derecho o izquierdo.
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Anexo 4

Los nifios juegan a la loteria, e identificando las figuras geométricas
gue se menciones y asi mismo ponerles una tapa la figura
geométrica que se menciono.
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Anexo 5

Los nifios representando los numeros y su cantidad con tapa
roscas y contar cuantos son.
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Anexo 6

El mini super consiste en que los nifilos compran y deben de pagar
con monedas y billetes asi mismo deben de verificar si pagaron
bien o el cambio esta correcto.
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Anexo 7

La actividad de la pesca consiste en que niilos deben de pescar y
contar cuantos peces pescaron, clasificandolos por color.
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Anexo 8

Los nifios cuentan cuanto punto cayeron del dado, y representan la
cantidad con tapas, poniendo en practica el principio del conteo.
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Anexo 9

Se decora el dibujo, donde los nifios tienen que pintar de acuerdo al

nuamero que corresponde, verificando si en verdad los nifios
aprendieron los numeros.

COLOR BY NUMBER
6 6 6 6 &
6 6 | 6
5 I
6 5 1 6 3
5 . " {
S 1 2
1
1 1 5 .
4 ® S
S P
5
5 ! 1 : < 3 1 3
4 P ——
[ " 3 2 S 6
G g 1
1 ! Gl-ﬁ
' f
4 4 1 : 2 a
! 1
2 2
s 5 2 8 i 5
S 5 3 3

vistoed0f3y 2-brown 2+ed

4-purple Sgreen
QUIERODIBUJOSICOMIL
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