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INTRODUCCION

El presente estudio toma en cuenta el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los
nifios y nifas, para que puedan resolver una amplia gama de situaciones a lo largo de su vida,
ya que el pensamiento légico matematico no solo son construcciones de nociones
matematicas. Actualmente el desarrollo del pensamiento légico matematico es entendido
como edificaciones internas de aspecto cognitivo en las cuales el manejo de nociones que
son ante todo resultado de la accion e interaccion cotidiana del nifio con objetos y sujetos
reales los cuales a partir de la reflexion permiten a este alcanzar conocimientos basicos de

clasificacion como la seriacion, clasificacion y la nocion del nimero.

La educacion inicial en México se inicia a partir de los 3 afios de edad, periodo en el
cual los nifios ingresan por primera vez de manera formal a un contexto aulico, es ahi
donde también surge su primer acercamiento al desarrollo del pensamiento légico
matematico, pues es aqui donde los nifios comienzan a construir su realidad a través de la
relacion que este tiene con los objetos que le rodean. La institucion en la cual se trabajo
durante la estadia de préacticas profesionales 1y Il , y en el plazo del servicio social fue el
Preescolar Federal Bilingiie Heroes de Chapultepec de la comunidad de Gachupinate
Ayotoxco de Guerrero Puebla, dandose a la tarea de observar e identificar el problema
presente en los alumnos de segundo afio de preescolar, enfocandose en el ambito cognitivo,
observando la dificultad en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, razon por la
cual el sustento tedrico de esta investigacion se encuentra dentro de las teorias cognitivas
y socioculturales, pues mencionan que los nifios nacen con una estructura mental basica
basandose en el aprendizaje y conocimiento, asi mismo  ocupandose del desarrollo

cognitivo del nifio centrado en la informacion y comportamientos.

Por otra parte el objetivo general de este proyecto de desarrollo educativos, es lograr

que los alumnos de segundo afio del preescolar, desarrollen el pensamiento ldgico



matematico y las habilidades de conteo acordes a su edad a través del juego como

herramienta didactica.

Obijetivos especificos
Establecer relaciones de numeracion en los alumnos de Segundo afio; fortalecer los criterios

de la seriacion en los nifios de segundo afio de preescolar.

Cuantas veces nos hemos preguntado ¢;qué tan importante es el pensamiento ldgico
matematico en la nifiez?, dicho lo anterior surge la siguiente pregunta detonadora de
investigacion: ¢Cuales son los factores que influyen en el desarrollo y adquisicion del
pensamiento I6gico matematico en nifios de 4 y 5 afios del Preescolar Bilinglie Héroes de

Chapultepec de la comunidad de Gachupinate Ayotoxco de Guerrero Puebla?

Se sabe que el pensamiento l6gico matematico es uno de los &mbitos fundamentales
para el desarrollo intelectual de los alumnos ayudando en el proceso de pensamientos l6gicos
matematicos, a razonar ordenadamente y a tener una mente preparada para la resolucién de
problemas, es asi como se toman en cuenta actitudes y valores a los infantes adquiriendo
seguridad en los procedimientos matematicos los cuales favorecen la disposicion de la

solucion de los problemas matematicos de una vida cotidiana de los alumnos.

Por otro lado, el tipo de trabajo que se realizo fue un proyecto de desarrollo educativo
ya que dentro de este se ejecutaron acciones con el objetivo de desarrollar en los alumnos
del preescolar de Gachupinate el pensamiento l6gico matematico, asi como las habilidades
del conteo acordes a su edad. De acuerdo al enfoque metodologico planteado en este
trabajo, existen tres enfoques de investigacion los cuales son: cualitativo, cuantitativo y
mixto, el enfoque de investigacion empleado para este trabajo fue un enfoque cualitativo
teniendo sus bases con el autor (Sampieri, 2014), dado que los planteamientos no son tan
especificos para el enfoque cuantitativo o mixto y las preguntas de investigacion no estan
contextualizadas o definidas por completo. Con la examinacion del mundo social y el proceso

en el que se desarrolla la teoria, se basa en una l6gica y proceso inductivo.



El objetivo de la teoria es explicar los mecanismos y procesos por los cuales el infante, y
luego el nifio, se desarrolla en un individuo que puede razonar y pensar usando hipotesis.
Para (Piaget, 1980), el desarrollo cognitivo es una reorganizacion progresiva de los procesos
mentales como resultado de la maduracion bioldgica y la experiencia ambiental. Los nifios
construyen una comprension del mundo que les rodea, y luego experimentan discrepancias

entre lo que ya saben y lo que descubren en su entorno.

El proyecto Jugando a pensar: una propuesta para el desarrollo del pensamiento légico
matematico infantil se integra de cuatro capitulos es asi como en el capitulo | se describe
el contexto externo e interno, poblacion atendida, ambitos de oportunidad en donde se
observan los dos tipos de contexto para ello se necesitd realizar algunos instrumentos de
investigacion y asi poder recolectar la informacion necesaria para conocer con mayor
profundidad ambos contextos y poder encontrar el problema del mismo modo saber la

poblacién que se atendera.

En el capitulo 1l marco contextual, se describe el cdmo y que tan importante es la
educacion inicial y preescolar en México para poder saber como era anteriormente la
educacion y la forma en que la recibian las generaciones pasadas, de lo importante que es
la intervencion educativa en preescolar y asi poder solucionar algun problema que se
detecte dentro del espacio donde se trabaje u observe, de igual manera se mencionan las
teorias y el autor que la sustenta, teoria del problema, teoria psicoldgica se trabaja con el
autor Vygotsky con la teoria sociocultural, teoria pedagogica con la teoria del

constructivismo del autor Ausubel y por Gltimo la secuencia didactica.

Por otro lado, el capitulo 1I1 marco metodologico, se mencionan los enfoques de la
investigacion que son el cualitativo, cuantitativo y mixto utilizando el enfoque de

investigacion cualitativo, disefio de la investigacion, investigacion- accion, técnicas de



recopilacion de informacién utilizadas para recolectar la informacidn necesaria que sirva
de gran apoyo para tratar el problema que se detecte, proyecto de desarrollo educativo, se
realiza la descripcion de las secuencias didacticas para asi poder conocer lo que se realiza

en cada una de las sesiones.

Por ultimo, el capitulo IV analisis de resultados se describiran los resultados que se
obtuvieron para con el proyecto de desarrollo educativo, del mimo modo se evaluaran los
ejes del proyecto con los cuales se trabajaron, impacto del proyecto en la formacion
profesional, retos y perspectivas de los retos que se pueden hacer y perspectivas propuestas

y poder llegar a alcanzar en un tiempo determinado.

Del mismo modo el presente proyecto se conforma de conclusiones, referencias
bibliogréaficas, anexos en donde se colocan algunas fotos, del mismo modo cuenta con
apéndices en donde se integran las técnicas e instrumentos de investigacion y las

secuencias didacticas con su respectivo instrumento de evaluacion.



CAPITULO
|



MARCO CONTEXTUAL

El presente trabajo tiene como finalidad dar a conocer el desarrollo del proyecto educativo,
poblacion atendida, resaltando los datos mas importantes del contexto interno, externo de la
comunidad donde se ubica el preescolar con el cual se trabajara a lo largo de unos meses,
mencionando lo que le hace falta a la institucion y al grupo de alumnos de primer afio de
preescolar, teniendo en cuenta los &mbitos de oportunidad en los que se encuentra el grupo a

trabajar.

1.1 Contexto Externo

Con base a la entrevista realizada a la presidenta del municipio de Ayotoxco de
Guerrero Puebla mostrandose con cortesia para asi poder brindar la informacion y datos

necesarios para la realizacion de este proyecto educativo (ver apendice B)

Los pobladores narran que Gachupinate (Rancho Nuevo) se fund6 hace aproximadamente
80 afios, retomando este nombre porgue la comunidad se sitda a la orilla del rio del gachupin,
ya que a los espafioles se les conocia como gachupines relatando asi que un dia un gachupin
atraveso ese rio, para posteriormente comprar en la cabecera municipal y al regresar hubo
una tormenta y al querer cruzar el rio lo arrastr6 la corriente del agua, asi denominandole
con el nombre de Gachupinate proviniendo de la lengua nahuatl at, compuesto por dos

palabras en la lengua ndhuatl: Gachupin que significa gachupines, at que significa agua.

Una de las caracteristicas que define a esta comunidad es su clima por ser calido- hiUmedo
ya que los meses de marzo, abril y mayo es muy caluroso y a finales del afio el clima es frio
con lluvias, siendo asi beneficiadas las cosechas de cada poblador del lugar pues los
habitantes se dedican a cosechar sus propios cultivos. Gachupinate se ubica a 3 kilometros

de la cabecera Municipal de Ayotoxco de Guerrero Puebla, teniendo una



extension territorial de aproximadamente 7 hectareas divididos en lotes de 30X90 metros,
la posesion de las tierras pertenece al ejido de Ayotoxco de Guerrero. (ver apéndice

B)

Esta localidad es de muy facil acceso se puede llegar a través del transporte colectivo
como camionetas de pasaje, autobuses, combis, cuenta con una carretera pavimentada que es
la carretera interserrana desde Teziutlan- Tenampulco. La comunidad cuenta con los
servicios publicos basicos: luz eléctrica, drenaje, agua potable, pavimentacion de dos
calles, antena para teléfono celular, parque recreativo, cancha de futbol, salon de usos

multiples (auditorio), casa de salud, tienda Diconsa, pantedn, iglesia. (ver apéndice A)

Una de las tradiciones es el recorrido del santo San Francisco Labrador que se celebra el
dia 15 de mayo de cada afio, empieza desde su santuario a la iglesia principal y es
acompafiado por danzantes, banda de viento, familias de la comunidad, acostumbrando a
cerrar las calles para finalizar con una convivencia de esta celebracion. En lo que corresponde
a sus artesanias y vestimentas, la confeccion de accesorios y ropa en su mayoria son para la
mujer, los cuales llevan bordados hechos a mano, en forma de flores, para su elaboracién
se utilizan materiales como lo son estambre, listones, manta. La manera en la que
influyen las tradiciones y costumbres en el aspecto educativo para con los alumnos es
importante ya que ellos desde muy pequefios reconoceran que es importante para su

comunidad.

En cuanto a la lengua que predomina en la comunidad es la lengua nahuatl, tanto nifios
como adultos se comunican con su lengua materna actualmente se observa que los jovenes
se avergienzan de su lengua materna al grado de ya no practicarla, la ciudadania se apoya
economicamente de diferentes formas como son: las oportunidades de trabajo, la

educacion, programas que formula el gobierno federal. Respecto a lo antes mencionado
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Toraine (1997) sefiala que la situacion actual nos emerge en la globalizacion, pero también

impulsa a defender nuestra identidad cultural.

En cuanto a la agricultura y gastronomia de Gachupinate, es rico en la produccion de
leguminosas y cereales: haba, frijol, café, maiz, en relacion a frutas y verduras que se cultivan
son naranja, el aguacate, durazno, capulin lechuga, rabano, quelites, cilantro, quintoniles,
hongos, acaletes, nopales, berros, flor de calabaza, guias de erizo, yuca, camotes, mandarina,
lichi, rambutan, maracuya, limén, platano, zapote, etc.; la gastronomia tacos al

pastor, carnitas de cerdo, mole con arroz.

La gente de la comunidad se dedica a la ganaderia, pues se da la produccion de ganado
vacuno, ovino, porcinos, aves de corral y aves silvestres las cuales venden para asi poder
tener ingresos econdmicos y poder asi sustentar gastos del hogar y los gastos educativos de
los hijos. Las actividades laborales que desempefian los hombres es el trabajo de campo y las
mujeres se dedican a las labores del hogar, pocas son las personas que concluyen una carrera

universitaria y las que lo logran emigran de la comunidad.

Gachupinate cuenta con un aproximado de 1532 personas de los cuales 352 son
hombres, 414 mujeres, 339 nifias y nifios menores de edad y 427 adultos mayores, de acuerdo
al censo municipal, respecto a espacios educativos cuenta con cuatro instituciones las cuales
son las siguientes: una escuela Telesecundaria Federal ““Sor Juana Inés de la Cruz”, Primaria
Rural Federal “Nifios Héroes de Chapultepec”, Albergue Escolar “Emiliano Zapata”,
Centro de Educacion Preescolar Federal Bilinglie “Héroes de Chapultepec”, todas de

caracter federal.
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1.2. Contexto Interno

En el centro de Educacion Preescolar Federal Bilinglie “Héroes de Chapultepec” con
C.C.T. 21DCCO0474R que se ubica en la privada san Isidro No 2, en la comunidad de
Gachupinate perteneciente al Municipio de Ayotoxco de Guerrero Puebla, la cual se ubica

a 10 minutos de la cabecera municipal.

Se atiende a un total de tres grupos con una matricula de 38 alumnos en general, de los
cuales 14 alumnos se encuentran en tercer afio, integrado por 4 son hombres y 10 mujeres,
segundo afio 14 alumnos 7 mujeres 7 hombres y el grupo de primer afio con el cual se
trabajara a lo largo de un tiempo se integra de 14 alumnos los cuales son 8 nifias, 6 nifios.
Por otro lado, la instituciéon cuenta con tres docentes una por cada grado las cuales todas
son titulares de grupo, de las tres dos son hablantes de la lengua néhuatl y una de la lengua

totonacu.

La institucion se situa en una zona rural, cuenta con dos salones, con area de bafios uno
de nifias y otro de nifios, areas verdes, desayunador, biblioteca. Los materiales que existen
dentro de los salones de clase todos son comprados, el mobiliario se encuentra en buen estado
tanto sillas como mesas, para el material que tienen las docentes reciclan los botes de
mayonesa grandes para que en ellos guarden pinturas, crayolas, diferentes semillas,
anaqueles, percheros para que los alumnos coloquen sus mochilas, el material de papeleria
son cartulinas, hojas de color, que tienen las colocan en cajas forrada para recopilar asi
cada material que se lleve. Cabe mencionar que cada aula cuenta con mobiliario en buen

estado tanto sillas como mesas, cada uno de los alumnos cuenta con una silla.

La infraestructura en su mayoria se encuentra en buen estado las aulas con ventanales
reforzados y amplios para una mejor ventilacion para los alumnos teniendo a la mano cada

material didactico que se requiera para sus trabajos como son: pegamento, tijeras, lapices
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de colores, pinturas. La escuela cuenta con areas verdes, un espacio como desayunador, plaza
civica la cual no cuenta con techo siendo asi la exposicion de los alumnos para cuando
llueve y hace mucho sol, juegos recreativos como: resbaladillas, columpios, pasa manos;

cuenta con los siguientes servicios, luz eléctrica, drenaje, cisterna, agua entubada.

Es asi como al inicio de cada semana se hacen honores a la bandera para ello cada
maestra le toca dirigir el programa civico teniendo a su cargo la guardia de toda la semana,
encargandose de abrir y cerrar el porton tanto a la hora de entrada, hora de desayuno y hora
de salida, después del desayuno de recreo siendo la hora de almorzar a las 10:30 a.m cada
maestra de grupo se encarga de vigilar a sus alumnos. La institucion mantiene una relacion
con los padres de familia que se basa en una buena comunicacién mediante asambleas para

tomar acuerdo en cuanto a mejoras que se le pueden realizar a la escuela.

Las docentes trabajan mediante planeaciones basadas en el plan y programa de
aprendizajes clave, pretendiendo que los alumnos tengan un mayor conocimiento en cuanto
a los aprendizajes esperados, las tres maestras asisten a consejos técnicos lo cual es favorable
para el mejor rendimiento académico de cada alumno. La escuela cuenta con un programas
federal denominado PRE (programa de la reforma Educativa) para escuelas de calidad,
colaborando para una educacion de calidad, equitativa e incluyente, fortaleciendo la
autonomia de gestion escolar mediante subsidios econdémicos, con la finalidad de dar
cumplimiento a los mandatos de la reforma constitucional, esto con la finalidad de que las
instituciones publicas de educacion basica, sean beneficiadas del programa contando con
recursos financieros que les permitan fortalecer su autonomia de gestion. Este programa
promueve el uso y aprovechamiento de las TIC, a fin de contribuir al desarrollo de

habilidades digitales y el pensamiento computacional en estudiantes de escuelas publicas.
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Y el programa PEC (programa de escuelas de calidad) beneficia a las instalaciones de la
escuela para con materiales didacticos, como son libros para ambos grados, lapices de
colores, hojas blancas y de color, méscaras, crayolas, lapices, plastilinas, pintura, tinta para

impresora, rompecabezas y demas.

1.3.- Poblacién Atendida

Centrandose en el Preescolar Federal Bilingiie “Héroes de Chapultepec”. La institucion

cuenta con una matricula de 38 alumnos de los cuales 22 son mujeres y 16 hombres.

El grupo observado fue el de primer afio, que cuenta con 14 alumnos, de los cuales 8 son
nifias y 6 son nifios. La docente a cargo del grupo tiene una maestria en ingeniera educativa,
egresada de la Universidad de los Angeles de la ciudad de Puebla, la profesora prepara con
anticipacion sus planeaciones para asi generar un aprendizaje significativo para los
alumnos, estas planeaciones se realizan semanalmente y las redacta en una libreta donde
ademas registra las anotaciones pertinentes de cada dia. Durante las clases utiliza dinamicas
de activacion para iniciar bien el dia, lo cual genera en los alumnos una mayor atencion,
logrando que la clase sea mas amena; es importante mencionar que ademas de esto utiliza
material ladico como loteria, rompecabezas, domino los cuales ayudan a reforzar el

aprendizaje de los alumnos. (Ver apéndice C)

La relacién que la docente tiene con los padres de familia se basa en el respeto,
confianza y amabilidad, ademas de que siempre brinda informacion importante cuando se
requiere, es decir, en algun caso en especifico de conducta o desempefio académico. Por otro
lado, se brindan citas personales y asambleas de grupo para informar a los padres de familia

sobre las fortalezas, debilidades y areas de oportunidad de cada alumno. (Ver apéndice D).
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En cuanto al grupo cabe mencionar que son un poco timidos, en ocasiones no participan
en clases, no muestran atencién a las indicaciones para hacer una actividad no procesando
la informacion cuando la maestra les da una indicacion tiene que repetir varias veces para

que los alumnos cumplan. (ver apéndice F)

Con respecto a los padres de familia algunos no muestran interés a la asistencia
continua de sus hijos, ya que consideran que el primer afio de la educacion preescolar no es
necesaria 0 importante, cabe mencionar que son los hijos de estas personas los que se

encuentran rezagados en cuanto a diferentes contenidos.

La hora de entrada de las docentes es las 8:30 a.m. para que 8:50 a.m. estén recibiendo
a los alumnos en su salon saludando a cada uno con amabilidad y cortesia la hora para
empezar la rutina diaria en la plaza civica dando indicaciones la directora comisionada,
posteriormente van entrando a los salones en orden primero entra primer afio, segundo y
tercero como es el grupo mas grande entra al Gltimo, al entrar al sal6n la maestra les da los
buenos dias para posteriormente empezar con una actividad de activaciéon y que los

alumnos no se aburran durante la clase.

Las clases de la maestra son dindmicas, diariamente les pregunta si de casualidad
alguien recuerda lo visto un dia anterior, la docente diariamente les lee un libro para fomentar
asi la lectura y al mismo tiempo con el fin de que los alumnos retengan lo que se les lee,
para un mejor aprendizaje cognitivo trabajando asi con materiales como la plastilina,

rompecabezas, loteria y demas materiales para que los alumnos trabajen.

Cabe resaltar que 4 de las alumnas faltan con gran frecuencia a clase lo cual perjudica
en su proceso de aprendizaje pues cuando asisten no pueden realizar las actividades que se
les pide, dado a que las mamas les hacen la tarea en casa propiciando que las alumnas no

adquirieran los conocimientos necesarios, cuando la docente las interroga quien les elabor6
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la tarea responden que la mama dandose cuenta la docente comparando las actividades que

lleven de casa y las elaboran en el saldn.

Al finalizar las clases la maestra les canta una cancion, posteriormente los alumnos al
escuchar la cancion deben repetir conforme la maestra va cantando, el tono de voz que utiliza
la maestra es alto dado a que ayuda a que los alumnos escuchen con facilidad y claridad la
letra de la cancion. Dentro de los estudios del desarrollo cognitivo segun Piaget, el
grupo de primer afio se encuentra en el estadio preoperatorio que va de los 2 afios hasta los
7, dentro del grupo hay dos nifios con problema de lenguaje y este limita la buena relacion
con el resto del grupo, ademas que son muy individualistas, no les gusta compartir,

un poco violentos y berrinchudos constandoles realizar el trabajo o las actividades.

Es de suma importancia tener en cuenta que esto se marca por las circunstancias
ambientales de los alumnos (cultura, economia, familia). Sin embargo, la escuela es la
institucion donde los alumnos pueden apropiarse de una cantidad de habilidades y valores
sociales que no se adquieren en la cotidianidad. La socializacion les permite introducirse
adecuadamente a la sociedad ya que esta les transmitird formas de comportamiento. En el
salon de clases hay alumnos que aun se les dificulta integrarse al grupo considerando que
ello tiene que ver también con el caracter de los padres, sabiendo que los alumnos
aprenden de su entorno, pensando que los papas son poco sociables ensefidndoles la
negatividad con sus compafieros, la socializacion tanto de la maestra con los alumnos y
viceversa es favorable, la maestra es la encarga de dar a conocer a los padres de familia
personalmente lo que hizo el alumno durante el dia y como se portd en el transcurso de la
mafana. De todos los alumnos solo menos de la mitad estan en un nivel sobresaliente dado
a que los demas tienen dificultades en cuanto a la retencion de aprendizajes que deben

tener.
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1.4. Ambitos de oportunidad

La institucion ofrece a los alumnos una educacion de calidad de aprendizajes amenos
durante tres afios, los campos formativos con los cuales trabajan dentro del aula
permitiendo identificar los aspectos del desarrollo y aprendizaje, constituyendo los
conocimientos de aprendizaje mas formales y especificos de los alumnos estando en
condiciones de construir conforme avanzan en su trayecto escolar y que se relacionan con

las disciplinas en que se organiza la docente para sus trabajos. (ver apéndice C)

Los campos formativos facilitan la formacion de cada alumno teniendo intensiones
educativas claras para centrar su atencion en las experiencias que son importantes para un

mejor aprendizaje.

Los ambitos de oportunidad con los cuales trabaja la docente son los siguientes:
lenguaje y comunicacion, esta permite que el alumno exprese sus gustos e ideas en su
lengua materna; pensamiento matematico, el alumno cuenta al menos hasta el numero 10;
exploracion y comprensiéon del mundo natural y social, el alumno explora el entorno
cercano que lo rodea; artes, el alumno identifica los sonidos que escucha en su vida
cotidiana; educacion socioemocional, los neonatos saben que forman parte de una familia
y quienes la integran; educacion fisica, los alumnos realizan diferentes movimientos
siguiendo el ritmo de sonidos musicales; colaboracién y trabajo en equipo; atencion del
cuerpo Y salud, realiza actividades fisicas partiendo del juego motor dandole a conocer que
es sano para la salud, dandole énfasis y mayor importancia al campo formativo del
pensamiento matematico con el cual se ird trabajando durante con los segundo afio de

preescolar. (Ver apéndice C)

De esta manera se retoman los aprendizajes clave de nivel preescolar en donde

menciona que los alumnos deben aprender del 1 al 20 en el grado de preescolar, es asi
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como se retoma como problema el pensamiento I6gico matematico dentro del ambito

cognitivo.

Se realiz6 una guia de observacion de los alumnos evaluando los &mbitos cognitivos,
psicomotor y psicosocial; en donde dio resultado que los alumnos tienen problemas dentro
del &mbito cognitivo enfocandose en orden estable en los alumnos de segundo afio de edad.

(Ver apendice G).
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CAPITULO
1



MARCO TEORICO

En el capitulo anterior se ha dado a conocer la contextualizacion del campo donde se
realizé el trabajo de investigacion, para ello se llevo a cabo una descripcion externa del lugar
de investigacion en este caso se realizé en la comunidad de Gachupinate perteneciente
al municipio de Ayotoxco de Guerrero Puebla, por lo que se rescata informacion referente
a la ubicacion geogréafica, historia, tradiciones, principales actividades laborales, etc.
En lo que se refiere al contexto interno se da a conocer la estructura de la institucion, asi
como también se enfatizd la poblacion atendida y donde las relaciones de los alumnos,

asistentes, directora y padres de familia forman parte de esto.

Dentro del presente capitulo se describe el marco teoérico el cual se encuentra
constituido por un conjunto de teorias, enfoques tedricos, investigaciones y antecedentes que
se consideran validos para el encuadre de la investigacion que se requiere realizar. Por lo
tanto, en este sentido la teoria orienta al proyecto de investigacion con base en el autor

Jean Piaget.

2.1 La Educacion Inicial y Preescolar en México

Por lo tanto la educacion es el proceso de socializacion de los individuos asimilando y
aprendiendo conocimientos, la educacion también implica una concienciacion cultural y
conductual, los nifios fomenta el proceso de estructuracion del pensamiento y de las formas
de expresion, ayudando en el proceso madurativo sensorio-motor y al mismo tiempo
estimulando la integracion y la convivencia para que asi puedan socializar en grupos externos
a su familia. En la década de 1990 se empezaron a difundir recomendaciones relacionadas

con la comprension del aprendizaje humano, producto de la investigacion.



La educacion inicial tiene relevancias de nuevos planteamientos sobre los derechos de los
nifios. En las ultimas décadas se ha producido un avance considerable en relacion con lo que

estos representan y las derivaciones que debe hacer en su atencidn y cuidado.

La educacion inicial concibe al nifio desde que nace porque exige una relacién de igualdad
entre nifios y adultos, visualiza desde una perspectiva integral que considera todos sus
ambitos de desarrollo fisico, cognitivo, emocional, social y cultural, ademéas de comprender
que los nifios piensan y actdan de un modo especifico, porque cuentan con capacidades que
requieren potencializar y que exige ambientes propios para hacerlo. Los planteamientos
anteriores permiten concebir la educacion inicial como un derecho de los nifios que garantiza
su optimo desarrollo, con atenciones oportunas e intervenciones de calidad que responden a

todas las necesidades.

La educacion inicial, cumple un esquema formativo en los nifios y las nifias sin
embargo se dice que no es obligatoria su atencidn, lo que hace su integracion un trabajo de
conciencia y necesidad, se puede ver que la educacion inicial tiene un nivel de importancia
muy grande porque no solo intenta desarrollar la parte cognitiva del ser humano, sino que

intenta desarrollar las demas partes, emocional, habilidades y valores.

Esta educacion se inicial con el nacimiento, por lo tanto, se habla de nifios inmaduros,
que depende de su madre totalmente, es por eso que la educacion inicial tiene
como objetivo principal estimular al nifio para que su proceso de maduracion sea el
més adecuado y se pueda adaptar a un nuevo ambiente, en donde tendrd que
enfrentarse con distintas situaciones, como es el proceso de socializacién

y de educacion entre otros. (Castillejo, 2004, p.36)
La educacion inicial surge para procesar las herramientas que tendran que adquirir los
nifios para desenvolverse, tanto en la vida escolar como en otros ambitos tomando en
cuenta que en este transcurso de la vida es cuando los nifios aprenden mas. Para responder

a las necesidades de la sociedad actual, es decir, a la demanda social de contar con otras
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figuras alternativas de la madre, el padre y la familia extendida, para sostener los procesos
de crianza de los nifios pequefios, la educacion preescolar se concibe como un servicio

vinculado a la crianza colectiva que busca el desarrollo del méximo potencial de los nifios.

La educacion preescolar implica la existencia de un ambiente estimulante de crianza y
de interés, donde sean compartidas las tareas que propician la exploracion y la autonomia,
se favorezca la salud fisica y emocional, sin descuidar las tareas de sostenimiento de las
familias, las relaciones dentro de la educacién preescolar favoreciendo el desarrollo de
integracién social. La educacion preescolar es reconocida como un servicio educativo que
puede contribuir a mejorar las oportunidades académicas de los nifios a lo largo de su vida,
particularmente de aquellos que viven en condiciones socioecondmicas desfavorables. Sin
embargo, sus beneficios solo son posibles cuando esta es de calidad, y para ello se requiere
tanto de recursos materiales, humanos y organizativos, como de procesos adecuados a las

necesidades de aprendizaje y desarrollo de los alumnos.

El reconocimiento de los beneficios de la educacién preescolar ha hecho que se procure
la provision universal. En México la educacién para la poblacion de 4 y 5 afios es declarada
obligatoria, asi el acceso a servicio educativo se considera una prioridad para el gobierno
mexicano. La capacidad de los nifios para aprender es muy intensa durante sus primeros afios
de vida, pues en la etapa preoperacional el desarrollo neurolégico esta caracterizado por una
mayor plasticidad y un acelerado crecimiento, como consecuencia, en estos afos se logra

un gran desarrollo de las capacidades intelectuales, linglisticas, sociales y emocionales.

La potencialidad que se ha reconocido para el desarrollo del preescolar en esta etapa
preoperacional los nifios son méas dependientes de los adultos. Estos son fundamentales

para la satisfaccion de sus necesidades basicas, por lo que las relaciones que sostienen
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entre ambos sirven para que se desarrollen plenamente. De la misma manera, la atencion
inadecuada por parte de los adultos puede tener repercusiones que permanezcan a lo largo de

sus vidas.

La educacion preescolar es importante porque se inserta en la etapa en la cual los nifios
tienen una disposiciéon natural para aprender y las interacciones que promueva el personal
docente puede estimular su desarrollo y aprendizaje. Se sabe que los nifios que reciben
educacion preescolar tienen beneficios tanto en el &mbito educativo como en el social, los
nifios que provienen de contextos socioecondmicos desfavorables son los que més
necesitan del nivel educativo y son los que mas se benefician de él. Desde su nacimiento o
antes estos pueden presentar brechas cognitivas tendientes a ensancharse, por lo cual la
intervencion educativa se vuelve crucial para la superacion de desigualdades tempranas y

la prevencion de su progresion.

Para que los beneficios de este nivel educativo ocurran es necesario que los centros
preescolares sean de calidad, implica la existencia de recursos (humanos, materiales y
organizativos) y procesos adecuados a las necesidades de los preescolares que permitan
capitalizar las caracteristicas propias de la etapa en la que se encuentran para Su
aprendizaje y desarrollo. Esto fundamenta la necesidad de conocer las condiciones en que
se ofrece la educacién preescolar, los recursos y procesos que conforman los ambientes
educativos en las escuelas. Cabe mencionar que en ocasiones surgen problemas de
desigualdad, debiendo ofrecer servicios educativos de calidad lo méas tempranamente a los
nifios que lo requieren, y que cuyo origen socioecondmico los pone en situacién de

desventaja practicamente desde su hacimiento o incluso antes.

Por otra parte, los Aprendizajes Clave para la Educacion Integral de Educacion
Preescolar del afio 2017, sefiala que su trabajo y prioridad exigen asegurar el bienestar de
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los nifios y las nifias. De acuerdo a esto, los aprendizajes hacen hincapié a que la educacion
preescolar es un derecho mundial de las nifias y los nifios lo que garantiza para ello su dptimo
desarrollo, al mismo tiempo que revaloran la importancia de una atencion oportuna y una
educacion de calidad, para esto se requiere de agentes educativos con conocimiento,
habilidades y actitudes propias para atender los diferentes programas, servicios Yy

modalidades de atencion a la primera infancia.

Entre lo que son las modalidades de atencién a la primera infancia se incluyen
intervenciones dirigidas de forma especifica al desarrollo y estimulacion de areas
disefiadas especialmente al conocimiento y cuidado del nifio y de la nifia, interaccion
participativa en el desarrollo social, interaccion y cuidado del entorno fisico; asi como
también se beneficia el pensamiento, la creatividad y el lenguaje, siendo el primero una
de las principales areas en las que el interventor trabajara este ambito, ayudando al infante
a pensar el desarrollo de las necesidades matematicas al igual que expresar gustos e
inquietudes. Cada especie tiene unas coordenadas madurativas especificas de tal manera
que la especie humana tiene las suyas como cualquier especie cuyo proceso de maduracion

se cumple inefectivamente.

2.2 La intervencion educativa en el campo de la educacion inicial y preescolar

La intervencion educativa surge a través del interés por conocer y mostrar que se quiere
expresar a través de esta nocién, cuéles son los sentidos de nocion o diferenciacion con
respecto a la manera convencional de abordar los quehaceres tedricos, metodoldgicos y
practicos de la educacion a partir de los elementos como docencia, ensefianza, formacion,
planeacion, evaluacion, investigacion, entre otras. La intervencion educativa reconoce un

gesto la cual se expresa una practica de la diferencia a través de significados manifiestos y
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latentes en acciones educativas que podrian denominarse menores al estar fuera de los

programas educativos normados o regulados por las instituciones educativas en México.

El contexto complejo en el que se desenvuelve el hecho educativo en la sociedad
actual fomenta la necesidad de incorporar continuamente la investigacion del aula,
como una forma de actualizacion y profesionalismo continua del docente. (Cartin,
2012, p.24)

Una intervencion educativa (o intervencion académica) es un programa o un grupo de
pasos especificos para ayudar a los nifios en el area que necesiten. Los estudiantes pueden
tener muchos tipos diferentes de necesidades. Las caracteristicas que debe cumplir la
intervencion educativa se contemplan de acuerdo a  las necesidades, el contexto, las

funciones a intervenir.

Siguiendo las consideraciones que se hacen en el Disefio Curricular de Educacion
Infantil, se analizaran los principios de intervencion educativa de una manera general. Mas
adelante se profundizard en dos de ellos que se consideran basicos: el aprendizaje
significativo y el enfoque globalizador. De esta manera los aprendizajes que el alumno
desarrolle en esta etapa preoperacional contribuyen a un sano desarrollo para contribuir a
los aprendizajes significativos. El proceso esta conducido a la realizacion de los aprendizajes

requiriendo que las actividades se lleven a cabo teniendo un sentido claro para él.

Por otro lado, el principio de globalizacion dentro del aprendizaje es el producto de las
relaciones entre lo nuevo y lo ya aprendido. Es un proceso global con un gran acercamiento
del individuo a la realidad que se necesita conocer. Este proceso serd de gran utilidad
permitiendo las relaciones que se establezcan y los significados que se construyan sean
amplios y diversificados. Es asi como la actividad fisica y mental del alumno son las fuentes

principales para el aprendizaje de los alumnos.
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A través de la propia actividad, en continuo intercambio e interaccion con el medio, el
nifio aprende y transforma la realidad. La metodologia en la Educacion Infantil ha de
potenciar situaciones y tiempos donde los nifios/as puedan desarrollar sus capacidades de
manipular, explorar, observar, experimentar, construir, etc. Proporcionando experiencias
variadas que les permitan aplicar y construir sus propios esquemas de conocimiento. Para
ello, los educadores deberdn organizar las condiciones para que sea posible la actividad
autébnoma de los nifios/as, ya sea desarrollada ésta de forma individual, en pequefios grupos

o0 con la concurrencia del propio educador.

La educacion preescolar en la etapa preoperacional, constituye un importante motor del
desarrollo, tanto en sus aspectos emocionales como intelectuales y sociales. La actividad
Iudica favorece la elaboracién y desarrollo de las estructuras de conocimiento y sus esquemas
de relacion. En el juego se alnan, por una parte, un fuerte caracter motivador y, por otra,
importantes posibilidades para que los nifios/as establezcan relaciones significativas. Resulta
ser un instrumento fundamental que los nifios utilizan como cauce de relacion con el

entorno, para conocer y aprehender la realidad tanto fisica como social.

Los aspectos afectivos y de relacion adquieren un relieve especial en la Educacién
Infantil. En esta etapa es imprescindible la creacién de un ambiente calido, acogedor y
seguro, en el que el nifio/a se sienta querido y confiado para poder afrontar los retos que le
plantea el conocimiento progresivo de su medio y para adquirir los conocimientos que le
permiten acceder a él. Los nifios necesitan establecer con el educador una relacion personal
de gran calidad, lo cual le trasmitira una confianza basica y la seguridad precisa para su

desarrollo.
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Las relaciones de comunicacién que se dan en el aula, entre las que cabe destacar las
interacciones entre los nifios/as, constituyen tanto un objetivo educativo como un recurso
metodoldgico de primer orden. Las controversias y reajustes que se generan en el grupo
facilitan el progreso intelectual, afectivo y social. Una adecuada organizacion del
ambiente, incluyendo espacios, recursos materiales y distribucion del tiempo, serd

fundamental para la consecucion de las intenciones educativas.

El espacio escolar permitira al nifio situarse en él, sentirlo suyo, a partir de sus
experiencias y relaciones con personas y objetos. La distribucidn del espacio debe adecuarse
a las variadas y cambiantes necesidades de los nifios, teniendo presentes las caracteristicas
de cada grupo de edad y sus necesidades. Se deben prever las distintas situaciones y decidir
sobre los medios que las hagan posibles, evitando organizaciones rigidas y excesivamente
especializadas. La variedad de actividades educativas que se realizan con los nifios/as
pequefios hace necesario habilitar determinados espacios que retinan las condiciones para las
mismas. Asi se pueden fijar areas o rincones especificamente orientados hacia el juego
simbolico, la expresion plastica, las experiencias con objetos fisicos o las actividades
sedentarias. Todas las dependencias de la escuela infantil se considerardn espacios
educativos, diversificando los lugares en que se desarrollen las experiencias y actividades

dando un creciente protagonismo a los espacios exteriores.

La diversidad de materiales con los que cuenta la Educacion Infantil debe ser adecuada
por el equipo educativo a las intenciones que se persigan, fruto de una reflexion acerca del
tipo de informacion que se suministra, el papel mas o menos activo que concede al usuario,

su contenido méas o menos cerrado, su posibilidad de usos, gestion y cuidados por parte de
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alumno y el tipo de tarea, actividad o funcién para lo que se lo requiera, sin olvidar que los

medios han de estar al servicio del proyecto educativo y no al revés.

La organizacion del tiempo sera otro elemento a tener en cuenta. En Educacion Infantil
la organizacion de las actividades requiere flexibilidad y posibilidades de adecuacion al ritmo
de los nifios/as. Cada sujeto ha de disponer del tiempo necesario para crecer y desarrollarse,
de acuerdo con sus ritmos individuales. Es basico, pues, respetar los principios de desarrollo
cognitivo y socioafectivo, manteniendo una organizacién del tiempo lo més natural posible,
sin forzar el ritmo de la actividad y manteniendo determinadas constantes temporales o
rutinas, ya que las experiencias desorganizadas son tan deshumanizadoras como las

excesivamente tecnificadas.

En la planificacion de las rutinas diarias, el equipo educativo debera considerar diferentes
fases: toma de contacto a la entrada al Centro, preparacion de las actividades, desarrollo de
las mismas, tiempo para el recuerdo-simbolizacion, recogida y ordenacion de los materiales
y tiempo de la despedida. Una sensibilidad especial habra de tenerse en cuenta en los

primeros contactos que tienen los alumnos con la escuela.

La Educacion Infantil alcanza su pleno sentido en un marco de colaboracion y
coordinacion entre los elementos que inciden en el proceso educativo de los nifios. Las
relaciones fluidas y continuadas entre el Centro y las familias permitiran unificar criterios
y pautas de actuacion entre los adultos, que de una u otra forma, intervienen directamente en

la educacion de los nifios/as.

En la actividad cotidiana, el profesor serd un facilitador de los aprendizajes de los
alumnos, para lo cual tendra que integrar las experiencias mas significativas para aprender,
organizando la vida escolar como un proceso de interaccion y comunicacion donde nifios y

nifias, con la ayuda del adulto y de otros compafieros, van ganando progresiva autonomia e
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independencia, siendo cada vez méas capaces de relacionarse con los demas y afrontar los

problemas y dificultades que en su vida se plantean.

2.3 Teoria cognitiva de Piaget

De acuerdo al autor Jean Piaget (1980) la teoria cognitiva influye drasticamente en la
concepcién del pensamiento numeérico, asi como las habilidades del conteo que estan
inmersas en la teoria cognitiva de Piaget. Establecio tres tipos de conocimiento, el fisico,
el convencional y el de naturaleza l6gico-matematico (Piaget, 1980). Es asi como el
entendimiento es relativo para conocer los objetos al igual que el color y su forma, asi
como poder interaccionar con los mismos, son aspectos del dominio fisico mientras que
el conocimiento de las palabras se utilizan para contar, corresponde al ambito de las

convenciones sociales.

De la misma manera para Piaget es de gran importancia el vinculo que se establecido
entre un par de rotuladores y el concepto “dos”, es un tipo especial de relacion que
pertenece al &mbito del conocimiento I6gico-matematico. Este conocimiento, a diferencia
del fisico y el convencional, tiene su origen en la propia mente del individuo ya que, dada

su naturaleza no observable, debe ser elaborado por uno mismo.

Por otro lado, establecid que el pensamiento l6gico matematico surge a consecuencia
de un proceso de abstraccidn reflexiva caracterizado por: su naturaleza no observable, su
elaboracidn es necesaria a partir de la experiencia con el entorno y los objetos circundantes;
evolucionando de lo méas simple a lo mas complejo; siendo este un tipo de conocimiento

permanente.
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Sim embargo se alcanza la comprension del concepto de numero, los nifios y nifias no
alcanzan a lograr un verdadero entendimiento del concepto de nimero finalizando con la
etapa preoperacional. Esta etapa abarca a los nifios de edades de entre los dos y los siete
afios, consolidandose de una forma de pensamiento més &gil para asi apoyarse en acciones
mentales internas representando objetos para predecir los acontecimientos
(Feldman,2005). Sin embargo, este pensamiento estd centrado especialmente en las
caracteristicas sensoriales de los objetos y se limita por su falta de reversibilidad, interés

(Blas y al., 2005).

Por esta causa durante la etapa preoperacional no es posible una verdadera comprension
de las nociones de numero ya que, a pesar de que los nifios y nifias de esta edad demuestren
ciertas capacidades para el conteo, no han podido interiorizar unos requisitos 16gicos que,
segun Piaget, son indispensables para alcanzar el entendimiento de la nocién de nimero
(Schirlin y Houdé, 2006). Estos requisitos que garantizan la apreciacion del concepto de
namero, tanto en su aspecto cardinal (conjunto de elementos) como ordinal (relativo a la
posicion que un objeto ocupa en una serie) y que fueron la base experimental de la
investigacion de Piaget podrian resumirse de la siguiente forma (Kamii, 2005 ;Labinowicz,
1986): Conservacion del numero: relativo al hecho de que la nocion de numero es una
caracteristica propia de los conjuntos, la cual permanece a pesar de los cambios que pudiera

sufrir la apariencia de los mismos.

Detras de esta nocion se situaria la capacidad de establecer relaciones biunivocas
entre los elementos de diferentes conjuntos para ser capaz de establecer comparaciones
relativas al nimero de elementos mas alla de las caracteristicas perceptivas de los mismos.

Seriacion: relacionado con la habilidad para establecer relaciones comparativas entre lo
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2.4 Teoria que sustenta la Intervencion Educativa

De acuerdo a las teorias que intervienen en el proyecto de desarrollo educativo son la
teoria psicoldgica basada en la sociologia de Vygotsky, la teoria pedagdgica basada en el
constructivismo y la teoria didactica que en este caso es situacion didactica. EIl sustento
teorico de este trabajo se basa de la teoria cognitiva cuyo autor principal es Jean Piaget que
brinda aportes del &mbito cognitivo en pensamiento matematico. Los aprendizajes que el
niio realiza en esta etapa contribuiran a su desarrollo en la medida en que
constituyan aprendizajes significativos de acuerdo a la teoria de Piaget. Para ello el nifio debe

poder establecer relaciones entre sus experiencias previas y los nuevos aprendizajes.

En esta etapa la perspectiva globalizadora se perfila como la més adecuada para que los
aprendizajes sean significativos. El principio de globalizacion supone que el aprendizaje es
el producto del establecimiento de multiples conexiones de relaciones entre lo nuevo y lo
ya aprendido. Es pues, un proceso global de acercamiento del individuo a la realidad que
quiere conocer. Este proceso sera fructifero si permite que las relaciones que se establezcan

y los significados que se construyan sean amplios y diversificados.

La actividad fisica y mental del nifio/a es una de las fuentes principales de sus aprendizajes
y de su desarrollo. El principio de actividad es fundamental en la ensefianza tal como hoy
se entiende. La actividad es imprescindible tanto para el desarrollo fisico y psicomotor como
para la construccion del conocimiento. A través de la propia actividad, en continuo
intercambio e interaccion con el medio, el nifio aprehende y transforma la realidad. La
metodologia en la Educacion Infantil ha de potenciar situaciones y tiempos donde los
nifios/as puedan desarrollar sus capacidades de manipular, explorar, observar, experimentar,
construir, etc. Proporcionando experiencias variadas que les permitan aplicar y construir sus

propios esquemas de conocimiento. Para ello, los educadores deberan
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organizar las condiciones para que sea posible la actividad autonoma de los nifios/as, ya
sea desarrollada ésta de forma individual, en pequefios grupos o con la concurrencia del

propio educador.

Las relaciones de comunicacién que se dan en el aula, entre las que cabe destacar las
interacciones entre los nifios/as, constituyen tanto un objetivo educativo como un recurso
metodoldgico de primer orden. Las controversias y reajustes que se generan en el grupo
facilitan el progreso intelectual, afectivo y social. Una adecuada organizacion del
ambiente, incluyendo espacios, recursos materiales y distribucion del tiempo, serd

fundamental para la consecucion de las intenciones educativas.

De esta manera el espacio escolar permite al nifio situarse en él, sentirlo suyo, a partir
de sus experiencias y relaciones con personas y objetos. La distribucion del espacio debe
adecuarse a las variadas y cambiantes necesidades de los alumnos, teniendo presentes las
caracteristicas de cada grupo de edad y sus necesidades. Se deben prever las distintas
situaciones y decidir sobre los medios que las hagan posibles, evitando organizaciones
rigidas y excesivamente especializadas. La variedad de actividades educativas que se realizan
con los nifios pequefios hace necesario habilitar determinados espacios que rednan las
condiciones para las mismas. Asi se pueden fijar areas o rincones especificamente orientados
hacia el juego simbolico, la expresion plastica, las experiencias con objetos fisicos o las
actividades sedentarias. Todas las dependencias de la escuela infantil se consideraran
espacios educativos, diversificando los lugares en que se desarrollen las experiencias y

actividades y dando un creciente protagonismo a los espacios exteriores.

La diversidad de materiales con los que cuenta la Educacién Infantil debe ser adecuada
por el equipo educativo a las intenciones que se persigan, fruto de una reflexién acerca del

tipo de informacion que se suministra, el papel mas 0 menos activo que concede al usuario,
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su contenido mas o menos cerrado, su posibilidad de usos, gestion y cuidados por parte del
alumno y el tipo de tarea, actividad o funcién para lo que se lo requiera, sin olvidar que los

medios han de estar al servicio del proyecto educativo y no al revés.

La Educacidn Infantil alcanza su pleno sentido en un marco de colaboracion y
coordinacion entre los elementos que inciden en el proceso educativo de los nifios/as. Las
relaciones fluidas y continuadas entre el Centro y las familias permitiran unificar criterios
y pautas de actuacion entre los adultos, que de una u otra forma, intervienen directamente

en la educacion de los nifios.

En la actividad cotidiana, el profesor sera un facilitador de los aprendizajes de los
alumnos, para lo cual tendra que integrar las experiencias mas significativas para aprender,
organizando la vida escolar como un proceso de interaccion y comunicacion donde nifios y
nifias, con la ayuda del adulto y de otros compafieros, van ganando progresiva autonomia e
independencia, siendo cada vez mas capaces de relacionarse con los demas y afrontar los

problemas y dificultades que en su vida se plantean.

2.4.1. Teoria psicoldgica

Lev Vygotsky (1934) es considerado el precursor del constructivismo social. A partir de él,
se han desarrollado diversas concepciones sociales sobre el aprendizaje. Algunas de ellas
amplian o modifican algunos de sus postulados, pero la esencia del enfoque constructivista
social permanece. Lo fundamental del enfoque de (Vygotsky, 1934) consiste en considerar al
individuo como el resultado del proceso historico y social donde el lenguaje desempefia un
papel esencial. Para (Vygotsky, 1934) el conocimiento es un proceso de interaccion entre el

sujeto y el medio, pero el medio entendido social y culturalmente, no solamente fisico,
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como lo considera primordialmente (Piaget, 1980). En (Vygotsky, 1934) cinco conceptos son
fundamentales: las funciones mentales, las habilidades psicoldgicas, la zona de desarrollo
proximo, las herramientas psicoldgicas y la mediacion. En este sentido, se explica cada

uno de estos conceptos.

La zona de desarrollo proximo es la actividad que puede realizar el alumno bajo la guia
de un experto que este caso es el maestro, en cuanto a las herramientas psicoldgicas son las
que enfrentan al alumno al mundo social y asi poder interaccionar con su propia familia,
compafieros, etc., en base a la mediacion es el acercamiento directo a las actividades sociales
con las cuales el nifio a través de la mediacién y del lenguaje interacciona con objetos, es
por ello que los alumnos de segundo afio del preescolar Héroes de Chapultepec les permitira

interaccionar con sus comparieros y al mismo tiempo poder aprender.

Para (Vygotsky, 1934) existen dos tipos de funciones mentales: las inferiores y las
superiores. Las funciones mentales inferiores son aquellas con las que nacemos, son las
funciones naturales y estan determinadas genéticamente. El comportamiento derivado de
las funciones mentales inferiores es limitado; estd condicionado por lo que podemos
hacer. Las funciones mentales inferiores nos limitan en nuestro comportamiento a una
reaccion o respuesta al ambiente, aqui puede verse una critica adelantada al conductismo. La
conducta es impulsiva. Las funciones mentales superiores se adquieren y se desarrollan a
través de la interaccion social. Puesto que el individuo se encuentra en una sociedad
especifica con una cultura concreta, Las funciones mentales superiores estan determinadas
por la forma de ser de esa sociedad: las funciones mentales superiores son mediadas
culturalmente. EI comportamiento derivado de las funciones mentales superiores esta abierto

a mayores posibilidades.
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Las habilidades psicologicas, para (Vygotsky, 1934) las funciones mentales superiores se
desarrollan y aparecen en dos momentos. En un primer momento, las habilidades
psicoldgicas o funciones mentales superiores se manifiestan en el &mbito social y, en un
segundo momento, en el ambito individual. la atencién, la memoria, la formulacion de
conceptos son primero un fendmeno social y después, progresivamente, se transforman en

una propiedad del individuo.

2.4.2. Teoria pedagogica

Es asi como Ausubel (1976) con la teoria del aprendizaje significativo construye un marco
tedrico que pretendiendo tomar en cuenta los mecanismos para llevar a cabo la adquisicion
y la retencién de los grandes cuerpos de significado que se manejan en la escuela. Es una
teoria se ocupa de los procesos que el individuo pone en juego para aprender esto desde
el punto de vista de la psicologiay de la Optica del desarrollo, poniendo en énfasis lo
que ocurre en el aula cuando los estudiantes aprenden; en la naturaleza de ese
aprendizaje; en las condiciones que se requieren para que éste se produzca; en sus resultados

y, consecuentemente, en su evaluacion (Ausubel, 1976).

Por otro lado, la Teoria del Aprendizaje Significativo cuenta con elementos y factores
para las condiciones que garanticen la adquisicion, la asimilacién y la retencion del
contenido que la escuela ofrece al alumnado, de modo que adquiera significado para el
mismo. La Teoria del Aprendizaje Significativo es una teoria cognitiva de reestructuracion
tratandose de una teoria psicoldgica que se construye desde un enfoque organicista del
individuo y que se centra en el aprendizaje generado en un contexto escolar. Se trata de
una teoria constructivista, ya que es el propio alumno el que genera y construye su
aprendizaje.
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2.4.3 Situacion didactica

Patricia Frola menciona que disefiar situaciones de aprendizaje es una de las tareas mas
relevantes de un profesor, ya que representa la concrecion de una serie de procesos y
construcciones previos que encuentran su via de salida en el aspecto procedimental de la
docencia. Tal relevancia reviste este momento, que puede inclusive marcar la diferencia
que distingue el oficio, de la profesidén docente. Quien practica un oficio repite recetas, aplica
instrucciones, sigue indicaciones al pie de la letra, en cambio quien ejerce una profesion tiene

un notable grado de construccion personal, iniciativa propia y creatividad.

Presenta una orientacion meramente cuantitativa de control y medicién del producto, se
pueden concebir como “una fase de control que tiene como objeto no solo la revision de lo
realizado sino también el andlisis sobre las causas y razones para determinados resultados
y la elaboracion de un nuevo plan en la medida que proporciona antecedentes para el

diagndstico”. (Duque, 1993, p. 167)

A la vez, la evaluacion esta orientada por una teoria institucional y por la cultura
evaluativa existente, entendida como la forma que se han realizado los procesos evaluativos.
Esta “se construye a través del conjunto de valores internalizados por docentes, alumnos,
directores, supervisores padres y representantes de entes empleadores, acerca de la forma
de concebir y practicar la evaluacion en un determinado proceso educativo.” (Duque,

1992, p. 170).

El aprendizaje se basa en el juego siendo una buena opcién metodoldgica para trabajar
bajo el enfoque de la educacidn por competencias porque responde a los requisitos necesarios
para que los alumnos movilicen recursos conceptuales, procedimentales y actitudinales.

Tiene sus bases en la psicologia cognitiva en el sentido de provocar a los
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educandos conflictos cognitivos que permiten que estos busquen restablecer el equilibrio a

través de la solucion a la necesidad creada.

La situacion didactica se refiere al orden especifico que se les da a los componentes de un
ciclo de ensefianza y aprendizaje, generando los procesos cognitivos mas favorables para
lograr los objetivos de aprendizaje o competencias. En toda situacion didactica es
fundamental contribuir en el camino para alcanzar los aprendizajes esperados. Los
componentes protagdnicos en las situaciones didacticas las actividades son de transferencia
de conocimientos, debido a que se supone que, si el estudiante sigue el camino l6gico

planteado por los docentes, comprenderd y aprendera.

Por otro lado, tienen el propodsito de evitar la improvisacion constante y la dispersion de
los esfuerzos de los actores educativos; por ejemplo, en ocasiones se llevan a cabo acciones
relacionadas con la tematica, pero lejanas al cumplimiento de los objetivos, lo cual
implica desviacién de la meta y de los resultados deseados. Como parte de la planeacion de
la ensefianza y el aprendizaje, es importante cuestionarse respecto de la situacion mas
apropiada para generar los aprendizajes que se persiguen; no hay una secuencia didactica
universal, la validez de las secuencias depende de la naturaleza de los contenidos, los

objetivos planteados y los contextos donde se implementaran.

Por otro la situacion didactica se caracteriza por su estructura y los contenidos que se
pueda encontrar para favorecer los aprendizajes de los alumnos dado que sin ella no se puede
trabajar favorablemente y que los alumnos adquieran los conocimientos necesarios para
desenvolverse en su vida cotidiana, dado que siendo el juego una estrategia los alumnos
mediante la interacciona prenden muy significativamente. Esta se caracteriza por tener una

continuidad no aditiva, sino interrelacionada, estructurada progresivamente de
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manera tal que una actividad complementa y amplia la actividad anterior y por la evaluacion

se proyecta a la siguiente, siempre orientada a la competencia a lograr.

En toda situacion didactica es importante generar estructuras completas de ensefianza para
llegar al aprendizaje de los alumnos, de la misma manera se tiene que tener en cuenta la
estructura de estas situaciones contempla cada una de sus fases: inicio, desarrollo y
cierre, por lo cual se deben proponer actividades para cada uno de dichos momentos, sin
olvidar que todas estaran relacionadas y, en su conjunto, constituiran el camino para llegar

al objetivo.

Inicio

Elinicio se refiere a la apertura de los aprendizajes previos con los que los alumnos inician
sus clases de la misma manera las actividades disefiadas para el inicio tienen que estar
disefiadas con un objetivo siendo este logrado para que los alumnos adquieran un aprendizaje

significativo a lo largo de este inicio de sesion de igual manera se toma en cuenta que las

actividades de inicio sean del agrado del alumno y asi no se aburrar durante este inicio

Desarrollo

Este corresponde al momento donde se va construyen el conocimiento, para lo cual
debe de ir enfocado a la fase anterior para dar continuidad con la actividad de inicio
siempre y cuando la actividad sea adecuada al contexto enel que alumno vive o se
desenvuelve, sin dejar atras los aprendizajes previos del alumno.

Cierre
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Dentro de este apartado es adonde se concluye la actividad de la secuencia que se
realiza a lo largo de un dia sin dejar atras los resultados y la evaluacion necesaria para la

situacion didactica disefiada.

2.2.4 Enfoque de la evaluacion

La evaluacion para el aprendizaje de los alumnos permite valorar el nivel de desempefio
y el logro d ellos aprendizajes esperados; ademas de identificar los apoyos necesarios para
analizar las causas de los aprendizajes no logrados y tomar decisiones de manera oportuna.
En este sentido la evaluacion en el contexto recolectivo requiere recolectar, sistematizar y
analizar la informacion obtenida, con el fin de mejorar los aprendizajes de los alumnos y la

intervencion de los docentes.

De la misma manera existen tres tipos de evaluacion los cuales es la diagnostica,
formativa y sumativa; la diagnostica determina el nivel de conocimientos previos; la
formativa observa y analiza el proceso de aprendizaje de nuevas nociones, localizando
deficiencias y valora conductas para corregir de ser necesario; la sumativa valora
conductas al final del proceso emitiendo juicios de valor sobre el individuo al final del

curso o unidad evaluativa.

La evaluacion no puede depender de una sola técnica o instrumento porque de esta
forma se estarian evaluando Unicamente conocimientos, habilidades, actitudes o valores de
manera desintegrada. Si en la planificacion del aula la docente selecciona diferentes
aprendizajes esperados, debe evaluar los aprendizajes logrados por medio de la técnica o
instrumento adecuado. De esta manera le permitira valorar el proceso de aprendizaje y

traducirlo a nivel de desempefio o referencia numérica cuando se requiera.
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La evaluacion con enfoque formativo debe permitir el desarrollo de las habilidades de
reflexion, observacion, analisis, el pensamiento critico y la capacidad para resolver
problemas, y para lograr es necesario implementar estrategias, técnicas e instrumentos de
evaluacion. Las técnicas de evaluacion son los procedimientos utilizados por el docente
para obtener informacion acerca del aprendizaje de los alumnos; cada técnica de evaluacion
se acompafia de instrumentos de evaluacion, definidos como recursos estructurados

disefiados por fines especificos.

Tanto las técnicas como los instrumentos de evaluacion deben adaptarse a las
caracteristicas de los alumnos y brindan informacion de sus procesos de aprendizaje. Dada
la diversidad de instrumentos que permiten obtener informacién del aprendizaje, es necesario
seleccionar cuidadosamente los que permitan obtener la informacion que se desea. Cabe
mencionar que no existen mejor instrumento que otro debido a que su pertinencia esta en

funcion de la finalidad que se persigue, es decir, a quien evalta y que se quiere saber.

Las técnicas e instrumentos de evaluacién son las siguientes: Observacion; desempefio
de los alumnos; analisis del desempefio; interrogatorio. La docente de segundo afio de

preescolar evalla con una lista de cotejo para poder ver los aprendizajes logrados del alumno
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CAPITULO
n



MARCO METODOLOGICO

En todo proceso de investigacion es importante describir la metodologia que se utilizara
para en el desarrollo del proyecto, se puede entender a la investigacion como la explicacion
sistematica y racional de los problemas de la realidad, a traves de la busqueda de nuevos
conocimientos, del andlisis de las funciones, los métodos y los procesos educativos
constituyendo principalmente para conocer los factores historicos, culturales, sociales y
econémicos que han regido las acciones y que han dado sentido y direccion al sistema en
diferentes épocas; desarrollar conceptos, enfoques y esquemas bajo los cuales se puedan
interpretar los fendmenos educativos; generar marcos teéricos desde los cuales se adopta
una actitud critica de la situacion que priva en determinado momento; el desarrollo y la
implantacion de nuevos modelos; obtener datos que permitan una planificacién congruente
con las politicas educativas nacionales; evaluar cada uno de los procesos, programas,
actores y centros que conforman el sistema educativo. Consiste en una actividad encaminada
hacia la creacion de un cuerpo organizado de conocimientos cientificos sobre todo aquello

que resulta de interés para los educadores.

La investigacion es un procedimiento reflexivo, sistematico, controlado y critico
que tiene como finalidad describir o interpretar los hechos y fenémenos, relaciones
y leyes, de un determinado ambito de la realidad...una blasqueda de hechos, un
camino para conocer la realidad, un procedimiento para conocer verdades parciales,
-0 mejor-, para describir no falsedades parciales. (ANDER-EGG, 1992, p.22)

3.1. Enfoque de investigacion

El hablar de investigacion incluye todo proceso en el cual el investigador debera definir

el enfoque que daré a su estudio de acuerdo a las necesidades y los logros que se quieran



obtener. De acuerdo a Sampieri para llevar a cabo una investigacion es importante
sefialar que se puede realizar de acuerdo a los siguientes enfoques: cualitativo, cuantitativo

0 mixto.

El enfoque de investigacion cualitativo generalmente se utiliza en la recoleccion de
datos sin medicion numérica para describir o afinar preguntas de investigacion en el proceso
de interpretacion, para asi explorar y entender un problema de orden social, ya sea individual
o0 colectivo, de la misma manera se utiliza un andlisis que va de lo particular a lo general
reportando asi resultados teniendo una estructura flexible representando la complejidad de
una solucién. El enfoque cualitativo también se guia por areas o temas significativos de
investigacién. Sin embargo, en lugar de que la claridad sobre las preguntas de investigacion
e hipotesis preceda a la recoleccion y el anélisis de los datos, los estudios cualitativos pueden
desarrollar preguntas e hipotesis antes, durante o después de la recoleccién y el analisis de
los datos. Con frecuencia, estas actividades sirven, primero, para descubrir cuales son las
preguntas de investigacion mas importantes; y después, para perfeccionarlas y responderlas.
La accion indagatoria se mueve de manera dindmica en ambos sentidos: entre los hechos y
su interpretacion, y resulta un proceso mas bien circular en el que la secuencia no siempre es

la misma, pues varia con cada estudio.

El enfoque de investigacion cuantitativa se enfoca en la recoleccién de informacién y datos
en base a la mediacion numérica para su analisis estadistico, planteando un problema concreto
utilizando la légica o el razonamiento deductivo ocurriendo en la realidad externa del

individuo.
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En cuanto al enfoque de investigacion mixta esta obtiene informacion usando métodos
cualitativos y cuantitativos buscando obtener una informacion méas completa del problema de

investigacion que si solo se utilizara uno de los antes ya mencionados.

Dentro del presente proyecto de investigacion se utilizara el enfoque de investigacion
cualitativa ya que los planteamientos no son tan especificos para el enfoque cuantitativo o
mixto y las preguntas de investigacion no estan contextualizadas o definidas por completo.
Iniciando asi un con la examinacién del mundo social y en el proceso en el que se desarrolla
la teoria con los datos de acuerdo con lo que se observa, basandose en un l6gica y proceso

inductivo.

3.2 Disefio de investigacion

El disefio de investigacidn expresa la estructura del problema y el plan de investigacion
usado para tener evidencias empiricas sobre la relacién del problema.  De acuerdo a
Gregorio Rodriguez GAmez existen cuatro fases fundamentales: preparatoria, trabajo de

campo, analitica e informativa.

La primera fase es la reflexiva esta identifica el tema y documentacion del estado de la
cuestion del mismo modo la eleccion del disefio de la investigacion ya sea exploratorio,
descriptivo, explicativo o predictivo; dentro de esta fase también se encuentran la formulacién
de las preguntas. La segunda fase es la de trabajo de campo dentro de esta entra la fase
de planificacion y trabajo de campo esta da a conocer la seleccion del contexto territorial y
poblacional a investigar de igual manera se recoge la informacion y se analiza para preliminar

y ajustar los casos. La tercera fase es la analitica esta entra el analisis y
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redaccion de informes donde esta la transcripcion de la informacién sistematizando dicha
informacion y reduciendo los datos ya que al mismo tiempo se analiza y se presentan los

resultados para asi elaborar las conclusiones.

La cuarta y ultima fase es la informativa el informen cualitativo debe ser argumentado
convincentemente presentando los datos sisteméaticamente que apoyen el caso del
investigador y las explicaciones alternativas. “Toda la investigacion cualitativa, incluyendo
la evaluacion cualitativa es y debe de ser guiada por un proceso continuo de decisiones y

elecciones de investigador (Pitman y Maxwell, 1992, p. 753)

El disefio de investigacion es un conjunto de métodos y procedimientos utilizados al
coleccionar y analizar medidas de las variables especificadas en la investigacion del problema
de investigacién. Dentro de este tipo de estudio (descriptivo, correccional, semi experimental,
experimental revision o meta analitico) y el sub tipo (como un caso de estudio
descriptivo longitudinal) problema de investigacion, hipotesis, variables independientes y
dependientes, disefio experimental y el plan de analisis estadistico. La finalidad del disefio de

investigacion es: tedrica y practica.

Dentro de las caracteristicas principales del disefio de investigacion: disefio de muestro.
Métodos de seleccionar los elementos que seran observados para el estudio; disefio
observacional. Condicion en donde la observacion se crea; disefio estadistico. Se preocupa
por la pregunta de (Como la informacion y la data recolectada serd analizada?; disefio

operacional. Técnicas con las que los procedimientos se colecciona en el muestreo.

Los métodos de investigacion conllevan a una seria de procedimientos practicos con el

objeto, asi como los medios de investigacion que permiten relevar las caracteristicas
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fundamentales y las relaciones esenciales del objeto; siendo muy accesibles a la
contemplacion sensorial. Estos métodos de investigacion presentan un nivel en el proceso
ya que su contenido procede fundamentalmente de la experiencia, el cual se somete a la

elaboracion racional y expresado en un lenguaje determinado.

3.3. Investigacion-accion

La Investigacion — Accidn se le adjudica su punto de origen en las investigaciones llevadas
a cabo por el psicélogo norteamericano de origen aleman Kurt Lewin 1946, quien a decidir
de Suarez Pozos (2002); el proposito de los estudios es resolver problemas practicos,
en conjunto con las personas por las cuales va dirigida la propuesta de intervencion para ello
se vislumbran ciertos rasgos caracteristicos de la investigacion accion, tales como el

conocimiento, la intervencion, la mejora y la colaboracion.

Lewin concibid este tipo de investigacion como la emprendida por personas, grupos
0 comunidades que llevan a cabo una actividad colectiva en bien de todos, consistente
en una practica reflexiva social en la que interactdan la teoria y la practica con miras
a establecer cambios apropiados en la situacion estudiada y en la que no hay distincion
entre lo que se investigara, quien investiga y el proceso de investigacion. (Restrepo
2005, P.159)

Desde la perspectiva educativa, Suarez Pozos refiriere que la investigacion accion es
“una forma de estudiar, de explorar una situacion social, en este caso educativa, con la
finalidad de mejorarla, en la que se implican como “indagadores” los implicados en la

realidad investigada”.

En base a la IAP es un método de investigacion y aprendizaje colectivo de la realidad,

basado en un analisis critico con la participacién activa de los grupos implicados, que se
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orientan a estimular la préctica transformadora y el cambio social. EI método de la
investigacion- accion participativa (IAP) combina dos procesos, el de conocer y el de

actuar, implicando en ambos a la poblacion cuya realidad se aborda.

De acuerdo a la IAP proporciona a las comunidades y a las agencias de desarrollo un
método para analizar y comprender mejor la realidad de la poblacién (sus problemas,
necesidades, capacidades, recursos), y permite planificar acciones y medidas para
transformarla y mejorarla. Es un proceso que combina la teoria y la praxis, posibilitando el
aprendizaje, la toma de conciencia critica de la poblacion sobre su realidad, su

empoderamiento, el esfuerzo, movilizacién colectiva y la accidn transformadora.

La IAP busca entender el mundo al tratar de cambiarlo, colaborativa y reflexivamente.
Una alternativa al positivismo en la ciencia esta larga tradicion hace hincapié en
principios de investigacion colectiva y experimentacion basados en evidencias e
historia social. Dentro de un proceso IAP, las comunidades de investigacién y accion
desarrollan y dirigen preguntas y problema significativos para aquellos que
participan con co-investigadores. (Reason and Brandbury, 2008, p.1)

En cuanto a las caracteristicas de la IAP son las siguientes: Implica participacion activa
y decisiva de los sujetos involucrados; aprendizaje continuo; creacién y fortalecimiento de
grupos investigacion social no acritica ni apolitica; conocimiento practica social; no verifica

la hipotesis.

Las fases de la metodologia de acuerdo a Kurt Lewis que se aplican desde la investigacion
- accion son: primera fase diagnostico, segunda fase planificacion, tercera fase observacion
y cuarta fase reflexion a continuacion se describirdn cada una de las cuatro fases ya

mencionadas.
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Dentro del diagnéstico una vez determinado el problema se requiere de la concrecién del
mismo de la forma mas precisa posible, para ello se realiza el diagndstico de la situacion
puesto que es necesario saber mas acerca de cuél es su origen y evolucion de la situacion
problemaética cual es la posicion de las personas implicadas en la investigacion ante ese

problema.

La planificacion el plan general que se elabore debe ser lo suficientemente ductil para
poder incorporar aspectos no previstos en el transcurso de la investigacion que se pueden
integrar en acciones describiendo las situaciones del problema, delimitando al mismo tiempo

los objetivos, organizando la secuencia de la actuacion.

La observacion parte de los datos recogidos con los diversos instrumentos, por si mismos,
ya que no es suficiente establecer relaciones, interpretar y extraer significados del problema
abordado. La reflexion dentro de esta fase se analiza se interpreta y se sacan las conclusiones
organizando los resultados de la reflexion en cuanto a las preguntas del proceso de
planificacion. Este tipo de metodologia se ocupa del estudio de una problematica social
especifica que requiere solucion y que afecta a un determinado grupo de personas, sea una
comunidad, asociacion, escuela o empresa. El método de investigacion de aprendizaje
colectivo de la realidad para la observacion puede partir por medio de diversos instrumentos
de investigacion para poder tener un objetivo positivo de acuerdo a los que cada instrumento

de investigacion arroje (Kurt Lewin, 1994).

Es apropiada para aquellos que realizan investigaciones en pequefia escala,
preferentemente en las areas de educacion, salud y asistencia social e incluso en
administracion. Constituye un método idoneo para emprender cambios en las
organizaciones (Blaxter, Hughes y Tight, 2000), por lo que es usada por aquellos
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investigadores que han identificado un problema en su centro de trabajo y desean estudiarlo

para contribuir a la mejora (Bell, 2005).

Por consiguiente los métodos de investigacion mixtos utilizan una coleccion de datos de
tipo cuantitativo, cualitativo o de ambos, sélo que difiere de éstos al centrarse en la solucion
de un problema especifico y practico (Creswell 2014, p. 577) El mismo autor clasifica

basicamente dos tipos de investigacion accion: practica y participativa.

Los mismos autores describen las implicaciones de cada ciclo. En el primero de ellos, es
importante considerar que la deteccion del problema exige conocerlo a profundidad a través
de la inmersion en el contexto a estudiar, para comprender ampliamente quiénes son las
personas involucradas, cémo se han presentado los eventos o situaciones y lograr claridad
conceptual del problema a investigar e iniciar con la recoleccién de datos. Una vez
recolectada la informacién, el andlisis de los datos se puede llevar a cabo con el apoyo de
mapas conceptuales, diagramas causa-efecto, matrices, jerarquizaciones, organigramas o
analisis de redes. El paso siguiente es elaborar un reporte con el diagnostico a partir de la
informacidn analizada, que es presentado a los participantes para validar la informacion y
confirmar hallazgos. Enseguida se pasa al segundo ciclo, que consiste en la elaboracion del
plan para implementar cambios o soluciones a los problemas detectados. En el tercer ciclo

se aplica el proyecto.

Para poner en préctica la investigacion cualitativa es necesario realizar trabajo de campo
y analizar las respuestas para llegar al problema en particular “La investigacion de campo
interpretativa exige ser especialmente cuidadosa y reflexiva para advertir y describir los

acontecimientos cotidianos en el escenario del trabajo y para identificar el significado de
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acciones desde los diversos puntos de vista de los propios actores” (Brickson, F. 1989; p.

23).

Diversos autores mencionan a la AP, tal es el caso de los autores Suchowiersha y White
(2003), que mencionan que es un método en el cual se involucra a los grupos excluidos o
minoritarios en la produccion de conocimientos y es al mismo tiempo un método educacional

e instrumento de concientizacion.

Para Selener (1997) la 1AP, es como un proceso por el cual los miembros de un grupo o
una comunidad oprimida, recogen y analizan informacion, y actlan sobre sus problemas
con el proposito de encontrarles solucién y promover una transformacion tanto politica
como social. Aunque varios autores lo definen, se puede decir que en general, es un
enfoque metodoldgico que tiene un doble objetivo, intervenir en una realidad determinada, es
decir, accion y crear conocimientos o teorias acerca de dicha accion. Es por ello que es posible
mencionar que la IAP es una forma de intervenir en los problemas sociales en donde se
busca que los conocimientos producidos por una investigacion sirvan para una

transformacion social.

La investigacion accion es una propuesta metodoldgica que surge como alternativa a una
de las formas clasicas de intervenir en los problemas sociales, por ello ha estado vinculada
a la movilizacion de sectores sociales minoritarios, promoviendo formas de hacer
investigacion. La caracteristica clave de la investigacion accién, es la colaboracién entre los
sujetos que se estudian y los investigadores, segun Balcazar (2003), los participantes son
considerados, con voz propia y capacidad para participar activamente en el proceso de
investigacion. Algo muy importante es que se debe plantear como u proceso ciclico de
reflexion-accion en el que la relacion esta entre conocer y hacer y el sujeto y el objeto.
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Las fases de la investigacion accidn, estan constituidas en espiral y se desglosan de la
siguiente  manera: percepcion del problema, expresion del problema percibido,
identificacion sistemética de los sistemas relevantes implicados, propuesta de soluciones,
comparacion de modelos conceptuales con realidad experimentada, identificar cambios

factibles y deseables y por Gltimo accién para mejorar la situacion del problema.

En la investigacion tradicional el investigador define el problema al interior de un marco
tedrico concreto en términos tan precisos como es posible, generando preguntas que
deberan ser respondidas conforme avanza la investigacion, por ello presta atencion especial
a la definicion de términos, es decir, por medio de definiciones conceptuales a pesar de que
la investigacion accion también gira alrededor de un problema en especifico, este esta
constituido por aquellas actividades criticas que deben cambiarse para lograr el mejoramiento

de las condiciones.

Dentro de la investigacion tradicional el investigador toma las decisiones sobre la
recoleccion de datos, quien, y cuales instrumentos son los que utilizara, de igual manera
selecciona una muestra al no poder estudiar la poblacion completa, el investigador disela
los instrumentos apropiados para la recoleccion de informacion, tales como cuestionarios,
diarios de campo, guias de analisis de contenidos, etc. Una vez recolectada la informacion

el investigador establece una distancia entre él y los sujetos de estudio.

En cambio, en la investigacion accion, el problema es concreto, percibido y definido por
la comunidad y el investigador se compromete con un grupo social y especifico desde
inicio de la investigacion, los instrumentos de recoleccion de datos pueden ser los mismos
que en la investigacion tradicional, pero se tienen a utilizar con frecuencia cuestionarios
para estar mas en contacto con los sujetos de estudio. “En investigacion-accion los
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participantes pueden fungir como coinvestigadores ya que necesitan interactuar de manera

constante con los datos recabados” (Hernandez Sampieri, 2014, p. 501).

Las tres fases esenciales de la investigacion accion son: observar, pensar y actuar, ya que
se basa en lo préactico y lo participativo, “Los disefios de investigacion-accién también
representan una forma de intervencion y algunos autores los consideran disefios mixtos,
pues normalmente recolectan datos cuantitativos y cualitativos, y se mueven de manera

simultanea entre el esquema inductivo y deductivo” (Hernandez Sampieri, 2014, p. 500)

Este disefio es aplicable en una amplia serie de d&mbitos, incluso Paulo Freire, realizo
diversos estudios fundamentados en la investigacion-accion, para Hernandez Sampieri,
(2014, p.501), los principios de la investigacion-accion son los siguientes: La cooperacion
mutua y confianza entre todos los actores involucrados, equidad en las decisiones, el
contexto es fundamental, los patrones deben conectarse, desarrollar significados de todas
las voces de la comunidad e investigadores, imaginar representaciones de las necesidades
comunitarias, disefiar acciones que transformen, el resultado debe impactar favorablemente
a la poblacion, las colaboraciones reforman, democratizar el poder, decisiones y atencion a
las necesidades sociales y empoderar a los miembros de la comunidad. Dentro de la
investigacidn-accion implica que las personas interesadas en resolver el problema ayuden a
desarrollar el proceso de la investigacion, es decir, deben ser parte de la misma para lograr

juntos un verdadero cambio.
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3.4. Técnicas de recopilacion de informacion

Las técnicas sirven para la recoleccion de datos se refiere al uso de una gran diversidad
de técnicas y herramientas que pueden ser utilizadas por el analista para desarrollar los
sistemas de informacion, los cuales pueden ser la entrevistas, la encuesta, el cuestionario,
la observacion, el diagrama de flujo y el diccionario de datos. Todas estas técnicas se
aplicaran en un momento en particular, con la finalidad de buscar informacion que sera util a
una investigacion en comdn. En la presente investigacion trata con detalle los pasos que se
debe seguir en el proceso de recoleccion de datos, con las técnicas ya antes nombradas. Las

5 principales técnicas de recoleccion de datos son:

Entrevista: conversacion dirigida con el propdsito y que usa un formato de preguntas y

respuestas, teniendo en cuenta dos tipos de preguntas abiertas y cerradas.

La encuesta: preguntas normalizadas dirigidas a una muestra representativa de la
poblacidn o instituciones, con el fin de conocer estados de opinidn o hechos especificos. La
intencion de la encuesta no es describir los individuos particulares quienes, por azar, son parte
de la muestra sino obtener un perfil compuesto de la poblacion. Una "encuesta” recoge
informacion de una "muestra.” Una "muestra” es usualmente sélo una porcion de la poblacion

bajo estudio.

La observacion: La observacion es otra técnica util para el analista en su proceso de

investigacion, consiste en observar a las personas cuando efectian su trabajo. La
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observacion es una técnica de observacion de hechos durante la cual el analista participa
activamente actGa como espectador de las actividades llevadas a cabo por una persona para
conocer mejor su sistema. El propdsito de la observacion es multiple, permite al analista
determinar que se esta haciendo, como se esta haciendo, quien lo hace, cuando se lleva a
cabo, cuénto tiempo toma, donde se hace y porque se hace. “proceso cuya funcion primera
e inmediata es recoger informacidn sobre el objeto que se toma en consideracion” (Gutiérrez,

1995, p.170)

Para la elaboracion de este proyecto se utilizé la técnica de la entrevista en la modalidad
semi estructurada se utiliza dentro de la investigacion aplicando el enfoque cualitativo a los
resultados de la investigacion, fijandose asi al objetivo general de la informacion que se
quiere obtener del entrevistado, se utilizd esta técnica por su flexibilidad, “recopilar
informado sobre la investigacion, bajo una estructura general de preguntas y respuestas”.
(Sampieri, 2016, p.338) Del mismo modo se utilizd la técnica de la observacion ya que con
ella se busca detallas y describir la observacion formulando los objetivos y planteamiento
del proceso de investigacion para comprender la importancia de los resultados que se

buscan obtener.

3.5 Proyecto de desarrollo educativo

El proyecto educativo consiste en la planificacién de un proceso para que los alumnos
alcancen los objetivos de aprendizaje. EIl pensamiento l6gico matematico infantil se enmarca
en el aspecto sensomotriz y se desarrolla, principalmente a través de los sentidos. La multitud

de experiencias que el nifio realiza conscientemente de su percepcion consigo
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mismo, en relacién con los demas y con los objetos del mundo circulante, transfieren a su
mente algunos hechos sobre lo que elabora una serie de ideas. De estas percepciones no se
puede decir nada, por su construccion logico infantil, que sean matematicas, a través de las
experiencias en las que el acto intelectual se construye mediante una dindmica de relaciones

sobre la cantidad y la posicion de los objetos en el espacio y el tiempo.

La fiabilidad y validez del conocimiento se tiene presente en una distincion ya que
dentro del desarrollo de cuatro capacidades que favorecen el pensamiento ldgico-

matematico:

Observacion: se debe potenciar sin imponer a la atencion del nifio lo que el adulto quiere
que vea; es mas una libre expresion de lo que realmente el puede ver. La intervencion se
canalizara libremente y respetando la accion del sujeto, mediante juegos cuidadosamente
dirigidos de la percepcidn de propiedades y la relacion entre ellas. Segun Krivenko (1990),
se tienen presentes tres factores que intervienen de forma directa en su desarrollo: el factor

tiempo, el factor cantidad y modelos de la matematica.

La imaginacion: se potencia con actividades que permiten una pluralidad de alternativas
a la accion del sujeto, ayuda al pensamiento matemaético por la variabilidad de situaciones a
las que se transfieren una misma interpretacion. Bajo el punto de vista matematico se habla
de imaginacién, queriendo decir que le permite al alumno todo lo que se le ocurre,

permitiendo técnicas y modelos de la matematica.

La intuicion: actividades dirigidas al desarrollo de la intuicion no den provocar técnicas

adivinatorias ya que en ello no se desarrolla pensamiento alguno. La arbitrariedad no forma
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parte de la actuacién logica. El sujeto intuye cuando llega a la verdad sin necesidad de

razonamiento.

El razonamiento logico: es la forma del pensamiento mediante la cual, partiendo de uno
0 varios juicios verdaderos, denominados premisas, llegando a la conclusion conforme a las
reglas de inferencia. Para Bertrand Russell (1988) la l0gica y la matematica estan ligadas que

afirma: “la légica es la juventud de la matematica y la matematica la madurez de la l6gica”

3.6 Situacidn didactica “Jugando a pensar es el trabajo de la infancia”

Las secuencias didacticas se configuran por el orden en que se presentan las actividades
a través de las cuales se lleva a cabo el proceso de ensefianza- aprendizaje. El énfasis esta
en la sucesion de las actividades, y no en las actividades en si, criterio que se justifica por la
resignificacion que adquiere el encadenamiento de las mismas. Las actividades de cada sesion
seran por medio de la estrategia del juego en donde los alumnos pueden aprender con

mayor grado dado que los alumnos por medio de la interaccion aprenden con mayor eficacia.
SESION 1 Nombre de la actividad: La tarjeta traviesa

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el juego
en alumnos de segundo afio de preescolar esperando asi que los alumnos cuenten colecciones
no mayores a 20 elementos. Los materiales que se utilizaran para la actividad material
didactico de una pizza, paletas de cartdn, tarjetas de diferentes colores, cubos. El tiempo

estimado para la sesion es de 60 minutos en el cual se realizara la actividad para
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lograr ver que aprendizajes tienen los alumnos en cuantos al pensamiento l6gico
matematico, En primer lugar se les dard la bienvenida a los alumnos y a los padres de
familia ya que se involucraran dentro de la primera sesién con sus hijos y de esa misma
manera conocer cada uno de ellos su nombre y lo que les gusta para posteriormente conocer
los aprendizajes que ellos tienen en cuanto al pensamiento légico matematico, se les
proporcionard a los alumnos material de unas paletas para que ellos identifiquen los
numeros del 1 a 10 de igual manera se les proporcionara una pizza en donde esta contenga
numeros y cantidad y ellos coloquen la rebanada en donde ellos consideren que va, para
terminar la actividad se les preguntara a cada autumno como se sintieron con las
actividades realizadas para ellos se le proporcionaran cubos para ellos cuenten de acuerdo
al nimero que tiene la tarjeta, se evaluara por medio de una de la técnica de observacién
con el instrumento de evaluacion con una guia de observacion el producto final de la sesion
sera que los alumnos cuenten cubos de acuerdo al numero que tiene la tarjeta que le toco.

(ver apéndice H-H")

SESION 2 Nombre de la actividad: El dulce escondido

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el
juego en alumnos de segundo afio de preescolar, que los alumnos logren contar colecciones
no mayores a 20 elementos. El tiempo estimado para la sesion sera de 60 minutos, el material
que se utilizara en la sesion vasos de plastico, dulces, mesa, venda, sillas, bandeja, arena,
tarjetas con numeros. La actividad que se realizara es para logar que los alumnos de segundo
de preescolar logren identificar los nimeros del 1 al 10. Para ello se les pedira a los alumnos
que cuenten cuantos alumnos asistieron en el dia y colocar con en una pizarra
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si es nifia de color rosa si es nifio color azul, preguntandoles si saben que con las partes del
cuerpo se puede contar, pedir que hagan un circulo en y en medio del circulo se colocara
una mesa con un vaso en donde a un alumno se le vendaran los ojos y pedir que coloque 15
dulces en el vaso, se les proporcionara una tarjeta a cada alumno con un numero en seguida
se les colocara arena en una bandeja en donde escriban el namero que les toco, el producto
final de esta actividad sera que los alumnos en la bandeja de arena plasmen el niUmero que
les toco y se evaluara con la técnica de observacion con el instrumento de una guia de

observacion. (ver apéndice I-1")

SESION 3 Nombre de la actividad: Circulos y puntos

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el
juego en alumnos de segundo afio de preescolar, que los alumnos cuenten colecciones no
mayores a 20 elementos. El tiempo estimado para trabajar en esta sesion sera de 60
minutos, el material con el cual se trabajara en esta sesién sera circulos de colores,
abatelenguas, semillas, esta actividad con el fin de lograr que los alumnos logren hacer
colecciones con semillas, pedir que entre todos cuenten cuantos alumnos asistieron para
que se den cuentas nifias y nifios son pegando un papel azul si es nifio y rosa si es nifia en una
pizarra. Se les pedird que salgan al patio en donde se jugara el juego del pastel partido, los
alumnos haran un circulo y dos de ellos se quedaran fuera del circulo, los dos alumnos que
se quedaron fuera del circulo se tomaran de la mano y correrdn en circulo y tocaran a sus
comparfieros en donde estan tomados de la mano, la pareja que pierda se le mostrara una
tarjeta con un nimero y ellos tendran que identificar que numero es, el juego se repetira dos
o tres veces, la docente se colocara frente a ellos procurando que todos los alumnos la vean,

la interventora pedird que observen cuidadosamente lo que hard con los circulos y
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abatelenguas de diferentes colores, cada circulo tendra un numero diferente, se les
proporcionaran semillas para que logren representar el nimero que tienen con las semillas,
se les dard un abatelenguas y haran la misma técnica de contar con semillas el nimero que
contenga el abate lengua, Los alumnos junto con la interventora saldran al patio, se jugara
el juego de péajaros y nidos, los equipos los equipos quedardn conformados de tres
elementos y uno de dos, cada equip6 se le proporcionara una cantidad de circulos y ellos
tendran que representar con semillas, el producto de la sesion sera contar cuantas semillas
contaron en cada circulo con la técnica de evaluacién de la observacion y con el

instrumento registro anecdético. (ver apéndice J-J°)

SESION 4 Nombre de la actividad: A comparar colecciones

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el
juego en alumnos de segundo afio de preescolar, que los alumnos cuenten colecciones no
mayores a 20 elementos, el tiempo para la sesidn es de 60 minutos, el material que se utilizara
sera pizarra, lamina de conjuntos, hojas con dos circulos, crayolas rojo y amarillo, tarjetas,
la interventora pedird que entre todos cuenten cuantos alumnos asistieron para que se den
cuentas nifias y nifios son pegando un papel azul si es nifio y rosa si es nifia en una pizarra,
se iniciard dando un repaso empezando con un elemento dependiendo el nimero que
sea, por ejemplo si es el nimero 3 se pone una figura con 3 carritos si es el nimero 6 se pone
una imagen de 6 elementos, después se le presentara a los alumnos una lamina con conjuntos
diferentes, puede ser un conjunto de 3 carritos y otro de 5 manzanas o una de 6 lapices y otro
de otro pelotas cada uno teniendo diferentes elementos, a cada alumno se le dara una tarjeta
que contenga los numeros del 1 al 10 en cada tarjeta, en grupo tendran que ir contando el

nimero que contiene cada tarjeta, Se les asignara una ficha con

62



el nimero que corresponda al conjunto, compararan el nimero de elementos, tendran que
decir con lo observado y lo contado ¢Ddnde hay mas? ;en las manzanas o en los carritos?, a
quien le toco el nimero més grande, asi se compararan dos conjuntos diferentes de objetos
y los alumnos le asignaran el nimero que corresponde a cada cantidad de elementos y
responderan en qué conjunto hay mas, se les pedird que se pongan de pie haciendo un circulo,
cantaran con la interventora la cancion del elefante se columpiaba donde ellos tendran que ir
nombrando los nameros, se les dard una hoja a cada alumno la cual tendra dos circulos
explicandoles que en un circulo deben dibujar mas objetos y en otro menos, amarillos donde
hay menos y rojo donde hay mas, el producto final de la sesion serd la hoja de los dos
conjuntos evaluando con la técnica de observacion y el instrumento de la guia de observacion.

(ver apéndice K-K")
SESION 5 Nombre de la actividad: Escaleras, puente y estrella

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el
juego en alumnos de segundo afio de preescolar, que los alumnos comuniquen de manera oral
y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la
convencional, el tiempo para esta sesion es de 60 minutos, utilizando los materiales
siguientes: hojas de arboles, libreta, pegamento, juego de escaleras, puente y estrellas, hoja
de elementos y numeros. Pedir a los alumnos que salgan al patio a buscar 10 hojas de los
arboles las cuales las pegaran en su libreta, la interventora les pedira que salgan al patio,
explicarles de que se tratara la actividad.  Se iniciara con el juego de escaleras, puente y
estrella, cuando se les diga puente los alumnos deben formar equipos de 2 personasy
tomarse de las manos simulando un puente, cuando se les diga escalera serd un conjunto de

3 alumnos toméandose d ellos hombros, cuando se les diga estrella seran
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conjuntos de 5 alumnos tomados de las manos, asi sera el juego ya que cada alumno tiene
que poner atencion a las palabras que se les vaya diciendo, al mismo tiempo con ayuda de
la interventora contaran y pondran atencion a los numeros que se les digan, al terminar el
juego los alumnos pasaran al aula y se les proporcionara una hoja doblada a la mitad en donde
del lado izquierdo vendran imégenes con diferentes conjuntos y del lado derecho nimero con
las cantidades correctas de cada conjunto estaran de manera desordenada, los alumnos
tendran que contar los elementos de cada conjunto relacionandolo con una linea, se contara
y verificara cada una de las respuestas y se les preguntara en qué conjunto encontraron mas
elementos, tomando como referencia dos conjuntos y comparando entre esos dos donde hay
mas, el producto final de la sesidén sera que los alumnos muestren la hojas d ellos conjuntos
evaluando mediante la técnica de la observacion y con el instrumento del registro

anecdotico. (ver apéndice L-L")

SESION 6 Nombre de la actividad: Colocando el nimero a donde corresponde

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el
juego en alumnos de segundo afio de preescolar, que los alumnos comuniquen de manera oral
y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la
convencional, el tiempo para la sesion es de 60 minutos, utilizando asi los materiales para
logar la actividad hojas de arboles, libreta, pegamento, semillas, piedritas. Se les pedira a
los alumnos que salgan al patio a buscar 10 hojas de los arboles las cuales las pegaran en su
libreta, Se empezara cantando la cancion de los nimeros del 1 al 10, “el uno es un soldado,
el dos es un patito que estd tomando el sol, etc.”.En seguida la maestra les dara una hoja en
donde esta tendra una imagen de un circo, donde los alumnos deberan clasificar conjuntos de

objetos (payasos, globos, manzanas, y ranas), con el niamero, en su
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ligar la interventora le dara dos vasos a cada uno de los alumnos uno seré de color azul y otro
de color blanco, se les proporcionaran semillas y piedritas, en un vaso colocardn 5 maices y
en las otras 7 piedritas, la interventora les preguntaré en cual vaso colocaron los maices y en
cual las piedritas, cada alumno vaciara sus semillas y piedritas y en voz alta diran cuéntos
coloco en cada vaso, en su libreta deberan anotar la cantidad de cosas que encontraron en el
circo si encontraron 4 payaso deberan anotar el nimero 4, la interventora les proporcionara
una hoja con 10 objetos en donde ellos deberan anotar el nimero como ellos crean que es, se
les preguntara a cada alumno cual creen que es el nimero mas grande, el producto de la sesion
sera que los alumnos relaciones el namero con la cantidad correspondiente evaluando la
actividad por medio de la técnica de la observacion con el instrumento del diario de clase.

(ver apéndice M-M")

SESION 7 Nombre de la actividad: Aprendiendo a relacionar

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el
juego en alumnos de segundo afio de preescolar, que los alumnos comuniquen de manera
oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida
la convencional, el tiempo para la sesion serd de 60 minutos, utilizando los materiales
siguientes hojas de arboles, libreta, pegamento, hojas con nimeros y conjuntos, pinzas de
ropa, solicitar a los alumnos que salgan al patio a buscar 10 hojas de los arboles las cuales
las pegaran en su libreta, se empezara jugando el juego de la papa caliente para ver si
recuerdan lo que se trabajé la clase anterior cada alumno dara su punto de vista acerca
de los que realizaron, se les proporcionara una hoja en donde apareceran dos filas en una fila
los nimeros del 1 al 10 estos se encontraran desordenados y en los otros objetos que tienen

que relacionarlos con el numero, se les pedira que antes de relacionar los
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conjuntos y el numero tendran que iluminar los conjuntos del color que ellos crean
necesario para ello se les pedird que cuenten bien antes de relacionar con una linea,
conllevando al alumno a razonar su resultado, se les pedir& que hagan un circulo con sus sillas
en medio del circulo se colocaran dos mesas en donde la interventora colocara los circulos en
donde tenga el nimero del 1 al 10 en las meas cada numero tendré un color diferente, a cada
alumno se le proporcionaran pinzas de ropa del mismo color del nimero en donde cada
alumno debera tomar el circulo con el namero del mismo de las pinzas que le toco, cada
alumno dira frente a sus compafieros que numero, color les toco y sus comparieros le
dirén si esta bien o no, los alumnos saldran al patio junto con la interventora en donde cada
uno de pasaré al centro del circulo y contara saltando del 1 al 10, el producto de la sesion sera
que los alumnos cuenten del 1 al 10 brincando, evaluando la actividad con la técnica de la

observacidn con el instrumento de registro anecdético. (ver apéndice N-N")

SESION 8 Nombre de la actividad: El juego del pato

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el
juego en alumnos de segundo afio de preescolar, los alumnos comuniquen de manera oral y
escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la
convencional, con el tiempo para la sesion sera de 60 minutos, utilizando los materiales
siguientes piedritas, libreta, catarinas, numeros del 1 al 10, tubos de papel higiénico,
pompones de colores. Solicitar a los alumnos que salgan al patio a buscar 10 piedras
pequefias, se les pedird a los alumnos que salgan al patio de la escuela, al estar afuera se
hara un circulo grande explicando a todos los alumnos de que trata la actividad se jugara el
juego del pato, pato el que se mueva ase le quita el zapato yo mejor me quedo asi asi, Si

alguno de los alumnos se llegara a mover ira diciendo los nimeros del 1 al 10, asi como
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vayan perdiendo cada alumno debera decir los nimeros, se le pedira que se quite el zapato,
después de 6 veces que se juegue el juego se clasificaran zapatos, guaraches, tenis, botas, etc.
La interventora les pedira que de manera ordenada y son correr entren al salon, se les pedira
que saquen su libreta y se les pedira que dibujen la cantidad mas grande de zapatos, la
interventora les proporcionara material didactico, unos dibujos de unas catarinas con varios
puntos en donde los alumnos tendran que colocarle el ndmero que les corresponde,
proporcionandoles una Catarina a cada alumno, después de haber contado y puesto el nimero
que le corresponde intentaran formar las catrinas del 1 al 10, primero dirdn con qué nimero
se empieza a contar y después cual sigue asi sucesivamente hasta llegar al namero

10, la interventora les proporcionara 5 tubos de papel higiénico pintado cada uno de
diferente color y cada tubo tendra un nimero, se les colocaran pompones en la mesa en donde
cada alumno tendra que colocar la cantidad de pompones segln el color y la cantidad que
tiene el tubo, el producto de la sesion serd Colocar los pompones en el tubo de papel higiénico
segun el namero y color que corresponda, evaluando con la técnica de la observacion y con

el instrumento de evaluacion del diario de clase. (ver apéndice N-N")
SESION 9 Nombre de la actividad: Acomoda los conjuntos

Lograr el razonamiento matemaético para resolver situaciones cotidianas mediante el
juego en alumnos de segundo afio de preescolar, que los alumnos identifiquen algunos
nameros en la vida cotidiana y entiende que significan, el tiempo para la sesion sera de 60
minutos, utilizando el material siguiente para la actividad, piedritas, tarjetas con numeros,
tarjetas con animales, fieltro, lamina con nameros, cubos, se les pedira a los alumnos que
salgan al patio a buscar 10 piedras pequefias, se realizard una retroalimentacion de la serie

numerica preguntando los nimeros del 1 al 20, se les prestara a los alumnos las tarjetas con
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los numeros y después las tarjetas de los conjuntos y cada uno de ellos tendran que
identificar el conjunto con el nimero, se repartiran las tarjetas de los animales a cada
alumno y la de los nimeros de igual manera en un fieltro los alumnos pasaran a pegar los
nameros del 1 al 20 ascendentemente primero y a lado de cada nimero pasaran a pegar las
tarjetas con los conjuntos, ellos tendran que identificar la cantidad que corresponde al nimero
que esta representando, de igual manera se le proporcionara material didactico de las
abejitas en donde cada tarjeta tiene numeros y otros conjuntos los alumnos tendran que
identificar cada uno, la interventora le proporcionara una lamina a cada alumno en donde
dicha lamina tendra nameros en la parte de debajo de 1 al 10, se les dara cubos de colores
en donde cada alumno tendra que acomodar de acuerdo al nimero que le corresponda, el
producto de la sesidn sera colocar cubos de acuerdo al nimero evaluando con la técnica de
la observacion y con el instrumento de evaluacion la guia de observacion. (ver apéndice O-
o)

SESION 10 Nombre de la actividad: jAyddame a acomodar!

Lograr el razonamiento matemético para resolver situaciones cotidianas mediante el
juego en alumnos de segundo afio de preescolar, que los alumnos identifiquen algunos
nameros en la vida cotidiana y entiende que significan, el tiempo estimado para la sesion sera
de 60 minutos, utilizando los materiales siguientes para poder lograr el objetivo de la sesién
piedritas, aros, conos, dulces de diferente color, loteria de los nimeros, semillas, solicitar a
los alumnos que salgan al patio a buscar 10 piedras pequefias, la interventora les solicitara
salir al patio junto con los padres de familia, en el piso se colocaran aros y conos, cada alumno
junto con su papa 0 mama pasaran brincando el aro y en zic zac los conos al mismo tiempo

irdn contando con ayuda de sus papas cuantos aros y conos son, en seguida
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la interventora sacra una bolsa con dulces de diferentes colores, se les pedira a los alumnos
y padres de familia se sienten en el piso en forma de media luna y la interventora frente a
ellos tratando que todos la visualicen de la misma manera, vaciara los dulces en el piso,
preguntando ¢de qué color se imaginan que hay méas dulces? ¢quieren descubrirlo?, la
interventora le pedird que pase un alumno voluntariamente y le pedira que saque todos los
dulces de color negro y diga en voz alta y con ayuda de sus mamas cuantos dulces son,
enseguida y de manera ordenada pasara otro alumno y hard el mismo procedimiento con
los dulces de color café y asi sucesivamente hasta terminar con todos los dulces de cada color
ordenandolos de manera ascendente, se preguntara de qué color hay mas dulces y cuales hay
menos, se les pedird que de manera ordenada y con precaucion pasen al salén, una vez que
los alumnos estén en su lugar junto con su papa o0 mama, se les proporcionara una lamina en
donde se jugara la loteria de los nimeros, la interventora les proporcionara semillas para que
las coloquen en el nimero que se vaya diciendo, cada alumno lo realizara con ayuda de su
papa 0 mama, el producto de la sesion serd que los alumnos jueguen el juego de la loteria
con ayuda de sus papas para poder  asi ver como los alumnos pueden reconocer cada
nimero , evaluando con la técnica de la observacion con el instrumento del registro

anecdotico para poder verificar que se logro el objetivo del proyecto. (ver apéndice P-P”)
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CAPITULO
Y



ANALISIS DE RESULTADOS

Es importante mencionar que el disefio que se utiliz6 durante el desarrollo para poder dar
seguimiento al proyecto con base a la Investigacion Accién Participativa (IAP) la cual se
compone de cinco fases segun (kurt Lewin, 1946); problematizar, diagnosticar, disefiar,
aplicar y evaluar, con la finalidad de lograr el objetivo disefiado partiendo de las &reas de
oportunidad detectadas en el grupo de segundo afio del centro de educacidn preescolar

Federal indigena Héroes de Chapultepec.

Durante el presente capitulo del proyecto de desarrollo educativo se hace referencia a la
evaluacion de proyecto “Jugando a pensar: una propuesta para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico infantil”, mencionando la fase de evaluacién de la cual se analizan e
interpretaran resultados de la propuesta de intervencién educativa descrita en el capitulo
anterior.

4.1. Evaluacion de los ejes del proyecto

En el presente apartado se realizara una evaluacion, analisis e interpretacion de lo que se
ha venido planteando en la construccion del proyecto de intervenciéon educativa, tomando
como referencia las fases de la investigacion accion, de igual manera se mencionaran los
factores que influyen durante la aplicacion de la situacion didactica propuesta para los

alumnos de segundo afio de preescolar.

Por consiguiente la primera fase es la problematizacion realizando una observacion no
participativa misma que permitio identificar las dificultades del contexto interno de la
institucion, del aula de clases, permitiendo el correcto desarrollo de las dimensiones del

desarrollo humano que el alumno debe desarrollar durante la etapa preoperacional, dentro



de ese proceso hubo un grado pequeio de dificultad ya que los alumnos de segundo grado
por una u otro cosa los padres de familia los llevaban a clases muy pocos dias a la semana
dificultando asi el poder detectar a tiempo el problema del grupo de segundo afio. Durante
esta fase de igual manera se identifico el grado de dificultad que los alumnos tienen en cuanto
al desarrollo de pensamiento matematico de lo cual los alumnos tienen un alto grado de

dificultad para poder identificar los nimeros, el orden que llevan y hacer conjuntos.

La segunda fase es la del diagndstico fue necesario elaborar diferentes técnicas e
instrumentos de investigacion, lo cual dio pie a la interventora a tener mas claro los
problemas reales dentro del aula a partir del punto de vista de la directora y maestra de la

institucién, padres de familia, y por su puesto los alumnos.

Por lo tanto, la tercera fase de la IAP es el disefio del plan de accion, esta se enfoca en
realizar un plan que permita a la interventora buscar una forma de colaborar para poder llegar
a dar solucién al problema del ambito cognitivo del pensamiento matematico, tomando como
punto de partida las diversas teorias que se incluiran al momento de realizar las actividades,
estas son la teoria psicoldgica, pedagdgica y la didactica. Es asi como se decidid que para
este proyecto la forma de intervenir seria a través de una situacion didactica, la cual
incluird actividad fisicas, de juego, que implicaran el trabajo en equipo y la colaboracion
entre compafieros, esto organizado mediante la planeacion de diez sesiones organizadas en
inicio, desarrollo y cierre, mismas que tiene como objetivo fortalecer el pensamiento
matematico de los alumnos de segundo grado de Preescolar Héroes de Chapultepec, los
propositos y aprendizajes clave varian de acuerdo a lo que se quiere lograr en cada sesion.

Ademas de las actividades que se realizaran habra productos de cada sesion
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que permitirdn mostrar la adquisicién de los aprendizajes abordados a lo largo de las

sesiones.

Ademas de las actividades que se realizaran habra productos de cada sesion que permitiran
mostrar la adquisicion de los aprendizajes abordados a lo largo de las sesiones. Las fortalezas
obtenidas dentro de esta fase se pudieron notar ya que al realizar las practicas profesionales
y con respecto al conocimiento se obtuvieron buenos resultados notando las necesidades de

los alumnos y asi adecuar las secuencias didacticas de acuerdo a sus necesidades.

La cuarta fase es la aplicacion del plan de accién, basada en el disefio elaborado a partir
del diagnostico, esté debia llevarse a cabo durante el periodo de practicas profesionales 111,
sin embargo, esto no fue posible ante la contingencia y las medidas de prevencién de la
enfermedad conocida como Covid-19, por ello fue necesario la suspension de clases
recomendando los centros de salud evitar la concentracion de personas para evitar dicha
enfermedad. Algunas indicaciones médicas para evitar la propagacion del virus son:
distanciamiento social al menos de un metro, lavarse manos, no tocarse la cara o boca. Fue
por ello que, para tomar medidas necesarias, se propuso la suspension de clases de todos los
niveles educativos, la cuarentena se amplioé por un largo periodo impidiendo la aplicacién
de la propuesta de intervencion disefiada para el grupo de segundo afio, quedando

solamente como propuesta.

Puesto que la ultima fase es la cinco, la evaluacion de la accidn ejecutada, en este caso,
no se puede realizar la evaluacion de resultados a partir de las planeaciones elaboradas ya
que no se aplicaron, sin embargo al analizar los instrumentos de evaluacién que se

emplearian, se rescata que estos tienen una serie de indicadores que permitiran evaluar
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desempefio, habilidades y conocimientos de los alumnos; es importante mantener un rango
de modificacion de ser necesario, pues ya durante la aplicacion pueden existir una serie de

contratiempos los cuales impidan poder aplicar con eficacia lo ya propuesto

4.2. Impacto del proyecto en la formacion profesional

El proyecto “Jugando a pensar: una propuesta para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico infantil”, permite fortalecer las habilidades cognitivas para los alumnos de
segundo dicha habilidad es necesaria para el proyecto de intervencidn abordando el problema
detectado en el grupo todo esto con el apoyo de los instrumentos y técnicas de investigacion
los cuales fueron los siguientes: entrevistas, guia de observacion, entre otras, pretendiendo
asi tener el impacto y objetivo planteado para dicho proyecto ya que de esta manera se
trabajé con el enfoque cualitativo por medio de técnicas e instrumentos de evaluacion se
pudo observar, diagnosticar, disefiar, aplicar y posteriormente evaluar el proyecto de
intervencion educativa “Jugando a pensar: una propuesta para el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico infantil ”, asi mismo con el apoyo de la docente, padres de familia, poder
trabajar las actividades planteadas dentro del ambito cognitivo del pensamiento matematico
que fue donde se detecto el problema en el grupo de segundo afio.

Es importante mencionar que a pesar de que no se pudo aplicar la propuesta de
intervencion si se evaluaron las areas de oportunidad puesto que hubo mejoria para con los
alumnos en cuanto a las habilidades y competencias, también es considerable que la
institucion cuenta con un centro de cOmputo para que asi los alumnos puedan dar uso de ello
dado que las docentes no estan capacitadas para poder implementar clases con computadoras
, los alumnos pudieran aprender un poco mas con base a la tecnologia con la
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institucion cuenta, ya que algunos alumnos en casa no cuentan con ningun tipo de aparato
electrénico con el cual pueda apoyarse para reforzar sus aprendizajes significativos y

enriquecer lo que aprenden en la escuela.

En cuanto a la competencia social la interventora ya contaba con experiencia trabajando
dentro de la institucion educativa socializando con las personas, conociendo al mismo tiempo
el entorno y la cultura del lugar donde se desarrollaron las actividades de investigacion, para
ello se necesitd tener comunicacion con ellos para poder saber los &mbitos de oportunidad de

la poblacion atendida.

De igual manera es importante mencionar la importancia que tiene el objetivo de la
licenciatura en intervencion educativa ya que es formar un profesional de la educacion
capaz de desempefiarse en los diversos campos formativos, en base al objetivo planeado la
interventora adquiere los conocimientos necesarios para poder iniciar el desarrollo de la

problematizacion del proyecto.

Por otro lado, la formacion profesional del interventor educativo es importante e
indispensable para el apoyo de los educandos, ya que este crea un ambiente en donde
adquieran diferentes aprendizajes para el buen desarrollo, de igual manera se identifican y
desarrollan soluciones para los diferentes problemas que sucedan en el transcurso de un

ciclo escolar y asi poder solucionar el mismo.

4.3. Retos y perspectivas

De acuerdo al proyecto de intervencion educativa “Jugando a pensar: una propuesta para el

desarrollo del pensamiento légico matematico infantil ”, los retos con lo que se enfrenta la
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interventora son que a pesar de los problemas de tiempo por los cuales los alumnos no
asistian a clases se pudo realizar y aplicar los instrumentos necesarios para poder llegar a la
problemética suscitada dentro de la institucion y con los alumnos del segundo grado del
preescolar del Héroes de Chapultepec, por otro lado la maestra de grupo fue de gran apoyo
para con la interventora y asi con ayuda de ella poder detectar con facilidad la problematica
encontrada. De la misma manera fue un gran reto poder dialogar con los padres de familia
para asi darles a conocer la importancia que tiene que ellos apoyen a sus hijos logrando un

aprendizaje significativo.

En cuanto a las perspectivas y al perfil de egreso de intervencion educativa es
importante ya que como se mencioné anteriormente se crean ambientes de aprendizaje los
cuales son indispensables para el desarrollo de los alumnos dentro del campo formativo del
pensamiento l6gico matematico en alumnos de segundo grado de Preescolar del preescolar

Héroes de Chapultepec de la comunidad de Gachupinate.

Por otro lado al terminar la licenciatura la interventora pretende presentar examen para
poder entrar al magisterio ya estando dentro poder hacer una maestria y seguir superandose
en cuanto a conocimientos, de igual manera poder seguir adquiriendo conocimientos
acerca del pensamiento matematico ya que es muy interesante poder resolver problemas tanto
con alumnos como con la propia familia esa es la perspectiva mas grande poder apoyar
a los alumnos de escasos recursos dandoles clases sin obtener alguna paga y ellos puedan
adquirir los conocimientos necesarios para desenvolverse en la vida cotidiana resolviendo
problemas numéricos como poder socializar tanto con su familia como con las personas que

los rodean y asi de este modo poder solucionar problemas que dia a dia enfrentan.
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CONCLUSIONES



Si bien se sabe que la educacidn inicial es importante ya que educar implica enriquecer y
estimular el desarrollo del ser humano. Los nifios y nifias que han sido estimulados, tienen
un potencial mucho mayor que aquellos que no han sido expuestos a experiencias de
estimulacion. La educacion inicial es de gran importancia dado que permite que el nifio crezca
de manera integral de manera fisica, social y mental, esto con la responsabilidad de las

familias quienes son los responsables de que sus hijos asistan a los centros educativos.

Por otro lado, la intervencion educativa es importante ya que se centra en el campo
educativo y asi puede resolver las tareas o problemas que surgen en un plantel educativo, de
esta manera la intervencién torna un juego importante para poder vincularse con la realidad
de los sujetos que se centran en ella y de este modo poder pensar en un cambio en torno a la

realidad de cada individuo.

El diagnéstico socioeducativo es un elemento que no se puede pasar por alto el
investigar porque en sus distintos modelos permite al interventor un acercamiento de
conocer y comprende la forma de vida de los individuos que requieren ayuda o donde el
investigador centre su interés. En todo diagndstico educativo es necesario tener en cuenta
las herramientas y técnicas adecuadas para poder realizarlo ya que se necesitan recursos
para poder analizar el contexto y asi poder determinar si es necesario 0 no tener que reorientar

las direcciones de la funcién educativa del centro escolar y de los alumnos.



Teniendo en cuenta que el diagnostico socioeducativo es de gran importancia para poder
saber la realidad de la institucién educativa, y saber qué es lo que en realidad esta fallando
para asi mejorar los objetivos planteados. Por otro lado, se deben encontrar las respuestas y
soluciones para mejorar aquellos problemas que esta fallando dentro del centro escolar. El
objetivo del diagndstico las posibles deficiencias y mejorar la educacion. La organizacion
de la forma en que aprenden los alumnos y todo lo que atafie el centro educativo sera objeto

de valoracion.

Para la realizacion del proyecto se mencionan las teorias psicologica, pedagdgica y
didactica las cuales junto con los autores que la sustentan son de gran ayuda para poder
centrarse en el problema al que se trataria que en este caso es el pensamiento ldgico
matematico lo cual lo sustenta la teoria de Piaget en el ambito cognitivo. Para la teoria
psicoldgica se retomo al autor (Vygotsky, 1934) con la teoria sociocultural ya que para el
conocimiento es un proceso de interaccion entre el sujeto y el medio pero el medio
entendido social y culturalmente; para la teoria pedagdgica se retomo al autor (Ausubel,
1976) con el constructivismo la Teoria del Aprendizaje Significativo es una teoria cognitiva
de reestructuracion; se trata de una teoria psicoldgica que se construye desde un enfoque
organicista del individuo y que se centra en el aprendizaje generado en un contexto escolar.
Se trata de una teoria constructivista, ya que es el propio individuo-organismo el que genera

y construye su aprendizaje.

La importancia del conocimiento y aplicacion de los métodos y técnicas de
investigacién en el campo de la educacién radica en la adquisicion de herramientas necesarias
para el desempefio eficiente del ejercicio profesional, es de gran importancia tener las

herramientas de investigacion las cuales son de dos tipos empiricos y



documentales, las documentales estan relacionadas con el estudio de la informacion
producida o elaborada por los demés y la empirica se refiere al analisis de la informacion
obtenida por si mismo con base en la observacién directa de los hechos al tema de

investigacion.

Asi mismo y si dejar de mencionar las tic’s son de gran importancia para el uso de los
alumnos en cualquiera de las instituciones ya que con ello los alumnos pueden reforzar los
conocimientos que ya tiene de igual manera siendo asi las docentes las que tendrian que dar
las clases para que los alumnos enrigquezcan sus conocimientos previos, de ahi que los
ambientes de aprendizaje juegan un papel importante como mediador del aprendizaje, el
tipo de comunicacion, los recursos didacticos y pedagogicos que en él se vivencia deben
asemejarse cada vez méas a ambientes reales requeridos en los contextos reales de trabajo, por
lo que deben estar dotados con equipos y tecnologias que faciliten la apropiacion de
conocimiento y el desarrollo de competencias pero sobre todo el acercamiento a

un contexto productivo cada vez mas real y global.

El problema se elige, debido a la realidad que existe en el contexto educativo, originario
del diagndstico socioeducativo, resultdé ser un problema dentro del &mbito cognitivo en
alumnos de segundo afio de preescolar, asi como, no se le ha dado la importancia para atender

este ambito en el transcurso del tiempo.

Asi mismo, se lanza la pregunta detonadora y al mismo tiempo se da respuesta ¢Cuales
son los factores que influyen en el desarrollo y adquisicion del pensamiento ldgico
matematico en nifios de 4 y 5 afios del preescolar Bilinglie Héroes de Chapultepec? los
factores que influyeron para el desarrollo y adquisicion del pensamiento I6gico matematico

es que la docente en varias ocasiones no contaba con los materiales necesarios para poder



realizar las actividades con los alumnos de acuerdo al campo formativo del pensamiento
matematico dentro del ambito cognitivo y obtener los aprendizajes significativos. Al
identificado el problema detectado con el grupo de segundo grado de preescolar se optd
por  desarrollar un proyecto de desarrollo educativo para enseguida dar solucién del
mismo dentro del area del desarrollo del pensamiento I6gico matemético en el &mbito

cognitivo.
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ANEXOS



ANEXO 1

ENTREVISTA MUNICIPAL

Se realizo la entrevista a la presidenta municipal
para asi poder saber mas a fondo los datos
necesarios de la comunidad de Gachupinate




ANEXO 2
ENTREVISTA A LA DOCENTE

Entrevista a la docente de grupo para recibir el apoyo
necesario de acuerdo a los aprendizajes que tienen
sus alumnos y las dificultades que se presentan
en el mismo



ANEXO 3.
FICHA DESCRIPTICA DEL ALUMNO

Del mismo modo la docente mostro el cémo se van
registrando los aprendizajes que cada alumno tiene
en un determinado tiempo



ANEXO 4. GRUPO DE
SEGUNDO

@ Q‘.‘

Grupo de segundo afio utilizando la observacion no
participante y asi poder observar como trabaja la
docente con su grupo



ANEXO 5
PREESCOLAR HEROES DE CHAPULTEPEC

Centro de educacion preescolar en el cual se dio la
oportunidad de observar y poder detectar un problema
dentro de grupo de segundo afio.



APENDICES



APENDICE A ge%»gxf:s-m
L NACIONAL
INSTRUMENTO PARA RECOPILAR INFORMACION DE UNA TezuUTLAN 212
COMUNIDAD

Nombre de la escuela:

Preescolar indigena Héroes de Chapultepec

nombre de la localidad:

Gachupinate Rancho Nuevo Ayotoxco de Gro. Pue .

Grupo y grado:

10 acAaa

Nombre de la docente:

Epifania Jeronimo Viveros

Fecha d la aplicacion:

Nombre del observador (a):

Leticia Garcia Hernandez

Objetivo:

recoger, validar y analizar la informacion necesaria para
una buena investigacion.

Dimensién social

Calle que la forman:

Caodigo postal:

Situacion geografica

Condiciones y seguridad de la comunidad

Marcar con una X si existe o no dentro de la comunidad y su alrededor

1. Aspectos generales de la vivienda:

Tipo de acceso si No
apartamento si No
Casa unifamiliar si No

condominio si No



lvecindd . siN |

Otros si No
1. Tipo de infraestructura:

Servicios publicos

Agua potable Si No
Drenaje Si No
Pavimentacion Si  No
Recoleccion de basura si No
Banqueta si no
Existencias de areas verdes Si No
Acondicionamiento para personas con capacidades diferentes Si  no

2. Recursos naturales y de espaciamiento

Agencia de correos si No
Teléfono (publico) si No
Parque o jardin si No

Campo deportivo si No
Clubs/billar si No

Internet si no

Juegos infantiles si no
Tiendas si no

Conasupo si no

Puestos ( comida, dulces, fruta) si no

Papelerias si no



Observaciones:

1. Seguridad

Vandalismo Si No
Robo domiciliario si no
Narcomenudeo Si No
Areas peligrosas Si No
Asaltos si no
Capilla Si No

2. Religiony tradicion
Fiesta patronal (15 de mayo) si no
iglesia evangelista si No

¢Cudl es su tradicion?
¢Qué siembran y cultivan?
¢a qué se dedican la madres de familia?



APENDICE B u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA

ENTREVISTA A LA PRESIDENTA MUNICIPAL m::::’;:‘
Nombre del municipio: Ayotoxco de Guerrero Puebla
Nombre del entrevistado: Dolores Lopez de la Cruz
Cargo: Presidenta municipal
Fecha de la aplicacion: 06 de junio de 2019
Nombre del entrevistador (a): Leticia Garcia Hernandez
Objetivo: Recoger, validar y analizar la informacidn necesaria
para una buena investigacion de acuerdo a la comunidad
a la que se va a investigar.

1. ¢A cuantos kildbmetros de la cabecera municipal se ubica la comunidad de
Gachupinate?

2. ¢Cuanto mide cada extension de terrero en donde se ubican las viviendas de
cada poblador de la comunidad?

3. ¢Las tierras de la comunidad de Gachupinate a que municipio pertenecen?

4. ;Cbomo es el clima de la comunidad de
Gachupinate?

5. ¢Cudl es la poblacion actual de la comunidad?

6. ¢Cuantos hombres, mujeres, adultos mayores y nifios menores de edad esta
integrada la comunidad de
Gachupinate?




7. ¢Con que tipo de materiales estan construidas las viviendas de los habitantes
de la comunidad?

8. ¢Cual es el Ingreso econdmico de los pobladores de la
comunidad?

9. ¢ con cuantas instituciones educativas cuenta la comunidad de Gachupinate
(Rancho Nuevo) y cuales
son?

10.;,Como es el clima de la comunidad?

11.;La comunidad de Gachupinate cuenta con centro de salud para la atencién
de la ciudadania?

12.;En la comunidad cuentan con personal que vea por la seguridad de la
ciudadania?




APENDICE C u UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL
ENTREVISTA AL DOCENTE TEZIUTLAN 212

Nombre de la escuela: Preescolar indigena Héroes de Chapultepec

nombre de la localidad: Gachupinate Rancho Nuevo Ayotoxco de Gro. Pue.

Grupo y grado: 10“A”

Nombre de la docente: Epifania Jeronimo Viveros

Fecha d la aplicacion: 06 de junio de 2019

Nombre del observador (a): Leticia Garcia Hernandez

Objetivo: Identificar las estrategias que utiliza la maestra en su
planeacion para el desarrollo de su clase , asi como la
relacion maestro-alumno para la sana convivencia.

1. ¢Qué tipo de planeacion utiliza?

2. ¢Cudl es su estrategia para planear sus clases?

3. ¢Qué elementos considera para realizar su planeacion?

4. ¢Qué estrategias didacticas ofrece a los alumnos para el logro del aprendizaje?

5. ¢Cbomo atrae la atencion de los alumnos si se aburren en su clase?



6. ¢Qué tipo de materiales utiliza en sus clases?

7. ¢Qué estrategias utiliza para que todos los alumnos participen en clases?

8. ¢Qué proyectos desarrolla en su ensefianza?

9. ¢Cual es la importancia de que los nifios cuenten con aprendizaje previo?

10. ¢Cudles son las semejanzas de aprendizaje entre los nifios?

11. ¢Qué estilo de ensefianza tiene?

12. ¢Qué hacen los padres de familia para preocuparse por la educacion de sus hijos?



13. ¢Asiste a los consejos técnicos? ¢ COmo son?

14. ¢Qué dificultades de aprendizaje detecta en sus alumnos?

¢ Como los atiende?

15. ¢Qué dificultades de desarrollo detecta en sus alumnos?

¢Cémo los atiende?

16. ¢Qué dificultades de convivencia detecta en sus alumnos?

¢Como los atiende?

17. ¢Cudles son los &mbitos que trabaja con sus alumnos?



, L
APENDICE D “n

UNIVERSIDAD

REGISTRO ANECDOTICO PEDAGOGICA

NACIONAL
TEZIUTLAN 212

Nombre de la escuela:

Preescolar indigena Héroes de Chapultepec

nombre de la localidad:

Gachupinate Rancho Nuevo Ayotoxco de Gro. Pue.

Grupo y grado:

lo “A”

Nombre de la docente:

Epifania Jeronimo Viveros

Fecha d la aplicacion:

Nombre del observador (a):

Leticia Garcia Hernandez

Objetivo:

Identificar actitudes y comportamientos de los alumnos
mediante un registro

Incidente:




Interpretacion:




UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL
APEND'CE F TEZIUTLAN 212
GUION DE OBSERVACION DEL CONTEXTO ESCOLAR

Nombre de la escuela: Preescolar indigena Héroes de Chapultepec

nombre de la localidad: Gachupinate Rancho Nuevo Ayotoxco de Gro. Pue.

Grupo y grado: 10“A”

Nombre de la docente: Epifania Jeronimo Viveros

Fecha d la aplicacion:

Nombre del observador (a): Leticia Garcia Hernandez

Obijetivo: obtener informacion del contexto escolar a través de la
observacion directa considerandolos en el desarrollo de
actividades escolares

Nombre de la escuela: Grado y grupo:
Fecha: Nombre del observador:
Nivel educativo:
Tipo: completa () unitaria ()
financiamiento
Federal () estatal ()
Horarios
Entrada: salida:
Turno
Matutino () vespertino ( )
Ubicacion geografica
Zonacentro () fuera () orillas ()
Infraestructura
De que material es la construccién: madera ( ) concreto () otros ()

NUmeros de salones:



Bafos: nifas () nifios () adaptados ( )
Existen sefialamientos de simulacro: si() no( )
Salida de emergencia: si() no()
Delimitacion del plantel:  barda ( ) reja( ) otros ()
Recursos: biblioteca ( ) centro de computo ( ) servicio médico ( )desayunador ( )
Tipo de areas: verdes ( ) explanadas ( ) cancha( ) otros ()
Servicios: luz () agua( ) internet( ) teléfono( ) otros( )
Vias de acceso
Caminando ( ) autobus () particular () taxi( ) otros ()
Participacion de los padres de familia
Faenas () festivales( )  eventos culturales ( )  aportes econdémicos ( )
juntas ()  sociedad de padres de familia () convivios ()  otros ()



APENDICE G “n

UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

GUIA DE OBSERVACION DEL GRUPO EVALUANDO AMBITOS: COGNITIVO,

PSICOMOTOR,
PSICOSOCIAL.
Nombre de la escuela: Preescolar indigena Héroes de Chapultepec
nombre de la localidad: Gachupinate Rancho Nuevo Ayotoxco de Gro. Pue .
Grupo y grado: 1°“A”
Nombre de la docente: Epifania Jeronimo Viveros
Fecha d la aplicacion:
Nombre del observador (a): Leticia Garcia Hernandez
Objetivo: Identificar las dificultades o areas de oportunidad en los
ambitos de desarrollo de los alumnos del preescolar

1. Muestra actitud diferente ante los estimulos que recibe

2. Se le complica permanecer quieto en un solo espacio en tiempos cortos
3. Falta de interés en actividades del grupo

4. No termina lo que comienza

5. Dificultad para entender instrucciones al igual que ejecutarlas al ritmo del resto del grupo
6.no le importa realizar bien sus trabajos

18. A menudo quiere que se le repitan las indicaciones

19. Se le dificulta terminar sus trabajos

20. Se le olvida la indicacion dada

21. No le interesan las actividades de lectura

22. Se acerca mucho los objetos para observarlos

23. Se le dificulta identificar sonidos

24. No coopera en juegos de grupo

25. No realiza actividades solo, necesita ayuda diario

26. No habla

27. Maneja un lenguaje dificil de entender

28. No articula algunos fonemas de manera correcta

29. Tartamudea

30. no se comunica con la maestra y compafieros



31. se comunica por medio de gestos 0 mimica

32. responde rara vez cuando otros les hablan

33. no presta atencion alguna cuando se le habla
AMBITO PSICOMOTOR

1. se desplaza con torpeza y se cae continuamente

2. caminay corre con dificultad

3. al subir escaleras no alterna los pies, requiriendo apoyo



00| N o o1

9.

se desplaza con torpeza y se cae continuamente
caminay corre con dificultad

al subir escaleras no alterna los pies, requiriendo apoyo
tropieza con objetos que se encuentra en el piso

no puede cambiar de una actividad a otra con facilidad
usa toso los dedos de la mano para agarrar o recoger algo

10. no controla al marcar contornos, unir dibujos, etc.
11. No toma adecuadamente el lapiz y herramientas
AMBITO PSICOSOCIAL

1.

@ N O Wi

Necesita demasiado apoyo de la maestra

No se adapta a situaciones nuevas, diferentes que tengan mucha dificultad
Muerde, maltrata, rompe sus pertenecias y trabajos que realiza en la escuela
Muestra inadaptacion escolar prolongada

Llora por cualquier cosa

No expresa o dice sus sentimientos

No juega con otros nifios

No interactla con sus compafieros ni maestras



NdOm.

Nombre
del

alumno

Edad

gradé

Ambito cognitivo

Ambito Ambito psicosocial
psicomotor
15 16 17 18 19 120 |21 | 22 2 3| 4| 5[ 6|7 2134|565 6| 7| 8|9 10

10 11 12 13 14




Secretaria_
de Educacion

Secretaria de Educacion Publica
Universidad Pedagdgica Nacional
Unidad 212 Teziutlan, Puebla
Preescolar: Héroes de Chapultepec”

u UNIVERSIDAD

C.C. T.: 21DCCO0474R PRINCOHEER.
“JUGANDO A PENSAR ES EL TRABAJO DE LA INFANCIA” TEZIUTLAN 212
APENDICE H
Nombre de la actividad: La tarjeta traviesa Fecha de aplicacion: lunes 03 de febrero de Numero de sesion: 1

2020

Objetivo general del Proyecto de Desarrollo:

de segundo afio de preescolar

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el juego en alumnos

Componente
curricular:

Formacion académica

Campo
0 Area: | Pensamiento matematico

Ambito o dimensién

de desarrollo:

Coghnitivo

Aprendizajes esperados:

El alumno cuenta colecciones no mayores a 20 elementos.

Elaboro:

Leticia Garcia Hernandez

INICIO (25 minutos)

DESARROLLO (35 minutos)

CIERRE (20 minutos)

Darles la bienvenida a todos los alumnos jugando el
juego de la papa caliente para que cada uno de ellos
se presente diciendo su nombre y su edad

Darles a conocer a los padres de familia el propoésito
de la actividad a realizar

Solicitar a los alumnos que apoyen a la docente a
contar cuantos alumnos asistieron a clase

Se colocaran tarjetas del 1 al 10 en el piso formando
el juego del avioncito en donde ellos tengan que ir
brincando y nombrando el nimero al mismo tiempo.

< Solicitar a cada alumno pasar por una paleta de cartdn las cuales |
estardn enumeradas con el numero 1y otras con el numero 2

< Ladocente les preguntara que numero les tocd

e Pedirles que todos los numero 1 se junten y los numero 2 también

- Cada equipo quedaréa integrado por 7 alumnos

- Posteriormente a cada equipo se le proporcionara una pizza en donde
esta tendrd ndmero y cantidad la cantidad de la pizza la pondrén en

el nimero que ellos crean que corresponde.

Preguntar a cada alumno como se
sintio con esas actividades.
Proporcionar tarjetas con un
namero y ellos tendran que colocar
los cubos que corresponden con
ayuda de sus papaés.

Recursos did4cticos Evaluacion:
- Material educativo de la pizza Tipo: Técnica: Instrumento: Producto de la sesion:
- Formativa - Observacion - guia de - Contar los cubos de acuerdo al

Paletas de carton
Tarjetas de diferente color del 1 al 10

observacion

numero de tarjetas




Secretaria_
de Educacion

Secretaria de Educacion Publica
Universidad Pedagdgica Nacional
Unidad 212 Teziutlan, Puebla
Preescolar: Héroes de Chapultepec”
C.C.T.: 21DCCO0474R

“JUGANDO A PENSAR ES EL TRABAJO DE LA INFANCIA”
APENDICE H’

“ UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

Guia de observacion

Grado y grupo:

Fecha de aplicacion:

Registro:




Secretaria_
de Educacién

Secretaria de Educacion Publica
Universidad Pedagdgica Nacional
Unidad 212 Teziutlan, Puebla
Preescolar: Héroes de Chapultepec”

u UNIVERSIDAD

C.C. T.: 21DCCO0474R PRINCOHEER.
“JUGANDO A PENSAR ES EL TRABAJO DE LA INFANCIA” TEZIUTLAN 212
APENDICE |
Fecha de aplicacion: lunes 03 de febrero de Numero de sesion: 2

Nombre de la actividad: El dulce escondido

2020

Objetivo general del Proyecto de Desarrollo:

segundo afio de preescolar

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el juego en alumnos de

Componente Formacion académica

curricular:

Campo o Pensamiento matematico

Area:

Ambito o dimensién
de desarrollo:

Cognitivo

Aprendizajes esperados:

Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos.

Elaboro:

Leticia Garcia Hernandez

INICIO (25 minutos)

DESARROLLO (35 minutos)

CIERRE (20 minutos)

Se les pedira que entre todos cuenten cuantos
alumnos asistieron para que se den cuentas nifias
y nifios son pegando un papel azul si es nifio y
rosa si es nifia en una pizarra.

Se les realizaran las siguientes preguntas ¢creen
que se puede contar todo lo que vemos? (creen
que se pueda contar con las partes del cuerpo?
Pedir a los alumnos que se sienten en su silla
formando un circulo

Se colocara una mesa al centro con un vaso

e Se le pedir a otro nifio que pase
e Dandole 15 dulces

Solicitar a un alumno que pase voluntariamente, la docente le vendara los ojos.

« Solicitar que deposite en el vaso los dulces uno por uno hasta llegar a 5

e Preguntar al nifio que se le vendaron los ojos si escucho cuantos dulces coloc6 su

compafiero diciendo la cantidad

*  Repetir la actividad varias veces con los demas alumnos.

Proporcionarles una
tarjeta a los alumnos con
un nimero

Colocar arena en una
bandeja en donde ellos
escribiran con su dedo
que numero les toco.

Recursos didacticos Evaluacion:
Vasos de plastico Tipo: Técnica: Instrumento: Producto de la sesion:
Dulces - Formativa - Observacion - guia de observacion - Representacion de los
Mesa ndmeros en la
Venda bandeja de arena
Sillas
Bandeja
Arena

Tarjetas con ndmeros




Secretaria_
de Educacion

Secretaria de Educacion Publica
Universidad Pedagogica Nacional
Unidad 212 Teziutlan, Puebla
Preescolar: Héroes de Chapultepec”
C.C. T.: 21DCC0474R

“JUGANDO A PENSAR ES EL TRABAJO DE LA INFANCIA”
APENDICE I

“ UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

Guia de observacion

Grado y grupo:

Fecha de aplicacion:

Registro:




Secretaria de Educacion Pablica
Universidad Pedagdgica Nacional

gg%ﬁﬂ%ﬂiién Unidad 212 Teziutlan, Puebla
Preescolar: Héroes de Chapultepec” UNIVERSIDAD
C.C. T.: 21DCCO0474R PRINCOHEER.
“JUGANDO A PENSAR ES EL TRABAJO DE LA INFANCIA” TEZIUTLAN 212
APENDICE J

Nombre de la actividad: Circulos y puntos Fecha de aplicacion: lunes 03 de febrero de Ndmero de sesién: 3

2020
Objetivo general del Proyecto de Desarrollo: Lograr (lel razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el juego en alumnos de segundo afio de

preescolar

Componente Formacion académica Campo o Pensamiento matematico Ambito o dimensién de Cognitivo
curricular: Area: desarrollo:

Aprendizajes esperados:

Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos.

Elaboro:

Leticia Garcia Hernandez

INICIO (25 minutos)

DESARROLLO (35 minutos)

CIERRE (20 minutos)

Pedir que entre todos los alumnos cuenten cuantos alumnos
asistieron para que se den cuentas nifias y nifios son pegando un
papel azul si es nifio y rosa si es nifia en una pizarra.
Se les pedira que salgan al patio en donde se jugarael juego
del pastel partido
Los alumnos hardn un circulo y dos de ellos se quedaran
fuera del circulo
Los dos alumnos que se quedaron fuera del circulo se tomaran
de la mano y correrén en circulo y tocaran a sus compafieros en
donde estan tomados de la mano.
La pareja que pierda se le mostrara una tarjeta con un nimero y
ellos tendréan que identificar que numero es.
El juego se repetira dos o tres veces
La docente se colocara frente a ellos procurando que todos los
alumnos la vean.

diferentes colores, cada circulo tendra un nimero diferente.

contenga el abatelengua.

La interventora pedira que observen cuidadosamente lo que hara con los circulos y abatelenguas de

Se les proporcionaran semillas para que logren representar el nimero que tienen con las semillas.
Se les dard un abatelenguas y haran la misma técnica de contar con semillas el nimero que

Los alumnos junto con la
interventora saldran al patio
Se jugard el juego de
pajaros y nidos

Los equipos los
equipos quedaran
conformados de tres
elementos y uno de dos
Cada equip6 se e
proporcionard una cantidad
de circulos y ellos tendran
que representar con semillas.

Recursos didacticos Evaluacion:
= Circulos de colores Tipo: Técnica: Instrumento: Producto de la sesion:
*  Abatelenguas - Formativa - Observacion - registro anecdético - Contar cuantas

Semillas

semillas colocaron en
cada namero.
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Secretaria de Educacion Publica
Universidad Pedagdgica Nacional
Unidad 212 Teziutlan, Puebla
Preescolar: Héroes de Chapultepec”
C.C.T.: 21DCCO0474R

“JUGANDO A PENSAR ES EL TRABAJO DE LA INFANCIA”
APENDICE J

“ UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

TEZIUTLAN 212

Registro anecddtico

Grado y grupo:

Fecha de aplicacion:

Descripcion del acto:

Interpretacion:




de

Secretaria

Educacién

Secretaria de Educacion Publica
Universidad Pedagdgica Nacional
Unidad 212 Teziutlan, Puebla
Preescolar: Héroes de Chapultepec”

u UNIVERSIDAD

C.C. T.: 21DCCO0474R PRINCOHEER.
“JUGANDO A PENSAR ES EL TRABAJO DE LA INFANCIA” TEZIUTLAN 212
APENDICE K
Nombre de la actividad: A comparar colecciones Fecha de aplicacién: lunes 03 de febrero de Numero de sesion: 4

2020

Objetivo general del Proyecto de Desarrollo:

de segundo afio de preescolar

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el juego en alumnos

Componente
curricular:

Formacion académica

Campo o Pensamiento matematico

Area:

Ambito o dimensién
de desarrollo:

Cognitivo

Aprendizajes esperados:

Cuenta colecciones no mayores a 20 elementos.

Elaboro:

Leticia Garcia Hernandez

INICIO (25 minutos)

DESARROLLO (35 minutos)

CIERRE (20 minutos)

Se les pedird que entre todos cuenten cuantos
alumnos asistieron para que se den cuentas nifias y
nifios son pegando un papel azul si es nifio y rosa
si es nifia en una pizarra.

Se iniciar4 dando un repaso empezando con un
elemento dependiendo el numero que sea, por
ejemplo si es el namero 3 se pone una figura con 3
carritos si es el nimero 6 se pone una imagen de 6
elementos.

Después se le presentara a los alumnos una lamina
con conjuntos diferentes, puede ser un conjunto de
3 carritos y otro de 5 manzanas o una de 6 lapices
y otro de otro pelotas cada uno teniendo diferentes
elementos.

A cada alumno se le daré una tarjeta que contenga los nimeros del 1 al
10 en cada tarjeta.

En grupo tendrén que ir contando el nimero que contiene cada tarjeta

Se les asignara una ficha con el nimero que corresponda al conjunto.
Comparar el nimero de elementos

Tendran que decir con lo observado y lo contado ;Dénde hay mas? ;en
las manzanas o en los carritos?

A quien le toco el nimero mas grande

Asi comparardn dos conjuntos diferentes de objetos y los alumnos le
asignaran el nimero que corresponde a cada cantidad de elementos y
responderan en qué conjunto hay mas.

Pedir a los alumnos que se pongan
de pie haciendo un circulo

Cantar con la interventora la
cancion del elefante se columpiaba
donde ellos tendran que ir
nombrando los nimeros

Se les dara una hoja a cada alumno
la cual tendrd& dos circulos
explicdndoles que en un circulo
deben dibujar mas objetos y en
otro menos

Amarillos donde hay menos y rojo
donde hay mas.

Recursos did4cticos Evaluacion:
Pizarra Tipo: Técnica: Instrumento: Producto de la sesion:
- Formativa - Observacion - Guia de - Las hojas de los dos conjuntos

Lamina de conjuntos
Hojas con dos circulos
Crayolas rojo y amarillo
Tarjetas

observacion
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“JUGANDO A PENSAR ES EL TRABAJO DE LA INFANCIA” TEZIUTLAN 212
APENDICE L
Nombre de la actividad: Escaleras, puente y estrella Fecha de aplicacion: lunes 03 de febrero de 2020 Numero de sesion: 5

Objetivo general del Proyecto de Desarrollo:

preescolar

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el juego en alumnos de segundo afio de

Componente Formacion académica

curricular:

Campo o
Area:

Pensamiento matematico

Ambito o dimension de desarrollo:

Cognitivo

Aprendizajes esperados:

Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional

Elaboro:

Leticia Garcia Hernandez

INICIO (25 minutos)

DESARROLLO (35 minutos)

CIERRE (20 minutos)

Pedir a los alumnos que salgan al patio a buscar 10
hojas de los arboles las cuales las pegaran en su

libreta
< Lainterventora les pedira que salgan al patio
«  Explicar de que se tratara la actividad.

Se iniciard con el juego de escaleras, puente y estrella

Cuando se les diga puente los alumnos deben formar equipos de 2 personas

y tomarse de las manos simulando un puente

Cuando se les diga escalera sera un conjunto de 3 alumnos tomandose d

ellos hombros

Cuando se les diga estrella seran conjuntos de 5 alumnos tomados de las

manos

Asi serd el juego ya que cada alumno tiene que poner atencion a las palabras

que se les vaya diciendo

Al mismo tiempo con ayuda de la interventora contaran y pondran atencién

a los nimeros que se les diga.

« Al terminar el juego los alumnos pasaran al
aula y se les proporcionara una hoja doblada a
la mitad en donde del lado izquierdo vendran
imagenes con diferentes conjuntos y del lado
derecho nimero con las cantidades correctas de
cada conjunto estardn de manera desordenada,
los alumnos tendran que contar los elementos
de cada conjunto relacionandolo con una linea

- Contar y verificar cada una de las respuestas y
se les preguntara en qué conjunto encontraron
més elementos, tomando como referencia dos
conjuntos y comparando entre esos dos donde

hay més.
Recursos didacticos Evaluacion:
« Hojas de arboles Tipo: Técnica: Instrumento: Producto de la sesion:
e  Libreta - Formativa - Observacion - registro - Hojas de conjuntos
anecdotico

«  Pegamento
= Juego de escaleras, puente y estrella
«  Hojas de elementos y nimeros
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“JUGANDO A PENSAR ES EL TRABAJO DE LA INFANCIA” TEZIUTLAN 212
APENDICE M
Nombre de la actividad: Colocando el nimero a donde corresponde Fecha de aplicacion: lunes 03 de febrero de 2020 Numero de sesién: 6

Objetivo general del Proyecto de Desarrollo:

preescolar

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el juego en alumnos de segundo afio de

Componente
curricular:

Formacion académica

Campo o
Area:

Pensamiento matematico

Ambito o dimensién de desarrollo:

Cognitivo

Aprendizajes esperados:

Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional

Elaboro:

Leticia Garcia Hernandez

INICIO (25 minutos)

DESARROLLO (35 minutos)

CIERRE (20 minutos)

Pedir a los alumnos que salgan al patio a buscar 10
hojas de los arboles las cuales las pegaran en su
libreta

Empezar cantando la cancion de los nimeros del
1 al 10, “el uno es un soldado, el dos es un patito
que esta tomando el sol, etc.”.

En seguida la maestra les dard una hoja en donde
esta tendrd una imagen de un circo, donde los
alumnos deberan clasificar conjuntos de objetos
(payasos, globos, manzanas, y ranas), con el nimero.

En su lugar la interventora le daré dos vasos a cada uno de los alumnos uno

seré de color azul y otro de color blanco
Se les proporcionaran semillas y piedritas
En un vaso colocaran 5 maices y en las otras 7 piedritas

La interventora les preguntara en cual vaso colocaron los maices y en cual

las piedritas.

Cada alumno vaciara sus semillas y piedritas y en voz alta dirdn cuantos

coloco en cada vaso.

En su libreta deberén anotar la cantidad de cosas que encontraron en el circo

si encontraron 4 payaso deberan anotar el numero 4

- La interventora les proporcionara una hoja con
10 objetos en donde ellos deberan anotar el
namero como ellos crean que es

« Preguntar a cada alumno cual creen que es el
nlmero mas grande.

Recursos didacticos Evaluacién:
Hojas de arboles Tipo: Técnica: Instrumento: Producto de la sesion:
Libreta - Formativa - Observacion - diario de - Relacionar el nimero con la cantidad
Pegamento clase
Semillas
Piedritas

Vasos color rojo y blanco
Hojas con imagenes del circo
Lapiz

Hoja con conjuntos

Crayolas
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APENDICE N

UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA

“JUGANDO A PENSAR ES EL TRABAJO DE LA INFANCIA”

NACIONAL
TEZIUTLAN 212

Nombre de la actividad: Aprendiendo a relacionar

Fecha de aplicacion: lunes 03 de febrero de 2020

Numero de sesion:

7

Objetivo general del Proyecto de Desarrollo:

de preescolar

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el juego en alumnos de segundo afio

Componente
curricular:

Formacion académica

Campo o Pensamiento matematico

Area:

Ambito o dimension de desarrollo:

Cognitivo

Aprendizajes esperados:

Comunica de manera oral y escrita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional

Elaboro:

Leticia Garcia Hernandez

INICIO (25 minutos)

DESARROLLO (35 minutos)

CIERRE (20 minutos)

Pedir a los alumnos que salgan al patio a buscar 10
hojas de los arboles las cuales las pegaran en su libreta
Empezar jugando el juego de la papa caliente para ver
si recuerdan lo que se trabajo la clase anterior cada
alumno dard su punto de vista acerca de los que
realizaron

Se les proporcionara una hoja en donde apareceran
dos filas en una fila los nimeros del 1 al 10 estos se

Pedir que antes de relacionar los conjuntos y el numero tendran que iluminar los

conjuntos del color que ellos crean necesario para ello se les pedira que cuenten bien
antes de relacionar con una linea, conllevando al alumno a razonar su resultado.

Solicitar que hagan un circulo con sus sillas en medio del circulo se colocaran dos

mesas en donde la interventora colocara los circulos en donde tenga el numero del
1 al 10 en las meas cada namero tendra un color diferente

A cada alumno se le proporcionaran pinzas de ropa del mismo color del ndmero

en donde cada alumno debera tomar el circulo con el nimero del mismo de las pinzas

e Cada alumno dird frente a sus
comparfieros que numero, color les
toco y sus compafieros le diran si esta
bien o0 no

. Los alumnos saldran al patio junto
con la interventora en donde cada uno
de pasard al centro del circulo y
contara saltando del 1 al 10.

encontrardn desordenados y en los otros objetos que que le toco.
tienen que relacionar con el nimero.

Recursos didacticos Evaluacion:
Hojas de arboles Tipo: Técnica: Instrumento: Producto de la sesion:
Libreta - Formativa - Observacion - registro anecddtico - Conteo del 1 al 10 brincando
Pegamento
Crayolas

Hoja con ndmeros y conjuntos
Pinzas de ropa
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Descripcion del acto:

Interpretacion:
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Secretaria de Educacion Publica
Universidad Pedagdgica Nacional

Unidad 212 Teziutlan, Puebla un

Preescolar: Héroes de Chapultepec” UNIVERSIDAD
C.C. T.: 21DCCO0474R PRINCOHEER.
“JUGANDO A PENSAR ES EL TRABAJO DE LA INFANCIA” TEZIUTLAN 212
APENDICE N
Nombre de la actividad: El juego del pato Fecha de aplicacion: lunes 03 de febrero de 2020 Numero de sesion: 8

Objetivo general del Proyecto de Desarrollo:

Lograr el razonamiento matemético para resolver situaciones cotidianas mediante el juego en alumnos de segundo afio
de preescolar

Componente Formacion académica
curricular:

Campo o Pensamiento matematico Ambito o dimension de desarrollo: Cognitivo
Area:

Aprendizajes esperados:

Comunica de manera oral y escrita los nimeros del 1 al 10 en diversas situaciones y de diferentes maneras, incluida la convencional

Elaboro: Leticia Garcia Hernandez
INICIO (25 minutos) DESARROLLO (35 minutos) CIERRE (20 minutos)
e Pedir a los alumnos que salgan al patio a buscar 10 | =  La interventora les pedird que de manera ordenada y son correr entren al salén e La interventora les proporcionara 5
piedras pequefias. e Pedir que saquen su libreta y se les pedira que dibujen la cantidad mas grande de tubos de papel higiénico pintado cada
e Se les pedird a los alumnos que salgan al patio de la zapatos uno de diferente color y cada tubo
escuela, al estar afuera se hara un circulo grande| «  La interventora les proporcionara material didactico tendra un ndmero.
explicando a todos los alumnos de que trata la| «  Unos dibujos de unas catarinas con varios puntos en donde los alumnos tendran | *  Se les colocaran pompones en la mesa
actividad se jugara el juego del pato, pato el que se que colocarle el nimero que les corresponde en donde cada alumno tendra que
mueva ase le quita el zapato yo mejor me quedo asi| «  Proporcionandoles una Catarina a cada alumno colocar la cantidad de pompones

asi, si alguno de los alumnos se llegara a mover ira

- Después de haber contado y puesto el nimero que le corresponde intentaran segun el color y la cantidad que tiene

diciendo los nimeros del 1 al 10. formar las catrinas del 1 al 10 el tubo.
*  Asi como vayan perdiendo cada alumno debera decir | . primero diran con que numero se empieza a contar y después cual sigue asi

los nimeros, se le pedira que se quite el zapato, después sucesivamente hasta Ilegar al namero 10.

de 6 veces que se juegue el juego se clasificaran

zapatos, guaraches, tenis, botas, etc.

Recursos didacticos Evaluacioén:

e  Piedritas Tipo: Técnica: Instrumento: Producto de la sesion:
e Libreta - Formativa - Observacion - diario de clase - Colocar los pompones en el tubo
-  Catarinas de papel higiénico segun el

= Nlmeros del 1 al 10
e Tubos de papel higiénico
= Pompones de colores

numero y color que corresponda
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Fecha de aplicacion:

Area

Titulo de la actividad y competencias:

Observaciones:
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Unidad 212 Teziutlan, Puebla
Preescolar: Héroes de Chapultepec”
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“JUGANDO A PENSAR ES EL TRABAJO DE LA INFANCIA” TEZIUTLAN 212
APENDICE O
Fecha de aplicacion: lunes 03 de febrero de 2020 Numero de sesion: 9

Nombre de la actividad: Acomoda los conjuntos

Objetivo general del Proyecto de Desarrollo:

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el juego en alumnos de segundo afio de preescolar

Componente curricular: Formacion académica

Campo o Pensamiento matematico

Area:

Ambito o dimension de desarrollo: Cognitivo

Aprendizajes esperados:

Identifica algunos nimeros en la vida cotidiana y entiende que significan

Elaboro:

Leticia Garcia Hernandez

INICIO (25 minutos)

DESARROLLO (35 minutos)

CIERRE (20 minutos)

. Pedir a los alumnos que salgan al patio a buscar 10 piedras
pequefias.

. Se realizard una retroalimentacion de la serie numérica
preguntando los nimeros del 1 al 20

. Prestar a los alumnos las tarjetas con los nimeros y después
las tarjetas de los conjuntos y cada uno de ellos tendran que
identificar el conjunto con el nimero.

Repartir las tarjetas de los animales a cada alumno y la de los nimeros de igual maneraenun | La interventora le proporcionara una

fieltro los alumnos pasaran a pegar los nimeros del 1 al 20 ascendentemente primero y a lamina a cada alumno en donde dicha lamina
lado de cada nimero pasaran a pegar las tarjetas con los conjuntos, ellos tendran que tendrd nimeros en la parte de debajo de 1
identificar la cantidad que corresponde al nimero que esté representando al 10

De igual manera proporcionar material didactico de las abejitas en donde cada tarjeta tiene | Se les dara cubos de colores en donde cada

nimeros y otros conjuntos los alumnos tendran que identificar cada uno. alumno tendrd que acomodar de acuerdo al

numero que le corresponda

Recursos did4cticos Evaluacion:
. Piedritas Tipo: Técnica: Instrumento: Producto de la sesion:
- Formativa - Observacion - guia de observacién - Colocar cubos de acuerdo al numero

«  Tarjetas con nimeros
. Tarjetas con animales
. Fieltro
. Lamina con ndmeros
. Cubos
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“JUGANDO A PENSAR ES EL TRABAJO DE LA INFANCIA” TEZIUTLAN 212
APENDICEP
Fecha de aplicacion: lunes 03 de febrero de 2020 Numero de sesion: 10

Nombre de la actividad: jAyidame a acomodar!

Objetivo general del Proyecto de Desarrollo:

Lograr el razonamiento matematico para resolver situaciones cotidianas mediante el juego en alumnos de segundo afio de preescolar

Componente curricular: Formacion académica

Campo o
Area:

Pensamiento matematico

Ambito o dimensién de desarrollo:

Cognitivo

Aprendizajes esperados:

Identifica algunos nimeros en la vida cotidiana y entiende que significan

Elaboro:

Leticia Garcia Hernandez

INICIO (25 minutos)

DESARROLLO (35 minutos)

CIERRE (20 minutos)

Pedir a los alumnos que salgan al patio a buscar 10 piedras
pequefias.

La interventora les solicitara salir al patio junto con los
padres de familia

En el piso se colocaran aros y conos

Cada alumno junto con su papd 0 mama pasaran brincando
el aro y en zic zac los conos al mismo tiempo iran contando
con ayuda de sus papas cuantos aros y conos son.

En seguida la interventora sacara una bolsa con dulces de diferentes colores

Pedir a los alumnos y padres de familia se sienten en el piso en forma de media luna y la
interventora frente a ellos tratando que todos la visualicen de la misma manera, vaciara los
dulces en el piso, preguntando ¢de qué color se imaginan que hay mas dulces? ;quieren
descubrirlo?

La interventora le pedird que pase un alumno voluntariamente y le pedira que saque todos
los dulces de color negro y diga en voz alta y con ayuda de sus mamas cuantos dulces son,
enseguida y de manera ordenada pasara otro alumno y hara el mismo procedimiento con los
dulces de color café y asi sucesivamente hasta terminar con todos los dulces de cada color
ordenandolos de manera ascendente

Se preguntara de qué color hay més dulces y cuales hay menos.

Se les pedird que de manera ordenada y
con precaucion pasen al salén

Una vez que los alumnos estén en su lugar
junto con su papa 0 mama

Se les proporcionard una lamina en donde
se jugara la loteria de los nimeros

La interventora les proporcionara semillas
para que las cologuen en el nimero que se
vaya diciendo

Cada alumno lo realizara con ayuda de su
papa o mama

Recursos didacticos Evaluacion:
Piedritas Tipo: Técnica: Instrumento: Producto de la sesién:
Aros - Formativa - Observacion - registro anecdaético - Juego de la loteria
Conos

Dulces de diferente color
Loteria d ellos nimeros
Semillas
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Fecha de aplicacion:
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Interpretacion:




