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INTRODUCCION

Uno de los graves problemas de la educacion en México, es que el alumno no
comprende lo que lee, tiende a ser repetitivo, esto a consecuencia de que se es parte
de una sociedad en la que no se ha logrado desarrollar un habito hacia la lectura, al no
practicar la misma no se desarrolla la habilidad de la comprensiéon de textos, lo que a
su vez implica que en nifios principalmente de Educacion Basica se presente el
problema del no razonamiento l6gico matematico, lo que implica que el alumno, al no

comprender el problema, no logre la solucién del mismo.

Considerando lo anterior se ha detectado a partir de la practica docente, que el
nifio no logra la comprension de los problemas matematicos especificamente de resta,
por lo cual se ha abordado este problema poniendo en préactica diversas actividades en
las que como estrategia principal se encuentra el juego, ya que se pretende que a
través de este, el nifio logre la comprension de los mismos y por consecuencia su

solucioén.

Para trabajar el problema mencionado, se ha desarrollado un Proyecto de
Innovacién de tipo de Accion Docente, el cual es llamado asi porque surge de la
practica y a través de la misma se plantea y ejecuta una alternativa que permite
constatar los avances y superar los errores, mediante este tipo de proyecto, se busca
modificar la practica docente a través de la creatividad e imaginacion, elementos que
seran indispensables para la solucién al problema planteado, para el desarrollo de este
tipo de proyecto, se parte de un diagnéstico pedagogico, en donde a partir del mismo
se podra constatar si realmente existe el problema, una vez diagnosticado, se realiza
una contextualizacion y se plantea una idea innovadora que debera ponerse en
practica para poder evaluar los logros o los retrocesos que se den en los nifios y en la
misma practica docente, se retoma este tipo de proyecto porque, a partir del
diagnéstico realizado a la practica del docente, se detecté que hace falta mejorar la
misma, por lo que se deben buscar nuevas estrategias que sean aplicadas al proceso

de ensefanza, con la finalidad de despertar el interés y atraer la atencion de los



alumnos, ello para lograr mejores resultados en el proceso de ensefanza aprendizaje

y por ende abatir el problema detectado.

El problema mencionado, surgi6 en el Colegio “Maria Estuardo”, que esta
ubicado en el Callejon de las Flores no. 6 bis de la ciudad de Teziutlan, Puebla., dicha
institucién es de caracter particular, de organizaciéon completa, en la que el tercer grado
grupo “A” esta integrado por 18 alumnos, de los cuales son 13 nifias y 5 nifios.

El problema de la falta de comprensidon de problemas matematicos, esta inmerso
en diversos factores de entre los cuales se menciona lo social, cultural, politico y

econdmico.

Dentro del factor social se puede mencionar que los integrantes del grupo son
nifos sociables, en donde la relacion maestro — alumno y viceversa es buena, el medio
social en que se desenvuelven los nifios es en una zona urbana la cual cuenta con
todos los servicios, por lo que estan influenciados por los diversos medios de
comunicacién a los que tienen acceso, lo que hace que su atencion esté centrada en
ellos, y por consecuencia que pierdan su interés por sus estudios lo que implica que no
destinen mas tiempo para el mismo, debido a que sus actividades vespertinas se

centran en los videojuegos, el internet y la television.

En lo que se refiere a lo econdmico, la comunidad estudiantil de la institucién y
principalmente a los alumnos del grupo de tercero “A”, tienen un nivel econémico
medio, que tiene como ventajas que los nifios puedan contar con los materiales que se
le solicitan y tener a la mano herramientas tecnologicas a las cuales
desafortunadamente no se les ha dado el uso adecuado por lo que mas que ventajas se

han convertido en un problema que se ve reflejado en el aprovechamiento de los nifios.

En el factor politico, se destaca que, al ser la institucién de caracter particular, no
recibe ningun tipo de apoyo por parte del municipio, como por ejemplo, material

didactico o algun estimulo hacia el estudiante.

Por ultimo, en lo que se refiere al aspecto cultural, es necesario mencionar que

es una escuela religiosa, en donde a los grupos de tercer grado se les prepara para
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hacer su primera comunion y confirmacién, dentro de la institucién hay una capilla en
donde se ofician misas a las que los nifilos y docentes deben asistir y en las fechas
conmemorativas de algun santo se hacen festejos con la participacion de maestros y
alumnos, aunado a ello, se destina mucho tiempo para cumplir con todas las
actividades de las convocatorias que llegan a la Institucion lo que hace que se reduzca
el tiempo efectivo para las clases y por consecuencia que se vea afectado el

aprendizaje de los nifios.

En la institucion, contexto donde surgié el problema, no se han realizado
investigaciones sobre la compresion de problemas de resta, por lo tanto, no se tiene
ningun antecedente sobre el problema detectado.

Como se ha mencionado el problema de la falta de comprension de problemas
matematicos, especificamente de resta, dia a dia se esta presentando cada vez mas
entre los nifios, el conflicto surge en los mismos desde el momento en que se le
modifica el planteamiento de los problemas, es decir, se le cambian los planteamientos
tradicionales a los que estaba acostumbrado por lo que se le presentan dificultades
para poder comprender el problema y encontrar la operaciébn adecuada para darle
solucién, lo anterior es un problema que se esta presentando en la comunidad
estudiantil, de ahi que surja que las matematicas sean algo dificil, desagradable y poco
significativo para los alumnos y es especificamente en los alumnos del tercer grado
donde este problema es muy latente y se ve reflejado en un aprovechamiento escolar

no favorable, presentdndose en la mayor parte del grupo. (Ver apéndice No. 2)

Por lo anterior es importante abundar sobre el problema detectado dentro de la
practica docente para poder encontrar una solucion al mismo, el docente debe cambiar
su practica , disefilando e implementando estrategias segun las necesidades y
caracteristicas de los nifios, que lleven al alumno a la comprension de los problemas
logrando asi mejores resultados en el proceso de ensefianza — aprendizaje, a la vez de
gue también es importante que como docentes se cambien las formas tradicionales de
plantear los problemas por otros cuyo planteamiento promueva el razonamiento en los

nifos y por consecuencia se obtengan resultados favorables



La presencia de este problema se pudo detectar en un primer momento en la
semana de inicio del ciclo escolar, en la que se hizo una retroalimentacion de
contenidos vistos en el ciclo anterior y para el conocimiento entre maestro y alumno, al
plantearle problemas de resta de forma tradicional, el nifio rapidamente los resolvia,
pero al cambiarles el planteamiento de los mismos, no les daban solucién,
posteriormente a partir de la aplicacion del instrumento de diagndstico de todas las
asignaturas, obteniendo el promedio mas bajo en la asignhatura de Matematicas,
posteriormente a este resultado, se realizaron entrevistas a los nifios sobre lo que se
les habia dificultado y por qué, asi mismo, se utilizé la observacion participante, ya que
este problema se encuentra dentro del aula y fue detectado dentro de la practica
docente y para tener una base mas precisa sobre la existencia del problema se aplico
un Instrumento de Evaluacion Diagndstica Unicamente de la asignatura de Matematicas
(ver apéndice No. 1), en la que se considero el proceso tedrico que Olimpia Figueras
propone que se debe seguir para que el alumno logre la comprensién de los problemas,
con esta aplicacion del instrumento de diagnéstico, se pudo constatar la existencia del
problema ya que de los 18 alumnos, ninguno logré resolver todos los problemas que se
le plantearon dentro de su instrumento de evaluacion diagnéstica, esto en lo que se
refiere al alumno, por otro lado en lo que respecta al docente, como ya se menciono en
lineas anteriores, se tuvo que analizar su practica, destacando que era tradicionalista y
no se daba uso al material didactico en el desarrollo de la clase por lo cual también es

una limitante para lograr que los alumnos comprendan los problemas.

Por todo lo mencionado hasta el momento el planteamiento del problema queda

de la siguiente manera:

¢, Como desarrollar a través del juego, la comprensién de problemas que implican

el uso de la resta en nifios de tercer grado?

En lo que respecta a la teorizacion del problema, estard fundamentado en
Olimpia Figueras quien plantea que para que el nifio logre la comprension y solucion de
problemas debe seguir un proceso tedrico, que consiste en: realizar lectura y escritura
de numeros, realizar series numéricas orales y escritas, identifique el valor posicional,
maneje los algoritmos de la suma y la resta, al mismo tiempo de que se complementa
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con lo propuesto en el Plan y Programas 1993 en lo que se plantea en la asignatura de

Matemaéticas.

Para el proyecto de innovacion se ha planteado como objetivo general: Lograr a
través del juego de reglas que los alumnos de tercer grado comprendan los problemas

matematicos que implican el uso de la resta para su solucion.
Del objetivo anterior, se derivan los siguientes objetivos especificos:

e Realicen lectura y escritura de numeros de tres y cuatro cifras

e Realicen series numéricas orales y escritas

e Identifiquen el valor posicional de los numeros de cuatro cifras

e Realicen de manera correcta ejercicios de suma y resta mediante la

resolucion de problemas.

Como se menciond en el objetivo general, todas las actividades disefiadas para
el logro del mismo toman en cuenta al juego como una alternativa motivante e

interesante para los nifios.

La metodologia utilizada para la construccion del proyecto, fue el realizar una
investigaciéon documental y de campo, la primera sirvié para definir el sustento tedrico
bajo el cual se realizé el proyecto y también para sustentar el fundamento psicolégico,
pedagdgico, la alternativa y el tipo de evaluacion a utilizar, de campo por que se realizé
una observacion participante, ademas de que se pusieron en practica diversas
planeaciones basadas en el constructivismo, siguiendo un proceso tedrico que permitio

gue se lograran resultados favorables en el problema ya mencionado.

Los contenidos que se retomaron para la elaboracion de las planeaciones en
donde se utilizé la idea innovadora del juego, fueron los que se encuentran en el Plan
y Programas 1993, dicho programa estad estructurado de la siguiente manera, cuenta
con 6 ejes, que son: Los numeros, sus relaciones y operaciones, Medicion, Geometria,
Procesos de cambio, Tratamiento de la informacion y Prediccion y azar, de estos ejes,
solamente se retomara el de “Los numeros, sus relaciones y operaciones”, por ser este

donde se encuentra el tema del problema detectado dentro de la practica docente, es
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necesario mencionar que se analizaron los contenidos que se marcan en el Programa

de Mateméticas para tener mas claro el proceso tedrico a seguir.

En el Plan y Programas 1993, se abordan las matematicas con un enfoque
constructivista, se propone que sean los nifilos quienes construyan su propio
conocimiento teniendo al docente sélo como orientador y guia del proceso de
aprendizaje, dentro del eje mencionado, se trabaja el significado de los numeros para
que estos puedan ser utilizados como herramientas para solucionar diversas

situaciones problematicas de la vida cotidiana.

También se indica que a partir de la resolucion de problemas, el nifio construira
significados de las operaciones, pero el grado de complejidad de los mismos, ira

aumentando a lo largo de los seis grados.

De manera general en el Plan y Programas 1993, se plantea que para mejorar el
aprendizaje es necesario que el alumno se interese y encuentre significado y
funcionalidad en el conocimiento matemético, de ahi deriva el hecho de que el docente

debe buscar estrategias que sean motivantes y despierten el interés en los nifios.

Después de haber puesto en practica el proyecto de innovacion el cual contiene
diversas planeaciones elaboradas bajo el enfoque constructivista tal como lo plantea el
Plan y Programas 1993 y utilizando como idea innovadora el juego por ser una
alternativa que despierta el interés en los nifios y es a la vez motivante para los mismos,
ya que les permite estar en movimiento y expresarse, tomando en cuenta una segunda
aplicacion del instrumento de evaluacion diagndstica y después de un trabajo constante
durante el ciclo escolar, se pudo detectar que se ha logrado en un 88% del total del

grupo una mejor comprension de los problemas de resta en los nifios de tercer grado.

Considerando que se volvio a aplicar el mismo instrumento de evaluacion
diagnéstica, se pudo detectar que los de los 18 alumnos 16 ya lograron resolver sus
problemas de manera correcta, los 2 nifios restantes han tenido avances pero no a un

cien por ciento (ver apéndice No. 3)
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En si el presente proyecto de innovacion que lleva por titulo “Juego y Comprendo
Problemas de Resta en Tercer Grado”, estard organizado bajo los siguientes
apartados, lleva una portada en la que se presentan los datos de la institucion, titulo del
trabajo y nombre del estudiante, una portadilla en donde se contemplan los datos
anteriores anexandole los datos del asesor, un indice en el que se contemplan los
titulos de cada uno de los apartados del proyecto de innovacion, tiene una introduccion
en donde de manera breve se expone un panorama general del contenido del proyecto
de innovacién, esta organizado por tres capitulos: ¢Como llegar a la comprension de
problemas?, El desarrollo del nifio segin Piaget y Construyo y juego con las
Matematicas, en ellos se expone como fue detectado el problema, el contexto donde
surge, el sustento tedrico, psicoldgico y pedagdgico que contribuyd a la solucion del
mismo, asi como también se plantea el aspecto tedérico de la idea innovadora “el juego”
y el sustento tedrico en cuanto a evaluacion del mismo, se integra también una
bibliografia en donde se indican las referencias bibliograficas utilizadas para
fundamentar los elementos tedricos del proyecto y por dltimo, se presentan los
apéndices que muestran las planeaciones y sus registros de evaluacién, asi como las
graficas comparativas de los resultados obtenidos en el proceso de antes y después de
la aplicacion del proyecto de innovacion.
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¢, COMO LLEGAR A LA COMPRENSION DE PROBLEMAS?

El hablar de comprension de problemas, implica un razonamiento de los mismos y
también un proceso que se ira logrando conforme el nifio adquiera conocimientos que
serviran de base para lograr la comprensién de problemas y por consecuencia la

solucion de los mismos.

Para comprender el problema de “La falta de comprension de problemas de
resta” es necesario tener claros algunos conceptos como son comprension lectora,

estrategia, problema y razonamiento, los cuales se presentan a continuacion.

La comprension lectora es: “Un proceso interactivo de comunicacion en el que
establece una relacion entre el texto y el lector quien al procesarlo como lenguaje e

interiorizarlo construye su propio significado” (Gémez: 1996 p. 19)

Considerando este concepto se puede decir que la comprension lectora o en
este caso la comprensién de problemas es un proceso en el que se construyen
significados del texto leido, pero para lograrlo se deben implementar estrategias que
permitan la construccién de habilidades para poder comprender textos diversos, para lo
cual el concepto de estrategia que se ha considerado es: “Secuencia ordenada y
sistematizada de actividades y recursos que se utilizan en la practica educativa” (Roser:
2003, p. 55)

Para lograr la resolucion de problemas es necesaria la comprension de los
mismos, se debe construir un significado de lo que se lee, para este proyecto, el
problema se ha definido como sigue:

“Un problema es una historia breve en la que se narra alguna accion que debe

realizar el protagonista a partir de determinados datos” (Figueras: 1992 pp. 26-41).

Lo anterior se refiere a que para que se logre resolver el problema el nifio debe

ponerse en el papel del protagonista, para poder comprenderlo y dar una soluciéon, no



olvidando que para plantear un problema se debe tomar en cuenta las situaciones

concretas y vivenciales de los nifios, o que permitird una mejor comprension.

La resolucidon de problemas implica un razonamiento y este, es un proceso que
se desarrolla en el nifio segun su nivel cognitivo o madurez mental. Este razonamiento
debera ser propiciado por el docente a través de diversas estrategias acordes a su nivel
cognitivo, ya que el grado de complejidad de las actividades que se planteen al nifio

seran de a cuerdo a su nivel cognitivo.

Los conceptos mencionados anteriormente serviran para clarificar de mejor

manera el problema planteado y tener una base sobre la cual partir para su solucion.

Dicho problema, estara sustentado teéricamente por Olimpia Figueras y el Plan y
Programas 1993 que consideran que para que el nifio llegue a la resolucion de

problemas debe:

Realizar lectura y escritura de numeros, series numericas orales y escritas,

identifique el valor posicional, maneje los algoritmos de la suma y la resta.

Retomando lo anterior, desde la perspectiva de Olimpia Figueras, hasta que los
nifios logran dominar los contenidos anteriores se considera que ya estan aptos para
resolver problemas, ya que es a partir de este proceso en que los nifios van teniendo
ciertas ideas acerca de lo que significa resolver un problema (Figueras: 1992 pp. 26-
41).

El proceso tedrico que se propone, fue completado con el andlisis del Plan y
Programas 1993, especificamente en la asignatura de Matematicas, en el eje de Los
nameros sus relaciones y operaciones porgque es en este donde se encuentra ubicado

el problema.

Considerando lo anterior es necesario dar una explicacion de cada uno de los
pasos a seguir o proceso teorico, para que el nifio llegue a la solucion de los problemas
de resta, esto desde la perspectiva de diversos autores quienes son tomados como

apoyo para tener una idea mas clara de los mismos.
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“La lectura y escritura de numeros puede iniciarse a través del conteo, este es

muy importante para el aprendizaje numérico” (Parra: 1994 p. 219)

Aunque la lectura y escritura de numeros utilizando el conteo, se utiliza
primordialmente durante el primer ciclo de la educacién primaria, el nifio de tercer grado
en esa busqueda de sus propios procedimientos para la resolucion de problemas puede
hacer uso del mismo, ya que este puede ser una estrategia adecuada para que el nifio

pueda acceder a procedimientos mas formales de resolucion de problemas.

A partir del conteo se mejora el dominio de la series numéricas orales y escritas,
con las series numéricas se desarrolla la capacidad de identificar el sucesor y el
antecesor de un numero sin la necesidad de iniciar la serie desde el principio, al poder
contar de 2, de 5, de 10, los alumnos irdn construyendo procedimientos de resolucion

de problemas y la construccion de algoritmos (Parra: 1994 p. 219)

Cecilia Parra considera que las series numéricas orales, pasan por distintas
etapas o niveles, en un primer nivel el nifio pronuncia los nimeros como una totalidad a
lo que le llama “bloque verbal” que carece de significado matematico, en un segundo
nivel el nifio cita una sucesion de palabras pero no puede iniciar una numeracion a
partir de cualquier nimero, tiene que iniciarla del uno y para resolver un problema tiene
que volver a contar los objetos que estén implicados en el célculo, posteriormente
ocurre otro nivel en donde el nifio ya es capaz de iniciar la serie numérica a partir de
cualquier numero a partir de lo cual ubica antecesor y sucesor de un nimero y resuelve
problemas sin necesidad de recontar objetos y por ultimo el nifio llega al nivel terminal
en donde los numeros de la serie numérica son tratados de manera individual y puede

iniciar la numeracion en 4, 5, etc.

Para Constance Kamii, es muy importante que el niilo comprenda el valor
posicional porgue si el nifio no tiene claro este, no podra resolver cualquiera de las
operaciones basicas, en este caso no podra resolver restas, el nilo debe comprender el
valor que tienen los numeros segun el lugar que estos ocupan, unidades, decenas,
centenas y para el caso de tercer grado, unidades de millar y realicen reagrupaciones

de diversas maneras (Kamii: 1992 pp. 35-51)
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Otro aspecto importante que el nifio debe aprender es la suma y esta es
considerada como “Una operacion que permite afiadir una cantidad u otras

homogéneas, es una cantidad que crece” (Avila: 1993: p. 55 — 65)

El nifio debe comprender que es la suma considerando que esta es una
adhesién de una cantidad a otra u otras que se tienen inicialmente, si el nifio no logra

la solucion de sumas seré un obstaculo para la solucion de problemas.

Por otra parte la resta, también es otro aspecto que el nifio debe aprender, esta
es considerada como: “La operacién que permite encontrar la diferencia” (Avila: 1993
p. 55-65)

Generalmente para los nifios la resta solo significa quitar, disminuir, pero para
gue los nifios puedan resolver problemas deben construir la definicidbn anterior sobre la
resta, por ser menos simple de la que ya posee, por ello, es necesario destacar que
para resolver un problema no solamente se debe aplicar una operacion aritmética

adecuada de manera mecanica, si no que se debe entender el problema.

A continuacion se presenta un analisis del Plan y Programas 1993 aun vigente
para tercer grado, por ser parte del sustento tedrico del problema planteado, ya que en
este, en lo que respecta a la asignatura de Matematicas tiene un enfoque
constructivista, a partir del que se menciona que la construccion de los conocimientos
matematicos, es un proceso que se da a partir de la interaccion, el didlogo y la

confrontacién de puntos de vista.

Se plantea que el éxito del aprendizaje depende de las actividades que
promueva el docente, de tal manera que le permitan al nifio resolver las situaciones
problematicas que se le planteen, se pretende que los conocimientos que adquiera el

nifo sean funcionales en su vida cotidiana.

Se considera que para que realmente se logre un aprendizaje, es indispensable
que los alumnos se interesen, encuentren significado y funcionalidad en el conocimiento
matematico, que lo utilicen como un instrumento que les ayude a reconocer, a plantear

y resolver diversos problemas que se presenten en diversos contextos.
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Los contenidos del programa de Matematicas, se organizan en torno a 6 ejes los

cuales son:

e Los numeros, sus relaciones y operaciones.
e Medicion

e Geometria

e Procesos de cambio

e Tratamiento de la informaciéon

La prediccion y el azar.

De los ejes mencionados anteriormente solamente se destacara el de “Los numeros,
sus relaciones y operaciones”, por ser en este donde se encuentra el problema

detectado.

Dentro del eje mencionado se trabaja el significado de los nimeros para que puedan
utilizarlos como herramientas para solucionar diversas situaciones probleméticas,
también se hace mencidn de que a partir de la resolucién de problemas el nifio
construira significados de las operaciones, pero el grado de complejidad de los mismos

aumentara a lo largo de los seis grados.

La teoria del problema, esta enfocada a mostrar los pasos a seguir para que el
alumno llegue a la comprension de problemas, pero también es necesario destacar
porque para los nifios algunos problemas son faciles o dificiles, considerandolos asi,
los problemas no se deben abordar de manera general, si no que hay diversos tipos,
‘los problemas pueden ser faciles o dificiles, ello dependera de la forma en que esté

planteado el problema” (Avila: 1993 p. 51).

Con lo anterior se destaca, que la dificultad de los problemas dependerd de su
planteamiento, porque muchas veces, aunque se plantee el mismo problema, pero si
se modifica el orden del mismo, para el nifio ya representa una dificultad, aparte de que

se tiene la creencia de que la suma es mas facil que la resta y la multiplicacion mas facil
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gue la divisién, sin embargo esto no es asi, todas tienen su grado de complejidad que

implican que se realicen operaciones de pensamiento diferentes.

De acuerdo a lo que plantea Olimpia Figueras, para el caso de los problemas que
requieren el uso de la resta, considera que hay cuatro tipos de problemas, de cambio,

combinacion, comparacion e igualacion.

“Los problemas de cambio e igualacién, describen una relacién dindmica, ya que
para resolverlos se deben hacer transformaciones de decremento en los conjuntos
utilizados, los problemas de comparacién y combinacion, sélo plantean una relacion

estatica entre sus cantidades” (Figueras: 1992 p. 26 — 41).

Aunado a la clasificacion de los problemas que plantea Olimpia Figueras, también
considera que otros factores que condicionan la complejidad de los mismos, son, el
mismo contexto del problema, ya que si este presenta una situacion concreta de la vida
cotidiana de los nifios, serd mas facil su comprension, otro factor es la forma de
plantear el problema, ya que el nifio se ha acostumbrado a planteamientos tradicionales
y cuando este se le modifica, es dificil su comprension y por tanto su solucion, también
genera dificultad el tamafio de los nUmeros empleados y el orden en que se presentan

los datos del problema.

Por ultimo, es necesario mencionar la importancia de tomar en cuenta lo que
propone Olimpia Figueras y el Plan y programas 1993, mencionado en lineas anteriores
para tener claro el proceso a seguir para que el nifio logre la comprension de los

problemas.
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EL DESARROLLO DEL NINO SEGUN PIAGET

El desarrollo del nifio implica un proceso, el cual se presenta en diferentes etapas,
destacando que la evolucion de estas, no en todos se presenta al mismo tiempo, como
docentes se debe tener conocimiento del mismo, para poder disefiar las actividades de
aprendizaje que estén acordes al nivel cognitivo en que se encuentran los nifios, ya

gue dependiendo de este nivel sera el grado de complejidad de dichas actividades.

Para abordar el problema de “La falta de comprension de los problemas
matematicos especificamente de resta”, se empleara la perspectiva tedrica de Jean
Piaget, quien incorpora la utilizacion sistematica de los problemas en el proceso
ensefianza — aprendizaje, ya que considera que es necesario que el docente genere
situaciones en las que el nifio pueda construir sus conocimientos y pueda solucionar
por si mismo los problemas, de tal manera que puedan desarrollar su conocimiento
l6gico matematico, es decir que desarrolle su proceso de razonamiento, pero todo ello
dependera del nivel cognitivo en que el nifio se encuentre, pues su nivel de
razonamiento para lograr la comprension de problemas mateméaticos dependera de su

madurez mental.

Por lo anterior, para lograr el razonamiento légico - matematico, el maestro no
debera dar la respuesta a los problemas planteados, debera desarrollar el proceso de

razonamiento del nifio, sobre ello Piaget dice:

“El papel del maestro no consiste en transmitir a los nifios conocimientos ya
elaborados, si no que su funcién es la de ayudar, orientar al nifio para construir su

propio conocimiento, partiendo de sus propias experiencias” (Piaget: 1964, p. 33).

Piaget considera que “Un problema constituye un esquema anticipador, es decir

un bosquejo de una operacién a hallar’ (Piaget: 1958, p. 51)

Partiendo de un problema claramente concebido, los nifios podran comprender
su estructura y logrardn su pronta solucion, se debe presentar un problema de manera
clara y viva para despertar en el nifio la basqueda de su solucion, ello debido a que

solucionar un problema no es solo aplicar la operacion adecuada, sino implica entender



el problema, comprenderlo, en donde el nifilo se ponga en el papel del protagonista, en

donde se vuelva parte de situaciones concretas y vivenciales.

La posicion constructivista sobre la adquisicion del conocimiento de Jean Piaget,
se caracteriza por la relaciéon dinamica entre el sujeto y el objeto del conocimiento, el
tomar en cuenta los conocimientos previos que se poseen, importantes para construir el
conocimiento nuevo y porque el sujeto sera quien construya su conocimiento a traves

de un proceso de descubrimiento.

Como se ha mencionado, la resolucién de problemas implica un razonamiento, el
cual es un proceso que se desarrolla en el nifio segin su nivel cognitivo o madurez
mental, este razonamiento debera ser estimulado por el docente a través de diversas
estrategias acordes a su nivel cognitivo, ya que el grado de complejidad de las
actividades que se planteen al nifio seran de a cuerdo al nivel en que se encuentre el

nino.

Se tiene que considerar las caracteristicas especificas de los nifios,
caracteristicas que deberan ser tomadas en cuenta al elaborar las planeaciones, debido
a que como lo plantea Piaget, no se puede ensefiar de la misma manera a un nifio de 5

afios que a uno de 10 afos.

Considerando lo anterior, Piaget establece 4 estadios del desarrollo cognitivo,
considerando a este como: “el proceso por medio del cual cambia la comprension del
mundo del nifio en funcidn de su edad y su experiencia” (Ajuriaguerra: 1983, p. 53),
mediante estos estadios de desarrollo trata de explicar los avances intelectuales que se

dan durante el desarrollo del nifio, dichos estadios se exponen a continuacion.

Estadio Sensoriomotor: “Este periodo abarca desde el nacimiento hasta los dos
afios aproximadamente, la inteligencia descansa sobre las acciones, los movimientos y
las percepciones sin lenguaje, su primer aprendizaje es el de la discriminacion,
posteriormente presenta reacciones secundarias circulares, es decir se presentan

acciones repetitivas”.
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Durante este estadio, se logra la permanencia del objeto, es decir empieza a
tener conciencia de que los objetos y las personas contindan existiendo aln cuando no
estén al alcance de su vista aparece el significado simbdlico y por ultimo aparece la

imitacion.

Estadio preoperacional: “Abarca de los dos a los siete afios, el nifio comienza a
utilizar simbolos, desarrollan sistemas internos de representacion que les permiten
describir a las personas, acciones que ocurren y sus sentimientos, utilizan simbolos en

sus juegos”.

Durante este periodo, el nifio empieza a demostrar un aprendizaje cognitivo cada
vez mayor, pero también presenta un pensamiento egoceéntrico, es decir una forma de
pensar en la que el nifio ve el mundo totalmente desde su propia perspectiva, pensando

gue todos comparten sus mismos puntos de vista y el mismo conocimiento que ellos.

Otra caracteristica que se presenta es que no logran comprender el principio de
conservacion, es decir, que no logran comprender que una transformacién de la

apariencia no implica un cambio en la cantidad.

Estadio de las operaciones concretas: “Abarca desde los siete a los doce afios, el
nifio desarrolla su capacidad de pensar de una manera mas logica, realiza problemas
de conservacién, ahora puede comprender que si se modifica la apariencia de algo, no

se modifican sus demas propiedades, es capaz de colocar sucesos y cosas en orden”.

‘Resuelve problemas concretos donde las cosas sean inmediatamente
percibidas, tocadas y saboreadas, es decir se requiere de material manipulable y
palpable por los nifios, también necesitan presenciar o ejecutar la operacion para que
posteriormente la puedan desarrollar de manera mental, se desarrolla la base l6gica de
la matematica, el aprendizaje se integra a los esquemas matematicos y se logra la
comprension, empiezan a superar algunas de las caracteristicas egocéntricas del

periodo preoperacional”.

Estadio de las operaciones formales: “Se presenta de los doce afios en adelante,

se produce un nuevo tipo de pensamiento, de tipo abstracto, formal y légico, en este
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periodo el pensamiento del nifio ya no esta ligado a situaciones que tenga que
presenciar en su entorno, si no que utiliza técnicas légicas para la resolucién de
problemas, se presenta un avance en el desarrollo de habilidades de razonamiento y se

avanza hacia la madurez” (Ajuriaguerra: 1983 p. 53 — 56).

De los estadios anteriores, para el estudio de este problema, se trabajara con el
estadio, “de operaciones concretas” en lo que se refiere al periodo de pensamiento
operacional por ser en el cual de acuerdo a su edad se encuentran ubicados los nifios
de tercer grado, que como se menciond anteriormente, en este estadio se desarrolla la
habilidad para pensar l6gicamente sobre los problemas concretos, es un proceso que
se da entre los 7 y 12 afios y por las caracteristicas observadas en los nifios, se puede
decir que se encuentran en ese proceso, pero a la vez, es necesario tener presente
gue no en todos los niflos de una misma edad se presentan de manera simultanea
dichas caracteristicas, en algunos el proceso puede darse mas pronto y en otros mas
después, a demas de que los estudios que realizé Piaget sobre el desarrollo del nifios
fue en un contexto muy diferente al que se desenvuelven los nifios con los cuales se

trabaja.

En el periodo de las operaciones concretas, se desarrolla la capacidad de
emplear el razonamiento l6gico matematico en problemas concretos, esto sucede
porque de acuerdo a lo que expone Piaget, los nifios progresivamente se muestran
insatisfechos de sus soluciones, por lo cual paulatinamente van modificando sus

estructuras cognoscitivas.

Lo anterior es muy importante porque los conocimientos matematicos que el nifio
aprende dentro de la sociedad por influencia del medio en el que se desarrolla, son
reforzados a través de una educacion formal mediante la cual se trataran de desarrollar
conocimientos y habilidades en los nifios teniendo presente el nivel cognitivo en que se
encuentren ya que el nivel de razonamiento que los niflos puedan hacer para lograr la
comprension de problemas matematicos dependera de su madurez mental y de las

estrategias que emplee el docente para propiciar esa comprension.
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A parte de tener presente los estadios de desarrollo, es necesario considerar los
tipos de conocimiento que propone Piaget importantes en el desarrollo del nifio, los
cuales son el Conocimiento fisico, Conocimiento social y Conocimiento ldgico

matematico.

“En lo que se refiere al Conocimiento Fisico, menciona que se logra cuando el
nifio actla sobre objetos, los conoce, descubriendo asi sus caracteristicas fisicas, es

decir, los manipula para poder conocerlos”.

“El segundo tipo de conocimiento es el Conocimiento l6gico — matematico, en
este caso el conocimiento no se deriva de los objetos, si no de las acciones que se

efectuen sobre los mismos, mediante un juicio de razonamiento”

Este conocimiento se caracteriza porque no es directamente ensefable, si no
gue se construye a partir de las relaciones que el nifio crea en los objetos, ademas de

gue cuando se logra construir un conocimiento, este, es perdurable.

“El tercer tipo de conocimiento, al que Piaget llama Conocimiento de lo social,
por que se construye de la interaccion con los demas, se presenta una influencia del

contexto social” (Piaget: 1964 p. 36)

De manera breve se han mencionado los tipos de conocimiento que plantea
Piaget, pero para que el nifio logre la concrecion de los mismos, debe poseer una
estructura que lo capacite, es decir, en este caso ademas de retomar la importancia de
destacar en qué estadio se encuentra, es necesario mencionar como lo dice Piaget, que
el nifio debe contar con unas estructuras mentales, ya que si no cuenta con las mismas
no podra asimilar algun tipo de informacién, porque aun no poseen las estructuras que

lo capacitan para entender.

Las estructuras mentales que se mencionan son: la asimilacion, acomodacion y

el equilibrio, de las cuales se mencionaran sus caracteristicas a continuacion.

“La asimilacion consiste en utilizar lo que ya se sabe o se puede hacer cuando

uno Se encuentra en una situacion nueva.
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La acomodacién se genera a partir de que se descubre que los resultados de
actuar sobre un objeto no son satisfactorios, permitiéndole asi desarrollar un nuevo

comportamiento.

Por ultimo se llega al equilibrio, este proceso implica madurez, y el desarrollo
del entendimiento cada vez mejor de la realidad y es el resultado del proceso de

asimilacion y acomodacion” (Swenson: 1984 p. 385- 397)

Las estructuras mentales mencionadas anteriormente se van a originar con
forme el desarrollo cognitivo del nifio, por lo cual también deben tenerse presente en el

proceso de aprendizaje del nifio.

Por ultimo se puede mencionar que para poder dar solucion al problema de “la
falta de comprension de problemas de resta”, es necesario tomar en cuenta el estadio
de desarrollo en que se encuentran los nifios, los tipos de conocimiento que propone
Piaget para distinguir en cual se ubican e identificar que estructuras mentales ha
logrado desarrollar el niflo, ya que son fundamentales para que a partir del
conocimiento de estas se puedan disefiar las actividades de ensefianza aprendizaje

para los nifos.
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CONSTRUYO Y JUEGO CON LAS MATEMATICAS

A través del tiempo el Sistema Educativo se ha ido reformando segun las necesidades
econOmicas, politicas, sociales y educativas del pais, de tal manera que se ha dejado
de lado el enfoque tradicionalista en el cual se veia al alumno como el receptor de los
conocimientos y como un ser pasivo, en donde el docente tenia el papel de transmisor
de contenidos, propiciando asi un aprendizaje memoristico, el tradicionalismo, se ha
sustituido hoy en dia por el Constructivismo, este enfoque, da un giro total a los
papeles tanto del alumno como del maestro, considerando al primero como un ser
activo y constructor de su propio conocimiento y al segundo como un facilitador y guia,
de tal manera que el llevar a la practica este enfoque durante el proceso de ensefianza
— aprendizaje, se estaran desarrollando en el nifio habilidades, conocimientos y
actitudes que le permitirdn desenvolverse dentro de la sociedad tan compleja y

cambiante en la que vive.

Por la relevancia que hoy en dia tiene la corriente constructivista dentro del
Sistema Educativo, serd empleada para sustentar el problema de “La falta de
comprension de los problemas matematicos de resta”, ya que es bajo esta postura
pedagdgica a través de la cual esta elaborado el Plan y Programas de estudio 1993

aun vigente para tercer y cuarto grado.

Son diversos los autores que hablan sobre el Constructivismo, de los cuales se
puede mencionar a Vigotsky y César Coll, y serd bajo las perspectiva de éste ultimo

tedrico de quien se retomard los fundamentos del enfoque constructivista.

Como se mencion6 anteriormente, en el Constructivismo, se pide que el nifio
sea quien construya su conocimiento teniendo una participacion activa durante el
proceso de ensefianza aprendizaje, en donde el maestro dejara de ser un transmisor
para ser un guia, un orientador del proceso de ensefianza, debera tomar en cuenta
los conocimientos previos del alumno, ya que estos son adquiridos en su entorno social
y su importancia radica en que son necesarios para poder lograr un aprendizaje

significativo.



Serd bajo la perspectiva anterior que se buscd solucionar este problema,
implementando estrategias de ensefianza que permitan que el nifio logre la

comprension de problemas de resta y por consecuencia su solucion.

Bajo el constructivismo de César Coll, el aprendizaje es concebido como un
proceso de construccion del conocimiento y la ensefianza como una ayuda a este

proceso de construccion.

En la concepcion Constructivista se considera que “La funcién prioritaria de la
educacion escolar es, el promover el desarrollo y el crecimiento personal de los
alumnos, lo que implica un proceso de construccién y reconstruccion en el que las

aportaciones de los alumnos juegan un papel decisivo” (Coll: 1991 p. 14)

De acuerdo a lo anterior, se refiere a un proceso de aprendizaje no memoristico,
qgue implica entender y comprender para que de esta manera se logre un aprendizaje

duradero al que César Coll llama “Significativo”.
César Coll caracteriza a esta corriente pedagdégica de la siguiente manera:

El alumno es el responsable ultimo de su propio proceso de aprendizaje, es él
quién construye su conocimiento y nadie puede sustituirle en esta tarea, ello quiere
decir que sera el mismo alumno quien tiene que construir sus propios significados de lo
que aprende, es una actividad mental propia de cada nifio, es él quien aprende y si no
lo hace, nadie puede hacerlo en su lugar, en este proceso, solamente recibira la guia 'y

orientacion del profesor.

Considerando que en el proceso de ensefianza aprendizaje intervienen tanto el
maestro como el alumno, se refiere a la vez a un aprendizaje social, no individual
porque los alumnos no pueden construir su conocimiento por si solos, este es un
proceso que se da a partir de la socializacion y mediante un proceso de construccién

entre los mismos alumnos y el profesor.

De lo anterior se destaca el papel del profesor como un orientador o guia, cuya

mision consiste en engarzar los procesos de construccion de los alumnos, teniendo
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siempre presente que la capacidad de aprendizaje de los alumnos depende esencial o

tnicamente del nivel de desarrollo cognitivo del alumno.

Se destaca el papel importante que tienen los conocimientos y experiencias
previas de los alumnos, las cuales deben tomarse en cuenta por parte del profesor en el
momento de que disefie la planeacion de clase y ejecute la misma, el profesor debera
promover en sus alumnos aprendizajes significativos y sobre todo que sean
funcionales, esto a partir de la atencion de las caracteristicas propias de sus alumnos y

el uso adecuado de materiales didacticos.

En la posicion constructivista se sefiala la importancia de la exploracion y el
descubrimiento, lo cual se refiere a que el nifio debe trabajar con material concreto, lo
gue le permitird manipular, explorar, descubrir, inventar y dar sus propias explicaciones,
favoreciendo asi la construccion de su conocimiento, de esta manera el papel del

alumno es activo dentro del proceso de aprendizaje.

César Coll menciona el papel de la memoria dentro del Constructivismo y se
refiere a esta como una memoria comprensiva por que los significados que el nifio
construye se incorporan a los esquemas de conocimiento modificandolos vy
enriqueciéndolos, es decir, se refiere a que el aprendizaje no va a ser mecanico, sera

significativo.

Dentro del Constructivismo se establece que todo lo que el nifio aprende debe
tener funcionalidad, esto le brindara al nifio las herramientas necesarias para poder
utilizar lo aprendido para poder afrontar las situaciones nuevas que se le presenten y
gque a su vez puedan construir nuevos aprendizajes, en este caso se refiere a que el
aprendizaje para que sea funcional debe ponerse en practica en situaciones de la

vida cotidiana del nifio.

Por lo mencionado hasta el momento se puede decir que en el enfoque
Constructivista, se rechaza toda actividad tradicionalista, concediendo la relevancia de
los papeles que tienen dentro del proceso educativo tanto los maestros como el

alumno, dando libertad a este Ultimo a que participe de manera libre en las actividades
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necesarias para lograr su aprendizaje, haciendo hincapié de que el conocimiento no se
transmite, se construye, lo que implica que el nifio comprenda y razone su aprendizaje y

gue este le sea Util para poner en practica en su vida cotidiana.

Dada las caracteristicas del Constructivismo, en la Educacion actual se requiere
de un trabajo activo de los alumnos, en donde exista colaboracion e integracion entre
los mismos, para que los nifios construyan su conocimiento y por consecuencia poder
lograr mejores resultados dentro del proceso de Ensefianza — Aprendizaje, es por ello
que se destaca la importancia de que el docente proponga actividades basadas en el
juego, por ser una actividad interesante, motivante y a la vez estimulante para mejorar
su aprendizaje, esto debido a que permite la interaccién con los demas y aprender de
su grupo de iguales.

Considerando lo anterior, para poder dar solucion al problema de “La falta de
comprension de problemas mateméticos que implican el uso de la resta en nifios de
tercer grado”, es necesario hacer uso de juegos matematicos, como una estrategia para
poder desarrollar la habilidad de la comprension de problemas, esto debido a que el
juego es una actividad que genera interés en los nifios y por lo tanto se facilita el

aprendizaje, logrando asi la comprension de los problemas.

Lo anterior se podra llevar a cabo a través de planeaciones didacticas que
contemplen los tres momentos, actividades de inicio, de desarrollo y de cierre, en
dichas actividades se buscara que el nifio esté activo y para poder comprender de
mejor manera el problema, se debe utilizar el juego en el cual el alumno se pondra en el

papel de quienes participan en el problemay utilizando material didactico concreto.

Debido a la importancia del juego, se retoman las ideas de Piaget, quien como ya
se ha mencionado, considera que el nifio pasa por una serie de estadios los cuales
corresponden a su nivel de desarrollo, el estadio Sensoriomotor, Operaciones

Concretas, y operaciones formales (Swenson: 1984, p.385-389)

Los niveles de desarrollo anteriores deberan ser tomados en cuenta para decidir

el tipo de juego que se va a trabajar con los nifios.
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Se ha tomado como alternativa el juego porque segun Jean Piaget, es una buena
estrategia para que el nifio construya el conocimiento por ser interesante para los nifios
por lo cual puede ser utilizado por el docente, tomando en cuenta que no cualquier
juego se puede aplicar con los nifios, el tipo de juego dependera de diversos factores
entre los cuales se destaca, la edad, el estadio en que se encuentra el nifio y las

caracteristicas del medio en que se desenvuelve.

Piaget propone tres tipos de juegos, “el de ejercicios, el simbdlico y el de
reglas” cada tipo de juego tiene una caracteristica particular que lo diferencia de los

demas y esté ubicado tomando en cuenta el desarrollo del nifio.

En primer lugar Piaget se refiere al “juego de ejercicios, este se caracteriza
porque abarca hasta los 2 afios de edad, son los primeros en aparecer en el nifio y
consisten en los movimientos del propio cuerpo o de los objetos que tiene a su
alrededor, desarrollando la habilidad motora, no requiere pensamiento ni ninguna
estructura representativa especialmente ludica, el nifio obtiene placer a partir de su
dominio de capacidades motoras, es decir, en este tipo de juegos su funcién
caracteristica es que se ponen en practica conductas por el simple placer, el nifio
obtiene placer a partir de su dominio de capacidades motoras y de experimentar en el
mundo tocando y escuchando, también se caracteriza por el hecho de que puede

hacer que un acontecimiento se repita”.

Para Piaget “El juego simbdlico aparece por el segundo afio del desarrollo del
nifio, el cual le permitird al nifio estructurar su realidad a través de la representacion de
diversos papeles segun la actividad que se requiera, de tal manera que puede
representar situaciones que se le presentan a su alrededor”, como por ejemplo imitar al
maestro, a su mama, etc. En este tipo de juego lo que se desarrolla es la capacidad de

imaginacion, consiste en reproducir una accion propia.

El juego de reglas implica obligaciones para quienes participan en él y se
requiere de la participacion de dos o mas personas, este tipo de juego subsiste y

desarrolla durante toda la vida.
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“El juego de reglas se desarrolla durante el tercer estadio, 7- 11afios, subsiste y
se desarrolla toda la vida del individuo, los cuales implican la presencia de 2 o mas

personas”.

Tal situacibn supone a su vez obligaciones por parte de los miembros
participantes, las reglas pueden ser transmitidas, que son impuestas generalmente por
los mayores 0 espontaneas, producto de una socializacion que se limita a una relacion

entre iguales.

Como se menciond en lineas anteriores, no se puede utilizar cualquier tipo de
juego, ya que este dependera segun el estadio en que se encuentre el nifio y de las
caracteristicas del medio en que este se desenvuelva, este Ultimo aspecto es muy
importante porque el desarrollo cognitivo de los nifios de 8 y 9 afios puede estar mas
avanzado en un nifio de una zona urbana en comparacion de una zona rural o

viceversa.

Para el caso de los nifios de tercer grado que en su gran mayoria se encuentran
en los 8 y 9 afios de edad, ya no se puede utilizar el juego simbdlico ya que este, de
acuerdo a Piaget se trabaja con nifios de entre 4 a 7 afios, por lo que para este caso,
correspondera el juego de reglas que va de los 7 a los 11afios, teniendo presente que
lo que propone Piaget esta realizado y comprobado en un contexto diferente y en una
época determinada y por ello no se podran obtener los mismos resultados, pero para

este caso, serviran como punto de referencia para el trabajo del juego con los nifios.

La razoén por la que Piaget plantea que el juego de reglas es una actividad que se
desarrolla durante toda la vida es porque es el Unico que se da a través de un proceso
de socializacion, de compartir con los demas, pues las reglas no surgen de un ser

aislado.

Piaget distingue dos tipos de reglas, “las reglas transmitidas y las reglas
espontaneas, las primeras también son conocidas como institucionales las cuales son
transmitidas de los adultos a los nifios, las reglas espontaneas, surgen de la

socializacion, generalmente de las relaciones entre iguales” (Piaget: p. 28 — 58)
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Considerando lo anterior se puede mencionar que los juegos de reglas, son
juegos de combinaciones sensorio-motoras e intelectuales, que son reguladas por un

codigo que es transmitido de generacion en generacion.

Considerando lo anterior para cumplir con el propdsito planteado, se disefaran
estrategias en base al uso del juego de reglas, lo que permitird que a la vez de que el
nifio interactle con los demas, este sea activo y logre la construccion de su aprendizaje

y principalmente la comprension de los problemas matematicos.

Como se ha mencionado se trabajara bajo el enfoque Constructivista empleando
como alternativa el juego, pero como en todo proceso de ensefianza aprendizaje una
de las herramientas que le permite al docente percatarse de los avances y de los
retrocesos de los alumnos es la evaluacion, no se puede prescindir de esta, por lo que

a continuacion se presenta la forma de evaluacion del presente Proyecto de Innovacion.

La evaluacién ha sido considerada como un proceso continuo y permanente, y
se realiza para detectar las caracteristicas y necesidades de los alumnos y como se
mencioné en un principio, para analizar los logros conseguidos y las dificultades
presentadas, tomando a la vez las medidas necesarias para mejorar, es por ello que la
evaluacion se debe hacer a lo largo del ciclo escolar, tanto de manera cuantitativa como

cualitativa.

Se considera que la evaluacion es parte del desarrollo de los procesos de
ensefianza — aprendizaje, “La evaluacion permite detectar la calidad del aprendizaje, lo
que ha avanzado o no, y a partir de ello proponer acciones que permitan mejorar la
ensefanza y el aprendizaje” (Coll y Onrubia: 2002 p. 50-54)

De lo anterior se destaca que para César Coll, la evaluacién, no es un proceso
aislado, es decir, no esta separado del proceso de ensefianza — aprendizaje, si no que
es una secuencia del mismo, pero sobre todo la considera como una actividad conjunta

entre el profesor y el alumno.
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Al ser la evaluacion un proceso, cumple dos funciones: “Permite ajustar la ayuda
pedagogica a las caracteristicas individuales de los alumnos y permite determinar el

grado en que se han conseguido las intenciones del proyecto” (Coll: 1992 p.125)

Considerando lo anterior, para decidir el tipo de funcidén que el docente daraa la
evaluacion, es necesario que conozca las caracteristicas y necesidades de sus

alumnos para que la ayuda pedagdgica que se brinde tenga resultados favorables.

Para continuar abundando sobre la evaluacién es necesario destacar ¢Qué es la
ayuda pedagogica? y respondiendo a ello se puede decir que es la ayuda al alumno
que es constructor de su conocimiento y ayuda para utilizar todos los medios
disponibles para favorecer y orientar dicho proceso.

Coll plantea que al evaluar al nifio, no solamente se evaluara lo que puede decir
0 hacer cuando se enfrenta a unas tareas de evaluacion de un contenido, se evalGa
también el uso que puedan hacer de su conocimiento, es decir que al ponerlo en
practica pueda aplicarlo y por consecuencia sea funcionable, esto se puede ver
reflejado en la interaccion con el maestro, con sus compafieros, mediante sus

aportaciones y sus cuestionamientos.

En el presente Proyecto de Innovacion, lo qué se pretende evaluar es: “si el
alumno logré la comprension de problemas de resta para la solucion de los mismos”,
ello se evaluard mediante registros de evaluacion de cada una de las planeaciones
aplicadas y actividades realizadas en clase, destacando a la vez que este tipo de
instrumento es utilizado en todos los tipos de evaluacién que a continuacién se

mencionan.

Tomando en cuenta lo que se pretende evaluar, se destacan los tipos de
evaluacion del proceso de aprendizaje que César Coll propone, considera que debe
haber una evaluacion inicial, evaluacién formativa y una evaluacion sumativa, indicando
en cada uno de estos tipos de evaluacion diversas dimensiones como lo es el ¢Qué
evaluar?, ¢Cuando evaluar? y el ¢COmo evaluar?, las cuales se presentan a

continuacion:
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Evaluacion inicial: “Se realiza al inicio del proceso para determinar los

esquemas de conocimiento para la nueva situacion de aprendizaje” (Coll: 1992 p.129)

De lo mencionado anteriormente, se destaca que este tipo de evaluacién es un
instrumento de ajuste y un recurso didactico, que se integra en el proceso de
ensefianza — aprendizaje, por lo que para Coll, es una practica altamente

recomendable.

Dentro de este tipo de evaluacion en lo que respecta al ¢Qué evaluar?, se debe
evaluar los esquemas de conocimiento que el nifilo ya posee sobre determinado
conocimiento, en este caso Coll se refiere a los conocimientos previos, es decir,
analizar qué ya sabe el nifio de determinado contenido y que este sea el punto de
partida para el disefio de actividades que facilitaran el proceso de ensefianza —

aprendizaje.
¢ Cuéndo evaluar?: se evalla al comienzo de una nueva fase de aprendizaje.

¢,Como evaluar?: mediante registros e interpretaciones de las respuestas y
comportamientos de los alumnos ante los nuevos aprendizajes, es decir utilizando
instrumentos de evaluacion, de estas formas de evaluacion se destaca que para el
presente proyecto, se han utilizado registros de evaluacion, lo que ha permitido dar un

seguimiento al proceso de ensefianza — aprendizaje del nifio.

Evaluacion formativa: “Se realiza durante el proceso de aprendizaje para

evaluar los progresos y las dificultades del aprendizaje” (Coll: 1992 p. 129)

A medida que se avanza en el proceso de ensefianza — aprendizaje, el nifio
también presenta avances en sus conocimientos, bloqueos y por consecuencia tiene
otras necesidades, por lo que el docente debe evaluar durante todo el proceso debido a
que debe ir ajustando la ayuda pedagogica al alumno en el momento en que lo

requieran.
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En la dimensién del ¢Qué evaluar? se retoma lo mencionado en lineas
anteriores, se evallan los progresos, las dificultades, los bloqueos, etc., que se

presentan durante el proceso de aprendizaje.

En lo que se refiere al ¢ Cuando evaluar?, Coll menciona que debe ser durante
todo el proceso de aprendizaje, para tomar las medidas necesarias en el momento

oportuno.

En el ¢, Como evaluar? se puede hacer uso de las observaciones sistematicas del
proceso de aprendizaje, utilizando los registros de observaciones en hojas para dar
seguimiento e interpretacion de las mismas, dichos registros deben ser elaborados por
el profesor de acuerdo a lo que considere le sea de mayor utilidad y que servira para

dar seguimiento a dicho proceso.

Otro tipo de evaluacion que plantea Coll es la evaluacién sumativa y considera
que esta, “Integra todo el proceso de la fase de aprendizaje, se evallan los tipos y
grados de aprendizaje que estipulan los objetivos a propésito de los contenidos
seleccionados” (Coll: 1992 p. 129)

Con la evaluacion sumativa, se puede identificar lo que los alumnos han
aprendido, es decir, se determina si se ha alcanzado o no y hasta qué punto el
aprendizaje en el nifio, en este caso, se evalla si el nifio logré la comprension de los
problemas de resta. Considerandola asi Coll menciona que también es un instrumento

de control del proceso educativo.

En este tipo de evaluacion, también presenta el ¢Qué evaluar? de lo cual se
destaca el cumplimiento de los objetivos terminales, de nivel o didacticos de los

contenidos de aprendizaje trabajados.

En lo que se refiere al ¢Cuando evaluar? Coll indica que en todo proceso de

aprendizaje se debera evaluar al término de una fase de aprendizaje.

Para este tipo de evaluacion, el ¢Como evaluar? debe ser mediante

observaciones, registros e interpretacion de las respuestas y comportamientos de los
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alumnos a preguntas y situaciones que exigen la utilizacion de los contenidos de

aprendizaje.

Por las caracteristicas mencionadas hasta el momento sobre la evaluacién que
propone César Coll, esta, fue utilizada para evaluar los avances y los retrocesos de los
nifos durante la aplicacion de las planeaciones cuyo propdsito fue el solucionar el
problema presentado en los nifios de tercer grado, al utilizar la evaluacién que propone
Coll, se evaluo tanto al alumno como al docente, haciendo uso de instrumentos de

evaluacion que permitirdn constatar y dar objetividad a los resultados obtenidos.
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DE TRABAJO



ESTRATEGIA

En la actualidad uno de los problemas que afecta el aprendizaje de los nifios es la falta
de comprension de textos y esto a la vez repercute en el hecho de que el nifio no logre

la comprensién de problemas de resta y por consecuencia su solucion.

Para dar solucion al problema de “La falta de comprension de problemas de
resta en nifilos de tercer grado”, se ha seguido un proceso tedrico propuesto por Olimpia
Figueras y el Plan y Programas 1993 en lo que respecta al eje Los nameros sus
relaciones y operaciones, dicho proceso tedrico consiste en que para que el nifio llegue
a la comprension de problemas debe: saber realizar lectura y escritura de nameros de
tres y cuatro cifras, series numéricas orales y escritas, identificar el valor posicional en

nameros de tres y cuatro cifras y manejar los algoritmos de la suma y de la resta.

Dicho proceso tedrico se aborddé mediante el enfoque constructivista sustentado
por César Coll en donde se plantea que debe ser el alumno quien construya su
conocimiento y el docente solamente sera su orientador y guia en ese proceso, este
enfoque se propuso en combinacién con la alternativa del juego propuesta por Piaget,

ya que este es una actividad motivante e interesante para los nifios.

Por lo mencionado anteriormente, la estrategia utilizada es el disefio y aplicacion
de diversas planeaciones que siguen el proceso teérico ya indicado para que el nifio
logre la comprension de problemas, dichas planeaciones estan basadas en el
constructivismo y en el juego y para la aplicacion de las mismas se disefio un
cronograma que presenta las fechas tentativas para la aplicacion de dichas
planeaciones, se presenta también el plan de trabajo, la presentacion de planeaciones
se inicia en primer lugar por la planeacion de diagndstico, las cuales se presentan a

continuacion.



CRONOGRAMA

ACTIVIDADES

Aplicacién de
diagnéstico.

Aplicacién de
planeacién 1

AGOSTO

SEPTIEM-

BRE

OCTUBRE

NOVIEM-
BRE

DICIEM-BRE

Aplicacién de
planeacién 2

Aplicacién de
planeacién 3

Aplicacién de
planeacion 4

Aplicacidn de
planeacién 5

Aplicacidn de
planeaciéon 6

Aplicacidn de
planeacién 7

Aplicacidon de
planeaciéon 8

Aplicacidn de
planeacién 9

Aplicacidn de
planeacién 10

Aplicacion de
planeacién 11

Aplicacion de
planeacién 12

Recopilaciony
analisis de
resultados.
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PLAN DE TRABAJO

Proceso Objetivos Alternativa | Sujetos Recurso Tiempo
tedrico
Diagnostico | Que el alumno realice la Alumnos, | fotocopias Agosto
lectura 'y escritura de maestro. | Cartulina
ndameros, series numéricas, Plumones
identifique el valor Lapiz
posicional 'y logre la Lapicero
resolucion de problemas Goma
que impliquen el uso de la Sacapuntas
resta con ndmeros de tres
y cuatro cifras.
Lectura y|Que el alumno logre la|Juego: Las|Alumnos, | Tarjetas de cartulina, | Septiembre
escritura de|lectura 'y escritura de |tarjetas maestro. | lapiz, lapicero,
ndmeros. nameros de hasta 3 cifras. | numéricas libreta, plumén,
y Tiro al gises, dardos vy
blanco papel bond.
Series Que el alumno construya |Juego: Alumnos, | Fotocopias de | Septiembre
numéricas series numéricas orales y|dibujos y|maestro |dibujos y cuadro
orales y | escritas con numeros de | nimeros, numeérico, colores y
escritas tres cifras. Cuadros papel bond
numericos
Valor Que el alumno identifique el | Juego: Las | Alumnos, | Pizarrén, plumoén, | Octubre
posicional valor posicional de ndmeros | fichas de | maestro |foamy, tijeras,
de hasta 4 cifras. colores, El resistol, libro del
contador alumno.
Algoritmo de | Que el alumno haga uso|Juego: El|Alumnos, | Material recortable: | Octubre
la suma correcto del algoritmo de la | cajero, El|maestro. | EI banquito, libreta,
suma banquito catalogo de
articulos, lapiz,
lapiceros y libreta
Algoritmo de |Que el alumno resuelva|Juego: El|Alumnos, | Dados Octubre
la resta sustracciones sencillas con |juego  de|maestro |Tira numérica en
calculo mental los dados. papel bond.
Foamy de colores
diversos.
Resoluciéon |Que el alumno logre la|Juego: Alumnos, | Material  recortable | Noviembre
de comprensiéon de problemas | Cambiando | maestro |de billetes y
problemas de resta para su resolucion | billetes, monedas, papel
de resta utilizando material concreto. | Tiro al bond, plumones de
blanco y La colores, dardos,
tiendita. empaques de
diversos productos
Diagnéstico |Que el alumno realice la Alumnos, | fotocopias Enero
lectura 'y escritura de maestro. | Cartulina
nameros, series numéricas, Plumones
identifique el valor Lapiz
posicional 'y logre Ia Lapicero
resolucion de problemas Goma
que impliquen el uso de la Sacapuntas

resta con nimeros de tres
y cuatro cifras.
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ESCUELA:

ZONA ESCOLAR: CLAVE:
ASIGNATURA: MATEMATICAS GRADO; 3° GRUPO: __CICLO ESCOLAR;

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
EDUCACION PRIMARIA
LUGAR:

FECHA:

OBJETIVO: Que el alumno realice la lectura y escritura de nimeros, series numeéricas, identifique el valor posicional y logre la
resolucion de problemas que impliquen el uso de la resta con numeros de hasta tres cifras.

PLANEACION DE APLICACION DE INSTRUMENTO DE DIAGNOSTICO.

EJE TEMATICO | TEMA CONTENIDO ACTIVIDADES MATERIALES | EVALUACION
Los Numeros | Diagnéstico | Inicio: Para romper la tensidon en el grupo, se realizara la Realiza la
nameros naturales. | sobre los dinamica “Canasta de frutas” para lo cual los alumnos saldran al | cartulina lectura y
sus siguientes patio, a cada nifio se le proporcionara en un rectangulo de Plumones | escritura de
relaciones y contenidos: | cartulina el nombre de una fruta, que tendran que pegar en el Lapiz nameros, a
operaciones -Lecturay suelo al frente de ellos, posteriormente se daran las demas Lapicero la vez que
escritura de | indicaciones y se llevara a cabo la actividad. Goma elabora
nameros. Se haran preguntas como: ¢ saben realizar series numéricas, Sacapun- | series
-Series cOmo se construyen, saben qué es el valor posicional, han tas numeéricas e
numeéricas. | solucionado alguna vez problemas, de qué tipo? Etc. identifica el
-Valor Desarrollo: Se les solicitara a los nifios resolver los ejercicios valor
posicional. de su instrumento de diagnéstico. posicional de
-Plantea- Con forme avancen en la solucion de sus ejercicios se les los numeros.
miento y orientara en caso de existir dudas o confusion en las
resolucion indicaciones planteadas en su instrumento de evaluacion. Logra la
de Se les dara el tiempo que requieran para la solucion del mismo. comprension
problemas Cierre: Se propiciard un espacio para comentar si estuvieron de los
con faciles o dificiles los ejercicios, que se les dificultd y por qué, en problemas
nameros de | el caso de los problemas comentardn como llegaron al resultado para su
hasta tres y en gue se fijaron para saber cual operacién se deberia utilizar. solucion.
cifras.

OBSERVACIONES:
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL ALUMNO

APLICACION DE INSTRUMENTO DE DIAGNOSTICO.

ALUMNOS

Indicadores de evaluacién

Criterios

10

11

12

13

14

15

16

17

18

Realizé la lectura y escritura
de numeros de hasta 3 cifras

Correctamente

Con dificultades

No lo hizo

Construyo series numéricas

Correctamente

Tuvo dificultades

No lo hizo

Identifico el valor posicional
de los numeros

Correctamente

Tuvo dificultades

No lo hizo

Resolvié problemas de suma
y lo resolvié correctamente

Comprendié el problema,

No comprendié el proble-
ma y no lo resolvié.

Resolvié problemas de resta.

Comprendié el problema,
y lo resolvié correctamente

No comprendi6 el proble-
ma y no lo resolvié
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL DOCENTE

PLANEACION DE DIAGNOSTICO

INDICADORES DE EVALUACION Sl NO MUY POCO

Propicio la participacion de los alumnos

Proporciond las indicaciones adecuadas y claras

Tuvo organizacion con su grupo

Hubo motivacién al realizar las actividades

Brind6 orientacion a los alumnos que presentaron
dificultades.
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ESCUELA:

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
EDUCACION PRIMARIA
ZONAESCOLAR: CLAVE: LUGAR:

GRADO: 3° GRUPO: CICLO ESCOLAR:

FECHA:

OBJETIVO: Que el alumno logre la lectura y escritura de numeros de hasta tres cifras

PLANEACION 1: Lectura y escritura de nimeros.

ASIGNATURA: MATEMATICAS

EJE TEMA CONTE- ACTIVIDADES MATERIA EVALUACION

TEMATICO NIDO LES

Los Name- | Lecturay | Juego: “Las tarjetas numéricas” Tarjetas Participacion

numeros ros escritura | Inicio: En el pizarron se escribirdn numeros de 3 cifras y se solicitaran numéricas | Logro la

sus natura- | de voluntarios para leer y escribir con letra las cantidades formadas. Plumén lectura y

relacio- les. nimeros. | Entre los mismos compaﬁero_s se orientaran en caso de exis,tir dificultades. Lapiz escritura de

nesy F[))ae;afr(;?rlllgr. gggalirgoa;rﬁr; %c%ls]ltz(;éﬁ{aer: lo cual se enumeraran del 1 al 3 Lapicero nimeros de

operacio- A cada equipo se le proporcionaran 10 tarjetas, en las cuales tendran que Libreta h_asta tres

nes. colocar numeros del 0 al 9 y asi formar sus tarjetas numéricas. cn‘rasl.
Mediante la dinamica: “La papa se quema”, se organizara al grupo para Logro la
trabajar sobre la lectura y escritura de los nimeros. participacion
Quien vaya perdiendo tendra que tomar tres tarjetas numéricas, leeran activa en el
para sus comparfieros el nUmero en voz alta y a la vez tendra que escribirlo grupo.

en el pizarrén.

Cierre: Comentaran a que dificultades se enfrentaron al realizar la lectura y
escritura de numeros de tres cifras.

Los nifios mencionaran cantidades y las nifias pasaran al frente a formar
con las tarjetas numéricas el nUmero que se indic0 y viceversa.

Se explicara en caso de existir dudas para la lectura y escritura de
cantidades.

OBSERVACIONES:
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL ALUMNO
PLANEACION 1

Nombre del alumno

Logré la lectura y escritura de numeros

Logro la participacion activa en clase

Si

No

Tuvo
dificultades

Si

No

Tuvo
dificultades
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL DOCENTE

PLANEACION 1

INDICADORES DE EVALUACION

Sl

NO

MUY POCO

Recuperd los conocimientos previos de los nifios.

Propicio la participacion de los alumnos

Hizo uso adecuado de material didactico

Plante6 de manera clara las indicaciones

Dio oportunidad de comentar los procedimientos
utilizados
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SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
EDUCACION PRIMARIA

ESCUELA: ZONA ESCOLAR: CLAVE: LUGAR:
ASIGNATURA: MATEMATICASGRADO; 3° GRUPO: CICLO ESCOLAR: FECHA:
OBJETIVO: Que el alumno lea y escriba nimeros de hasta tres cifras.
PLANEACION 2: Lectura y escritura de nimeros
EJE TEMA CONTENIDO ACTIVIDADES MATERIA- | EVALUACION
TEMATICO LES
Los Numeros | Lecturay Juego “Tiro al blanco” Pizarrén Participacion
nameros naturales. | escritura de Inicio: Se establecera una conversacion con los nifios en | Gises Colaboracion
sus nameros de base a ¢ Qué toman en cuenta para leer una cantidad? 3 dardos con el equipo
relaciones y tres cifras. ¢, Se fijan en las unidades, decenas y centenas? Libreta Realizo la
operaciones Después de comentar, un nifio pasara a escribir una lapiz lecturay
cantidad de tres cifras al pizarrén y otro la leera y escritura de
escribira con letra, esto permitira identificar si hay nameros de
dificultades al leer y escribir nUmeros de tres cifras. tres cifras.

Desarrollo: Mediante la dinamica de “El barco se hunde”
se formaran 3 equipos de 6 nifios y se saldra al patio.
En el patio se pegaran en la pared dibujos de un tiro al
blanco como el que aparece en su libro de mateméticas
pag. 11, esto en papel bond, marcando una lineaa 3
metros de distancia del dibujo.

Cada integrante del equipo tendra su turno para tirar 3
veces el dardo y dira los puntos que obtuvo en voz alta
Cierre: Apoyandose en su libreta, escribiran con nimero
y con letra los puntos que fueron obteniendo cada
integrante del equipo durante el juego.

Por ultimo comentaran las dificultades a las que se
enfrentaron al leer y escribir cantidades y entre todos se
aportaran sugerencias para facilitar el dominio de este
contenido

OBSERVACIONES:
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL ALUMNO

PLANEACION 2

Nombre del alumno

Logro la lectura y escritura de nimeros

Logro la participacion activa en clase

Si

No

Tuvo
dificultades

Si

No

Tuvo
dificultades
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INSTRUMENTO DE EVALUA}CION DEL DOCENTE
PLANEACION 2

INDICADORES DE EVALUACION Sl NO MUY POCO

Recuperd los conocimientos previos de los nifios en
cuanto a lectura y escritura de nimeros

Propicié la participacion de los alumnos

El material didactico fue adecuado

La estrategia que planteo para la lectura y escritura de
numeros fue adecuada

Dio orientacion a los alumnos que tuvieron dificultades al
realizar la lectura y escritura de numeros
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ESCUELA:

ZONA ESCOLAR: CLAVE: LUGAR:
GRUPO: CICLO ESCOLAR:

SECRETARIA DE EDUCACIONPUBLICA
EDUCACION PRIMARIA

FECHA:

OBJETIVO: Que el alumno construya series numericas orales y escritas.

PLANEACION 3: Series numéricas orales y escritas

ASIGNATURA: MATEMATICAS GRADO:; 3°

EJE TEMA CONTE- ACTIVIDADES MATERIA- | EVALUA-

TEMATICO NIDO LES CION

Los NUume- | Numeros | Juego: “Dibujos y numeros” Fotocopias | Participa-

nameros ros de tres Inicio: Mediante lluvia de ideas comentaran si han construido de dibujo cion

sus natura- | cifras: series numeéricas, ¢, Qué series han construido? De dos, de tres, numeérico. | Construc-

relacionesy | les. construc- | etc. Colores cion de

operaciones cion de Mediante la dinamica del “Bum” se pedira a los nifios construir de series
series manera oral series numeéricas sencillas, antes de cada serie se numericas
numeéricas. | haran indicaciones, como por ejemplo: en nuestra serie cada oralesy

namero que termine en 2, no se mencionara, se dira la palabra escritas.

“Bum”. Lo anterior permitira una mayor atencion por parte de los
nifos.

Desarrollo: Se proporcionara una fotocopia de una figura
numeérica (paloma).

Se indicara que con sus colores iluminaran de amarillo la serie
numeérica que va de 5 en 5, de verde la serie que va de 4 en 4, de
azul la serie que va de 2 en 2, de anaranjado la serie que va de 3
en 3y de morado la serie que va de 3 en 3.

Cierre: Se pedira mencionen las series numéricas formadas.

Se comentaran las dificultades presentadas durante la actividad.
Mostraran como quedé iluminado el dibujo numérico y que figura
se formo.

OBSERVACIONES:
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL ALUMNO

PLANEACION 3

Nombre del alumno

Construy6 series numericas orales

Localizo en su dibujo series numéricas

escritas

Si

No

Tuvo
dificultades

Si

No

Tuvo
dificultades
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL DOCENTE

PLANEACION 3

INDICADORES DE EVALUACION

SI LO HIZO

FALTO ADECUAR
ACTIVIDADES

MUY POCO

Recupero6 los conocimientos previos de los nifios en
cuanto a series numericas orales y escritas.

Propicio la participacion de los alumnos

El material didactico fue adecuado

La estrategia que planteo para la formulacion de series
orales fue la adecuada

Dio confianza al nifio en la construccion de series
numeéericas orales y escritas.

Brind6 orientacién a los alumnos que presentaron
dificultades.
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ESCUELA:

ZONA ESCOLAR: CLAVE.:
GRADO: 3° GRUPO: CICLO ESCOLAR:
OBJETIVO: Que el alumno construya series numéricas orales y escritas con nimeros de tres cifras.

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
EDUCACION PRIMARIA
LUGAR:

FECHA:

ASIGNATURA: MATEMATICAS

PLANEACION 4: Series numéricas orales y escritas

EJE TEMA CONTENIDO ACTIVIDADES MATERIALES | EVALUACION
TEMATICO
Los Numeros | Numeros de | Juego “Cuadros numéricos” Papel bond Participacion
nameros naturales. | tres cifras: Inicio: Partiendo del trabajo anterior sobre las series Fotocopia de | Construccion
sus Orden de la | numéricas se haran preguntas sobre ¢ si tenemos una cuadro de series
relaciones y serie serie numeérica escrita, en qué nos tenemos que basar numérico numéricas
operaciones numerica. para poder identificar de que serie numérica se trata? Lapiz oralesy

En un papel bond se dibujara un cuadro numeérico que escritas.

se presentara a los alumnos y se haran preguntas
como: si aqui esta el 300 y aqui el 302, ¢ Qué nimero
sigue? Y asi sucesivamente.

Desarrollo: Con la participacion de los nifios se ira
llenando el cuadro numérico presentado, construyendo
series de 2 en 2,de 5en5, de 10 en 10, pero iniciando
en cantidades diversas, por ejemplo en el 240, etc.

A cada alumno se le proporcionara una fotocopia de un
cuadro numérico para que construya las series que se
le indican, similares a las realizadas en el ejercicio
grupal.

Cierre: Por ultimo leerdn como quedaron estructuradas
Sus series numericas.

Se pedird que en parejas construyan series numéricas
de manera orales, en donde cada nifio le indicara al
compafiero en qué numero quiere gque inicie.

OBSERVACIONES:
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL ALUMNO

PLANEACION 4

Nombre del alumno

Construy6 series numeéricas orales

Construyd series numericas escritas

Si

No

Tuvo
dificultades

Si

No

Tuvo
dificultades
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL DOCENTE

PLANEACION 4

INDICADORES DE EVALUACION

SI LO HIZO

FALTO MAS
MOTIVACION

MUY POCO

Recuperd los conocimientos previos de los nifios en
cuanto a series numéricas orales y escritas.

Propicio la participacion de los alumnos

El material didactico fue adecuado para la actividad

La estrategia que planteo para la formulacion de series
orales fue la adecuada

Dio confianza al nifio en la construccion de series
numeéericas orales y escritas.

Brind6 orientacién a los alumnos que presentaron
dificultades.
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ESCUELA:

ZONA ESCOLAR:
GRADO_:3° GRUPO:

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
EDUCACION PRIMARIA
CLAVE: LUGAR:
CICLO ESCOLAR:

OBJETIVO: que el alumno identifique el valor posicional de los nUmeros de hasta 4 cifras.

PLANEACION 5: VALOR POSICIONAL

ASIGNATURA: MATEMATICAS

FECHA:

EJE TEMA | CONTENIDO ACTIVIDADES MATERIA- EVALUACION
TEMATICO LES
Los Los Los numeros | Juego “Las fichas de colores” Pizarron Participacion
nameros, name- | de 4 cifras: Inicio: Se preguntara a los nifilos a cuanto equivale una Fichas de Identificacion
sus ros valor centena, decena y unidad, ¢ Cuantas unidades forman una colores del valor
relaciones y | natura- | posicional. decena? ¢ Cuantas decenas se requieren para formar una Foamy posicional de
operaciones | les centena? ¢ Cudantas centenas forman una unidad de millar? Plumén los nimeros.
En el pizarrdn se anotaran cantidades de tres cifras y se
preguntard qué valor adquieren cada uno de sus numeros de Representa-
acuerdo al lugar en que estan ubicados. cion de
Desarrollo: De manera grupal se comentara ¢ Cuantas cantidades con
unidades forman la unidad de millar. las fichas de
Con anticipacién se solicitara a cada nifio fichas de colores colores

de foamy (azul, rojas, amarillas y verdes), se establecera el
valor que representan las mismas de unidades, decenas,
centenas y unidades de millar, respectivamente.

Se jugara a representar cantidades con las fichas de colores,
estableciendo competencias entre los alumnos.

Cierre: En el pizarron se anotaran diversas cantidades de 4
cifras como por ejem. 4231 y se les plantearan preguntas
como ¢,Qué valor adquiere el dos segun la posicidon que
ocupa? Y se les indicara que las representen con la ficha de
color que le corresponde, se repetira la actividad las veces
gue sean necesarias.

OBSERVACIONES:
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL ALUMNO
PLANEACION 5

Nombre del alumno

Identifico el valor posicional de los

ndmeros

Representod cantidades con las fichas de

colores.

Si

No

Tuvo
dificultades

Si

No

Tuvo
dificultades




INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL DOCENTE

PLANEACION 5

INDICADORES DE EVALUACION

SI LO HIZO

FALTO ADECUAR
ACTIVIDADES

MUY POCO

Recupero6 los conocimientos previos de los nifios en
cuanto a series numericas orales y escritas.

Propicio la participacion de los alumnos

El material didactico fue adecuado

La estrategia que planteo para la identificacion del valor
posicional fue la adecuada

Dio confianza al nifio en la construccion de cantidades de
4 cifras

Brind6 orientacién a los alumnos que presentaron
dificultades.
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ESCUELA:

ZONA ESCOLAR: CLAVE:
GRUPO: CICLO ESCOLAR:

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
EDUCACION PRIMARIA
LUGAR:
FECHA:

ASIGNATURA: MATEMATICAS GRADO: 3°

OBJETIVO: Que el alumno identifique el valor posicional de los nUmeros de cuatro cifras.

PLANEACION 6: VALOR POSICIONAL

EJE TEMA CONTE- ACTIVIDADES MATERIA- | EVALUA-
TEMATICO NIDO LES CION
Los Los Los Juego “El contador” Plany Participa-
nameros, name- nameros | Inicio: Se preguntara a los nifios a cuanto equivale una unidad Programas | cion activa
sus ros de 4 de millar, una centena, decena y unidad. 1993. en clase
relaciones y | natura- | cifras: Se construira una cantidad en el pizarrén y se les preguntara qué | Libro de Identifica-
operaciones | les valor valor tiene cada uno de los nimeros que la forma segun su Matemati- | cién del
posicio- posicion. cas valor
nal. Desarrollo: Con el material recortable no. 6 de su libro de Pizarrén posicional
Matematicas, armaran un contador. Plumones | Formacion
Se dardn unos minutos para que el nifilo manipule libremente el | Tijeras de nimeros
contador, conozca cdmo se organiza el mismo y forme las Resistol de 4 cifras
cantidades que quiera con tres y cuatro cifras. El
Cada nifio ira diciendo una cantidad y los demas la representaran | contador.

en su contador, se les preguntara qué valor adquiere cada
namero que la integra segun su posicion.

Cierre: Se explicara la dinamica “Canasta de frutas” y
posteriormente se llevara acabo para formar 3 equipos de 6
nifos.

Integrados en equipos y apoyandose en su contador se
organizaran competencias en cuanto a la formacion de numeros
y la identificacién de su valor posicional.

Se repetira la actividad las veces que se consideren necesarias.

OBSERVACIONES:
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL ALUMNO
PLANEACION 6

Nombre del alumno

Participo de manera
activa en clase.

Represento

cantidades de 4

Identifico el valor posicional
de los numeros.

cifras
Si No Tuvo Si No Tuvo | Si No Tuvo
dificulta dificul dificultades
des tades




INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL DOCENTE

PLANEACION 6

INDICADORES DE EVALUACION

SI LO HIZO

FALTO ADECUAR
ACTIVIDADES

MUY POCO

Recuperd los conocimientos previos de los nifios en
cuanto a la identificacion del valor posicional de los
nameros.

Propicié la participacion de los alumnos

El material didactico fue adecuado

La estrategia que planteo para la identificacion del valor
posicional fue la adecuada

Dio confianza al nifio en la construccion de cantidades de
4 cifras

Brindd orientacion a los alumnos que presentaron
dificultades.

Las actividades planteadas responden al modelo
constructivista.
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ESCUELA:

ZONA ESCOLAR: CLAVE:
GRADO: 3° GRUPO: CICLO ESCOLAR:

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
EDUCACION PRIMARIA
LUGAR:
FECHA:

ASIGNATURA: MATEMATICAS

OBJETIVO: Que el alumno haga uso correcto del algoritmo de la suma.

PLANEACION 7: ALGORITMO DE LA SUMA

EJE TEMA | CONTE- ACTIVIDADES MATERIA- | EVALUA-

TEMATICO NIDO LES CION

Los Los El Juego “El cajero”

ndmeros nime- | algoritmo | Inicio: Mediante lluvia de ideas comentaran qué es la suma, qué se debe Material Participo

sus ros de la sumar primero, las unidades, decenas, centenas o las unidades de millar, recortable: | de manera

relaciones y | natura- | suma g,_Cué_lndo hacemos una suma, la cantidad que se tiene aumenta o el banquito | activa en

operaciones | les. (I]D“(i;nall?rugli’)?' Se enumeraran del 1 al 3 para formar 3 equipos de 6 Libreta, clase.
personas. ' P quip Catalogo Tral?ajo en
Se pondran de acuerdo para elegir quien sera el cajero, su ayudante y de, equipo.
quiénes los clientes. articulos Hizo uso
Se brindaran indicaciones de cémo se va a trabajar la actividad. cuyo costo | correcto de
Se proporcionara un catalogo de articulos en fotocopias a cada uno de los sea de la suma al
equipos. entre 100 y | resolver
Cada cliente elegira de 2 a tres articulos y con su dinero del “banquito 900 pesos. | sus
tendra que pagar la cantidad exacta de los productos al cajero para lo cual ejercicios.

se podra apoyar en su libreta para realizar las o operaciones
correspondientes.
El cajero y su ayudante tendrdn que comprobar que lo que esta pagando el

cliente es lo correcto para ello tendran que utilizar la estrategia que decidan.

Cierre: Si se requiere se repetira la actividad cambiando nifios para los
papeles de cajero y ayudante.

Por ultimo se hardn comentarios de lo que se les dificulto al realizar la
actividad y cuales fueron las estrategias utilizadas para la solucién de los
ejercicios realizados.

OBSERVACIONES:
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL ALUMNO
PLANEACION 7

Nombre del alumno

Participo de manera
activa en clase.

Trabajo de manera
colaborativa en

Hizo uso correcto de la
suma al resolver sus

equipo. ejercicios.
Si No Tuvo Si No Tuvo | Si No Tuvo
dificulta dificul dificultades
des tades




INSTRUMENTO DE EVALUA}CION DEL DOCENTE
PLANEACION 7

INDICADORES DE EVALUACION Sl NO MUY POCO

Recuperd los conocimientos previos sobre la suma

Propicio la participacion de los alumnos

El material didactico fue adecuado

La estrategia que planteo para realizar y comprender la
suma fue la adecuada

Hubo motivacién al realizar las actividades

Brind6 orientacién a los alumnos que presentaron
dificultades.
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ESCUELA:

ZONA ESCOLAR: CLAVE:
GRUPO: CICLO ESCOLAR:
OBJETIVO: Que el alumno haga uso correcto del algoritmo de la suma.

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
EDUCACION PRIMARIA
LUGAR:

FECHA:

PLANEACION 8: ALGORITMO DE LA SUMA

ASIGNATURA: MATEMATICAS GRADO: 3°

EJE TEMA CONTENI- ACTIVIDADES MATERIA- | EVALUA-

TEMATICO DO LES CION

Los Los El algoritmo | Juego “El banquito.

nameros nameros | delasuma | Inicio: Se establecerd una conversacion con base a los Material Particip6 de

sus naturales. siguientes cuestionamientos: ¢ qué es la suma?, ¢qué se debe | recortable: | manera

relaciones y sumar primero, las unidades, decenas, centenas o unidades el banquito | activa en

operaciones de millar? Libreta. clase.
Desarrollo: Se realizara la dinamica de “Los tanques” para lo | Lapiz, Trabajo en
cual se daréan las indicaciones correspondientes, conforme lapicero. equipo.
vayan perdiendo en esta dinamica se iran integrando en Hizo uso
equipos hasta formar 2 equipos de 5 nifios y 2 equipos de 4 correcto de
nifios. la suma al
Cada equipo elegira a la persona responsable del banco, resolver sus
tomaran el material recortable del Banquito. ejercicios.

Jugaran a que depositan dinero en el banco, cada integrante
del equipo depositara dos cantidades diferentes e ira anotando
en su libreta las cantidades que va depositando, a la vez de
gue realizaran las operaciones correspondientes (sumas).
Resolveran sus ejercicios para saber lo que han depositado.

El juego termina hasta que hayan pasado todos los integrantes
del equipo a depositar su dinero al banco.

Cierre: Por ultimo se pedira que comenten ¢Qué estrategias
utilizaron para saber cuanto habian depositado en el banco?

¢, Qué dificultades se presentaron? y ¢ Como se debe resolver
una suma?

OBSERVACIONES:
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL ALUMNO
PLANEACION 8

Nombre del alumno

Participo de manera
activa en clase.

Trabajo de manera
colaborativa en

Hizo uso correcto de la
suma al resolver sus

equipo. ejercicios.
Si No Tuvo Si No Tuvo Si No Tuvo
dificulta dificul- dificultades
des tades




INSTRUMENTODE EVALUACION DEL DOCENTE
PLANEACION 8

INDICADORES DE EVALUACION Sl NO MUY POCO

Recuperd los conocimientos previos sobre la suma

Propicié la participacion de los alumnos

El material didactico fue adecuado

La estrategia que planteo para realizar y comprender la
suma fue la adecuada

Hubo motivacién al realizar las actividades

Brind6 orientacién a los alumnos que presentaron
dificultades.
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ESCUELA:

ZONA ESCOLAR: CLAVE:
GRADO_:3° GRUPOQO: CICLO ESCOLAR:

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
EDUCACION PRIMARIA
LUGAR:
FECHA:

ASIGNATURA:MATEMATICAS

OBJETIVO: Que el alumno resuelva sustracciones sencillas mediante el calculo mental.

PLANEACION 9: ALGORITMO DE LA RESTA

EJE TEMA CONTE- ACTIVIDADES MATERIA- | EVALUACION
TEMATICO NIDO LES
Los Los Sustraccio- | “El juego de los dados” Dados
nameros sus | numeros | nes con Inicio: Mediante lluvia de ideas comentaran ;Qué esla | Tira Participacion
relaciones y | naturales | célculo resta?, de manera mental, resolveran restas sencillas numerica activa en
operaciones. mental. mediante calculo mental. en papel clase.
Se formaran 6 equipos de 3 nifios, cada integrante del bond. Trabajo
equipo, deberé tener 1 dado y una tira numérica del 1 al | Foamy de | colaborativo
30 colores en equipo.
Desarrollo: El juego se realizard en base a las diversos Resolvio las
siguientes instrucciones: sustracciones
Por turnos cada nifio tirara el dado y segun el nimero mediante
gue cay0, avanzara en la tira numérica, pero a la vez otro célculo
niflo, planteara un problema sencillo, por ejemplo: ¢ Estas mental.

en el numero 20, si retrocedes 6 nameros, a cual llegas?
Deberan contestar lo mas rapido posible, haciendo uso
del calculo mental, si no responden correctamente
retroceden hasta el nimero cuya respuesta era correcta.
Gana quien logre llegar a la meta primero.

Se planteard al grupo restas con mayor grado de
complejidad y las resolveran mediante calculo mental.
Cierre: Por ultimo comentaran como les parecio la
actividad, si se les dificultdé o no resolver los ejercicios de
resta con calculo mental.

OBSERVACIONES:
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL ALUMNO

PLANEACION 9

Nombre del alumno Participo de manera Trabajo de manera | Resolvi6 restas mediante
activa en clase. colaborativa en calculo mental
equipo.
Si No Tuvo Si No Tuvo | Si No Tuvo
dificulta dificul- dificultades

des tades




INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL DOCENTE

PLANEACION 9

INDICADORES DE EVALUACION Sl NO MUY POCO

Recuperd los conocimientos previos sobre la resta

Propicié la participacion de los alumnos

El material didactico fue adecuado

La estrategia que planteo para realizar y comprender la
resta fue la adecuada

Hubo motivacioén al realizar las actividades

Brind6 orientacién a los alumnos que presentaron
dificultades.
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ESCUELA:

ZONA ESCOLAR:

GRADO_:3° GRUPO: CICLO ESCOLAR:

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA

EDUCACION PRIMARIA
CLAVE:

FECHA:

LUGAR: ASIGNATURA: MATEMATICAS

OBJETIVO: Que el alumno logre la comprension de problemas de resta para su resolucion utilizando material concreto.

PLANEACION 10: PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION DE PROBLEMAS

EJE TEMA | CONTENIDO ACTIVIDADES MATERIALES | EVALUACION

TEMATICO

Los Los Problemas de | El juego “Cambiando billetes” Material Participacion

nameros sus | nime- | resta con mas | Inicio: Mediante lluvia de ideas comentaran en qué se recortable de | Trabajo en

relacionesy | ros de una dan cuenta si al resolver un problema se debe hacer billetes y equipo

operaciones. | natura- | operacion. suma o resta, ¢ Coémo lo identifican? ¢Habré alguna monedas. Solucion de
les. palabra clave para identificarlo? problemas de

Se plantearan de manera verbal problemas sencillos y
los resolveran de manera mental.

Desarrollo: Utilizaran el material recortable de billetes y
monedas.

Trabajaran en binas, se dice al grupo una cantidad de
dinero, por ejemplo $235 y cada uno pone sobre la
mesa el dinero solicitado, luego se les pide que tomen
cierta cantidad, por ejemplo $146.

Se les proporciona un tiempo para resolver lo planteado.
Si la respuesta es correcta se continua con otro
ejercicio, si hay errores, se propiciara conversacion del
por qué de los errores.

Cierre: Se plantearan problemas en donde utilizaran sus
billetes y monedas para solucionarlos, cuando
solucionen los problemas planteados, se le ira
cuestionando como obtuvieron el resultado y
comentaran esto a sus companieros.

resta

OBSERVACIONES
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL ALUMNO
PLANEACION 10

Nombre del alumno

Participo de manera activa

Trabajo de manera

Resolvié problemas de

en clase. colaborativa en resta
equipo.
Si No Tuvo Si No Tuvo Si No Tuvo
dificulta dificul- dificultades
des tades




INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL DOCENTE
PLANEACION 10

INDICADORES DE EVALUACION Sl NO MUY POCO

Recuperd los conocimientos previos sobre ¢,como lograr
la solucién de problemas?

Propicio la participacion de los alumnos

El material didactico fue adecuado

La estrategia que planteo para realizar y comprender la
solucion de problemas fue la adecuada

Hubo motivacioén al realizar las actividades

Brindd orientacion a los alumnos que presentaron
dificultades.
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SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
EDUCACION PRIMARIA

ESCUELA: ZONA ESCOLAR: CLAVE: LUGAR: ASIGNATURA: MATEMATICAS

GRADO: 3° GRUPO: CICLO ESCOLAR: FECHA:
OBJETIVO: Que el alumno resuelva problemas de resta que impliquen la busqueda de un faltante.

PLANEACION 11: PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION DE PROBLEMAS

EJE TEMA | CONTE- ACTIVIDADES MATERIA- EVALUA-
TEMATICO NIDO LES CION
Los Nume- | Proble- Juego “Tiro al blanco” Papel bond Participa-
nameros ros mas de Inicio: cién
sus natura- | resta Mediante lluvia de ideas comentaran que es lo que deben hacer Plumones de | Lograron la
relacionesy | les (Idea de | para poder solucionar un problema, ejemplo, leer el problema, colores. solucion de
operaciones juntar, obtener datos, revisar el planteamiento. Dardos. problemas
quitar y En un papel bon se dibuja un tiro al blanco, con puntuaciones de Plumén para | que
encontrar | 20 hasta 100 puntos al centro. pizarron. implican la
faltante). | Desarrollo: bldsqueda
Los nifios se forman para tirar sus 2 dardos. de un
Considerando los puntos que obtuvieron se plantearan problemas namero
como: faltante.

Si tienes 90 puntos, ¢ Cuantos puntos te faltan para tener 120?
En el pizarrén se iran anotando los puntos que obtuvieron los
alumnos.

Con forme vayan participando se les iran cambiando los datos del
problema segun el registro que se tiene, el grupo apoyara al
alumno participante para encontrar la solucién al problema
planteado.

Cierre:

Para finalizar el juego comentaran los procedimientos que
utilizaron para resolver los problemas planteados, argumentando
el porqué utilizar ese procedimiento.

OBSERVACIONES:
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL ALUMNO

PLANEACION 11

Nombre del alumno

Participo de manera
activa en clase.

Resolvio problemas de resta que
implican la busqueda de un niamero
faltante.

Si No Tuvo
dificulta
des

Si No Tuvo dificultades




INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL DOCENTE

PLANEACION 11

INDICADORES DE EVALUACION Sl NO MUY POCO

Recuperd los conocimientos previos sobre coOmo resolver
los problemas.

Propicio la participacion de los alumnos

El material didactico fue adecuado

La estrategia que planteo para realizar y comprender
problemas de resta con busqueda del numero faltante.

Hubo motivacioén al realizar las actividades

Brindd orientacion a los alumnos que presentaron
dificultades.
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ESCUELA:

ZONA ESCOLAR:
GRADO_:3° GRUPO: CICLO ESCOLAR:

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
EDUCACION PRIMARIA

CLAVE: LUGAR:

FECHA:

ASIGNATURA: MATEMATICAS

OBJETIVO: Que el alumno logre la resolucion de problemas que impliquen el uso de la resta con nimeros de tres y cuatro cifras.

PLANEACION 12: PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION DE PROBLEMAS

EJE TEMA | CONTE- ACTIVIDADES MATERIA- | EVALUACION
TEMATICO NIDO LES
Los Los Plantea- Juego “La tiendita” Empaques | Participacion
nameros name- | mientoy Inicio: Mediante lluvia de ideas comentaran que ocurre cuando de Logra la
sus ros resolucién | se presenta un problema de resta, quitas, agregas, etc. diversos comprension
relaciones y | natura- | de Se recolectaran empaques vacios de diversos objetos y se les objetos y de los
operaciones | les. problemas | asignara un precio, estos se pegaran en papel bond y con ellos productos | problemas

con se plantearan problemas de suma y resta, principalmente de este | Etiquetas | para su

nameros altimo. Plumon solucién

de hasta Desarrollo: Con base a los objetos que se venden en la tiendita, | Lapiz

tres cifras. | se plantearan problemas que impliquen el uso de la resta Lapicero

utilizando el método del “Dictado matematico” en donde se Libreta

plantearan problemas de manera verbal repitiéndolo las veces
que sea necesario para que el nifio llegue a su solucién, a la vez
de que se emplearan diversas formas de plantear los problemas
de manera que se requiera mayor razonamiento haciendo a un
lado los planteamiento cotidianos.

En su libreta realizaran las operaciones que se requieran para la
solucion de problemas.

Cierre: Comentaran como llegaron al resultado y en que se
fijaron para saber cual operacion se deberia utilizar

OBSERVACIONES:
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INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL ALUMNO

PLANEACION 12

Nombre del alumno

Participo de manera activa

Logré la comprension de

en clase. problemas para su solucién

Si No Tuvo Si No Tuvo
dificulta- dificultades
des




INSTRUMENTO DE EVALUACION DEL DOCENTE

PLANEACION 12

INDICADORES DE EVALUACION Sl NO MUY POCO

Recuperd los conocimientos previos sobre la solucion de
problemas de resta

Propicié la participacion de los alumnos

El material didactico fue adecuado

La estrategia que planteo para realizar y comprender
problemas de resta fue la adecuada

Hubo motivacion al realizar las actividades

Brindo orientacion a los alumnos que presentaron
dificultades.
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SUGERENCIAS

Este Proyecto de Innovacién es una propuesta sobre como lograr que los nifios
comprendan los problemas de resta en donde se emplea el juego como una alternativa
muy importante para despertar el interés en los nifios y sobre todo para trabajar las
Matematicas, asignatura que en muchas ocasiones resulta tediosa y dificil para los
nifios, ello debido a que como docentes no se ha podido generar en los nifios el gusto

por la misma asignatura.

De acuerdo a la aplicacion de este Proyecto de Innovacion y de los resultados
favorables obtenidos, es necesario considerar que como docentes se debe cambiar la
practica, no temer al cambio, buscar siempre la Innovacién, ser creativo, constructivo,
en donde se brinde confianza y seguridad al nifio ya que esto se ve reflejado en un
mejor aprendizaje de los alumnos, para que de esta manera construya su base para

poder hacer frente a los problemas de la vida cotidiana que se le presenten.

Bajo el enfoque Constructivista sobre el que esta realizado este Proyecto de
Innovacion es necesario tener presente que como docentes solo se es un guia, un
facilitador del proceso de Enseilanza — Aprendizaje, pero que para poder facilitar dicho
proceso es necesario conocer el nivel de desarrollo cognitivo del nifio ya que sera en
base a este que se debera plantear el nivel de complejidad de las actividades a realizar,
tener presente que bajo este enfoque todo lo que el nifio aprenda debe ser puesto en
practica y que sea una herramienta para poder enfrentarse al contexto en que se

desenvuelva.

Por lo mencionado hasta el momento, se sugiere para quienes decidan utilizar
esta Propuesta de Innovacion en otro contexto, es necesario que realicen las
adecuaciones que crean pertinentes segun las caracteristicas del grupo y el contexto

donde se desenvuelven para que se puedan generar buenos resultados.
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AFENDIGE




APENDICE 1

INSTRUMENTO DE DIAGNOSTICO

TERCER GRADO

NOMBRE:

l.- Escribe con letra como se leen los siguientes nameros.

1.-275:

2.-639:

Il.- Completa las siguientes series numéricas.
3.- 3 - 6 - - 12 - - 18 - 21 - -27 -30

4.- -8 -12 - - 20 - - - 32-36 -

lll.- Lee con atencién y contesta lo siguiente.

5.- En el numero 325, que valor adquiere el nimero 2 segun la posicién que ocupa:

6.- Si tuvieras que hacer una resta con las cantidades: 79 y 245, ;Cémo las

acomodarias? Hazlo en el siguiente cuadro.

IV.- Lee con atencion los siguientes problemas y resuélvelos.
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7.-Betty compr6 una libreta en $35.00 y una caja de colores en $68.00 ¢Cuanto
dinero gasto?

R=

8.- Julieta ha llevado ahorro en su escuela, el afio pasado ahorro $498.00 y este afio
ha ahorrado $775.00 ¢ Cuanto dinero ahorré mas este afio que el anterior?

R=

9.- .Don Luis lleva a vender al mercado una bolsa con 600 nueces, si s6lo vende
359, ¢, Cuantas nueces le faltan por vender?

R=

V.- Observa los datos de la tabla y resuelve los siguientes problemas.

JUGUETES “EL MUNDO FELIZ”

OFERTAS DEL Di&
Carro control $375.00
remoto
Triciclo $496.00
Caja registradora $754.00
Barbie $ 154.00
Mufieco Shruek $ 233.00

10.- En una jugueteria un carro de control remoto cuesta $375.00, si solo tienes

$160 ¢ Cuanto dinero te falta para poder comprarlo?
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11.- ¢Cual es la diferencia de lo que se tiene que pagar entre un triciclo y una caja

registradora?

12.- ¢ Cuanto dinero cuesta mas la caja registradora que la Barbie?
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APENDICE 2.

PRIMERA APLICACION DE INSTRUMENTO DE DIAGNOSTICO

A continuacion se presenta una gréafica de los resultados obtenidos a partir de la

primera aplicacion del instrumento de diagnostico a 18 alumnos, en la cual se muestra

el numero de alumnos que tuvo dificultades al realizar los ejercicios en los contenidos

indicados.

20

18

16

14

12

10

Lecturay Series Valor Problemas de Problemas de
escriturade Numéricas  posicional suma resta
Numeros

91



APENDICE 3.
SEGUNDA APLICACION DE INSTRUMENTO DE DIAGNOSTICO

En esta grafica se puede muestran los avances identificados a partir de la
segunda aplicacion del instrumento de diagnostico, se presenta el nimero de alumnos
que aun tuvo dificultades al realizar los ejercicios en los contenidos indicados de un

total de 18 alumnos.

2.5
2
1.5
1
0.5
0 T T T T
Lecturay Series Valor Problemas de Problemas de
escriturade  numéricas posicional suma resta
numeros
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