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INTRODUCCION



INTRODUCCION.

Tomé como base el proyecto de accidén docente por ser un proyecto que forma parte
de la innovacion, surge de la practica y es pensado para esa misma. El propésito de
este proyecto es que el practicante ponga en accion las competencias adquiridas en
su formacion para ejercer las funciones de: comprension del hecho educativo

(programa formacion TSU, 1999);

El Objetivo principal, es Vincular al estudiante con la Practica de Profesion
Docente para la afirmacion de su vocacion y compromiso ético, a partir de la
aprehension de la realidad educativa en la que le corresponda actuar (idem). Utilizar
la técnica de la observacion didactica para la determinacién de los elementos que
sirvan de insumo en la elaboracion de un Proyecto de Aprendizaje, asi como

Planificar un Proyecto de Aprendizaje y Ejecutar un Proyecto de Aprendizaje

Para esto uno como docente debe de seleccionar los temas a desarrollar en los
proyectos de acuerdo a las necesidades e intereses de los escolares, tomar en
cuenta los conocimientos previos de los escolares y sobre todo ayudar al alumno a

potenciar su capacidad y autonomia.

Por eso creo pertinente llevarla a cabo, mediante el proyecto pedagdgico de
accion docente, porque trata sobre la dimension pedagdgica en cuanto a los
procesos que van desarrollando los sujetos, el cual es un instrumento valiosisimo
porque ofrece hacer un docente critico, constructivo y reflexivo a través de su misma
practica, a la vez es flexible en cuanto a proponer una alternativa para favorecer a mi
grupo a corto plazo con metas especificas y me permite involucrar mi creatividad
como sugerencia para complementar las necesidades existentes que presentan mis
alumnos en el aula, revalorizar mi propio desempefio, proponiendo una alternativa
de cambio pedagdgico para favorecer en la practica la socializacion de los alumnos,
y algo muy importante me permite involucrar al colectivo dentro de algunas
actividades, tomar en cuenta los recursos disponibles y las condiciones econémicas
existentes de tal modo que el nifio se sienta con libertad y confianza para expresar
sus ideas, y manifestar cooperacion a través de su incorporaciéon gradual al trabajo
de equipos y colectivo, por medio de la consolidacién de la funcién simbdlica.



En el siguiente trabajo se aborda la problematica de la falta de socializacion
contando con las caracteristicas acorde al proyecto de accién docente. El problema
planteado en este trabajo se refiere a la falta de socializacion, este trabajo se inicié
bajo una indagacién con el objetivo, de explorar la problematica que afecta
directamente al grupo del tercer grado del Jardin de nifios Elvira Catucci de la
comunidad de Tenampulco, es de esta manera que fue necesario examinar y
conocer las repercusiones que existe en el contexto en el que se encuentra. Para
esto abordaremos la problematica analizandola desde el lugar donde se desarrollo
la problemética.

Tenampulco es un nombre compuesto por la palabra nahuatl "tenamitl" que
quiere decir, muralla o cantil, "Pol" o "pul” es solo un aumentativo y "co" que quiere
decir en por lo que tenampulco significa "en la muralla grande o donde hay altos
cantiles". Este municipio forma parte de la region Teziutlan ubicada al noreste del
estado de puebla; tiene una superficie de 2 kilbmetros cuadrados; y se ubica en el
lugar 168 con respecto a los demas municipios del estado. Cuenta con una
poblacién de 7,888 habitantes, con una densidad de 75 habitantes por kilbmetro
cuadrado; Las bases de la estructura econdmica comprende dos tipos de ingresos:
la agricultura (siembra de maiz, platano, citricos, liches, cafe, frijol, entre otros); la
ganaderia (cria y venta de ganado bovino, porcino y aves de corral), siendo estos los
dos tipos de ingresos que las personas tienen para sostener a sus familias,
ocasionando a su vez que los nifios no asistan regularmente a la escuela por apoyar
a sus padres en sus labores, si contemplamos que los nifios no tienen una buena
socializacion dentro del salon, esta situacion viene a incrementar el problema,
puesto que los nifios que faltan frecuentemente se atrasan y se ve la diferencia entre
los que asisten regularmente. Dentro de la institucion se presenta la diferencia de
partidos politicos entre padres de familia y con los docentes, pues el tener
conocimiento de la forma de pensar de cada uno se ve reflejado en la hora de las
reuniones pues en ella se dan algunas contradicciones en cuanto a la organizacién
de algun evento, cooperaciones, acuerdos, entre otras y esto a su vez se ven influye
en la manera de actuar y de pensar de cada nifio pues al observar la rivalidad que
se da entre los padres, va tomando una actitud con sus compafieros indiferentes,
impidiendo lograr una buena integracion y comunicacion de sus demas compafieros.

Como ya se mencion6 anteriormente los integrantes de esta comunidad presentan



poca relacion con las personas ya sea por motivos personales o por razones
politicas, pues por medio del contexto familiar en donde el nifio va tomando
actitudes, conductas, que se ven reflejadas en la institucion; lo cual afecta de
manera directa el desenvolvimiento de sus hijos con sus demas comparieros,
manifestando emociones de temor, enojo, tristeza, verglenza, lo cual impide que
logre desenvolverse en su desarrollo personal y educativo. La mayoria de la
poblacién predica la religion catdlica, es por ello que uno de los factores que afecta
de manera directa el desenvolvimiento de los nifios es el aspecto cultural, pues por
lo general cuando se realizan actividades festivas se logra detectar a los nifios que
siempre participan, mientras el resto de los nifios solo observa a sus demas
comparnieritos, originando que estando en clases les cueste mucho participar ante

los demas.

Después de haber realizado una investigacion dentro del jardin de nifios Elvira
Catucci se ha llegado a la conclusion de que dentro de esta institucion, no se ha
retomado algun problema igual a la falta de socializacion, determinando que este es

el primer proyecto que se realiza.

El interactuar con las demas personas refuerza el desenvolvimiento del ser
humano, lo hace seguro de si mismo y sobre todo logra tener un buen desarrollo
personal y social en su vida cotidiana, es asi que la socializacion es un proceso por
el cual todo individuo debe pasar para desarrollarse en todos sus aspectos: afectivo,
fisico y cognitivo, para su desenvolvimiento en la sociedad. Aunando a lo anterior, la
educacién es, ha sido y sera un importante factor de socializacién y por ende en la
formacion de valores, referirnos al término de educacién, mas alla de que pueda
tener el énfasis de valores, implica tratar el tema de socializacion, el cual se entiende
como un proceso de interiorizacion, y asimilacion de costumbres, ideas, normas de
la sociedad a la que pertenece. La persona va descubriendo quien es a medida que

va aprendiendo como es su entorno social y va conformando su identidad.

Retomando lo antes mencionado es necesario citar que los alumnos del tercer
grado de preescolar presentan la problematica de la falta de socializacién esto se
pudo determinar bajo una larga investigacion que se llevé a cabo bajo la utilizacion
de algunos instrumentos de investigacion tales como el diario de campo, la

observacion directa, detectando actitudes de apatia, temor, desinterés en las



actividades, impidiendo tener una buena integracién dentro del grupo. Es de esta
manera que surge la importancia de abordar el tema de la socializacion, dentro de
este proyecto, pues la vida escolar constituye una secuencia de experimentos, de
ensayos, a cuyo contacto los nifios pueden llegar indudablemente a un mejor
conocimiento de si mismos y a sus emociones. Asi, comenzando por el mundo més
concreto se puede también abordar la cultura y el sistema de valores, las
conciencias, las normas y la convivencia como el universo donde habita el nifio y
donde se tejen sus primeras relaciones, posibilitando el desarrollo de su
personalidad y su proyeccion hacia el futuro. La vinculacién del nifio al jardin le
permite vivir importantes etapas de su socializacion, por ser lugar donde el nifio:
interactda con nifios de la misma edad, convive con costumbres diferentes a las que

hasta ahora le habian dado y encuentra otros incentivos y estimulos.

Por lo tanto la socializacion es uno de los puntos importantes en el desarrollo de
los nifios, es aqui donde surge su importancia dentro de este proyecto, y para saber
las causas de su origen y el proceso que se siguio para determinar este problema a
continuacion se describe el siguiente diagnostico pedagdgico.

Dentro del Jardin de Nifios Elvira Catucci con clave C.T.21DJNO0O89M de la
comunidad de tenampulco perteneciente a la zona 083, cuenta con un total de 68
nifios distribuidos en los tres grupos, de los cuales ubicandonos en el grupo de
tercero, cuenta con un total de 15 nifios de los cuales 8 son nifias y 7 son nifios, en
este grupo se detectaron una serie de dificultades que marcaban un bajo
rendimiento escolar al aplicar actividades de ensefianza, los cuales afectan de
manera directa e indirecta en su educacion, hallandose conflictos, al socializar, en la
poca participacion de los padres de familia, en el control de sus conductas, etc.
Después de haber analizado cada una de las dificultades es preciso mencionar que
la socializacion en el grupo de tercer grado es muy escasa y es por ello que se
pretende dar prioridad a este punto ya que el establecimiento de relaciones
interpersonales fortalece la regulacion de emociones en los nifios y nifias fomenta la
adopcion de conductas pro sociales en las que el juego desempefia un papel
relevante por su potencial en el desarrollo de capacidades de verbalizacion, control,
interés, estrategias para la solucion de conflictos, cooperacion, empatia y
participacion en grupo.



Es de esta manera que los nifios tienen problemas con el aprendizaje del campo
formativo desarrollo personal y social, esto se pudo detectar bajo la aplicacion de la
observacion directa, obteniendo actitudes de apatia, temor, enojo, en cada una de
las actividades. Es por ello que para saber el grado de la magnitud que enlaza este
problema fue preciso la utilizaciobn de algunos instrumentos de investigacion tales
como: el diario de campo (ver apéndice 1), con el fin de ir realizando anotaciones
sobre las conductas y vivencias que se presenten durante las horas de clases,
entrevistas realizadas a los padres de familia y a los nifios, con el objetivo de saber
el tiempo que les dedicaban a los nifios, si tenian una buena convivencia dentro del
nacleo familiar; de las cuales se llegé a la conclusion de que no tiene una buena
comunicacién con sus nifios, y es muy poco el tiempo que les dedicaban por falta de
tiempo, ocasionando que dentro del salén no se logre tener una buena integracion
dentro del grupo provocando que a uno como docente se le dificulte llevar a cabo
las actividades como las tenia planeadas (ver apéndice 2). Todo esto nos hace
pensar en alguna solucion que nos ayude a acabar con este problema por lo que se

desglosa el siguiente planteamiento:

¢Como lograr que los alumnos de 3° grado del jardin de nifios Elvira Catucci

adquieran una buena socializacién mediante el juego simbdlico?

Por ello centrandonos en el problema es necesario pensar en algunos autores
que nos puedan apoyar en la resolucién de este mismo, es por eso que en cuanto a
la teoria del problema se ha recurrido a las aportaciones de la autora Irene de Puig
llevando a cabo cada uno de los pasos que nos da a conocer para que el nifio
llegue a conseguir una buena socializacion, los cuales son: autoimagen, auto
concepto y autoestima; de acuerdo a las aportaciones de Piaget el cree que ningun
nifo puede saltarse una etapa, ya que en cada una de ellas toma algo de las
realizaciones anteriores es por eso que se ha recurrido a la teoria psicolégica de
este autor, no dejando a un lado la teoria pedagdgica basada en Vigotsky pues este
se basa en el aprendizaje sociocultural de cada individuo. Los autores que
anteriormente se mencionaron nos dan un panorama completo acerca del como
lograr que el nifilo desafié los problemas que se le presentan en su desempeiio
educativo, tomando en este momento como base principal el problema de la falta de

socializacion el cual se esta tomando en cuenta para este proyecto.



Para resolver este problema se propone como alternativa el uso del juego simbdlico

cuyos objetivos son:
Objetivo General:

Conseguir que los alumnos de 3°- del jardin de nifios Elvira Catucci de la comunidad
de tenampulco adquieran una buena socializacion mediante el uso del juego
simbdlico para que consigan un buen aprendizaje significativo y una buena

integracion con la sociedad.
Objetivos especificos:
» Realizar diferentes juegos simbalicos

» Organizar el trabajo en equipos para realizar diferentes juegos simbdlicos en

donde se promueva la comunicacion

» Utilizar juegos simbdlicos al participar frente a sus compafieros mostrando

seguridad en cada uno de ello.

La capacidad de todo nifio depende siempre de sus habilidades y cualidades
que logra desarrollar durante los primeros afos de vida. Desde la infancia, el ser
humano esta sujeto a enfrentar circunstancias que inciden de manera directa e
indirecta en su formacion, por ello al encontrarse inmiscuido dentro de un ambiente
(familiar, social, individual, educativo) el nifio se convierte en el objeto de
ensefianza-aprendizaje como futuro ciudadano ante la sociedad. El fortalecimiento
de las relaciones interpersonales, es y sera una fuente motivadora por el medio del
cual el alumno accede a tener una buena interaccion desarrollando capacidades de
verbalizacion, control, interés, estrategias para la resolucibn de conflictos,
cooperacion, empatia y capacitacion en grupo, llegando a concebir finalmente una

buena socializacion.

El lineamiento de este proyecto tiene una postura constructivista, pues ya
gue el alumno es el responsable y constructor de su propio aprendizaje y al profesor
lo concibe como un coordinador y guia del aprendizaje. Tiene sus raices
epistemoldgicas en la importancia del significado construido por los sujetos. El

conocimiento se concibe como un proceso de interaccion entre la informacion nueva



procedente del medio y la que el sujeto ya posee, de acuerdo a las experiencias
vividas de su entorno familia y el medio que le rodea y a partir de las cuales el
individuo inicia nuevos conocimientos, construyendo un esquema mental que poco a

poco consolida y/o desecha lo que no le favorece.

Dentro del plan y programa de educacion preescolar 2004 se manejan 6

campos formativos los cuales son:

Desarrollo personal y social, lenguaje y comunicacion, exploracion y
conocimiento del mundo, pensamiento matematico, expresion y apreciacion
artisticas, y desarrollo fisico y salud; resaltando que es en primer campo formativo
donde se ubica el problema de la “falta de socializacién” el cual se divide en dos
aspectos relacionados con el proceso de construccion de la identidad personal y de
las competencias emocionales y sociales: identidad personal y autonomia y
relaciones interpersonales, resaltando que es en el segundo donde se marcan y

abordan las competencias a favorecer. Descripcion que se hace en seguida:
Campo formativo: Desarrollo Personal y Social

Enfoque: que los nifios desarrollen un sentido positivo de si mismo, expresen
sus sentimientos, empiecen a actuar con iniciativa y autonomia, a regular sus
emociones, mejoren su capacidad de escucha, amplié€ su vocabulario y se den

cuenta de sus logros al realizar actividades individuales y en colaboracion.
Competencias

e Acepta a sus compafieros y compafieras como son y comprende que todos
tiene los mismos derechos, y también que existen responsabilidades que

deben asumir

e Comprende que las personas tienen diferentes necesidades, puntos de vista,

culturas y creencias que deben ser tratados con respeto.

e Aprende sobre la importancia de la amistad y comprende el valor que tiene la

confianza, la honestidad y el apoyo mutuo.



¢ Interioriza gradualmente las normas de relacion y comportamiento basadas

en la equidad y el respeto.

Las relaciones interpersonales implican procesos en los que intervienen la
comunicaciéon, la reprocidad, los vinculos afectivos, la disposicion de asumir
responsabilidades y el ejercicio de derechos, factores que influyen en el desarrollo

de competencias sociales (SEP programa de educacion preescolar, 2004).

La construccion de la identidad personal en los nifilos y las nifias implica la
formacion, del auto concepto (idea que esta desarrollada sobre si mismos y sobre si
mismas, en relacion con sus caracteristicas, fisicas, sus cualidades e imitaciones, y
el reconocimiento de su imagen y de su cuerpo) y la autoestima (reconocimiento y

valoracion de sus propias caracteristicas y de sus capacidades).

Las competencias que componen este campo formativo se favorecen en los
pequefios a partir del conjunto de experiencias que viven y a través de las relaciones
afectivas que tienen lugar en el aula y que deben crear un clima favorable para su
desarrollo integral. El desarrollo de competencias en los nifios y las nifias en este
campo formativo dependen fundamentalmente de dos factores interrelacionados: mi
papel de educadora como modelo, y el clima que favorece el desarrollo de
experiencias de convivencias y aprendizaje entre los alumnos y yo, y entre las

educadoras del plantel, los padres de familia y los nifios.

Papel del alumno: Los primeros afios de vida ejercen una influencia muy
importante en el desenvolvimiento personal y social de todos los nifios; en ese
periodo desarrollan su identidad personal, adquieren capacidades fundamentales y
aprenden las pautas basicas para integrarse a la vida social. Esos primeros afos
constituyen un periodo de intenso aprendizaje y desarrollo que tiene como base la
propia constituciéon biolégica y genética, pero el cual desempefia un papel clave las
experiencias sociales, es decir, la interaccion con otras personas, ya sean adultos o
nifios. Al participar en diversas experiencias sociales entre las que destaca el juego
ya sea en la familia o en otros espacios, los pequefios adquieren conocimientos
fundamentales y desarrollan competencias que le permiten actuar cada vez mas con
autonomia y continuar su propio y acelerado aprendizaje acerca del mundo que les

rodea. El contacto con el mundo natural y las oportunidades para su exploracion, asi



como la posibilidad de observar y manipular objetos y materiales de uso cotidiano,

permiten a los pequefios ampliar su informacion especifica.

Papel del docente: El desarrollo del trabajo durante el ciclo escolar requiere de
un ambiente en el que las nifias y los nifios se sientan seguros, respetados y con
apoyo para manifestar con confianza y libertad sus preocupaciones, dudas,
sentimientos e ideas. De esta manera es importante establecer un ambiente
favorable para ellos, comenzando por la confianza que uno como docente le brinda
al nifo, un clima afectivo requiere que las nifias y los niflos perciban que uno es
tolerante, que los escucha, los ayuda, los anima y los estimula, que pueden contar

con nosotros para estar seguros y resolver conflictos que enfrentan.

En una palabra, mi papel como docente para que los nifios socialicen es
ensefar-divirtiendo pues por medio de la diversion aprende a controlar la angustia, a
conocer su cuerpo a representar el mundo exterior, a reconstruir ideas, a
comunicarse con los otros y principalmente permite desenvolver esa relacion de
socializacion sea nifio adulto, esto no solo para su entretenimiento sino como una
forma de expresion, mediante la cual el nifio podra desarrollar sus potencialidades y
provocar cambios cualitativos en las relaciones que establece con sus comparieros,
desempefiando roles y transformando el material a su propio deseo, las actividades
lidicas de los nifios pueden fomentar el desarrollo de autonomia, espontaneidad,
iniciativa; moldear su expresion y con ello orientar, preparar al individuo para que
participe en las instituciones y las practicas de orden social.

La mayor o menor posibilidad de relacionarse, jugar, convivir, interactuar, con
nifos de la misma edad o un poco mayores, ejercen una gran influencia en el
aprendizaje y en el desarrollo infantil por que en esas relaciones entre pares también
se construye la identidad personal y se desarrollan las competencias socio afectivas.

Después de haber aplicado la estrategia de solucién se obtuvieron los siguientes
resultados:

En el jardin de nifios Elvira Catucci con clave centro de trabajo C.T.21DJNO089M
del municipio de Tenampulco, se trabajé con los alumnos del tercer grado, en el
cual se realizé un diagnostico pedagogico, detectando que el problema que persiste
es la falta de socializacion la cual impide al grupo lograr establecer y relacionarse

con sus compairieros al trabajar de manera individual y grupal, a expresar sus dudas,



a enfrentarse al error y al fracaso, a cooperar y negociar, a compartir y convivir, y
sobre todo a ser autonomos y con la seguridad de ellos mismos. Por ello se dio pie a
la aplicacion y manejo de varios instrumentos de evaluacion e indagacion, para
considerar al problema como tal; para ello fue necesario la utilizacion de algunos
instrumentos de investigacion tales como: el diario de campo, la entrevista y la
observacion  bajo la aplicacion de una serie de ejercicios que consistian

principalmente en realizarlos grupalmente, en pares e individuales.

Para detectar la magnitud del problema se procedi6 a realizar una indagacion
gue permitiera conocer mas a fondo la dificultad mayor dentro del grupo para
mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje. En un 70% de los ejercicios realizados a
los niflos del 3°- grado nos pudimos dar cuenta de que no logran integrarse con sus
demdas compafieros, pues les cuesta compartir ideas, participar ante el grupo,
ademas que de acuerdo con las respuestas que se obtuvieron de los nifio y de los
padres de familia en sus entrevistas nos pudimos dar cuenta de que este problema
se presenta no solo en la escuela sino que también se percibe en sus casas. Mas
sin embargo después de haber pensado en una estrategia y aplicarla para darle
solucion a la falta de socializacién se obtuvieron resultados favorables, pues con la
ayuda del sustento teérico se pudo llevar a cabo la aplicacibn como se tenia
planeado. Comparacién que se hace mediante algunas graficas en donde se
perciben los resultados obtenidos (Ver apéndice 3).

El siguiente trabajo aborda la problemética de la falta de socializacion, la cual
se presenta en el grupo de tercer grado en 10 nifios de un total de 15 nifios, en el
cual se pudo detectar mediante una larga investigacién y anotaciones realizadas
mediante este proceso. Después de haber mencionado un panorama general en
donde ubicamos el problema como tal es conveniente pensar en un sustento que
nos ayude a solucionar este problema, es por ello que es trabajo se encuentra

reforzado de la siguiente manera.

En el capitulo I: en este capitulo se hace mencion del marco tedrico que sustenta la

problematica basandonos en las aportaciones de Irene de Puig, asi como el sustento
psicolégico de jean Piaget y el sustento pedagogico de Vigotsky que marcan la

pauta en adelante para la formulacion de la alternativa de solucion.



En el capitulo 1I: se destacan los tipos de juegos, dando opcién a la alternativa
seleccionada “el juego simbdlico” como propuesta innovadora, asi como también el

tipo de evaluacion utilizada.
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LA CONCEPTUALIZACION TEORICA DEL PROBLEMA

El fortalecimiento de las relaciones interpersonales, es y sera una fuente motivadora
por el medio del cual el alumno accede a tener una buena interaccion desarrollando
capacidades de verbalizacion, control, interés, estrategias para la resolucion de
conflictos, cooperacion, empatia y participacion en grupo, llegando a concebir

finalmente una buena socializacion.

Por lo tanto la socializacién o sociabilizacién es el proceso mediante el cual los
individuos pertenecientes a una sociedad o cultura aprenden e interiorizan un
repertorio de normas, valores y formas de percibir la realidad, que los dotan de las
capacidades necesarias para desempefarse satisfactoriamente en la interaccion
social. La socializacion es un proceso que tarda toda su vida. Suele distinguirse
entre “socializacion primaria” aprendizaje de los elementos requeridos para todos los
miembros de la sociedad y la “socializacién secundaria” preparacién para los roles
especificos como los roles ocupacionales. Por ende la socializacion es la manera
con que los miembros de una colectividad aprenden modelos culturales de su
sociedad, los asimilan y los convierten en sus propias reglas personales de vida; es
asi como basandonos en las aportaciones de la autora Irene de Puig a continuacion
se hace mencién del marco tedrico que sustenta el problema.

La identidad es el resultado de conjunto de experiencias que el nifio adquiere
en relacion con su entorno fisico y social. Una de las tareas de la educacion infantil
es la de buscar la manera de posibilitar el descubrimiento y la construccion de la
propia personalidad, un nifio de cinco afios necesita un tiempo y un espacio donde
“‘ejercitarse” ese “yo” que esta aprendiendo a ser y afirmandose él mismo (puig,
2000)

La identidad no se descubre, no es una caracteristica que se desvele, la
identidad debe construirse y se hace desde uno mismo, pero con gracias a los
demas. Es, por tanto, una labor que requiere esfuerzo individual y participacion

colectiva, es una labor compleja que contiene:

¢ Elementos de percepcion en la construccion de la autoimagen: entendiendo

que esta es la representacion de uno mismo que cada cual se hace; va muy
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relacionada con la percepcion de los otros, con la comparacion de diferencias

y semejanzas, etc.

¢ Elementos conceptuales, en el sentido de como se concibe cada uno, como
se piensa, que es 0 que idea tiene de si mismo. En otras palabras el

autoconcepto o la representacion mental que cada uno tiene de si mismo.

¢ Elemento emocionales: que dan la medida de como se valora cada uno de la

autoestima.

Una de las tareas de la educacion infantii es lo que se denomina
“socializacion”, hace referencia al trabajo de integracion del nifio en la sociedad.
Esta adaptacion o esta progresiva “humanizacién” se realiza, evidentemente, a partir
del autoconocimiento y de la interrelacion del mundo social y natural. El
autoconocimiento que se tiene de uno mismo esta conectado con la propia manera
de captar sus capacidades y posibilidades, su relacién con los demas, la familia, los

amigos, la escuela, etc.

El autoconocimiento es una adquisicion importante para descubrir la propia
identidad y poder construir la propia identidad y poder construir una personalidad
sana y equilibrada que permita desarrollar las capacidades intelectuales y afectivas
de los individuos. El conocimiento de uno mismo también ayuda a dar seguridad al

nifio; le permite un autodominio que posibilita el camino hacia la autonomia.

La socializacion exige por lo tanto interactuar con los objetos para conocerlos
y formar sus propias estructuras, ya que este proceso requiere de la accion del
sujeto sobre las cosas, Piaget lo aclara cuando afirma, “que desde los niveles mas
elementales del desarrollo, el conocimiento no es jamas copia pasiva de la realidad
externa, palido reflejo de la transformacion social, sino creacion continua, asimilacion
transformadora.”

Estudio que nos lleva a retomar y analizar las aportaciones de este autor que
servirAn de guia en la comprension del problema referente a la falta de

socializacion, los cuales se presentan a continuacion:
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TEORIA PSICOLOGICA
ESTADIOS DEL DESARROLLO SEGUN PIAGET.

En sus estudios Jean Piaget notd que existen periodos o estados de desarrollo; en
algunos prevalece la asimilacion, en otros la acomodacion. De este modo definié
una secuencia de cuatro estadios "epistemoldgicos" (actualmente llamados:
cognitivos) muy definidos en el humano. Por lo tanto Piaget cree que ningun nifio
puede saltarse una etapa, ya que en cada una de ellas toma algo de las
realizaciones anteriores. Cada nueva experiencia se inserta en lo existente, ya que
siempre hay una relacién entre las capacidades y creencias del nifio y las de su
pasado, que van a la par con la evolucion de conocimiento.

Piaget dividid su estudio del proceso de desarrollo, en diferentes etapas de
acuerdo a las caracteristicas prevalecientes en ciertas edades, y guiado por sus

cuidadosas observaciones (piaget, 1983).

+ Estadio sensorio-motriz, abarca desde el nacimiento hasta

aproximadamente un afio y medio a dos afnos. En tal estadio el nifio usa
sus sentidos (que estan en pleno desarrollo) y las habilidades motrices
para conocer aguello que le circunda, confiandose inicialmente en sus
reflejos y, mas adelante, en la combinatoria de sus capacidades
sensoriales y motrices. Asi, se prepara para luego poder, pensar con
imagenes y conceptos.  (es aqui donde el nifio comienza a ser sociable)

+ El estadio _ preoperatorio, Este estadio se caracteriza por la

interiorizacion de las reacciones de la etapa anterior dando lugar a
acciones mentales que aun no son categorizables como operaciones
por su vaguedad, inadecuacion y/o falta de reversibilidad. Son procesos
caracteristicos de esta etapa: el juego simbolico, la contraccion, la
intuicion, el egocentrismo, la yuxtaposicion y la irreversibilidad
(inhabilidad para la conservacion de propiedades). Que analizando la
etapa en la que se encuentran los nifios del tercer grado del jardin de
nifos “Elvira Catucci” los cuales presentan la problematica de la falta de

socializacion y quienes cuentan entre los 5 y 6 afos; es en este estadio
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donde se ubican resaltando caracteristicas semejantes acorde a esta
edad.

En cuanto al estadio de las operaciones concretas De 7 a 11 afnos.

Cuando se habla aqui de operaciones se hace referencia a las
operaciones logicas usadas para la resolucion de problemas. El nifio en
esta fase o estadio ya no sélo usa el simbolo, es capaz de usar los
simbolos de un modo ldgico y, a través de la capacidad de conservar,
llegar a generalizaciones atinadas.

estadio _de operaciones formales. Comprende a partir de los doce

afos. El nifio es capaz de razonar y deducir sin manipular objetos, con

|6gica, utilizando el razonamiento deductivo y el razonamiento cientifico.

Que ubicando al grupo del tercer grado que se est4d tomando en esta

investigacion y el cual se encuentra la problematica la falta de socializacién se ubica

dentro del segundo estadio “preoperatorio” ya que es en esta etapa de los 5 a 6

afios donde los nifios logran un nivel cognitivo méas elevado en cuanto a la

comprensién de la realidad y de su medio, imitando todo lo que le rodea

relacionando los objetos, mostrando cierta capacidad para la realizacién de juegos

simbdlicos, siendo este medio un facilitador para poder lograr una mejor adaptacion

de tipo intelectual y enfatizar asi en los nifios conocimientos certeros y adecuados

acorde a la edad del individuo, planteando estrategias que conlleven a un

aprendizaje duradero y a largo plazo.

Jean Piaget concibe la inteligencia como adaptacion al medio que nos rodea.

Esta adaptacion consiste en un equilibrio entre dos mecanismos indisociables: la
acomodacion y la asimilacion

Plantea 4 funciones en la organizacion que permiten al sujeto conservar en

sistemas coherentes los flujos de interaccién con el medio.

ADAPTACION: La adaptacion esta siempre presente a través de dos elementos

basicos: la asimilacion y la acomodacion.
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El proceso de adaptacion busca en algdn momento la estabilidad y, en otros, el
cambio. La funcion de adaptacién le permite al sujeto aproximarse y lograr un ajuste

dinamico con el medio.

« ASIMILACION: La asimilacion se refiere al modo en que un organismo se
enfrenta a un estimulo del entorno en términos de organizacién actual. "La
asimilacion mental consiste en la incorporacion de los objetos dentro de los
esquemas de comportamiento, esquemas que no son otra cosa sino el armazon

de acciones que el hombre puede reproducir activamente en la realidad"

« ACOMODACION: La acomodacion implica una modificacién de la organizacién
actual en respuesta a las demandas del medio. Es el proceso mediante el cual el
sujeto se ajusta a las condiciones externas. La acomodacion no soélo aparece
como necesidad de someterse al medio, sino se hace necesaria también para

poder coordinar los diversos esquemas de asimilacion.

EQUILIBRIO: Es la unidad de organizacién en el sujeto cognoscente. Son los
denominados "ladrillos" de toda la construccion del sistema intelectual o cognitivo,
regulan las interacciones del sujeto con la realidad, ya que a su vez sirven como
marcos asimiladores mediante los cuales la nueva informacion es incorporada en la
persona. Hecho que nos lleva de igual manera a retomar las aportaciones

pedagogicas de Vigotsky.
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C) TEORIA PEDAGOGICA.

La teoria de Vigotsky se basa principalmente en el aprendizaje sociocultural de cada
individuo y por lo tanto en el medio en el cual se desarrolla. Vigotsky considera el
aprendizaje como uno de los mecanismos fundamentales del desarrollo. En su
opinion, la mejor ensefianza es la que se adelanta al desarrollo. En el modelo de
aprendizaje que aporta, el contexto ocupa un lugar central; La interaccion social se

convierte en el motor del desarrollo.

Vigotsky introduce el concepto de 'zona de desarrollo proximo' que es la
distancia entre el nivel real de desarrollo determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a
través de la resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracién
con otro compafiero mas capaz; es decir la “zona de desarrollo proximo sera
mafiana el nivel real de desarrollo; lo que un nifio es capaz de hacer hoy con la

ayuda de alguien, mafana podra hacerlo por si solo” (vigotsky, 1994).

La teoria de Vigotsky se refiere a como el ser humano ya trae consigo un codigo
genético o 'linea natural del desarrollo' también llamado codigo cerrado, la cual esta
en funcion de aprendizaje, en el momento que el individuo interactia con el medio
ambiente. Su teoria toma en cuenta la interaccidén sociocultural, en contra posicion

de Piaget. No podemos decir que el individuo se constituye de un aislamiento.

Vigotsky afirma que “el nifio se desarrolla a través del juego pues es una

actividad conductora la cual determina la evoluciéon del nino”.

Pues de acuerdo a las aportaciones de Vigotsky el individuo socializador pasa

por tres fases:

e DESARROLLO COGNITIVO: Producto de la socializacion del sujeto en el

medio: Se da por condiciones interpsicologicas que luego son asumidas por el

sujeto como intrapsicologicas.

e APRENDIZAJE: Esta determinado por el medio en el cual se desenvuelve y

su zona de desarrollo proximo o potencial.
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e INFLUENCIAS AMBIENTALES: se da por las condiciones ambientales y esto

da paso a la formacion de estructuras mas complejas.

El conocimiento no es un objeto que se pasa de uno a otro, sino que es algo
que se construye por medio de operaciones y habilidades cognoscitivas que se
inducen en la interaccion social. Vigotsky “sefiala que el desarrollo intelectual del
individuo no puede entenderse como independiente del medio social en el que esta
inmersa la persona”. Para Vigotsky, el desarrollo de las funciones psicoldgicas

superiores se da primero en el plano social y después en el nivel individual.
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ALTERNATIVA DE SOLUCION

En la etapa infantil el juego adquiere una importancia capital, la de facilitar el
desarrollo de habilidades y destrezas. Con él aprenden a conocerse asi mismos y a
explorar el entorno en que viven. Asi el juego conforma un espacio ludico para el
desarrollo personal y social del educando. Juego: “Actividad natural de los nifos,
caracterizada por la espontaneidad y que facilita el crecimiento y desarrollo.”
(www.childtrauma. org/ctamaterias/glosario. asp.)

El juego tiene multiples funciones y no sélo como entretenimiento; muchas

veces los padres, o los que estan a cargo de los pequefios, o ven como una forma
de entretenerlos para poder trabajar tranquilos o descansar. Debemos tener en
cuenta que el juego puede ayudar al nifio en su desarrollo, y que también es un
espacio que se le ofrece para su creatividad, es decir, posibilita el crecimiento de su
mundo interno, tanto intelectual como emocional.
El juego es una de las actividades mas trascendentales de la vida. Por ende es
descrito como una actividad natural y principal en el nifio, que se manifiesta en forma
lidica, como medio que permite explorar y ejercitar las competencias fisicas,
sociales y cognitivas. El juego concibe en si mismo, necesidades que han de ser
cubiertas, genera placer, bienestar, comunicacién, alegria y unificacion.

Es decir a través del juego se aprende a respetar al otro, a compartir, a jugar
en equipo. El nifio aprende diferentes escalas de valores: respetar y ser respetado,
valorizar al otro y ser valorado, querer y ser querido, fundamentalmente aprende a
integrarse.

El juego es una actividad importante en el desarrollo de la vida del nifio para
su existencia futura. El juego es un asunto significativamente importante no soélo por
el gran tiempo que los nifios dedican, sino por las implicaciones que tiene en todas
las areas del comportamiento humano, sabemos que el juego es fundamental en el
desarrollo integral del nifio, por lo que para nosotros es indispensable que el nifio
disfrute de variedad de vivencias ludicas, el juego se da desde los primeros afos de
vida, hecho en el que estdn de acuerdo algunos de los estudiosos del
comportamiento, independientemente de su posicidn teorica.

El juego es una especie de escuela de relaciones sociales ya que socializa aquellos

que la comparten, los hace aprender a tomar acuerdos, a interrelacionarse e



integrarse al grupo, a compartir sentimientos e ideas, es decir, forma el sentido
social. En la etapa preescolar el juego es esencialmente simbolico, lo cual es
importante para su desarrollo fisico y social. Puesto que el nifio es considerado
como un ser individual, social con caracteristicas propias que le permiten su
desenvolvimiento, en un entorno determinado, ademéas de que en él confluyen
aspectos tanto biolégicos como sociales que se encuentran en permanente
interaccion. Esto se desarrolla a través de las interacciones del juego simbdlico para
adaptar los hechos de la realidad a esquemas que el nifio ya tiene.

Por lo tanto “El juego es un impulso natural de las nifas y los nifios, tiene
manifestaciones y funciones multiples. Es una forma de actividad que les permite la
expresion de su energia, de su necesidad de movimiento y puede adquirir formas
complejas que propician el desarrollo de competencias, como lo indica el Programa
de Educacion Preescolar PEP 04.” (SEP, 2004)

Tipos de juegos:

El juego es una actividad que tiene el fin en si misma. El sujeto no trata de
adaptarse a la realidad sino de recrearla, con un predominio de la asimilacién sobre
la acomodacion. Juan Delvan en su lectura el juego lo clasifica en tres tipos: juego

de ejercicios simples, juego simbdlico, y juego de reglas. (delvan, 1994)

# Juego de ejercicio 0 simple: Consiste en repetir actividades de tipo
motor que inicialmente tenian un fin adaptativo pero que pasan a realizarse
por el puro placer del ejercicio funcional y sirven para consolidar lo adquirido.
Muchas actividades sensorio-motrices se convierten asi en juego. El
simbolismo esta todavia ausente. Es un juego de caracter individual, aunque
a veces los nifios juegan con los adultos.

Este tipo de juego es el primero en aparecer y se caracteriza por los estadios

iniciales del desarrollo preverbal del nifio (sensorio-motriz).
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# Juego simbdlico: Domina entre los dos-tres afios hasta los seis-siete

anos.

Se caracteriza por utilizar abundante simbolismo que se forma mediante la
imitacion. El nifio produce escenas de la vida real, modificandolas de acuerdo con
sus necesidades. Los simbolos adquieren su significado en la actividad: los trozos
de papel se convierten en billetes para jugar a las tienditas, la caja de carton en un
camion, el palito en jeringuilla que utiliza el médico, etc.; muchos juguetes son un
apoyo para la realizacién de este tipo de juegos. El nifio ejercita los papeles sociales
de las actividades que le rodean: el maestro, el médico, el profesor, y eso le ayuda a
dominarlas. La realidad a la que se estd continuamente sometido en el juego se
induce a sus deseos y necesidades. El simbolo implica la representacion de un
objeto ausente, puesto que es la comparacién entre un objeto dado y un elemento

imaginado.

# Juego de reglas: De los seis afios a la adolescencia.

De caracter social se realiza mediante reglas que todos los jugadores deben
respetar. Esto hace necesaria la cooperacion, pues sin la labor de todos no hay
juego y competencia, pues generalmente un individuo o un equipo gana. Esto obliga
a situarse en el punto de vistas del otro para tratar de anticiparse y no dejar que
gane y obliga a una coordinacion de los puntos de vista, muy importante para el

desarrollo social para la superacién del egocentrismo.

Por lo tanto resaltando una vez analizados los tres tipos de juegos cave recalcar
gue es mediante el juego simbdlico que se pretende dar solucién al problema que

presentan los alumnos del tercer grado.
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EL JUEGO SIMBOLICO COMO ALTERNATIVA

El juego simbdlico en el desarrollo del nifio preescolar segun
Piaget.
Si el nifio jugando con su cuerpo y con los objetos desarrolla sus habilidades fisicas
y logra formar con la practica las huellas mentales de su experiencia, pronto hara de
estos conocimientos su propio motivo de juego.

Alrededor del afio repite acciones en momentos que no son los habituales,
por ejemplo; acostarse para hacer cono si fuera a dormir, usar la cuchara cono si
fuera a comer, las cuales pueden ser consideradas el nacimiento de conductas
simbdlicas, es decir son la representacion de un hacer algo cono se da en la vida
cotidiana, pero jugando. Estas son conductas que hablan de una transicion del juego
de ejercicios, al juego simbdlico.

El juego simbdlico surge alrededor del afio y se prolonga en una primera etapa
hasta los cuatro afios, es ya un juego propio de los humanos, porgue en los
animales solo podemos distinguir el juego de ejercicios puro.

‘En el juego simbdlico el nifio transforma lo real en la medida de las
necesidades y deseos del momento” (piaget, El Juego, 1994).

El en juego simbdlico Piaget distingue también varios estadios y tipos que
evolucionan y que es comdn que se sobrepongan unos a otros, pero en los que
puede percibirse la evolucién del desarrollo mental, afectivo y social del nifio.

» Después de las conductas en que el nifio “juega a hacer”, empieza a
proyectar estas acciones a objetos nuevos, les atribuye sus propias
conductas y generaliza la accion, por ejemplo, si en la etapa anterior hacia
como que dormia, ahora hace como si su 0so duerme o hace como que la
mufieca camina o llora, situaciones que identifica en si mismo, pero que ahora
juega a que otros lo hacen.

> piaget menciona un tipo de juego que es complementario al anterior y que
consiste en la imitacion de conductas que el nifio ve en los otros. Estas
acciones las observa y las copia, todos recordamos al nifio que ladra como el
perro, hace el gesto y la sonrisa como mama, lee el periédico como papa, etc.

Ambos tipos de juegos consisten en aplicar su experiencia propia o imitada a

objetos nuevos y viceversa. Este ir de la conducta concreta a la conducta “como si”,
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es el inicio de la simbolizacién, determinante como la caracteristica humana por
excelencia, el lenguaje. Porque realizar una conducta que “significa algo” en otro
momento, lo prepara para poner una palabra (simbolo), en el lugar de un objeto,
persona y una accion. La simbolizacion es la relacion entre un objeto, persona o
accion tangible en un plano imaginado. La simbolizacién se da cuando un nifio logra
tener una representacion mental de los objetos, aun cuando se hallan ausentes,
punto culminante y determinante de lo que es pensar.

La funcién simbdlica del juego enriquece el placer del ejercicio y la imitacién de
conductas, le ayuda a la realizacion de deseos, la compensacién ante las
frustraciones y la posibilidad de repetir las experiencias que le deja la vida.

» Otro tipo de juego que podemos observar en los nifios alrededor de los dos
afos, es el traspaso de caracteristicas 0 acciones de un objeto a otro, es decir
ya no es su experiencia directa, sino la de otro la que representa en un objeto
nuevo. Por ejemplo toma una piedra y dice que es un perro y lo mueve como
un perro, toma un bote y dice es un biberon y se lo da a la mufieca, toma su
0so y dice que lee el periddico como papd, toma su mufieca y dice que sonrie
como mama.

> En la evolucién del juego infantil podemos descubrir un tipo de juego que
prolonga y supera el adelanto antes descrito de imitar acciones de otros y que
es la imitacion de los otros, pero son que ellos estén delante, por ejemplo
como la tia, o imita al mecanico, no solo lo que hace si no que juega a ser el
otro. Copia el objeto evocado simbdlicamente, lo cual implica un paso mas en
el manejo simbolico del pensamiento.

» El nifio no copia o imita mecanicamente, sino que asimila al otro y juega que
es el otro. Actua “como si fuera el otro”, entrelazando plenamente realidad y
fantasia.

A través del simbolo convertido en palabras el nifio comienza a evocar las
cosas, a nhombrarlas y a expresar sus deseos e intereses en su diaria interaccion
con el medio ambiente en el que vive, a través de su juego. Y se hace experto en la
representacion de la vida jugando a la comidita y a la mama, a los coches y a los
vaqueros. Las implicaciones de estas nuevas adquisiciones a través del juego
simbdlico son mudltiples, valiosas y variadas. A partir de este momento y hasta los

cuatro afios aproximadamente, el juego se hace cada vez mas complejo utilizando y
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jugando con las palabras, imitando y representando a las personas y animales,
jugando con lo real y lo imaginario. Con el Juego Simbdlico él desarrolla diversas
combinaciones de acciones, ideas y palabras y poco a poco enriquece su
experiencia no solo con su destreza corporal, sino también con multiples juegos

vocales, frases, descripciones y cuentos elaborados a su voluntad.
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LA EVALUACION
“La evaluacion es el resultado de la estrecha combinacién de las tareas
indicadas, se manifiesta en tres importantes tipos o modelos que presentan
destacadas caracteristicas diferenciales entre si: evaluacion  sumativa,
evaluacion formativa y evaluacion diagnostica. (Diccionario enciclopedico de la

didactica)

‘La evaluacion del aprendizaje es un proceso que consiste en comparar o
valorar lo que los nifios conocen y saben hacer, sus competencias, respecto a su
situacién al comenzar un ciclo escolar, un periodo de trabajo o una secuencia de
actividades y respecto a las metas o propositos establecidos en el programa
educativo de cada nivel; esta valoracion, emisidn de un juicio se basa en la
informacion que la educadora recoge, organiza e interpreta en diversos momentos
del trabajo diario y a lo largo de un ciclo escolar’ (SEP, Programa de educacion
preescolar, 2004)

La evaluacién designa un conjunto de actuaciones previstas en el disefio
curricular mediante las cuales es posible ajustar progresivamente la ayuda
pedagogica a las caracteristicas y necesidades de los alumnos y determinar si se
han cumplido o no, y hasta qué punto las intenciones educativas que estan en la

base de dicha ayuda pedagdgica.

Etapas de la evaluacion
Evaluacion inicial.

Para Maria Antonia Casanova, “la evaluacion inicial o diagnostica es valorativa
y esencialmente identificativa”. (Casanova, 1994) Donde la informacién que se
obtenga del contexto y de los individuos que interactian en la institucion debe ser
seleccionada y limitada. Dentro de esta valuacion se pretende conocer el estado
actual de conocimientos que tiene el nifio con respecto a un tema, asignatura o

materia.
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Cabe mencionar que dentro de esta, se toma en cuenta el entorno donde se
desarrolla el nifio; por ejemplo parques recreativos, centros deportivos, bibliotecas
etc., elementos materiales: recursos, por ejemplo si se cuenta con edificio, luz
eléctrica, servicios de transporte, desayunos etc., elementos personales,
profesores, alumnos, padres de familia; equipo directivo: liderazgo, planificacion,
capacidad de coordinacion, capacidad de control y evaluacién, etc.

Todos estos aspectos son muy importantes para llevar a cabo la evaluacion inicial.

Dentro de este tipo de evaluacion se toma en cuenta todo el contexto donde se
desarrolla el nifio, es decir, la escuela, los docentes y padres de familia, ya que se
pretende conocer todo lo relacionado al objeto de estudio en este caso al alumno.

Evaluacion procesual

Como la evaluacion es un proceso sistematico que requiere de fases para un buen
entendimiento es por ello que es importante conocer dinamica “la evaluacion
procesual definida como aquella que se realiza sobre la realidad escolar desde una
perspectiva dinamica y diacrénica”. Dindmica porque se encuentra en constante

movimiento y diacrénica porque se realiza a través del tiempo.

Dentro de esta evaluacion procesual se disefiaron actividades con la ayuda de la
estrategia de aprendizaje que es el juego, esta permite al docente disipar sus dudas
y para poder apreciar los resultados de dichas planeaciones; se disefiaron
instrumentos de evaluacion en donde se contemplan rasgos sobre los
conocimientos, las habilidades, las destrezas, los valores, las aptitudes, la madurez
y las actitudes que los alumnos presentan en cada actividad; ademas cabe
mencionar que el docente particip0 dentro de una autoevaluacion en donde se
analizaron actitudes tales como: dio confianza, participa activamente, etc. ya que de
esta manera se pueden apreciar aspectos y criterios importantes que contribuyen al
mejoramiento y calidad de la educacion. Evaluar la socializacion, es darse cuenta de
la realidad analizar sus causas y consecuencias; verificar si se estan obteniendo

resultados favorables que valen la pena.
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Evaluacion final.

La evaluacion final pretende interpretar, valorar y juzgar los logros educativos
plasmados en la programacion general, determinando si se han satisfecho las

necesidades previstas, valorando los efectos positivos y analizando las causas.

Es por ello que después de haber aplicado las planeaciones con la estrategia del
juego simbdlico, cabe destacar que se logré un 90% de los objetivos planteados,
pues dentro del salén me pude percatar de que los nifios de tercer grado del jardin
de nifios Elvira catucci lograron quitarse esa barrera que impedia que no tomaran la
iniciativa de participar en cada una de las actividades y sobretodo se logré una

buena integracion entre unos y otros.

Cabe mencionar que a los nifios conforme iban avanzando las actividades la
evaluacion estuvo presente en todo momento, pues ya que estas evaluaciones las
fui aplicando en cada uno de los momentos que son al inicio, durante, y final para
saber el resultado del panorama que se nos presenté al inicio de las cases y al final

de esta misma.

El papel del docente dentro de la evaluacion.

El docente debe tener presente de que los conceptos se construyen
paulatinamente por lo que su adquisiciéon debe ser valorada a lo largo de todo el

proceso educativo, a partir de las diferentes actitudes de aprendizaje.

Generalmente los errores cometidos por los alumnos son muestra del grado de

comprension que han alcanzado de un concepto.

‘La evaluacion del aprendizaje es un proceso que consiste en comparar o
valorar lo que los nifios conocen y saben hacer, sus competencias, respecto a su
situacion al comenzar un ciclo escolar, un periodo de trabajo o una secuencia de
actividades y respecto a las metas o propositos establecidos en el programa
educativo de cada nivel; esta valoracion, emisién de un juicio se basa en la
informacion que la educadora recoge basa en la informacion que la educadora
recoge, organiza e interpreta en diversos momentos del trabajo diario y a lo largo de

un ciclo escolar” (SEP, sep. Programa de educacion preescolar, 2004).
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La evaluacion designa un conjunto de actuaciones previstas en el disefio curricular
mediante las cuales es posible ajustar progresivamente la ayuda pedagdgica a las
caracteristicas y necesidades de los alumnos y determinar si se han cumplido o no,
y hasta qué punto las intenciones educativas que estan en la base de dicha ayuda

pedagdgica.

En la educacion preescolar la evaluacion tiene tres finalidades principales,

estrechamente relacionadas:

Constatar los aprendizajes de los alumnos y las alumnas, sus logros y las
dificultades que manifiestan para alcanzar las competencias sefaladas en el
conjunto de los campos formativos, como uno de los criterios para disefar
actividades adecuadas a sus caracteristicas, situacion y necesidades de

aprendizaje.

La estrategia didactica

He propuesto el juego simbodlico como alternativa para favorecer la
socializacion en los alumnos de tercer grado de preescolar, con el objetivo de que
mediante esta alternativa los nifios se vean involucrados en dichas actividades de la
vida real que les permita despertar y sobre todo desarrollar su imaginacion utilizando
diferentes espacios dentro del aula de manera grupal, vinaria e individual, con el fin
de propiciar la formacién de un ser humano autbnomo, critico, participativo, creativo,
independiente y sobre todo seguro de si mismo, ya que a esta edad los nifios
comienzan a realizar actividades de manera simbdlica, ademas de que el juego es

algo que los nifios realizan de manera espontanea.

Las actividades que se realizaron con los nifios dentro de cada planeacion
fueron de manera grupal, vinaria e individual, esto para que los nifios se fueran
integrando dentro del grupo, ademas de que utilizamos material que para los nifios
fue de su agrado, y esto a su vez los motivo a participar en cada uno de los

ejercicios que realizamos.

Segun la autora Irene de Ping nos da a conocer tres pasos por los que el nifio
debe de atravesar y de acuerdo a sus aportaciones las planeaciones que se
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realizaron fueron de acuerdo a cada una de ellas, pues es importante que el nifio
sepa que las personas tienen caracteristicas diferentes a cada, para que enseguida
se conozca el mismo y posteriormente sea un nifio autbnomo sin ningun temor de

participar ante los demas.
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CRONOGRAMA

No. PROYECTO MES septiembre octubre noviembre
DIA 20 23 24 28 6 11 12 13

0

01 Juguemos a conocernos

02 Juguemos a conocernos

03 Juguemos a conocernos

04 Juguemos a conocernos

05 ¢Cémo soy?

06 ¢Cémo soy?

07 ¢Cémo soy?

08 ¢Coémo soy?

09 La fiesta

10 La fiesta




PROCESO TEORICO No DE ) No DE ) ALTERNATIVA RESPONSABLES | TIEMPO

PLANEACION PLANEACION A

Diagndstico Planeacion 1 Que las nifias y Diagnostico Docente. 1 sesion
los ninos tengan Alumnos. Deentre2y3
conocimiento de h
: oras
gue es la amistad
y su importancia
Autoimagen Planeacion 2 Que los nifiosy | Juguemos a Docente. 1 sesion de dos
las nifias conocernos alumnos
horas.
reconozcan que
forman parte de
un grupo.

Planeacion 3 Que las nifias y Juguemos a Docente. 1 sesion de clases
los nifios logren conocernos alumnos de 3 horas.
integrarse con
sus comparneros
de grupos

Planeacion 4 Que _Igs nifas y Juguemos a Docente. y
los nifios CONOCEINOS 1 sesion de dos
reconozcan alumnos

diferentes partes

horas.




AUTO CONCEPTO

Planeacion 5

Planeacion 6

Planeacion 7

Planeacion 8

de su cuerpo

Que las nifias y
los nifios
reconozcan que
todos tenemos la
necesidad y el
derecho de
expresar lo que
sentimos.

Que las nifias y
los nifios
reconozcan su
nombre

Que las nifias y
los niflos
conozcan su

nombre completo.

Que las nifias y
los nifios
reconozcan su

Juguemos a
conocernos

¢, Como soy?

¢ Como soy?

¢, Como soy?

Docente.

alumnos

Docente.

alumnos

Docente.

alumnos

Docente

Alumnos

1 sesién de
Dos horas

1 sesién de tres
horas.

1 sesion de
dos horas.

1 sesion de tres
horas




AUTOCONOCIMIENTO.

Planeacion 9

Planeacion 10

Planeacion 11

nombre completo

Que las nifias y
los nifios,
reconozcan
guienes son los
miembros de su
familia e
identifiguen a que
se dedica cada
uno

Que las nifios y
los nifios se
sientan parte de
su familia por
medio de un
dibujo
expresando sus
sentimientos
hacia ellos

Que las nifias y

los nifos,

¢, Como soy?

¢, Como soy?

La fiesta

Docente

Alumno

Docente

Alumno

Docente.
Alumnos.

Padres de familia

1 sesién de
Tres horas

1 sesién de

Dos horas

1 sesién de tres

horas.




Planeacion 12

identifiquen
diferentes

costumbres
familiares al
celebrar los

cumpleafios

Que las nifias y
los nifos,
expresen su
afecto y que se
sientan parte de
un grupo

escolar

La fiesta

Docente

Alumnos

1 sesion de

Dos horas




ARDIN DE NINOS: “ELVIRA CATUCCI”

CLAVE: 21DJNO089M

GRADO: 3°-

NOMBRE DEL PROYECTO: Diagnostico

FECHA:

OBJETIVO: que las nifias y los nifios tengan conocimiento de que es la amistad y su importancia.

CAMPO COMPETENCIA ACTIVIDADES RECURSOS OBSERVACIONES
FORMATIVO
Partimos de conocimientos *libretas
_ previos, ¢ para ustedes qué es
Que !as ninas y la amistad? ¢ Por qué es *crayolas
los nifios tengan importante tener amiguitos?
DESARROLLO | conocimiento de Posteriormente se les pide que *grabadora
que es la dibujen a la o a las personas
PERSONAL Y amistad v su que mas le tiene confianza p
. Y, Enseguida cada uno de los disco
SOCIAL. importancia.

nifios pasara al frente a
exponer su dibujo

Se formaran equipos para
intercambiar ideas

Como actividad final se cantara
una cancién




JARDIN DE NINOS: “ELVIRA CATUCCI”

CLAVE: 21DJNO089M

GRADO: 3°-

NOMBRE DEL PROYECTO: JUGUEMOS A CONOCERNOS

FECHA:

OBJETIVO: QUE LOS NINOS Y LAS NINAS RECONOZCAN QUE FORMAN PARTE DE UN GRUPO.

CAMPO COMPETENCIA ACTIVIDADES RECURSOS OBSERVACIONES
FORMATIVO
Saludo y bienvenida Grabadora
. Partimos de conocimientos previos:
QUE LOS NINOS ¢saben que es una presentacion? cd
Y LAS NINAS ¢alguna vez les han preguntado su
nombre?
DESARROLLO RECONOZCAN La docente plantea la representacion | Papel bon
PERSONAL Y QUE FORMAN por parejas (nifio-nifia) (nifia-nifia),
PARTE DE UN por medio de una cancion. Crayolas
SOCIAL Los nifios identifican diferentes
: GRUPO

expresiones de cada uno de ellos.
Posteriormente se resaltan las
caracteristicas de cada nifio (alto-
bajo, flaco-gordo, moreno-gtiero, etc.)

Por dltimo y como actividad final cada
nifio dibujara a su otro compariero
resaltando caracteristicas.




JARDIN DE NINOS “ELVIRA CATUCCI”

CLAVE: 21DJNO089M

GRADO: 3°-

FECHA DE APLICACION:

INSTRUMENTO DE EVALUACION No. 1

OBJETIVO: Que los nifios y las nifias reconozcan que forman parte de un grupo

PROYECTO: JUGUEMOS A CONOCERNOS

No. NOMBRE Se integra con Identifican Participa
sus diferentes resaltando
Se presenta ante | comparieros de | expresiones de | caracteristicas
sus compafieros grupo. sus de sus
CRITERIOS A EVALUAR comparieros. comparieros

01

02

03

04

05

06

07




08

09

10

11

12

13

14

15

VALORES

*

LO HACE

- NO LO HACE




PRIMER REGISTRO DE EVALUACION AL DOCENTE.
JARDIN DE NINOS: ELVIRA CATUCCI. CLAVE DE CENTRO DE TRABAJO: 21DJNOO89M.

CAMPO FORMATIVO: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL.

RASGOS A EVALUAR AL DOCENTE.
MUESTRA CONFIANZA INTREGRA RESALTA EL UTILIZA MATERIAL
AL ALUMNO ALGRUPO PROPOSITO DE | LLAMATIVO PARA
LA ACTIVIDAD EL ALUMNO
MB| B | R |M MB/B|R| MM |MB| B |[R|MM| MB R MM
MM B




JARDIN DE NINOS: “ELVIRA CATUCCI”

CLAVE: 21DJNO089M

GRADO: 3°-

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS LOGREN INTEGRARSE CON SUS COMPANEROS DE GRUPO.

NOMBRE DEL PROYECTO: JUGUEMOS A CONOCERNOS

FECHA:

CAMPO COMPETENCIA ACTIVIDADES RECURSOS OBSERVACIONES
FORMATIVO
Saludo y bienvenida Hoja de
. para comenzar con la actividad todos o
QUE LAS NINAS Y nos colocamos formando un circulo periodico
LOS NINOS la docente coloca una hoja de
DESARROLLO LOGREN periddico en el piso, en el centro del
circulo.
PERSONAL Y INTEGRARSE Enseguida se les plantea a los
CON SUS alumnos el juego de “al centro”
SOCIAL. COMPAREROS dandoles las indicaciones
correspondientes. (los que tengan el
DE GRUPO pelo largo, los que tengan zapatos,

etc.)

Posteriormente se les pedira a los
nifios que resalten las caracteristicas
de los nifios que han perdido y que se
encuentran en el centro (si son
iguales, en que se parecen, etc.).

Por ultimo se resaltaran las
caracteristicas generales que
presenta al grupo: ¢, Cuales fueron las
caracteristicas con los que se




agruparon en el juego? ¢ .con cuales
caracteristicas se agrupan mas? ¢con
cuales menos? ¢ participan
activamente? ¢ fue de su agrado la
actividad?




JARDIN DE NINOS “ELVURA CATUCCI” PROYECTO: JUGUEMOS A CONOCERNOS

CLAVE: 21DJNO089M
GRADO: 3°- INSTRUMENTO DE EVALUACION No. 2
FECHA DE APLICACION:

OBJETIVO: Que los nifios y las nifias logren integrase con sus comparieros.

No. NOMBRE Resaltan Participan con | Da sus puntos
caracteristicas seguridad en de vista de
Muestran de sus la actividad manera
disposicion ante compafieros. voluntaria
CRITERIOS A EVALUAR la actividad

01

02

03

04

05

06

07




08

09

10

11

12

13

14

15

VALORES

*

LO HACE

- NO LO HACE




PRIMER REGISTRO DE EVALUACION AL DOCENTE.
JARDIN DE NINOS: ELVIRA CATUCCI. CLAVE DE CENTRO DE TRABAJO: 21DJNOO89M.

CAMPO FORMATIVO: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL.

RASGOS A EVALUAR AL DOCENTE.

DA CONFIANZA AL  |HACE PARTICIPAR A| ANIMA A LOS REALIZA
ALUMNO TODO EL GRUPO NINOS A ACTIVIDADES
EXPRESARSE AGRADABLES
MB| B | R |M MB/B|R| MM |MB| B |[R|MM| MB R MM
MM B




JARDIN DE NINOS: “ELVIRA CATUCCI”

CLAVE: 21DJNO089M

GRADO: 3°-

NOMBRE DEL PROYECTO: JUGUEMOS A CONOCERNOS

FECHA:

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS RECONOZCAN DIFERENTES PARTES DE SU CUERPO.

CAMPO COMPETENCIA ACTIVIDADES RECURSOS OBSERVACIONES
FORMATIVO
Saludo y bienvenida Grabadora
. A partir de la actividad anterior se
QUE LAS NINAS Y motivara a los alumnos a cantar y a cd
LOS NINOS mover su cuerpo.
Enseguida la docente planteara la
DESARROLLO LOGREN siguiente pregunta ¢en que nos Hojas blancas
PERSONAL Y INTEGRARSE parecemos y en que Somos
CON SUS diferentes? ¢todos los animales son Revistas
SOCIAL. COMPAREROS iguales? ¢ Cudles son las diferencias?
Posteriormente se les repartira una .
DE GRUPO hoja y una revista, en la cual Tijeras
rescataran infinidad de personas con
diferentes rasgos Resistol

Para concluir la actividad la docente
planteara el por qué es importante la
amistad y el compafierismo




JARDIN DE NINOS “ELVIRA CATUCCI”

CLAVE: 21DJNO089M

GRADO: 3°-

FECHA DE APLICACION:

INSTRUMENTO DE EVALUACION No. 3

OBJETIVO: Que los nifios y las nifias reconozcan diferentes partes de su cuerpo.

PROYECTO: JUGUEMOS A CONOCERNOS

No. NOMBRE Diferencia los Se integra con | sabe que la
rasgos de sus amistad y el
Reconoce las personas, comparieros compafierismo
partes de su animales. es muy
CRITERIOS A EVALUAR cuerpo importante

01

02

03

04

05

06

07




08

09

10

11

12

13

14

15

VALORES

*

LO HACE

- NO LO HACE




PRIMER REGISTRO DE EVALUACION AL DOCENTE.
JARDIN DE NINOS: ELVIRA CATUCCI. CLAVE DE CENTRO DE TRABAJO: 21DJNOO89M.

CAMPO FORMATIVO: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL.

RASGOS A EVALUAR AL DOCENTE.
HACE QUE LOS NINOS MUESTRA RESALTA LA INTEGRA A LOS
SE INTERESEN EN LA | CONFIANZAALOS | IMPORTANCIA QUE POCO
ACTIVIDAD ALUMNOS DEL OBJETIVO PARTICIPAN
MB| B | R |M MB/B|R| MM |MB| B |[R|MM| MB R (MM
MM B




JARDIN DE NINOS: “ELVIRA CATUCCYI” NOMBRE DEL PROYECTO: JUGUEMOS A CONOCERNOS

CLAVE: 21DJNO089M FECHA:

GRADO: 3°-

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS RECONOZCAN QUE TODOS TENEMOS LA NECESIDAD Y EL DERECHO DE EXPRESAR LO QUE
SENTIMOS

CAMPO COMPETENCIA ACTIVIDADES RECURSOS OBSERVACIONES
FORMATIVO
> Saludo y bienvenida Pintura vinilica
. » Para comenzar la actividad la docente
QUE LAS NINAS Y dramatizara ante sus alumnos :
LOS NINOS diferentes estados de animos: enojo, Hojas blancas
DESARROLLO LOGREN Z![igrla, miedo, tristeza, aburrimiento,
PERSONAL Y INTEGRARSE > Enseguid_a, se les pedira a los nifios
CON SUS que también imiten expresando las
SOCIAL. - emociones y los gestos.
COMPANEROS » La docente repartira pintura vinilica de

DE GRUPO color rojo, amarillo y azul, en los
cuales se mezclara uno con otro
obteniendo diferentes colores.

» Posteriormente se les repartird una
hoja blanca en la cual pintaran con
sus dedos 0 manos expresando sus
sentimientos o emociones.

» De manera individual cada uno
pasara a expresar la representacion
de su pintura.

» Para reforzar la actividad se hara una




reflexion sobre lo aprendido: ¢Qué
colores usamos para representar las
emociones? ¢todos los colores so
iguales? ¢en que son diferentes y en
gue son iguales? ¢todas las personas
son iguales? ¢ Por qué es importante
respetar y querer a cada persona tal
como es?




JARDIN DE NINOS “ELVIRA CATUCCI” PROYECTO: JUGUEMOS A CONOCERNOS

CLAVE: 21DJNO089M
GRADO: 3°- INSTRUMENTO DE EVALUACION No. 4
FECHA DE APLICACION:

OBJETIVO: Que los nifios y las nifias reconozcan diferentes partes de su cuerpo.

No. NOMBRE Dramatiza Representa Expone su
diferentes sus trabajo frente
Expresa lo que estados de sentimientos agrupo
siente animos. por medio de
CRITERIOS A EVALUAR diferentes
formas

01

02

03

04

05

06

07




08

09

10

11

12

13

14

15

VALORES

*

LO HACE

- NO LO HACE




PRIMER REGISTRO DE EVALUACION AL DOCENTE.
JARDIN DE NINOS: ELVIRA CATUCCI. CLAVE DE CENTRO DE TRABAJO: 21DJNOO89M.

CAMPO FORMATIVO: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL.

RASGOS A EVALUAR AL DOCENTE.
PLANEA LAS UTILIZA MATERIAL | HACE QUE LA |INTEGRA AL GRUPO
ACTIVIDADES EN LLAMATIVO PARA | ACTIVIDAD SEA
TIEMPO Y FORMA LA ACTIVIDAD DEL AGRADO DE
LOS NINOS
MB| B | R |M MB|B|R| MM |MB| B | R |MM| MB R MM
MM B




JARDIN DE NINOS: “ELVIRA CATUCCYI” NOMBRE DEL PROYECTO: ¢ COMO SOY?

CLAVE: 21DJNO089M FECHA:

GRADO: 3°-

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, CONOZCAN SU NOMBRE.

CAMPO COMPETENCIA ACTIVIDADES RECURSOS OBSERVACIONES
FORMATIVO

» Saludo y bienvenida Tarjeta
» Se comenzara comentado al grupo
que todos tenemos uno 0 mas

nombres, que son importantes y Libreta

DESARROLL QUE LAS NINAS Y debemos estar orgullosos de ellos.

S OLLO N » Ladocente indicara que cuando se Crayola.
PERSONAL Y LOS NINOS, les llame pasaran a recoger un regalo

CONOZCAN SsuU para ellos (su nombre por escrito en
SOCIAL. NOMBRE una tarjeta) o
» Enseguida la docente escribira frente
COMPLETO a los nifios su nombre y resaltara

algunas caracteristicas de este; corto,
largo, pocas letras, etc.

» Posteriormente se realizara un juego
con sus nombres.

» Cada uno de los nifios ira
mencionando su nombre con distintos
tonos y frecuencias de voz (pausado,
alargado, rpido, fuerte, etc.)

» Para finalizar la actividad se dejara
investigar con sus familiares ¢Quién
eligié su nombre? Su significado, etc.

62




JARDIN DE NINOS “ELVIRA CATUCCI” PROYECTO: ;,COMO SOY?

CLAVE: 21DJNO089M
GRADO: 3°- INSTRUMENTO DE EVALUACION No. 5
FECHA DE APLICACION:

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, CONOZCAN SU NOMBRE.

No. NOMBRE Reconoce que Identifica su Reconoce las Participa con
todos tenemos nombre. caracteristicas | seguridad
uno o mas de su nombre haciendo
nombres alusién a su

CRITERIOS A EVALUAR nombre

01

02

03

04

05

06

07




08

09

10

11

12

13

14

15

VALORES

*

LO HACE

- NO LO HACE




PRIMER REGISTRO DE EVALUACION AL DOCENTE.
JARDIN DE NINOS: ELVIRA CATUCCI. CLAVE DE CENTRO DE TRABAJO: 21DJNOO89M.

CAMPO FORMATIVO: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL.

RASGOS A EVALUAR AL DOCENTE.

PLANTEA LA HACE QUE LOS INTERMEDIA INVOLUCRA A LOS
IMPORTANCIA QUE | NINOS PARTICIPEN | JUEGOS PARA NINOS CON SUS
TIENE CADA NINO EN LOS EJERCICIOS | QUE EL NINO SE FAMILIAS

COMO SER HUMANO RELAJE
MB| B | R (M MB/B|R| MM |MB| B |R|MM| MB R |MM
MM B




JARDIN DE NINOS: “ELVIRA CATUCCYI” NOMBRE DEL PROYECTO: ¢ COMO SOY?

CLAVE: 21DJNO089M FECHA:

GRADO: 3°-

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, CONOZCAN SU NOMBRE COMPLETO

CAMPO COMPETENCIA ACTIVIDADES RECURSOS OBSERVACIONES
FORMATIVO

» A partir de la actividad anterior se Hojas de color
cuestionara a los alumnos ¢ quien
eligio el o los nombres que tienen?
¢conaocen su significado? ¢ es el

DESARROLLO | QUE LAS NINAS Y nombre de su padre o madre o algin
- familiar?
PERSONAL Y LOS NINOS, > Ladocente repartira tres hojas las
CONOZCAN SU cuales contendran su nombre
SOCIAL. NOMBRE completo.

» Se repartird en cada una de las hojas
lo que es su nombre, su apellido
paterno, su apellido materno cada
una de diferente color.

» Enseguida se les explicara a quien
corresponde cada apellido madre o
padre.

» Por ultimo se les aclara que los
apellidos sefialan quienes son
nuestros padres, de que familia
venimos.

COMPLETO




JARDIN DE NINOS “ELVIRA CATUCCI” PROYECTO: ;,COMO SOY?

CLAVE: 21DJNO089M
GRADO: 3°- INSTRUMENTO DE EVALUACION No. 6
FECHA DE APLICACION:

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, CONOZCAN SU NOMBRE COMPLETO

No. NOMBRE Reconoce su Tiene nocion Diferencia sus | Sabe que sus
nombre completo | del por que de apellidos apellidos
su nombre. (mama o papa) | sefialan
quienes son
CRITERIOS A EVALUAR sus padres.
01
02
03
04
05
06
07




08

09

10

11

12

13

14

15

VALORES

*

LO HACE

-NO LO HACE




PRIMER REGISTRO DE EVALUACION AL DOCENTE.
JARDIN DE NINOS: ELVIRA CATUCCI. CLAVE DE CENTRO DE TRABAJO: 21DJNOO89M.

CAMPO FORMATIVO: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL.

RASGOS A EVALUAR AL DOCENTE.

DA CONFIANZA AL AGRUPA A LOS AYUDA A QUE HACE QUE LOS
ALUMNO NINOS EN LOS NINOS NINOS SE APOYEN
EQUIPOS INTERCAMBIEN UNOS A OTROS
IDEAS
MB| B | R |M MB|B|R| MM [MB| B | R |MM| MB R |MM
MM B




JARDIN DE NINOS: “ELVIRA CATUCCYI” NOMBRE DEL PROYECTO: ¢ COMO SOY?

CLAVE: 21DJNO089M FECHA:

GRADO: 3°-

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, RECONOZCAN SU NOMBRE COMPLETO

CAMPO COMPETENCIA ACTIVIDADES RECURSOS OBSERVACIONES
FORMATIVO

» A partir de la actividad anterior y Tarjetas
apoyados en las hojas que se les
dieron se les pediran a los nifios que

dibujen su retrato donde este su Mesa

DESARROLLO | QUE LAS NINAS Y hombre. .
. » La docente agrupara equipos de 30 4
PERSONAL Y LOS NINGS, inte_grantes nifnos y nifias para realizar
CONOZCAN SU un juego
SOCIAL. NOMBRE » Cada uno de los equipos pondran
sobre la mesa sus dibujos, una ves
COMPLETO estando todos se revolveran
» Posteriormente tendran que encontrar
su nombre.

» Finalmente el equipo que gane sera
felicitado por el grupo.

» Y para concluir se les comentara que
loa apellidos se comparten con sus
hermanas(os) haciéndolos diferentes
por su nombre y muy importantes




JARDIN DE NINOS “ELVIRA CATUCCCI” PROYECTO: ;(, COMO SOY?

CLAVE: 21DJNO089M
GRADO: 3°- INSTRUMENTO DE EVALUACION No. 7
FECHA DE APLICACION:

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, CONOZCAN SU NOMBRE COMPLETO

No. NOMBRE Participa en Tiene Sabe perder o | Observay
grupo comunicacion ganar reconoce sus
con sus pertenencias al
compafieros realizar el
CRITERIOS A EVALUAR juego

01

02

03

04

05

06

07




08

09

10

11

12

13

14

15

VALORES

*

LO HACE

-NO LO HACE




PRIMER REGISTRO DE EVALUACION AL DOCENTE.
JARDIN DE NINOS: ELVIRA CATUCCI. CLAVE DE CENTRO DE TRABAJO: 21DJNOO89M.

CAMPO FORMATIVO: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL.

RASGOS A EVALUAR AL DOCENTE.

HACE QUE LOS NINOS MUESTRA PROMUEVA LA ORIGINA EL
SE SIENTAN CONFIANZA HACIA | COMUNICACION | INTERES DE CADA
IMPORTANTES PARA LOS NINOS ENTRE EL GRUPO | NINO POR SABER
CADA UNA DE SUS SU ORIGEN
FAMILIAS
MB| B | R |M MB/B|R| MM |MB| B |[R|MM| MB R (MM
MM B




JARDIN DE NINOS: “ELVIRA CATUCCYI” NOMBRE DEL PROYECTO: ¢ COMO SOY?

CLAVE: 21DJNO089M FECHA:

GRADO: 3°-

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, RECONOZCAN QUIENES SON LOS MIEMBROS DE SU FAMILIA E IDENTIFIQUEN A QUE SE DEDICA
CADA UNO

CAMPO COMPETENCIA ACTIVIDADES RECURSOS OBSERVACIONES
FORMATIVO
» Para comenzar la actividad Cartulina
. partiremos de conocimientos previos,
QUE LAS NINAS Y ¢saben que es una familia? ¢Quiénes | o,
LOS NINGS, la integran? ¢ ustedes son parte de Intura
RECONOZCAN una familia?
DESARROLLO QUIENES SON > Posteriormente cada nifio presentara | crayolas
PERSONAL Y | LOS MIEMBROS asus farpilias mediante un dibujoy
DE SU FAMILIA E explicaran a que se dedican
SOCIAL. IDENTIFIQUEN A » Se les pedira que intenten escribir el
QUE SE DEDICA nombre de cada uno de ellos.
CADA UNO » Enseguida cada uno pasara frente al
grupo y hablara sobre su familia.
» Al término de la exposicion se hara
una comparacion y se hara notar la
diferencia que existe entre ellas.
» Por ultimo y para reforzar la actividad
se les dejara de tarea realizar la
historia de su familia.




JARDIN DE NINOS “ELVIRA CATUCCI” PROYECTO: ;,COMO SOY?

CLAVE: 21DJNO089M
GRADO: 3°- INSTRUMENTO DE EVALUACION No. 8
FECHA DE APLICACION:

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, RECONOZCAN QUIENES SON LOS MIEMBROS DE SU FAMILIA E IDENTIFIQUEN A QUE SE DEDICA
CADA UNO

No. NOMBRE Identifica a los Se expresa con | Reconoce a Clasifica a su
integrantes de su | toda facilidad gue se dedica | familia papa,
familia cada mama,

integrante hermano (a)

CRITERIOS A EVALUAR

01

02

03

04

05

06

07




08

09

10

11

12

13

14

15

VALORES

*

LO HACE

-NO LO HACE




PRIMER REGISTRO DE EVALUACION AL DOCENTE.
JARDIN DE NINOS: ELVIRA CATUCCI. CLAVE DE CENTRO DE TRABAJO: 21DJNOO89M.

CAMPO FORMATIVO: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL.

RASGOS A EVALUAR AL DOCENTE.

PROMUEVE LA SIEMBRA LA INTERESA A LOS | ABRE UNA
COMUNICACION INICIATIVA DE ALUMNOS EN | INVESTIGACION
DENTRO DEL GRUPO PARTICIPAR ESCUCHAR A SUS | PARA LOS NINOS

ESPONTANEAMENTE| COMPANEROS

MB| B | R |M MB|B|R| MM (MB| B |R|MM| MB R |[MM
MM B




JARDIN DE NINOS: “ELVIRA CATUCCI”

CLAVE: 21DJNO089M

GRADO: 3°-

NOMBRE DEL PROYECTO: ¢ COMO SOY?

FECHA:

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, SE SIENTAN PARTE DE SU FAMILIA POR MEDIO DE UN DUBUJO EXPESARNDO SUS
SENTIMIENROS HACIA ELLOS.

CAMPO COMPETENCIA ACTIVIDADES RECURSOS OBSERVACIONES
FORMATIVO
Para comenzar la actividad la docente | Cartulina
. pedira al grupo que hagan una rueda
QUE LAS NINAS Y y se sienten en el suelo. Pintura
LOS NINOCS, SE Enseguida se conversara con ellos
SIENTAN PARTE resaltando las experiencias que han
DESARROLLO DE SU FAMILIA vivido durante la estancia con su crayolas
PERSONAL Y POR MEDIO DE familia. B
UN DUBUJO Cada uno de los nifios apoyados con
SOCIAL. EXPESARNDO la historia de su vida mencionara
SuUS cuales han sido los momentos mas
SENTIMIENROS felices que ha vivido
HACIA ELLOS. Posteriormente la docente

cuestionara ¢,alguna vez han hecho
un dibujo para alguien? ¢a quien
quieren mas dentro de su familia? ¢te
gustaria hacerle un dibujo?

Se les repartird una cartulina, pintura
vinilica y crayolas

Para finalizar se llevaran su dibujo y
se lo entregaran a la persona que se
lo hicieron.




JARDIN DE NINOS “ELVIRA CATUCCI” PROYECTO: ;,COMO SOY?

CLAVE: 21DJNO089M
GRADO: 3°- INSTRUMENTO DE EVALUACION No. 9
FECHA DE APLICACION:

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, SE SIENTAN PARTE DE SU FAMILIA POR MEDIO DE UN DUBUJO EXPESARNDO SUS
SENTIMIENROS HACIA ELLOS

No. NOMBRE Expresan sus Saben que Muestra representa sus
sentimientos ellos son parte | satisfaccion sentimientos
hacia otra importante por realizar mediante un
persona dentro de su dicha actividad | dibujo

CRITERIOS A EVALUAR familia

01

02

03

04

05

06

07




08

09

10

11

12

13

14

15

VALORES

* LO HACE

- NO LO HACE




PRIMER REGISTRO DE EVALUACION AL DOCENTE.
JARDIN DE NINOS: ELVIRA CATUCCI. CLAVE DE CENTRO DE TRABAJO: 21DJNOO89M.

CAMPO FORMATIVO: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL.

RASGOS A EVALUAR AL DOCENTE.

DA CONFIANZA AL HACE QUE EL NINO | DESARROLLA LA RECALCA LA
ALUMNO COMPARTA COMUNICACION | IMPORTANCIA QUE
EXPERIENCIAS ENTRE LOS TIENE CADA NINO
VIVIDAS ALUMNOS
MB| B | R (M MB/B|R| MM |MB| B |R|MM| MB R |MM
MM B




JARDIN DE NINOS: “ELVIRA CATUCCYI” NOMBRE DEL PROYECTO: LA FIESTA

CLAVE: 21DJNO089M FECHA:

GRADO: 3°-

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, IDENTIFIQUEN DIFERENTES CONSTRUMBRES FAMILIARES AL CELEBRAR LOS CUMPLEANOS.

CAMPO COMPETENCIA ACTIVIDADES RECURSOS OBSERVACIONES
FORMATIVO
» Saludo y bienvenida Mesa
. » Partimos de conocimientos previos ¢a
QUE LAS NINAS Y ustedes les festejan su cumpleafios? Sillas
LOS NINOS, ¢ Como les festejan? Y ¢ Qué comen
IDENTIFIQUEN en el festejo? ¢ Quiénes les festejan?
DESARROLLO | b rerenTES ¢ Qué hacen después de comer? Papel America
PERSONAL Y | CONSTRUMBRES g,Qui,éneS asisten_(iomo invitqglos’?
FAMILIARES AL ¢Qué hacen los nifos y las nifias? Lluvias
SOCIAL. CELEBRAR LOS » La docente repartird material para
CUMPLEARNOS. realizar algunos gorritos.

» Se les pedira a los nifios que
interpreten la cancion que se canta al
gue esta cumpliendo afios en ese
momento

» para finalizar se les dejara realizar
una tarjeta de felicitaciones.




JARDIN DE NINOS “ELVIRA CATUCCI” PROYECTO: LA FIESTA

CLAVE: 21DJNO089M

GRADO: 3°- INSTRUMENTO DE EVALUACION No. 8
FECHA DE APLICACION:

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, IDENTIFIQUEN DIFERENTES CONSTRUMBRES FAMILIARES AL CELEBRAR LOS CUMPLEANOS.

No. NOMBRE Saben que es un | Participa Canta con Da sus puntos
cumpleafios y se | colaborando entusiasmo de vista
entusiasman al con sus
conversar comparieros

CRITERIOS A EVALUAR

01

02

03

04

05

06

07




08

09

10

11

12

13

14

15

VALORES

*

LO HACE

-NO LOHACE




PRIMER REGISTRO DE EVALUACION AL DOCENTE.
JARDIN DE NINOS: ELVIRA CATUCCI. CLAVE DE CENTRO DE TRABAJO: 21DJNOO89M.

CAMPO FORMATIVO: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL.

RASGOS A EVALUAR AL DOCENTE.
PROMUEVE LA RESALTA CADA UTILIZA RESALTA EL
PARTICIPACION DE LOS UNA DE LAS MATERIAL OBIJETIVO
NINOS OPINIONES LLAMATIVO PRINCIPAL
MENCIONADAS
MB| B | R |M MB/B|R| MM |MB| B |[R|MM| MB R MM
MM B




JARDIN DE NINOS: “ELVIRA CATUCCI”

CLAVE: 21DJNO089M

GRADO: 3°-

NOMBRE DEL PROYECTO: LA FIESTA

FECHA:

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, EXPRESEN SU AFECTO Y QUE SE SIENTAN PARTE DE UN GRUPO ESCOLAR

CAMPO COMPETENCIA ACTIVIDADES RECURSOS OBSERVACIONES
FORMATIVO
retomando lo de el dia anterior Hojas blancas
se les realiza la siguiente pregunta
QUE LAS NINAS Y ¢ Por qué las familias festejan los Cra
9 g, ] yolas
LOS NIROS, gtucmopleanos de los hijos, padres, tios,
DESARROLLO EXPRESEN SU Enseguida se les invitara a los nifios a
PERSONAL Y AFECTO Y QUE ponerse de acuerdo para buscar una
SE SIENTAN forma de festejar a los nifios y las
SOCIAL. nifias cuando cumplan afios
PARTE DE UN Una vez escuchado las propuesta se

GRUPO ESCOLAR

decidira como celebraran el
cumpleafnos de cada nifio o nifia.

El primer cumpleafos de alguno de
los nifios, se pondran en préactica las
actividades acordadas.

Para finalizar se repartird una hoja 'y
dibujaran lo que ven en una fiesta.




JARDIN DE NINOS “ELVIRA CATUCCI”

CLAVE: 21DJNO089M

GRADO: 3°-

FECHA DE APLICACION:

INSTRUMENTO DE EVALUACION No. 9

PROYECTO: LA FIESTA

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, EXPRESEN SU AFECTO Y QUE SE SIENTAN PARTE DE UN GRUPO ESCOLAR

No. NOMBRE Da sus puntos Resalta cada Propone ideas | se muestra
de vista sobre la | una de las de como entusiasmado
colaboracién en caracteristicas realizar la con la
la actividad de la | que observa en | fiesta actividad

CRITERIOS A EVALUAR fiesta. una fiesta

01

02

03

04

05

06

07




08

09

10

11

12

13

14

15

VALORES

* LO HACE

-NO LO HACE




PRIMER REGISTRO DE EVALUACION AL DOCENTE.
JARDIN DE NINOS: ELVIRA CATUCCI. CLAVE DE CENTRO DE TRABAJO: 21DJNOO89M.

CAMPO FORMATIVO: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL.

RASGOS A EVALUAR AL DOCENTE.

PROMUEVE LAS TOMA EN CUENTA | PROMUEVE UNA | UTILIZA MATERIAL
TRADICIONES QUE SE | LAS OPINIONES DE ACTIVIDAD INTERESANTE PARA

REALIZAN ANO POR CADA NINO INTERESANTE EL NINO
ANO PARA LOS NINOS
MB| B | R |M MB|B|R| MM |MB| B | R |MM| MB R MM

MM B




JARDIN DE NINOS: “ELVIRA CATUCCI”

CLAVE: 21DJNO089M

GRADO: 3°-

NOMBRE DEL PROYECTO: LA FIESTA

FECHA:

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, Y QUE SE SIENTAN PARTE DE UN GRUPO ESCOLAR

CAMPO COMPETENCIA ACTIVIDADES RECURSOS OBSERVACIONES
FORMATIVO
» retomando lo de el dia anterior Sillas
» se propondra dramatizar un
QUE LAS NINAS Y cumplearos Adorno
N » se comenzara por organizar el adorno
LOS NINOS por organiza
' del salén y el material a utilizar
DESARROLLO EXPRESEN SU > enseguida se elijira al nifio de manera | Mesas
PERSONAL Y AFECTO Y QUE de so:rteo para representar atlgl |
cumpleafiero, asi como también a la i
SOCIAL. SE SIENTAN familia y a los demas invitados Tarjeta
PARTE DE UN » posteriormente se iniciara la actividad .
GRUPO ESCOLAR > una vez terminada la fiesta se Gorritos
conversara con ellos resaltando el
agrado de cada uno. Platitos de
> Finalmente se les comentar el o
propésito de esta actividad: demostrar | plastico
el afecto y carifio hacia una persona
querida, al mismo tiempo que cada Vasos

uno se sintiera seguro de si mismo,
participando libre mente.




JARDIN DE NINOS “ELVIRA CATUCCI” PROYECTO: LA FIESTA

CLAVE: 21DJNO089M

GRADO: 3°- INSTRUMENTO DE EVALUACION No 10
FECHA DE APLICACION:

OBJETIVO: QUE LAS NINAS Y LOS NINOS, Y QUE SE SIENTAN PARTE DE UN GRUPO ESCOLAR

No. NOMBRE Participa con sus | Representa con | Se siente Sabe que la
compafieros toda facilidad el | seguro de si convivencia
personaje mismo con sus
asignado compafieros
CRITERIOS A EVALUAR es muy
importante
01
02
03
04
05
06
07




08

09

10

11

12

13

14

15

VALORES

*

LO HACE

-NO LO HACE




PRIMER REGISTRO DE EVALUACION AL DOCENTE.
JARDIN DE NINOS: ELVIRA CATUCCI. CLAVE DE CENTRO DE TRABAJO: 21DJNOO89M.

CAMPO FORMATIVO: DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL.

RASGOS A EVALUAR AL DOCENTE.
DA CONFIANZA AL ORGANIZA AL PROGRAMA LA |INTEGRA AL GRUPO
ALUMNO GRUPO EN LA ACTIVIDAD EN EN LA ACTIVIDAD,
ACTIVIDADE TIEMPO Y PARTICIPANDO E
FORMA INVOLUCRANDOSE
MB| B | R |M MB/B|R| MM |MB| B |[R|MM| MB R (MM
MM B
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APENDICES



(APENDICE 1)

UN DIA DE CLASES

para comenzar este dia esperamos a todos los nifios en la puerta del
salon, ya estando todos la maestra comenzd con hacer un recordatorio con lo
visto el dia anterior, la cual coincide con la tarea que se dejo realizar en casa,
la cual son las figuras geométricas, la maestra les pregunto si recordaban
¢cuales son las figuras geométricas? A lo que solo dos respondieron (circulo)
al escuchar la respuesta otros nifilos solo repitieron lo que ya habian
escuchado, enseguida la maestra les pregunto que figura encontraban dentro
del salon, y solo los mismos respondieron, al notar esto la maestra fue
preguntando al zar para que participaran todos, en los que se dejé notar en los
nifios diferentes estados emocionales como vergienza, temor y timidez al

participar.

Continuando con esta actividad se les repartié una hoja en ella pasmada
una figura geométrica, en la cual se les explico que la tenian que pintar, al
término de este ejercicio nos pudimos dar cuenta que por temor al preguntar lo
realizaron como ellos pudieron, para locuaz maestra les explico lo que tenian

gue haber hecho.

Se llegd la hora del receso en donde notamos que los nifios no se logran

integrar con sus demas comparieros pues no juegan con los demas.

Posterior mente se llegd la hora de entrada al salén ya estando todos se
formaron 4 equipos de 4 nifios se les repartid un papel bon plasmada una
figura geométrica a cada quien le toco una figura diferente, se les repartid
resistol y sopa; se les explico que tenian que decorar el contorno de la figura
gue les toco.



Mediante la observacion realizada nos pudimos dar cuenta que no todos
participaron pues, ya que unos estaban distraidos y otros solo veian lo que su
compafiero estaba haciendo, mostrando poca interaccion con sus comparfieros

de equipo, dejando a un lado la convivencia y la cooperacion.

Por ultimo para relajarnos cantamos una cancion para despedirnos; y

posteriormente se fueron retirando con forme llegaban sus mamas.
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(APENDICE 2)

Para reafirmar mi problematica la cual es la falta de socializacion en los

nifos de segundo grado se aplicaron entrevistas de manera informal a los
padres de familias, ya que son una parte principal, y los cuales juegan un papel

importante en los nifios: las cuales fueron las siguientes:

ENTREVISTA CON EL PADRE O TUTOR

¢, Como considera la comunicacion dentro de la familia?

Buena mala regular

¢ Por qué?

¢, Como considera la convivencia dentro de la familia?

Buena mala regular

¢ Por qué?

¢ Dedica tiempo para convivir con su hija o hijo?

No Si

100



¢, Cuanto tiempo?

De qué manera convive con su hija (0); es decir ¢ Qué hacen habitualmente?
Su hija o hijo ¢ Como se lleva con sus hermanos?
¢ Platica con su hija o hijo?

¢ Como describiria el caracter o forma de ser su hija o hijo?

Entrevista realizada a los alumnos del segundo grado del jardin de nifios
Elvira Catucci

¢, Te gustan los trabajos que se realizan en la escuela?
¢Por qué?

¢.Son faciles o son dificiles?

¢, Cudles ejercicios te gustan realizar?
¢Por qué?

¢, Qué dibujos haces en tu casa?

¢, Quién te ayuda?

¢, Te gusta jugar?

¢, Con quienes juegas?

¢ Tienes amiguitos?

¢,Cuantos amiguitos tienes?

Estas entrevistas fueron realizadas con el propdsito de darnos cuenta de donde

proviene el problema si es desde casa 0 solo se presenta en la escuela.

101



Lo cual obtuvimos que el problema proviene desde casa pues solo juegan

con sus primos o hermanos y por lo tanto no tienen interaccidn con otros nifios.

Lo cual ocasiona que la escuela les cueste relacionarse con sus compafieros

ya sea en grupo o individual.
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Apéndice 3

Grafica de resultados de la primera encuesta sobre la
socializacion a los alumnos de tercero

Grafica de resultados generales despues de la aplicacion de
la alternativa de solucion.

103



