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Introduccion

La adquisicion de conceptos matematicos constituye un proceso que se inicia desde
muy temprana edad y avanza muy lentamente conformando niveles de
conceptualizaciéon cada vez mas grandes. En lo que concierne a la construccion de
es0s conocimientos los niflos parten de experiencias paulatinamente y a medida que
van haciendo abstracciones es que pueden prescindir de los objetivos fisico, asi tal
proceso es reforzado por la interaccion y comparacion de los conocimientos de los
comparfieros y el maestro, con estas actividades se promueve la construccién de
conceptos a partir de las experiencias concretas, logrando que las matematicas sean
para el nifio una herramienta funcional y flexible que permitirdn resolver las situaciones
problematicas que se planteen en su vida cotidiana. El presente proyecto de
pedagogico de accion docente que se ha venido desarrollando, tiene la finalidad de
presentar una serie de estrategias enfocadas a apoyar las actividades que se presentan
en el libro de texto gratuito de matematicas de primer grado de primaria, las que
permitiran a cada miembro de la comunidad estudiantil enfrentar y responder
determinados problemas de la vida moderna, esto dependera, en gran parte, de los
conocimientos adquiridos y de las habilidades y actitudes desarrolladas durante al
educacion bésica.

Tipo de proyecto

El proyecto pedagdgico de accion docente surge de la practica, no se queda solo en
proponer una alternativa, exige desarrollar la alternativa en la accion misma de la
practica docente. Este tipo de proyecto se construye mediante una investigacion
tedrico-practica del nivel micro, no hay un esquema preestablecido para elaborar este

tipo de proyecto, hay una serie de orientaciones que sirven como guia o referentes

El objeto de este proyecto es proporcionarle al docente una herramienta de
apoyo para aplicar en su salén una serie de estrategias que favorezcan en el alumno el

aprendizaje de la seriacion numeérica, debido a que se ha observado que los alumnos
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no pueden construir una serie numeérica congruente y los ejercicios del libro no parecen
suficientes para que el alumno establezca un aprendizaje significativo del dominio
numerico y de la comprension del antecesor y sucesor. Por lo que se busca con esta
propuesta que podamos fomentar en los nifios las habilidades de utilizar los numeros
en situaciones variadas que implican poner en juego los principios del conteo con lo que
a su vez el niflo podrd plantear y resolver problemas en situaciones que le son
familiares y que implican agregar, reunir, quitar, igualar, comparar y repartir objetos.
Ademas de reunir informacién sobre criterios acordados, representar graficamente

dicha informacion e interpretarla.

Toda propuesta de intervencion, a través de un proyecto social tiene como
referentes concretos a los denominados “beneficiarios” que en este caso son los
alumnos, es por ello que se debe partir de los conocimientos existentes de los mismos,
por que sirven de referencia para poder abordar un contenido, este trabajo se ha
realizado con el propésito de dar a conocer en qué zona de desarrollo se encuentran
los alumnos: “zona de desarrollo potencial, zona de desarrollo proximo y zona de

desarrollo real” (Vygotsky, 949).

El Contexto

La comunidad de los Olmos se encuentra a una distancia de 40km. del municipio de
Altotonga Veracruz, a la que se puede acceder mediante un camino de terraceria el
cual es recorrido por una unidad de servicio publico que llega a la congregacion de
Mecacalco, de donde hay una distancia que se tiene que recorrer a pie de
aproximadamente una hora por veredas. En la comunidad de los Olmos la gente es de
escasos recursos economicos la mayoria, se dedica a realizar actividades del campo
donde se cultiva el maiz, el café, limon, pimienta, platano, etc., de donde proviene su
principal fuente de ingresos. Por lo que en temporada de cosecha los alumnos no
asisten a clases ya que los padres prefieren llevarselos a trabajar para que tengan

dinero para comer, puesto que el salario que perciben es muy poco y en su mayoria las
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familias son numerosas, ademas argumentan en ocasiones que es mas importante que

aprendan a trabajar para ganar dinero que ir a la escuela.

Politico.

En cuanto a cuestiones politicas se cuenta con un agente municipal que es el
encargado de organizar las actividades politicas que se realicen en la comunidad.
Cuando se quiere realizar alguna actividad relacionada con la escuela se tiene que
hablar con él, también es el encargado de satisfacer algunas necesidades
correspondientes al inmobiliario de la escuela. Es la principal autoridad en la comunidad
y el encargado de recibir a los nuevos maestros que llegan a trabajar a la institucion ya
gue hay un constante cambio de maestros pues siendo la ultima comunidad de la zona
con escuela los maestros buscan salir lo mas rapido posible de la comunidad para

poder acercarse mas a la ciudad.

Social y cultural.

En el aspecto social y cultural, se hace mencién que algunos padres de familia no
cuentan con estudios, otros no terminaron la primaria, por lo que se les dificulta
participar en la educacion de sus hijos, hay que tomar en cuenta que esta comunidad
solo cuenta con un preescolar y una primaria rural, y que la gente no cuenta con
muchos estudios se debe mencionar que suele ser muy unida para participar en las
festividades de la comunidad tanto religiosas, politicas y no menos importante
escolares, ya que cuando se les pide su colaboracion para arreglar la escuela para
realizar algun acto civico acuden a prestar su apoyo, en su mayoria son las amas de

casa las que acuden, ya que los padres se encuentran trabajando en el campo.

Los aspectos contextuales que influyen directamente en el proceso de
aprendizaje del nifio es el econdmico, en lo que respecta a esto muchas veces no se
cuenta con el material necesario para la realizacion de una actividad provocando la
obstaculizaciéon en la labor del docente y de una u otra forma igualmente el
entendimiento y manipulacion del alumno, es importante mencionar que se observa en

los alumnos falta de concentracion, interés y sintomas que inducen a pensar que hay
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nifios que no dejan desayunado en su casa y con un alto grado de desnutricion
teniendo como consecuencia un desigual rendimiento con los nifios que estan bien

nutridos.

Infraestructura

La escuela Ignacio Allende con clave: 30EPR3915D, se encuentra ubicada en la
comunidad de los OImos, cuenta con tres salones construidos de mamposteria y con
techo de lamina de asbesto, los salones cuentan con un espacio aproximado de 6x4m,
tienen piso de cemento, cuentan con iluminacion eléctrica. La escuela ademas cuenta
con un pequefio patio de tierra donde los alumnos pueden salir al receso, tiene dos
bafios uno para varones y uno para mujeres, no se cuenta con agua potable se tiene un
tinaco el cual es llenado mediante una manguera que los padres de familia adaptaron

para que el tinaco contenga agua para los bafos.

En cuanto al personal docente se cuenta con dos profesores y una maestra la
cual esta comisionada y asume el papel de directivo en la institucién. No se cuenta con
conserje por lo que cada maestro en conjunto con sus alumnos al terminar la sesion de

clases realizan el aseo de su salén.

Antecedentes

Como antecedentes para realizar el presente proyecto se dio a la tarea de realizar un
trabajo de investigacion con el cual se obtuvo como resultado el andlisis de varios
trabajos que se realizaron en la Universidad Pedagdgica Nacional (UPN) por mencionar
algunos (“el juego como una alternativa para la adquisicion del concepto de numero y
aprende jugando a construir el numero”) los cuales hacen mencion del problema del
concepto de nimero, aungque se trabajan con el autor Jean Piaget con los estadios de
desarrollo y juego, han servido como un punto base para poder comprender lo que es el
problema que se aborda en el presente proyecto, aunque en este se han utilizado

diferentes marcos teoricos, se ha podido comprender mejor la importancia del nimero y
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consecuentemente diseflado una estrategia con otras teorias que se ajustan a los
nuevos planes de estudio de la educacion basica que permitan poder resolver el
problema de la concepcién del numero. Claro dandole la importancia a los trabajos

previamente realizados que abordan este problema.

Planteamiento del problema y diagnostico

En la practica docente diaria, en el componente de los nimeros su relacién y sus
operaciones y en el apartado de los numeros del 1 al 100 se observé que gran parte del
grupo presenta dificultades para poder representar el numero, para corroborar el
problema se programd la aplicacion de un examen de diagnoéstico pedagogico,
mediante la observacién la aplicacion de un examen escrito y la aplicacion de
entrevistas(apéndice 1,2), estas actividades antes mencionadas nos sirvieron como
proceso de indagacién que llevaron al analisis de los problemas que se dan en el
proceso de formacion del aprendizaje, el instrumento de evaluacién seleccionado fue la
lista de cotejo a través de las planeaciones aplicadas siendo ésta una herramienta
funcional, en ésta la participaciéon de los alumnos fue poca, porque la comunicacion fue
escasa a pesar de la intervencion del docente, los resultados arrojaron que el 20%
contestd correctamente las cuestiones de seriacion, clasificaciébn y correspondencia
solicitadas, mientras que el 80 % restante las actividades que realizaron no tenian
coherencia por lo mismo se allegado a la conclusién de que en el primer afo grupo “B”
integrado por 28 alumnos de la escuela Ignacio Allende de la comunidad de los Olmos,
con clave 30EPR3915D se ha detectado una problematica en el proceso de ensefianza
aprendizaje el cual se ha denominado la comprension del nimero. Para resolver este
problema, el presente trabajo plantea una serie de estrategias de trabajo utilizando a el
“jluego” como una forma de trabajo para poder resolver la problematica que impide que
se logren los objetivos que se en marcan el la reforma educativa y en el plan y

programa de primer afio especificamente en la materia de matemaéticas.
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Justificacion del problema

El porqué de este problema, aun cuando hay varios problemas que se presentan en el
aula de trabajo, se abordo esta problematica ya que es una de las que mas afectan en
el proceso enseflanza — aprendizaje y se encuentra presente en la mayoria de los
alumnos, la cual impide que puedan comprender y realizar las actividades que se llevan
a cabo en la materia de mateméticas e impide que se cumplan los objetivos que se
enmarcan en la reforma educativa, esta problematica se debe a que los alumnos no se
sienten motivados a aprender, ya que la forma de abordar los contenidos por los
maestros es tediosa y aburrida por lo que los alumno se han creado una idea de que las
matematicas son complicadas, dificiles y aburridas, por eso es necesario erradicar esta
concepcion que tienen los alumnos de las mateméticas, y modificar la estrategia de
trabajo de los maestros ,asi mismo se ha disefiado una forma de trabajo, la cual
permitird que el educador aborde de manera diferente los temas matematicos y logre
crear en los alumnos el interés por las matematicas y cambie su forma de verlas, por lo
que la alternativa de trabajo con la que se a desarrollado este proyecto debera
responder a la siguiente interrogante ¢la aplicacion de juegos (simbdlico y de reglas)
como una herramienta de trabajo puede facilitar que los alumnos de primer grado
puedan construir mas facilmente el concepto de nimero en su totalidad?. Se debe
recordar que en la actual reforma educativa se busca llevar actividades didacticas al
aula que despierten el interés de los alumnos y los inviten a reflexionar y encontrar

diferentes formas de resolver problemas de una manera diferente a la tradicional.

En la construcciéon de conocimientos matematicos el dialogo y la confrontacion
de puntos de vista ayudan al aprendizaje y la contraccion de conocimientos, tal proceso
es reforzado por la interaccion entre compaferos y el maestro, siendo asi las
matematicas una herramienta funcional y flexible que le permitira resolver las
situaciones problematicas que se planteen. Anteriormente era todo completamente
diferente a lo que ahora se pretende en el proceso de construccién del aprendizaje,
porque la forma de impartir los conocimientos de las materias y especialmente de las

matematicas, en el tradicionalismo era de forma mecanica y repetitiva es decir se le
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coartaba la libertad a los alumnos para poder expresar o que pensaban y Unicamente
seguian el método que el maestro imponia aunque ellos encontraran otra forma mas
facil de hacer las cosas, por lo tanto el papel que jugaba el alumno en su propio
proceso de aprendizaje era el de un sujeto pasivo donde al alumno no hacia uso de sus
habilidades de reflexion y critica provocando el escaso pensamiento l6gico matemaético,
no obstante el papel del maestro no era el de un guia como el de ahora sino el de un

portador de todos los conocimientos.

En el campo de la de la educacion la adquisicion del numero esta vinculada a
logros de aprendizaje y por medio de este se puede resolver situaciones problematicas
gue se le planteen, ademas de resolver problemas en diversos ambitos como los que
se presentan en la vida cotidiana, para la comprension del concepto de numero
intervienen por igual dos factores, uno interno genético que comprende el natural
desarrollo de las propias condiciones del pensamiento y otro externo derivado de las
experiencias del sujeto en su relacion con el medio basado en la manipulacion de los
objetos y por eso es un proceso base para la asimilacion y procesamiento de la
informacion en el aprendizaje. El aprendizaje del nimero es de suma importancia
porque es la base de las matematicas, es importante que el nifio sepa para qué sirve,

cual es su equivalencia del mismo para pasar a un nivel de complejidad mas alta.

Teorizacion del problema

En el primer capitulo del presente trabajo se plasma todo el procedimiento llevado a
cabo: la importancia de comprender qué es el niumero, éste incluye lo que es el nimero,
la importancia que tiene en la escuela y la vida. (Brissiaud 1999, p19-27) distingue dos
funciones principales: representar (para comunicar cantidades o retenerlas enla
memoria); y calcular (establecer una cierta relacién entre cantidades). Para comenzar
aclaramos que contar y calcular son maneras distintas de establecer relaciones entre
cantidades. Donde una de ellas se opone a la otra, en el sentido de que al contar se

establece una relacion entre elementos de una coleccion y palabras—numero; mientras
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que al calcular se establece una relacion directa entre cantidades, sin pasar por la

construccion de colecciones cuyos elementos se cuentan.

En cuanto al proyecto esta sustentado en el marco tedrico del plan y programas
de la reforma educativa (RIEB) con el estudio de las matematicas en la educacion
bésica especificamente en los nifios de primer grado. En las cuales se busca que con
esta propuesta de trabajo los alumnos desarrollen: una forma de pensamiento que les
permita interpretar y comunicar, matematicamente situaciones que se presentan en
diversos entornos socioculturales, asi como el que cuente con técnicas adecuadas para
reconocer, plantear y resolver problemas. Para poder lograr lo anteriormente
mencionado y como se sefiala en la reforma educativa, la metodologia didactica que
sustentan los programas para la educacion primaria consiste en llevar a las aulas
actividades de estudio que despierten el interés de los alumnos y los invite a reflexionar,
a encontrar diferentes formas de resolver los problemas y a formular argumentos que

validen los resultados.

Se aborda también el desarrollo socio cognitivo, en donde se encuentran las
caracteristicas de los nifios, la forma de aprendizaje y el desarrollo adecuado de
alumno y el maestro. Abordaremos el desarrollo de lo socio cognitivo del nifio
apoyandonos de la teoria psicologica de (Vygotsky -1979). En este capitulo se hace
referencia a las caracteristicas socio cognitivas del nifio lo cual para esto se debe
indagar en las etapas por las cuales pasa el nifio y de este modo situarlo y poder
entender cudl es nivel de maduracion de conocimientos en el que se encuentran, con el
propésito de dar a conocer en qué zona de desarrollo se encuentran los alumnos (zona

de desarrollo potencial, zona de desarrollo proximo y zona de desarrollo real).

Vygotsky (1949) Sostiene y reconoce que el aprendizaje es un proceso
cognoscitivo que requiere el uso de instrumentos fisicos y herramientas psicoldgicas y
socioculturales , que miden favorablemente el logro de los aprendizajes superiores en
los aprendices, los referentes tedricos nos indican que el nifio pasa por un proceso en

el aprendizaje del niumero y tiene que avanzar diferentes zonas de desarrollo que
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implican tanto la seriacion, la clasificacion, la correspondencia biunivoca, el conteo y
por ultimo la nocién de agrupamiento y posicion. Este aprendizaje no se da en corto
plazo, por lo que el reto como maestro es proponer diferentes situaciones en las que
contraste al nifio con las hipotesis planteadas y hacerlo evolucionar hacia nuevas zonas
de desarrollo anteriormente mencionados, en el que el nifio tiene una serie de
estructuras que es necesario respetar si queremos que se dé un aprendizaje, se nos
hace mencién que el nifio transita por una etapa de desarrollo proximo antes de llegar a

una independencia en sus aprendizajes.

El actuar docente debe ser entonces respetando todos estos procesos y
contribuir a que se genere una metodologia en la que los alumnos aprendan de ellos
mismos, se interesen por avanzar en sus aprendizajes y los comparen con los
resultados de los demas. Las actuales teorias han postulado un nuevo concepto de
educacion en donde se concibe a los alumnos como un sujeto activo capaz de
promover su aprendizaje en sentido que debe procesar toda la informacion que recibe
del exterior a través de sus sentidos, es asi como surge esta corriente pedagogica
conocida como el constructivismo, donde (Coll,1994,p12) plantea: “se da una gran
importancia a la actividad mental constructivista del alumno en la realizacion de los
aprendizajes escolares, en el principio que lleva a concebir el aprendizaje escolar, como

un proceso de construccion del conocimiento”

Por lo que la funcion central del docente consiste en orientar y guiar la actividad
mental y constructiva de sus alumnos a quienes proporciona ayuda ajustada a sus
competencias, es importante determinar el nivel intelectual de los alumnos y entender el
nivel cognitivo y los procesos de pensamiento de los nifios que difiere con el de los
adultos a la hora de guiarlos, por lo que se debe de continuar con una secuencia y

estimular la interaccion social para facilitar el aprendizaje.

En el segundo capitulo se encuentra el sustento tedrico de la estrategias de
trabajo se presenta lo que es el juego. En la etapa infantil el juego adquiere una
importancia capital la de facilitar el desarrollo de habilidades y destrezas. Con él, los

XV



nifios aprenden a conocerse a si mismos y a explorar el entorno en el que viven. Asi el
juego conforma un espacio ludico para el desarrollo personal y social del menor, se

hace mencién sobre el plan de trabajo, y se habla sobre lo referente a la evolucion.
En el tercer capitulo encontremos el cronograma, planeaciones con su respectivo

instrumento de evaluacién, resultados de la primera segunda y tercera evaluacion de la

alternativa, sugerencias y por ultimo se presenta la bibliografia y anexos.
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Objetivo general

EL objetivo general que se pretende alcanzar con este proyecto de accion docente es:
QUE LOS ALUMNOS DE PRIMER GRADO GRUPO “B” LOGREN LA ADQUISICION
DEL CONCEPTO DEL NUMERO TOMANDO AL JUEGO COMO UNA ALTERNATIVA
PARA LLEGAR A UN APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.

Objetivos especificos

Adquieran habilidades para resolver problemas de manera autbnoma

e Ensefiar a los alumnos a desarrollar diversas estrategias para que puedan
validar procedimientos y resultados

e Conozcan y sepan usar la propiedades del sistema decimal

e Que desarrollen la capacidad de interpretar o comunicar cantidades

numeéricas en distintas formas
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CAPITULO |

Procesos del Desarrollo para la
Adquisicion del Concepto de

Numero



1.1.- Reforma Integral de la Educaciéon Béasica (RIEB-2009)

En cuanto al proyecto esta sustentado en el marco tedrico del Plan y Programas de la
Reforma Educativa (RIEB) con el estudio de las matematicas en la educacion basica
especificamente en los nifios de primer grado. En las cuales se busca que con esta
propuesta de trabajo los alumnos desarrollen: una forma de pensamiento que les
permita interpretar y comunicar, matematicamente situaciones que se presentan en
diversos entornos socioculturales, asi como el que cuente con técnicas adecuadas para
reconocer, plantear y resolver problemas. Para poder lograr lo anteriormente
mencionado y como se sefiala en la reforma educativa, la metodologia didactica que
sustentan los programas para la educacion primaria consiste en llevar a las aulas
actividades de estudio que despierten el interés de los alumnos y los invite a reflexionar,
a encontrar diferentes formas de resolver los problemas y a formular argumentos que

validen los resultados.

La informacién matematica que adquiera cada miembro de la comunidad debera
permitirle enfrentar y responder a determinados problemas de la vida cotidiana. Esto
dependera en gran parte, de los contenidos adquiridos, de las habilidades y actitudes
desarrolladas durante la educacién basica encontrados en los planes y programas de
matematicas de primer grado, ademas de las diferentes actividades que se encuentran
en los libros de textos gratuitos. Por lo que se ha propuesto el juego como una
alternativa para poder desarrollar estas diferentes actividades que se pretenden llevar
a cabo durante el desarrollo de este proyecto se trabajé en bloques ya que asi se
trabaja con la actual reforma educativa en matematicas. Recordemos que la ensefianza
de la matemética no puede basarse simplemente en la ejercitacion y memorizacion de
procedimientos y férmulas. Sino debe de concebirse como parte de la vida cotidiana del
nifio a través del planteamiento de juegos y de problemas que se den diariamente
(calcular el dinero de las compras, hallar la proporcion de cantidad de ingredientes para

hacer dos tortas, verificar y controlar el tiempo en alguna tarea, etc.).



Los juegos y las matematicas tienen muchos rasgos en comun en lo que se refiere a su
finalidad educativa. Las mateméticas dotan a los individuos de un conjunto de
instrumentos que potencian y enriquecen sus estructuras mentales, y los posibilitan
para explorar y actuar en la realidad. Los juegos ensefian a los escolares a dar los
primeros pasos en el desarrollo de técnicas intelectuales, potencian el pensamiento
l6gico, desarrollan hébitos de razonamiento, ensefian a pensar con espiritu critico; los
juegos, por la actividad mental que generan, son un buen punto de partida para la
ensefianza de la matematica, y crean la base para una posterior formalizacion del
pensamiento matematico. Ademas de facilitar el aprendizaje de la matematica, el juego,
debido a su caracter motivador romper la aversion que los alumnos tienen hacia las

matematicas.

En el sentido numérico que es el que se encuentra la problematica con la que se
trabajo se encuentran los fines mas relevantes del estudio de la aritmética y del algebra:

e Encontrar el sentido del lenguaje matematico, ya sea oral 0 escrito.

e Emprendan procesos de busqueda ,y andlisis e interpretacion de datos para

comunicar informacién

La exploracion de propiedades aritméticas.

Las bases para el desarrollo del pensamiento matematico de los nifios se establecen en
los primeros afios; el aprendizaje de las matematicas se construye sobre la curiosidad,
el entusiasmo de los nifios y crece naturalmente con sus experiencias. A esta edad, si
las matematicas se conectan adecuadamente a su mundo, son algo mas que
“‘prepararlos” para la escuela o adelantarles algo de aritmética elemental. Las
experiencias matematicas apropiadas los estimulan para explorar ideas relativas a

patrones, formas, nimeros y al espacio, con complejidad creciente.
La conexion entre las actividades matematicas espontaneas e informales de los
NiRoS y su uso para propiciar el desarrollo del razonamiento, es el punto de partida de la

intervencidon educativa, el ambiente natural, cultural y social en que viven, cualquiera
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que sea, provee a los nifios pequefios de experiencias que de manera espontanea los
lleva a realizar actividades de conteo, las cuales son una herramienta basica del

pensamiento matematico.

Cuando los pequefios estdn aprendiendo a contar o cuentan, no realizan sélo
una préactica memoristica, desarrollan en forma gradual el concepto numérico y ponen
en juego los principios de conteo: asi mismo utilizan sus conocimientos previos para la
realizacion de las actividades que va a realizar. Buscando que mediante el juego
desarrollen las siguientes competencias mateméaticas resolver problemas de manera
autbnoma, comunicar informacién matematica, validar conocimientos y resultados,

manejar técnicas eficientemente.

Tomando en cuenta lo antes mencionado sobre la importancia que tiene nimero
en la vida y lo que es el niumero se ha tomado un especial énfasis para la resolucion de
una problematica que se presentd en la escuela “Ignacio Allende“ se detecté que en
salén de primer ano grupo “B” conformado por 28 alumnos no han acabado de construir
en su totalidad lo que es el concepto de numero, ya que a aun no han concluido por
completo las fases por las que de pasar el nifio para poder comprender por completo el
significado del nimero y su utilidad.

1.2.-Teoria Del Problema

(Brissiaud Remi) Hacia una definicion de niumero. Es preciso aclarar que no existe una
definicion Unica ni acabada. Si buscamos por ejemplo en un diccionario veremos que se
hallan diferentes acepciones que a su vez se refieren a distintos atributos y aspectos.
Igualmente intentaremos construir el concepto. Partiremos de la historia, de la
construccion humana del namero, luego definiremos diferentes contextos en que el
namero adquiere significado,

Concepto de namero.

“Es el resultado de las operaciones de clasificacion, seriacion y correspondencia, un

namero es la clase formada por todos los conjuntos que tiene la misma propiedad
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numérica y que ocupa un rango en una serie, serie es considerada a partir también de
la propiedad numérica” Es decir el numero es una estructura mental que construye cada
nifo mediante la aptitud natural para pensar, por lo que se puede decir que cuando el
nifo logra realizar operaciones de clasificacién, seriacién, y las combina haciendo

relaciones, ha construido el concepto de numero.

Contar y calcular

Para comenzar aclaramos que contar y calcular son maneras distintas de establecer
relaciones entre cantidades. Donde una de ellas se opone a la otra, en el sentido de
que al contar se establece una relacion entre elementos de una coleccion y palabras—
namero; mientras que al calcular se establece una relacidon directa entre cantidades, sin

pasar por la construccién de colecciones cuyos elementos se cuentan.

Hay que tener en cuenta que no se cuenta con un solo propésito, sino que se
hace con varios sentidos. Algunos de ellos son: comparar, ordenar, igualar, sumar y
comunicar. El proceso de contar es complejo ya que requiere: conocer la serie numérica
o parte de ella, establecer la relacion biunivoca uno a uno entre los elementos a contar
y las palabras—numero que se recitan, e identificar el Gltimo término enunciado como
representante de la cantidad. Brissiaud (1993) distingue la accion de contar—-numerar de
la de enumerar de la siguiente manera. Al contar- numerar simplemente se asigna a
cada elemento del conjunto una palabra—namero que lo identifica. En tanto al enumerar,
luego de contar—-numerar cada uno de los elementos, la Ultima palabra numero

representa la cantidad de elementos de la coleccion, expresando asi su cardinalidad.

Por otra parte, establecer relaciones entre cantidades a través del calculo
requiere mayores niveles de abstraccion: separarse del apoyo concreto utilizando
formas numéricas con cierto grado de simbolizacion (cifras, configuraciones estandar

como los puntos de los dados, etc.

Se entiende que existen diversas formas de calcular que permiten arribar a

resultados. No todas ellas son exactas, tienen valor en tanto resuelven distintas
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situaciones. Por ejemplo el calculo pensado, que no utiliza algoritmos, el célculo

sistematico o algoritmico, probabilistico,

Contexto ordinal y cardinal

Otra distincion de contextos que le dan sentido al nimero, segun la funciéon que éste
cumpla es la de contexto ordinal y contexto cardinal. Cuando se pretende ordenar o
seriar concentrandose en la posicién de un elemento respecto de otro nos referimos al
contexto ordinal, y cuando la intencion es representar una coleccion de objetos por el

valor de su extension al contexto cardinal.

Al respecto es interesante el planteo de Brissiaud (1986) al respecto, que
destaca dificultades y confusiones que puede ocasionar el uso de estos términos para
designar procedimientos. Por ejemplo cuando se cuenta las monedas que se tiene en el
bolsillo el objetivo es definir la cantidad —cardinal y cuando se cuenta el namero de
oficinas en un corredor su objetivo puede ser determinar en qué orden esté la deseada
—ordinal. Por esta razén es que se determine con el contexto segun sede protagonismo

al nimero como cuantificador como indicador.

Para lograr la construccion del concepto de numero se hace mencién sobre

algunos procesos importante que el alumno debe de desarrollar.

Clasificacion: constituye una serie de relaciones mentales en funcion de las cuales los
objetos se retnen por semejanza, se separan por diferencias, se define la pertenencia
de los objetos a una clase y se incluye en ellas subclases. En conclusién las relaciones
gue se establecen son las semejanzas, diferencias pertenencias (relacién entre
elementos y clase a la que pertenece) e inclusiones (relacion entre una subclase y la

clase de la que forma parte). La clasificacion pasa por diversas etapas:

1. Alineamiento: de una sola dimensién, continuos y discontinuos, los

elementos que escoge son heterogéneos.
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2. Objetos colectivos: colecciones de dos o tres dimensiones, los elementos
semejantes y que constituyen una unidad geométrica.

3. objetos complejos: iguales caracteres de la colectiva, pero con elementos
heterogéneos de la variabilidades: forma geométrica y figuras representativas
de la realidad.

4. coleccion no figural: posee dos momentos. En el primer momento forma
colecciones de pareja de trios: al comienzo de esta sub.-etapa el nifio todavia
mantiene la alternancia de criterios, mas adelante mantiene un criterio fijo.
Segundo momento se forman agrupaciones que abarcan mas y que pueden a

su vez, dividirse en sub.-colecciones.

Seriacion: es una operacion légica que a partir de un sistema de referencia permite
establecer relaciones comparativas entre los elementos de un conjunto y ordenarlos
segun sus diferencias, ya sea en forma decreciente o creciente. Posee las siguientes
diferentes propiedades como es la transitividad la cual consiste en poder establecer
deductivamente la relacidon existente entre dos elementos que no han sido comparadas
efectivamente a partir de otras colecciones que han sido establecidas perceptivamente.
Reversibilidad que es la posibilidad de concebir simultdneamente dos relaciones
inversas, es decir, considerar a cada elemento con mayor que los siguientes y menor

que los anteriores.

La seriacién pasa por las siguientes tres etapas.
1. Primera etapas: parejas y trios (formar parejas de elementos, colocando uno
pequefio y el otro grande).
2. Segunda etapa: serie por ensayo y error (el nifio logra las serie, con la dificultad
para lograr ordenarlas completamente).

3. Tercera etapa: el nifio realiza la seriacion sistemética

Correspondencia: es un concepto logico de la naturaleza distinta al conocimiento fisico
0 social, ya que no se extrae directamente las propiedades fisicas de los objetos ni de

la conservacion social, sino que construye a través de un proceso de atraccion reflexiva
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de las relaciones entre el conjunto que expresan namero, la formacién del concepto de
namero es el resultado de las operaciones l6gicas como la clasificacion y la seriacion
por ejemplo: cuan do agrupan determinado numeros de objetos o lo ordenamos en
serie. Las operaciones mentales solo pueden tener lugar cuando se logra la nocion de

la conservacion, de la cantidad y la equivalencia, término a término

Fases Para La Adquisicion.

Para que el nifio adquiera y aprenda el concepto de numero, debe pasar por una serie

de fases, que son las siguientes:
1.-Fase de la fundamentacién l6gica. Aqui el nifio/a aprende a formar conjuntos
con cosas logicas en base a cualidades fisicas (cuadrados, circulos, triangulos,
rojos, azules...) o sea a realizar primero clasificaciones y posteriormente
seriaciones con los elementos de esos conjuntos, estableciendo relaciones
l6gicas.
2.-Fase de la conservacion. En esta fase el nifio tiene que captar que a cada
elemento de un conjunto le corresponde un namero, una palabra numérica, para
gue posteriormente pueda comparar numeéricamente los conjuntos.
3.-Fase de la coordinacion cardinal-ordinal. Aqui el nifio debe hacer recuento de
los elementos de un conjunto y dotar a la uUltima palabra de un significado
especial, ya que esta va a representar la totalidad de elementos del conjunto.
4.-Fase de la aplicacion del numero. En esta fase el nifio tiene que componer y
descomponer los nimeros, lo que supone el inicio de las operaciones de suma 'y
resta a un nivel muy primario. Esta fase es aconsejable que la trabajemos

mediante reglas.

1.3 Desarrollo Socio Cognitivo

Como sustento a este trabajo por la parte de la Teoria Psicolégica, se tomaron
aspectos relevantes de la Teoria de Vygotsky.

Caracteristicas De Los Nifos
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Esté capitulo hace referencia a las caracteristicas de los nifios y para esto se debe de
indagar las etapas por las cuales pasan para poder situarlos y poder entender cual es el
nivel de maduracion en el que se encuentran, todo esto con el fin de realizar un mejor

compartimiento de conocimiento.

Desarrollo Y Educacién

Segun la concepcion vygotskiana, el desarrollo no es un proceso estatico, sino que es
visto de una manera prospectiva, es decir, mas alla del modelo actual, en sus
posibilidades a mediano y largo plazo. Este rasgo supone la idea de potencialidad de

esencial importancia para pensar la educacion.

Para esta teoria existe una relacion entre aprendizaje y desarrollo. Los procesos
de aprendizaje ponen en marcha los procesos de desarrollo, marcando una
diferenciacion con otros planteos tedéricos, donde el desarrollo antecede el aprendizaje.

Esta propuesta otorga importancia a la intervencion tanto docente como de otros

miembros del grupo de pertenencia como mediadores entre la cultura y el individuo.

La Zona De Desarrollo Proximo (ZDP)

El concepto de Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) es central en el marco de los aportes
de esta teoria al analisis de las practicas educativas y al disefio de estrategias de
ensefianza. Se pueden considerar dos niveles en la capacidad de un alumno. Por un
lado el limite de lo que él solo puede hacer, denominado nivel de desarrollo real. Por

otro, el limite de lo que puede hacer con ayuda, el nivel de desarrollo potencial.

La Zona de Desarrollo Potencial es la distancia entre el nivel de resolucion de
una tarea que una persona puede alcanzar actuando independientemente y el nivel que

puede alcanzar con la ayuda de un compafiero mas competente 0 experto en esa tarea.

Entre La Zona De Desarrollo Real y La Zona De Desarrollo Potencial, se abre
la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) que puede describirse como: El espacio en que
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gracias a la interaccién y la ayuda de otros, una persona puede trabajar y resolver un
problema o realizar una tarea de una manera y con un nivel que no seria capaz de

tener individualmente.

En cada alumno y para cada contenido de aprendizaje existe una zona que esta
proxima a desarrollarse y otra que en ese momento esté fuera de su alcance. Asi pues
la zona de desarrollo proximo nos permite trazar el futuro inmediato de los nifios, asi
como su estado evolutivo dinamico, sefalando no solo lo que ya asido complementado

evolutivamente, si no también aquello que esta en curso de maduracion.

Aprendizaje

(Vygotsky 1979-p.130-140) “Sostiene y reconoce que el aprendizaje es un proceso
cognoscitivo que requiere el uso de instrumentos fisicos y herramientas psicoldgicas y
socioculturales (pensamientos y lenguaje) que miden favorablemente el logro de los

aprendizajes superiores en los aprendices”

Para aprender el estudiante debe poseer un éptimo desarrollo cognitivo pero, a
su vez, también debe hacer uso de instrumentos psicolégicos o herramientas
socioculturales, para aprender. Entre mas uso haga de ellos y mas las domine, mas
capacidad y estrategias cognitivas y metacognitivas desarrollara para aprender

autdnomamente y autorregular su aprendizaje.

Para comenzar a entender las relaciones existentes entre el desarrollo el
aprendizaje se hace indispensable retomar la teoria de Vygotsky (1979) de la zona de
desarrollo préximo”. El concepto evidencia la maduracion intelectual del alumnoy su
potencialidad para resolver situaciones problematicas con o sin la intervencion de “otro”

Estos hallazgos son de suma importancia para el docente y la actividad docente.

Por lo enunciado hasta aqui, la zona de desarrollo potencial, plantea que la

maduracion por si sola, no es capaz de producir funciones psicologicas superiores
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como son el empleo de signos y simbolos, siendo éstos el resultado de una

interaccion social , supone necesariamente la presencia de los demas mediadores.

Importancia del Contexto

Vygotsky (1979) considera el aprendizaje como uno de los mecanismos fundamentales
del desarrollo. En su opinién, la mejor ensefianza es la que se adelanta al desarrollo.
En el modelo de aprendizaje que aporta, el contexto ocupa un lugar central. La
interaccion social se convierte en el motor del desarrollo. Vygotsky (1931) introduce el
concepto de 'zona de desarrollo proximo' que es la distancia entre el nivel real de
desarrollo y el nivel de desarrollo potencial. Para determinar este concepto hay que
tener presentes dos aspectos: la importancia del contexto social y la capacidad de
imitacion, aprendizaje y desarrollo son dos procesos que interactuan. El aprendizaje
escolar debe ser congruente con el nivel de desarrollo del nifio. El aprendizaje se
produce mas facilmente en situaciones colectivas. La interaccion con los padres facilita
el aprendizaje. 'La Unica buena ensefianza es la que se adelanta al desarrollo. Rechaza
totalmente los enfoques que reducen la Psicologia y el aprendizaje a una simple

acumulacion de reflejos o asociaciones entre estimulos y respuestas.

Existen rasgos especificamente humanos no reducibles a asociaciones, tales
como la conciencia y el lenguaje, que no pueden ser ajenos a la Psicologia. A diferencia
de otras posiciones (Gestalt, Piagetiana), Vygotsky no niega la importancia del
aprendizaje asociativo, pero lo considera claramente insuficiente. EI conocimiento no es
un objeto que se pasa de uno a otro, sino que es algo que se construye por medio de
operaciones y habilidades cognoscitivas que se inducen en la interaccion social. Sefiala
qgue el desarrollo intelectual del individuo no puede entenderse como independiente del
medio social en el que esta inmersa la persona. El desarrollo de las funciones
psicoldgicas superiores se da primero en el plano social y después en el nivel individual.

La transmisién y adquisicién de conocimientos y patron.

Vygotsky (1979) nunca afirmo que la construccion del conocimiento del
estudiante pueda ser conseguido espontanea o independientemente. El proceso de
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la formacion de conceptos en el estudiante ocurre en la constante interaccion entre las
nociones espontaneas de éste y los conceptos sistematicos introducidos por el maestro.
El profesor toma como punto de partida los conocimientos del alumno y basandose en
estos presta la ayuda necesaria para realizar la actividad. Cuando el punto de partida
esta demasiado alejado de lo que se pretende ensefiar, al alumno le cuesta intervenir
conjuntamente con el profesor, no est4 en disposicién de participar, y por lo tanto no lo

puede aprender.

Es importante conocer y analizar el desarrollo cognitivo por los que a traviesa el
nifio para poder conocer en qué momento de aprendizaje se encuentran y saber el
punto de partida en donde vamos a poder trabajar con la aplicacion de nuestra

alternativa.

La manera en que la practica puede incidir en el aprendizaje de los alumnos en
estos contenidos se puede dar desde el cambio que debemos tener ante lo que
significa aprender y construir los conocimientos matematicos, dejar de lado el esquema

tradicional en el que he ensefiado y lo que los alumnos asimilan.

La situacion no es tan facil, los referentes teéricos nos indican que el nifio pasa
por un proceso en el aprendizaje del nimero y tiene que avanzar diferentes zonas de
desarrollo que implican tanto la seriacion, la clasificacién, la correspondencia biunivoca,
el conteo y por ultimo la nocion de agrupamiento y posicion. Este aprendizaje no se da
en corto plazo, por lo que el reto como maestro es proponer diferentes situaciones en
las que se contraste al nifio con las hipétesis planteadas y hacerlo evolucionar hacia
nuevas zonas de desarrollo ya mencionadas, en el que el nifio tiene una serie de
estructuras que es necesario respetar si se quiere que se dé un aprendizaje, se hace
mencion que el nifio transita por una etapa de desarrollo proximo antes de llegar a una

independencia en sus aprendizajes.

El actuar docente debe ser entonces respetando todos estos procesos Yy

contribuir a que se genere una metodologia en la que los alumnos aprendan de ellos
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mismos, se interesen por avanzar en sus aprendizajes y los comparen con los

resultados de los demas.

1.4 Teoria Pedagodgica

La teoria de César Coll representa una tendencia educativa contemporanea, que
promueve toda una serie de situaciones fundamentadas en la heuristicas, constructivas
e interactivas en el proceso de ensefianza y de aprendizaje, y que considera al

conocimiento como un producto de la interaccion social y de la cultura.

Las actuales teorias han postulado un nuevo concepto de educacién en donde
se concibe a los alumnos como un sujeto activo capaz de promover su aprendizaje en
sentido que debe procesar toda la informacion que recibe del exterior a través de sus
sentidos, es asi como surge esta corriente pedagdgica conocida como el
constructivismo, donde segun (Coll,1994,p12) “se da una gran importancia a la
actividad mental constructivista del alumno en la realizacibn de los aprendizajes
escolares, en el principio que lleva a concebir el aprendizaje escolar, como un proceso

de construccion del conocimiento”.

El aprendizaje no es una simple cuestion de transmision, internalizacion y
acumulacion de informacion, sino que entrafia todo un proceso activo por parte del
estudiante que lo lleva a ensamblar, extender, restaurar e interpretar la informacién que
percibimos, es decir construir los conocimiento a partir de los recursos que le brinda su

experiencia y las informaciones que se recibe a diario.

Interaccion Maestro-Alumno

Con esta postura también se modifica la interaccion maestro - alumno, es decir de ser
unilateral donde el docente es quien toma la iniciativa en todas las relaciones sociales
dentro del aula pasa a ser bilateral puesto que la interaccién se da en un constante
devenir entre alumno - maestro y viceversa, ya que se considera que en toda situacion

de aprendizaje lo que realmente educa son todos los que intervienen en ella.
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Rol Del Maestro

Es recomendable tener presente el papel que juega el docente, pues al considerar al
alumno como un sujeto pensante actuante y portador de conocimientos de su labor se
complica dado que ademds de organizar actividades y situaciones de aprendizaje que
promuevan la actividad mental constructiva del alumnos ha de orientar y guiar todo un
proceso de contraccion del aprendizaje. Esta corriente pedagdgica implica un cambio
en la perspectiva, regularmente el docente esta acostumbrado a trabajar los contenidos
matematicos de manera aislada, es decir fuera de un contexto que le permita al alumno
descubrir su significado, sentido y funcionalidad. Es de acuerdo a este tipo de
ensefianza (tradicionalista) que se logra encasillar a los alumnos en la mecanizacion de

los niumeros originando que no encuentren significado en ellos y solo los memorice.

En otras palabra una vision constructivista del aprendizaje escolar obliga aceptar
que la incidencia de la ensefianza de cualquier tipo que fuese sobre los resultados del
aprendizaje esta total mente mediatizada por la actividad mental constructivista del
alumno. Por lo que para la construccion del conocimiento en la escuela el alumno solo
puede aprender mediante actividades constructivistas que despliega ante los
contenidos escolares esta actividad por si sola no garantiza el aprendizaje, es
necesario ademas de que se oriente a construir unos significados acordes o
compatibles con lo que significan y representan los contenidos de aprendizaje como
saberes culturales ya elaborados. De ahi de la importancia de no contemplar la
construccion del conocimiento en la escuela como proceso de construccion individual
del alumno sino mas bien como proceso de construccion compartida por profesores y

alumnos en torno a unos saberes y o formas culturales.

El docente considerara al momento de iniciar alguna actividad que propicie la
construccion de un nuevo conocimiento los saberes que él tiene, ya que si el alumno
consigue establecer relaciones sustantivas y no arbitrarias entre el nuevo material de

aprendizaje y su conocimiento y lo integra a su estructura cognitiva modificandola, sera
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capaz de atribuirle nuevos significados, de construirse unas representacion mental del

mismo y en consecuencia habra llevado a cabo un aprendizaje significativo.

El aprendizaje significativo pretende romper con el tradicionalismo memoristico y
se preocupa por los interés, necesidades y otros aspectos que hace que, lo que el
alumno desea aprender tenga significado y sea valioso para él de alli vendra el interés

por el trabajo y las experiencias en el aula.

Para que el aprendizaje sea significativo el contenido debe de tener
significatividad légica para lo que se requiere que el material de aprendizaje sea

relevante e interesante y tenga una organizacion clara para que sea asimilado.

Evaluacion

Una evaluacion realizada en el inicio, durante o final de un proceso de ensefianza
aprendizaje puede y debe contribuir al igual al ajuste de la ayuda educativa. Ello supone
reconceptulizar la distincion clasica entre evaluacion inicial, evaluacion formativa y
evaluacion sumativa y extender la funcién reguladora de la evaluacion a todo el proceso
de ensefianza y aprendizaje, el momento en que sellaba acabo la evaluacion y las
decisiones a cuyo servicio se pone en el resultado de la evaluacion que tiene lugar al
comienzo de un proceso de ensefianza aprendizaje inicia por tanto , atendiendo al
momento en que se hace, puede estar también al servicio de la toma de las decisiones
sobre el tipos de calidad de las ayudas que conviene adoptar para promover el
aprendizaje de los alumnos, o para hacer tomar conciencia a estos de lo que saben, de
lo que no saben y de su propio proceso de aprendizaje y ser en consecuencia formativa
y formadora en lo que concierne a la utilizaciéon de resultados de la evaluacién y lo
mismos cabe decir de la evaluacion sumativa: la evaluacion que se lleva acabo al
término de un proceso de ensefianza y aprendizaje final, por lo tanto , atendiendo al

momento en que se hace.

Se pregunta el por qué trabajar con el marco referencial desde la forma del

constructivismo. Se ha tomado en cuenta este marco referencial ya que conforme a la
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forma de trabajo que se enmarca en la reforma educativa es el que méas se adopta a la
forma de trabajo, y ademas de que sale totalmente de la forma en que anteriormente se
trabajaba (tradicionalismo) por lo que en el constructivismo el alumno deja de ser una
persona pasiva en la construccion de su conocimiento y adopta un papel activo, y se
convierte en un ser responsable de su propio aprendizaje. Por lo que el docente adopta
un papel de orientador y guia que se vera a la tarea de entrelazar los conocimientos
qgue el alumno ya posee con lo que los contenidos de estudios sefalen. De lo que se
trata de hacer con las estrategia de trabajo, es que mediante la utilizaciéon de los
conocimientos previos con los que cuentan los alumnos y utilizando el juego como una
herramienta de trabajo, se logren entrelazar estos dos aspectos para lograr que los

alumnos adquieran un aprendizaje significativo.
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CAPITULO Il

Alternativa de Solucion



2.1.- Estrategias De Trabajo

(Brunner.1986.p.211-219), el alumno pasa por tres etapas que son: enativo, iconico y
simbdlico. El enativo significa que la representacion del mundo se hace a través de la
respuesta motriz, el iconico depende de habilidades motrices y de ejercicios de
desarrollo de imagenes y el tercero que es la simbolica etapa dada por la adquisicién
del lenguaje que proporciona los medios para representar las experiencias del mundo.
Existen dos formas de competencia que deben darse para que haya desarrollo: la
representacion y la integracion. A medida que los alumnos se desarrollan deben
adquirir medios para representar lo que ocurre regularmente en su ambiente, pero
también deben aprender a trascender lo momentaneo para ello desarrollan medios que

unen el pasado con el presente y éste con el futuro.

En cuanto a la ensefianza, para Bruner (1986) lo mas importante es que se
ayude a los nifios a pasar, progresivamente de un pensamiento concreto a un estadio
de representacion conceptual y simbdlica mas adecuada al pensamiento. Es posible
ensefar a alguien siempre que se haga en su propio lenguaje. Si la ensefianza logra
conducir a los nifios desde su manera de pensar y percibir hasta una nociéon adecuada
e intuitiva, el resultado es que aprenderan, por ejemplo al contar. Los nifios pueden
aprender todos los conceptos si se les ofrece la oportunidad de practicar con materiales

gue puedan manipular por si mismos.

El ambiente para un aprendizaje debe proporcionar alternativas que den lugar a
la percepcién, por parte del alumno, de relaciones y similitudes entre los contenidos
presentados. El descubrimiento consiste en transformar o reorganizar la evidencia de
manera de poder ver mas alla de ella. Por ellos las entradas deben basarse en un modo
de presentacion hipotética y heuristica que en uno puramente expositivo, hay que sacar
lo que los alumnos piensan de una situacion para que después con el conocimiento de

la realidad contrasten sus ideas.



Qué es el Juego

En los seres humanos el juego adquiere una dimension especial, contribuye al
desarrollo fisico e intelectual, la creatividad, el equilibrio emocional, el aprendizaje y la
socializacion. El juego se desarrolla a lo largo de todo el ciclo vital de las personas, con

rasgos comunes y caracteristicas diferentes en las distintas sociedades y épocas.

El Juego

(Bruner1986.p211-219).En su articulo "Juego, pensamiento y lenguaje” resalta las
funciones del juego en la actividad de los nifios. "En primer lugar, en el juego se reduce
la gravedad de las consecuencias de los errores y los fracasos. En segundo lugar, el
juego se caracteriza por una conexion bastante débil entre los medios y los fines, por lo
tanto, sirve como medio de exploracion y de invencién. En tercer lugar, a pesar de su
variedad, el juego rara vez es aleatorio o casual, sino mas bien, por el contrario, parece
como obedecer a un plan. En cuarto lugar, se dice que el juego es una proyeccion de la
vida interior hacia el mundo, en contraste con el aprendizaje, en el juego nosotros
transformamos el mundo de acuerdo con nuestros deseos mientras que en el
aprendizaje nosotros nos transformamos para conformarnos mejor a la estructura del
mundo., no hace falta decir que el juego divierte y que divierte mucho. En este sentido,
se cree que podemos asimilar el juego a la resolucion de problemas, pero en forma mas

agradable.”

El Juego Infantil

En la etapa infantil el juego adquiere una importancia capital la facilitar el desarrollo de
habilidades y destrezas. Con él los nifios aprenden a conocerse a Si mismos y a
explorar el entorno en el que viven. Asi el juego conforma un espacio ludico para el

desarrollo personal y social del menor.

Para el nifio jugar es la Unica forma de vida realmente viva. El juego es una
actividad seria e importante en la que se involucran "de todo corazén". El juego es
siempre un proyecto. El nifio se plantea jugar a algo concreto y, si bien existe un

"boceto” sobre como se va a desarrollar y hacia dénde esta dirigido, todo ird tomando
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forma a medida que la actividad ludica se desarrolle. De esta forma se estableceran
nuevas reglas y metas, se enriquecera el universo de relaciones y se aplicara lo
aprendido a nuevos contextos y situaciones. El mismo juego sera diferente cada vez

gue se juega, favoreciendo el desarrollo de la imaginacion y el pensamiento creativo.

Clasificacion Y Seriacion

Los conceptos de seriacion y clasificacion generalmente son vistos en kinder y primer
grado, aplicando diversos juegos en los que ellos pueden colocar objetos en un orden
determinado o agrupandolos segun determinado rasgo en comdn entre unos y otros.
Para estos conceptos hay que tomar en cuenta otros que son basicos en la

comprension matematica de estos tres. Entre ellos estan la cardinalidad y la ordinalidad

Cardinalidad Y Ordinalidad

Estos dos conceptos van de la mano, el primero es la cardinalidad, el cual indica la
propiedad numérica de una cifra; es la actividad concreta de agrupar o separar por
semejanzas Yy diferencias los objetos segun criterios cuantitativos, a esto
llamamos clasificacion. El segundo término es la ordinalidad que se refiere a la relacion
de orden de los numeros, se aplica cuando establecemos relaciones entre los
diferentes elementos, seriandolos ascendente o descendentemente. Existe aqui una
caracteristica que determina el concepto de numero, el hecho de que ambos conceptos
estan fusionados dentro de este concepto, es decir que numero es la clasificacion y la
seriacion unidas para determinar el lugar de un objeto dentro de un grupo, su
correspondencia con otros elementos y la cantidad de objetos que conforman ese grupo

en si.

Juego Simbdlico

Es tipo de juego en el que el nifio atribuye toda clase de significaciones mas o menos
evidentes a los objetos; simula acontecimientos imaginarios, interpreta escenas de
personajes ficticios , es decir que su manera de jugar es imitando a los adultos. El

simbolo implica un objeto ausente.
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“El juego simbdlico abarca de los 2 a 7 afos aproximadamente, (periodo
preoperacional) los nifios comienzan a jugar con simbolos, reconocen que existen
reglas y las consideran fijas e inestables incluso cuando juega solo. Los nifios combinan
sin querer estas reglas o se centran en algunas de ellas, ignorando otras cuando a ellos

les conviene”

El juego simbdlico se divide en tres etapas: La primera de ellas se da en los
esquemas simbolicos sobre objetos nuevos, es decir, el nifio atribuye a otros objetos
esquemas con el que ya estd familiarizado. El esquema simbdlico consiste en
reproducir una accion propia pero ficticiamente; sirve de transicion, pues construye un

simple ejercicio de las conductas propias, pero ya es un ejercicio simbdlico,

La segunda etapa; se encuentra conformada por el tipo de juego simbdlico de
asimilacion simple de un objeto a otro y ocasiona el juego, se da la imitaciéon asimilando

el cuerpo propio a un objeto cualquiera, jugando a imitacidon entre si

La tercera etapa abarca de los 7 a 11 afios y se caracteriza por que comienza el
simbolismo colectivo que es la diferenciacion y la adecuacién de los papeles que se
hacen complementarios; ya que se da un paso del egocentrismo inicial a la

reciprocidad.

Juego De Reglas
Se desarrolla durante los (4 a7afos, periodo de las operaciones formales) pero sobre

todo en el tercer periodo (7 a 11 afios periodo de las operaciones formales.

Se inicia con los afos escolares. El nifio ha comenzado a comprender ciertos
objetos sociales de cooperacion y competicion; esta empezando a hacer capaz de
trabajar y pensar mas objetivamente. Su juego refleja este cambio cuando se enfoca
sobre actividades ludicas que estan estructuradas a base de reglas objetivas y que
pueden implicar actuaciones en equipo o0 en grupo, tal situacion supone a su vez

obligaciones por parte de los miembros participantes, los nifios comprenden que las
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excepciones o cambios en las reglas deben estipularse mediante un acuerdo de todos
los que juegan. No obstante, es dificil alcanzar tal acuerdo, a no ser que cada jugador
considere que los cambios son mas ventajosos para €l que para los demas jugadores,
los nifios desarrollan una actividad relativista con respecto al establecimiento de reglas
y al acuerdo sobre los cambios de dichas reglas, pero observan un riguroso respeto por
las mismas saben que las reglas pueden establecerse y cambiarse liboremente pero una

vez que han fijado no pueden ignorarse arbitraria o selectivamente.

Existen dos tipos de reglas; reglas transmitidas; son las que se transfieren
socialmente y son producto de la accién de los mayores sobre los menores, en los
juegos de los nifios menores de edad. Reglas espontaneas; este tipo de juego es

producto de la socializacién entre menores, mayores o entre iguales y contempéranos.

Caracteristicas del juego
Existen una serie de caracteristicas generales y comunes a las conductas de juego que
nos interesa conocer, cCOmo son:

1. Eljuego es voluntario, libre y espontaneo; es iniciado por voluntad propia y en
el desarrollo del mismo se ejercita la libertad al ir eligiendo y modificando el
transcurso del mismo.

2. El juego responde a una necesidad y produce placer; necesidad que
evoluciona con el sujeto y cuya satisfaccion contribuye a un desarrollo
emocional arménico, proporcionando placer y despertando su interés por
volver a jugar.

3. El juego es necesario y proporciona satisfaccion personal y equilibrio
emocional; siendo en las personas adultas relegado al espacio propio del ocio
por las exigencias laborales y sociales, mientras que en la infancia ocupa una
parte significativa de su existencia.

4. El juego presenta una organizacion propia de las conductas; que lo definen

como tal y provienen, en gran parte, de imitar conductas observadas.
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5. El juego es un fin en si mismo; independientemente de que se plantee una
finalidad educativa, creativa o relacional, todo juego tiene una finalidad ladica:
el jJuego mismo.

6. El juego es un proceso; independientemente de la meta que se alcance con
ese juego, el proceso prevalece sobre el resultado.

7. Eljuego se define desde la persona que juega; a partir de la vivencia propia y
personal del juego y la relacion que se establece a través del mismo.

8. El juego potencia el aprendizaje; por su enorme potencial motivador, el
interés que despierta y el sentido que tiene para el que juega.

9. Eljuego permite crear mundos alternativos; tanto en nifios como en adultos la
capacidad creativa y la imaginacion aplicada al juego posibilitan espacios
nuevos, historias nuevas y vidas nuevas.

10.El juego facilita las relaciones; tanto con los demas (interpersonales) como
con uno mismo (intrapersonales), ofreciendo un campo de experimentacion

Unico.

Proceso de resolucién de problemas
Una estrategia hace referencia a un patron de decisiones en la adquisicion, retencion y
utilizacion de la informacidén que sirve para lograr ciertos objetivos, asegurarse que se

dé el resultado esperado. Este proceso presenta tres estrategias:

Ensayo: se caracteriza por implicar el uso de sentido comun, el individuo actia de una
determinada forma al enfrentar una situacion problematica, pero de no resultar lo
esperado cambia su primera alternativa de actuacion por otra y asi sucesivamente

hasta encontrar la respuesta deseada.
Auto correccion: no se actua de manera impulsiva ni arbitraria, por el contrario,

cuando enfrentamos una situacién problematica planteamos alternativas de solucion

gue por experiencias pasadas sabemos que son adecuadas.
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Las estrategias se pueden aplicar a una extensa diversidad de circunstancias,

estas llevan incorporando un principio de transferencia a las estrategias de prueba “si

ganas sigues, si pierdes cambia que sirve para enfrentar un problema de alternativas

multiples que es ocupado y aplicado a una extensa variedad de eleccion.

ASPECTOS QUE MEJORA EL JUEGO

: Desatrrollo . Desarrollo
Desarrollo psicomotor i Desatrrollo social :
cognitivo emocional
— Coordinacion — Estimula la Juegos simbdlicos Desarrolla la
motriz atencion, la — Procesos de subjetividad
— Equilibrio memoria, la comunicacion y del nifio
— Fuerza imaginacion, la cooperacién con Produce
— Manipulacion de creatividad, la los demas satisfaccion
objetos discriminacion | — Conocimiento del emocional
— Dominio de los de la fantasia mundo del adulto Controla la
sentidos y larealidad,y | - Preparacion para ansiedad
— Discriminacion el _ la vida laboral Controla la
sensorial pensamiento | — Estimulacion del expresion
—  Coordinacion cientifico y desarrollo moral simbélica de la
visomotora matematico agresividad
_ Capacidad de — Desarrollael | Juegos cooperativos Facilita la
imitacion rendimiento, la | — Favorecen la resolucion de
comunicacion comunicacion, la conflictos
y el lenguaje, y unién y la Facilita
el _ confianza en si patrones de
pensamiento mismos identificacion
abstracto — Potencia el sexual

desarrollo de las
conductas pro
sociales

— Disminuye las
conductas
agresivas y
pasivas

— Facilita la
aceptacion
interracial

Se ha venido hablando y se sigue hablando de los intereses del nifio y de las

necesidades de tenerlos en cuenta en el mundo escolar, como también en los procesos
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de aprendizaje, que los nifios lleven un proceso de aprendizaje y que este lo adquiera
mediante los juegos.

Por lo que es necesario trabajar en las escuelas realizando actividades que
motiven al alumno, en donde se involucren totalmente las actividades que se
propongan, el juego como estrategia en los contenidos y las actividades que tengan que

trabajar.

Antes que nada es necesario sefialar que el propésito que se pretende .lograr es
que los alumnos de primer grado logren adquirir a través del juego simbdlico, y de
reglas la construccion del concepto de numero para utilizarlo en la vida y resolver
situaciones que se le presenten en la vida diaria, por lo que se busca que en el alumno
se desarrolle una forma de pensamiento que le permita interpretar y comunicar
matematicamente situaciones que se presentan en diferentes entornos socioculturales,
ademas de que pueda desarrollar técnicas adecuadas para resolver y plantear
problemas, como lo enmarca la nueva reforma de la educacién (RIEB) por lo que es
necesario seguir un proceso Yy realizar algunas actividades en donde se implique el

juego en las actividades de seriacion, clasificacion, y correspondencia.

Ademas de considerar como un punto de apoyo muy importante para podré
trabajar los contenidos de ensefianza aprendizaje tenemos el plan y programas de
estudio en el que se sefiala que el éxito del aprendizaje depende de una buena medida
del disefio de las actividades que promueven la construccién del conocimiento apartar
de experiencias concretas, en las cuales, en esas actividades las matematicas seran
para el nifio una herramienta funcional y flexible que permitiran situaciones que
conlleven al alumno a implementar diferentes técnicas que lo lleven a resolver
problemas de una forma autbnoma y reflexiva. Ademas de que se buscara que el
alumno mediante algunas actividades comprenda que el nimero es una propiedad de
los conjuntos que permite expresar la cantidad de objetos contados. Ademas de tomar
en cuenta de que el conjunto de objetos aislables o numeros naturales, estos son

nameros sin signo o sin forma rotacional que expresan la cantidad de objetos contados.
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A veces se trabajaran actividades donde se trabaje la cardinalidad de los niumeros, la
propiedad de la cardinalidad expresa el niumero de elementos de un conjunto, por
ejemplo: el nUmero cinco este numero es propiedad comun a todos los conjuntos que
tienen cinco elementos y a la ordinalidad es solamente relacién de orden de conjuntos
que permiten explicar por qué el conjunto de cuatro elementos es mayor que un
conjunto de tres elementos .por ejemplo: el conjunto de tres elementos pueden ser
expuestos en correspondencia biunivoca solamente con una parte del conjunto de
cuatro elementos. Estableciendo que la correspondencia biunivoca es “la operacion a
través de la cual se establece una relacion de uno a uno entre los elementos de dos o
mas conjuntos con el fin de compararlos cuantitativamente. Asi es como ordenamos
jerarquicamente dichos conjuntos y tendran un rango determinado por el sentido que se
leda el ordenamiento y en base a la cantidad de cada conjunto es decir, la ordinalidad
establece la relacion entre la clase de los conjuntos a partir de sus propiedad numérica,
atendiendo su equivalencia y a las reglas de composicién de series, es aqui donde el
nifio puede expresar que el cuatro es mayor que el tres indicando que dentro de la serie

el nimero cuatro tienen un rango mayor al nimero tres.

El juego se toma como estrategia por ser una de las mas apropiadas para
trabajar los contenidos de aprendizaje en cualquier instituciébn escolar, para que la
alternativa tenga validez debe de estar enmarcada teéricamente y la que parece mas
congruente es la teoria que asido retomada de Bruner sobre el juego. No solo se trata
de jugar hasta el cansancio si no de saber utilizar el juego como se va a emplear,
porque una cosa es utilizar el juego como agente de socializaciéon, de una forma
espontanea y otra muy distinta al llegar a explotarlo en el sentido literal de la palabra. El

juego le va a permitir al nifio utilizar sus esquemas y movilizar sus operaciones.

Se pretende centrarse mas en el juego simbdlico, que parte de la edad del nifio
de los dos afios a los siete afios, que organiza el pensamiento en base a las imagenes
y simbolos ya conocidos y acompafiandose de la imaginacion representativa siendo
imprescindible para logro de su autonomia que el nifio tenga una actividad propia a

través de ella y socializandose paulatinamente. La técnica de educacion esta basada en
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el juego y es necesario conocer el proceso de su evolucion para adecuar las
actividades didacticas a la satisfaccion de sus diferentes etapas.

Es importante ubicarnos en una definicion general del término contenidos “los
contenidos comprenden todos los aprendizajes que los alumnos deben alcanzar para
progresar en las direcciones que marcan los fines de la educacion en una etapa de
escolarizacion, en cualquier area o fuera de ella para lo que es preciso estimular
comportamientos, adquirir valores, actitudes y habilidades del pensamiento, ademas de
conocimientos , es por ello que hay que referirse no solo a informaciones que
adquieren, sino también a determinadas actividades que es necesario practicar para

adquirir aprendizajes .

2.2.- Evaluacion General

Desarrollo de una evaluacion
Es importante sefalar que el maestro debe de reconocer el proceso que sigue cada
sujeto y el grupo para construir el sistema de diversas situaciones de aprendizaje. Se

trata de llevar un registro de la evolucién de los alumnos.

La evaluacién se considera como necesaria para establecer algunos principios
gue guien su marcha en el aula escolar
1. Sistematizar la elaboracién del desempefio de sujetos y del grupo en cada
situacion de evaluacion

2. Utilizar adecuadamente el sistema de evaluacion

La evaluacion refleja el logro de los alumnos de acuerdo a los propésitos
establecidos en el plan y programas de estudios. Considerando en la evaluaciéon todos
los elementos posibles sobre el desempefio y avance del educando; el docente podra:

1. Tomar decisiones pedagdgicas oportunas.

2. Integrar y registrar una calificacion congruente al aprovechamiento.
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El valor del instrumento no es un instrumento de medicion si no que permite conocer lo
que sabe el alumno y el grupo y asi también la posibilidad que tiene para avanzar en
determinados conocimientos. Para realizar una evaluacion de la construccion del

ndmero.

Se busca conocer el complejo proceso de evaluacién por medio de la técnica de
observacion y listas de registro de observaciones en donde se va a utilizar el juego
simbdlico y el numero con el contenido correspondiente, para esto se elabora
instrumentos de evaluacién, algunos instrumentos de evaluacion son mencionados en
la reforma educativa como por ejemplo: como el registros breves de observaciones,

cuaderno de trabajo de los alumnos .lista de control, pruebas y otros

Las técnicas e instrumentos que se seleccione o elabore debe de contribuir a la
mejora de del proceso evaluado, el informe final y las decisiones que se toman
colaboran en su positiva aceptacion y sera en todos los interesados e integrantes de la
actividad o de situaciones evaluadas y tanto las técnicas como los instrumentos
utilizados deberan ser vélidos y utiles para permitir valorar los productos o resultados

que se evalltan.

Para lograr construir el concepto de numero se van a buscar técnicas e
instrumentos que van a ir integrados dentro de lo que es el proceso de evaluacién. La
evaluacion es un elemento que forma parte de un proceso de aprendizaje, toda practica
es incompleta si no se evalGa lo que se realiza, ya que para que un docente tenga la
posibilidad de observar si realmente se han construidos los conocimientos propuestos

debe recurrir a la evaluacion.

La evaluacion aplicada a la ensefianza y el aprendizaje consiste en un proceso
sistematico y riguroso de obtencion de los datos incorporando al proceso educativo
desde su comienzo, de manera que sea posible disponer de informaciéon continua y
significativa para conocer la situacion, formar juicios de valor con respecto a ella y tomar

las decisiones adecuadas parta conseguir la actividad educativa mejorandola
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progresivamente. Para esto se debe de considerar lo que se observa que los nifios
pueden hacer y saben en un momento especifico tomar en cuenta los avances que van

teniendo en el proceso de aprendizaje.

¢,Cuando evaluar?

Los avances que logran los alumnos en cada una de las planeaciones se manifiestan al
actuar en situaciones reales de la vida escolar o extraescolar, es necesario mencionar
que la evaluacion del aprendizaje es continua, al observar su participacion en las
actividades, las relaciones que establecen con sus compafieros al escuchar sus
opiniones y propuestas, el profesor puede percatarse de los logros, dificultades y

necesidades de apoyo especifico de los alumnos.

Evaluacion formativa: Se encarga de orientar la actividad a través de sus
informes sobre la informacién en la que se va alcanzando los objetivos la evaluacion
formativa sefiala que se va cumpliendo los objetivos , el maestro y los alumnos tendran
un estimulo eficaz para seguir adelante, con la finalidad de: 1.-dosificar y regular
adecuadamente el ritmo del aprendizaje,2.-retro alimentar el aprendizaje con
informacion desprendida de los examenes,3.-enfatizar la importancia de los contenidos
mas valiosos,4.-dirigir el aprendizaje sobre las vias de procedimientos que demuestran
mayor eficacia,5.-informar a cada estudiante acerca de su particular nivel de logro. Al
portafolio, rubricas, pruebas informales, examenes practicos, observaciones y registros

del desempefio, son algunos instrumentos que se utilizan para llevar la evaluacion.

Evaluacion sumativa: consiste en analizar los productos de aprendizaje e
integrar los elementos cualitativos registrados en instrumentos para apreciar los
procesos y grado de desarrollo vertiendo una valoracion o calificacion. Con la finalidad
de definir la efectividad de la plantacion y medir los propésitos y constatar los efectos de
ensefianza, apropiar los productos o procesos que se considera terminados, establecer
criterios para perfeccionar futuras actividades de aprendizaje, saber si los alumnos han

adquirido los comportamientos terminados previstos por el docente. Los instrumentos
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para realizar este tipo de evaluacion son: lista de cotejo, rubricas, trabajo individual,

portafolio, examenes

Evaluacion procesual: Consiste en la valoracion continua del aprendizaje del
alumnado y de la ensefianza del profesor mediante la obtencion sistemética de datos,
andlisis y toma de decisiones oportuna mientras que tiene lugar a su propio proceso y
es formativa porque permite la adopcion de decisiones sobre lo que mas interesa al
docente para no hacer mas larga la resolucién de dificultades presentadas por sus

alumnos, considerando que cada alumno presenta diversas formas de aprendizaje

Evaluacion final: “Es aquella que se realiza al terminar un proceso de
ensefianza aprendizaje, aunque esta sea parcial. Una evaluacion final puede estar
referida al fin de un ciclo o etapa educativa, pero también al término de desarrollo de
una unidad didactica o del proceso habido a lo largo de un trimestre” (Gali, 1944, pag.
93); esta evaluacion es la sintesis de los dos momentos anteriores de la evaluacion
inicial y procesual, que permite determinar los logros, alcances y dificultades, tanto de
manera individual como grupal al finalizar el ciclo escolar, una unidad o un tema que se

quiera evaluar.

Por todo esto la forma en la que se va a evaluar el nUmero sera de forma inicial
por una parte ya que se parte de un diagndéstico, procesual porque se tomaran en
cuenta los logros, los datos y todo lo que tenga que ver en el proceso de la adquisicion
del nimero vy final porque se veran los resultados obtenidos en la aplicacion de la

estrategia.

Instrumento de evaluacion

Lista de cotejo
“Las listas de cotejo o verificacion son instrumentos disefiados para estimar la presencia

0 ausencia de una serie de caracteristicas o atributos relevantes en la ejecucion (v. gr.,
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manejo de un instrumento, produccion escrita, etc.) y/o en el producto (dibujos,
producciones estrictas, etc.) realizados por los alumnos” (Diaz Barriga, F. y Rojas,
1998: 199).

Rubricas

‘Las rubricas son guias o escalas de evaluacion donde se establecen niveles
progresivos de dominio o pericia relativos al desempefio que una persona muestra
respecto de un proceso o produccion determinada. Las rubricas integran un amplio
rango de criterios que cualifican de modo progresivo el transito de un desempefio
incipiente o novato al grado de experto. Son escalas ordinales que destacan una
evaluacion del desempefio centrada en aspectos cualitativos, aunque es posible el
establecimiento de puntuaciones numéricas. En todo caso, representan una evaluacion
basada en un amplio rango de criterios mas que en una puntuacién numérica Unica.
Son instrumentos de evaluacién auténtica sobre todo porque sirven para medir el
trabajo de los alumnos de acuerdo con los criterios de la vida real” (Diaz Barriga, F.,
2006: 135).

Trabajos individuales y colectivos

“Los trabajos que los profesores suelen encomendar a sus alumnos pueden ser muy
variados: ejercicios, solucion de problemas, visitas a lugares determinados, trabajos de
investigacion, etc. Se realizan en forma individual o en pequefios grupos. Los trabajos
son entregados Yy el profesor los evalla y ubica dentro de un contexto didactico o de
ensefanza especifico [...] La informacion obtenida a partir de los trabajos o tareas
encuadrados en cualquiera de los dos tipos, luego de ser revisados y calificados, se
devuelvan lo mas rapido posible con retroalimentacion correctiva precisa” (Diaz Barriga,
F.y Rojas, 1998: 191).

Examen

“Podriamos definir a los examenes en su forma tipica, como aquellas situaciones
controladas en donde se intenta verificar el grado de rendimiento o de aprendizaje
logrado por los Edicion Especial para el Grupo Académico Nacional (GAN), mayo 2010
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los examenes son recursos que han aparecido en el ambito educativo con la intencién
de lograr una evaluacién objetiva, libre lo més posible de interpretaciones idiosincréaticas
al establecer juicios sobre los aprendizajes de los alumnos. Otra caracteristica adicional
asociada al examen es la supuesta posibilidad de cuantificar el grado de rendimiento o
aprendizaje a través de calificaciones consistentes en numeros [...] Los examenes
pueden ser al menos de dos tipos: los estandarizados (por lo general los elaboran los
especialistas en evaluacion) y los formulados por los profesores segun las necesidades

del proceso pedagdgico” (Diaz Barriga, F. y Rojas, 1998: 192).
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CAPITULO Il

Metodologia de Trabajo
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3.1 Cronograma

Fecha

Actividad

AGOSTO

SEPTIEMBRE

OCTUBRE

NOVIEMBRE

DICIEMBRE

2

2

3

2

3

2

3

1 2

Aplicacion del diagnostico

1
A

Y~Y
3%

vA
< >
A

Aplicacion de planeaciones
correspondientes a la primera etapa

Evaluacion y seguimiento de la
aplicacion de la primera etapa del
proyecto

Evaluacion del proyecto

Informe inicial de la aplicacion de la
alternativa

Aplicacion de las planeaciones
correspondientes a la segunda etapa
del proyecto

Evaluacion y seguimiento de la
segunda parte del proyecto

Evaluacion del proyecto

Informe intermedio de la aplicacion
de la alternativa

Aplicacion correspondiente a la
tercera etapa del proyecto

Evaluacion y seguimiento de la
tercera etapa del proyecto

Evaluacion del proyecto

<]
DVQ

>

Informe de la aplicacion de la
alternativa




3.2.- Plan de Trabajo

B
PUEBLA
SECRETARIA DE

DUCACION PUBLICA

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA

ESCUELA PRIMARIA: IGNACIO ALLENDE

CLAVE: 30EPR3915D

NOMBRE DEL PROFESOR (A) EMMANUEL PREZA CASTRO

12 GRADO GRUPO “B”

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

LUGAR: LOS OLMOS. VER.

ZONA ESCOLAR: 09

ALTERNATIVA
OBJETIVOS IIQ-EJCI:\/IUARI\IS(?SS RECURSO MATERIALES TIEMPO
EL JUEGO
Reconocer en qué nivel de 5 sesiones por semana
DIAGNOSTICO conocimientos ,se encuentran en Profesor Examen Diagnostico de un tiempo aproximado
cuanto a seriacion , clasificacion y Alumno Lapiz, Goma, Sacapuntas de 1:00 hora c/u durante
correspondencia 2 semanas y media
LAS COSAS QUE ME Aplicar los conceptos de seriacion y Profesor Se requieren papel, lapiz y lapices de 4 sesiones de 1:30 min.
RODEAN clasificacion en la rutina diaria Alumno color. c/u durante 1 semana
BUSCANDO Identificar atributos de objetos y Profesor . - 4 sesiones de 1:30 min.
CANTIDADES colecciones Alumno Una hoja de papel y un lapiz c/u durante 1 semana
Una caja rectangular de unos 25 cm X
+CUANTOS TENGO? Trabaj_ar con una serie numeérica oral Profesor 15 cm X_ 10 cm, dividida en 4 sesiones de 1:30 min.
y escrita Alumno compartimentos marcados c/u durante 1 semana
secuencialmente. Objetos para contar
El alumno:
JUEGO DE CARTAS Compara numeros desde Ips Profesor Libro Recortable 4 sesiones de 1:30 min.
conceptos de numero cardinal u Alumno Memorama c/u durante 1 semana
ordinal por menos hasta el 10
JUEGO Lean y escriban nimeros hasta el 30. . . . .
EL CUMPLEARNOS DE MI | amplia la serie oral por lo menos F;rlﬂfn‘ii%r fcri‘?‘(')‘fé‘sda”o 33%%?2&2 dlesle';%rg“'
AMIGO hasta el 50 J
Interpreten y representen numeros al Libros
JUEGOS CONOCE Y menos hasta el 10, e identifiquen los Profesor Hoias enumeradas 4 sesiones de 1:30 min.
ORDENA TU LIBRO distintos usos de los nimeros segun Alumno Cujentos c/u durante 1 semana
el contexto en el que aparecen.
JUEGO SIMON PIDE Practique la resolucion de suma y Profesor Lapices, Colores, Tijeras, Pegamento, 4 sesiones de 1:30 min.
resta oral y escrita Alumno Gomas, Pizarrén c/u durante 1 semana
JUEGO CON LOS OJOS | Que cuenta con la capacidad de Profesor Dos bandejas con diferente nimero de | 4 sesiones de 1:30 min.
CERRADOS comparar y a completar colecciones Alumno pinzas cada una, y un pafiuelo c/u durante 1 semana
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3.3.- Propuesta Didactica e Instrumentos de Evaluacion

ASIGNATURA: MATEMATICAS

p
=
PUEBLA
SECRETARIA DE
DUCACION PUBLICA

ESCUELA PRIMARIA: IGNACIO ALLENDE
NOMBRE DEL PROFESOR (A) EMMANUEL PREZA CASTRO

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA

SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA

CLAVE: 30EPR3915D

DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

LUGAR: LOS OLMOS. VER.
ZONA ESCOLAR: 09
12 GRADO GRUPO “B”

Competencias

Aprendizajes

Recurso didacticos

Articulacion a

f Habilidades d Secuencia de aprendizaje y —materiales otras Evaluacion
a favorecer esperados educativos asignaturas
NOMBRE: Las cosas que me rodean
CONOCIMIENTOS PREVIOS:
Reconocer y describir los objetos
que lo rodean
DESARROLLO Cla5|f|paC|on de
Que los ; . . los objetos
) Se seleccionan distintos objetos de
estudiantes .
la casa o de la comunidad donde ~ C
. puedan . o : Espafiol Participacion
Aplicar los : viven, luego las clasifican en listas .
relacionar los O A ~ MATERIALES:
Comunicar conceptos de conceptos bajo diversos criterios: tamano, color, Se requieren Exploracién La relacion que
) - seriacion y . forma, etc. En el informe deben s
informacion e vistos en clase : o L , papel, lapiz y dela hace de los
. clasificacion . aplicar criterios de seriacion segun L )
matematica . a su vida - . ~ . lapices de color. | naturalezay | objetos con el
en la rutina S su tamafio, del mas pequefio al mas .
i diaria al ! o la sociedad entorno que lo
diaria grande o viceversa, también se
entorno que ) rodea
pueden aplicar otros conceptos de
los rodea.

orden, como primero, segundo, etc.
Luego se ilustran.

OBSERVACIONES:

Es importante que los estudiantes
puedan relacionar los conceptos
vistos en clase a su vida diaria al
entorno que los rodea.

Informe oral y
escrito
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S |
(@ |

PUEBLA
SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA

ESCUELA PRIMARIA: IGNACIO ALLENDE

NOMBRE DEL PROFESOR (A) EMMANUEL PREZA CASTRO

ASIGNATURA: MATEMATICAS

CLAVE: 30EPR3915D

UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

LUGAR: LOS OLMOS. VER.

ZONA ESCOLAR: 09

12 GRADO GRUPO “B”

INDICADORES

NOMBRE

Clasificacion de los

La relacion que hace de

- Participacion los objetos con el entorno Informe oral y escrito
Objetos
gue lo rodea
B R M R B R M B R M

Resultados

Atanasio Cruz Alma Rosa

Baltasar Martinez Alan

Casados Rodriguez Maria del Rosario

Rhino Rosas Jennifer Guadalupe

Contreras Jaime Joan Antonio

Espinosa Tetelano José Antonio

Flandes Cayetano Denis Karaim

Guzman Castillo Elizabeth

Guzman Lépez Guillermo

Guzman Vega David

Hernandez Mari Carmen

Juarez Murrieta Jessica

Leén Puente Dulce Maria

Leiva Morales Jesus Eduardo

Lépez Zabaleta Maria Lucia

Lopez Hernandez Angel

Luis Martinez Gilberto

Martinez Caro Juan José

Martinez Cortes Dariana Elvira

Matus Mota Miara Estefania

Matus Pérez Fernando Jovany

Mauricio Félix Citlalli Montserrat

Mauricio Martin Miguel Angel

Mendoza Caracas Carla Ama Irani

Moreno Méndez José Fernando

Murrieta Carlos Maria Fernanda

ESCALA: B=BUENO R=REGULAR M=MALO

PONDERACION DE LA ESCALA: B=3 R=2 M=1 PUNTOS.
LUEGO LA SUMA SE EFECTUARA EN UNA REGLA DE TRES PARA OBTENER LOS RESULTADOS
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B,
PUEBLA
SECRETARIA DE

EDUCACION PUBLICA

ESCUELA PRIMARIA: IGNACIO ALLENDE
NOMBRE DEL PROFESOR (A) EMMANUEL PREZA CASTRO

ASIGNATURA: MATEMATICAS

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA

SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA

CLAVE: 30EPR3915D

DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

LUGAR: LOS OLMOS. VER.
ZONA ESCOLAR: 09
12 GRADO GRUPO “B”

Competencias

Aprendizajes

Recurso didacticos

Articulacién a

afavorecer Habilidades esperados Secuencia de aprendizaje y -materiales _otras Evaluacion
educativos asignaturas
NOMBRE: Buscando Cantidades
CONOCIMIENTOS PREVIOS:
Los adquiridos en afios anteriores
sobre los objetos y sus relaciones
Los nameros del uno al diez La
identificacion
DESARROLLO: de atributos de
Se establece una lista de objetos objetos
validar _ contables_que se enguentren en el Exploracién _
I Relacionar el entorno directo del nifio, por ejemplo: . dela La relacion con
procedimientos e MATERIALES:
y resultados Ide_ntlﬂcar conqepto de ventanas, cugdros, c_ucharas, etc. El Una hoja de naturgleza y |el co_ncepto de
atr_|butos de cantidad con m_ae_stro escribe las I|sta§ ya sea con papel y un lapiz la sociedad cantidad con su
Comunicar objeto§ y f—:l ento_rno d!ijos o] f_r?ses, dependl_endo del N gntorn_o
informacion colecciones |nr31ed|ato del nivel del nifio y estfa escn_be cuantos Espafiol inmediato
mateméatica nifio hay. El nifio deberé relacionar el

concepto de cantidad con el entorno
inmediato y los objetos que se
encuentran en el nifio

OBSERVACIONES:

Puede variarse segun las
necesidades educacionales de cada
menor. En tal caso las listas pueden
ser cortas o contener objetos solo de
una habitacion determinada.

Conteo oral de
los objetos

Participacion
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PUEBLA
SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA PRIMARIA: IGNACIO ALLENDE
NOMBRE DEL PROFESOR (A) EMMANUEL PREZA CASTRO

ASIGNATURA: MATEMATICAS

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA
CLAVE: 30EPR3915D

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

LUGAR: LOS OLMOS. VER.

ZONA ESCOLAR: 09
12 GRADO GRUPO “B”

INDICADORES

NOMBRE

La identificacion de
atributos de objetos

La relacién con el

concepto de cantidad con
su entorno inmediato

Conteo oral de los objetos

Participacion

B

R

M

B

R

M

B

R

M

B R M

Resultados

Atanasio Cruz Alma Rosa

Baltasar Martinez Alan

Casados Rodriguez Maria del Rosario

Rhino Rosas Jennifer Guadalupe

Contreras Jaime Joan Antonio

Espinosa Tetelano José Antonio

Flandes Cayetano Denis Karaim

Guzman Castillo Elizabeth

Guzman Lépez Guillermo

Guzman Vega David

Hernandez Mari Carmen

Juarez Murrieta Jessica

Leén Puente Dulce Maria

Leiva Morales Jesus Eduardo

Lépez Zabaleta Maria Lucia

Lopez Hernandez Angel

Luis Martinez Gilberto

Martinez Caro Juan José

Martinez Cortes Dariana Elvira

Matus Mota Miara Estefania

Matus Pérez Fernando Jovany

Mauricio Félix Citlalli Montserrat

Mauricio Martin Miguel Angel

Mendoza Caracas Carla Ama Irani

Moreno Méndez José Fernando

Murrieta Carlos Maria Fernanda

ESCALA: B=BUENO R=REGULAR M=MALO
PONDERACION DE LA ESCALA: B=3 R=2 M=1 PUNTOS.

LUEGO LA SUMA SE EFECTUARA EN UNA REGLA DE TRES PARA OBTENER LOS RESULTADOS
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SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
PUEBLA DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA
e e CLAVE: 30EPR3915D
ESCUELA PRIMARIA: IGNACIO ALLENDE
NOMBRE DEL PROFESOR (A) EMMANUEL PREZA CASTRO
ASIGNATURA: MATEMATICAS

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

LUGAR: LOS OLMOS. VER.
ZONA ESCOLAR: 09
12 GRADO GRUPO “B”

: o Recurso didacticos | Articulacion a
C(;Tap\)/eotreenccel?s Habilidades Agsrgr;?;f;(ijjgs Secuencia de aprendizaje y -materiales ~otras Evaluacion
educativos asignaturas
NOMBRE: ¢ Cuantos Tengo?
CONOCIMIENTOS PREVIOS:
Reconocer la secuencia establecida:
letras, colores, simbolos, etc.
Conocer las cantidades numéricas.
DESARROLLO: MATERIALES: t’;':]'tzef'(‘;rglde'
Se utilizan elementos que puedan Una caja
Validar ser contabilizados: canicas, paletas, | rectangular de Artes o
resultados y - Hacer botones, calcomanias, etc. Laidea | unos 25 cm X 15 | plasticas Desempeho en
o Trabajar con . A P las actividades
procedimientos una sefie relaciones es que los nifios jueguen a lanzar cm X 10 cm,
o entre los objetos dentro de los dividida en Espariol Construccion
Comunicar noumenca . cantidades compartimentos, ganando el que compartimentos onstruc
. - ral y escrita . ) L de material
informacion tenga mas objetos. marcados Educacion
matemaética secuencialmente. | fisica Participacién
OBSERVACIONES: Objetos para individual y
Los mismos nifios pueden construir | contar rupal
sus cajas y determinar que objetos grup
quieren contar. Puede trabajarse en
parejas o grupos no mayores a
cinco. Los compartimentos pueden
ser cubiertos dejando solo una
entrada en el centro para hacerlo
mas interesante.

57




S |
(@ |

PUEBLA
SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA PRIMARIA: IGNACIO ALLENDE

NOMBRE DEL PROFESOR (A) EMMANUEL PREZA CASTRO

ASIGNATURA: MATEMATICAS

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA
CLAVE: 30EPR3915D

UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA

NACIONAL

LUGAR: LOS OLMOS. VER.

ZONA ESCOLAR: 09

12 GRADO GRUPO “B”

INDICADORES

NOMBRE

Desempefio en las

Participacion individual y

Utilizacién del conteo oral . Construccion de material
actividades grupal
B R M R M B R M B R M

Resultados

Atanasio Cruz Alma Rosa

Baltasar Martinez Alan

Casados Rodriguez Maria del Rosario

Rhino Rosas Jennifer Guadalupe

Contreras Jaime Joan Antonio

Espinosa Tetelano José Antonio

Flandes Cayetano Denis Karaim

Guzman Castillo Elizabeth

Guzman Lépez Guillermo

Guzman Vega David

Hernandez Mari Carmen

Juarez Murrieta Jessica

Leén Puente Dulce Maria

Leiva Morales Jesus Eduardo

Lépez Zabaleta Maria Lucia

Lopez Hernandez Angel

Luis Martinez Gilberto

Martinez Caro Juan José

Martinez Cortes Dariana Elvira

Matus Mota Miara Estefania

Matus Pérez Fernando Jovany

Mauricio Félix Citlalli Montserrat

Mauricio Martin Miguel Angel

Mendoza Caracas Carla Ama Irani

Moreno Méndez José Fernando

Murrieta Carlos Maria Fernanda

ESCALA: B=BUENO R=REGULAR M=MALO

PONDERACION DE LA ESCALA: B=3 R=2 M=1 PUNTOS.

LUEGO LA SUMA SE EFECTUARA EN UNA REGLA DE TRES PARA OBTENER LOS RESULTADOS
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PUEBLA

SECRETARIA DE

EDUCACION PUBLICA
ESCUELA PRIMARIA: IGNACIO ALLENDE
NOMBRE DEL PROFESOR (A) EMMANUEL PREZA CASTRO
ASIGNATURA: MATEMATICAS

CLAVE: 30EPR3915D

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA

UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA

NACIONAL

LUGAR: LOS OLMOS. VER.
ZONA ESCOLAR: 09
12 GRADO GRUPO “B”

Competencias

Aprendizajes

Recurso didacticos

Articulacién a

Habilidades d Secuencia de aprendizaje y -materiales otras Evaluaciéon
a favorecer esperados educativos asignaturas
JUEGO DE CARTAS
-Para poder iniciar con esta actividad el
profesor debera preguntar a los alumnos Participacion
si conocen lo que es un memorama, sSi lo del grupo
han jugado alguna vez y si conocen la
reglas . . Asociacion de
-Se procede a organizar el juego con las .
cartas , utilizando las tarjetas de la Imagenes con
seccion recortable de sus libros de textos la .
El alumno: -Antes dfa comenzar el juegq el profesor r(_apre,s_entamon
Compara escogera dos tarjetas mostrandoselas a 3 simbdlica del
S los alumnos y pidiéndole que diga cuantos Educacion numero
numeros animales tiene utilizando sus artistica
Agrupar desde los conocimientos previos y se les pide que Tema:
cuerpos con conceptos de | explique como lo supieron leccion10 el
Validar base en las ndmero -Por parejas se revuelven sus cartas y se | Libro misterioso Resolucion de
procedimientos | caracteristicas | cardinal u ponen boca abajo. Cada uno toma una Recortable de | roblem
y resultados oralmente o ordinal por carta y las comparan, quien tenga la Memorama caso de fa problema
por medio de | menos hasta | Mayor cantidad de animales gana, si las cuenta g
dibujos el 10 dos cantidades de animalitos son iguales silenciosa Interaccion con

las regresan y las mezclan de nuevo.
Durante del desarrollo de las actividades
se promueve el uso de expresiones como:
mucho, poco, tiene menos, tiene mas,
mas que menos que, una mas ,tres menos
etc.

-De manera individual tomen su juego de
cartas y acomoden las desde las que tiene
menos animalitos hasta la que tiene mas.
Compara su serie con las de sus
compafieros

-Repita juegos incluyendo colecciones con
mas elementos (11, 12,13.....)

sus
comparfieros

Agrupar
cuerpos con
base en las
caracteristicas
oralmente o por
medio de
dibujos
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B
B
PUEBLA
SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA PRIMARIA: IGNACIO ALLENDE
NOMBRE DEL PROFESOR (A) EMMANUEL PREZA CASTRO

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA

ASIGNATURA: MATEMATICAS

CLAVE: 30EPR3915D

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

LUGAR: LOS OLMOS. VER.

ZONA ESCOLAR: 09
12 GRADO GRUPO “B”

INDICADORES

NOMBRE

Como es la participacion

de los alumnos

grupal como individual

Como es la asociacion de

imagenes con la

representacion simbdlica del

numero

Resolucién de problema

Agrupar cuerpos con base en
las caracteristicas oralmente o
por medio de dibujos

B

R

M

B

R

M

B R

M

B R M

Resultados

Atanasio Cruz Alma Rosa

Baltasar Martinez Alan

Casados Rodriguez Maria del Rosario

Rhino Rosas Jennifer Guadalupe

Contreras Jaime Joan Antonio

Espinosa Tetelano José Antonio

Flandes Cayetano Denis Karaim

Guzman Castillo Elizabeth

Guzman Lopez Guillermo

Guzman Vega David

Hernandez Mari Carmen

Juéarez Murrieta Jessica

Ledn Puente Dulce Maria

Leiva Morales Jesus Eduardo

Lépez Zabaleta Maria Lucia

Loépez Hernandez Angel

Luis Martinez Gilberto

Martinez Caro Juan José

Martinez Cortes Dariana Elvira

Matus Mota Miara Estefania

Matus Pérez Fernando Jovany

Mauricio Feélix Citlalli Montserrat

Mauricio Martin Miguel Angel

Mendoza Caracas Carla Ama Irani

Moreno Méndez José Fernando

Murrieta Carlos Maria Fernanda

ESCALA: B=BUENO R=REGULAR M=MALO

PONDERACION DE LA ESCALA: B=3 R=2 M=1 PUNTOS.

LUEGO LA SUMA SE EFECTUARA EN UNA REGLA DE TRES PARA OBTENER LOS RESULTADOS
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B,
PUEBLA
SECRETARIA DE

EDUCACION PUBLICA

ESCUELA PRIMARIA: IGNACIO ALLENDE
NOMBRE DEL PROFESOR (A) EMMANUEL PREZA CASTRO

ASIGNATURA: MATEMATICAS

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA

DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA
CLAVE: 30EPR3915D

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

LUGAR: LOS OLMOS. VER.
ZONA ESCOLAR: 09
12 GRADO GRUPO “B”

Competencias

Aprendizajes

Recurso didacticos

Articulaciéon

Habilidades Secuencia de aprendizaje y —materiales aotras Evaluacion
a favorecer esperados educativos asignaturas
Juego El cumpleafios de mi amigo
-Se inicia la sesioén pidiendo le los nifios que
identifiqgue en un calendario los nUmeros que conoce Escribe
y que marquen la fecha de su cumpleafios -
-Se preparara en un papel bond el mes vigente del numeros
calendario hasta el 30 y
Proporsione a cada o una hoja de tamafo carta los utliza
en la que aparezca el mes que trabaja en el para resolver
calendario, ubicaran la fecha que indique el maestro
-Identificaran los dias que faltan para el cumpleafios L.
de un nifio Educacién L
Y - . , - e Colaboracion
Recitar la -Utilicen distintos objetos de la vida cotidiana que artistica CON Sus
. - . muestren los nimeros ordenados en una parte mas -
Comunicar serie Lee y escribe | amplia como las paginas de un libro, una cinta companeros
informacion numeérica oral, | nimeros métrica .etc. _ _ Calendario Educacion
matematica | ascendente- | hasta30. | CERE e U R C e S0 mdeandola fisica Si analiza las
. mente y amplla la fecha que los alumnos dicen en voz alta. Esta FHJOleS Instrucciones
Validar descendente serie oral por | actividad tiene la finalidad de que al iniciar la serie que se les
procedimientos | delenla lo menos numeérica cualquiera los alumnos traten de recordar Papel bond dan
y resultados partir de un hasta el 50 cémo se Ilgma el nﬂmgro que sefialo el maestro
numero dado -Forme quipos de tres integrantes entregue a los
alumnos un buen nimero de frijoles para que los . .
alumnos tomen lo mas que puedan es sus manos, Si asocia el
pongan los tres pufiados sobre la mesa y egrese un nombre los
Pé’”fl’ masd, ) e os friiol i ndmeros con
-Se les pediran que cuenten los frijoles en voz alta, ..
en caso de que no sepan qué nlimero sigue el la coleccion
maestro les ayudara. El propésito de esta actividad que le
es de que empiecen a usar la serie oral mas alla de corresponde

30

-Ejercite la serie de nimeros organizando a los
nifios en grupos en rondas de 5 6 6 integrantes el
nifio empieza a contar y cuando el maestro dice
pum tiene que continuar el siguiente nifio con los
ndmeros sucesivos
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ASIGNATURA: MATEMATICAS
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LUGAR: LOS OLMOS. VER.

ZONA ESCOLAR: 09

12 GRADO GRUPO “B”

INDICADORES

NOMBRE

Escribe nimeros hasta el
30y los utiliza para
resolver problemas

Colabora con sus
comparfieros

Si analiza las instrucciones
que se les dan

Si a socia le nombre los
nameros con la coleccién
gue le corresponde

B

R

M

R

B R M

B

R

M

Resultados

Atanasio Cruz Alma Rosa

Baltasar Martinez Alan

Casados Rodriguez Maria del Rosario

Rhino Rosas Jennifer Guadalupe

Contreras Jaime Joan Antonio

Espinosa Tetelano José Antonio

Flandes Cayetano Denis Karaim

Guzman Castillo Elizabeth

Guzman Lépez Guillermo

Guzman Vega David

Hernandez Mari Carmen

Juarez Murrieta Jessica

Leén Puente Dulce Maria

Leiva Morales Jesus Eduardo

Lépez Zabaleta Maria Lucia

Lopez Hernandez Angel

Luis Martinez Gilberto

Martinez Caro Juan José

Martinez Cortes Dariana Elvira

Matus Mota Miara Estefania

Matus Pérez Fernando Jovany

Mauricio Félix Citlalli Montserrat

Mauricio Martin Miguel Angel

Mendoza Caracas Carla Ama Irani

Moreno Méndez José Fernando

Murrieta Carlos Maria Fernanda

LUEGO LA SUMA SE EFECTUARA EN UNA REGLA DE TRES PARA OBTENER LOS RESULTADOS

ESCALA: B=BUENO R=REGULAR M=MALO
PONDERACION DE LA ESCALA: B=3 R=2 M=1 PUNTOS.
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Competencias

Aprendizajes

Recurso didacticos

Articulaciéon a

a favorecer Habilidades esperados Secuencia de aprendizaje y -materiales otras Evaluaciéon
P educativos asignaturas
Juegos conoce y ordena tu libro
-Para iniciara con esta actividad Participacion
exploraremos los conocimientos previos de
los alumnos realizando un conteo oral del 1 al de los alumnos
10 en vos alta Grupal como
-Posteriormente se les pedira a los nifios que individual y en
tomen un libro al azar de su mochila con los equipo
ojos cerrados, una vez realizada la actividad
se les pedira que abran los ojos y empiecen a
hojear su libro y que pongan atencién en los
Identifique el Interpreten y nimeros que apareceran en las paginas del . Si asocian el
distinto uso representen mismo con el fin de relacionar los nimeros Se vincula nombre de los
A con la actividad previa. con todas las .
de los nameros al P . nameros con
0 . - . asignaturas
nameros menos hasta -Una vez realizada la actividad anterior el a que en los que se
Comunicar segun los el 10,e profesor realizara algunas preguntas hacia Libros %lo 4os los encuentran en
. < contextos en | identifiquen los | '0S alumnos que permitan identificar los { las paginas de
informacion g nimeros como por ejemplo: ¢reconoces . libros de .
matematica que aparecen | distintos USOS | aigunos nameros?, ¢qué nameros hay entre | Hojas textos con los libros
de los las paginas 5y 10? ;Reconocen otros enumeradas tienen una
Trabajen con | niGmeros numeros ademas de los que indican las " la organizacion
. p paginas? numeracion ;
una serie segun el de la las hojas
numerica contexto en el | | 5 siguiente actividad sera organizar algunas en fo,rma
escrita gue aparecen. | hojas que contienen una serie numérica del 1 numerica

al 10.

Los alumnos formaran equipos de tres
integrantes y a cada equipo se le entregaran
estas hojas enumeradas y tendran que
organizarlas en orden ascendente

-Después los alumnos pasaran al frente a
realizar la misma actividad pero individual
ante sus comparieros y demostrara el
proceso que siguié para realizar la actividad.
Los demas compafieros verificaran si estan
bien ordenadas las hojas

Interpreten y
representen
Ndmeros al
menos hasta el
10.
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NOMBRE DEL PROFESOR (A) EMMANUEL PREZA CASTRO
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INDICADORES

NOMBRE

Participacion de los
alumnos grupal como
individual y en equipo

La asocian del nombre de
los nimeros con los
numeros graficos fue

Interpreten y representen
nameros al menos hasta el
10.

La organizacion de las
hojas en forma numérica

B R M

B R M

B R M

B R M

Resultados

Atanasio Cruz Alma Rosa

Baltasar Martinez Alan

Casados Rodriguez Maria del Rosario

Rhino Rosas Jennifer Guadalupe

Contreras Jaime Joan Antonio

Espinosa Tetelano José Antonio

Flandes Cayetano Denis Karaim

Guzman Castillo Elizabeth

Guzman Lépez Guillermo

Guzman Vega David

Hernandez Mari Carmen

Juarez Murrieta Jessica

Leén Puente Dulce Maria

Leiva Morales Jesus Eduardo

Lépez Zabaleta Maria Lucia

Lopez Hernandez Angel

Luis Martinez Gilberto

Martinez Caro Juan José

Martinez Cortes Dariana Elvira

Matus Mota Miara Estefania

Matus Pérez Fernando Jovany

Mauricio Félix Citlalli Montserrat

Mauricio Martin Miguel Angel

Mendoza Caracas Carla Ama Irani

Moreno Méndez José Fernando

Murrieta Carlos Maria Fernanda

ESCALA: B=BUENO R=REGULAR M=MALO
PONDERACION DE LA ESCALA: B=3 R=2 M=1 PUNTOS.
LUEGO LA SUMA SE EFECTUARA EN UNA REGLA DE TRES PARA OBTENER LOS RESULTADOS
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SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA
CLAVE: 30EPR3915D

NOMBRE DEL PROFESOR (A) EMMANUEL PREZA CASTRO
ASIGNATURA: MATEMATICAS

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

LUGAR: LOS OLMOS. VER.
ZONA ESCOLAR: 09
12 GRADO GRUPO “B”

Competencias
a favorecer

Habilidades

Aprendizajes
esperados

Secuencia de aprendizaje

_ Recurso Articulacion
didéacticos y —

materiales aotras Evaluacion
educativos asignaturas

Resolucién
de
problemas
de manera
auténoma

Comparen
y
completen
colecciones

Practique la
Resolucién
de sumay
resta oral y
escrita

JUEGO SIMON PIDE

Rescate de conocimientos previos de comparar y completar
colecciones.

Se les pedira a los alumnos que si cuentan con lapicera que la
saquen y que formen parejas, y junten los objetos que se
encuentran en su estuche escolar y de los siguientes objetos
cuenten ¢cuantos tienen? : colores, lapices, tijeras, gomas
pegamento, lapices de cera.

El juego se llama Simén pide el cual consistira en que el
maestro pedira un determinado nimero de objetos que el nifio
tenga y el nifio debera reunir esa determinada cantidad de
objetos pedidos y tendra que llevarlos con el maestro ganara el
alumno el equipo que llegue primero y con la cantidad exacta
que se indicé como se muestra en el siguiente ejemplo: Simén
pide tres gomas, los alumnos deberan juntar la cantidad de
gomas que se esta pidiendo y debera correr asia donde se
encuentre el maestro y entregar la cantidad de gomas que se
les fue pedida. Ganara el equipo que llegue primero con la
cantidad exacta. Y se anotara un punto en una lista que es tara
dibujada en el pizarrén con el nombre del equipo.

Sé les pregunta a los deméas compariero que si la cantidad de
objetos que entregaron al maestro es correcta o incorrecta

Se les pedira al equipo ganador que explique el procedimiento
que realizo para obtener la cantidad de objetos que entregaron
La actividad se realizara varias veces y ganara el equipo que
haya sumado mas puntos

Con los mismos materiales se realizara una actividad diferente
Se comparara con los demas equipos la cantidad de objetos y
se realizara un conteo en voz alta para saber qué cantidad de
objetos tiene cada equipo y se comparar con la de otro y se
discutira cual es el equipo que tiene mas objetos y cual es el
que tiene menos

Se le aplicara a cada alumno una serie de pregunta como: ¢Qué
coleccion es la que tiene mas? ¢ Cudles la que tiene menos?,
¢cuantos lapices tenia en su equipo? ¢ Cuantas tijeras, gomas
pegamento tiene su equipo? ¢ Cuantos objetos les faltarian para
tener los mismos que el equipo ganador?

Desempefio en
las actividades

Participacion
grupal e

Lapices individual

Colores Educacién
Tijeras fisica

Pegamento
Gomas Espafiol
Pizarron

La utilizacién
del conteo oral
para contar y
construir
colecciones

Respuestas de
las preguntas
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ESCUELA PRIMARIA: IGNACIO ALLENDE
NOMBRE DEL PROFESOR (A) EMMANUEL PREZA CASTRO
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INDICADORES

NOMBRE

Desempefio en las

actividades

La participacion grupal e

individual fue

La utilizacién del conteo
oral para contar y construir

colecciones fue

Respuestas de las
preguntas

R

M

B R

M

B

R

M

B R M

Resultados

Atanasio Cruz Alma Rosa

Baltasar Martinez Alan

Casados Rodriguez Maria del Rosario

Rhino Rosas Jennifer Guadalupe

Contreras Jaime Joan Antonio

Espinosa Tetelano José Antonio

Flandes Cayetano Denis Karaim

Guzman Castillo Elizabeth

Guzman Lépez Guillermo

Guzman Vega David

Hernandez Mari Carmen

Juarez Murrieta Jessica

Leén Puente Dulce Maria

Leiva Morales Jesus Eduardo

Lépez Zabaleta Maria Lucia

Lopez Hernandez Angel

Luis Martinez Gilberto

Martinez Caro Juan José

Martinez Cortes Dariana Elvira

Matus Mota Miara Estefania

Matus Pérez Fernando Jovany

Mauricio Félix Citlalli Montserrat

Mauricio Martin Miguel Angel

Mendoza Caracas Carla Ama Irani

Moreno Méndez José Fernando

Murrieta Carlos Maria Fernanda

ESCALA: B=BUENO R=REGULAR M=MALO
PONDERACION DE LA ESCALA: B=3 R=2 M=1 PUNTOS.
LUEGO LA SUMA SE EFECTUARA EN UNA REGLA DE TRES PARA OBTENER LOS RESULTADOS
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Competencias

Aprendizajes

Recurso didacticos

Articulacion a

Habilidades Secuencia de aprendizaje y —materiales otras Evaluacion
a favorecer esperados educativos asignaturas
JUEGO CON LOS 0JOS CERRADOS
Rescate de conocimientos previos de conteo.
Se coloca las bandejas frente a unos alumnos, y en
una se colocan 8 pinzas y en la otra 3, y le dice que
la que gana es la que tiene mas pinzas y que la que
pierde es la que tiene menos y se le pregunta cudl
es la bandeja que gana
Después se cambian las pinzas de posicién y se le La
pregunta a el alumno que cual es la que gana comparacion
Resolver .
problemas de Resolver gr:;r;ués de esto se le tapara los ojos con un de colecciones
manera p_roble_mas en Que pafiuelo y se pondran en las dos bandejas un Dos b_andejas .
auténoma situaciones cuenten con | numero diferente de pinzas al destaparle los ojos a con diferente La apropiada
que se | los alumno se le preguntara cual es la bandeja que | ndmero de igualacion de
Comuniquen | PTESEMEN | o idad | oo ot e e a2 26 en | PINZaS cada colecciones
. vari | Nz u u =~
informacién dBt'ntaS de en las bandejas .Se realizan varias veces esta un?’ yun Espafiol
matematica funciones del comparar y actividad en la que se varie el nimero de pinzas pafiuelo. Respuestas de
numero let para averiguar si los alumnos asocia la bandeja El nimero de los alumnos
Validen relacionadas | oG e | Soves osteeis o acovied anmoroc e vovrd. | PINZES varia en
s na vez realizada la actividad anterior se le volvera
procedimientos con la adl(;l})n a tapar los ojos a los alumnos y se pondra ante cada ensayo. La forma en
y resultados y sustraccion ellos las dos bandejas la misma cantidad de pinzas que
y se le preguntara cual es la bandeja ganadora y si interpretaron la
responden correctamente se les preguntara el actividad

proceso que pudo ocurrir para que las dos
bandejas cuenten con la misma cantidad de pinzas.
nuevamente se le volveran a tapar los ojos y se
retirara una o dos pinzas de una bandeja, al
destaparles los ojos se repreguntara que
cantidades de pinzas tienen las bandejas y cual es
la ganadora y como haria para que las dos tengan
la misma cantidad de pinzas
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INDICADORES

NOMBRE

La apropiada igualacion de

Respuestas de los

La forma en que

La comparacion
de colecciones colecciones alumnos interpretaron la actividad
R B R M R B R M

Resultados

Atanasio Cruz Alma Rosa

Baltasar Martinez Alan

Casados Rodriguez Maria del Rosario

Rhino Rosas Jennifer Guadalupe

Contreras Jaime Joan Antonio

Espinosa Tetelano José Antonio

Flandes Cayetano Denis Karaim

Guzman Castillo Elizabeth

Guzman Lépez Guillermo

Guzman Vega David

Hernandez Mari Carmen

Juarez Murrieta Jessica

Leén Puente Dulce Maria

Leiva Morales Jesus Eduardo

Lépez Zabaleta Maria Lucia

Lopez Hernandez Angel

Luis Martinez Gilberto

Martinez Caro Juan José

Martinez Cortes Dariana Elvira

Matus Mota Miara Estefania

Matus Pérez Fernando Jovany

Mauricio Félix Citlalli Montserrat

Mauricio Martin Miguel Angel

Mendoza Caracas Carla Ama Irani

Moreno Méndez José Fernando

Murrieta Carlos Maria Fernanda

ESCALA: B=BUENO R=REGULAR M=MALO
PONDERACION DE LA ESCALA: B=3 R=2 M=1 PUNTOS.
LUEGO LA SUMA SE EFECTUARA EN UNA REGLA DE TRES PARA OBTENER LOS RESULTADOS
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3.4.- Informe

La elaboracién del presente proyecto ha permitido reforzar las competencias didacticas
del docente especificamente al comunicar clara y coherentemente de forma oral y

escrita. Ademas de comprender elementos basicos como la reflexion sobre la practica.

El poder terminar de construir la nocion del concepto de ndmero utilizando el
juego como una alternativa en los nifios de primer afio es un proceso cognitivo en los

gue el nifio emplea diversas maneras para resolver situaciones problematicas

El objetivo central de este escrito es poder informar los resultados que se
obtuvieron durante la aplicacion de este proyecto de accion docente. Con base en las
actividades que se realizaron en las cuales estuvo presente la estrategia de trabajo la
cual fuel el juego (simbdlico y de reglas). Los juegos que se realizaron fueron: el
cumpleafios de mi amigo en la cual los aprendizajes esperados fueron que los alumnos
lean y escriban los nimeros a partir del 1 al 30 y ampliando el conteo por lo menos
hasta el 50, en esta actividad el 60% de los alumnos pudieron realizarla
satisfactoriamente y el 40% de los alumnos restantes presentaron dificultades al tratar
de realizar una serie numérica a partir de un niamero cualquiera; la siguiente actividad
con la que se trabajo fue conoce y ordena tu libro donde los alumnos deberian elegir un
libro al azar de su mochila y observarian como estaba ordenado numéricamente
identificaron la secuencias numérica de su libro y recitaron oralmente los nameros,
compararon los que aparecian en su libro con los que aparecian en los de sus demas
comparieros. En esta actividad los alumnos mostraron una mejoria ya que 80% de los
alumnos pudo realizar esta actividad; en estas primeras dos actividades se obtuvo un

buen resultado para ser el inicio de la aplicacion de la estrategia.

Se continud con las siguientes dos planeaciones que tienen como titulo: juego
buscando cantidades y cuanto tengo. El objetivo principal de estas dos planeaciones
fue: que los alumnos establezcan correspondencia uno a uno, se puede mencionar que

los alumnos aun cuando a algunos se les dificultaba la accion de correspondencia
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fueron superando los obstaculos que les impedian realizar la accion, conforme se
fueron practicando las actividades logrando asi que en su mayoria los alumnos

realizaran estas actividades.

Continuando con la aplicacion de juegos se pas6 a unos mas complejos con los
gue se contemplaron como aprendizajes esperados que los alumnos adquirieran la
capacidad de comparar y completar colecciones y practiquen la suma y resta oralmente,
en las que los alumnos mostraron mayor dificultad al realizar estas actividades aunque
ya habian practicado la correspondencia de uno a uno, ya que se les dificulté un poco al
completar colecciones pues tenian que realizar actividades de sustraccion y adicion, por
lo que se tuvo que trabajar un poco mas de tiempo para que el 80% pudieran realizar

estas actividades sin dificultades y asi logra los objetivos que se pretendian alcanzar.

Con las dos ultimas planeaciones en las que se trabajé son memoramas en los
cuales se pusieron en practica todos los conocimientos construidos anteriormente, se
pudo observar que los alumnos pusieron en practica los conocimientos previamente
construidos, logrando obtener un mejor desempefio en estas Ultimas actividades ya que
85% pudieron realizar estas actividades poniendo en practica lo anteriormente visto y

obteniendo un mejor desempefio.

Por lo que se concluye tomando en cuenta el enfoque constructivista y utilizando
el juego como alternativa para que los alumnos de 1° grupo “B”, terminaran de construir
el concepto de numero, ha arrojado resultados satisfactoriamente utilizando el juego
como una alternativa de trabajo dentro del &mbito educativo, suele ser un recurso de
mucha ayuda en el proceso de ensefianza- aprendizaje, pues ayuda a que los alumnos
desarrollen su pensamiento a niveles mas altos, y mostrando en los alumnos mas
interés por aprender. Por lo que se observo que durante las actividades el 90% de los
alumnos escuchaban, preguntaban dudas, para posteriormente ejercitarlas en su libreta

empleando material de apoyo si lo requerian y buscando apoyo con el maestro.
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Durante las aplicaciones de las actividades fue necesario realizar algunos ajustes
en cuanto a las aplicaciones, debido a que se presentaron circunstancias en las que se
tenia contemplada para una fecha y por motivos ajenos a nosotros no se realizaban las
actividades y se tenian que recorrer para la siguiente sesion, ademas que cuando no se
presentaban la mayoria de los alumnos a clases se tenia que repetir la actividad en la

siguiente sesion.
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CONCLUSION



Conclusiéon

Como docentes se debe de reconocer que los alumnos que ingresan a las escuelas
han adquirido conocimientos (conocimientos previos) y construido hipétesis sobre
algunos aspectos de las matematicas, es necesario entonces que se propongan en la
escuela se relacionen con los aprendizajes que los niflos han adquirido y la forma en la
que han llegado a ellos, apoyandose en la percepcion visual, manipulacion de objetos,

expresion oral, etc.

La cuestion esencial de la ensefianza del concepto del nimero es entonces

¢,cémo hacer para que los conocimientos tengan sentido para el alumno?

Tomando en cuenta la consigna anterior el papel que el docente debe de tomar
es el de un maestro creador y no un simple expositor que toma a los alumnos como
objetos pasivos que tiene que poner mucha atencién para aprender de forma mecanica

nuevos conocimientos por adquirir.

El maestro tiene que ser un guia que estimule a sus alumnos por aprender, a

descubrir y sentirse satisfechos por el saber adquirido.

El alumno debe de ser capaz no solo de repetir o rehacer un saber si no también
de resinificarlo en situaciones nuevas, de adaptar, de transferir sus conocimientos para
resolver los problemas los problemas que se le presentan y se le presentaran en la vida

cotidiana.

Es en un principio haciendo aparecer las nociones de las matematicas como una
herramienta para resolver problemas como se permitira construir un “aprendizaje
significativo” y para lograrlo es que se ha tomado el juego como una estrategia para
motivar a los alumnos de primer afio para adquirir el nUmero ya que a esta edad los

nifos presentan un gran interés por el juego.



Recomendaciones

Al aplicar y evaluar el presente proyecto de intervencion se puede establecer algunas
lineas de recomendaciones para todos aquellos docentes y profesionales de la
educaciéon, que detectan alguna problematica relacionada con el concepto de namero
en los alumnos de educacion primaria, una de ellas es considerar desde el inicio de
cada ciclo escolar una exploracion diagnostica en la que cada docente pueda ubicar el
nivel de rezago que presentan los alumnos y elaboren un perfil grupal de donde pueda
partir. Luego aplique las actividades sugeridas en este proyecto de intervencion,

realizando las adecuaciones que le sean pertinentes de acuerdo a las necesidades del

grupo

Es importante sefialar que en la medida que el alumno logre entender la
importancia que tiene el concepto de numero en la vida podré involucralo de forma mas

facil y practica en la vida cotidiana

Es de suma importancia dar solucién a este problema ya que este se presenta en
las aulas y los docentes lo eluden pensando que si los alumnos no son capases de
sumar y restar con el tiempo aprenderan dejan do de la do la problemética de que aun
no han adquirido el concepto de numero, esto tienen que desparecer para darle un

seguimiento al problema desde la teoria mediante un proyecto de innovacién
Por lo tanto el juego es una alternativa que despierta el interés en los nifios, por

lo que se le considera como una herramienta que ayuda el proceso de contraccion del

conocimiento, ademas que posibilita el desarrollo social e intelectual del alumno
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Apéndice A

ENTREVISTA PARA LOS ALUMNOS

Nombre

1.- ¢ Te gustan las matematicas?

Si no poco

2.- ¢ Hasta qué numero sabes contar?

10 50 100

3.- ¢Le entiendes a tu maestro cuando te explica?

Si no poco

4.- ¢ Crees que las matematicas te sirvan en la vida diaria?

Si no no lo sé

5.- ¢ Porque no te gustan las matematicas?

Son aburridas no les entiendo no lo sé

6.- ¢ Te gustaria seguir aprendiendo matematicas?

Si no no sé

7.- ¢ Te ayudan tus papas en tus tareas?

Si no algunas veces

Sexo



Apéndice B
ENTREVISTA A MAESTROS

Nombre sexo ocupacion

1.- ¢Cémo considera el aprendizaje de sus alumnos?

Bueno malo regular

2.- ¢ Qué porcentaje de sus alumnos aprueban mateméaticas?

30 % 50% 100%

3.- ¢ Como realiza la planeacioén de su trabajo?

Semanalmente por bimestre por mes

4.- ¢ Cada cuanto deja tarea de matematicas a sus alumnos?

Diario en ocasiones nunca

5.- ¢ Siempre aprobd las matemaéticas en el colegio?

Si nunca algunas veces

6.- ¢ Considera que el plan y programa de matematicas es acorde a su trabajo?

Si no hay que adecuarlo

7.- ¢, Como considera su desempefio como educador?

Bueno malo regular



Apéndice C
ANALISIS DE LAS ENCUESTAS REALIZADAS

Los resultados obtenidos en las en cuestas aplicadas a los alumnos, maestros y padres
de familia de la escuela Ignacio Allende que se encuentra ubicada en la comunidad de
Los Olmos ha arrojado datos muy importantes como el de que las mateméticas son una
herramienta esencial para el desarrollo de la vida diaria en las personas
independientemente del estatus que ocupe en la sociedad donde se desenvuelve. Por
eso es importante para los maestros y padres de familia desarrollar en los nifios el
interés por aprender matematicas ya que en su mayoria de los nifios que se encuentran
en la escuela consideran esta materia como la méas aburrida de todas. Aunque los
resultados que arrojaron las encuestas nos dicen que a la mayoria de los alumnos y
padres de familia les gustan las matematicas, pero hay que preguntarnos si realmente
contestaron la verdad o simplemente contestaron que si les gustan solo porque se
sintieron presionados a contestar eso tal vez por el temor al qué diran los maestros y en
los alumnos por el temor hacia el maestro. Otro de los puntos muy importantes en esta
encuesta es como consideran los maestros que estan realizando su trabajo la mayoria
aungue no consideran que su trabajo es realizado al 100% si es por lo menos arriba de
un 50% por lo cual es para ellos satisfactorio ya que en sumatoria los maestros

entrevistados consideraron como bueno el trabajo que han desempefiado.

Aunque en su mayoria los padres de familia se preocupan porque sus hijos
reciban una mejor educacién es necesario que estos pongan mayor interés en esta
misma para que ellos también participen en la educacion de sus hijos y puedan obtener
un mejor desarrollo, asi como los maestros que consideran que realizan un buen
desempeiio de su trabajo es necesario que encuentren nuevas estrategias educativas
para poder ensefiar matematicas para que el alumno pueda interesarse mas por esas y

asi poder erradicar esa ideologia de que las matematicas son aburrida y que no sirven.
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ANEXO 1

| PMATEMATICAS
'l Instrucciones: tacha dende hay mds y encierra donde hay menos.

contENInG 3: concepto de cantidad: mas-menos

3.1

- Insfrucciones: iacha donde hay muchos y encierna donde hay pocos.
CONTEMIDO 4: concepto de cantidad: muchos-pucus.

4.1

Mateméticés p.2
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ANEXO 2

APELUDO SEGUNDO AFELLUDO HOBBRE (5)

P-MATEMATICAS

_ @instrucciones: escribe en el cuadriio dentro de cada rana un nimero

11 de los que conozcas. coNTEMIDO 1: concepto de numero j(escritura}.

~ @instrucciones: escribe dentfro del cuadrito el namero de objefos que

hay en cada caso. :
; CONTERIDG 2: concepto de numero (uso).
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ANEXO 3

Te gusta jugar memorama? Esperamos que si, pues como su nombre lo
indica, sirve para desarrollar la memoria... asi siempre te acordaras de todo.

inmediato, pero... ;tienes en cuenta lo que los demas también desean?




ANEXO 4

Algunos investigadores dicen que el juego de naipes o cartas fue
inventado por las mujeres chinas para no aburrirse; otros dicen que
se invento en Espafa. ; TU sabes jugar cartas?

A ejemplo, no puedes ir a jugar al parque en la noche.




ANEXO 5

13 velas




