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INTRODUCCION

El trabajo que se presenta en este documento esta orientado al desarrollo y a la
construccion del concepto de nimero en nifios de edad preescolar; como es sabido
los niflos a diferentes edades y en distintos niveles de desarrollo aprenden acorde a
las experiencias que les proporcione el contexto en el que se desenvuelven, es
posible que nifios de la misma edad no alcancen el mismo nivel de desarrollo lo que
caracteriza a los grupos heterogéneos en un mismo grado de educaciéon preescolar,
sin embargo el conocimiento que se tenga de cada uno de los alumnos y del grupo
en su conjunto permite implementar estrategias, que vinculadas entre si a lo largo de
los tres afios de educacion preescolar, dan al nifio un aprendizaje activo y

permanente en todos los campos formativos.

El presente ensayo centra su interés en el campo de pensamiento matematico en
el nivel preescolar, especificamente en el aspecto de niumero, acorde a las premisas

del plan de estudios 2011

El desarrollo del pensamiento matematico inicia en preescolar y su finalidad es que los nifios apliquen los
principios del conteo; reconozcan la importancia y utilidad de los nimeros en la vida cotidiana, y se inicien
en la resolucidon de problemas y en la aplicacion de estrategias que impliquen agregar, reunir, quitar,

igualar y comparar colecciones. Estas acciones crean nociones del algoritmo para sumar o restar. (p. 48)

En el Programa de Estudios Preescolar (PEP) 2011 se establece como propdsito
fundamental en el campo de pensamiento matematico, que los nifios utilicen el
razonamiento matematico en situaciones que demanden establecer relaciones de
correspondencia, cantidad y ubicacién entre objetos al contar, estimar, reconocer
atributos, comparar y medir; comprendan las relaciones entre los datos de un

problema y usen estrategias o procedimientos propios para resolverlos

Para el logro de este propésito es necesario que los alumnos en edad preescolar
desarrollen competencias numéricas y comprendan los usos contextuales de los
nameros para resolver situaciones problematicas cotidianas. Es por ello que el uso
de estos ocupa un lugar privilegiado en la ensefianza de las matematicas y es parte
primordial de la labor docente para que los alumnos aprendan a contar y se apropien

del concepto de numero de forma adecuada y acorde a las competencias que iran



desarrollando a lo largo de la educacion basica. Los docentes de educacion
preescolar deben comprender que un aprendizaje deficiente o inadecuado de los
nameros puede encaminar a los educandos al fracaso o rezago en la adquisicion de

nuevos conocimientos y desarrollo de nuevas competencias.

En el afio 2004 se realiza una reforma al programa de estudios del nivel
preescolar, el cual no habia sufrido ningiin cambio desde el afio 1992. Por primera
vez en este dmbito se maneja el término competencia comprendida como “un
conjunto de capacidades que incluye conocimientos, actitudes, habilidades y
destrezas que una persona logra mediante procesos de aprendizaje y que se

manifiestan en su desempefio en situaciones y contextos diversos”. (PEP, 2004: 22)

Este nuevo enfoque exige una serie de cambios sustanciales en las practicas
educativas cotidianas primero que nada el docente debera comprender que al
desarrollar una competencia el alumno debera acceder a un trabajo académico que
le permita no adquirir sino desarrollar las competencias de manera paulatina ya que
estas se amplian y se enriquecen en funcion de la experiencia, de los retos que
enfrenta el individuo durante su vida, y de los problemas que logra resolver en los
distintos &mbitos en que se desenvuelve. Centrar el trabajo en competencias permite
que la educadora busque, mediante el disefio de situaciones didacticas que
impliquen desafios para los nifios y que avancen paulatinamente en sus niveles de

logro.

Al Programa de Estudios Preescolar (PEP) 2004 suceden una serie de
modificaciones en los distintos niveles educativos, que daran como resultado la
Reforma Integral a la Educaciéon Bésica (RIEB), la cual tiene como uno de sus
propoésitos primordiales la articulacion entre los mismos, se centra en la calidad
educativa para lograr que los alumnos desarrollen las competencias que les permitan
desenvolverse en diferentes ambitos a lo largo de su vida. En este sentido destacan
dos formas de entender dicha calidad: una centrada en su mejora, que da lugar al
plan y programas de estudio 2011, y otra enfocada en la evaluacion, por la cual se

introducen los estandares curriculares como indicadores del desempefio de los



alumnos, a la vez que se fortalece el peso de los aprendizajes esperados. Los
cambios mas importantes en esta nueva modalidad curricular son la inclusién de
estandares curriculares, campos de formacion, competencias por campo de
formacién y fortalecimiento de los aprendizajes esperados de los programas de
estudio 2004, 2006 y 2009.

Ademés de contemplarse por primera vez los Estdndares Curriculares cuyas
caracteristicas principales son las siguientes: toda accion educativa se centra en el
estudiante y sus procesos de aprendizaje, la planeacién es un elemento sustantivo
del quehacer docente y se utiliza para potenciar el desarrollo de competencias, los
maestros construyen ambientes de aprendizaje en los que la comunicacion e
interaccion posibilitan la comprension de los alumnos, las escuelas promueven el
trabajo colaborativo para construir aprendizajes en colectivo, se favorezca el uso de
una diversidad de materiales educativos en los centros escolares, los docentes
incorporen la evaluacion como una herramienta para que los estudiantes aprendan,
la escuela promueve la inclusion para que se erija en un espacio donde la diversidad
se aprecie y se practique como una forma de enriquecimiento para todos, en cada
nivel, grado y asignatura se incorporen temas de relevancia social que favorezcan la
formacién de valores y el desarrollo de actitudes, la educacion ponga énfasis en el
desarrollo de competencias, el logro de los estandares curriculares y el alcance de

los aprendizajes esperados.

En la RIEB estos principios, que se establecieron para lograr la articulacion de la
educacion basica y permean en todos los programas de estudio, también permiten
gue haya coherencia entre los lineamientos pedagdgicos que sustentan el Plan de
Estudios 2011 y su concrecion en los programas de estudio de cada asignatura, y
fundamentan los métodos de ensefianza y de aprendizaje, asi como la forma de
concebir a los estudiantes y al docente. En resumen los Estandares Curriculares son
indicadores que expresan lo que los alumnos deben saber y ser capaces de hacer,

conocimientos y habilidades que adquieren a lo largo de la educacion basica.



Si bien en los programas de estudio estos estandares no tienen una expresion
directa, su funcién orientadora resulta clara puesto que las competencias, los
aprendizajes esperados y los contenidos que se enuncian en los bloques de cada
asignatura se enfocan al logro de dichos estandares.

Los aprendizajes esperados se concentran en seis campos formativos para la
educacion preescolar, se organizan de la siguiente forma: Lenguaje y comunicacion:
que tiene dos aspectos, lenguaje oral y lenguaje escrito. Pensamiento matematico:
gue se divide en namero y forma espacio y medida. Exploracion y conocimiento del
mundo: que se divide en mundo natural y cultura y vida social. Desarrollo fisico y
salud: cuyos aspectos son coordinacion, fuerza y equilibrio y promocién de la salud.
Desarrollo personal y social: que se divide en identidad personal y relaciones
interpersonales. Expresion y apreciacion artistica: que tiene cuatro aspectos que son
expresion y apreciacibn musical, expresion corporal y apreciacion por la danza,

expresion y apreciacion visual, expresion dramética y apreciacion teatral.

Los campos formativos se desprenden de los cuatro campos de formacion
considerados en la RIEB, estos son lenguaje y comunicacion, pensamiento
matematico, exploracion y conocimiento del mundo natural y social y desarrollo
personal y para la convivencia. Con la aplicacién de la RIEB se pretende una
educacion integral y de calidad para el logro del desarrollo y formacion de alumnos
competentes y preparados para aprender a aprender, aprender a ser y aprender a

convivir.

Para un trabajo sistematizado y orientado hacia el conocimiento del aprendizaje
del concepto de numero en nifilos de edad preescolar, durante el desarrollo del
presente ensayo se pretende dar cumplimiento a los siguientes objetivos:

e Realizar un trabajo de investigacion sobre estudios realizados en torno al

aprendizaje lI6gico matematico

e Centrar el marco tedrico en la adquisicion del concepto de nimero en alumnos

de educacién preescolar de 3-6 afios



e Crear una estrategia de intervencion docente que gire en torno a la
adquisiciéon y desarrollo de competencias numéricas del nifio en edad

preescolar.

A través del trabajo de investigacion realizado se construye un documento a
manera de Tesina en modalidad ensayo ubicando el trabajo de investigacion en el
campo de pensamiento matematico en nifilos de edad preescolar, tomando como
referente el aspecto de numero, presentando como estrategia metodoldgica para el

logro del propdsito:

‘Los juegos numéricos como una alternativa para el desarrollo del concepto de

numero en nifios de edad preescolar”.

Entendiendo como juegos numéricos a todas aquellas actividades sistematizadas
gue permiten al nifio aprender de forma natural, pero organizada y con un propdsito
definido, acorde a sus capacidades y a su nivel de desarrollo, que al mismo tiempo
resultan divertidas y les dan la oportunidad de compartir y aprender en interaccién
con sus pares y actuando de forma directa con el objeto de estudio en este caso los

ndmeros.

Durante el desarrollo de los capitulos se presentan una serie de ideas que dan a
conocer la forma en que los nifios se desarrollan y como durante ese proceso van
adquiriendo el concepto de numero dentro de su entorno social y de manera mas

formal al ingresar a la escuela.

En el capitulo I, se presenta en un primer plano un planteamiento breve de la
tematica y su ubicacién dentro del contexto en el que se realiza la actividad docente
ya que este influye directamente en las caracteristicas del nifio y en su nivel de
desarrollo, asi como en las oportunidades de aprendizaje e incluso en el acceso a los
materiales y se establece el propdsito con el cual se generaran las actividades de la

estrategia metodoldgica planteada para el trabajo pedagdgico.

Durante el capitulo I, se retoman los planteamientos tedricos de los autores mas

destacados en los estudios del desarrollo y el aprendizaje Jean Piaget y Lev



Vygotsky, los cuales se utilizan como referente para ubicar a los nifios en un nivel de
desarrollo; ademas de las caracteristicas mas sobresalientes y sus formas de
aprendizaje lo cual permite dar un enfoque practico a las estrategias de trabajo
aulico a través del conocimiento de los alumnos. De igual forma se abordan los
referentes del aprendizaje matematico desde una perspectiva mas actual a través de

las aportaciones de Edith Weistein y el uso y funcionalidad de los numeros.

En el capitulo 1l se realiza el planteamiento y organizacion de la propuesta de
intervencion para el trabajo dentro del aula. Se presenta un breve muestreo de
juegos matematicos susceptibles de ser aplicados con nifios de edad preescolar en
3er grado y una planificacion con los elementos que debe contener para el logro de
los propositos descritos en el desarrollo del trabajo.



CAPITULO
1



CAPITULO 1
PLANTEAMIENTO DE LA TEMATICA

Las matematicas son un elemento fundamental en el desarrollo académico de los
nifos, se hacen matematicas desde el momento del nacimiento, se aprende a
distinguir formas, colores y sonidos, se desarrollan nociones de ubicacion espacial
como la profundidad y la distancia, y de cantidad, tamafio y peso. Estas habilidades
permiten desarrollar la ubicacion y conocer las caracteristicas mas relevantes de los

objetos.

Cada momento en la ensefianza de las matematicas a nifios preescolares define
en mayor o menor medida la actitud que el alumno tendra frente al aprendizaje y el
desarrollo de competencias en este campo, como docentes se puede contribuir a
lograr que el alumno integre los conceptos de forma eficaz a su vida escolar o se
puede conducirlos al fracaso o el rezago en el aprendizaje, en este nivel se definen
en gran medida los logros futuros de los individuos ya que comienza junto con su
capacidad de interiorizar aprendizajes iniciales de manera mas formal o académica.
El pensamiento matematico se ha vuelto un tema prioritario en el trabajo educativo
ya que se considera un pilar de la educacion que permite el acceso de los alumnos a
un aprendizaje integral y se encuentra estrechamente vinculado a los demas campos
formativos, ademas permite formar alumnos con habilidades, actitudes y aptitudes
gue permitan el manejo de las matematicas en diversos contextos y con fines

variados.

Es dentro de las instituciones preescolares que el nifio es susceptible de
interactuar con sus pares de forma que se transmitan y refuercen los conocimientos
adquiridos durante las actividades realizadas, a esta edad explora su entorno, actia
sobre los objetos, analiza fendbmenos desde su propia 6ptica y junto con las personas
gue lo rodean va construyendo su aprendizaje e interiorizando lo que le sera de

utilidad para adquirir nuevos conceptos del mundo y sus fenomenos.

En este nivel la relacidn inicial del nifio con las matematicas se fundamenta en el

trabajo con los nimeros ya que estos son la base de las mismas, a traves del



namero se pueden realizar conteos de diversa naturaleza, medir longitudes, estimar
pesos, definir distancias, resolver problemas y realizar diversas actividades
cotidianas como comprar ropa de la talla adecuada, definir la ubicacion de un lugar,
realizar llamadas telefénicas y otras actividades tan basicas en las que utilizamos el

namero como medio para lograrlas.

Por tal motivo es fundamental que el trabajo docente se centre en detectar y
definir las areas de accion en las que se debe realizar un trabajo orientado a la
mejora de los aprendizajes en el trabajo con los nUmeros en preescolar, a través de
estrategias innovadoras y adecuadas a las exigencias del entorno y el avance de la

sociedad en su conjunto.
1.1. Contexto

Cada grupo social es diferente y esto define las caracteristicas mas relevantes de
sus miembros a través del conocimiento que tengamos del contexto en el que se
desenvuelve el alumno sabremos de sus gustos, preferencias, juegos, interaccion
con el medio, habilidades de razonamiento, oportunidades de desarrollo e incluso
sobre nutricién, enfermedades, padecimientos, lo que define su personalidad y la
forma en que éste puede acceder al conocimiento de manera social. Por ello, se
presentan los rasgos mas sobresalientes del contexto escolar en el cual se desarrolla

la labor docente de la tematica planteada.

El estado de Puebla se encuentra ubicado en la parte centro oriente de la
Republica Mexicana a nivel nacional es el estado 21, Atempan es el municipio 017
del estado y se encuentra ubicado en la sierra nororiente, dentro del municipio se
encuentra la Localidad de Tacopan en la parte oriente del municipio a 2039 metros
de altitud sobre el nivel del mar, cuenta con clima templado-hiumedo con lluvias la
mayor parte del afio. Es una comunidad predominantemente campesina y como
actividad secundaria los habitantes se dedican al comercio en gran parte de
productos alimenticios del campo como verduras y plantas de ornato, medicinales y

aromaticas.
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De acuerdo a datos del INEGI 2015, Tacopan cuenta con un total de 4248
habitantes de los cuales 2047 son hombres y 2201 mujeres. Del total de la poblacion,
el 1,81% proviene de fuera del Estado de Puebla. El 15,00% de la poblacion es
analfabeta (el 9,57% de los hombres y el 20,04% de las mujeres). El grado de
escolaridad es del 5.17 (5.74 en hombres y 4.67 en mujeres). El 88,42% de la
poblacién es indigena, y el 45,32% de los habitantes habla una lengua indigena. El
0,80% de la poblacién habla una lengua indigena y no habla espafiol. El 26,11% de
la poblacion mayor de 12 afios esta ocupada laboralmente (el 40,35% de los
hombres y el 12,86% de las mujeres). En Tacopan hay 1003 viviendas. De ellas, el
97,10% cuentan con electricidad, el 92,68% tienen agua entubada, el 97,33% tiene
excusado o sanitario, el 67,71% radio, el 83,51% television, el 19,74% refrigerador, el
4,99% lavadora, el 13,94% automovil, el 0,81% una computadora personal, el 2,90%

teléfono fijo, el 19,86% teléfono celular, y el 0,00% Internet.

Debido al nivel econémico y las exigencias del desarrollo de la propia comunidad
una gran cantidad de hombres en edad productiva se ven obligados a migrar en
busca de mejores ingresos, también son mas las mujeres que se integran a la fuerza
laboral por lo que el cuidado de los pequefios ha cambiado de ser una prioridad para
las madres a ser una labor de los adultos mayores como abuelas tias o personas que
guardan algun parentesco pero que no laboran en ningun trabajo formal. En la
comunidad hay una gran cantidad de madres solteras o0 mujeres que encabezan una
familia, situacién que también se refleja en la atencién de los nifios y por ende en su

desarrollo académico.

El Centro de Educacion Preescolar “Benito Juarez” se encuentra ubicado en el
centro de la comunidad sobre la Av. Juarez y se identifica con el nim. 116., cuenta
con terreno propio donado por la comunidad en el afio de 1978. En la actualidad el
edificio escolar consta de 7 aulas formales y una provisional, de las cuales 7 son
utilizadas para la atencion de los alumnos y una esta designada como direccion
escolar, tiene bafos para nifios y niflas en condiciones adecuadas para el servicio,

cancha techada para actividades al aire libre, patio para honores, area de juegos, 2
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palapas para desayunos, area de desayuno en el patio de juegos, tiendita escolar,

ademas de agua potable, cisterna, drenaje y luz propia.

Cada aula cuenta con el mobiliario suficiente y en condiciones de regular a buena,
en las aulas hay grabadora, pintarron, escritorio para maestro, area de biblioteca de
aula, materiales de lectura del programa nacional de lectura y espacios con muebles
para el acomodo de materiales, cada aula se encuentra en buenas condiciones de
iluminacién. La escuela tiene ademas 2 cafiones proyectores y una computadora de

escritorio para uso dentro de la biblioteca escolar.

La matricula actual es de 185 alumnos de los cuales 34 son atendidos en 1°, 76
en 2°y 75 en 3°, los grupos se encuentran distribuidos en 1 primero con alumnos de
3y 4 afos, 3 segundos con alumnos entre los 4 y 5 afios y 3 terceros con alumnos
entre los 5y 6 afios de edad. Cada grupo cuenta con docente frente a grupo es decir
siete en total, directora técnica y personal de aseo y apoyo en el area de educacion
fisica cuya labor se encuentra remunerada por los padres de familia. Los dias lunes y
martes de cada semana prestan sus servicios una psicéloga y una maestra de

educacién especial atendiendo a alumnos con NEE.

Dentro de la escuela se cuenta con el apoyo de la asociacion de padres de
familia, el comité de seguridad y emergencia escolar, el consejo de participacion
social, el comité de apoyo a los desayunos frios del DIF, ademas de la participacion
de 175 madres de familia quienes fungen como tutoras de uno 0 mas nifios. Todos y
cada uno de los miembros de la comunidad escolar participan y trabajan para dar
impulso a la institucion y lograr una mejora a la organizacién del plantel y un

aprovechamiento escolar de mayor calidad.

El grupo de 3° A cuenta con un total de 26 alumnos de los cuales 12 son del sexo
femenino y 14 del sexo masculino con edades entre los cinco y seis afos. El total de
alumnos curso los tres grados de educacion preescolar por lo que su adaptacion al

medio escolar es satisfactoria.
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Acorde a las caracteristicas de cada alumno se puede definir la forma en la que
aprende y los medios que utiliza para lograrlo. De esta manera, se considera el
aprendizaje como el proceso a través del cual se adquieren nuevas habilidades,
destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la
experiencia, la instruccion y la observacion. Existen diversos tipos de procesos
cognitivos que se llevan a cabo cuando la persona se dispone a aprender, dichas
operaciones pueden ser: receptivas, es decir la persona observa, percibe, lee e
identifica; una vez hecho esto se realiza un proceso de retencion en donde se
memoriza o se recuerda y por ultimo se reflexiona, es decir, se analiza, se compara,

ordena, interpreta y critica lo que ha percibido.

Cuando se quiere aprender algo cada persona utiliza su propio medio o conjunto
de estrategias, existen tres grandes sistemas que sirven para representar

mentalmente la informacion:

1. Sistema de representacion visual: el sujeto esta interesado en lo que ve
influido por el color, disefio y por cdmo se ven las cosas. Se aprende
preferentemente a través del contacto visual con el material didactico, se
piensa en imagenes, quien aprende asi es capaz de traer en la mente mucha
informacion a la vez, por lo que para ellos es mas facil absorberla con mayor
rapidez, se recuerda mejor lo leido que lo escuchado.

2. Sistema de representacion auditivo: entiende el tema cuando se lo explican,
las palabras escritas no son tan importantes como lo que escucha. Aprende
preferentemente escuchando el material educativo. Piensa y recuerda de
manera secuencial y ordenada, por lo que prefiere los contenidos orales y los
asimila mejor cundo puede explicarselos a otras personas. Responden con
exito en la escuela ya que se adaptan con facilidad al modelo de clase
expositiva. Recuerdan mejor lo que escuchan que lo que leen.

3. Sistema de representacion kinestésico: practica con las manos haciendo las
cosas, usa el ensayo y el error. Aprenden interactuando fisicamente con el
material educativo. Para aprender necesitan asociar los contenidos con

movimientos o sensaciones corporales. De este modo en una clase expositiva,
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se balancean en su silla, intentan levantarse, la pasan haciendo garabatos o
dibujos, sus aprendizajes son mas lentos; las actividades fisicas, el dibujo y la

pintura, experimentos y juegos diversos mejoran su aprendizaje.

Dentro del grupo se presenta diversidad al momento de aprender es por ello que

se considera heterogéneo, al conocer a los alumnos es mas facil ubicar las

estrategias docentes y aplicarlas de forma adecuada, a continuacion se presentan

sus caracteristicas mas sobresalientes:

En su mayoria aprenden al interactuar directamente con el objeto de estudio,
es mas facil para ellos asimilar la informacion que se les presenta si ésta es
acompafada por objetos atractivos o materiales manipulables. Es decir
utilizan el sistema kinestésico de aprendizaje. 5 de ellos dominan el sistema
visual ya que asimilan la informacion presentada en el pizarron y la interpretan
de manera casi inmediata lo que les permite dar solucién a situaciones
presentadas de forma automatica y sin necesidad de recurrir a materiales
especificos.

Solo dos de los 26 alumnos demuestran poseer un aprendizaje auditivo, de
forma aparente no ponen atencién a lo que se presenta en el pizarron o a las
explicaciones que se dan en las consignas, pero cuando se les pregunta sobre
el tema, se les invita a resolver una situacién o a realizar una actividad lo

hacen sin ningun problema.
Otras caracteristicas que se pueden mencionar son:

Muestran buena coordinacion al realizar trabajos en equipo, se apoyan entre
si, resuelven situaciones conflictivas y trabajan entre pares.

Se les facilita realizar actividades escolares con materiales diversos ya sean
objetos en tercera dimensibn como rompecabezas, armables, apilables,
colgantes, instrumentos musicales, tangram, materiales y herramientas para

experimentacion, que ayudan a la actividad fisica, entre otros y materiales
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donde se exponen situaciones concretas como hojas didacticas y libros de
texto.

e Muestran autonomia al realizar diversas actividades propias de las rutinas
escolares como colocar los objetos en el lugar correspondiente, cuidar sus
objetos personales, asistir solos al sanitario, comprar en la tiendita escolar y
vigilar sus compras y cambio. Proponen reglas de convivencia y muestran una

buena actitud al ponerlas en practica.

Dentro del grupo es pertinente el manejo de actividades extraescolares porque los
alumnos, en su mayoria, reciben el apoyo de sus tutores en este tipo de trabajos y
pueden ser variados desde trabajar con el tangram, resolver un problema, hacer un
dibujo, recolectar materiales, realizar un material didactico para utilizarlo en el salon,

leer un cuento, llevar a cabo encuestas sencillas, y mas.

Entre las actividades que realizan en casa predominan los juegos al aire libre ya
gue solo algunos alumnos cuentan con sefial de television, en cuestién de salud se
presentan solo cuadros virales y bacteriologicos comunes como gripa y algunas
enfermedades diarreicas por lo que ningun alumno presenta algiun caso de
inasistencia considerable por enfermedad, ni tampoco presentan desnutricion; por
requerimiento de los programas de apoyo gubernamental todos los alumnos asisten

a sus consultas médicas, reciben sus vacunas y se desparasitan dos veces al afo.

En lo que respecta al trabajo en el campo de pensamiento matematico los
alumnos presentan deficiencias en el manejo de los principios del conteo, en su
mayoria no logran realizar por ejemplo una correspondencia uno a uno estando
involucrados conceptos numéricos o en casos mas extremos no se logra hacer una
comparacion de este tipo con objetos manipulables o con ilustraciones que
pertenecen al mismo género por ejemplo, al solicitar a los alumnos “colocar un
chango en cada una de las jaulas” en el caso del juego “visitando el zoolbgico”,
algunos nifios lo logran con facilidad sin embargo en su mayoria colocan dos o todos
en una sola jaula, al realizar conteos donde se ven involucrados los nimeros algunos

alumnos tienen la habilidad para designar un nimero a cada objeto de la serie, otros
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sin embargo, no poseen dicha habilidad asignando nimeros mayores 0 uno mismo a

dos objetos.

Este tipo de situaciones se pueden presentar como resultado del desarrollo del
nifo, de la falta de atencion de los padres de familia hacia su aprendizaje
académico, e incluso de las formas de ensefianza que se aplican dentro del aula. Un
aprendizaje inicial deficiente del razonamiento matematico puede afectar de forma
permanente el desarrollo de competencias . el nifio ya que deriva en un estilo
memoristico y carente de sentido si el docente no respeta los ritmos del alumno y su
forma de incorporar los nuevos conocimientos a sus estructuras mentales, cabe
recordar que es en el preescolar que se cimientan los estilos de aprendizaje ya que

es el lugar donde el nifio tiene su primer acercamiento a la educacion formal.

Las condiciones que se presentan en el grupo pueden mostrarse favorables para
el avance en la adquisicibn del concepto de numero, pero existen factores
circunstanciales o esporadicos que afectan directa o indirectamente el desempefio
de los alumnos. Para que el desempefio de los alumnos en el campo de
pensamiento matematico especificamente en el manejo de las habilidades numéricas

es necesario aplicar como propaosito primordial:

Lograr que el docente imparta una ensefianza enfocada a la adquisicion del
concepto de numero, a través del juego numérico y del conocimiento de los procesos

de aprendizaje de los nifios en edad preescolar.
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CAPITULO 2
MARCO TEORICO

Las teorias del desarrollo del nifio han permitido, a lo largo del tiempo, dar nuevos
enfoques a la enseflanza y el aprendizaje basados en lo que se propone en las
mismas, estas teorias han surgido del estudio y la investigacion que se ha realizado
en diferentes épocas y contextos, sin embargo existen teorias que logran prevalecer
y que describen las caracteristicas mas importantes de los nifios a lo largo de su
interaccidn social y escolar. Estas teorias han servido de pauta para proponer
reformas curriculares, estrategias de estudio en los diferentes niveles educativos,

desarrollo de proyectos escolares, estrategias de intervencion en el aula, etc.

Es a través de los planteamientos tedricos y de la experiencia docente que se
logran superar problemas de ensefianza o aprendizaje dentro de las aulas. Se
retoman las teorias mas sobresalientes que hablan del desarrollo del nifio y de las
formas en que aprenden de forma general y en particular sobre el tema de

matematicas y el uso de los numeros.
2.1. Lateoria de Piaget

Segun Piaget, el desarrollo cognoscitivo comienza cuando el nifio o nifia, asimila
aguellas cosas del medio que les rodea con la realidad a sus estructuras cognitivas,
de manera que antes de empezar la escolarizacion formal, la mayoria de los nifios

adquiere unos conocimientos considerables sobre contar, el numero y la aritmética.

Para Piaget (1964), desarrollo y aprendizaje no son la misma situacion el
desarrollo es un proceso que se relaciona con la totalidad de las estructuras del
conocimiento mientras que el aprendizaje es provocado por situaciones, por un
experimentador, psicologo, o por un maestro, de acuerdo a cierto aspecto didactico,
es provocado como opuesto a espontaneo; es un proceso limitado a un solo

problema o a una sola estructura.

Para entender el desarrollo del conocimiento debemos comenzar con una idea: el conocimiento no es una

copia de la realidad. Conocer un objetivo, conocer un evento no es simplemente verlo y hacer una copia



mental o imagen de él. Conocer un objeto es actuar sobre él; es modificar, transformar y entender el
modo como esta construido. Asi, una operacién es la esencia del conocimiento, es una accion
interiorizada que modifica el objeto mismo. Por ejemplo una operacién consistira en reunir objetos en una
clase para construir una clasificacién. En otras palabras es un conjunto de acciones que modifican al
objeto y capacitaran al sujeto que conoce para llegar a las estructuras de la transformacion. Una operacion

es una accion interiorizada pero ademas es una accion reversible. (UPN 1994: 34)

El desarrollo de estas estructuras va siguiendo un orden determinado, que
incluye cuatro periodos o estadios, cada uno de los cuales esta constituido por
estructuras originales, las que se iran construyendo a partir del paso de un estadio a

otro. Estos son:

Estadio sensorio-motrizz Es el periodo anterior al lenguaje y al pensamiento
desarrolla el conocimiento practico que constituye la subestructura del conocimiento
representacional posterior. Durante este periodo el nifio aprende los esquemas de
dos competencias basicas que son la conducta orientada a metas y la permanencia

de los objetos.

Estadio preoperacional: Este periodo abarca de los 2 a los 7 afios aproximadamente
se caracteriza por la aparicién de los principios del lenguaje, de la funcién simbdlica y
por lo tanto del pensamiento o de la representacion.

La capacidad de pensar en objetos, hechos o personas ausentes marca el
comienzo de la etapa preoperacional. El nifio demuestra una mayor habilidad para
emplear simbolos -gestos, palabras, nimeros e imagenes- con los cuales
representar las cosas reales del entorno. Ahora puede pensar y comportarse en
formas que antes no eran posibles. Puede servirse de las palabras para
comunicarse, utilizar nimeros para contar objetos, participar en juegos de fingimiento
y expresar sus ideas sobre el mundo por medio de dibujos. ElI pensamiento
preoperacional tiene varias limitaciones a pesar de la capacidad de representar con
simbolos las cosas y los acontecimientos. Piaget designo este periodo con el nombre
de etapa preoperacional, porque los preescolares carecen de la capacidad de

efectuar algunas de las operaciones légicas que observo en nifilos de mayor edad.
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De acuerdo a Linares (2008) algunos de los progresos cognoscitivos mas

importantes de esta etapa son:

Pensamiento representacional: durante la etapa preoperacional, el nifio puede
emplear simbolos como medio para reflexionar sobre el ambiente. La capacidad de
usar una palabra para referirse a un objeto real que no esta presente se denomina
funcionamiento semidtico o pensamiento representacional. El desarrollo del
pensamiento representacional permite al nifio adquirir el lenguaje. Los afos
preescolares son un periodo de desarrollo acelerado del lenguaje y desarrollan el
juego simbdlico. Durante este estadio, el nilo comienza a representarse el mundo a
través de pinturas e imagenes mentales, lo cual ha hecho que algunos expertos
califiquen de “lenguaje silencioso” el arte infantil. Los dibujos nos revelan mucho

sobre su pensamiento y sus sentimientos.

Conceptos numéricos: Junto con la mayor habilidad de usar como simbolos las
palabras e imagenes, los nifios empiezan a utilizar los nimeros como herramienta
del pensamiento durante los afios preescolares. Piaget sostuvo que los nifios no
adquieren un concepto verdadero del numero antes de la etapa de las operaciones
concretas, cuando comienzan a entender las relaciones seriales y jerarquicas. Sin
embargo, la investigacion reciente ha demostrado que algunos principios numéricos

basicos aparecen durante la etapa preoperacional.

Teorias intuitivas: Los nifios de corta edad se caracterizan por su curiosidad y
espiritu inquisitivo. En los afios preescolares comienzan a hacerse teorias intuitivas
sobre los fendmenos naturales. Piaget descubrié que sus conceptos del mundo se
caracterizan por el animismo. Es decir, no distinguen entre seres animados y objetos
inanimados; atribuyen estados intencionales y rasgos humanos a los objetos
inanimados. Al construir sus creencias, los niflos recurren a su experiencia y
observaciones personales. Con frecuencia el calificativo intuitivo se aplica a la etapa

preoperacional, porque su razonamiento se basa en experiencias inmediatas.

En este estadio se ubica a los alumnos de tercer grado de educacién preescolar

por lo que alguno de sus logros en el campo de pensamiento matematico pueden
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estar definidos por el nivel de desarrollo o estadio en el que se encuentran, este
referente nos ayudara a establecer estrategias de trabajo orientadas al trabajo de
ensefianza que respeten los ritmos de aprendizaje de los nifios y se centren en lo

que puede o debe lograr en la edad cronoldgica que se encuentra

Periodo o estadio de las operaciones concretas: este se presenta entre los 7 y los 11
anos de edad, durante los afos de primaria, el nifio empieza a utilizar las
operaciones mentales y la légica para reflexionar sobre los hechos y los objetos de
su ambiente. Esta capacidad de aplicar la lI6gica y las operaciones mentales le
permite abordar los problemas en forma mas sistematica a diferencia de un nifio que
se encuentre en la etapa preoperacional. De acuerdo con Piaget, el nifio ha logrado
varios avances en la etapa de las operaciones concretas. Primero, su pensamiento
muestra menor rigidez y mayor flexibilidad. El nifio entiende que las operaciones
pueden invertirse 0 negarse mentalmente. El pensamiento parece menos
centralizado y egocéntrico, ya no basa sus juicios en la apariencia de las cosas,
también realiza tres tipos de operaciones mentales o esquemas con las que organiza
e interpreta el mundo y son: seriacion clasificacién y conservacion las cuales se

describen a continuacion:

Seriacion: es la capacidad de ordenar los objetos en progresion ldgica; por ejemplo,
del mas pequefio al mas alto. Es importante para comprender los conceptos de

namero, de tiempo y de medicion.

Clasificacion: Las personas aprenden a clasificar objetos de acuerdo a sus
semejanzas y a establecer relaciones de pertenencia entre los objetos y los
conjuntos en que estan incluidos. Piaget distingue tres tipos de contenidos basicos:
la clasificacion simple que consiste en clasificar objetos de acuerdo a una
caracteristica especifica, la clasificacion mdultiple que implica disponer objetos
simultdneamente en funcién de dos dimensiones, y la inclusién de clases que supone

comprender las relaciones entre clases y subclases.

Conservacién: de acuerdo con la teoria de Piaget, la capacidad de razonar sobre los

problemas de conservacion es lo que caracteriza a la etapa de las operaciones
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concretas. La conservacion consiste en entender que un objeto permanece igual a
pesar de los cambios superficiales de su forma o de su aspecto fisico. Durante esta
fase, el nifio ya no basa su razonamiento en el aspecto fisico de los objetos.
Reconoce que un objeto transformado puede dar la impresion de contener menos o
mas de la cantidad en cuestion, pero que tal vez no la tenga. En otras palabras, las

apariencias a veces engafnan.

El estadio o periodo de las operaciones formales: una vez lograda la capacidad de
resolver problemas como los de seriacion, clasificacion y conservacion, el nifio de 11
a 12 afios comienza a formarse un sistema coherente de l6gica formal. Al finalizar el
periodo de las operaciones concretas, ya cuenta con las herramientas cognoscitivas
que le permiten solucionar muchos tipos de problemas de légica, comprender las
relaciones conceptuales entre operaciones matematicas (por ejemplo, 15 + 8 = 10 +
13), ordenar y clasificar los conjuntos de conocimientos. Durante la adolescencia las
operaciones mentales que surgieron en las etapas previas se organizan en un

sistema mas complejo de légica y de ideas abstractas.
2.2. Aprendizaje de las matematicas segun Piaget.

Asi como Piaget presenta una teoria que ubica al nifio en un estadio de desarrollo
gue permite conocer lo que aprenden los sujetos cognoscentes a determinada edad,
de la misma forma da a conocer como los niflos aprenden y desarrollan los

conceptos orientados al pensamiento l6gico-matemaético.

Los nameros no pueden estudiarse como conceptos abstractos, esperando la
construccion interna del nifio y su entorno. Se deben estudiar en cambio como
procesos operativos por medio de situaciones escogidas y la actividad constructiva
del nifio. Se debe llegar a la construccién del numero por medio de aprendizajes

significativos, es decir por medio de actividades de la vida cotidiana.

Segun el autor el concepto de numero es un concepto logico de naturaleza
distinta al conocimiento fisico o social, ya que no se extrae directamente de las

propiedades fisicas de los objetos ni de las convenciones sociales, sino que se
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construye a través de un proceso de abstraccion reflexiva de las relaciones entre los
conjuntos que expresan numero. Por eso Piaget considera el concepto de niamero y
su aprendizaje ligado al desarrollo de la I6gica en el nifio/a. El desarrollo de la légica
a su vez va ligado a la capacidad de realizar clasificaciones y seriaciones con los
objetos del entorno. Por ejemplo: cuando agrupamos determinado nimero de objetos
o lo ordenamos en serie. Las operaciones mentales solo pueden tener lugar cuando
se logra la nocion de conservacion, de la cantidad y la equivalencia término a

término.

Para lograr la construccion del numero en el nifio preescolar es necesario lograr la
comprension de los contenidos de aprendizaje, utilizar los conocimientos numéricos y
experiencias de los nifios para construir e interpretar nociones aritméticas y recordar
gue el nimero es un concepto abstracto, por lo que requiere de la conceptualizacion

de ciertas relaciones légicas y aspectos entre los que se pueden considerar:

e Los nifios pueden establecer comparaciones y clasificaciones de los objetos
mediante diversas caracteristicas tales como: tamafio, color, peso, sin son
iguales o diferentes.

e Clasificacion por medio de relaciones temporales espaciales: arriba-abajo,
encima-debajo, cerca- lejos, abierto-cerrado, dia- noche, ahora- después,
delante-detras, dentro-fuera, primero-ultimo, de frente-de espaldas, pronto-
tarde.

e Relaciones cuantitativas: Muchos- pocos, lleno- vacio, nada- todo, igual,
diferente, mas, quitar-poner, conservacion de cantidades y seriacion.

e Formacion de patrones: descubrir y completar patrones

¢ Introducir la correspondencia uno a uno.

Segun la teoria de Piaget (1990), saber contar no significa entender el concepto

de nimero. Entender el concepto de numero requiere entender dos ideas:

La conservacion: se refiere al hecho de que si dos conjuntos son iguales en namero,

independientemente de como se ordenen, ya sea en una fila continua o unos sobre
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otros, mas separados o0 mas juntos, habra siempre el mismo niamero de objetos. En
otras palabras, el nUmero se conserva, no se altera porque se altere la configuracion

perceptual.

La correspondencia uno a uno: permite establecer que dos conjuntos cualesquiera
son equivalentes en numero si a cada objeto de un conjunto le corresponde otro

objeto en el segundo conjunto.

Por ello la construccion del concepto de numero exige la previa posesion de
diferentes capacidades logicas, como son las capacidades de clasificar, de ordenar y
de efectuar correspondencias, capacidades ldgicas que, dentro de su teoria de
evolucion del pensamiento en forma de estadios, se alcanzan en el estadio de

pensamiento operacional.

Piaget reconoce tres etapas en la formacion del concepto de niamero en la edad

preescolar:

Primera Etapa: (Sin conservacion de la cantidad, ausencia de correspondencia
término a término. Se da de 4 a 5 afios aproximadamente). Los nifios de esta etapa
no establecen la correspondencia global fundada en la percepcion de la longitud de
las filas, es decir, se interesan en el inicio y final de cada fila, sin tomar en cuenta el

ndmero de elementos que la componen.

Segunda Etapa: (establecimiento de la correspondencia término a término pero sin
equivalencia durable. De 5 a 6 afios aproximadamente). Es una etapa intermedia
entre la no conservacion y la conservacion del numero. Se da el establecimiento de
la correspondencia término a término pero sin equivalencia durable. El nifio en este
caso hace la correspondencia exacta entre los circulos y los cuadrados después de

haber calculado con la mirada y de haber quitado un cuadrado sobrante.

Tercera Etapa: (Conservacion del numero. A partir de los 6 afios aproximadamente).
Corresponde a la etapa operatoria. La correspondencia término a término asegura la

equivalencia numérica durable, independientemente de las transformaciones en la
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disposicion espacial de los elementos. Hay conservacion del niamero. El nifio a la
edad de 6 afios ha logrado establecer las transformaciones que las cantidades varian
en la medida que se agrega o quita un elemento, por lo tanto su equivalencia

numérica es durable.

Los niflos comienzan a desarrollar la nocién de clase numérica a partir de la
observacion de conjuntos fisicos. Se valen de la apreciacién visual para identificar las
equivalencias cuantitativas entre distintos conjuntos e ir, paulatinamente, elaborando
la idea de clase numérica. Otra relacion l6gica importante para la comprension del
concepto de numero, es la nocion de orden. A través del conteo se sabe que se
deben colocar los objetos en orden, ya sea fisica o0 mentalmente, a fin de evitar
contar dos veces uno mismo, o dejar de contar alguno. Cuando los nifios llevan a
cabo sus primeras experiencias de conteo, por lo general no sienten ninguna

necesidad logica de poner los objetos en orden.

En este sentido, se puede considerar que el nimero estd conformado por la
fusidn de las relaciones légicas implicadas en la clasificacion y en la seriacion
entendidas éstas como operaciones mentales y no simplemente como acciones
concretas ya que la clasificacion permite al nifio entender las relaciones de clase
numérica y de inclusion jerarquica implicadas en los numeros, en tanto que la
seriacion le posibilita para reconocer las relaciones de ordenacidon numérica en
funciébn de la comparacion entre sus distintas magnitudes. A continuacion se

enuncian las caracteristicas mas sobresalientes de cada proceso.

Clasificacion: Constituye una serie de relaciones mentales en funcion de las cuales
los objetos se relnen por semejanzas, se separan por diferencias, se define la
pertenencia del objeto a una clase y se incluyen en ella subclases. En conclusion las
relaciones que se establecen son las semejanzas, diferencias, pertenencias (relacion
entre un elemento y la clase a la que pertenece) e inclusiones (relacion entre una

subclases y la clase de la que forma parte).

Seriacion: Es colocar objetos ordenadamente en base a un criterio elegido como

altura, longitud, peso, capacidad, tonalidad, tiempo en que ha sucedido, etc...
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El reconocimiento de patrones: El hecho de detectar patrones implica la realizacion
de una abstraccion, es decir, se asimilan a los esquemas previos del alumno
aquellos hechos que va descubriendo en su interacciébn con objetos, materiales y

situaciones que se plantean en el aula.

Contar se da cuando el alumno es capaz de dominar la secuencia numerica. El
hecho de dominarla significa que es capaz de empezar esta secuencia en cualquier
término de la misma y contar progresiva o regresivamente a partir del nimero que
corresponde de menor a mayor o de mayor a menor. Para Fuson y Hall (1983) el

conteo se da en varios niveles:

Nivel de cuerda: la sucesion comienza en uno, pero los términos parecen estar

unidos (uno, dos, tres, cuatro cinco,...).

Nivel de cadena irrompible: la sucesion comienza desde uno y los términos estan

diferenciados.

Nivel de cadena rompible: a diferencia del anterior, la sucesion puede comenzar a

partir de cualquiera de sus términos, aunque en sentido ascendente.

Nivel de cadena numerable: la sucesion se utiliza en procesos en los que se
comienza por un término cualquiera, contando a partir de €l para dar otro término por

respuesta (cuatro, cinco, seis, siete, ocho).

Nivel de cadena bidireccional: la sucesion puede recorrerse indistintamente en

sentido ascendente o descendente, comenzando por un término cualquiera.

A través de repetidas experiencias de conteo, los nifios llegan a reflexionar y
descubrir regularidades importantes de los nimeros en la accion de contar. Los

descubrimientos que el nifio realiza pueden sintetizarse en los siguientes principios:

e Principio del orden estable
e Principio de correspondencia uno a uno

¢ Principio de unicidad
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¢ Principio de abstraccion
e Principio del valor cardinal

e Principio de irrelevancia del orden

La representacion de los conceptos numérico se puede dar Unicamente cuando la
construccion del numero se lleva a cabo, es decir cuando el nifio lo interioriza. Si se
ensefia a un nifio muy pronto a leer y escribir nUmeros, no se esta ensefiando
conceptos numeéricos, sino que se esta realizando un aprendizaje puramente

memoristico.

Si se consideran los preceptos de Piaget como universales entonces se debe
considerar que el aprendizaje va anclado al desarrollo y que para los nifios es dificil o
casi imposible lograr un nivel de desarrollo mas alla de su edad cronoldgica, asi
mimo pensar que cada grupo de nifios de tal o cual edad se encuentran en un
periodo y sus formas de aprendizaje solo dependeran de como conciben el mundo a
esa edad, por ejemplo para un nifio en edad preoperacional seria muy dificil lograr
una seriacion de objetos, sin embargo la experiencia nos lleva a asegurar que el nifio
en edad preescolar si es capaz de lograr este tipo de tareas en ocasiones solo, otras
con ayuda de un tercero o acorde a sus capacidades cognoscitivas y las habilidades

adquiridas durante su aprendizaje social.

Con esto no se quiere decir que la teoria de Piaget sea ciertamente erronea o facil
de descartar al realizar un estudio donde se hable del desarrollo y el aprendizaje de
los nifios, esta teoria nos permite ubicar al nifio en un periodo de desarrollo que nos
ayuda a disefiar estrategias para su atenciéon en el aprendizaje, por lo que es
indispensable para poder conocer algunas de las caracteristicas mas relevantes de
los nifios, pero al hacerlo se debe mostrar cierta flexibilidad al pensar en lo que
pueden lograr los alumnos para no limitar sus logros y su aprendizaje a un nivel o

estadio determinado.

También se debe considerar a los grupos de nifios, a pesar de su edad y el

periodo en el que se encuentren, como grupos heterogéneos que presentan algunas
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caracteristicas de desarrollo y aprendizaje similares y otras que suelen ser mas
avanzadas o diferentes. Nifios en edad preescolar que aun presentan caracteristicas
del periodo sensorio motriz a los tres afios y algunos que han logrado alcanzar
estructuras propias del periodo de las operaciones concretas a los seis afios.

Los grupos deben ser considerados como uUnicos y manejar sus formas de
aprendizaje heterogéneas en todos los sentidos, respetar sus ritmos de aprendizaje,
potenciar su desarrollo y darles las herramientas necesarias para el desarrollo de
competencias. Para lograr que las competencias numéricas, asi como otras de las
gue dependeré el desarrollo integral del nifio, es necesario darle un nuevo enfoque a
la concepcion de como aprenden los alumnos desde una perspectiva mas flexible

considerando a todos los agentes que interfieren en el proceso.
2.3. Teoria del aprendizaje Vygotsky

El ser humano es social por naturaleza, desde el momento en que nacemos nos
vemos rodeados por otras personas y de ellas aprendemos desde lo mas basico
hasta lo mas complejo, como caminar, comer, hablar, contar, convivir. Es en
sociedad donde desarrollamos los aspectos mas importantes de nuestra
personalidad y producto de la interaccidbn es mucho mas facil integrar nuevos

conocimientos a nuestras estructuras mentales.

Es pues en el seno de las interacciones sociales que el niflo comienza su proceso
de aprendizaje. De acuerdo a Bodrova y Leong (2005) la construccion cognitiva esta
mediada socialmente, esta siempre influida por la interaccion social presente y
pasada; lo que el maestro le sefiala al alumno influye en lo que éste construye,
Vygotsky creia que tanto la manipulacion fisica como la interaccion social son
necesarias para el desarrollo del nifio. En la tradicion vygotskyana es comun
considerar el aprendizaje como la apropiacion del conocimiento, con lo que se

subraya el papel activo del alumno en este proceso.

El contexto social influye en el aprendizaje mas que las actitudes y las creencias;

tiene una profunda influencia en como se piensa y en lo que se piensa. Forma parte
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del proceso de desarrollo y moldea los procesos cognitivos. Es el entorno social
integro, es decir, todo lo que haya sido afectado directa o indirectamente por la
cultura en el medio ambiente del nifio. Este debe ser considerado en diversos

niveles:

e El nivel interactivo inmediato, constituido por el(los) individuo(s) con quien (es)
el nifio interactia en ese momento.

e El nivel estructural, constituido por las estructuras sociales que influyen en el
nifo tales como la familia y la escuela.

e El nivel cultural o social general, constituido por elementos de la sociedad en

general, como el lenguaje, el sistema numérico y el uso de la tecnologia.

En el aspecto de desarrollo y aprendizaje Vigotsky establecié que estos tenian
una relacién reciproca, ya que el desarrollo podia influir en el aprendizaje tanto como
el aprendizaje en el desarrollo, la maduracién no determina del todo el desarrollo
aunque si influye en que el nifio pueda hacer ciertas cosas y otras no, en este
aspecto aseguraba que el aprendizaje estimula y en algunos casos acelera el
desarrollo. Insiste en que debe considerarse el nivel de avance del nifio pero también

presentarsele informacion que siga propiciando su desarrollo.

Debido a que el nivel de desarrollo no es el mismo en todos los alumnos, es
necesario definir que no existe un modelo igualitario para la imparticion y la
apropiacion de tal o cual estructura de aprendizaje en los alumnos, por ello se deben
llevar a cabo varias adecuaciones en los métodos de ensefianza a lo largo de un
periodo para lograr verdaderos avances en los aprendizajes y el desarrollo de los
nifios. No es lo mismo aprender bajo un nimero determinado de repeticiones a lograr
consolidar un conocimiento basado en lo que el nifio sabe y puede lograr a través de
un proceso si la estimulacién que recibe es la adecuada, Dentro de la educacién el
lenguaje tiene un papel prioritario es mediante el lenguaje que nos comunicamos y
actuamos dentro del medio social en el que nos encontramos, Bodrova y Leong

(2005) nos dicen que:
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Para Vygotsky el lenguaje es un verdadero mecanismo para pensar, una herramienta mental; el lenguaje
hace al pensamiento mas abstracto, flexible e independiente de los estimulos inmediatos. Los recuerdos y
las previsiones son convocados por el lenguaje para enfrentar nuevas situaciones, por lo que éste influye
en el resultado. Cuando los nifios usan simbolos y conceptos, ya no necesitan tener delante un objeto
para pensar en él. El lenguaje permite imaginar, manipular, crear ideas nuevas y compartirlas con otros; es
una de las formas mediante las cuales intercambiamos informacién; de aqui que el lenguaje desempefie
dos papeles: es instrumental en el desarrollo de la cognicién, pero también forma parte del proceso
coghnitivo. (p. 50)

Vygotsky definio el desarrollo cognoscitivo en funcion de los cambios cualitativos
de los procesos del pensamiento. Solo que los describio a partir de las herramientas
técnicas y psicolégicas que emplean los nifios para interpretar su mundo. En
general, las primeras sirven para modificar los objetos o dominar el ambiente; las
segundas, para organizar o controlar el pensamiento y la conducta. Bodrova y Leong
(2005) nos dicen que

Los numeros, las palabras y otros sistemas de simbolos son ejemplo de herramientas psicoldgicas. He
aqui otros: los sistemas légicos, las normas y convenciones sociales, los conceptos tedricos, los mapas,
los géneros literarios y los dibujos. Algunos ejemplos de herramientas técnicas son papel y lapiz,
transportadores geométricos, maquinas, reglas y martillos. Segun Vygotsky, toda cultura posee sus
propias herramientas técnicas y psicoldgicas que transmite a los nifios por medio de las interacciones

sociales. Y a su vez las herramientas culturales moldean la mente.(p.53)

Las herramientas de la mente tales como las estrategias para memorizar,
permiten duplicar y triplicar la cantidad de informacion que se puede recordar. Pero
las herramientas de la mente hacen mas que ampliar nuestras habilidades naturales:
Vygotsky creia que, en realidad, trasforman la manera misma en que se pone
atencion, se recuerda y se piensa. Cuando los nifios carecen de herramientas de la
mente no saben como aprender; son incapaces de dirigir la mente hacia un

proposito.

Las herramientas adquiridas en la primera infancia seran una influencia que
permitira al nifio resolver problemas relacionados al pensamiento l6gico en afios
escolares posteriores 0 en la edad adulta ya que son influencia directa para la toma
de decisiones y por ende forman parte de las estructuras mentales que permiten el

aprendizaje.
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De acuerdo a Vygotsky el aprendizaje esta definido por zonas de desarrollo que
permiten al individuo acceder al conocimiento son tres y sus caracteristicas mas

relevantes son:

Zona de desarrollo real: es entendida como “el nivel de desarrollo de las funciones
mentales de un nifio, establecido como resultado de ciertos ciclos evolutivos”
Vygotsky (1979), es lo que el nifio puede o sabe hacer como resultado de sus
procesos de interaccion con el medio o del desarrollo de sus estructuras cognitivas
en un ambiente de aprendizaje social; corresponde a los conjuntos de conocimientos
gue posee el nifio y las actividades que puede realizar por si mismo sin la guia y

ayuda de otras personas.

Zona de desarrollo potencial: es lo que el nifio puede realizar con la ayuda de un

adulto o un compafiero mas capacitado.

Zona de desarrollo proximo: es , en palabras de Vygotsky (1979), la distancia entre el
nivel real o actual de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a
través de la resolucién de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion

con otro compariero mas capaz.

Los dos niveles el real y el potencial definen a la zona de desarrollo préximo.
Cuando el individuo logra dominar la zona de desarrollo proximo, ésta se convierte
automaticamente en su zona de desarrollo real y una nueva zona de desarrollo
proximo se establece. Desde esta perspectiva, la zona de desarrollo proximo es la
posibilidad de los individuos de aprender en el ambiente social, en la interaccion con
los demas. El conocimiento y la experiencia de los demas es lo que posibilita el
aprendizaje; consiguientemente, mientras mas rica y frecuente sea la interaccién con

los demas, el conocimiento serd mas rico y amplio.

La zona de desarrollo préximo, consecuentemente, estd determinada
socialmente. Se aprende con la ayuda de los demas, en el &mbito de la interaccién

social y esta interaccion social como posibilidad de aprendizaje es la zona de
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desarrollo proximo. El nivel de desarrollo y aprendizaje que el individuo puede
alcanzar con la ayuda, guia o colaboracion de los adultos o de sus comparieros
siempre serd mayor que el nivel que pueda alcanzar por si sélo, por lo tanto el
desarrollo cognitivo completo requiere de la interacciéon social. Algunos de los medios
de cooperacion constructiva, especialmente en la nifiez, lo constituyen la imitacion y

el juego.

La teoria de Vygotsky vista desde la perspectiva de la educacion actual es un
referente dinamico que permite a los docentes dar un enfoque distinto a su labor
dentro de las aulas, y a través de esta teoria se pueden establecer diferentes tipos
de interaccion para el aprendizaje, por ejemplo, considerando los diferentes niveles
de desarrollo real de los alumnos y los referentes cognitivos de cada uno, es posible
establecer trabajos colectivos en donde el objetivo principal sea el trabajo entre pares
para fortalecer las zona de desarrollo potencial y asi lograr la zona de desarrollo

proximo de los alumnos.

Todo esto posibilita crear estrategias en las que el docente permita al nifio
potenciar su desarrollo acorde a sus capacidades de aprendizaje. En esta
perspectiva se permite al alumno ser participe activo en la construccion de sus
propios conocimientos a través de su relacién con el medio y la interaccion alumno-

alumno y maestro-alumno.
2.4 Aprendizaje de las mateméticas una nueva perspectiva

A lo largo del tiempo han existido un sinfin de estudios e investigaciones sobre el
nifio su desarrollo y la forma en que adquiere los aprendizajes, a pesar de que varias
de estas teorias aun tienen vigencia como es el caso de la teoria de Jean Piaget, la
del condicionamiento operante de Skinner, o los planteamientos que sobre el tema
tiene Lev Vygotsky; en la actualidad existen estudios mas recientes y nuevos
planteamientos, que si bien aun conservan algunas premisas de los tedricos que los
anteceden, presentan nuevas perspectivas acordes a la actualidad y los cambios

sociales.
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Citando a Nemirovsky y Carvajal (1994) partiremos de la concepcion que sostiene

que:

El concepto de nimero es el resultado de la sintesis de la operacién de clasificacion y de la operacién de
seriacion: un nimero es la clase formada por todos los conjuntos que tienen la misma propiedad numérica
y que ocupa un rango en una serie, serie considerada a partir también de la propiedad numérica. De alli

que la clasificacién y la seriacién se fusionen en el concepto de nimero”. (p. 12)

Definiremos la clasificacion, la seriacion y la correspondencia numérica o biunivoca

de acuerdo a lo expuesto por Nemirovsky y Carvajal (1994):

La clasificacion: es una operacion logica fundamental en el desarrollo del
pensamiento, cuya importancia no se reduce a su relacion con el concepto de
namero. En efecto, la clasificacion interviene en la construccion de todos los
conceptos que constituyen la estructura intelectual. Se puede decir en términos
generales que clasificar es juntar por semejanzas y separar por diferencias.

La seriacion: es una operacion que constituye uno de los aspectos fundamentales del
pensamiento l6gico. Seriar es establecer relaciones entre elementos que son

diferentes en algin aspecto y ordenar esas diferencias.

Correspondencia termino a término o biunivoca: Para lograr una equivalencia
numérica entre dos conjuntos es necesario hacer uso de la operacion de
correspondencia, la correspondencia termino a término o biunivoca es la operaciéon a
través de la cual se establece una relacion de uno a uno entre los elementos de dos
0 mas conjuntos a fin de compararlos cuantitativamente. Y de esta forma en el caso
de los nimeros las operaciones de clasificacion y seriacién se fusionan a través de la

operacion de correspondencia.

En esta concepcion se le sigue dando a la seriacion, la clasificacion y la
correspondencia biunivoca el protagonismo en el aprendizaje de los nameros, sin
embargo los numeros no solo se reducen a una serie o al hecho de pertenecer a un
conjunto, si bien es necesario lograr estas operaciones para poder interiorizar los

conceptos, en la actualidad es necesario dar un enfoque mas dinamico al
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aprendizaje de los numeros y al manejo de los principios del conteo, conocer las
funciones del nimero y codmo se resuelven situaciones cotidianas que requieren
pensar a través de ellos, al contrario de la escuela tradicional es necesario
comprender que el aprendizaje en la actualidad debe ser mas activo, se debe
involucrar al sujeto como constructor de sus propios conocimientos y dejar a un lado
la concepcion del maestro como el dador y promotor de los conocimientos de los

alumnos.

De acuerdo a Weistein (2006), los actuales enfoques de ensefianza reformulan
las relaciones entre el alumno, el docente y el contenido, otorgandole a los tres un rol
activo y relevante en la situacién didactica: el alumno en tanto explorador del medio y
constructor de los conocimientos a partir de sus saberes previos, que interactia con
un docente con un claro rol ensefiante y con un contenido, que en el caso que nos
ocupa, ya no proviene de la Psicologia sino de la disciplina Matematica. Cobra,
ademdas, especial importancia para la ensefianza, las caracteristicas y
particularidades del contexto social y cultural en tanto fuente de experiencias. Hoy se
piensa que este nifio activo, explorador, curioso, no aprende matemaética
memorizando, repitiendo y ejercitando, sino resolviendo situaciones problematicas,
utilizando los conocimientos que ya posee, que provienen de su insercion familiar y
social. Poniendo en juego estos conocimientos buscaran resolver las situaciones
problematicas que se le presenten, en interaccibn con sus pares, y en esta

confrontacidén avanzara en sus aprendizajes. Weinstein (2006), nos dice:

Ya no se considera imprescindible realizar actividades pre-numéricas como requisito previo para el
posterior abordaje del nimero, sino que se plantee utilizar el nimero inicialmente como instrumento para
resolver problemas para, posteriormente, conceptualizarlo, toméandolo como objeto de estudio. Se trabaja
directamente con el nimero, contando objetos, reconociendo y escribiendo numeros, resolviendo
situaciones de comparacion ordenamiento y reunion de cantidades, siempre en situaciones significativas,
contextualizadas y con sentido. Estas situaciones problematicas podran plantearse muchas veces, si bien
no siempre, en actividades con caracter ludico, que se sabe son especialmente interesantes para los
sujetos. (p. 4)

Ensefar la funcién del nimero de manera contextual es primordial ya que la mayor

parte de los conocimientos previos de los alumnos poseen este caracter, recordemos
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que un individuo aprende de lo que le rodea y el uso de los niumeros en la vida
cotidiana se da en diversas situaciones, por ejemplo al realizar una compra, al pagar
un boleto de autobus, al mencionar la edad de la persona, Weistein y Gonzalez
(1998) nos describen los usos de los numeros de la siguiente forma:

e Para conocer la cantidad de elementos de un conjunto. Este uso del nimero
hace referencia al aspecto cardinal.

e Para diferenciar el lugar que ocupa un objeto, dentro de una serie. Este uso
hace referencia al aspecto ordinal.

e Para diferenciar un objeto de otro. En este caso se usan los nimeros para
identificar personas, objetos, etcétera, son codigos que pueden reemplazarse
por otros.

e Para medir. En este caso los numeros expresan la medida de una magnitud,
es decir, el peso, la capacidad, el tiempo, la longitud, etcétera.

e Para operar. En este caso los nimeros se combinan entre si dando lugar a

nuevos ndmeros.

Estos usos se dan de manera inequivoca por todos los individuos de todas las
edades sin embargo el nifio en edad preescolar lo utiliza como un instrumento es
decir como un simbolo que transmite algo solamente, mientras que un adulto le
confiere un significado en dos direcciones como instrumento y como objeto de

estudio.

De estos dos usos del numero, al preescolar le compete fundamentalmente el
relacionado con el nimero como recurso, como instrumento. Sera tarea de los
niveles posteriores lograr que el nifio integre estos saberes en el proceso dialéctico

de instrumento-objeto.

Para que los nifios preescolares puedan hacer uso del nUmero como instrumento,
es necesario que el docente plantee situaciones-problema, en contextos variados,
que permitan construir las distintas funciones del nimero. De acuerdo a Weistein y

Gonzalez (2005), estas funciones son:
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* El nimero como memoria de la cantidad: hace referencia a la posibilidad que dan
los nimeros de evocar una cantidad sin que ésta esté presente. Se relaciona con el
aspecto cardinal del numero. Es la primera funcion de la cual el nifio se apropia, por

lo tanto el nivel preescolar deberéa contribuir, intencionalmente, a esta construccion.

* El nUmero como memoria de la posicion: es la funcién que permite recordar el lugar
ocupado por un objeto en una lista ordenada, sin tener que memorizar la lista. Se
relaciona con el aspecto ordinal del nimero que indica el lugar que ocupa un namero

en la serie.

* El nimero para anticipar resultados, para calcular: es la posibilidad que dan los
nameros de anticipar resultados en situaciones no visibles, no presentes, ain no
realizadas, pero sobre las cuales se posee cierta informacion. Esta funcién implica
comprender que una cantidad puede resultar de la composicién de varias cantidades
y que se puede operar sobre numeros para prever el resultado de una

transformacion de la cardinalidad.

Para Weinstein (2005), frente a los distintos problemas que el docente plantea,
los nifios ponen en juego distintos tipos de procedimientos. Por ejemplo:

e Ante problemas que impliquen determinar la cantidad de una coleccion los
nifios pueden utilizar dos tipos de procedimientos: percepcion global y conteo.
v Percepcion global: implica determinar el cardinal de una coleccion sin
recurrir al conteo.
v Conteo: implica asignar a cada objeto una palabra-nimero siguiendo la
serie numerica.

e Ante problemas que impliquen comparar colecciones los nifios pueden utilizar
dos tipos de procedimientos: correspondencia y conteo.
v Correspondencia: implica establecer una relacién uno a uno entre los
elementos de dos o mas colecciones indicando cual tiene mas o menos

elementos. La correspondencia es un procedimiento que no utiliza el nimero.
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e Ante problemas que impliquen transformar la cardinalidad de colecciones los
nifos pueden utilizar tres tipos de procedimientos: conteo, sobreconteo y
resultado memorizado.

v Sobreconteo: implica contar a partir de..., es decir, partir del cardinal
de un conjunto y luego contar los elementos del otro conjunto.

v Resultado memorizado: implica calcular, es decir, resolver
mentalmente la transformacion de la cardinalidad a partir del cardinal de dos o

mas conjuntos.

Si se relacionan los procedimientos de los nifios con las funciones del numero se
puede apreciar que: la correspondencia, la percepcion global y el conteo se vinculan
con el numero como memoria de la cantidad. En cambio el conteo, el sobreconteo, y
el resultado memorizado se relacionan con el nUmero para anticipar resultados. El
conteo es, ademas, un procedimiento que el nifio utiliza para guardar la memoria de

la posicion.

El conteo es un procedimiento que le permite al nifio resolver problemas
vinculados con las diferentes funciones del numero. Por lo tanto, la construccién de

este procedimiento es prioritaria dentro del nivel preescolar.
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CAPITULO
3



CAPITULO 3
ESTRATEGIA METODOLOGICA

El juego durante la primera infancia es un potenciador de las habilidades en los nifios
a esta edad el mundo se descubre a través de este y va dando forma a todo lo que
rodea a los pequefios. Utilizar el juego como herramienta para mejorar las
habilidades de los alumnos en diferentes areas es una de las mejores opciones con
las que puede contar un docente, es por ello que durante la aplicacion de la

estrategia metodoldgica se pretende utilizar como estrategia de trabajo:

“Los juegos numeéricos como una alternativa para el desarrollo del concepto de

namero en nifios de edad preescolar”.

Comenzaremos por definir qué es el juego y parte del papel que representa en el
desarrollo infantil de nifios en edad preescolar. El juego es parte de la evolucion del
hombre el cual ha existido y evolucionado a la par de las sociedades, existen juegos
para nifios y juegos para adultos, es mas que un simple medio de esparcimiento y
ociosidad, al parecer tanto en el hombre como en los animales el juego es un medio
para relacionarse con sus semejantes, para aprender de los demas, apropiarse de
reglas y convenciones para la convivencia, ademas de aprender del medio e
interactuar directamente sobre los objetos que proporcionan todos los conocimientos.
Si bien es un acto natural y espontaneo permite a los individuos conocer y actuar en
su medio por lo que es también considerado una herramienta de conocimiento y

aprendizaje.

En el PEP 2004, el juego forma parte de los principios pedagdgicos teniendo
como afirmacion principal: el juego potencia el desarrollo y el aprendizaje en las

nifas y los nifios.

El juego es un impulso natural de las nifias y los nifios y tiene manifestaciones y
funciones multiples. En el juego varian no solo la complejidad y el sentido, sino
también la forma de participacion: desde la actividad individual (en la cual se pueden

alcanzar altos niveles de concentracion, elaboracion y “verbalizacion interna”), los



juegos en parejas (que se facilitan por la cercania y la compatibilidad personal),
hasta los juegos colectivos (que exigen mayor autorregulacion y aceptacion de las

reglas y sus resultados).

Los nifios recorren toda esa gama de formas en cualquier edad, aunque puede
observarse una pauta de temporalidad, conforme a la cual las nifias y los nifios mas
pequefios practican con mayor frecuencia el juego individual o de participacibn mas
reducida y no regulada. En la edad preescolar y en el espacio educativo, el juego
propicia el desarrollo de competencias sociales y autorreguladoras por las multiples
situaciones de interaccion con otros nifios y con los adultos. En la educacién
preescolar una de las practicas mas utiles para la educadora consiste en orientar el
impulso natural de los nifios hacia el juego, para que éste, sin perder su sentido
placentero, adquiera ademas propositos educativos de acuerdo con las
competencias que los nifios deben desarrollar. Habr4 ocasiones en que las
sugerencias de la maestra propiciaran la organizacion y focalizacion del juego y otras
en que su intervencion debera limitarse a abrir oportunidades para que éste fluya
espontaneamente, en ese equilibrio natural que buscan los nifios en sus necesidades

de juego fisico, intelectual y simbalico.

El juego en el campo de pensamiento matematico adquiere un nuevo enfoque ya
gue no solo debe reducirse a un juego de cartas 0 a un grupo de fichas para contar,
es posible utilizar una variedad de juegos enfocados a los aprendizajes matematicos
en donde se involucre a los miembros del grupo ya sea de manera individual o en

pequefios equipos para el logro de un aprendizaje entre pares.

Los juegos de cartas numéricas se pueden utilizar en diversas variantes como
adivinar el namero oculto en la carta, realizando el conteo de los objetos que hay en
ella para después descubrir cual estad oculto y decidir si la respuesta fue correcta,
esta variante contribuye a mejorar la atencion del nifio y al mismo tiempo a
desarrollar sus habilidades de conteo. La loteria numérica, como variante del juego
tradicional consiste en dar a las fichas de la loteria y a las plantillas un sentido

numerico, por ejemplo los dos patitos, tres pinos, cuatro cochinitos, mejora la
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atencion de los nifios, desarrolla la correspondencia uno a uno y las habilidades de

conteo por percepcion y observacion de objetos.

La memoria numeérica: puede tener dos variantes una utilizando cantidades de
objetos para empatar las dos fichas, por ejemplo dos manzanas con dos manzanas,
tres peras con tres peras; 0 en un nivel de dominio de la serie numérica mas amplio a
través de numeros y no de objetos. Este juego en sus dos variantes mejora la
convivencia, el trabajo en equipo, el dominio de juego de reglas enfocado a las
matematicas, la correspondencia uno a uno, la clasificacion, el conteo y el
conocimiento de la representacion grafica de los niameros. Por mencionar algunos,
también se pueden utilizar juegos de mesa como los caminitos, juegos de piso como

el avion o el stop, entre otros.

3.1 Planificacion didactica

Para realizar la planificacion didactica se tomaran en cuenta los siguientes

aspectos:
Campo formativo

Los campos de formacion que establece el Plan de Estudios 2011 organizan,
regulan y articulan los espacios curriculares, y expresan los procesos graduales del
aprendizaje de manera continua e integral desde la educacién preescolar hasta la
secundaria. De acuerdo con lo anterior, la funcién que cumplen estos campos es
lograr una continuidad e integracion de las competencias desde el primer afio de la
educacion béasica hasta su conclusion, evitando asi la fragmentacion o la repeticion

de los aprendizajes.

De los campos de formacion para la educacion basica se desprenden las
asignaturas para los niveles de primaria y secundaria y los campos formativos para la
educacion preescolar. De acuerdo al PEP 2011, un campo formativo es denominado
asi porque en sus planteamientos se destaca no solo la interrelacién entre el

desarrollo y el aprendizaje, sino el papel relevante que tiene la intervencion docente
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para lograr que los tipos de actividades en que participen las nifilas y los nifios

constituyan experiencias educativas.

Se destaca que los campos de formacion presentan de forma general lo que se
pretende lograr a través de la educacion basica y los campos formativos presentan

de manera particular o que se pretende lograr en el nivel de preescolar.

El campo formativo que orienta el trabajo de la estrategia metodoldgica es el

campo de Pensamiento Matematico. Retomando el aspecto de: nimero
Estandares curriculares:

Los estandares curriculares son los referentes que permiten el disefio de
instrumentos que de manera externa evallen a los alumnos, se organizan en
periodos de tres afios cada uno y los cortes permiten establecer ciertos rasgos o

caracteristicas clave en el desarrollo cognitivo de los estudiantes.

De acuerdo al Plan de Estudios 2011, los Estandares Curriculares integran la
dimension educativa y establecen cierto tipo de ciudadania global, producto del
dominio de herramientas y lenguajes que permitiran al pais su ingreso a la economia
del conocimiento e integrarse a la comunidad de naciones que fincan su desarrollo y

crecimiento en el progreso educativo.

El primer corte establecido dentro de los estandares curriculares se da al término
de la educacién preescolar y refleja una sintesis de los aprendizajes esperados
dentro de los campos formativos para el desarrollo de competencias. Durante el
desarrollo de la estrategia se pretende enfocar el aprendizaje en los siguientes

estandares curriculares:
Conteo y uso de numeros
1.1.1. Comprende relaciones de igualdad y desigualdad; esto es: mas que,

menos que, y la misma cantidad que.
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1.1.2. Comprende los principios del conteo.
1.1.3. Observa que los numeros se utilizan para diversos propdsitos.
1.1.4. Reconoce los numeros que ve a su alrededor y forma numerales

1.1.5. Usa estrategias para contar; por ejemplo, organiza una fila de personas o

afiade objetos.
Competencia disciplinar:

Las competencias son definidas como: “la capacidad que una persona tiene de
actuar con eficacia en cierto tipo de situaciones mediante la puesta en marcha de

conocimientos, habilidades, actitudes y valores”. (PEP: 2011)

En el trabajo educativo debera tenerse presente que una competencia no se
adquiere de manera definitiva: se amplia y se enriquece en funcién de la experiencia,
de los retos que enfrenta el individuo durante su vida, y de los problemas que logra
resolver en los distintos ambitos en que se desenvuelve. En virtud de su caracter
fundamental, un propdésito de la educacién preescolar es el trabajo sistematico para

el desarrollo de las competencias.

Durante la aplicacion de la estrategia de trabajo se pretende desarrollar las
competencias orientadas a la adquisicion del concepto de numero de forma
especifica: Utiliza los ndameros en situaciones variadas que implican poner en

practica los principios del conteo
Aprendizajes esperados:

Retomando lo que se define en el PEP 2011 como aprendizajes esperados, se
dice que es lo que cada alumno debe saber, saber hacer y saber ser; le dan
concrecion al trabajo docente al hacer constatable lo que los estudiantes logran, y
establecen un referente para la planificacion y la evaluacion en el aula. Se

diferencian de los estandares porque son mas especificos y su logro se define en
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periodos mas cortos a diferencia de los estandares, que se definen por periodos de
tres grados de estudio; los aprendizajes esperados son la concrecion de los
estandares en cada estudiante y por ello son los indicadores mediante los cuales los
docentes pueden observar cotidianamente el avance de los estudiantes en el logro
de sus aprendizajes (conocimientos, habilidades, actitudes, valores) y desarrollo de

competencias. Los aprendizajes esperados a lograr son:

+ Identifica por percepcion, la cantidad de elementos en colecciones pequefias y en

colecciones mayores mediante el conteo.

» Compara colecciones, ya sea por correspondencia o por conteo, e identifica donde
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hay “mas que”, “menos que”, “la misma cantidad que”.

« Utiliza estrategias de conteo, como la organizacioén en fila, el sefialamiento de cada
elemento, desplazamiento de los ya contados, afadir objetos o repartir uno a uno los
elementos por contar, y sobre conteo (a partir de un nimero dado en una coleccion,

continta contando: 4, 5, 6.)

* Usa y nombra los numeros que sabe, en orden ascendente, empezando por el uno

y a partir de numeros diferentes al uno, ampliando el rango de conteo.
« Identifica el lugar que ocupa un objeto dentro de una serie ordenada.

* Usa y menciona los numeros en orden descendente, ampliando gradualmente el

rango de conteo segun sus posibilidades.

» Conoce algunos usos de los numeros en la vida cotidiana.

» Identifica los numeros en revistas, cuentos, recetas, anuncios publicitarios y

entiende qué significan.

* Identifica el orden de los numeros en forma escrita, en situaciones escolares y

familiares.
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Prevision general de materiales:

En este rubro se daran a conocer los materiales con los cuales contara el
docente para llevar a cabo cada uno de los juegos matematicos que se aplicaran
durante el desarrollo de la propuesta, pueden ser: materiales reciclables como tapas,
botellas, palitos de paleta, vasos desechables; materiales propios del contexto como
semillas de frijol, maiz, arroz, piedritas, palitos de madera, hojas; material comercial
como resistol, cajas de cartén, marcadores, tizas, plastilina, contenedores plasticos,
platos 0 vasos; juegos de mesa como serpientes y escaleras, domino, dados,
carreras de autos, loteria numérica, memoria numérica; juegos de piso como el
avion; recursos de audio y tecnolégicos como canciones 0 videos para proyectar;

proyector, laptop, grabadora o bocinas.
Actividades permanentes:

En este caso se consideraran actividades diarias enfocadas al aprendizaje numeérico
como el pase de lista a través del conteo del nimero de nifios (as) asistentes a clase
¢ Cuantos nifios vinieron hoy?, ¢Cuantas nifias vinieron hoy?. Otra actividad
permanente podria ser la reparticion de materiales, el conteo de miembros de un

equipo.
Competencias para la vida:

Acorde a lo planteado en el Plan de Estudios 2011, estas competencias:

Movilizan y dirigen todos los componentes hacia la consecucion de objetivos concretos; son mas que el
saber, el saber hacer o el saber ser, porque se manifiestan en la accion de manera integrada. La
movilizacion de saberes se manifiesta tanto en situaciones comunes como complejas de la vida diaria y
ayuda a visualizar un problema, poner en practica los conocimientos pertinentes para resolverlo,
reestructurarlos en funcién de la situacion, asi como extrapolar o prever lo que hace falta. A partir de estas
experiencias se puede esperar una toma de conciencia de ciertas practicas sociales. Estas competencias
deberan desarrollarse en los tres niveles de Educacién Basica y a lo largo de la vida, procurando que se
proporcionen oportunidades y experiencias de aprendizaje significativas para todos los estudiantes. (p. 38)

Se retomara como competencia para la vida para su consecucion durante la

planificacion:
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Competencias para el manejo de la informacion. Su desarrollo requiere: identificar lo
gue se necesita saber; aprender a buscar; identificar, evaluar, seleccionar, organizar
y sistematizar informacion; apropiarse de la informacién de manera critica, utilizar y

compartir informacién con sentido ético.

La consigna:

Al plantear una actividad a los alumnos es necesario tener claro lo que queremos
que ellos logren durante la actividad, es por ello que debe ser una consigna clara,
precisa, coherente con el objeto de estudio, que ademas contenga en su
planteamiento un reto para los alumnos, es decir no debemos decir a los nifios lo que
van a realizar de forma punteada, sino que vamos a plantear la consigna a manera
de que los alumnos comprendan lo que queremos lograr pero que al mismo tiempo
sea un reto a su intelecto y se movilicen sus estructuras mentales para lograr el
cometido. Acorde a lo planteado por Fuenlabrada (2011)

Las consignas, como se ha anticipado implican una serie de acciones, las educadoras enuncian una
de éstas y esperan que los nifios la realicen, verifican que la hagan y les comunican la accion
siguiente y replican el proceso. Este manejo de la consigna transforma la actividad de los nifios

en ejecutores de una serie de instrucciones, que dificilmente saben cual es el sentido de llevarlas a
cabo (p. 5)

En cambio plantear desde el inicio la consigna completa, favorece un trabajo
intelectual que empieza por la comprension de ésta; que los nifios manifiestan en la
organizacion de acciones que efectian y controlan con el propésito de resolver
la problematica, al que les enfrenta la consigna recibida, es imprescindible ademas
gue el docente cuando la plantea no ofrezca a los nifios informacion acerca de cémo
espera que la resuelvan. Si no se informa a los nifios como deben proceder para
solucionar, se propicia que los alumnos conciban diferentes caminos para resolver
y consecuentemente muestren coOmo estan utilizando sus conocimientos y
experiencias en la situacion que estan enfrentando: qué saben, como lo saben y qué

les falta por aprender.

Es necesario no perder el sentido de la consigna desde el inicio hasta el final de

la jornada o de la actividad ya que a través de ella se le dara consecucién y por
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ende interpretacion al trabajo realizado. Esta no debera ser modificada a lo largo del
trabajo realizado ya que al modificarla se perdera la intencion con la que fue
planteada y se convertira en un trabajo guiado hacia un objetivo en el que el nifio
solo serd el receptor de los conocimientos. Sera planteada acorde a las necesidades
de aprendizaje del grupo y sus caracteristicas, y tambien segun los avances que se

demuestren a lo largo del trabajo con la propuesta.
Evaluacion:

En el caso de la educacién preescolar y de acuerdo al PEP 2011,

La evaluacion es fundamentalmente de caracter cualitativo, estd centrada en identificar los avances y
dificultades que tiene los nifios en sus procesos de aprendizaje. Con el fin de contribuir de manera
consistente en los aprendizajes de los alumnos es necesario que el docente observe, reflexione,
identifique y sistematice la informacion acerca de sus formas de intervencion, de la manera en que
establece relaciones con el directivo, sus compafieros docentes, y con las familias. p.179

Durante el proceso se evaluaran Los aprendizajes que adquieren progresivamente

los alumnos, tomando como parametro los aprendizajes esperados.

e La intervencién docente, esto es, la identificacion de todos aquellos rasgos (la
planificacion, las formas de relacion con los nifios, el trabajo colaborativo entre
docentes, entre otras) que las caracterizan por ser o no facilitadoras de
ambientes de aprendizaje.

Se realizara la evaluacion para:

e Estimar logros y dificultades de aprendizaje de los alumnos,

e Valorar los aciertos en la intervencion educativa y la necesidad de
transformacién de las practicas docentes,

e l|dentificar la pertinencia de la planificacién, el disefio de estrategias y
situaciones de aprendizaje desplegadas, para adecuarlas a las necesidades
de aprendizaje de los alumnos.

e Mejorar los ambientes de aprendizaje en el aula, formas de organizacién de

las actividades, relaciones que se establecen en el grupo, la organizacion de

52



los espacios, aprovechamiento de los materiales didacticos, aprovechamiento
de la jornada diaria, entre otros,
e Conocer si la seleccion y orden de contenidos de aprendizaje fueron los

adecuados y pertinentes.

Durante la evaluacion del trabajo con la propuesta se dara prioridad a la
participacion de: docente quien sera el encargado de aplicar los instrumentos
elaborados y dar una interpretacion a los mismos para asi conocer los avances en la
aplicacion de las estrategias propuestas y la adquisicién de los aprendizajes de los
alumnos; alumnos como actores principales del proceso de aprendizaje, se
evaluaran sus avances Yy la adquisicion y desarrollo de competencias numéricas asi
como sus aprendizajes; padres de familia como factores importantes en el desarrollo
del nifio se evaluard su participacion en la elaboracibn de materiales, la ayuda
proporcionada a su hijo en la realizacién de tareas o trabajos extraescolares y su
intervencion en trabajos de acompafiamiento. Para el trabajo evaluativo se utilizaran

diversos instrumentos acorde a lo propuesto por el PEP 2011, algunos de ellos son:

Diario de la educadora: se sugiere que se registren notas breves sobre incidentes
0 aspectos relevantes en la jornada de trabajo, incluidas manifestaciones de los
nifios durante el desarrollo de las actividades, asi como aspectos relevantes de su
intervencién docente. Para guiar el registro puede tomar en cuenta:: Manifestaciones
de los nifios ante el desarrollo de las actividades ¢se interesaron?, ¢todos se
involucraron?, ¢,qué les gustd o no?, ¢les implicaron desafios?, ¢resultd Gtil como se
organizé al grupo?. Autoevaluacion reflexiva de su intervencion ¢como lo hice?,
¢coémo es mi interaccién y dialogo con los nifios? ¢Qué necesito modificar en mi

practica?

Portafolio de los alumnos: una opcién mas para el ordenamiento de evidencias que
den cuenta del aprendizaje de los alumnos, es una opcion para integrar una
coleccion de sus trabajos o producciones que ilustran sus esfuerzos, progresos y

logros.
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e Dibujos, pinturas u otras obras de arte de los nifios.

e Fotografias o videos de los nifios que den cuenta de desempefio en el
desarrollo de situaciones de aprendizaje.

e Reportes, notas 0 comentarios de tareas de investigacion o trabajos extra

clase.

Listas de cotejo: son una opcién para registrar de una forma sencilla y clara el
seguimiento en el avance progresivo de los aprendizajes, recurso Util para el registro
en la evaluacion continua y/o al final de un periodo establecido, como puede ser la
evaluacion intermedia y final de los aprendizajes esperados. Este tipo de registro es
de utilidad para la elaboracion de informes de los alumnos, por ser de aplicacion muy
clara y sencilla y con informacion concreta, ya que con un nimero o una palabra
explica lo que ha aprendido o dejado de aprender un alumno en relacién con los
aprendizajes. Es util para el registro de observaciones de forma mas estructurada,
incluye un conjunto de afirmaciones a observar en el proceso, o bien el registro de la
presencia 0 ausencia en la actuacion o desempefio del nifio; generalmente las
afirmaciones van acompafiadas de un espacio para indicar si estd 0 no presente la

conducta a observar, o si fue observada o trabajada, o no.

Los docentes pueden disefiarlas con un propésito especifico para facilitar sus
registros de observacion, por ejemplo; para el registro de los aprendizajes esperados
o las competencias que se favorece, de los niveles de avance en el logro de los
aprendizajes, sea por alumno(a) o por el grupo, de la frecuencia en el uso de los

materiales, entre otros.

El caracter flexible del programa posibilita el empleo de algun otro instrumento de
registro de informacion, que sea de utilidad, incluyendo los que el propio docente
disefie. No esta de mas insistir que las propuestas que se presentan son opcionales;
el compromiso esencial del docente es evaluar utilizando instrumentos que le

permitan sistematizar su informacion, para brindar una educacion de calidad.
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La aplicacion del trabajo docente debe tener consecucion a lo largo del periodo
escolar y debe replantearse, modificarse o renovarse acorde a los avances del
grupo. A continuacion se presenta de manera breve un plan de trabajo susceptible de

aplicarse durante una semana de trabajo escolar.
3.2. Plan de trabajo
Sesion 1 duracion aproximada una hora

Para trabajar el aspecto de niumero: Compara colecciones por correspondencia uno
a uno. Reconoce funciones del numero. Cuenta y estima cantidades. Establece

relaciones cuantitativas y espaciales.

Los nifios comparan la cantidad de objetos de una coleccion con los casilleros
de un caminito. Cuentan y estiman cantidades. Interactian con relaciones
cuantitativas ("mas que", "menos que", "igual que") y relaciones espaciales (“antes
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de”, “detras de”, “entre”, “delante de.

Los nifios desarrollan, al comparar la cantidad de casilleros que avanzan en un
caminito, estrategias de conteo como lo son el conteo uno a uno o contar a partir de
un numero dado de una coleccion; o bien, observar en qué lugar de la serie numérica
se encuentra un numero. El caminito es una representacion concreta de como se
ordena la serie numérica, en su significado de entre mas grande es una cantidad,
mas se avanza en los casilleros del caminito y el nimero que representa ese
casillero esta colocado mas a la derecha en la serie numérica. Los nifios amplian su
conocimiento del numero en un contexto que refiere a la funciéon y uso del orden

entre los numeros.

Nombre de la actividad: Anticipacion y verificacion de relaciones “cuantos para” y
reconocimiento que contar permite resolver con mayor exactitud cierto tipo de

situaciones
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Material: Tablero del trenecito del zoolégico y Fichas de colores (30) por pareja.
Media hoja carta para que cada nifio escriba su hombre y luego la utilice para hacer

un registro.

El docente explica que van a jugar con el tablero del trenecito. Un nifio de la
pareja elige un casillero (entre el 1 y el 20) su comparfiero toma de la bolsa las
fichas que crea necesarias para llegar al dibujo elegido. Algunos nifios sacaran un
montdén de fichas mientras que otros empezaran a contar los casilleros y luego
sacaran las fichas necesarias, esta estrategia (si cuentan bien) les permite llegar al
casillero exacto. Lo importante es que ellos decidan lo que van a hacer y que el
docente observe sisu grupo ya esta recurriendo al conteo para avanzar o cuantas

fichas se necesitan para llegar a un casillero en particular.

El nifo que sac6 las fichas ve en el tablero qué tan acertada estuvo su
anticipacion colocandolas sobre éste, ¢le faltaron o le sobraron?, escribe en su hoja,
lo que le pas6, como €l quiera. Si le atina gana un punto que también marca en su
hoja, le toca el turno al otro compafiero. Al final cuentan sus aciertos, cuando
terminen el docente pide a algunos nifios que "lean" sus anotaciones y le cuenten al

grupo como les fue en eljuego.
Sesion 2 duracion aproximada 1 hora.

Para trabajar con el aspecto numero: Agrupa objetos segun sus atributos cualitativos

(clasificacion)

En muchas situaciones cotidianas se realizan clasificaciones, porque esto permite,
entre otras cosas, mantener cierto orden (trastes en las alacenas, mufiecos en una
caja). Los niflos del preescolar, si el docente se los permite, tienen muchas
oportunidades de realizar diversas clasificaciones. Pero también es importante que
trabajen con la clasificacion de manera sistematica, considerando atributos

cualitativos (color, textura, utilidad, forma).
Nombre de la actividad: Identificar un criterio de clasificacion
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Material:Un juego de los Animales del zoolégico por grupo.

El docente organiza al grupo. Un equipo se coloca al frente en una mesa en la
que hay un juego de los animales; el resto del grupo se sienta en semicirculo, todos

los nifios deben poder ver la mesa del frente.

El docente pide al equipo que esta al frente, se pongan de acuerdo para clasificar
los animales en dos grandes grupos. Es decir, se trata de que elijan un atributo (viven
en la selva, pueden vivir en la casa, vuelan, se arrastran, son grandes) y vean cuales
de todos los animales lo cumplen y cuéles no. Acomodan a los animales que vayan
juntos, mientras tanto, el docente puede platicar con el resto del grupo acerca de los

animales, pregunta por ejemplo: ¢ cuales viven en la selva?, ¢cuales en el mar?

Cuando el equipo del frente termina su trabajo, la educadora pregunta al resto del
grupo si observando los dos grandes grupos de animales, alguien puede decir en
gué pensaron sus compareros para poner juntos los animales que estan en el mismo
grupo, en este caso deberan fijarse por ejemplo en si vieron el color, la especie, el
pelaje, el plumaje, el si son carnivoros o herbivoros, entre otras. Los nifios del equipo

dicen si es cierto o0 no. Todos comentan si las respuestas son correctas.

Se repite la actividad hasta que el grupo mantenga el interés, sélo cambia el
equipo que esta al frente. En alguna ocasién el docente "en secreto" indica al equipo
el criterio de clasificacion.

Esta actividad debe repetirse en otra ocasion. El docente propone realizar una
clasificacion en la que los animales pertenezcan a dos grupos, por ejemplo: los
animales terrestres y los que viven en las casas. Para propiciar que los nifios hagan
comentarios sobre esta particularidad de las clasificaciones: dos grupos pueden tener

elementos comunes.
Sesion 3 duracion aproximada una hora.

Para trabajar el aspecto numero: Identifica cantidades por percepcion y a traves del
conteo. Interactta con las relaciones aditivas de los primeros diez niumeros
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Los niflos pasan del conteo a la percepcion de cantidades, cuando éstas son
menores a 6 y mantienen el conteo para cantidades mayores de 6. Empiezan a
reconocer expresiones aditivas diferentes de un mismo numero, por ejemplo si un
dado tiene 2 en una cara y otro dado 3 el resultado es cinco y si al lanzarlos
nuevamente cae 1 en una cara y 4 en la cara de otro dado el resultado sera de

NuUevo cinco.

El material de este juego, permite que los nifios desarrollen diversas estrategias
de conteo mediante la presentacion de puntos y colecciones de objetos distribuidos
como tradicionalmente aparecen en los dados. Al tratar de identificar
colecciones en un tablero numérico, los nifios inicialmente repiten continuamente el
conteo uno a uno para saber si tienen la cantidad mencionada, después recurren a la
percepcion y ya no cuentan las cantidades menores a seis. Material: Tableros
numericos (cantidades hasta el diez), Fichas de colores (15 de cualquier color) para

cada nifio y un juego de Barajas con puntos (hasta el nimero diez) para cada equipo.

Los nifios juegan a la loteria numérica, colocan sus tableros sobre la mesa y a un
lado sus fichas. Eligen a dos compafieros para que "canten" las cantidades, a

quienes el docente les da el juego de barajas de puntos.

Se explica cdmo se juega la loteria numérica: los nifios que tienen la baraja de
puntos, van tomando las cartas una a una, las muestran y dicen con voz fuerte la
cantidad de puntos que tenga. Si los niflos cuentan mal, el docente les ayuda

mostrando al grupo como se cuenta.

Cuando sus compafieros escuchen el numero, buscan en su tablero si tienen la
cantidad que se dijo de puntos o dibujos, colocan una ficha arriba de todas las
colecciones que tienen ese numero de elementos. El juego termina cuando un nifio
complete su tablero y grite jloteria! Revisan que las cantidades de los casilleros del

tablero del nifio ganador, hayan sido mencionadas.

Los niflos empiezan a jugar y el docente va revisando en los equipos si

entendieron las consignas, por ejemplo, si algan nifio no coloca en su tablero una
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ficha para indicar la cantidad de puntos o de dibujos, puede preguntarle por ejemplo:
¢ya marcaste todos los casilleros en donde hay "dos"?, ¢no hay otro casillero en tu
tablero que tenga tres? el docente observa la posibilidad de conteo de sus alumnos.
Si es necesario cambia el juego con la loteria por uno de conteo directo. Al centro de
la mesa en un mazo ponen las tarjetas con puntos, por turnos un nifio toma la tarjeta
de abajo y cuenta los puntos a la vista de sus comparieros. Si lo hace bien, se queda

con la tarjeta, si no la regresa al mazo. Gana quien se quede con mas tarjetas.

En otra clase y una vez que los niflos dominan los primeros numeros, el docente
puede plantear el juego de la loteria numérica con colecciones hasta con 20

elementos, con los mismos materiales, pero con cantidades hasta el 20.

Las anteriores actividades son solo un ejemplo de las actividades o juegos
matematicos que se pueden presentar a los alumnos durante la ensefianza del
concepto de numero en el tercer grado de preescolar. Dependera de las
caracteristicas de los alumnos el aplicar modificar ampliar o incluso replantear las
actividades dependiendo de los recursos con que se cuente o de lo que ofrezca el

contexto.

Para el seguimiento de las actividades y su organizacidbn se presenta una
planificacion didactica susceptible de ser aplicada durante una semana de trabajo
dentro del aula, donde se prevén recursos extras que permitiran darle consecucion al

trabajo durante las tres sesiones.
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CONCLUSIONES

A manera de conclusion, la enseflanza de las mateméticas es un tema que
constantemente evoluciona, los cambios que se realizan se dan como consecuencia
nuevos enfoques pedagogicos que van acorde a los cambios sociales y a las
necesidades de aprendizaje de las nuevas generaciones, sin embargo a lo largo de
los tiempos y pese a la evolucion de las teorias que amparan el proceso de
desarrollo de la cognicion en el ser humano, existen algunas que permanecen y dan
cabida a nuevos enfoques de los que se puede presumir son el origen. Tal es el caso
de teorias como la teoria psicogenética de Jean Piaget o las zonas de desarrollo

proximo y las herramientas de la mente de Lev Vygotsky.

En la RIEB y en la propuesta curricular 2016 se encuentran planteamientos de
ambos autores junto a enfoques mas actuales como el de Irma Fuenlabrada o Miriam
Nemirovsky, que permiten al docente dar una nueva interpretacion de las teorias
acorde a las perspectivas actuales del aprendizaje. Esta reforma signific6 un cambio
sustantivo de la educacion en México que bajo la premisa de una educacion de

calidad para todos dio paso a un nuevo modelo educativo.

Durante el ciclo escolar 2015-2016 se presenta la Propuesta curricular para la
Educacién Obligatoria 2016, cuyo propodsito fundamental es “que la educacion
publica, basica y media superior, ademas de ser laica y gratuita, sea de calidad e
incluyente. Esto significa no s6lo que el Estado debe garantizar el acceso a la
escuela a todos los nifios, nifias y jévenes —independientemente de su entorno
socioeconémico, origen étnico o género— sino que la educacion que reciban les
proporcionen aprendizajes y conocimientos significativos, relevantes y Utiles para la

vida”.

Para impulsar la adquisicién de estos aprendizajes se proponen 14 principios
pedagogicos basados en la ciencia cognitiva moderna y que permiten impulsar el

propasito de la nueva curricula. Estos principios son:

1. Enfocarse en el proceso de aprendizaje



2. Tener en cuenta los saberes previos del alumno

3. Disefiar situaciones didacticas que propicien el aprendizaje situado

4. Reconocer la naturaleza social del conocimiento

5. Dar un fuerte peso a la motivacion intrinseca del estudiante

6. Favorecer la cultura del aprendizaje

7. Ofrecer acompafamiento al aprendizaje

8. Reconocer la existencia y el valor del aprendizaje informal

9. Promover la relacion interdisciplinaria

10. Entender la evaluacién como un proceso relacionado con la planeacién
11. Superar la vision de la disciplina como mero cumplimiento de normas
12. Modelar el aprendizaje

13. Mostrar interés por los intereses de sus alumnos

14. Revalorizar y redefinir la funcién del docente

Para el cumplimento del propésito y basados en estos principios se estructuran

los contenidos de la educacion basica cuyos componentes principales son:

e Aprendizajes clave: Es un conjunto de contenidos, practicas, habilidades y
valores fundamentales que contribuyen sustancialmente al crecimiento de la
dimensién intelectual del estudiante, los cuales se desarrollan especificamente
en la escuela. El logro de Aprendizajes Clave posibilita que la persona
desarrolle un proyecto de vida y disminuye el riesgo de que sea excluida

socialmente. se organizan en tres campos formativos:



Lenguaje y comunicacion, pensamiento matematico, exploracion y

comprension del mundo natural y social

e Desarrollo personal y social: Para que el alumno de Educacion Béasica logre
una formacion integral, el logro de los Aprendizajes clave debe
complementarse con el desarrollo de otras capacidades humanas. En este
sentido, la escuela debe brindar oportunidades para desarrollar la creatividad,
la apreciacion y la expresion artisticas; ejercitar el cuerpo y mantenerlo
saludable; y aprender a controlar las emociones.

Este componente curricular también es de observancia nacional y se organiza
en tres areas de desarrollo:

Desarrollo artistico y creatividad, Desarrollo corporal y salud Desarrollo
emocional

e Autonomia curricular: La Autonomia curricular se rige por los principios de la
educaciéon inclusiva porque busca atender las necesidades educativas
especificas de cada educando. Es de observancia nacional aunque cada
escuela determinara los contenidos programaticos de este componente
curricular con base en las horas lectivas que tenga disponibles y en los
lineamientos que expida la SEP para normar sus espacios curriculares.

Este tercer componente ofrece a cada escuela publica de Educacién Bésica la
posibilidad —inédita hasta ahora en México para el sistema publico— de

decidir una parte de su curriculo.

El campo formativo de pensamiento matematico nos dice

Como asignatura, las Mateméaticas deben ayudar a los educandos a desarrollar una actitud positiva ante
los problemas, basada tanto en la voluntad de encontrar argumentos para resolver una situacion
problematica como en la necesidad de evaluar la validez de esos argumentos y en el respeto a la verdad.
Asimismo, a lo largo de la Educacion Basica, los educandos habran de adquirir gradualmente las
capacidades necesarias para aplicar los principios y los procesos matematicos basicos a situaciones de su
contexto cercano y de otros contextos relevantes; y habran de ser capaces de razonar matematicamente y
comunicarse en el lenguaje matematico. Matematicas es la Unica asignatura que integra este campo. En
preescolar se comienzan a desarrollar las nociones de nimero, espacio, magnitud y medida. (Propuesta

Curricular para la Educacion Obligatoria: 2016:102)



En preescolar se maneja como eje el Sentido Numérico y como tema el Numero,

mencionando los logros a alcanzar en este nivel:

e Comunicar de manera Oral y escrita los primeros 10 nUmeros

e Comparar, igualar y clasificar colecciones con base en la cantidad de
elementos

e Relacionar el nidmero de elementos de una coleccién con la sucesion
numerica escrita

e Empezar a identificar la relacion de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5
y $10

e Resolver problemas mediante el conteo y con acciones sobre las colecciones

Como podemos observar lo que se pretende en este nivel en el tema de nimero
tiene relacidon estrecha con el contenido del trabajo presentado ya que a través del
desarrollo y adquisicion del concepto de numero y el manejo de los principios del

conteo se lograra integrar a los alumnos al mundo de las matematicas.

Lo logrado con el trabajo realizado en la aplicacion del PEP 2011 con los
alumnos de preescolar en el campo de pensamiento matematico guarda estrecha
relacion con el seguimiento que se pretende dar a este campo a partir de la
aplicacion de la propuesta 2016. Ya que muchas de las habilidades adquiridas

durante el transcurso del preescolar encuentran su consecucién en nueva curricula.

A través del trabajo dindmico con las planificaciones didacticas y la evaluacién de
los logros de los alumnos, se dara un nuevo sentido al aprendizaje de las
matematicas, que aportara avances significativos tanto para el maestro como para
los alumnos y la comunidad educativa en general. Es necesario trabajar en
concordancia a lo largo de los tres afios de educacion preescolar ya que los
aprendizajes del alumno durante el primer afio seran la base que les permita

continuar aprendiendo a lo largo de los ciclos escolares subsecuentes.
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APENDICES



APENDICE 1

Nivel/Grado

para el manejo del conteo.

Proposito: Lograr que los alumnos de tercer grado adquieran y desarrollen las habilidades

Campo formativo

Preescolar 3er.

Pensamiento matematico

Grado
Estrategia: JUEGOS MATEMATICOS
SITUACION DIDACTICA: “APRENDO A CONTAR JUGANDO”
[

1% %] o o
LS 3 Competencia S| & 2
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S = o| Disciplinares S| E ¢©

o < im| ) o
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8 11. Conteo y uso de 8 Competencia | « Identifica por INICIO Realizar una ronda de juegos que | Juego de piso Una hora - .
= . w| Genérica: percepcion, la | *Exploracién de conocimientos | permitan identificar las habilidades | “el avién” g .g
< numeros 2| *Para el | cantidad de | previos sobre el uso de los | numéricas de los nifios. Juego 8 5
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evaluar, sefialamiento  de nuestra mesa? =
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.1.5. Usa estrategias para apropiarse de repartir uno a uno DESARROLLO °
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! ’ de manera | contar, y sobre | numéricos “el juego del | el tablero del trenecito. Un nifio de la Una hora =2
organiza una fila de critica, utilizar | conteo (a partir de | trenecito del zoolégico” pareja elige un casillero (entre el 1 y el Tablero del g
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Competencia « Usa y nombra los casilleros y luego sacaran las fichas Q

Disciplinar: c necesarias, esta estrategia (si cuentan

™ nameros que sabe, N X .

Utiliza los - . bien) les permite llegar al casillero

nimeros en | Jscendente exacto. A veces si el ndmero

situaciones empezando por el involucrado no es muy grande cuentan




variadas que
implican
poner en
practica los
principios del
conteo.

uno y a partir de
ndmeros diferentes
al uno, ampliando
el rango de conteo.

« Identifica el lugar
que ocupa un
objeto dentro de
una serie
ordenada.

y en caso contrario sacan un montén
de fichas. Lo importante es que ellos
decidan lo que van a hacer y que la
educadora observe si su grupo ya
estd recurriendo al conteo para
avanzar cuantas fichas se necesitan
para llegar a un casillero en particular.

El nifio que saco6 las fichas ve en el
tablero qué tan acertada estuvo su
anticipacion colocandolas sobre éste, Le
faltaron o le sobraron? Escribe en su hoja,
lo que le pasd, como él quiera. Si le atina
gana un punto que también marca en su
hoja. Le toca el turno al otro compafiero.
Al final cuentan sus aciertos. Cuando
terminen el docente pide a algunos nifios
que "lean" sus anotaciones y le cuenten
al grupo cémo les fue en eljuego.

Juego: los animales del zool6gico

El docente organiza al grupo. Un equipo
se coloca al frente en una mesa en la que
hay un juego de los animales; el resto del
grupo se sienta en semicirculo, todos los
nifios deben poder ver la mesa del frente.

Pide al equipo que esta al frente, se
pongan de acuerdo para clasificar los
animales en dos grandes grupos. Es
decir, se trata de que elijan un atributo
(viven en la selva, pueden vivir en la casa,
vuelan, se arrastran, son grandes) y vean
cudles de todos los animales lo cumplen
y cuéles no. Acomodan a los animales
que vayan juntos, mientras tanto, ella
puede platicar con el resto del grupo
acerca de los animales, pregunta por
ejemplo: ¢cudles viven en la selva?,
¢Jcuales en elmar?

Cuando el equipo del frente termina su
trabajo, la docente pregunta al resto del
grupo si observando los dos grandes
grupos de animales, alguien puede decir
en qué pensaron sus compafieros para
poner juntos los que pusieron juntos. Los
nifios del equipo dicen si es cierto 0 no.
Todos comentan si las respuestas son
correctas.

Se repite la actividad hasta que el
grupo mantenga el interés, s6lo cambia el
equipo que esta al frente. En alguna
ocasion, la docente "en secreto” indica al
equipo el criterio de clasificacion.

Esta actividad debe repetirse en otra
ocasion. Se propone realizar _una

Juego de
animales del
zoolégico

Una hora

Sesion 2




CIERRE

Juguemos a la loteria numérica

clasificacion en la que los animales
pertenezcan a dos grupos, por ejemplo:
los animales terrestres y los que viven en
las casas. Para propiciar que los nifios
hagan comentarios sobre esta
particularidad de las clasificaciones: dos
grupos pueden tener elementos comunes.

Se explica como se juega la loteria

numérica: los nifios que tienen la baraja
de puntos, van tomando las cartas una a
una, las muestran y dicen con voz fuerte
la cantidad de puntos que tenga. Si los
nifios cuentan mal, la educadora les
ayuda mostrando al grupo cémo se
cuenta.
Cuando sus compafieros escuchen el
ndmero, buscan en su tablero si tienen la
cantidad que se dijo de puntos o dibujos,
colocan una ficha arriba de todas las
colecciones que tienen ese nimero de
elementos. El juego termina cuando un
nifio complete su tablero vy grite jloteria!
Revisan que las cantidades de los
casilleros del tablero del nifio ganador,
hayan sido mencionadas.

Los nifios empiezan a jugar y el
docente va revisando en los equipos si
entendieron las consignas, por ejemplo, si
algun nifio no coloca en su tablero una
ficha para indicar la cantidad de puntos o
de dibujos, puede preguntarle por
ejemplo: ¢ya marcaste todos los
casilleros en donde hay "dos"?, ¢no hay
otro casillero en tu tablero que tenga tres?
se observa la posibilidad de conteo de
sus alumnos. Si es necesario se cambia
el juego con la loteria por uno de conteo
directo. Al centro de la mesa en un mazo
ponen las tarjetas con puntos, por turnos
un nifio toma la tarjeta de abajo y cuenta
los puntos a la vista de sus compafieros.
Si lo hace bien, se queda con la tarjeta, si
no la regresa al mazo. Gana quien se
quede con mas tarjetas.

En otra clase y una vez que los nifios
dominan los primeros numeros, la
educadora puede plantear el juego de la
loteria_numérica con colecciones hasta

Tableros
numéricos

Fichas de
colores

Juego de
barajas con
puntos

Una hora

Sesion 3




con 20 elementos, con los mismos
materiales, pero con cantidades hasta el
20.

Las anteriores actividades son solo un
ejemplo de las actividades o juegos
matematicos que se pueden presentar a
los alumnos durante la ensefianza del
concepto de nimero en el tercer grado de
preescolar. Dependera de las
caracteristicas de los alumnos el aplicar
maodificar ampliar o incluso replantear las
actividades dependiendo de los recursos
con que se cuente o de lo que ofrezca el

contexto.




APENDICE 2

FICHA DEL ALUMNO
REGISTRO DE CONOCIMIENTOS PREVIOS

Grupo: 3°"A"

Fecha de observacion:

Nombre del alumno:

Competencia: Utiliza los numeros en
situaciones variadas que implican poner en
practica los principios del conteo.

Aprendizaje esperado: Usa vy
nombra los nimeros que sabe, en
orden ascendente, empezando
por el uno y a partir de numeros
diferentes al uno, ampliando el
rango de conteo.

Aspectos a observar:

e Conocimiento del uso de los niumeros

eRango de conteo: dominio de la serie

numérica de forma ascendente

Registro:




Apéndice 3

Nivel:

Rubrica

Preescolar

Grado: 3er. Grado

Competencia: Utiliza los niameros en situaciones variadas que implican poner en

practica los principios del conteo.

Aprendizaje esperado: Utiliza estrategias de conteo, como la organizacién en fila,
el sefialamiento de cada elemento, desplazamiento de los ya contados, afadir
objetos o repartir uno a uno los elementos por contar, y sobre conteo (a partir de
un nimero dado en una coleccion, continda contando: 4, 5, 6.

Nombre del alumno evaluado:

Nivel de desempefiio

EXCELENTE EN PROCESO
Criterios (E) (EP)
e Realiza el conteo

de elementos de| eCon ayuda realiza

una coleccion| el conteo de

utilizando el| elementos de una

sobreconteo de| coleccion utilizando
CONTEO forma eficiente y| el sobreconteo

siguiendo una| dando inicio a una

secuencia cada| nueva secuencia a

vez que se| través de un

realiza un nuevo
ejercicio

ejemplo dado.

ePara realizar el
conteo requiere
apoyo extra a
través de la
intervencién de un
adulto y con

ejemplos previos.

CLASIFICACION

¢ Sin ayuda clasifica
elementos

pertenecientes a
un mismo grupo

acorde a sus
atributos mas
relevantes y los

organiza siguiendo
una secuencia.

eCon ayuda de un
tercero y a través
de palabras clave,
clasifica elementos
pertenecientes a
un mismo grupo

acorde a sus
atributos mas
relevantes y los

organiza siguiendo
una secuencia.

e Requiere
extra al realizar la
clasificacion de
elementos de un
mismo grupo y solo
organiza
secuencias si estas
son definidas a
través de un
ejemplo concreto.

apoyo

CORRESPONDENCI
A UNO AUNO

e Realiza sin
dificultad la
correspondencia
entre cada uno de
los elementos de la
coleccion 'y el
numero que le

e Requiere ayuda
para realizar la
correspondencia
entre cada uno de
los elementos de la
coleccibn 'y el
nidmero que le

e Requiere apoyo
extra ya que se le
dificulta realizar la
correspondencia
uno a uno entre el
conteo de los
nidmeros 'y los




corresponde,
acorde a lo que
esta contando sea
cual sea la
ubicacion de los
elementos,

corresponde,
acorde a lo que
esta contando.

objetos. Al alterar el
orden de una
coleccion realiza el
conteo una y otra
vez.




APENDICE 4

CONCENTRADO DE RUBRICA

NOMBRE COMPLETO

CONTEO

CLASIFICACION

CORRESPONDENCIA UNO A UNO

EP

RAE

EP

RAE

E

EP

RAE

OBSERVACIONES




APENDICE 5

GRAFICA DE RESULTADOS DE EVALUACION

*E wEP mRAE

0 (0] 0 0

CONTEO CLASIFICACION CORRESPONDENCIA




