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INTRODUCCION

En estos ultimos afios se han escuchado palabras de moda en el sector
educativo elevar la calidad de la educacion ¢Pero qué es la calidad educativa?
Se conceptualizaria de esta manera., tratar de resolver los problemas que se

presentan en el alumno, en el grupo escolar o en la institucion.

Para elevar la calidad de la educacién en primer lugar olvidarse de la
complacencia y aceptar que se tienen problemas que obstaculizan el
aprovechamiento y el desarrollo de los sujetos involucrados en el proceso
ensefanza-aprendizaje. A partir de admitir que se tienen problemas, iniciar una
basqueda de causas posibles que ocasionan estos problemas, ademas de esto
investigar elementos tedricos para que se presente un panorama mas claro y mas

cercano del problema que se tiene.

No se pueden resolver todos los problemas al mismo tiempo, se debe
tener una delimitacion de ellos para observar cual es el que esta repercutiendo

mas en labor cotidiana de las actividades de la institucion.

Por esta razén se elabora este proyecto con la plena intencion de
contribuir al mejoramiento de la calidad educativa en el grupo escolar, en la
institucion y por lo tanto en la comunidad. El trabajo fue construido a lo largo de

varios semestres de la licenciatura en educacién Plan 94 de la UPN.



La poblacion a la que pertenece la escuela primaria Gonzalo Bautista se
llama San Pedro Temamatla, forma parte del municipio de Chalchicomula de
Sesma, localizado en la parte centro-este del estado de Puebla, con un total de
1,238 habitantes. Es una comunidad con un clima frio la mayor parte del tiempo,
pero con abundantes lluvias en verano. Por estas caracteristicas la mayoria de los
lugarefios se dedican al cultivo de especies vegetales como el haba, chicharo,
avena, cebada y maiz: por lo que les permite a una cuarta parte de los habitantes

dedicarse a la compra-venta de semillas para comercializar en otros lugares.

Los habitantes de San Pedro Temamatla en su mayoria sus recursos
econdémicos son muy precarios porque se dedican solamente al cultivo de algunos
productos mencionados anteriormente, estas cosechas estan a expensas de los
cambios climéticos de la region, heladas, granizadas, sequias y por si fuera poco
estan sujetos a los precios de oferta y demanda, es decir si la produccion es
mucha el precio es bajo solamente cuando es raquitica la produccion es cuando el
producto vale, pero la gente cuando esto sucede prefiere guardarlo para que en el
transcurso del afio cubra algunas necesidades de alimentacion. Esto de alguna
manera repercute en la asistencia de los alumnos a la escuela porque en la edad

gue presentan los alumnos de cuarto grado sus padres los utilizan como peones.

En esta comunidad se encuentra la escuela primaria rural “Gonzalo
Bautista” su organizacion es completa, pues cuenta con director técnico siete
docentes y un intendente, el edificio escolar cuenta con siete aulas, una direccion,
sanitarios para nifios, sanitarios para nifias, plaza civica, una cancha areas verdes

y cooperativa escolar.



Tomando en cuenta que todos los aspectos son muy importantes para el
proceso ensefianza-aprendizaje, es necesario mencionar que el grupo de cuarto
grado de la escuela antes mencionada esta integrado por 20 alumnos cada uno
cuenta con su banca paleta, cuenta con tres paquetes de libros de rincones de
lecturas, los cuales son utilizados por los alumnos para realizar diferentes
actividades en el aula, asi como también existe un ambiente favorable entre

alumno-alumno, alumno-maestro, maestro-alumno.

Por lo tanto el proposito de este proyecto es que los alumnos tengan la
capacidad de utilizar las mateméticas como un instrumento para reconocer,

plantear y resolver problemas que impliquen el algoritmo de la multiplicacion.

¢Por qué la mayoria de los alumnos de educacién primaria no tienen éxito
en la solucion de problemas aritméticos? ¢Por qué si desde pequefios, se les
ensefa las herramientas al avanzar los ciclos escolares tampoco pueden resolver

satisfactoriamente los problemas matematicos?

Desde hace mas de cincuenta afios el enfoque de las mateméticas es la
solucién de problemas, sin embargo en la practica, el docente muchas veces se
ha conformado con ensefiar de manera memoristica y mecanizada los algoritmos,
por lo que es necesario que la escuela cumpla satisfactoriamente su funcion,
desarrollando la capacidad de los alumnos para resolver problemas matematicos,

partiendo de los conocimientos previos con los que cuentan.



Por esta razén, en el presente proyecto se trata de resignificar el uso de la
multiplicacion a partir de la formulacion, analisis y resolucion de problemas, ya que
6 de 20 alumnos de 4° grado de la escuela primaria Gonzalo Bautista de la
comunidad de San Pedro Temamatla., resuelven operaciones con este algoritmo,
pero cuando se enfrentan a problemas no lo pueden elegir como pudo observar al
aplicar un evaluacioén de diagndstico, arrojando que los alumnos no escriben de
manera entendible, que hay desconocimiento u olvido de algunos contenidos
esenciales en las diferentes asignaturas. Pero lo que mas Illamo la atencion fue
que en los problemas de matematicas, donde se tenia que hacer uso de la
multiplicacion, solo seis nifios pudieron resolverlos satisfactoriamente, los deméas
utilizaron otro algoritmo como la resta o la suma o incluso la multiplicacion, pero

no llegaron al resultado correcto.

Al transcurrir los dias y en los contenidos del libro de texto de mateméticas
iban apareciendo diversas actividades en las cuales se debe hacer uso de la
multiplicacion vy el problema volvia a aparecer. Se opto por lo mas sencillo, que
los alumnos aprendieran de memoria las tablas de multiplicar, suponiendo que
para el cuarto grado los alumnos ya deberian hacerlo. Siguiendo con la
investigacion, se les plante6 un problema que se solucionaba con una
multiplicacion, a los alumnos se les pidié6 que lo solucionaran como a ellos les
fuera méas conveniente. 14 trataron de resolverlo como ellos creyeron conveniente
y s6lo 6, encontraron la solucién correcta, la mayoria tienen rasgos del proceso,
pero ninguno analizé u observdé que la manera mas sencilla y facil que les

ahorraria tiempo y esfuerzo era una multiplicacion. (3x2x4=24)

En varias actividades del libro de texto de cuarto grado aparecen problemas
donde se hace uso de la multiplicacién, pero los alumnos siguen presentando

problemas.



Los alumnos se han acostumbrado a que se les tenga que decir el tipo de
operacion a utilizar y no analizan cuidadosamente el texto del problema, solo

contestan por contestar sin hacer un razonamiento.

La mayoria de los alumnos son hijos de campesinos y mujeres que se
dedican a las labores del hogar. No se puede presumir que se conozca totalmente
a los alumnos, se hacen intentos para conocerlos, se entablan platicas con ellos,
y en las mismas actividades que se desarrollan en el salén de clases se hace todo

lo posible por conocerlos.

Al inicio de la puesta en marcha de la alternativa (La resolucién de
problemas y el algoritmo de la multiplicaciébn) se parti6 de reconocer los
conocimientos que tenian los alumnos de lo que era un problema. Los nifios
escribieron y expusieron lo que para ellos era un problema, las argumentaciones
fueron tantas, como tantos son los alumnos. Los nifios defendian sus
argumentaciones expuestas. Se llego a un acuerdo de que todo lo expuesto eran
problemas pero que habia diferentes tipos de problemas tanto sociales como de

caracter matematico.

Por otra parte es indispensable mencionar que los resultados fueron
favorables pues se logro la innovacion de la practica docente, la organizacion del
grupo, pues hoy en dia ya no se trabaja solamente de manera que los nifios estén
siempre en el mismo lugar, sino que se procura que haya rotacion de lugares, que
formen equipos, asi como también reconocer los conocimientos previos de los
alumnos, tener presente la evaluacion como una herramienta para obtener
informacion, mejorar la practica educativa y sobre todo que los alumnos utilicen el

algoritmo convencional de la multiplicacién resolviendo problemas.



Es importante mencionar que existieron dificultades durante la aplicacion
del proyecto pues existié resistencia por parte de los alumnos, asi como también
por parte de padres de familia, ya que estaban acostumbrados a ver trabajar a sus
hijos de manera mecanica y memoristica, por otra parte dentro de la institucién se
presentan diversas dificultades como son las actividades extraescolares,

reuniones, consejos técnicos entre otras cosas.

El proyecto de intervencion pedagdgica contribuye en gran medida a la
solucién de los principales problemas de educacion béasica porque: puede
flexibilizar el curriculum, proporciona una preparacién que permite comprender el
contexto donde se desarrolla la practica y transformarla, brinda una formacién que
hace posible el reconocimiento de los valores culturales, locales y regionales.
Proporciona elementos tedricos que permiten tener una concepcion de las
diferentes perspectivas educativas. Pone énfasis en los procesos de ensefianza
aprendizaje, al manejo de los contenidos, conocimientos acerca del nifio, la
organizaciéon del aula, el empleo y manejo del material impreso y no impreso y
ademas busca la relacién con la comunidad para involucrarla en el proceso

educativo.

Este proyecto se limita a abordar los contenidos escolares. Este recorte es
de orden tedrico y metodolégico y se orienta por la necesidad de elaborar
propuestas con un sentido mas cercano a la construccibn de metodologias
didacticas que se imparten directamente en los procesos de apropiacién de los
conocimientos en el salon de clases. Por esta razon, se parte del supuesto que es

necesario conocer el objeto de estudio para enseiiarlo.



El proyecto esta estructurado de la siguiente manera, en el primer capitulo
se analiza algunas referencias sobre las matematicas: concepto, enfoque,

algoritmo y ensefianza de las matematicas.

En el capitulo dos se realiza una busqueda de elementos teoricos y
metodologicos tomando como referencia el problema detectado de corte
constructivista que orientan a conceptualizar y solucionar el problema, esta
investigacion lleva a sustento de autores como Vigotsky, David Block, Alicia Avila,
Alberto Labarrere, entre otros. Ellos sefialan las causas del problema y dan
posibles soluciones, pero todos ellos hacen sefalamientos al enfoque de la

solucion del problema.

En el capitulo tres se logra rescatar toda la teoria de la alternativa que
ayuda a solucionar el problema, es decir La resolucion de problemas matematicos

y el algoritmo de la multiplicacion.

Al final del proyecto se da una conclusion para hacer una reflexion acerca

del trabajo presentado y se comparte con el lector las bibliografias y los anexos.



CAPITULO |

MATEMATICAS

1.1 Concepto de matematicas.

Desde la mas remota antigliledad el concepto de matematicas se identifico con el
de ciencia de los numeros y de las figuras, aunque esta definicion esta hoy
superada sigue siendo perfectamente representativa en cuanto al contenido
primario estos pueden ser consideradas como la forma mas antigua del
pensamiento que consiste en considerar un aspecto de la realidad o un fenémeno
en sus estrictas dimensiones, cualidades, con la finalidad de poder conocerlo

mejor.

Esta caracteristica ha permitido el desarrollo de las matematicas en dos
planos diferenciados como ciencia en si misma y otro, quizas mas importante
como auxiliar, asi ocurre en su relacién por ejemplo en la materia de espafiol,
ciencias naturales, y otros estudios de formacion primaria, este es como un
instrumento para orientar las mentalidades de los nifios hacia el campo de la

ciencia, el razonamiento y el aprendizaje del mundo de las mateméticas.

1.2 Enfoque de las matemaéticas.

Las matematicas son un producto del quehacer humano y su proceso de
construccion esta sustentado en abstracciones sucesivas. Muchos desarrollos
importantes de esta disciplina han partido de la necesidad de contar y son también
una abstraccion de la realidad que se fue desarrollando durante largo tiempo.



En la construccion de los conocimientos matematicas, los nifos también de
experiencias concretas. Paulatinamente, y a medida que van haciendo

abstracciones, pueden prescindir de los objetos fisicos.

Las mateméticas permiten resolver problemas en diversos ambitos, tales
como el cientifico, el técnico, el artistico y la vida cotidiana. Si bien todas las
personas construyen conocimientos fuera de la escuela que les permiten
enfrentar  dichos problemas, esos conocimientos no bastan para actuar

eficazmente en la practica diaria.

Contar con las habilidades, conocimientos y formas de expresion que la
escuela proporciona, permite la comunicacion y comprension de la informacién

matematica presentada a través de medios de distinta indole.

El enfoque central de las matematicas es la resolucion de problemas reales

gue le permita al nifio ponerlos en practica en su vida cotidiana.

1.3 El algoritmo de la multiplicacion.

La construccion y utilizacion de lo algoritmo de la multiplicacion, y en concreto
loa forma que adoptan la operacion de numeros de dos digitos entre si o la de un
numero de dos digitos por otros de tres, es la forma final de un proceso que parte
de los hechos multiplicativos basicos. En su transcurso diversas multiplicaciones
intermedias deben ser dominadas tanto desde el punto de4 vista de su técnica

como primordialmente, desde una perspectiva conceptual.



1.4La ensefanza de las matematicas.

El articulo tercero constitucional refiere que la educacion debe ser laica y por lo
tanto se mantendra ajena a cualquier doctrina religiosa, esta ser4 democratica con
un sistema de vida de un constante mejoramiento economico, social y cultural del
pueblo, al mismo tiempo fomentar la solidaridad internacional, en la
independencia, asi como la conviccion del interés de la sociedad de las ideas de

fraternidad e igualdad, sin privilegios de raza, religion, grupos, sexos, o individuos

1.5 La multiplicacién en la escuela primaria

Un algoritmo de multiplicacion es un algoritmo (o método) para multiplicar
dos numeros. Dependiendo del tamafio de los numeros, existen diferentes
algoritmos. Los algoritmos de multiplicacién existen desde el advenimiento del
sistema decimal. El método utilizado habitualmente para multiplicar dos nimeros
enteros, requiere el aprendizaje previo de las tablas de multiplicar. La
multiplicacion se empieza desde la derecha, teniendo cuidado con la ley de los
signos y con colocar las unidades de un orden bajo las unidades del mismo orden
unidades bajo unidades, decenas bajo decenas, centenas bajo centenas, etc.)
luego se suman los productos de cada cifra del segundo factor por todas las del

primero.

Si un sistema posicional numeral esta en uso, un método natural de la
ensefianza de la multiplicacion de numeros es impartido en los colegios como
multiplicacion larga, a veces llamado multiplicacion de primaria: multiplicar el

multiplicando por cada digito del multiplicador y después afiadir todos los


http://es.wikipedia.org/wiki/Algoritmo
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_decimal
http://es.wikipedia.org/wiki/N%C3%BAmeros_enteros
http://es.wikipedia.org/wiki/N%C3%BAmeros_enteros
http://es.wikipedia.org/wiki/N%C3%BAmeros_enteros
http://es.wikipedia.org/wiki/Tabla_de_multiplicar

resultados cambiados propiamente. Esto requiere la memorizacion de la tabla de

multiplicar de los digitos simples.

Los humanos normalmente usan este algoritmo en base 10. Los
ordenadores suelen usar un algoritmo similar de cambiar y afiadir en base 2. Las
personas para hacer multiplicaciones largas escribirdn todos los productos y
después los uniran todos juntos; los ordenadores (y operadores de abaco)

sumaran los productos tan pronto como van siendo calculados.

La forma normal de introducir la multiplicacion en la escuela es como suma
reiterada de un mismo numero natural. Lo ideal es hacerlo partiendo de una
situacién problemética del entorno del alumnado ya que siempre pretenderemos
ver la parte real de las matematicas, una herramienta indispensable para
facilitarnos nuestra vida. A partir de esta suma introducimos los conceptos de

multiplicando y multiplicador y asimilamos el producto al resultado de la suma.

Por ejemplo, si partimos del problema “Ana tiene 4 bolsitas iguales. En cada
una hay cinco cromos. ¢;Cuantos cromos tiene Ana?”. En un principio, el alumnado
plantear4d una situacion de suma reiterada para su resolucion: 5+5+5+5=20
(cromos). A partir de este tipo de situaciones introduciremos los conceptos de
multiplicando (el nUmero que se repite, que representa el tamafio del grupo) y
multiplicador (las veces que se repite, que es el numero de grupos iguales) y

producto (el resultado de la suma), ligados como se ve a la operacion suma.

En la fase simbolica podremos representar la anterior suma como: 4
(multiplicador) x 5 (multiplicando)= 20 (producto) Es muy importante trabajar los

diferentes significados del multiplicador y el multiplicando, puesto que ésta sera



una de las bases para la clasificacion de los problemas relacionados con la
multiplicacion y divisién. La division la introduciremos de forma natural a partir de
situaciones en las que dado el total (producto) y otro dato mas (multiplicador o
multiplicando) desconocemos, bien el tamafio de los grupos o bien los grupos que
hay. De esta forma, conseguimos introducir la divisibn como operacion inversa de
la multiplicaciéon y ligarla a situaciones ya conocidas. Por lo tanto, lo que en
realidad tendremos seran situaciones problematicas de tipo multiplicativo, que se

resolveran bien con una multiplicacién, bien con una division.

1.6 El algoritmo de la multiplicacion y después el problema, o el problemay

después el algoritmo

En muchos casos se puede afirmar que los alumnos resuelven operaciones
de multiplicar, dividir, sumar y restar pero cuando se les plantea o se les presenta
un problema en el cual deben usar algunas de estas herramientas no sabe que
hacer, es cuando el docente dice: el conocimiento ya lo tienen los alumnos es
cuestién de que observen qué operacion deben aplicar o también sefialan que es
cosa de decirles que el problema es de mas o de por y ellos ya sabran qué hacer.
Los alumnos estan acostumbrados a que el docente les proporcione todo el
procedimiento para resolver el problema asi mismo el docente espera una sola

respuesta correcta que le den los alumnos.

Podemos preguntar: ¢por qué nuestros alumnos son poco creativos en
usos de herramientas matematicas al solucionar problemas? “que simplemente
porque nosotros no se los permitimos.” (David Block, 1987,12) En las clases de
matematicas, que incluyen la aplicacion de operaciones, no se le da cabida a
aquellos procesos de matematizacion que los mismos nifios hacen y que expresan

verbalmente o por escrito en un lenguaje informal o como el de una persona que



no ha asistido a la escuela. Al someter al niflo a una sola forma de solucion tal vez

logre un conocimiento o una técnica algoritmica pero estara vacia de significado.

El sentido de un algoritmo esta dado tanto por los problemas que permiten
resolver, como por los procedimientos largos y no sistematicos que el algoritmo
sustituye, sin embargo, en la mayoria de las ocasiones de la ensefanza

aprendizaje ambas fuentes del sentido de los algoritmos tienden a estar ausentes.

Definitivamente Block tiene mucha razon, las operaciones se suelen
ensefiar separadamente de los problemas e incluso antes que los problemas.
Esas largas, numerosas y aburridas horas que los alumnos dedican a dominar de
memoria un algoritmo produce en el mejor de los casos un conocimiento
mecanizado, carente de significado por la descontextualizacion provocada por el

docente.

Un algoritmo es una forma de resolver una operaciéon pero la variedad de
problemas que se resuelven con una operacion puede ser muy grande. Aun
cuando se identifican algunos problemas que se resuelven con cierta operacion,
reconocer que otros se resuelven también con ella no es nada inmediato, implica
un proceso en que un tiempo se ponen en juego nuevamente procesos informales
hasta que mas adelante se descubre que aquella operacion los resuelve. Cuando
esto sucede se ha enriquecido el significado que tal operacion tiene para el

alumno.

Si pretendemos que los alumnos sean constructores de conocimientos
significativos, que sean criticos y reflexivos hay que permitirlo, permitirles que

hagan mateméticas con los dedos, con dibujos, con recursos disponibles a su



alcance y con la creatividad y el disefio y el planteamiento de problemas

acercarlos a los conocimientos convencionales o formales.

El algoritmo de la multiplicacion se tiene que ensefar paralela al solucionar
problemas, los niflos pueden utilizar cualquier otro medio que no sea la
multiplicacion y en el transcurso de la solucion del problema los alumnos se daran
cuenta que obtienen el mismo resultado pero que al utilizar la multiplicacion les
ahorra tiempo y esfuerzo es decir encuentran una forma mas econdémica de

solucionar el problema.



Capitulo Il

APRENDIZAJE Y DESARROLLO

2.1 Aprendizaje segun Vigotsky

La teoria cognoscitiva y el sociocultural, representado principalmente por las
aportaciones de Vigotsky enfoque, sus contemporaneos y los tedricos neo-
vygotskianos, ofrecen grandes posibilidades a la educacién de nuestro pais.
Aungue no se niega que hay docentes que trabajan brillantemente conforme a la
metodologia del enfoque sociocultural cognoscitivo (intuitiva o empiricamente),
pensamos que para muchos docentes les exigirA un nuevo rol y una

reconceptualizacion y clarificacién de su practica educativa.

Estamos seguros de que estas acciones, en el contexto sociocultural
propio, redundard en un aprendizaje significativo acerca de la importante labor
educativa que se desempefia dia con dia en nuestro pais, en general y en

nuestras instituciones en particular.

2.2 La enseflanza del significado de la multiplicacién con el enfoque

constructivista

El ser humano, siempre se ha enfrentado a diversos tipos de problemas,
sociales, politicos, culturales, matematicos, etc. Dia con dia en todas las
sociedades existe la prioridad de satisfacer necesidades y en ese satisfacer

surgen los problemas, los cuales de alguna forma o manera deben solucionarse.



Desde que el hombre era ndmada se vio obligado a solucionar problemas
de vestido, alimentacién, organizacion, etc. AUn mas cuando se convirtio en
sedentario surgieron muchos mas problemas de producir comida, de racionarla,
problemas de reparticion de tierras, o sea en cualquier tipo de actividad que el
hombre desarrollara estaba envuelta en la solucion de problemas. Hoy en dia el
hombre sigue con esa mistica de solucionar y solucionar problemas para su sobre

vivencia.

La creatividad, el andlisis, la reflexion, en una palabra el conocimiento de la
humanidad surgié y se sigue construyendo en la resolucion de problemas. El
hombre no dijo voy a inventar las cuatro operaciones basicas para solucionar
problemas, jno! Las operaciones basicas son el resultado de un proceso al
solucionar problemas. Luego entonces el papel de la solucion de problemas es
determinante en el proceso-aprendizaje de las matematicas y de otras
asignaturas. El plan y programas de educacién primaria asi lo sustenta (1993 p51)
mencionando que el enfoque de las matematicas es la resolucién de problemas,
sefiala ademés la manera en que se deben propiciar la construccién de
conocimientos matematicos, partiendo de experiencias concretas, paulatinamente
y a medida que se van haciendo abstracciones se pueden prescindir de los
objetos reales. El didlogo, la interaccion y la confrontacion de puntos de vista
ayudan al aprendizaje y a la reconstruccion de conocimientos, asi el procesc

reforzado por la interaccién de compafieros y el maestro.

Los nifios diariamente se enfrentan a situaciones reales las cuales tienen
que resolver, echando mano de los conocimientos que ya tienen construidos, el
éxito del aprendizaje en matematicas depende en gran medida del disefio de
actividades que promuevan construccion a partir de conocimientos previos. La
intervencion del docente en este sentido sera de promover, facilitar y crear

situaciones en las que los nifios utilicen los conocimientos previos, socializarlos,



confrontarlos y a partir de ahi crear nuevas situaciones para hacer evolucionar

€S0S conocimientos.

El enfoque de la solucién de problemas para construir conocimiento no es
nada nuevo, desde hace ya varias décadas sefiala Alicia Avila (1994. pp19-21)”
gque en los afos cuarentas se ensefiaba el algoritmo, una vez conocido y
dominado se procedia a aplicarlo para resolver problemas. Las recomendaciones
didacticas de este tiempo eran ejercicios practicos, la idea era del aprendo y luego

aplico.”

Para los afios sesentas sefiala Alicia Avila se aprecia un enfoque mas
moderno, se ensefia un contenido a partir de un problema cuya solucién es
explicada por el manual y por el profesor, una vez resuelto el problema, se
realizan practicas con problemas similares con el procedimiento ya mencionado.
Asi mismo, esta autora sefiala que el enfoque mismo ha evolucionado, ahora en
aritmética no se trata ya de ensefiar un concepto, un algoritmo o una estrategia de
resolucién como primer paso de aprendizaje. Se trata mas bien de una inversion:
utilizar como instrumentos de solucion los saberes con los que cuentan los
alumnos, a partir de su utilizacién proceder a su aplicacién, enriqueciendo el saber

matematico.

Como se puede ver la evolucion de la enseflanza aprendizaje en
matematicas ha sido grande, sin embargo existe gran resistencia del docente para
conocer y reconocer los nuevos avances pedagdgicos, tal parece que quedamos
enfrascados muchos profesores en las practicas de los cuarentas y los sesentas.
En muchas aulas a estas alturas todavia se trabaja con los famosos formatos:
datos, operaciones y resultados. Y dice Avila: los tanteos, los dibujos, los errores,

los nifios ¢ Ddénde los van a acomodar? ¢ Como puede el profesor ofrecer ayuda o



como se puede dar cuenta hasta donde el proceso de solucién esta construido?
Es necesario ofrecer al alumno un ambiente de confianza y de participacion para
gue manifieste todos sus saberes y sus sentires para ofrecerle la ayuda

pedagogica que él necesite.

Una sesion de matematicas abordando cualquier contenido dara mayor
resultados para todos si se utilizan los saberes y las estrategias para resolver los
problemas de los alumnos, es decir que el docente haga un acercamiento a los
nuevos saberes con base en las concepciones que tienen los nifios. Si los nifios
utilizan sus saberes y estrategias para aprender entonces cual es el papel del
maestro ¢ya no es necesario el maestro, solo bastara con poner en situacion de
aprendizaje al alumno? Poner en situacion de aprendizaje al alumno solo es el
principio del quehacer docente, el profesor debe tener ademas el compromiso, la
disposicion de crear un ambiente en el aula para que los conocimientos que tienen
los nifios evolucionen y enriquezcan. Porgue los conocimientos matematicos son
también un lenguaje preciso y sintético que permiten generalizar y ser eficiente; es
aqui donde le corresponde al docente intervenir en estas dos tareas, asi es que el
trabajo es largo, laborioso y dificil pero de igual manera ser& mas productivo y

satisfactorio.

Para apropiarse de una manera significativa de la multiplicacién hay que
rodearla de todos estos elementos que sefiala Avila, partir de los conocimientos
previos y de la solucion de problemas, es responsabilidad del docente tener el
ingenio de disefiar problemas aritméticos donde se use la multiplicacion como
herramienta de solucion, pero ademas ser facilitador en el aula creando un
ambiente de confianza para que los alumnos externen, y evolucionen los procesos

de conocimiento que tienen acerca de la multiplicacion.



2.3 La zona de desarrollo proximo.

Vigotsky considera que en cualquier punto del desarrollo hay problemas
que el nifio estd a punto de resolver, y para lograrlo s6lo necesita cierta
estructura, claves, recordatorios, ayuda con los detalles o pasos del recuerdo,
aliento para seguir esforzandose y cosas por el estilo. Desde luego que hay
problemas que escapan a las capacidades del nifio, aunque se le explique con
claridad cada paso. La zona de desarrollo proximo es "la distancia entre el nivel
real de desarrollo determinado por la solucién independiente de problemas vy el
nivel del desarrollo posible, precisado mediante la solucion de problemas con la

direccién de un adulto o la colaboracion de otros compafieros mas diestros...".

Ahora podemos ver la manera en que las ideas de Vygotsky sobre la
funcién del habla privada en el desarrollo cognoscitivo se ajustan a la nocion de la
zona de desarrollo proximal. A menudo, el adulto ayuda al nifio a resolver un
problema o a cumplir una tarea usando apoyos verbales y estructuracion. Este
andamiaje puede reducirse gradualmente conforme el nifio se haga cargo de la
orientacion. Al principio, quiza se presente los apoyos como habla privada v,

finalmente, como habla interna.

Dentro de la zona de desarrollo préximo encontramos dos importantes

implicaciones: la evaluacion y la ensefianza.

Casi todas las pruebas miden Unicamente lo que los estudiantes hacen solos, y
aungue la informacion que arrojan puede ser til, no indica a los padres 0 maestro
como apoyar a los estudiantes para que aprendan mas. Una alternativa puede ser

la evaluacion dindmica o la evaluacién del potencial de aprendizaje. Para
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identificar la zona de desarrollo proximo, estos métodos piden al nifio que resuelva
un problema y luego le ofrecen apoyos e indicaciones para ver como aprende, se
adapta y utiliza la orientacién. Los apoyos se aumentan en forma gradual para ver
cuanta ayuda necesita y como responde. El maestro observa, escucha y toma
notas cuidadosamente acerca de la forma en que el nifilo emplea la ayuda y el

nivel de apoyo que necesita.

Otra implicacion de la zona de desarrollo proximo es la ensefianza, pero
ésta muy relacionada a la evaluacién. Los estudiantes deben ser colocados en
situaciones en las que si bien tienen que esforzarse para atender, también
disponen del apoyo de otros compafieros o del profesor. En ocasiones, el mejor
maestro es otro estudiante que acaba de resolver el problema, ya que es probable
que opere en la zona de desarrollo proximo del primero. Vigotsky propone que
ademas de disponer el entorno de forma que sus alumnos puedan descubrir por si
mismos, los profesores deben guiarlos con explicaciones, demostraciones y el

trabajo con otros estudiantes que haga posible el aprendizaje cooperativo.

2.4 El aprendizaje.

Para Vigotsky, "el aprendizaje es una forma de apropiacion de la herencia
cultural disponible, no sélo es un proceso individual de asimilacion. La interaccion

social es el origen y el motor del aprendizaje”.

El aprendizaje depende de la existencia anterior de estructuras mas
complejas en las que se integran los nuevos elementos, pero estas estructuras

son antes sociales que individuales. Vigotsky cree que el aprendizaje mas que un
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proceso de asimilacion-acomodacion, es un proceso de apropiacion del saber

exterior.

2.5 La perspectiva sociocultural de Vigotsky.

En definitiva el papel que cumple la cultura en el desarrollo del los seres
humanos es muy importante ya que se desenvuelve dentro de ella. Los seres
humanos, al nacer, poseen funciones mentales elementales que luego sufren
cambios debido a las diferentes culturas, es por ello que; si tenemos dos nifios,
uno de occidente y otro de oriente, nos sera posible observar que presentan
distintas formas de aprendizaje que los llevaran a desarrollar sus funciones

mentales superiores.

Al hablar de culturas, por lo tanto, nos estaremos refiriendo a una variedad
de ellas y a diferencias entre ellas por lo que el desarrollo de de la inteligencia no

sera un mismo producto en todo sentido.

De lo dicho anteriormente se puede decir que "ninglin conjunto de
capacidades cognoscitivas es necesariamente mas "avanzado" que otro; en lugar
de ello, representan formas alternativas de razonamiento o "herramientas de
adaptacién”, que ha evolucionado debido a que permiten los nifios adaptarse con

éxito a los valores y tradiciones culturales...”.

Los nifios pequefios son exploradores curiosos que participan de manera
activa del aprendizaje y descubrimiento de nuevos principios. Sin embargo

Vigotsky otorga menor importancia al descubrimiento autoiniciado debido a que
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hacia hincapié en la relevancia de las contribuciones sociales al crecimiento

cognoscitivo.

Muchos de los "descubrimientos” importantes que realizan los nifios ocurren
dentro del contexto de didlogos cooperativos, o colaborativos, entre un tutor
experimentado, que modela la actividad y transmite instrucciones verbales, y un
discipulo novato que primero trata de entender la instruccion del autor y con el

tiempo internaliza esta informacion usandola para regular su propio desemperio.

2.6 Evaluacion

Al hablar de evaluacion se puede imaginar de manera inmediata el medir
cuantitativamente el conocimiento adquirido de los alumnos después de haber

realizado actividades de un tema, de una asignatura en particular.

Sin embargo dentro del paradigma del constructivismo, la evaluacién es un
aspecto inherente al proceso de estudio que, en la medida de su eficacia, permite
mejorar la calidad de los tres factores principales que intervienen en dicho

proceso: los alumnos, las actividades de estudio y el maestro.

Para que la evaluacion cumpla su funcion de mejorar lo que evalla,
encontramos que es necesario concebirla como un proceso continuo en el que se
recaba informacion mediante distintos medios y se utiliza para realizar las

acciones pertinentes que ayuden a mejoratr.
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La evaluacion como proceso debe realizarse a partir del primer contacto del
profesor con el grupo, es decir iniciando con el diagnéstico, observando lo que
ocurre en el aula y registrando puntualmente lo aprendido por los nifios y lo que
saben hacer, asi como las dificultades que deben superar. El proceso de
evaluacion debe dar al maestro la posibilidad de describir los rasgos mas
importantes del proceso de estudio y del aprendizaje que siguen los alumnos en
términos de logros, metas y acciones para conseguirlo. Como puede verse la
evaluacion adquiere un caracter mucho mas cualitativo y debe ser compartirla con
los propios alumnos y de ser posible compartirla con padres de familia y con otros

profesores.

Observar sistematicamente y con atencion la participacion de los alumnos
permite que el maestro conozca el grado de dominio que han alcanzado en

ciertos aspectos y las dificultades que enfrentan en otros.

Los errores son tan importantes como los aciertos, ya que estos nos
pueden decir como piensan los alumnos y, con esta base, puede elegirse la
manera mas adecuada para ayudarlos. Se debe propiciar la reflexién y el analisis
de los errores y aprovecharlos como fuente de aprendizaje, en vez de evitarlos

como una razén para imponer castigos.

Es cierto que se utilizan estas fuentes para recabar informacién, los
examenes escritos de distinta indole opcidn multiple, preguntas de respuesta etc.
pero estas fuentes sélo serdn un complemento de la evaluacion. Lo importante es
contratar la informacién obtenida por estas fuentes con los registros de

observacion.



De lo anterior se desprende que el propésito de la evaluacion es investigar
los rasgos mas sobresalientes para intentar de manera continua mejorar el
proceso ensefianza-aprendizaje, brindandole la ayuda constante y sostenida que

el alumno requiera, y tomar a la evaluacion como un aspecto coercitivo.

Para llevar acabo una evaluaciéon se determina en tres momentos:

Evaluacion inicial es aquella que se aplica al comienzo de un proceso
evaluador, en nuestro caso referido a la ensefianza y aprendizaje, de esta forma
se detecta la situacion de partida de los sujetos que posteriormente van a seguir

su formacion.

Evaluacion procesal: esta consiste en la valoracion continua del aprendizaje
del alumnado y de la ensefianza del profesor mediante la obtencion sistematice de
datos y analisis de los mismos.

Evaluacion final: es aquella que se realiza al terminar un proceso en nuestro

caso de ensefianza y de aprendizaje aunque esta sea parcial.

Es asi como en este tercer capitulo se muestra un panorama general de
los fundamentos tedricos de la alternativa que es el juego, asi como las teorias
gue la sustentan y los beneficios que este da en el proceso ensefianza
aprendizaje. Los diferentes métodos que se pueden utilizar mediante esta
alternativa, como usarlo y en que momento, pero sobre todo como evaluarlo y a

través de qué instrumentos.



CAPITULO Il

3.1 laresolucion de problemas en el algoritmo de la multiplicacion

La didactica de las matematicas en el plan y programas de educacion
primaria se observa una postura constructivista, esto se puede palpar en el mismo
plan y en los materiales de apoyo para el trabajo de los docentes el libro de texto
de matematicas, el libro de matematicas para el maestro, fichero de matematicas,
etc. Al trabajar las matematicas con los materiales oficiales se podia presumir de
gue se estaba innovando sin embargo Grecia Galvez (1994. p 30-36) menciona
que lo anterior solo es el inicio para trabajar dentro del constructivismo pero que
ademas se necesita muchos mas elementos.” Uno de ellos de suma importancia
es la investigacion de las condiciones en las cuales se construyen los
conocimientos, el control de estas condiciones permitira reproducir y optimizar los

procesos de adquisicién escolar de conocimientos”.

El maestro desde esta perspectiva es profesor-investigador, pero no
reducido a la observaciéon y analisis de los procesos que tienen lugar en el aula
escolar; sino que ademas debe de tener el control de las situaciones lo cual
implica participar en la produccion o disefio de las situaciones didacticas, es decir
ser un ingeniero didactico subordinado a la investigacion y vinculado a la didactica

de las matematicas.

Al enrolarse en el paradigma del constructivismo en un inicio parecia
sencillo, pero los diversos autores van sefialando es ser constructivista, y ya no es
el jarrito en donde todo alcanza. Hasta donde vamos el profesor constructivista es:

conocedor del curriculum, investigador, disefiador e ingeniero de situaciones



didacticas. Grecia Galvez agrega otros aspectos que se deben tomar en cuenta
en este paradigma, crear situaciones que generen interaccion entre los alumnos y
el medio fisico es decir que los problemas no sean descontextualizados ni
despersonalizados. Que existan situaciones en donde fluya la comunicacion de
informaciones entre los alumnos y el profesor. La validacion de resultados en la
que se trate de convencer a uno o0 a varios alumnos debe surgir de las
aportaciones de los mismos nifios al solucionar problemas, explicando su
procedimiento de solucion, esto es muy necesario y debe ser asi. Y por ultimo las
situaciones de institucionalizacion destinadas a establecer convenciones sociales
en el grupo deben ser establecidas por el mismo grupo ya que se desprende de

situaciones de accion, de formulacion y de validacion de los propios alumnos.

En el camino del constructivismo el proceso de aprendizaje, el conocimiento
no es ni directa ni indirectamente ensefiado por el profesor sino que el
conocimiento debe construirse progresivamente en el nifio a partir de multiples
condicionantes estructurales. Es el resultado de confrontaciones con cierto tipo de
situaciones probleméaticas encontradas durante las actividades, a fin de estar
provocando constantemente un desequilibrio cognitivo para hacer evolucionar las

construcciones ya elaboradas a otras nuevas.

El conocimiento, desde la postura constructivista dice (MORENO 1992: 34)
es siempre contextual y nunca separada del sujeto, en el proceso de conocer, el
sujeto va asignando al objeto una serie de significados, cuya multiplicidad
determina conceptualmente al objeto.” Conocer es actuar, pero conocer también
implica comprender de tal forma que permita compartir con otros el conocimiento y
formar asi una comunidad.” En esta interaccion, de naturaleza social, un rol
fundamental lo juega la negociacién de significados. Entonces dejemos a un lado
esos problemas descontextualizados donde el alumno resuelve de forma individual

y solo complace al maestro, que lo Unico que va ayudar es a contribuir al



aburrimiento de los alumnos en las clases de matematicas y que el conocimiento
va a ser minimo y mecanizado por no haber sido socializado, confrontado y

validado en el grupo escolar.

Los alumnos al resolver problemas en donde el procedimiento mas sencillo
y economico seria una multiplicacion; sin embargo al resolver el problema los
nifios pueden hacer uso de otras herramientas como la adicién o la division, al
hacer estos procedimientos es totalmente valido, pero algunos alumnos que logran
de manera sistematica lograr el resultado con la multiplicacién. Es aqui donde el
docente debe socializar los diversos procedimientos, de tal manera que la
validacion y aceptacion surja de los alumnos y no del profesor. Se le debe dar
mayor énfasis a los errores y a los aciertos a socializarlos, pues como dice Beicon

el conocimiento surge mas del error que de la confusion.

3.2 Aprendiendo a multiplicar solucionando problemas y aprendiendo a

solucionar problemas de multiplicacion

Mucho se ha oido que el conocimiento se construye solucionando
problemas y esto es cierto sin embargo ¢se ha enseiflado a los alumnos a
solucionar problemas? O algo mas simple, los alumnos saben lo que es un

problema. Matematico.

En el aula escolar y en muchas otras a los alumnos se les plantea un
problema y ellos tratan de solucionar el problema utilizando cualquier operacién, lo
importante es terminar rapido e ir con el docente que le de una validacion
satisfactoria, los nifios no observan qué tipo de problema es, no se detienen a

analizar el problema, su accionar es realizar operaciones pero no invierten un



espacio de tiempo para hacer reflexiones por que esto no es culpa de los alumnos
pues su actuar y accionar se debe a que asi se le ha ensefiado las matematicas,
aunque la mecanizacién de las operaciones las saben; pero no las pueden

seleccionar al solucionar problemas.

El aprender a solucionar problemas no es cosa facil, se necesitan varias
condiciones psicopedagogicas para que el alumno, explore, analice, transforme,
formule y solucione problemas matematicos. En primer lugar se debe delimita lo
que es un problema social y un problema matemético, una vez que se identifique
y se diferencie estos dos tipos de problemas; Alberto Labarrere plantea que
después de introducir la nocién de problema matematico a los alumnos, se les
muestra ejemplos de problemas especialmente elaborados y se les sefiala los
diferentes aspectos que los caracterizan. Labarrere muestra que un verdadero
problema matematico debe contar con determinados datos, una exigencia es decir
la incégnita y las condiciones que se plantean en el problema, es de suma
importancia que los alumnos identifiquen estos tres aspectos, pues sefalar estos

aspectos se toma como objeto de estudio al mismo problema.

Una vez analizado de manera detallada y profunda el problema se puede
pasar a una segunda etapa que sera la confeccién del plan de solucién; es decir
todas las vias posibles (operaciones) que nos lleven a obtener el resultado o
solucion ya teniendo elaborado el plan se puede pasar a la ejecucién de dicho
plan y por ultimo controlar el resultado de la solucion, en otras palabras socializar
y validar los resultados comprobandolos en el grupo escolar. La asimilacion de

este proceso de analisis de otros medios.

La asimilacion de procedimientos de analisis de los problemas con texto,

constituye uno de los pilares de la ensefianza de la solucion de problemas; pero a



demas es necesario ponerlos de otros medios que permitan realizar un analisis
profundo e integral del problema y plantear la estrategia por la cual puede
alcanzarse la solucion. Por ello la asimilacion de procedimientos de analisis
constituye una condicidén psicopedagdgica esencial en la ensefianza de la soluciéon

de problemas.

Labarrere afirma que el analisis de los problemas presupone que el que lo
realice se halle en posesion de técnicas especificas, que permitan su ejecucion.
Esas técnicas deben posibilitar a los alumnos, en primer lugar, la realizacion de un
andlisis integral del problema, a partir del cual se pongan de relieve las relaciones
entre las magnitudes y sus valores. El andlisis semantico del texto esclarece las
relaciones entre las magnitudes y los valores, con el contenido verbal del

problema.

Existen dos formas para ejecutar el analisis semantico del texto, como lo sefiala

Labarrere:

1. Formarse una representacion de la situacion real que modela las
condiciones del problema, en la cual el alumno se apoya y utiliza todo el texto del

problema, y extrae la informacién construye el modelo matemético del problema.

2. Operar en operar a partir del reconocimiento y el analisis de las diferentes
palabras y expresiones clave que aparecen en el texto, mas, menos etc. Los
alumnos asimilen otros procedimientos de analisis como son la reformulacion de

las condiciones y los graficos y los esquemas



En esta alternativa, el maestro apoyandose en el trabajo colectivo, trata en
todo momento de estimular la iniciativa y razonamiento de los escolares. La labor
del profesor, independientemente de desenvolverse en una sesion en la cual
conduce el proceso, se limita a dirigir la actividad de los alumnos hacia causes

adecuados y a enfatizar la reformulacion del problema.

Labarrere Sanduy (1995-pp23-29). Le otorga la misma importancia a la
ensefanza a la solucion de problemas y a la formulacion de problemas por “los
escolares”, pues en esta actividad cognoscitiva de formular problemas los alumnos
adquieren conocimientos generalizados sobre matematicas como para el

desarrollo de habitos y habilidades necesarias para el trabajo independiente”.

La formulacion de problemas por el alumno, es el tipo de tarea docente que
consiste en que el alumno debe crear, construir problemas de manera
relativamente independiente, pero esta tarea consiste que debe ser facilitador
crear un ambiente de confianza, buscar una validacion en el grupo. Para que
ocurra todo esto debe partir de una planeacion, es la base para obtener el contrato
de las situaciones, es decir planear el futuro de lo que se quiere que ocurra en el
salon de clases, de otra manera se perdera el control y surgira la desorganizacién
del grupo y se regresara a lo que ya no se quiere: la improvisacion.

Los problemas mateméaticos con texto es una propuesta muy rica, para
trabajar la multiplicacién dentro del constructivismo, la mayoria de las exigencias
de este paradigma se encuentran en esta alternativa: reconocer o explorar los
conocimientos previos, donde el alumno es el protagonista de la ensefianza
aprendizaje por que analiza, soluciona y formula problemas reales y proximos a él.
En las sesiones los procedimientos de solucion asi como los resultados se

socializan y se les dan validacién con todo el grupo.



El problema que existe en el grupo y que se trata de solucionar es que los
alumnos de 4° grado de la escuela primaria Gonzalo Bautista no resuelven
satisfactoriamente la multiplicacion, se toma la propuesta de Labarrere, los
problemas matematicos con texto para tratar de solucionar el problema. En la
planeacion se tiene presente que los alumnos solucionan problemas, se ensefa a
solucionar problemas, y que los alumnos formulan problemas, pues con estos tres

aspectos bien trabajados se espera tener el mejor de los resultados.

Hasta hace poco tiempo, la concepcion filos6fica dominante sobre la
matematica ha sido formalista, que a manera general, nos presenta a esta
disciplina como un cuerpo estructurado de conocimientos; dicho cuerpo esta
conformado por los objetos matematicos, las relaciones entre ellos y los criterios
para validar resultados dentro de un marco axiomatico — deductivo. El formalismo
exige extirpar el significado de los objetos a fin de trabajar exclusivamente con las
“formas” y con las relaciones entre dichos objetos que se derivan de la base
axiomatica de las teorias. La actividad matematica producto de esta concepcion
ha sido sumamente fructifera, basta observar la gran cantidad de resultados
surgidos en los ultimos tiempos. Sin embargo, esto mismo no se puede decir de la

practica educativa que deriva de una concepcion formalista de la matematica.

3.4 El papel de los problemas con texto para la construccion de

conocimiento

En muchas ocasiones en la practica de la educacion la palabra clave es
¢, QuUE? Y no ¢ Para qué? Si se esta de acuerdo que las matematicas es una forma
de ver el mundo, que permite practicar en la creacion y el descubrimiento, resulta

que el contenido por si solo no basta para modelar o traducir relaciones a numeros



0 nociones especiales, porque de nada sirve la acumulacion de informacién ni la

destreza informativa si no se sabe como relacionar la informacion que se posee.

Eduardo Mancera Martinez y Fortino Escodrefia Soberanes (1993 pp.9-
18), en su investigacion sobre el papel que juegan los problemas sefialan que. La
historia: de la matematica nos remite constantemente a “la forma de ver el mundo,
gue hace como consecuencia una acumulacion de conocimiento, pero este acopio
se desplaza a un segundo lugar ante la genialidad, la perspicacia, la sagacidad o
la originalidad con que fueron abordados diversos fendmenos o situaciones de la
vida diaria o de la sociedad, para obtener esa herencia de saberes e

informaciones”

El punto de despegue para comprender el vuelo en busca de relaciones
cuantitativas o especiales, fue el planteamiento de problemas y los intentos por
resolverlos. Podemos modificar un conocido refran para indicar esta situacion:
“‘detras de un gran tema de matematicas hay un gran problema”. Incluso en la
actividad gran parte de la actividad matematica creativa es provocada por el

surgimiento de un problema. Por la inquietud de explorar nuevos horizontes.

Asi se puede reconocer una comunicacion entre los conocimientos
matematicos y los problemas. Uno se vincula a los otros de manera natural, en
una relaciéon de fuerte dependencia. Sin embargo, no todos los problemas
estuvieron ganados a necesidades sociales, sino que también ligados provocados

por el desarrollo de la teoria.

A pesar de la importancia que se da a los problemas en el desarrollo de las

matematicas en los Ultimos veinte afios se le ha observado su ausencia en la



ensefianza. Se quitd la esencia al contenido y se presentan los temas como reglas
y procedimientos por aprender. Algunos maestros en tono paternal, o tal vez
sacerdotal, dicen lo que se debe aprender porque algun dia te servira.

En la investigacion de Mancera y Escadrefia encuentra que para el
desarrollo del trabajo docente la solucién de problemas es un elemento principal,
pues en la solucién de problemas donde los alumnos y maestros ponen en juego
sus conocimientos se propicia la reflexion y realizan una gimnasia mental que los

ayuda a ambos a construir nuevos conocimientos.

Las ideas que exponen estos dos autores son el resultado de la reflexion
acerca de la instrumentacion didactica que impone el enfoque de la solucion de
problemas, visto desde una perspectiva que integra una concepcion de la
matematica como un campo de conocimiento dindmico, no acabado que se crea y
se recrea constantemente una posicion epistemoldgica que pondera la
construccion del conocimiento, una concepcion de la ensefianza que intenta
recuperar los aspectos comunicacionales y culturales que implica la ensefianza y
el aprendizaje de las matematicas para seguir con esta argumentacion se tratara
de definir lo que es un problema, para que al partir de este concepto se pueda

continuar con esta exposicion.

La concepcién que se tiene de los problemas es muy variada, se habla de
ellos como ejercicios, problemas de aplicacion, acertijos y otras variantes. No hay
acuerdo en este punto pero independientemente de la concepcién que se
sustenta, queda claro que debe ser una situacion que despierte el interés de

estudiante.



El principio, una estrategia para responder a la pregunta ¢Qué es un
problema?, puede ser enfocada de otra manera, esto es respondiendo a la

interrogante ¢ Qué no es un problema?

Hay consenso en que un problema no implica exclusivamente la aplicacion
de formulas o rutinas. Se espera que un problema propicie la reflexion, motive la

curiosidad y una actitud de busqueda en los estudiantes.

En el trabajo docente los problemas no deben restringirse a los acertijos o
problemas de corte tedrico poco cercanos a las posibilidades y expectativas de los
estudiantes. En relacion con los aspectos didacticos, los problemas que se elijan
deben propiciar la presentacibn de muchas soluciones para la interaccién en el
aula, propiciar la discusion y asegurar que los estudiantes pueden resolver un
problema de alguna manera para evitar la frustracion e incrementar su autoestima,
de manera que se motiven por la posibilidad patente de enfrentar un problema a
partir de sus propios recursos, con lo que se sabe o con lo que tienen. No importa
gue tengan limitaciones o defectos en la comunicacion de sus ideas, pues la

discusion permitira corregir algunas de esas dificultades.

En este orden de ideas, un problema encontrara obstaculos con el
ordenamiento curricular, expuesto siempre en forma de secuencia légicas del
contenido que , por lo general, invierten la ontogénesis, el origen de los conceptos,
puesto que el requerir mas de una forma de resolverlo se hace necesario el
manejo de contenidos diversos. Sin embargo, como se ha mencionado
anteriormente se trabajan lejos de propiciar la dispersion y el desarrollo de las

propuestas curriculares.



CONCLUSIONES

Hace casi cuatro afios se inicié la incursion en la licenciatura en Educacion
que oferta la Universidad Pedagdgica Nacional. En la carrera sentimos un temor
muy grande, interaccionar con sujetos gue no conociamos y exponer ideas,
argumentos y conocimientos muy limitados, hacen pensar que se esta
equivocando de contexto. El no tener el hébito de la lectura y el de estar
realizando las actividades que marca cada asignatura se hizo dificil y complicado.

Cuando se trabaja en la docencia de una manera empirica, no se puede
tener remordimiento en la conciencia, pues el que nada debe nada teme, lo que
vendria siendo lo mismo el que nada sabe nada teme. Pero estos diceres van
adquiriendo diversos matices conforme se avanza en la formacion profesional. El
estar cursando el octavo semestre y recurrir a practicas de aquella indole hace

que “el pecado ahora si sea grande”.

Poco a poco la licenciatura ofrece un panorama mas claro de lo que se
quiere y desea ser. Se inicio con el andlisis de los conocimientos que se tenia
como docente, se observaron y se delimitaron problemas del ambito educativo, se
realiz6 una indagacion teérica y contextual de elementos que rodean al problema;
se disefié un plan de trabajo para intentar solucionar el problema y por dltimo, se

da cuenta de los resultados obtenidos.

Los supuestos tedricos son tomados principalmente de Alberto F. Labarrere
Sanduny. Se puede decir que esta alternativa es muy bondadosa, pues ofrece un
amplio actuar del alumno, él es el protagonista del proceso de aprendizaje porque
argumenta, opina, debate, sugiere, resuelve, plantea etc. Pero también al docente
le ofrece el papel de coordinador de las discusiones de los nifios, problematizador

de situaciones, aclara dudas de los muchachos etc.



Con este proyecto obtenemos un avance significativo en la solucion del
problema, pero es apenas un solo problema ¢y los otros problemas? de apartarse
0 dejar a un lado la complacencia y el conformismo, sacudirse el paradigma
tradicional es muy dificil y enrolarse en el paradigma constructivista todavia es
mas, sin embargo hacerlo da la satisfaccion de contribuir al proceso ensefianza—
aprendizaje formando ciudadanos criticos y reflexivos los cuales no se queden
cruzados de brazos ante la presencia de situaciones probleméticas, esperando
que un golpe de suerte los ayude a salir del paso, si no que tengan armas

intelectuales y morales suficientes para tomar sus propias decisiones.

Ensefiar a solucionar problemas, es también aprender por medio de la
solucion de problemas, aunque el proceso es tal vez mas largo pero los
conocimientos son mas significativos. Todo el cimulo de conocimientos que tiene
la humanidad ha sido construido a partir de solucionar y de formular problemas y
con eso a logrado mejorar la calidad de vida.

Como docente, dia con dia hay que contribuir a mejorar la calidad de vida
de los alumnos y de la vida propia, tomando como base esta premisa “vale la pena
hacer las cosas lo mejor que se pueda”. Y en otro intento tratar de superarla, solo

asi nos podremos llamar profesores innovadores.
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Escuela Primaria Gonzalo Bautista

Zona Escolar 009
4° grado ciclo escolar 2008-2009

Asignatura: Matematicas
Alternativa: Los problemas con texto para resignificar la multiplicacion

En los alumnos de cuarto grado

Eje tematico: Los nUmeros sus relaciones y sus operaciones

Sesién: 1  Tiempo: 5 horas
PROPOSITO CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
e Explorar conocimientos previos de los METODOLOGICOS MATERIALES
problemas en general.
Que los Analisis de e Organizacion por equipos
alumnos problemas. e Delimitacion de los problemas por

desarrollen la
capacidad de
utilizar las
matemadticas
como un
instrumento,
para reconocer,
plantear y
resolver
problemas.

e Conversacién

e Discusion

e (Reflexion un
método o un
procedimiento?

discusion de los nifios

e Socializar las respuestas

e Conceptualizar un problema social y
aritmético escribiendo en hojas blancas

e  Escribir por los alumnos un problema social
y aritmético que sea de interés

e Sefalar las diferencias de un problema
social y aritmético

Hojas blancas
Libro de ciencias
naturales y
matematicas
Problemas de
los propios
alumnos

*Con lista de

acotejo




Escuela Primaria Gonzalo Bautista

Zona Escolar 009
4° grado ciclo escolar 2008-2009

Asignatura: Matematicas Eje teméatico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones
Alternativa: Los problemas con texto para resignificar la multiplicacion
En los alumnos de cuarto grado

Sesién: 2 Tiempo: 5 horas

EVALUACION
CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS
PROPOSITO
e Organizacién del grupo por binas METODOLOGICOS MATERIALES e Conlista
de cotejo
Que los Analisis de e Reconocer los conocimientos previos . Observ;ci
alumnos problemas de los alumnos, sobre los elementos de 6n de
Discusién e Librode .
desarrollen la s * conocimie
_ un problema aritméticos e Socializacién texto
capacidad de e o ntos
utilizar 1as e Platicar problemas que no tengan los * Investigacion matemati previosy
) ' cas la
matemadticas elementos y analizarlos. . Lib.reta e elaboracié
como e Plantear problemas con los tres e Hojas n de
instrumento blancas solucién.

elementos: exigencia, relaciones y
para reconocer,

planteary datos analizarlos.

resolver e Socializar respuestas

problemas.

e Buscar problemas en el libro de texto
e identificar los elementos del
problema.

e De un problema tratar de elevar un

plan de solucién.




Asignatura: Matematicas

Escuela Primaria Gonzalo Bautista

Zona Escolar 009
4° grado ciclo escolar 2008-2009

Alternativa: Los problemas con texto para resignificar la multiplicacion

En los alumnos de cuarto grado

Eje tematico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones

Sesion: 3  Tiempo: 5 horas

PROPOSITO |CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
Que los Andlisis de Formacion de equipos METODOLOGICOS MATERIALES
alumnos problemas (dindmicas conejeras)
desarrollen la Formacion de problemas:

. formar unidades en el
capacidad de geoplano con, 49, 36, 35, 36, e Discusion * Tijeras * Listade cotejo
utilizar las etc. e Conversacion e Papel para observar

matematicas

Transformar esas unidades a
papel cuadriculado
Socializar respuestas

Elegir por el grupo los mas
acertados

Contestar el libro de texto
P4g. 34-35

Socializar las soluciones

cuadriculado
e Libro de texto
de pinturas

los problemas
para la
solucién de
los
problemas.




Escuela Primaria Gonzalo Bautista

Zona Escolar 009
4° grado ciclo escolar 2008-2009

Asignatura: Mateméticas Eje temético: Los niUmeros sus relaciones y sus operaciones

Alternativa: Los problemas con texto para resignificar la multiplicacion

En los alumnos de cuarto grado

Sesion: 4 Tiempo: 5 horas

PROPOSITO CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
Que los Analisis de METODOLOGICOS MATERIALES

alumnos problemas

desarrollen la

capacidad de Disefiar el juego piensa un e Eljuego e Calculadora -Con lista de cotejo
utilizar las numero, multiplicalo por e Ladiscusién e Hojas

matematicas dos, aumenta x, divide e Lainvestigacién e Cuaderno -Observacion de los

entre dos, resta el numero
gue pensaste, el resultado
es X

Entre equipos tratar de
encontrar el porque se
adivina el numero.
Socializar respuestas
Descubrir patrones de las
operaciones 42x62, 72x32,
46x66, etc.

Socializar respuestas
Presentar el nimero magico
y encontrar el patrén

descubrimientos que
hagan los nifios




Escuela Primaria Gonzalo Bautista

Zona Escolar 009
4° grado ciclo escolar 2008-2009

Asignatura: Matematicas

Eje tematico: Los numeros sus relaciones y sus operaciones

Alternativa: Los problemas con texto para resignificar la multiplicacion

En los alumnos de cuarto grado

Sesion: 5  Tiempo: 5 horas
PROPOSITO |CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
Que los Andlisis de e Organizacion del grupo en MATERIALES
alumnos problemas equipos por la dindmica “canasta

desarrollen la
capacidad de
utilizar las

matemadticas

de frutas”

e Formulaciones de problemas para
calcular areas de tridngulos,
encuadrados y rectangulos.

e Andlisis de los problemas

e Socializar respuestas

e Calcular el area de alguno de sus
terrenos a partir del certificado
parcelario de sus familiares

e Disefiar los planes de solucién

e Socializar aportaciones

e (Calcular el area del piso del salén
de clases

e Solucionar de texto pag. 60-61.

METODOLOGICOS

e Dialogo
e Discusion
e Investigacion

Croquis de
terrenos
Hojas blancas
Cuaderno

L. de texto

Lista de cotejo
Observar los
problemas
que se tienen




PLAN: No 5

NOMBRE DEL ALUMNO LA CLAVE DEL JUEGO CALCULO AREAS DESCUBRE PATRONES DEL UTILIZO CALCULADORA EL INTERES EN CLASE
A) LA ENCUENTRA A) EN SU TOTALIDAD NO MAGICO A) TODO EL TIEMPO A) EN SU TOTALIDAD
B) SE APROXIMA B) EN ALGUNOS CASOS A) EN SU TOTALIDAD B) ALGUNAS VECES B) ALGUNAS VECES
C) NO PUEDE C) NO LO LOGRA B) EN ALGUNOS CASOS C) NO LA OCUPO C) NO LO HIzOz
C) NO LO LOGRA
JEFRY C B B A A
MANUEL B C B B B
PEDRO A B A C A
KEREN B C B A B
JOSABETH B B C B B
BERTA C B B C B
ANTONIO B B B A B
ESMERALDA C C C C B
LETICIA B B B A B
CARLOS A A A B A
ANDRES C C B C B
ABEL C C B C B
JUAN B B B C C
JAZMIN A A A A A
GUSTAVO A A B A B
YARETH C B B A B
FRANCISCO A B B A B
DANIEL C B B A B
BELEN A A A A B
AURORA C B B C B




Escuela Primaria Gonzalo Bautista

Zona Escolar 009
4° grado ciclo escolar 2008-2009

Asignatura: Matematicas Eje tematico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones
Alternativa: Los problemas con texto para resignificar la multiplicacion
En los alumnos de cuarto grado

Sesion: 6 Tiempo: 5 horas

PROPOSITO

CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION

Que los alumnos
desarrollen la
capacidad de
utilizar las
matematicas

Andlisis de problemas e Exploracién de conocimientos | METIDOLOGICOS MATERIALES
previos del valor personal

e El grupo trabajara de manera
individual

e Plantear problemas sefialando e Anidlisis e C(Calculadora e Listas de cotejo
cantidades en el pizarrén vy e Discusion e Hojas blancas e Observaciones
que sefialen cuantas . de -
unidades, decenas, centenas, Cono_clmlentos
etc. presenta x nimero previos y los

procedimientos

e Jugar al cajero con fichas v
de solucién.

azules, amarillas y rijas

e Formar problemas de cambio
de fichas para representar
cantidades

e Realizar operaciones de
multiplicar y leer las
cantidades en hojas.




PLAN: No 6
NOMBRE DEL ALUMNO FORMULA PROBLEMAS LA SOLUCION ACTIVIDADES DEL LIBRO SOCIALIZA RESULTADOS SOLICITO AYUDA
A) CORRECTAMENTE A) UTILIZA ALGORITMO A) CORRECTAMENTE A) EN EL EQUIPO A) A LOS COMPANEROS
B) SE APROXIMA CONTEMPORAL DE LA B) SE APROXIMA B) CON EL RPOFESOR B) AL PROFESOR
C) NO LO LOGRA MULTIPLICACION C) NO LO LOGRA C) NO LO HACE C) ANINGUNO
B) OTRO PROCEDIMIENTO
C) NO LO INTENTA
JEFRY A A A A A
MANUEL B B B C B
PEDRO B B B A A
KEREN B A B B A
JOSABETH B B B A B
BERTA C C B B B
ANTONIO B B B B A
ESMERALDA C C C C C
LETICIA B A B A A
CARLOS A A A A B
ANDRES B B B A B
ABEL B B B A B
JUAN B B C A A
JAZMIN B A A B C
GUSTAVO A B A A B
YARETH B B B A A
FRANCISCO A B B B A
DANIEL A B C B C
BELEN A A A B C
AURORA C C B C C




Escuela Primaria Gonzalo Bautista

Zona Escolar 009
4° grado ciclo escolar 2008-2009

Asignatura: Matematicas
Alternativa: Los problemas con texto para resignificar la multiplicacion
En los alumnos de cuarto grado

Sesion: 7 Tiempo: 5 horas

Eje tematico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones

PROPOSITO CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
Que los alumnos | Andlisis de e Organizar al grupo en equipos METODOLOGICOS MATERIALES
desarrollen la problemas e Plantear problemas donde se
capacidad de utilice diafragma arbol para
. analizarlos
umt!,lcze?];?cas e Disefiar problemas de solucién ° Invleét.igacién * Libreta
e Presentar material de colores para * Andlisis * Papel . _
e Discusion lustre Lista de cotejo

representarlo

e Socializar las soluciones y tomar
la mas econdmica

e Que los alumnos formulen
problemas similares y que los
solucionen

e Reflexionar cuando pueden o
cuando se han enfrentado con
estos problemas

e Escuadra

*Observar soluciones

*Observar problemas de
solucién.




PLAN: No 7
PLANTEA PROBLEMAS
NOMBRE DEL ALUMNO CORRECTAMENTE EN LAS OPERACIONES EN EL JUEGO HACE BIEN LOS | REFLEXIONA ACERCA DE LOS | MUESTRA INTERES EN LAS
A) SIEMPRE COLOCA CORRECTAMENTE CAMBIOS PROBLEMAS QUE SE LE ACTIVIDADES
B) ALGUNAS VECES LOS NUMEROS A) SIEMPRE PRESENTAN A) SIEMPRE
C) NO LO LOGRA A) SIEMPRE B) ALGUNAS VECES A) EN SU TOTALIDAD B) ALGUNAS VECES
B) ALGUNAS VECES C) NO LO HACE B) ALGUNAS VECES C) LE ES INDIFERENTE
C) NO LO LOGRA C) NO LO LOGRA
JEFRY B B A A B
MANUEL C C C B B
PEDRO A A A A B
KEREN A B A A B
JOSABETH A A A B B
BERTA C C B B B
ANTONIO B B C B A
ESMERALDA C C C C C
LETICIA B B B A B
CARLOS A A A A A
ANDRES C C B B B
ABEL B B B B B
JUAN A A B B A
JAZMIN A A B A A
GUSTAVO A A A B B
YARETH A B C C B
FRANCISCO B B B A A
DANIEL C C B C B
BELEN A A A A A
AURORA C C B C A




Asignatura: Matematicas

Escuela Primaria Gonzalo Bautista

Zona Escolar 009
4° grado ciclo escolar 2008-2009

Alternativa: Los problemas con texto para resignificar la multiplicacién

En los alumnos de cuarto grado

Sesion:

8 Tiempo: 5 horas

Eje tematico: Los numeros sus relaciones y sus operaciones

PROPOSITO

CONTENIDO

ACTIVIDADES

RECURSOS

EVALUACION

Que los alumnos
desarrollen la
capacidad de utilizar
las matemadticas

Andlisis de problemas

Formulacion de problemas,
Juan tiene 3 veces la edad de
Maria, dentro de cuatro afios
José tiene el doble de la edad
de Maria jCudntos afios
tienen José y Maria?
Organizar el grupo en equipos
Trozar el papel de solucidn
Analizar el problema
Descubrir patrones de la tabla
6y7

Descubrir patrones 8 y 9
Jugar con pensar un nimero
multiplicarlo por 5 simale 25,
restar el nUmero que pensd y
el resultado es 5, descubrir el
patrén

Que los alumnos inventen
juegos

Socializar los juegos.

METODOLOGICOS

e Analisis
e Discusidn
e QObservacion

MATERIALES

e Calculadora
e Hojas blancas
e Pizarrén

-Lista de cotejo

-Observacion de
los
descubrimientos —
Observacion de
los
procedimientos
de solucidn-
Registro de los
juegos




PLAN No 8

NOMBRE DEL ALUMNO RECONOCE COMO ESTAN RECONOCE LOS TRES FORMULA PROBLEMAS IDENTIFICA QUE PARA DESCUBRE PATRONES
CONFORMADOS LOS ELEMENTOS DEL PROBLEMA CORRECTAMENTE SOLUCIONAR PROBLEMAS ES A) CON FRECUENCIA
PROBLEMAS A) SIEMPRE A) SIEMPRE RECOMENDABLE LA B) ALGUNAS VECES
A) SIEMPRE B) ALGUNAS VECES B) ALGUNAS VECES MULTIPLICACION C) NUNCA
B) ALGUNAS VECES C) NO LO LOGRA C) NO PUEDE A) EN SU TOTALIDAD
C) NO L RECONOCE B) ALGUNAS VECES
C) NO LO LOGRA
JEFRY C B B B A
MANUEL C C C B C
PEDRO B A A A A
KEREN B B B A B
JOSABETH B B B B B
BERTA C B B B B
ANTONIO C B A B C
ESMERALDA C C C C C
LETICIA C B B B A
CARLOS A A A A A
ANDRES B B A B B
ABEL B B B C C
JUAN B B C B B
JAZMIN A A A A B
GUSTAVO A A A A A
YARETH C B B B B
FRANCISCO C B A B A
DANIEL C C B B B
BELEN A A A A A
AURORA C B B B C




Escuela Primaria Gonzalo Bautista

Zona Escolar 009
4° grado ciclo escolar 2008-2009

Asignatura: Matematicas Eje tematico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones
Alternativa: Los problemas con texto para resignificar la multiplicacion
En los alumnos de cuarto grado

Sesion: 9 Tiempo: 5 horas

PROPOSITO CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
Que los alumnos Analisis de e Formar equipos de 4 elementos | METODOLOGICOS MATERIALES
desarrollen la problemas e Formular problemas de area

capacidad de
utilizar las
matematicas

e  Analizar sus elementos
e  Trazar un plan de solucién

e Socializar los planes de solucion e Discusion e C(Calculadora e -Lista de cotejo
o Calcular el drea de objetos que se e Andlisis e L.deTexto e -Observacion
encuentren en el salén puerta, e Conversacién e Cuaderno de
ventana, piso, etc. e Regla procedimiento

e Reflexionar que utilizando la
formula se ahorra esfuerzoy
tiempo

e  Hacer dibujos de diversos objetos
que tengan figuras geométricas
(poligonos) y calcular el area

e Contestar el libro de texto pag.
72-73

de resolucion




PLAN: No 9

RECONOCE FORMULAS PARA

NOMBRE DEL CALCULAR AREAS FORMULA CORECTO LOS PROBLEMAS DE EL INTERES DE LA SOLICITO
ALUMNO A) SIEMPRE MULTIPLICACION RESUELVE CORRECTAMENTE LOS CLASE AYUDA
B) ALGUNAS VECES A) EN SU TOTALIDAD PROBLEMAS DE AREA A) EN SU A) AL
C) USA OTRO PROCEDIMIENTO B) ALGUNAS VECES A).- EN SU TOTALIDAD TOTALIDAD COMPANERO
C) NO LO LOGRO B).- ALGUNAS VECES B) ALGUNAS VECES | B) AL PROFESOR
C).- NO LO LOGRA C) NO HUBO C) NO LO HIZO
JEFRY B B A A A
MANUEL B B B A B
PEDRO A A A A A
KEREN A B B B B
JOSABETH A A B B B
BERTA C B C A B
ANTONIO B A B B B
ESMERALDA C C B B A
LETICIA B B B B B
CARLOS A A A A B
ANDRES B B B B B
ABEL B B B B C
JUAN B B B A A
JAZMIN A A A A B
GUSTAVO A A B A A
YARETH B B B B B
FRANCISCO B B B B C
DANIEL B B B B B
BELEN A A A A A
AURORA B B B B B




Escuela Primaria Gonzalo Bautista

Zona Escolar 009
4° grado ciclo escolar 2008-2009

Asignatura: Matematicas Eje temético: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones
Alternativa: Los problemas con texto para resignificar la multiplicacion
En los alumnos de cuarto grado

. Sesion: 10 Tiempo: 5 horas

PROPOSITO |CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
Que los Andlisis de e Formar equipos en el grupo METODOLOGICOS MATERIALES
alumnos problemas e Reconocer conocimientos
desarrollen la previos
0 e Analizar que el sistema de o ) _
ﬁi::;'fl: de tiempo es sexagesimal *Investigacion *Lista de cotejo
F I I
matematicas * .ormu ar problemas de . *Socializacién *Libreta *Conocimientos previos
tiempo, su edad, convertir en rSoluci
; oluciones.
htoras, minutos y segundos *Confrontacion *Hojas blancas
etc.
e Formular problemas donde la *Calculadora.

exigencia tenga que ver con
tiempo de trabajo y el pago




PLAN: No 10

NOMBRE DEL ALUMNO FORMULA RESUELVE UTILIZA LA SOCIALIZA SOLICITO AYUDA
PROBLEMAS CON EL CORRECTAMENTE LOS FORMULA RESULTADOS A) AL COMPANERO
ALGORITMO DE LA PROBLEMAS A).- SIEEMPRE A).- SIEEMPRE B) AL PROFESOR
MULTIPLICACION A).- EN SU TOTALIDAD B).- ALGUNAS VECES B).- EN OCACIONES C) NO LO HIZO
A).- SIEEMPRE B).- ALGUNAS VECES C).- USA OTRO C).- NO LO HACE
B).- ALGUNAS VECES C).- NO LO LOGRA PROCEDIMIENTO
C).- NO RECONOSE
NINGUNA
JEFRY A B C A A
MANUEL C B B B B
PEDRO B A C B A
KEREN A B B C B
JOSABETH A A A B B
BERTA C B B A B
ANTONIO B B B B B
ESMERALDA C C C C A
LETICIA B B A B B
CARLOS A A C B B
ANDRES C A C A B
ABEL C C C A C
JUAN B B B B A
JAZMIN A B A A B
GUSTAVO A A C B A
YARETH B B B A B
FRANCISCO B B C B C
DANIEL C C A A B
BELEN A A C B A
AURORA C C B C B




Escuela Primaria Gonzalo Bautista

Zona Escolar 009
4° grado ciclo escolar 2008-2009

Asignatura: Matematicas Eje tematico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones
Alternativa: Los problemas con texto para resignificar la multiplicacion
En los alumnos de cuarto grado

Sesion: 11 Tiempo: 5 horas

PROPOSITO |CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION

Que los Analisis de METODOLOGICOS MATERIALES

alumnos problemas

desarrollen la e Organizar el grupo por binas *Con lista de acotejo
idad d e Formular problemas de

capaCI a e Variacién proporcional *Anélisis *Libro de texto *Observar pr‘OCESOS de

utilizar las e Analizar los problemas B solucion.

matematicas *Conversacion *Cuaderno

e Trazar planos de solucién

e Identificar lo mas factible y
econdmico

e Solucionar los problemas

e Socializar resultados

e Analizar problemas de
proporcionalidad formados
por los padres de familia

e Resolver libro de texto pag.
122-123

*Investigacion *Libreta




PLAN: No 11

CONTESTO EL LIBRO DE TEXO

NOMBRE DEL ALUMNO RESUELVE CON FRECUENCIA A).- EN SU TOTALIDAD FORMULA 'Y RESUELVE UTILIZA LA MULTIPLICACION SOLICITO AYUDA
LOS PROBLEMAS DE B).- ALGUNOS CASOS PROBLEMAS COMO HERRAMIENTA A) AL COMPANERO
VARIACION C).- NO LO LOGRAN A).- SIEMPRE A).- EN SU TOTALIDAD B) AL PROFESOR
A).- SIEMPRE B).- ALGUNOS CASOS B).- EN OCACIONES C) NO LO HIZO
B).- ALGUNAS VECES C).- NO LO LOGRA C).- USA OTRA
C).- NO LAS RECONOCE HERRAMIENTA
JEFRY B B A A A
MANUEL B B B A B
PEDRO A A A A A
KEREN A B B B B
JOSABETH A A A B A
BERTA C B C A B
ANTONIO B A B B B
ESMERALDA C C B B A
LETICIA B B B B B
CARLOS A A A A B
ANDRES B B B B B
ABEL B B B B C
JUAN B B B A A
JAZMIN A A A A B
GUSTAVO A A B A A
YARETH B B B B B
FRANCISCO B B B B C
DANIEL B B B B B
BELEN A A A A A
AURORA B B B B B




