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INTRODUCCION

La educacion en la escuela primaria es muy completa ya que abarca contenidos que
promueven una educacion formativa en la cual el alumno debe desarrollar habilidades,
actitudes y destrezas para lograr un mejor aprendizaje, los maestros muchas veces
trabajan prioritariamente las asignaturas de espafiol y matematicas, a veces el maestro
tiene desconocimiento de estrategias para abordar los contenidos, esto propicia la
apatia de los alumnos hacia las asignaturas en especial la de Matematicas ya que se

ha considerado a esta asignatura dificil en el modelo tradicional.

Es por este motivo que el presente Proyecto de Accion Docente estd4 inmerso en
la asignatura de Matematicas fue en esa asignatura donde se detecto el problema “ La
falta de comprensioén en la resolucién de problemas de fracciones en el Quinto Grado,
Grupo “A” de la Escuela Primaria “Orientacion”, ubicada en la localidad de
Ahueyahualco, Ver. Estos resultados fueron arrojados en base a un examen
diagnéstico que se aplico a los alumnos y a la prueba de enlace. Cuyos resultados se

mencionan mas adelante.

En el Capitulo | se habla de los contenidos que hacen referencia a la Nueva
Reforma de Educacion Basica en la cual debera estar apoyado este proyecto, contiene
asi también algunos referentes tedricos de autores sobre la conceptualizacion del
problema a tratar, en este caso la resolucién de problemas de fracciones, en donde se
hace mencién de cémo es que el nifio construye el conocimiento de las fracciones en
donde es el profesor quien debe manejar este tema con un lenguaje cotidiano en el que
el nifo puede comprender mas facilmente. Esto servirA de mucha ayuda para
comprender y asi poder desarrollar este proyecto. Se aborda el desarrollo psicolégico y
pedagogico del nifio y la relacidbn que se encuentra con el problema detectado, esto
servird de gran ayuda para poder comprender el desarrollo que tiene el nifio y poder
explicar en qué zona de desarrollo proximo se encuentran ubicados los alumnos de la

escuela primaria “Orientacion”.



En el Capitulo Il se habla de la alternativa para mejorar el aprendizaje de las
fracciones, asi como la teoria que sustenta dicha propuesta. Ademas la teoria de la

evaluacion que se utilizara en la aplicacion de la alternativa.

En el Capitulo Ill se menciona la metodologia del trabajo utilizada para la
aplicacion de la alternativa, cronograma de aplicacion, plan de trabajo, propuestas
didacticas, instrumentos de evaluacion, resultados de la aplicacion o informe,

recomendaciones, bibliografia, anexos y por ultimo apéndices.

Tipo de Proyecto

Para iniciar, el Proyecto de Accion Docente “que es una herramienta tedrico-practica,
que pueden utilizar los profesores para conocer y comprender un problema,
posteriormente proponer una alternativa de cambio pedagdgico, utlizando una
estrategia de accion que permita ofrecer respuestas de calidad al problema detectado”
(Arias, 1985). Este proyecto surge de la practica de los docentes, ademas permite
proponer alternativas para el trabajo que se realiza en el aula, involucrando a quienes
participan en la ensefianza y en el aprendizaje porque son los que estan inmersos en el
proceso. Los criterios basicos para su desarrollo se inician en la practica misma, le
permite al docente analizar y dialogar sobre las posibles alternativas en busca de
mejorar el proceso de ensefianza y de aprendizaje y cuya aplicacion se desarrollara a
corto tiempo para llegar a innovaciones de tipo cualitativo. También el disefio del
Proyecto de Innovacién pretende dar al proceso de ensefianza y de aprendizaje los
elementos necesarios que los involucrados desarrollen, construyan, evalien sobre el
proceso y los resultados y concluyan con un informe final de reflexiobn sobre lo
aprendido, acudiendo a referentes metodoldgicos que permita ampliar y profundizar el

tema.

Esto requiere una gran necesidad que los docentes, que son y deben ser los
docentes profesionales del hoy, ser autbnomos en ejercer su trabajo, atendiendo las

dificultades que presentan los alumnos a través de proyectos pedagogicos, que se
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apliqguen en el aula con la finalidad de desarrollar el pensamiento critico de los nifios
interactuando para mejorar los procesos de ensefianza y de aprendizaje. El criterio de
innovacion de la practica docente consiste en transformarla, superar lo diagnosticado,
con la perspectiva de mejorar varios aspectos educativos, elevando la calidad
educativa, al desarrollar las potencialidades de los alumnos y el desempefio del
docente.

Contexto

El presente proyecto se aplico en la escuela “Orientacion” ubicada en la localidad
Ahueyahualco, esta se localiza en el municipio de Altotonga, Ver., colinda al sur con
Mixquiapan, al este con Santa Rosa y Mazapa, al norte con Altotonga y al oeste con
Champilico y Colonia 21 de Agosto pertenecientes al mismo municipio. El clima es muy
frio y a diferencia de otras comunidades. Ahueyahualco es la comunidad méas grande y
con todos los servicios publicos, cuenta con 2507 habitantes. En el aspecto educativo
existe solo una institucion de preescolar, primaria, secundaria. La gente de esta
localidad es sencilla, amable y participativa; sin embargo, debido a diversos factores
politicos, aparentemente se encuentra dividida con respecto a la organizacién de la
poblacién, lo que no ha permitido que en su conjunto la localidad presente un progreso
significativo en todos los sentidos.

En lo referente al aspecto econémico de la localidad, la gente se dedica a la
agricultura. El ingreso de los padres de familia es de $80.00 diarios llevando asi a un
bajo ingreso econémico dentro de la poblacién, trayendo como consecuencia que la
mayoria de los padres de familia, tengan que emigrar a otras ciudades. Esta situacion
trae como resultado que los nifios crecen en hogares con la madre solamente o viven
con los abuelos pues madre y padre estan trabajando. También hay madres solteras y

pocas son las familias que estan completas.



De acuerdo a lo anterior hace que las familias no presenten en general un buen
grado de economia, por lo que a las familias les ha costado dar apoyo total a sus hijos
en la escuela, es cierto que les habilitan de Utiles escolares y aportan cuotas para el
mantenimiento de la escuela, pero no asisten a preguntar con regularidad como van sus
hijos en su aprendizaje, no revisan tareas ni si el nifio lleva sus utiles escolares a la
escuela, su excusa es que trabajan y no tienen tiempo de hacerlo y, por lo mismo dejan
gue el maestro cargue con toda la responsabilidad en la ensefianza de los nifios ya que
ellos por su trabajo y desconocimiento no platican con los nifios sobre temas educativos
y si lo hacen el tema principal es lectura, escritura y hacer cuentas como ellos dicen, y
solo se conforman con que el maestro llene de cuentas el pizarrén y quien no lo hace,
es un mal maestro. Tal vez los papas que se encuentran fuera de la localidad
trabajando tengan otra percepcion de las Matematicas, ya que se han enfrentado a la
aplicacion de ellas en situaciones laborales. En lo que respecta al aspecto cultural y
social de la localidad, la comunidad tiene pocas actividades y las que tienen son en
base a las organizadas por su religion y las actividades que realiza la escuela como son

eventos deportivos, desfiles y actividades de salud y cuidado del medio ambiente.

El contexto Institucional de la Escuela Primaria “Orientacién” clave 30DPR2943U
se encuentra en condiciones éptimas para recibir a los alumnos, tiene 8 aulas, salén de
computo, bafios, cooperativa escolar, cocina, canchas de futbol y basquetbol, jardines y
areas verdes, cuatro salones estan equipados con el programa de Enciclomedia.
También existe material enviado por la SEP como apoyo al trabajo docente que se
encuentra en optimas condiciones pues es algo que no se utiliza ya que la consigna es:
“si se pierde se paga”; en este aspecto hay un desacuerdo personal por esa consigna
ya que el material esta en buenas condiciones y son Utiles para el trabajo de fracciones
como lo son las regletas, ademas que de manera implicita se dice que no se utilice eso

porque esta inventariado y no debe desaparecer.

El Personal docente es de 12 maestros 10 son egresados de Normal Basica y 2
tienen estudios de Licenciatura en Educacion. Las relaciones que se establecen entre

maestros, alumnos y padres de familia se consideran normales, ya que el alumno
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muestra respeto a los docentes y la mayoria de ellos toman su papel de estudiantes
como debe ser, son cumplidos, participan en actividades escolares y a veces
extraescolares, estos alumnos tienen una habilidad para participar en actividades
deportivas que los ha llevado hasta nivel estatal en su participacion, asimismo en la
Olimpiada de Conocimiento de sexto grado ha llegado a nivel estatal obteniendo un
buen lugar, y eso se da gracias al clima de armonia que hay entre alumno-maestro. En
cuanto a las relaciones maestro-maestro aunque a veces exista alguna diferencia en
ideas, en cuestion de trabajo todos se unen para sacar adelante la actividad que se
tiene, cabe mencionar que es importante esta relacion pues de no ser asi la escuela
tendria problemas de organizacion. Por otro lado las relaciones entre maestros y padres
de familia también son buenas y como todo y en toda actividad siempre hay uno o dos
padres que siempre estan en contra y no quieren apoyar a los docentes, tal vez por el
trabajo a que se dedican que no les deja tiempo para asistir a apoyar a la escuela o0 a

sus hijos.

En lo que respecta al contexto grupal, se hace también referencia a las
caracteristicas fisicas del aula, el salén cuenta con unas medidas de 4m. X 5m.
Aproximadamente, se tiene un escritorio para el maestro con su respectiva silla, los
alumnos se sientan en mesas en binas, en total hayl8 mesas y 36 sillas es decir
exacto, cuenta con algunas otras mesas pero estan en mal estado asi como sillas
desoldadas que no permiten ser utilizadas. La iluminacion durante el dia es perfecta

casi no se encienden focos por el dia.

Las caracteristicas generales de los nifios que conforman el grupo de 5° “A” de la
Escuela Primaria “Orientacion” consta de 36 alumnos, (20 hombres, 16 mujeres), las
edades de ellos oscilan entre los 10 y 11 afilos aproximadamente, sus estaturas estan
de los 1.40 my 1. 50 m. La mayoria son de complexiéon normal. Son activos, pasan gran
parte del tiempo en una discusion, a menudo son extrovertidos y criticos de los adultos,
aunqgue todavia dependen de la aprobacién de los adultos. El grupo es muy participativo
a tal punto que en las preguntas que se le realizan todos tratan de responder, se tiene

que exigir un poco de orden porque no dejan que sus comparfieros terminen, el interés
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por cosas es muy amplio pero de igual manera lo pierden o se les olvida como llegaron
al resultado, sobre todo cuando se trata de fracciones.

La importancia de conocer el contexto sera de mucha utilidad en el presente
proyecto ya que permitira crear estrategias, y contar una vision mas amplia de
actividades que puedan ir mas acorde con las necesidades, intereses y facilidades del
grupo. El tiempo a la semana que se destina a Matematicas es de 5 horas para
trabajarlas, ya que sus contenidos son mas amplios y requiere de muchas actividades
para lograr que los alumnos comprendan los contenidos. En si de acuerdo a contenidos
se trabaja 1 hora diaria y a veces media hora mas para terminar el tema pues se
considera que si se corta el tratamiento de un contenido por falta de tiempo el alumno
no aprovecha entender por ello se da un poco tiempo mas sin afectar las demas

asignaturas.

Antecedentes

Se han tomado algunos antecedentes que son de mucha importancia para poder
desarrollar el proyecto, tales como aparecen en la lectura “Las fracciones en situaciones
de reparto y medicion” del autor Salvador Linares (1984), en el que hace referencia a
tres causas por las cuales los alumnos pierden la nocion de las fracciones: primero, “la
pobreza de los significados de la fraccion que se maneja en la escuela; segundo, que
los nifios quieren manejar los numeros fraccionarios como si fueran enteros, y
multiplicar como si fueran nimeros enteros, es ahi donde empieza el conflicto, en este
caso se le debe de explicar al alumno que una fraccidén es una parte de un entero, como
tercer punto, hacen referencia a que las fracciones no deben de ensefiarse antes del
tercer grado ya que el alumno no tiene todavia la madurez necesaria para entenderlas”
(Linares, 1984).
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Problema

Considerando los resultados arrojados en el diagndéstico se presenta el problema del
grupo como: “La falta de comprension en la resolucién de problemas de fracciones en
alumnos de quinto grado de primaria de la escuela Orientacién”. Este problema hace
que el nifio no se forme adecuadamente con los conceptos apropiados
matematicamente hablando, ni utilice un razonamiento que lo lleve al resultado correcto
se toman en cuenta los resultados del examen diagnéstico y del analisis de los
resultados del examen de Enlace, es por este motivo que se considera que las
Matematicas es la asignatura con mayor indice de reprobaciéon. Mas adelante se
presentan algunos resultados en la aplicacion del examen diagndstico que serviran de

referente para poder sustentar este proyecto.

Diagnostico

En cuanto a los resultados del diagnéstico pedagégico se puede mencionar que la
escuela primaria “Orientacién” es una de las mejores escuelas de la zona, ya que
siempre director y personal docente se ha preocupado por sobresalir en el aspecto
académico y se pone todo el empefo para ello, aunque los resultados no son siempre
favorables sobre todo en la asignatura de Matematicas donde se obtienen los
resultados mas bajos y se dice lo anterior en base a las estadisticas arrojadas en los
concursos académicos que se llevan a cabo en la zona escolar 011 a la que pertenece
la escuela, y a la aplicacion del examen diagndstico, por ello se menciona a
continuaciéon algunos resultados sobre esta aplicacion asi como el concepto de
diagnostico ya que este tiene su origen en el campo médico y supone el estudio
riguroso de la sintomatologia que aparece en un sujeto enfermo, cuyo resultados

permitiran emitir un juicio cientifico sobre el tipo de dolencia padecida por aquel.

En el plano pedagdgico, la aplicacion de este concepto ofrece las mayores
dificultades. Efectuar un diagndstico sobre problemas tan complejos como los que

intervienen en el aprendizaje es una tarea ardua y espinosa para el docente, no solo
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por la multitud de aspectos y elementos que deben de ser examinados sino también por
la falta o en todo caso pobreza de medios técnicos para acometer, desde un punto de

vista cientifico aquél analisis.

Asi el diagnéstico pedagogico se define como: “un proceso que mediante la
aplicacion de unas técnicas especificas permiten llegar a un conocimiento” (Castafion,
1995). Por lo tanto, el maestro tiene absoluta necesidad de conocer a sus alumnos para
orientar adecuadamente todas las actividades que conforman el aprendizaje. Fruto de
este conocimiento es el diagnéstico de cada uno de ellos que permitira dar a este
término un sentido amplio, es decir, teniendo en cuenta que todos los sujetos han de
ser diagnosticados y no solo aquellos que presenten dificultades para aprender.
Cuando el alumno sea normal, el diagnéstico consistira en reconocer esa normalidad;
por el contrario cuando se adviertan en él diferencias notables en el sentido positivo o

negativo, sera preciso investigar la naturaleza.

Por tanto, no solo serian sujetos de diagndsticos especiales los alumnos que
tienen alguna limitacion para el aprendizaje, sino también los superdotados, que
presentan una facilidad fuera de la regla en la unién de los conocimientos. En reunion
del Consejo Técnico Interno de la escuela, se considera el aprendizaje de las
Matematicas el mayor problema y ain mas cuando se trata de fracciones ya que se ha
llegado a la conclusiébn que es una asignatura en las que los maestros no tienen
conocimiento de estrategias que permitan facilitar el aprendizaje de los nifios y también
las maneras de abordar los contenidos. La mayoria de los docentes utiliza técnicas
expositivas que a los alumnos les resulta tediosa. Ya que en los resultados arrojados en
la prueba Enlace la mayoria de los alumnos esta en el nivel elemental con mucho
desconocimiento de los contenidos y es que para los alumnos no es facil aprender

matematicas y mucho menos cuando se trata lo referente a las fracciones.

El grupo de 5° “A” de la Escuela Primaria “Orientacion” como se ha mencionado
anteriormente, consta de 36 alumnos, los cuales presentan deficiencia en el aprendizaje

de las Matematicas y mas concretamente en el aprendizaje de las fracciones, ellos
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comentan que no les gusta porque tienen que aprender a resolver problemas y utilizar
las operaciones basicas o cualquier otra forma de ejercicios o0 analisis de la informacién
y eso se les dificulta demasiado ya que el aprendizaje memoristico no permite el

razonamiento.

A partir de los resultados de un examen diagnéstico (Apéndice A) que se aplico
en el grupo y de resultados de Enlace asi como de la observacion palpable en el aula
se pudo recabar la siguiente informacion que servira de pauta para desarrollar el
proyecto. Se apoya esta premisa con la aplicacion de este examen en donde se pide a
los alumnos resuelvan problemas mateméticos méas especificamente en las preguntas
referentes a fracciones el 50% del grupo lo contesto de manera incorrecta; (Apéndice B)
Como se puede ver, los resultados son desfavorables considerando que los ejercicios
son de cuarto grado y, sobre todo éste grado que es el inmediato anterior pues sélo
mes y medio pas6 después de terminado el ciclo escolar para aplicar estos ejercicios
diagnésticos. Se nota un desconocimiento de contenidos de la resolucién de problemas

en fracciones.

En base a éstos resultados se considera necesario buscar alternativas de
solucibn a este problema que afecta a los alumnos ya que sus calificaciones
reprobatorias bajardn el promedio general de aprovechamiento individual y grupal.
También se aplicé una autoevaluacion al profesor para recabar informacién que servira
de referente para sustentar este proyecto en donde se pregunta sobre el proceso que él
sigue en la ensefianza- aprendizaje, asi también la relacion que establece con los

alumnos del quinto grado y por ultimo su actitud frente al grupo (Apéndice C).

Planteamiento del problema

Analizando la situacion y haciendo un recuento del trabajo en grados anteriores, se
reconoce que en la enseflanza de esta asignatura se recurre a la vieja escuela, es
decir, a la escuela tradicional, en la cual el maestro abusa de dirigir la clase sin

motivarla para que a los alumnos les agrade su participacion.
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Considerando estos puntos y los resultados se plantea el problema de la
siguiente manera: ¢Coémo favorecer la comprensién en la resolucion de problemas

de fracciones en alumnos de 5° grado de la escuela primaria Orientacion?

Teorizacion del Problema

Para dar solucion al problema planteado es necesario conocer y entender la resolucion
de problemas de fracciones, por esto mismo una de sus finalidades es conocer el
desarrollo psicoldgico del nifio y el proceso pedagogico , ya que estos intervienen en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, es asi como se establecen los estudios realizados
Del Pozo(1998) y Parra (1990)quienes hablan acerca de lo que es un problema, y él
porqué es importante que el docente plantee problemas a los alumnos, ya que el saber
resolver problemas trae consigo que el nifio busque soluciones a lo planteado en
diversos contextos, asi mismo otros autores que se utilizaron para comprender mejor la
construccion que hace el alumno en la resolucion de problemas de fracciones es
Salvador Linares (1984)quien nos da los principios que deben regir la ensefianza de las
fracciones que mas adelante se detallaran, y que son de mucha importancia para el
desarrollo de este proyecto, ademas Hans Freudenthal (1994) menciona que los
conceptos que se van a manejar en el aprendizaje de las fracciones deben estar
vinculados a un lenguaje cotidiano para que al alumno no se le dificulte su

comprension.

De la misma manera se abarca La Reforma Integral de Educacién Bésica,
también se hace mencion del proceso que sigue el nifio para poder adquirir
conocimiento a través de la teoria sociohistéricocultural y el desarrollo cognitivo
mediante las zonas de desarrollo préximo que propone el psicologo Lev Vygotsky
(2004), en su teoria propone que el nifilo aprende a través de la interaccion con los
demas en el contexto donde se desenvuelve, pues el conocimiento se desarrolla entre
las personas a nivel en el cual interactian, sin embargo, para poder adquirir
conocimientos el nifio tiene que llevar un proceso mediante las zonas de desarrollo

préximo, comenzando por la zona de desarrollo real que son los conocimientos previos
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del alumno, y lo que es capaz de hacer bajo la guia de un adulto o de otro compafiero
mas capaz, la zona de desarrollo proximo es la distancia que existe entre la zona de
desarrollo real y la zona de desarrollo potencial lo cual define aquellos conocimientos
gue aun no maduran en el nifio pero que se hallan en proceso de maduracion, y la zona
de desarrollo potencial que es cuando el nifio es capaz de resolver un problema de

manera autbnoma, es decir sin necesitar de la ayuda de otros.

También es necesario tomar en cuenta el proceso ensefianza-aprendizaje en el
aula escolar lo que hace necesario recurrir al pedagogo César Coll (2007) para quien
dejar el tradicionalismo es fundamental dejar a un lado el rol del profesor como
exponente y el alumno como escucha, proponiendo una postura constructivista en
donde el docente solo es quien guie al alumno en la adquisicién de conocimientos y al
alumno jugar un papel activo donde sea €l quien construya para que asi adquiera
conocimientos significativos que sean de utilidad en su vida diaria, por otra parte
también toma en cuenta la evaluacion la cual hace referencia ano evaluar solo al
alumno sino al docente y que éste sea consciente de que algunas veces las situaciones

didacticas que plantea no son las adecuadas.

La alternativa de solucion al problema planteado, en este caso proponiéndose al
juego didactico sustentado a través de Montenegro y Guajardo (1994) los cuales hacen
mencion de que el juego didactico es una técnica participativa de la ensefianza
encaminado a desarrollar en los estudiantes métodos de direccion y conducta correcta,
estimulando asi la disciplina con un adecuado nivel de decision y autodeterminacion; es
decir, no solo propicia la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades,
sino que ademas contribuye al logro de la motivacion por las asignaturas; o sea,
constituye una forma de trabajo docente que brinda una gran variedad de
procedimientos para el entrenamiento de los estudiantes en la toma de decisiones para

la solucién diversas.
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Justificacion

El tema de interés a abordar en este proyecto es la resolucion de problemas de
fracciones, porque durante la experiencia como docente se ha observado que a varios
nifos se les dificulta su comprension, ademas estas se utilizan para todo y que son
necesarias para el individuo ya que favorece su autonomia, su razonamiento, la logica,
su destreza, su habilidad mental y su lenguaje. El interés de abordar este tema es

porque muchas personas piensan que son dificiles yque los nifios no las comprenden.

Por supuesto lo que menciona la nueva Reforma Integral de Educacion Bésica
que dice que “Para lograrlo, es necesario ensefiar matematicas de manera graduada y
articulada, de tal manera que los alumnos vayan encontrado sentido a lo aprendido”
(RIEB, 2009), de igual manera menciona que es necesario el dominio de los contenidos
para un triunfo en una clase, ya que es necesario idear estrategias que permitan el éxito
en el proceso de ensefianza. De esta manera para poder lograr un perfecto analisis en
el proceso de ensefianza se eligio el contenido de las fracciones, el cual es un tema
que inicia en el tercer afio de primaria. A diferencia de lo que sucede con otros
contenidos de mateméticas de los programas de la primaria, las fracciones se utilizan
menos en la vida cotidiana y en consecuencia, los nifios tienen muy pocos

conocimientos previos cuando inician este tema de lleno en la escuela.

Con lo antes mencionado se puede decir que se han notado problemas para el
aprendizaje de las mismas; por lo cual se ha inclinado por la asignatura de
Matematicas, realizando una secuencia didactica en la que pueda analizar las
estrategias utilizadas para lograr en el alumno la adquisicién del concepto de fraccion y
de las diversas utilidades que puede adquirir de acuerdo al contexto en el que se
aplique.La inquietud por realizar este trabajo, es que los docentes no les dan la debida
importancia a las matematicas, pues no se trabajan los ejes segun las sugerencias
metodoldgicas, ya que se cree que soOlo deben aprender a resolver problemas de

fracciones, muchas veces estan alejadas del contexto del nifio.
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Por lo tanto a los nifios de quinto grado de la Escuela Primaria Orientacion se les
dificulta el interpretar, organizar, analizar, adquirir y comunicar la informacion para la
solucién de problemas, estas dificultades se ven reflejadas en las calificaciones. Este
genera que el nifio no tenga interés, mencionan que son dificiles y que prefieren realizar
otras actividades y ver otros temas. Se eligié este tema para favorecer en el alumno el
desarrollo de la capacidad de razonamiento para brindar herramientas para la solucion
de problemas que se presentan en la vida cotidiana dentro del contexto donde se

desenvuelve.

Para que se desenvuelva con confianza y seguridad en el contexto social,
econdémico y cultural, favorecer su vocabulario, sea independiente, para la autonomia,
la reflexion y la interpretacién de la informacion, fuera de la escuela busque distintas
vias de solucion, aumente su habilidad mental, siga trayectorias y se desplace en su
contexto, para que comprenda planos, unidades de medida, tenga una mejor
interpretacion de la informacién, sea ordenado y organizado, desarrolle un pensamiento
que lo lleve de lo concreto a lo abstracto, a la construccion de su personalidad, que el
nifio tenga un interés por seguir aprendiendo, para que no piensen que las fracciones
son dificiles, para favorecer su desenvolvimiento escolar, desarrolle la I6gica y favorecer
su destreza. Se piensa que a los nifios les gusta aprender y que en cada grado el
alumno tiene necesidades diferentes. Al adentrase y conocer sobre al problema que ha
sido detectado como ya se mencion0 en la asignatura de Matematicas se cree
conveniente primero crear una alternativa de solucién al problema, valiéndose de
estrategias didacticas como la resolucién de problemas mediante el juego didactico,
esto se realizara como parte del cambio que se propone tanto en la ensefianza como

en el aprendizaje.
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Objetivos
Por lo mencionado anteriormente el objetivo general de este proyecto sera:

Lograr que los nifios y nifias de quinto grado de la Escuela Primaria “Orientaciéon”
,adquieran la comprension en la resolucién de problemas de fracciones” en el ciclo

escolar 2010-2011

Los objetivos especificos seran:

Planear actividades acordes al bloque o contenido temético mediante el juego

didactico que le resulten al alumno divertidas y atraigan su atencion.

e Disefar diversos materiales didacticos que puedan facilitar la comprension de las

fracciones.

e Crear un ambiente de participacion y de uso de juegos didacticos para el
aprendizaje de las fracciones dentro del aula.

e Evaluar si las actividades propuestas resultaron exitosas ysi cumplieron con el

objetivo general.
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CAPITULO |

Conceptualizacion de laresolucion de
problemas de Fracciones en alumnos de

5° grado de primaria



1.1 Reforma Integral de la Educaciéon Basica (RIEB)

El enfoque que hace alusion a la asignatura de matematicas menciona que “consiste
llevar a las aulas actividades de estudio que despierten el interés en los alumnos y los
inviten a reflexionar, a encontrar diferentes formas de resolver los problemas y a
formular argumentos que validen los resultados” (RIEB, 2009). También menciona que:

“Los nifios deben partir de experiencias concretas. Paulatinamente, y a medida que van
haciendo abstracciones, pueden prescindir de objetos fisicos. El didlogo, la interaccién y
la confrontaciébn de puntos de vista ayudan al aprendizaje y a la construccién de
conocimientos; asi tal proceso es reforzado por la interaccion con compafieros y el
maestro. El éxito en el aprendizaje de esta disciplina depende de gran medida, del
disefio de actividades que promuevan la construccibn de conceptos a partir de
experiencias concretas, en la interaccion con los otros. En esas actividades las
matematicas seran para el nifio herramientas funcionales y flexibles que les permitiran
resolver las situaciones que se le planteen”. (SEP, 1993).

“El objetivo principal dela Reforma Integral de la Educacion Basica es un modelo
basado en competencias” (RIEB, 2009) que menciona que el concepto de
competencias se refiere “a la capacidad o conjunto de capacidades de conocimientos,
habilidades actitudes, valores, motivaciones y destrezas, ademas de ciertas
disposiciones para aprender y saber. El enfoque por competencias tiene como principal
objetivo el desarrollo integral y la educacion para la vida, el poseer conocimientos que

le resulten utiles para desempefiar cualquier trabajo en la sociedad” (RIEB, 2009).

Las competencias que se espera los alumnos desarrollen en la asignatura de
matematicas son: “Resolver problemas de manera autébnoma, Comunicar informacion
de matematica, Validar procedimientos y resultados, manejar técnicas eficientemente,
siendo la primera competencia la que se utilizara en este proyecto ya que esta implica
que los alumnos sepan identificar, plantear y resolver diferentes tipos de problemas o
situaciones. Por ejemplo problemas con solucion Unica, otros con varias solucién eso
ninguna solucion; problemas en las que sobren o falten datos; problemas o situaciones
en los que son los alumnos quienes plantean las preguntas. Se trata también de que los

alumnos sean capaces de resolver un problema utilizando mas de un procedimiento,



reconociendo cudl o cuales son mas eficaces, o bien, que puedan probar la eficacia de
un procedimiento al cambiar uno o mas valores de las variables o el contexto del

problema para generalizar procedimientos de resolucion.” (RIEB, 2009).

En los planes y programas2009se establecieron cuatro campos formativos para
desarrollar las competencias en los alumnos de educacion Bésica con el Unico fin de
articular los tres curriculos, ya que estan orientados por los cuatro campos formativos
de la educacién basica y estos son: Lenguaje y Comunicacién, Pensamiento
Matematico, Exploracion y comprension del mundo natural y social, y Desarrollo
personal para la convivencia. El campo formativo que se utilizara para la realizacion de
este proyecto es el de “pensamiento matematico ya que este campo se concentra en
desarrollar el pensamiento matematico a través de situaciones que se presentan en
diferentes entornos socioculturales donde el alumno pueda reconocer, plantear y
resolver problemas” (RIEB, 2009).

Los propositos generales de esta asignatura son:
“Para elevar la calidad del aprendizaje es indispensable que los alumnos se interesen y
encuentren significado y funcionalidad en el conocimiento matemético, que lo valoren y
hagan de él un instrumento que les ayude a reconocer, plantear y resolver problemas
presentados en diversos contextos de su interés” (SEP, 1993).

La seleccién de contenidos descansa en el conocimiento que actualmente se
tiene sobre el desarrollo cognoscitivo del nifio y sobre los procesos que sigue en la
adquisicidén y la construccion de conceptos matematicos especificos. Los contenidos
incorporados al curriculo se han articulado con base en tres ejes tematicos, que
coinciden con los de secundaria: Sentido numérico y pensamiento algebraico; Forma,
espacio y medida y Manejo de la informacion. El eje que se utilizara para el presente
proyecto es: sentido numérico y pensamiento algebraico ya que alude a los fines mas
relevantes del estudio de la aritmética y del algebra. La organizacion por ejes permite
gue la ensefianza incorpore de manera estructurada no solo contenidos matematicos, si
no el desarrollo de ciertas habilidades y destrezas, fundamentalmente para una buena

formacién basica en Matematicas.
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Por dltimo los conocimientos y habilidades en cada bloque se han organizado
para que los alumnos accedan gradualmente a contenidos cada vez mas complejos y
puedan relacionar lo que saben con lo que estan por aprender cada bloque contiene:

eje, tema, subtema, conocimientos y habilidades y por ultimo orientaciones didacticas.

1.2. Teoria del problema

Al hablar del estudio de las matematicas, una asignatura de alto valor en la actualidad
para que el alumno desarrolle habilidades y destrezas que le serviran en su vida diaria,
se decide abordar el estudio del proceso ensefanza-aprendizaje en la resolucién de
problemas de fracciones, por ello este proyecto tiene por nombre “’El juego didactico
para la comprension en la resolucion de problemas de fracciones en alumnos de quinto
grado de primaria”, En primer lugar para poder sustentar el presente proyecto se han
tomado algunas recomendaciones didacticas de algunos autores para poder
comprender como el alumno construye su aprendizaje sobre las fracciones que servira
como referente para poder lograr objetivos y asi poder comprender el proceso de

aprendizaje que conlleva el estudio de las fracciones.

Por lo cual Pozo menciona:

"Fomentar en los alumnos la capacidad de aprender a aprender. Uno de los vehiculos
mas asequibles para llevar a los alumnos a esta habilidad, es la resoluciéon de
problemas. El objetivo final de que el alumno aprenda a resolver problemas es que
adquiera el habito de plantearse y resolver problemas como forma de aprender". (Pozo,
1994)

Por lo tanto "un problema lo es en la medida en que el sujeto al que se le plantea
(o que se plantea él mismo) dispone de los elementos para comprender la situacién que
el problema describe y no dispone de un sistema de respuestas totalmente constituido
gue le permita responder de manera inmediata" (Parra 1990).En segundo lugar se tiene
el concepto de fraccion que dice “que es una herramienta que permite resolver diversas
situaciones en el ambito cientifico, técnico, artistico y en la vida cotidiana” (Davila,

Figueroa, Lopez, 1992).
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Para ello Salvador Linares dice que:

“Todos somos conscientes de las dificultades que presenta para los nifios el aprendizaje
de las fracciones, sobre todo en niveles elementales. Estas dificultades, que abarcan
tanto la comprension conceptual como la destreza de calculo, han sido constatadas por
numerosos investigadores de distintos paises. Ello ha motivado la realizacion de
estudios que tratan de detectar el origen de las dificultades para la ensefianza de las
fracciones” (Linares, 1984).

Asi mismo dice que los principios que deben regir la enseflanza de las
fracciones, son:

“la construccion de las operaciones por los propios alumnos, construccion que se basa
en la propia actividad del alumno, como estimacion, desarrollo del sentido del orden y
tamafo, etc., valorar las actividades de los alumnos asi como los métodos vy
procedimientos que utilizan para resolver problemas, aunque difieran de la formalidad
propia de la materia, que el alumno sea capaz de formular sus propias reglas y
generalizaciones para adquirir su conocimiento, se deben utilizar los saberes previos del
alumno, como base para empezar la secuencia de la ensefianza de las fracciones (ideas
relativas a mitades, tercios, cuartos, etc., los procesos basicos de dividir, repartir), se
sugiere buscar situaciones de compra-venta y de poner en orden, en la que los alumnos
construyan procedimientos de solucién por medio de procesos de dividir, ordenar, medir,
componer, utilizar modelos de apoyo (regiones o segmentos, recta numérica, tablas de
razones) y situaciones problematicas (de la vida diaria que le sirvan de “puente” entre las
situaciones problema en diferentes contextos y el trabajo numérico) Esta posicion
defiende la idea de que son los alumnos los que tienen que construir el conocimiento de
fraccién no el profesor” (Linares, 1984).

Un punto muy importante por mencionar es que al empezar a trabajar un tema
matematico, como en este caso el de fracciones es posible que los conceptos que se
van a desarrollar estén vinculados a un lenguaje cotidiano, es decir, que usamos
generalmente como hace mencidén Hans Freudenthal “Asienta que las fracciones deben
ser acercadas al alumno mediante un lenguaje que él entienda. Asi surge la idea de
que, considerando los conocimientos que de las fracciones se tengan, el inicio para un
adecuado aprendizaje se puede hacer partiendo de términos mas usuales”
(Freudenthal, 1994).

De una y otra forma ya sea con un lenguaje poco conocido a uno que le resulte

familiar el alumno esté influido por el uso que se les da a las fracciones en la vida diaria.
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Es por eso que en el &mbito escolar la palabra fraccion forma parte de un lenguaje
relativamente familiar, el uso cotidiano que se les da alas fracciones realmente es muy
poco: un medio, un tercio, un cuarto y tres cuartos son los términos mas usuales; dos
tercios, un quinto, un octavo, se utilizan menos. El campo de aplicacion de cada
fraccion se va reduciendo considerablemente, a excepcion de un medio, que es de uso
casi universal; por ejemplo: media entrada, a mitad de camino, a mitad de precio, etc.
Hay que tener presente que las fracciones estan asociadas a contextos tan diversos
como las unidades del sistema métrico (medio kilo, tres cuartos de litro, etc.), periodos
temporales (un cuarto de hora, media hora, etc.) Situaciones de reparto o descuento (la
tercera parte de la ganancia).

Es importante mencionar que cuando el alumno domina todos los conceptos
anteriores y sobre todo si los pone en practica ya estd adentrado al mundo de la
ensefianza de las fracciones, sin embargo el alumno antes de ver los conceptos que
corresponden a una fraccidén ya tiene nocién de las fracciones por los acontecimientos
diarios en su vida, solo que no sabe la relacion que existe entre estos acontecimientos y
las fracciones que se ensefian en la escuela, por lo que se toma en cuenta lo que dice
Freudenthal “Todos estos usos dan lugar a ideas de nivel cualitativo y actuan en mente
del estudiante como preconceptos que pueden favorecer de algin modo el aprendizaje
de los conceptos fraccionarios, pero en muchos casos crean confusiones” (Freudenthal,
1994).

Otras de las dificultades en la ensefianza de las fracciones puede decirse que
para este contenido, la escuela cuenta menos con la “ensefianza” de la vida
extraescolar. Quizas éste sea uno de los motivos que explican que la ensefianza y el
aprendizaje de las fracciones presente tantas dificultades en todos los niveles

educativos.

Tal y como lo mencionan Davila, Figueroa y Lépez (1992):

“Otras causas importantes por las cuales los alumnos se les dificulta la nocion de
fraccion son. La pobreza de los significados de la fraccion en la escuela, la tendencia de
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los nifios de atribuir a los nimeros fraccionarios las propiedades y reglas aplicables a los
nameros enteros y la introduccién prematura de la nocién de fraccién , del lenguaje
simbdlico y sus algoritmos”.

Por ello se considera que las fracciones son de gran utilidad, porque estan
involucradas en muchas de las actividades que se realizan a diario, ya que la vida de
los seres humanos depende en gran medida, de la capacidad que se tenga para
resolver problemas que se presentan en la vida cotidiana. Por consiguiente los
docentes constituyen una pieza fundamental para que los alumnos logren propdsitos
establecidos en los planes y programas de estudios, su tarea no solo debe ser
transmitir informacion, sino sobre todo disefiar actividades a través de las cuales los
alumnos se apropien de los conceptos matematicos en este caso lo referente a las
fracciones. Por lo tanto este problema se encuentra ubicado dentro de la asignatura de
matematicas cuyo concepto en base a los planes y programas se asienta en primer
lugar en el concepto de Matematicas que “son un producto del quehacer humano y su

proceso de construccion esta sustentado en abstracciones sucesivas” (SEP, 1993).

A manera de conclusion en esta parte de la teoria del problema: se puede
mencionar que el éxito en el aprendizaje de esta disciplina dependera en buena medida
del disefio de actividades que promuevan la construccion de conceptos a partir de
experiencias concretas, lo que en este caso los alumnos de la escuela primaria
orientacién carecen. En estas actividades, las matematicas y sobre todo las fracciones
seran para el nifio herramientas funcionales y flexibles que le permitiran resolver

problemas en diversos ambitos.

1.3. Desarrollo del nifio

El interés por conocer el desarrollo psicoldgico del nifio surge por la necesidad de crear
actividades que vallan de la mano con su desarrollo cognoscitivo, ya que esta etapa en
la que se encuentran los alumnos de quinto grado de la escuela “orientacién” que es

entrando casi a la adolescencia es una de las mas importantes para el desarrollo de sus
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habilidades. El aporte de esta investigacion trae un beneficio hacia el buen aprendizaje
de los nifios por medio de estimulos, motivacion y otra serie de técnicas que haran el
buen habito de aprendizaje en el crecimiento del pequefio. Por lo tanto es necesario
gue tanto padres como maestros tengan interés en el desarrollo de los conocimientos y
aptitudes del pequefio y sepan motivar de manera correcta a los nifios tanto en el hogar
como en la escuela. La actitud de los padres es muy importantes en el proceso de
escolarizacion del nifio esta debera ser armoniosa y de manera que al nifio se le facilite

y le sea agradable asistir al colegio.

Para el nifio jugar es aprender y en el juego esta la base de lo que mas tarde le
permitira comprender aprendizajes mas elaborados. Es por eso que las actividades que
se desarrollaran durante el proceso de este proyecto seran todas encaminadas hacia el
juego didactico, Por lo tanto, las actividades aburridas se le dificultardn mientras que las
actividades divertidas y que lo inciten a seguir adelante se le facilitaran y asi continuara
el deseo genuino de realizarlas mientras tenga una mejor motivacion de los padres,
tutores y maestros que estén a su cuidado. Otro aspecto importante en esta etapa de la
vida es el comienzo de crear estimulos que refuercen los deseos del nifio a continuar
adelante. Por tal motivo es de suma importancia crear resultados favorables en el
aprendizaje del nifio. Es por eso que uno de estos referentes para poder explicar este
proceso es, Vygotsky es el Unico que concibe al hombre como un ser producto de
procesos sociales y culturales también es el fundador de la teoria sociocultural en la
cual refiere “que la cultura proporciona a los miembros de una sociedad las
herramientas necesarias para modificar su entorno fisico y social”. (Vygotsky, 1979), el
lenguaje para €l es de gran importancia ya que por medio de este se ejercen las
interacciones sociales y transforman incluso las funciones psicoldgicas del nifio y en
sentido amplio lo vuelven ser humano. Es entonces a través de este proceso
sociocultural como se transmiten los conocimientos acumulados y culturalmente
organizados por generaciones y se entretejen los procesos de desarrollo social con los
de desarrollo personal, en ese sentido, Vygotsky dice que “los procesos de desarrollo
no son autdbnomos de los procesos educacionales. Ambos estan vinculados desde el

primer dia de vida del nifio. En tanto que este es participante de un contexto
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sociocultural y existen los “otros” (los padres, los companeros, la escuela, etc.) quienes
interacttan con €l para transmitirle la cultura, los productos culturales y son coparticipes
de su aculturacion” (Vygotsky, 1979). De acuerdo con lo anterior los procesos de
aprendizaje y desarrollo se influyen entre si, esto es, existe unidad pero no identidad
entre ambos y las relaciones en que interactien son complejas. Ambos estan

entretejidos en un patrén de espiral complejo.

El aprendizaje influye también en los procesos de desarrollo y especialmente en
aguellas circunstancias donde se ha logrado un cierto grado de desarrollo potencial. No
hay aprendizaje sin un nivel de desarrollo previo, como tampoco hay desarrollo sin

aprendizaje.

Para Vygotsky el papel que desempefia el aprendizaje en los procesos
evolutivos, es de suma importancia ya que en el aprendizaje antecede temporalmente
al desarrollo. En ese sentido hay que mencionar la frase escrita por el propio Vygotsky y
que se refiere a que el “buen aprendizaje es aquel que precede al desarrollo y
contribuye determinantemente para potenciarlo,” (Vygotsky, 1979). Con lo anterior se
puede mencionar que en el campo pedagdgico, las experiencias adecuadas de
aprendizaje deben centrarse no en los productos acabados de desarrollo, sino
especialmente en los procesos en desarrollo que aun no acaban de consolidarse, pero
gue estan en camino de hacerlo. En resumen, la instruccion escolar debiera de
preocuparse menos por las conductas y conocimientos “fosilizados” o automatizados y

mas por aquellas en proceso de cambio.

Vygotsky considera al maestro en este proceso ensefianza no como un rol
directivo del proceso de ensefianza-aprendizaje o como una guia dentro de un
esquema esencialmente no directivo. Para Vygotsky el profesor debe desempefiar los
dos papeles pero en momentos distintos; donde refiere que: “El maestro es un experto
gue guia y mediatiza los saberes socioculturales que debe aprender a internalizar el
alumno. Ensefia en una situacion o contexto de interactividad, negociando significados

que €l posee como agente educativo, para intentar compartirlos con los alumnos,

30



quienes no los poseen pero que los han de reconstruir’ (Vygotsky, 1979) esto quiere
decir de otra manera que el profesor debe acoplar los saberes socioculturales con los
conocimientos que van aprender en la escuela, que van a la par en la adquisicion de
tales conocimientos por parte del alumno. Para lograr la combinacién de conocimientos,
el maestro debe ir encausando continuamente la Zona de Desarrollo Proximo. De este
modo, su participacion en el proceso educativo para la transmision de algin contenido

(conocimientos, habilidades, procesos) resultara mas provechosa.

Esta Zona de Desarrollo Proximo que es donde el nifio adquiere el conocimiento,
el maestro debe ser experto en el dominio de la tarea o del conocimiento a impartir y ser
sensible a los avances progresivos que el alumno va realizando. En la concepcién
sociocultural podemos hacer extensiva la nocién de maestro a cualquier otro guia o
experto que mediatice o provea un tutelaje, aun en situaciones de educacion informal o

extraescolar que propician un aprendizaje guiado.

Por lo tanto el alumno debe ser visto como un ser social, protagonista y producto
de las mudltiples interacciones sociales en que se ve involucrado a lo largo de su vida
escolar y extraescolar. Las funciones psicolégicas superiores de hecho son producto de
estas interacciones sociales, con las cuales ademas mantienen propiedades
organizacionales en comun, esto trae como resultado que obtenga aculturarse y
socializarse y al mismo tiempo se individualiza y autorrealiza. Por tanto, el papel de la
interaccion social con los otros (especialmente los que saben mas: experto, maestro,
padres, niflos mayores, iguales, etc.)Es considerado de importancia fundamental para

el desarrollo cognoscitivo y sociocultural.

La metodologia basica de ensefianza de Vygotsky es destacada como
verdaderamente significativa, ya que se fundamenta en la creacion de la Zona de
Desarrollo, quien argumenta que se llama zona de desarrollo proximo, a aquella en
donde los nifios pueden desarrollar una tarea particular por su propia cuenta, aunque
no por completo; “Proximal” significa cerca. Con la ensefianza adecuada pueden

lograrlo con éxito, pues un buen maestro busca la ZDP de un nifio y le ayuda a
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aprender dentro de ella; luego el adulto le retira poco a poco el apoyo hasta que nifio
pueda desarrollar la tarea sin ayuda.

En palabras de Vygotsky dice que “No es otra cosa que la distancia entre el nivel
real de desarrollo determinado por la capacidad de resolver independientemente un
problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la resolucion de un
problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion con otro compafiero mas
capaz”’(Vygotsky, 2005), por lo tanto la zona de desarrollo préximo proporciona a los
psicologos y educadores un instrumento mediante el cual pueden comprender el curso
interno del desarrollo. Utilizando este método se pueden tomar en consideracién no
s6lo los ciclos y procesos de maduracion que ya han completado, sino también aquellos
que se hallan en estado de formacién, que estan comenzando a madurar y a
desarrollarse. Asi pues la zona de desarrollo proximo permite trazar el futuro inmediato
del nifio, asi como su estado evolutivo dindmico, sefialando no sélo lo que ya ha sido
completado evolutivamente, sino también a aquello que esta en curso de maduracion a
lo que Vygotsky refiere que: “El estado del desarrollo mental puede determinarse
Unicamente si se lleva a cabo una clarificacion de sus dos niveles; del nivel de

desarrollo y de la zona de desarrollo proximo” (Vygotsky, 1979).

Vygotsky en relacién con la Zona de Desarrollo Proximo, hace referencia al
juego, en donde dice que “el juego es una de las principales actividades del nifio”, y
sefala el caracter central del juego en la vida del nifio, subsumiendo y yendo mas alla,
de las funciones de ejercicio funcional, de su valor expresivo, de su caracter
colaborativo, etc. El juego parece estar caracterizado en Vygotsky como una de las
maneras de participar el nifio en la cultura, es su actividad cultural tipica, como lo sera
luego, de adulto, el trabajo, es decir, segun la perspectiva, el juego resulta una actividad
cultural. En relacién con las caracteristicas que deberia reunir el sistema de interaccion
a efectos de promover el desarrollo dentro y mas alla de la ZDP, el dispositivo de

andamiaje ha concentrado un interés central.
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Se entiende por andamiaje a una situacion de interaccion entre el sujeto experto,
0 mas experimentado en un dominio, y otro novato, 0 menos experto, en la que el
formato de la interaccion tiene por objetivo que el sujeto menos experto se apropie
gradualmente del saber experto. La idea de andamiaje se refiere, por tanto, a que la
actividad se resuelve colaborativamente teniendo en el inicio un control mayor o casi
total de ella el sujeto experto, pero delegandolo gradualmente sobre el novato. Se ha
sefalado que el formato de andamiaje debe poseer como caracteristicas las de resultar
ajustable, de acuerdo con el nivel de competencia del sujeto menos experto y de los
progresos que se produzcan, asi mismo temporal, ya que, un andamiaje que se torne

cronico, no cumple con otorgar autonomia en el desempefio al sujeto menos experto.

El andamiaje deberia ser audible y visible, ser un dispositivo explicito y en cierta
medida matizado, aunque porte diferentes caracteristicas, sobre todo a este respecto,
en cuanto a su grado de explicitacion, en los dispositivos de crianza y en los de
ensefianza. En lo que respecta a la evaluacion debe dirigirse no solo a los productos
del nivel de desarrollo real de los nifios, que reflejan los ciclos evolutivos ya
completados (como lo hacen los test psicométricos comunes y las pruebas de
rendimiento escolar), sino sobre todo deben servir para determinar el nivel de desarrollo
potencial (las competencias emergentes que son puestas de manifiesto por las

interacciones con otras que les proveen contexto).

Este tipo de evaluacién constituye una de las propuestas mas interesantes de
Vygotsky y afirma que esta “se realiza a través de la interaccion continua entre
examinador-examinado” (Vygotsky, 1979), donde el primero presta una serie de
“ayudas” (previamente analizadas y que son de distintos niveles, porque aportan un
apoyo diferencial para la respuesta correcta) segun el nivel de desempefio mostrado
por el nifo espontdneamente frente a una prueba o tarea determinada, etc. En ese
sentido, aquellos nifios que requieran un niumero mayor de ayudas, sin duda tendran un
potencial de aprendizaje mas reducido en comparacién con quienes no hayan requerido
de tantas. De este modo, se compara el nivel de ejecucién espontaneo con el nivel de

ejecucion logrado con el apoyo del examinador, considerando la cantidad y calidad de
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las ayudas (de manera que a mayor cantidad o calidad de ayudas el nifio recibe un
puntaje menor y viceversa).Por lo tanto, el fin basico de la evaluacion dinamica consiste
en diagnosticar el potencial de aprendizaje o bien la amplitud de las zonas de los
alumnos. De igual manera, la evaluacion dinamica no sélo sirve para determinar el nivel
potencial de aprendizaje, sino que identifica también las lineas de acciéon por donde
deberian encaminarse las practicas educativas para alinear el aprendizaje y el

desarrollo cognoscitivo.

Lo que crea la ZDP es un rasgo esencial de aprendizaje; es decir, el aprendizaje
despierta una serie de procesos evolutivos internos capaces de operar s6lo cuando el
nifo esta en interaccion con las personas de su entorno y en cooperacién con algun
semejante. Una vez que se han internalizado estos procesos, se convierten en parte de
los logros evolutivos independientes del nifio, conviene por tanto recordar que el
concepto remite a los procesos de constitucion de los Procesos Psicolégicos
Superiores. Desde este punto de vista de aprendizaje no equivale a desarrollo; no
obstante el aprendizaje organizado se convierte en desarrollo mental y pone en marcha
una serie de procesos evolutivos que no podrian darse nunca al margen del

aprendizaje.

Para finalizar esta teoria psicologica falta mencionar que existe una gran
separaciéon entre Vygotsky y Piaget ya que el primero menciona que tiene una
interpretacion audaz, en donde dice que el aprendizaje se logra a través de un contexto
social que por medio del cual se logra el aprendizaje significativo, es decir, contrario a lo
gue esta implicito en la teoria de Piaget, no es el sistema cognitivo lo que estructura

significados, sino la interaccién social.

1.4. Postura pedagogica

Como ya se menciond anteriormente en la teoria psicologica el nifio aprende a través
del medio social en el que se desenvuelve es por ello que dentro del constructivismo

que es marco explicativo que parte de la concepcion social y socializadora de la
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educacion escolar e integra todo un conjunto de aportaciones de diversas teorias que
tienen como denominador comun los principios del constructivismo. A partir de la
Pedagogia Constructivista, representada por César Coll se destaca la concepcion que
tiene la corriente acerca del alumno y del profesor. En esta teoria se concibe al alumno
como responsable y constructor de su propio aprendizaje y al profesor como un
coordinador y guia del aprendizaje del alumno. Asi mismo, plantea la relacién existente
entre los contenidos escolares, el profesor y el alumno, plantea que los primeros no
deben ser arbitrarios, considerando la concepcion activa de los segundos, de esta

manera se concibe el proceso de ensefanza-aprendizaje(Coll, 2001).

Esta concepcion de la educacién, no hay que tomarla como un conjunto de
recetas, sino mas bien como un conjunto de postulados que permitan, dentro de lo
posible, diagnosticar, establecer juicios y tomar decisiones sobre la ensefianza. Dentro
de esta tarea, los principales responsables son los profesores, los cuales necesitan
para el desempefio de sus funciones asistirse de determinados referentes que
justifiqguen y fundamenten su actuacion, puesto que en su trabajo manejan situaciones
de ensefanzal/aprendizaje cuya valoracion es dificultosa debido al gran namero de
variables y situaciones con las que se debe de contar.

Es por eso que los profesores deben de contar con marcos explicativos que les
permitan interpretar, analizar e intervenir en la realidad. Ya que el profesor necesita
estas teorias para poder contar con los referentes adecuados a la hora de poder
contextualizar y priorizar metas y finalidades, planificar sus actuaciones, analizar sus
desarrollos vy, si hace falta, modificarlos para que se adecue a los resultados que se
esperan. La concepcion constructivista ofrece pues al profesor un marco para analizar y
fundamentar muchas de las decisiones que toma para planificar y encauzar el proceso
de ensefianza y ademas le proporciona algunos criterios o indicadores que le permiten
llegar a comprender lo que ocurre en el aula y le permitan corregir o cambiar el rumbo
de los acontecimientos el primero de estos elementos lo compone, tal y como se ha
seflalado anteriormente la disposicion para llevar cabo el aprendizaje que se les

plantea.
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Disposicién o enfoque que depende del grado de equilibrio personal del alumno,
de su autoimagen y autoestima, de su capacidad de asumir riesgos y esfuerzos, de sus
experiencias anteriores de aprendizaje, etc. El segundo de los factores son las
capacidades, instrumentos, habilidades y estrategias generales que son capaces de
utilizar para llevar a cabo el proceso, habilidades o capacidades que pueden ser de tipo
cognitivo, material, sensorial, motriz, etc. Y por ultimo los conocimientos previos que
poseen respecto al contenido concreto que se propone aprender, conocimientos que
abarcan tanto conocimientos e informaciones sobre el propio contenido, como
conocimientos sobre contenidos similares o cercanos. Es este ultimo elemento, desde
el punto de vista constructivista, el mas importante pues supone la primera piedra del
edificio que se ha de construir, la base sobre la que se apoyaran los nuevos
conocimientos, el punto de partida, sin el cual no se podria producir la adquisicion de

nuevos conocimientos.

Estos conocimientos previos, dice la teoria constructivista, se articulan en forma
de esquemas de conocimiento, los cuales se definen como: “la representacion que
posee una persona en un momento determinado de su historia sobre una parcela de la
realidad” (Coll,1983). De esta definicion se desprende que los alumnos, segin en qué
momento y dependiendo de las circunstancias vividas, poseen una cantidad variable de
esquemas de conocimiento que indican visiones diferentes de parcelas de la realidad.
La cuestidn que se presenta acto seguido es: ¢De donde provienen estos esquemas de
conocimiento? El origen es indudablemente muy variado y puede provenir de diferentes
entornos o medios (familia, amigos, escuela, etc.) de diferentes y diversas fuentes de
informacion (radio, TV, cine, lectura, etc.) y como no, de sus propias experiencias
personales sobre parcelas de realidad alas que tiene facil acceso. Todo esto hace que
los esquemas que posean los alumnos, no solo se caractericen por la cantidad de
informacion que contienen, sino que también hay que tener en cuenta su grado de
organizacién interna y sobre todo su coherencia entre dichos conocimientos y sobre
todo hay que tener presente de una manera especial que los elementos que los
componen pueden tener una validez distinta, es decir pueden ser mas o0 menos

adecuados a la realidad a la que se refieren.
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El mismo Coll dice que “los planteamientos constructivistas en educacion son, en
Su inmensa mayoria, propuestas pedagdgicas y didacticas o explicaciones relativas a la
educacién escolar que tienen su origen en una o varias de estas teorias del desarrollo y
del aprendizaje” (Coll, 1997).Para él, el problema de fondo es el consistente en que,
pese a la magnitud y relevancia educativa de las aportaciones de las teorias
constructivistas del desarrollo y del aprendizaje, ninguna de ellas es capaz de ofrecer,
en su estado actual, una explicacion de conjunto de los procesos escolares de
ensefianza y aprendizaje suficientemente articulada, precisa y con solidos apoyos
empiricos (Coll, 1997). Tomando en cuenta las aportaciones de Piaget, Coll dice que la
idea basica del constructivismo es que el acto de conocimiento consiste en una
apropiacion progresiva del objeto por el sujeto, de tal manera que la asimilacion del
primero a las estructuras del segundo es indisociable de la acomodacién de estas
Ultimas a las caracteristicas propias del objeto; el caracter constructivista del
conocimiento, Coll se refiere tanto al sujeto que conoce como al objeto conocido:
ambos aparecen como el resultado de un proceso permanente de construccion. El
constructivismo que subyace en la teoria genética supone ademas la adopcion de una
perspectiva relativista “el conocimiento siempre es relativo a un momento dado del
proceso de construccion e interaccionista el conocimiento surge de la interaccion
continua entre el sujeto y el objeto, o mas exactamente de la interaccion entre los
esquemas de asimilacion y las propiedades del objeto (Coll, 1983.) En este caso, Coll
usa indistintamente las categorias de conocimiento, apropiacion, asimilacion y

acomodacion.

Coll considera que Piaget es uno de los fundadores de lo que actualmente se
conoce como constructivismo ya que éste afirmoé que, en realidad, el punto de partida
de todo conocimiento no hay que buscarlo en las sensaciones ni en las percepciones
sino en las acciones. Para Coll, el constructivismo no es, en sentido estricto, una teoria
del desarrollo del aprendizaje y aclara “que la finalidad de la concepcidon constructivista
es configurar un esquema de conjunto orientado a analizar, explicar y comprender los

procesos escolares de ensefianza y aprendizaje (Coll, 1997; Coll, 1993)
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Por todo lo anteriormente mencionado en este proyecto se retomé el
constructivismo porque es la manera mas viable de conducir al alumno aun aprendizaje
significativo, para asi poder lograr objetivos y alcanzar metas para que le resulten al

profesor y alumno interesantes, provechosas tanto en su vida presente como futura.
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CAPITULO I

Alternativa de Solucién,

El Juego didactico



2.1 Alternativa de Solucidon

La alternativa que se desarrollard en éste proyecto es el juego didactico, ya que como
método de ensefianza, es muy antiguo, en la comunidad primitiva era utilizado de
manera empirica en el desarrollo de habilidades en los nifios y jévenes que aprendian
de los mayores la forma de cazar, pescar, cultivar, y otras actividades que se trasmitian
de generacion en generacion. De esta forma los nifios lograban asimilar de una manera

mas facil los procedimientos de las actividades de la vida cotidiana.

A finales del siglo XX se inician los trabajos de investigacién psicoldgica por parte
de K. Groos, quien define una de las tantas teorias acerca del juego, denominada
Teoria del Juego, en la cual caracteriza al juego como un adiestramiento anticipado
para futuras capacidades serias. A partir de los estudios efectuados por fildsofos,
psicologos y pedagogos, han surgido diferentes teorias que han tratado de dar diversas
definiciones acerca del juego. Existen diferentes tipos de juegos: juegos de reglas,
juegos constructivos, juegos de dramatizacion, juegos de creacion, juegos de roles,
juegos de simulacion, y juegos didacticos. Que son estos ultimos los que se utilizaran
en la aplicaciébn de las actividades programadas en este proyecto. Brevemente se
puede mencionar quelos juegos infantiles son los antecesores de los juegos didacticos

y surgieron antes que la propia Ciencia Pedagodgica.

El juego es una actividad amena de recreacion que sirve de medio para
desarrollar capacidades mediante una participacion activa y afectiva de los estudiantes,
por lo que en este sentido el aprendizaje creativo se transforma en una experiencia
feliz. La idea de aplicar el juego en la institucion educativa no es una idea nueva, se
tienen noticias de su utilizacion en diferentes paises y sabemos ademas que en el
Renacimiento se le daba gran importancia al juego. La utilizacion de la actividad ludica
en la preparacion de los futuros profesionales, se aplicO, en sus inicios, en la esfera de
la direccion y organizacion de la economia. El juego, como forma de actividad humana,
posee un gran potencial emotivo y motivacion al que puede y debe ser utilizado con

fines docentes, fundamentalmente en la institucion educativa.



Por lo tanto el juego didactico es como refiere Montenegro y Guajardo:

"Es una técnica participativa de la ensefianza encaminado a desarrollar en los
estudiantes métodos de direccion y conducta correcta, estimulando asi la disciplina con
un adecuado nivel de decisidbn y autodeterminacion; es decir, no soélo propicia la
adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades, sino que ademas contribuye
al logro de la motivacion por las asignaturas; o sea, constituye una forma de trabajo
docente que brinda una gran variedad de procedimientos para el entrenamiento de los
estudiantes en la toma de decisiones para la solucion de diversas
problematicas”.(Montenegro y Guajardo 1994).

Entonces cabe mencionar que el juego es una actividad, naturalmente feliz, que
desarrolla integralmente la personalidad del hombre y en particular su capacidad
creadora. Como actividad pedagdgica tiene un marcado caracter didactico y cumple con
los elementos intelectuales, practicos, comunicativos y valorativos de manera ludica.
También el autor menciona que “Para tener un criterio mas profundo sobre el concepto
de juego se toma uno de sus aspectos mas importantes, su contribucién al desarrollo
de la capacidad creadora en los jugadores, toda vez que este influye directamente en
sus componentes estructurales: intelectual-cognitivo, volitivo-conductual, afectivo-

motivacional y las aptitudes” (Montenegro y Guajardo 1994).

En el primero que es intelectual-cognitivo se fomentan la observacion, la
atencion, las capacidades logicas, la fantasia, la imaginacion, la iniciativa, la
investigacion cientifica, los conocimientos, las habilidades, los héabitos, el potencial
creador, etc. En el segundo volitivo-conductual se desarrollan el espiritu critico y
autocritico, la iniciativa, las actitudes, la disciplina, el respeto, la perseverancia, la
tenacidad, la responsabilidad, la audacia, la puntualidad, la sistematicidad, la
regularidad, el compaferismo, la cooperacion, la lealtad, la seguridad en si mismo,
estimula la emulacion fraternal, etc. En el ultimo afectivo-motivacional se propicia la
camaraderia, el interés, el gusto por la actividad, el colectivismo, el espiritu de
solidaridad, dar y recibir ayuda, etc. El juego es en si mismo una via para estimular y
fomentar la creatividad, si en este contexto se introduce ademas los elementos técnico-

constructivos para la elaboracion de los juegos, la asimilaciéon de los conocimientos
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técnicos y la satisfaccion por los resultados, se enriquece la capacidad técnico-creadora
del individuo.

Se puede decir que:

“Los juegos, durante cientos de generaciones, han constituido la base de la educacion
del hombre de manera espontanea, permitiendo la transmision de las normas de
convivencia social, las mejores tradiciones y el desarrollo de la capacidad creadora. Esta
Gltima como elemento basico de la personalidad del individuo que le permitan aceptar
los retos, en situaciones dificiles y resolver los problemas que surgen en la vida” (Del
Moral 1996).

Entonces por lo tanto el juego es de suma importancia como hace alusion los
planes y programas de educacién publica que dicen que:

“‘como recurso metodoldgico se recomienda su estudio e implementacion en aquellos
temas conflictivos para el estudiante o que la practica sefiale que tradicionalmente es
repelido por el alumno pero que constituya un objetivo basico y transferible a diversas
esferas de la actividad o por la repercusién de su aplicacion en su profesion o la vida
cotidiana”(SEP, 2009).

Hacer un uso excesivo del juego y poco fundamentado puede traer
consecuencias lamentables en la efectividad del proceso. Teniendo presente tal
afirmacién es menester, en el proceso de construccién del juego didactico, disefiar y
construir estos cumpliendo las reglas del disefio y las normas técnicas que garanticen la
calidad de estos articulos. Por la importancia que reviste, para la efectividad del juego
didactico en el proceso docente, es necesario que estos cumplan con las diferentes

especificaciones de calidad establecidas en los documentos normativos.

Entonces por lo tanto “los juegos didacticos deben corresponderse con los
objetivos, contenidos, y métodos de ensefianza y adecuarse a las indicaciones, acerca
de la evaluacion y la organizacion escolar’(SEP, 1993). Entre los aspectos a
contemplaren el juego didactico asi como sus ventajas el profesor esta en posibilidades
de utilizarlo para tener correspondencia con los avances cientificos y técnicos, tener
posibilidad de aumentar el nivel de asimilacibn de los conocimientos, lograr una

Influencia educativa que corresponda a la desarrollo cognitivo del alumno, contribuir a la
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formacién y desarrollo de habitos y habilidades, y por lo tanto una disminucion del
tiempo en las explicaciones del contenido y accesibilidad. La particularidad de los
Juegos Didacticos consiste en el cambio del papel del profesor en la ensefianza, quien
influye de forma practica en el grado o nivel de preparacion del juego, ya que en éste él
toma parte como guia y orientador, llevando el andlisis del transcurso del mismo. Se
pueden emplear para desarrollar nuevos contenidos o consolidarlos, ejercitar habitos y
habilidades, formar actitudes y preparar al estudiante para resolver correctamente
situaciones que debera afrontar en su vida. En ese sentido la SEP menciona que” el
juego favorece un enfoque interdisciplinario en el que participan tanto los profesores
como los estudiantes y elimina asi una interrelacion vacia entre las diversas
asignaturas. Es necesario concebir estructuras participativas para aumentar la cohesion
del grupo en el aula, para superar diferencias de formacion y para incrementar la

responsabilidad del estudiante en el aprendizaje” (SEP, 1993).

Los objetivos de la utilizacion de los juegos didacticos en la institucion educativa
0 grupo son: “ensenar a los estudiantes a tomar decisiones ante problemas que pueden
surgir en su vida, garantizar la posibilidad de la adquisicion de una experiencia practica
del trabajo colectivo y el andlisis de las actividades organizativas de los estudiantes,
contribuir a la asimilacion de los conocimientos teéricos de las diferentes asignaturas,

partiendo del logro de un mayor nivel de satisfaccion en el aprendizaje creativo.

Preparar a los estudiantes en la solucion de los problemas de la vida y la
sociedad”. (Montenegro y Guajardo). Para tener presente la importancia de la
alternativa que se propone en este proyecto se tiene algunas caracteristicas de los
juegos didacticos: despiertan el interés hacia las asignaturas, provocan la necesidad de
adoptar decisiones, crean en los estudiantes las habilidades del trabajo interrelacionado
de colaboracion mutua en el cumplimiento conjunto de tareas, exigen la aplicacion de
los conocimientos adquiridos en las diferentes tematicas o asignaturas relacionadas con
éste, se utilizan para fortalecer y comprobar los conocimientos adquiridos en clases
demostrativas y para el desarrollo de habilidades, constituyen actividades pedagdgicas

dinamicas, con limitacion en el tiempo y conjugacion de variantes, aceleran la
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adaptacion de los estudiantes a los proceso sociales dinamicos de su vida y por ultimo
rompen con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del profesor, ya

que se liberan las potencialidades creativas de los estudiantes.

También es muy importante mencionar las 3fases de los juegos didacticos la
primera que es la Introduccion, que comprende los pasos 0 acciones que posibilitaran
comenzar o iniciar el juego, incluyendo los acuerdos o convenios que posibiliten
establecer las normas o tipos de juegos. La segunda fase la compone el desarrollo que
durante el mismo se produce la actuacién de los estudiantes en dependencia de lo
establecido por las reglas del juego. Y por ultimo la tercera fase que dice que esen la
que el juego culmina cuando un jugador o grupo de jugadores logra alcanzar la meta en
dependencia de las reglas establecidas, o cuando logra acumular una mayor cantidad
de puntos, demostrando un mayor dominio de los contenidos y desarrollo de
habilidades.

Por consiguiente los profesores deben tener presente las particularidades
psicoldgicas de los estudiantes para los cuales estan disefiados los mismos. Los juegos
didacticos se disefian fundamentalmente para el aprendizaje y el desarrollo de
habilidades en determinados contenidos especificos de las diferentes asignaturas, la
mayor utilizacién ha sido en la consolidacion de los conocimientos y el desarrollo de
habilidades.

Los Juegos Didacticos por lo tanto como menciona Bello Estévez:

“permiten el perfeccionamiento de las capacidades de los estudiantes en la toma de
decisiones, el desarrollo de la capacidad de analisis en periodos breves de tiempo y en
condiciones cambiantes, a los efectos de fomentar los hébitos y habilidades para la
evaluacion de la informacion y la toma de decisiones colectivas.”(Bello Estévez, 1990).

Existen algunos principios basicos que rigen la estructuracion y aplicacion de los
juegos didacticos que se deben tomar en cuenta: La participacion: es el principio basico
de la actividad ludica que expresa la manifestacion activa de las fuerzas fisicas e

intelectuales del jugador, en este caso el estudiante. La participacion es una necesidad
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intrinseca del ser humano, porque se realiza, se encuentra a si mismo, negarsela es
impedir que lo haga, no participar significa dependencia, la aceptacion de valores
ajenos, y en el plano didactico implica un modelo verbalista, enciclopedista y
reproductivo, ajeno a lo que hoy dia se demanda. La participacion del estudiante

constituye el contexto especial especifico que se implanta con la aplicacion del juego.

El dinamismo: expresa el significado y la influencia del factor tiempo en la
actividad ladica. Todo juego tiene principio y fin, por lo tanto el factor tiempo tiene en
éste el mismo significado primordial que en la vida. Ademas, el juego es movimiento,
desarrollo, interaccion activa en la dinamica del proceso pedagodgico. El
entretenimiento: que refleja las manifestaciones amenas e interesantes que presenta la
actividad ladica, las cuales ejercen un fuerte efecto emocional en el estudiante y puede

ser uno de los motivos fundamentales que propicien su participacién activa en el juego.

El valor didactico de este principio consiste en que el entretenimiento refuerza
considerablemente el interés y la actividad cognoscitiva de los estudiantes, es decir, el
juego no admite el aburrimiento, las repeticiones, ni las impresiones comunes y
habituales; todo lo contrario, la novedad, la singularidad y la sorpresa son inherentes a
éste. El desempefio de roles: que esta basado en la modelacién Iudica de la actividad

del estudiante, y refleja los fendmenos de la imitacion y la improvisacion.

Y por ultimo la competencia: que se basa en que la actividad ludica reporta
resultados concretos y expresa los tipos fundamentales de motivaciones para participar
de manera activa en el juego. El valor didactico de este principio es evidente: sin
competencia no hay juego, ya que ésta incita a la actividad independiente, dinamica, y
moviliza todo el potencial fisico e intelectual del estudiante. También los autores que se
mencionaron anteriormente opinan que existen exigencias metodoldgicas para la
elaboracion y aplicacion de los juegos didacticos: Garantizar el correcto reflejo de la
realidad del estudiante, en caso que sea necesario, para recibir la confianza de los
participantes, asi como suficiente sencillez para que las reglas sean asimiladas y las

respuestas a las situaciones planteadas no ocupen mucho tiempo. Las reglas del juego
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deben poner obsticulos a los modos de actuaciéon de los estudiantes y organizar sus
acciones, deben ser formuladas de manera tal que no sean violadas y nadie tenga
ventajas, es decir, que haya igualdad de condiciones para los participantes. Antes de la
utilizacion del juego, los estudiantes deben conocer las condiciones de funcionamiento

del mismo, sus caracteristicas y reglas.

Deben realizarse sobre la base de una metodologia que de forma general se
estructure a partir de la preparacion, ejecucion y conclusiones. Es necesario que
provoquen sorpresa, motivacion y entretenimiento a fin de garantizar la estabilidad
emocional y el nivel de participacion en su desarrollo. Evidentemente, el Juego
Didactico es un procedimiento pedagogico sumamente complejo, tanto desde el punto
de vista tedrico como practico. La experiencia acumulada a lo largo de muchos afios en
cuanto a la utilizacion de los Juegos Didacticos muestra que el uso de la actividad
lGdica requiere una gran preparacion previa y un alto nivel de maestria pedagdgica por

parte de los profesores.

Cabe mencionarlo que afirma Del Moralen donde dice que:

“los Juegos Didacticos no son simples actividades que pueden utilizarse una tras otra,
sino que deben constituir actividades conclusivas, o sea, finales. No son procedimientos
aislados aplicables mecanicamente a cualquier circunstancia, contexto o grupo, por
cuanto se puede incursionar en un uso simplista del juego, generar conflictos en el
grupo, no lograr los objetivos esperados, desmotivar a los estudiantes y crear
indisciplinas en éstos”. (Del Moral 1996).

Existe una clasificacion de los juegos didacticos que ha sido escasa y podriamos
decir que nula, los intentos de clasificar los Juegos didacticos, a partir de la experiencia
docente y la practica de su estructuracion y utilizaciéon, consideramos tres clases de
juegos, juegos para el desarrollo de habilidades, juegos para la consolidacién de
conocimientos y juegos para el fortalecimiento de los valores (competencias
ciudadanas). Entonces la seleccion adecuada de los juegos didacticos esta en
correspondencia con los objetivos y el contenido de la ensefianza, asi como con la

forma en que se determine organizar el proceso pedagdgico. Su amplia difusién y
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aplicacion se garantiza en primera instancia por el grado de preparacion, conocimiento

y dominio de los mismos que adquieran los docentes. Para que se desarrollen

exitosamente, los juegos exigen una preparacion bien sdlida por parte de los

estudiantes. Los juegos didacticos pueden aplicarse en un turno de clases comuin o en

horario extra docente, todo estd en dependencia de los logros que se pretenden

alcanzar y del contenido de la asignatura en que se utilice. Al concluir cada actividad es

recomendable seleccionar el grupo ganador y ofrecerle un premio, asi mismo debemos

seleccionar el estudiante mas destacado, aspectos estos muy valiosos para lograr una

solida motivacion para proximos juegos.

2.2 Plan de Trabajo

Evaluacion diagnostica aplicada los primeros dias del mes de agosto

) COMPETENCIA ESTRATEGIA
PLANEACION A TEMA (0] INTERACCIONES | RECURSOS | TIEMPO
DESARROLLAR ACTIVIDADES
Resuelve Fracciones Domino
1 mgﬁ:eer?as de en el Juego didactico | Maestro- alumno juegos de 1 hora
. Camino fracciones
autbnoma
Resuelve . o
roblemas de Fracciones o Domlno,
2 Pnanera en el Juego didactico | Maestro- alumno juegos de 1 hora
. camino fracciones
auténoma
Resuelve Dominé
3 problemas de Graduados Juego didactico | Maestro- alumno | juegos de 1 hora
manera especiales fracciones
autbnoma
Resuelve Dominé
problemas de Graduados i . y
4 . Juego didactico | Maestro- alumno juegos de 1 hora
manera especiales fracciones
autbnoma
Resuelve Dominé
5 problemas de De diez en Juego didactico | Maestro- alumno | juegos de 1 hora
manera diez fracciones
autbnoma
Resuelve Dominé
problemas de De diez en . . y
6 . Juego didactico | Maestro- alumno juegos de 1 hora
manera diez fracciones
autbnoma
Resuelve ¢,Cuantas Dominé
7 problemas de tane}as Juego didactico | Maestro- alumno juegos de 1 hora
manera habia en la fracciones
autbnoma bolsa?
Resuelve ¢,Cuantas Dominé
8 problemas de tane}as Juego didactico | Maestro- alumno juegos de 1 hora
manera habia en la fracciones
auténoma bolsa?
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2.3 Evaluacion

La evaluacion permite verificar los objetivos que se pretenden alcanzar al inicio del ciclo
escolar si estos se estan cumpliendo, siendo esta herramienta de gran utilidad en
cualquier centro educativo tal y lo mencionan los planes y programas de educacion
“‘RIEB, 2009). Por lo tanto una de las funciones de la evaluacion es apoyar las
decisiones relativas al disefio y orientacion de las situaciones didacticas, a si también la
organizacion del trabajo en el aula, el uso de materiales y la informacién o tipo de ayuda
gue se proporciona a los alumnos en funcion de sus necesidades. El evaluar ayuda al
docente a tener conciencia de su quehacer docente con la finalidad de reconsiderar las
decisiones que ha tomado por lo tanto “evaluar dentro de competencias que es el nuevo
enfoque que se le da ala educacion, implica que el docente no puede fijarse solo en los
conocimientos, habilidades o destrezas adquiridas, sino en el desempefio total de la
persona. La evaluacion por competencias es por tanto el eje articulador de la medicion

entre el sujeto que aprende y el sujeto que ensena” (RIEB, 2009).

Por lo tanto el proceso ensefianza-aprendizaje debe ser evaluado
permanentemente. La evaluacion es asi un proceso continuo y sistematico que consiste
esencialmente, en determinar en qué formas se estdn logrando los objetivos del
aprendizaje, tal y como menciona Wheeler “La evaluacion es un proceso de recogida
sistematica de una informacion que, en su aplicacién, no solo va a ayudar a valorar,
sino también, y sobre todo, a mejorar lo que se esta evaluando” (Wheeler, 1994).
Dentro del curriculo de matematicas la evaluacién ocupa un lugar central, ya que
cuando esta se lleva a cabo de forma correcta, puede enriquecer a todos; la evaluacion
se plantea dentro del curriculo de mateméticas a tres puntos fundamentales que son” el
profesor, las actividades de estudio y los alumnos” (RIEB, 2009). Los dos primeros
pueden ser evaluados mediante registros breves en los planes de clase, sobre la
pertinencia de las actividades y de las acciones que realiza el profesor al conducir la
clase. Lo que respecta a los alumnos hay dos aspectos que deben ser evaluados, el
primero a que tanto saben hacer y en segundo en qué medida aplican lo que saben, en

estrecha relacion con los contenidos matematicos que se estudian en cada grado. Por
48



altimo para apoyar a los profesores se han definido lo que se quiere lograr que serian
los aprendizajes esperados en cada bloque tematico que dice “en ellos se sintetizan los
conocimientos y las habilidades que todos los alumnos deben aprender al estudiar cada
bloque” (RIEB, 2009)

Por consiguiente las actividades propuestas en este proyecto se llevaran a cabo
mediante la evaluacion diagnéstica, formativa y sumativa; “La evaluacién diagndstica:
es la que se realiza previamente al inicio de una etapa de aprendizaje para verificar el
nivel de preparacion que poseen los alumnos. La evaluacion formativa: es la que se
realiza durante el desarrollo del proceso educativo y permite localizar las deficiencias
cuando todavia esta en la posibilidad de remediarlas. Esto no califica al alumno, ni pone
su atencion a los resultados, sino que se dirige hacia los procesos. Su funcién recae en
la retroalimentacién. La evaluacion sumativa: se realiza al término de una etapa de
aprendizaje, para verificar los resultados alcanzados” (RIEB, 2009). Cada una de estas
evaluaciones se llevara a cabo mediante actividades programadas en la secuencia

didactica.

En consecuencia la evaluacion debe de cumplir una serie de condiciones que
son: sensibilidad social, flexibilidad metodolégica, capacidad de respuesta, creatividad,
participacion, continuidad, temporalidad, realismo y no utilizarse como en algunas
ocasiones se hace para cubrir el expediente, reduciéndola exclusivamente a valorar,
cuantificar o recopilar datos compulsivamente, teniendo en cuenta a sélo una parte de
los involucrados, confundiendo niveles o interpretando los criterios heterogéneamente.
Considerando que para evaluar el maestro debe conocer los tipos de evaluacion que

existen como los que se mencionaron anteriormente.

Los instrumentos de evaluacion que se utilizaran en el desarrollo del presente
proyecto sera por medio de rabricas ya que son "un instrumento de medicién que tiene
criterios establecidos y estandares de desempefio por niveles y escalas, con el
propoésito de determinar la calidad de ejecucion de tareas especificas en los estudiantes

-cuando es aplicado en educacion- o en los trabajadores si su aplicacion es en ambito
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laboral". (Vera Vélez, 2008).Este tipo de instrumento es ideal para evaluar de una
manera formal el desempefio de los alumnos al realizar una tarea especifica, en la cual
se combinan aprendizajes no s6lo conceptuales, sino procedimentales y actitudinales
los cuales, en muchas ocasiones presentan un alto grado de subjetividad para quien

evalla.

De acuerdo a las actividades de aprendizaje que se pretendan evaluar, puede

ser de dos tipos: comprehensiva, holistica o global analitica.

La primera evalla el todo como proceso sin juzgar las partes por separado; la
segunda evalla por separado las partes del proceso o desempefio y posteriormente
suma el puntaje para obtener una calificacion total. Para construir una rabrica debe
revisarse con cuidado y tener claro qué se va a evaluar (unidad, contenido o
aprendizaje), describir claramente los criterios de desempefio especificos que se
utilizaran y asignar un valor numérico acorde a los niveles de ejecucion. Cada nivel
debe contener la descripcion de los comportamientos o ejecuciones o aprendizajes
esperados. De igual forma se debe construir una escala de calidad para calificar,
estableciendo los niveles de desempefio que pueden alcanzar los estudiantes.

50



CAPITULO Il

Metodologia de Trabajo para la

Aplicacion de |la Alternativa



3.1 Cronograma de Aplicacion

OBJETIVO GENERAL.: Lograr que los nifios y nifias de quinto grado de la Escuela Primaria “Orientacion”, adquieran

comprension en la resolucion de problemas de fracciones” en el ciclo escolar 2010-2011.

la

ESCUELA: ORIENTACION

CLAVE: 30DPR2943U

LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VERACRUZ GRADO: 5 “A”
OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Planear actividades de acuerdo al bloque y contenido temético OCT. OcCT. oY NoV )Y NoV DIC DIC

mediante el juego didactico que le resulten al alumno divertidas
y atraigan su atencion.

e Disefiar diversos materiales didacticos que puedan facilitar la

comprension de las fracciones.

e Crear un ambiente de participacion y de uso de juegos

didacticos para el aprendizaje de las fracciones dentro del aula.

Agosto examen diagnostico

e Evaluar si las actividades propuestas resultaron exitosas ysi

cumplieron con el objetivo general.

INFORME FINAL
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3.2 Propuestas didacticas e Instrumentos de Evaluacion

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA. |'
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA. ||“
PUEBLA LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER GOGICA
SECRETJARIA DE . y y PEDAGOGICA
EDUCACION PUBLICA JEFATURA DEL SECTOR. et
ESCUELA: “ORIENTACION” CLAVE: 30DPR29434 ZONA: 011-ALTOTONGA.

PROFESORA: Juana del Carmen Guzméan Rodriguez.

ASIGNATURA: Matematicas. BLOQUE: | LECCION: “Fracciones en el camino”

Objetivo especifico: La comprension en la resolucién de problemas de fracciones.

TIEMPO APROXIMADO: 1 clase de 1 hora
Planeacion 1

Sentido numérico y pensamiento

EJE: algebraico COMPETENCIA APRENDIZAJE ESPERADO
TEMA: Significado y uso de las operaciones . *Resuelvan problemas de en diversos contextos
Resuelvan problemas de L ; D
i , . . . que implican diferentes significados de las
SUBTEMA: | Numeros fraccionarios manera autonoma

fracciones, reparto y medida.

SECUENCIA DIDACTICA:

RECURSOS:

Inicio: ¢ Qué son las fracciones?Preguntarles que tanto conocen del juego de domino, mencionarles que es lo mismo, pero en vez de puntos

se utilizaran fracciones.

Los alumnos jugaran domino de fracciones: Antes de empezar tendran que empezar a conocer el domino, en primer
lugar escribirdn algunas fracciones equivalentes a cada una de las fracciones que encontraran en el juego

Desarrollo:

®,

numerador y el denominador.

®,

fracciones inversas.

®
®

®

Cierre

®,
®,
®

®,
o

< Ahora imaginate que la ficha de domino es una fraccion.

« Utilizar Enciclomedia interactivo
% Resolver 10 problemas que impliquen el uso de las fracciones

« Jugaran al domino de fracciones: se explica que todos los quebrados o fracciones se representan con dos numeros : el

% Las fracciones que tienen los mismos nimeros pero acomodados al revés se llaman inversas, por ejemplo: ¥y 4/3 son

« Pedir a los alumnos anoten en su cuaderno la fraccién que representa cada ficha de domino.
<+ Construir un camino cerrado utilizando el domino, de manera que se utilice fichas con el mismo numerador

% Resuelve la leccion fracciones en el camino pag. 14-16 Libro de matematicas 5°. Grado.

X3

¢

Cuaderno del
alumno

Libro de texto
Domino comprado
o0 hecho con
cartulina
Enciclomedia

X3

*

X3

*

X3

¢

EVALUACION:

OBSERVACIONES:

En base a la rubrica y a la lista de control se evaluaran los
siguientes aspectos: Trabajo individual, Trabajo en grupo vy
conocimientos y Habilidades. En todas las actividades realizadas

por los alumnos.

Elaboro:
Profra. Juana del Carmen Guzman Rodriguez

Director
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SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.
LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

CLAVE: 30DPR29434

RUBRICA

PEDAGOGICA
NACIONAL

ZONA: 011-ALTOTONGA.

» Lee el problema
* Analiza el problema
*» No trabaja

ASPECTOS A EVALUAR

No presenta una comprension en
cuanto a la resolucion de
Problemas de fracciones

Busca diversos procedimientos

Trabaja, Lee el problema, lo
analiza y contesta correctamente

Trabajo en grupo:

Deficiente

Regular

Bueno

= Aporta al equipo

= Propone problemas a
resolver en fracciones.

= Participa en el juego

= Utiliza conocimientos previos

» Resuelve problemas faciles

= Utiliza procedimiento formal

= Utiliza procedimiento
informal

= Aplica lo que aprende

No participa ni muestra interés
por la actividad

No utiliza sus conocimientos y
habilidades para resolver el
problema.

Participa pero no aporta al grupo

Tarda en responder pero lo hace
de manera correcta

Participa activamente tanto
individual como grupalmente.

Busca mas de una forma para
resolver el problema justificando
apropiadamente el resultado.

>



PUEBLA

= ™

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.

CLAVE: 30DPR29434

PROFESORA: Juana del Carmen Guzman Rodriguez.

LISTA DE CONTROL

LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

ZONA: 011-ALTOTONGA.
ASIGNATURA: Matematicas.

Nombre del alumno

Trabajo individual

Trabajo en grupo

Conocimientos y habilidades

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

DEFICIENTE REGULAR

BUENO

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

ltzayana

Aldo

Arturo

Lilibet

Ashley

Mariana

Guadalupe

Imanol

Miguel

Zuria

Edgar

Kevin Eduardo

Amadeo

Jesus Ernesto

Lizet

LilibetYocelyn

Isis ltzel

Mayra

Benjamin

Orlando

Mauricio

Angélica

Juan Manuel

Luis Daniel

Daniel

Danae Alicia

Ana Laura

Joiarib

Severiano

Lorena

Arbsai

Clara

Pascual

Isai

Juana

Diana
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SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

= SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA. I'
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA. “n
PUEBLA LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER e i
EDUCACION POBLICA JEFATURA DEL SECTOR. NACIONAL
ESCUELA: “ORIENTACION” CLAVE: 30DPR29434 ZONA: 011-ALTOTONGA.
PROFESORA: Juana del Carmen Guzméan Rodriguez. Planeacion 2
ASIGNATURA: Matematicas. BLOQUE: | LECCION: “Fracciones en el camino” TIEMPO APROXIMADO: 1 clase de 1 hora

Objetivo especifico: La comprensién en la resolucién de problemas de fracciones.

EJE: Sentido numérico y pensamiento COMPETENCIA APRENDIZAJE ESPERADO
algebraico
TEMA: Significado y uso de las operaciones *Resuelve problemas en diversos
*Resuelvan problemas de manera contextos que implican diferentes
SUBTEMA: | Numeros fraccionarios autbnoma significados de las fracciones, de
reparto y medida.
SECUENCIA DIDACTICA: RECURSOS:

Inicio:  Preguntarles ¢ Qué es el domino? si han jugado algunas veces el domino con su familia y en qué consiste el juego pedir
gue expliquen lo que saben explicarles que:
« Eldominé es un juego que estd formado por 28 fichas con 7 resultados diferentes. Cada resultado aparece en 7 fichas:
en una doble y en otras seis fichas con los otros 6 resultados. Las fracciones son representadas de ocho maneras
diferentes.

«» Cuaderno del
alumno.

Libro de texto.
Domino comprado o
hecho con cartulina
Enciclomedia

Desarrollo:
% Los alumnos formaran equipos de 4. Se reparten las 28 fichas y las colocaran boca arriba.
» Se formaran grupos de 4 alumnos.
» Se trata de que los alumnos descubran juntos los 7 nimeros que aparecen en el dominé y los ordenen de menor a

mayor.

DI
% O o
DRI

0,
o

Cierre:

» Terminaran la actividad formando un domindé todos juntos.

Resuelve la leccién fracciones en el camino pag. 14-16 Libro de matematicas 5°. Grado.
Utilizar Enciclomedia interactivo

Resolver 10 problemas que impliquen el uso de las fracciones

B3

o

R
*

o,
o

o,
o

EVALUACION: OBSERVACIONES:

En base a la rdbrica y a la lista de control se evaluaran los
siguientes aspectos: Trabajo individual, Trabajo en grupo y
conocimientos y Habilidades. En todas las actividades realizadas
por los alumnos.

Elaboro: Director
Profra. Juana del Carmen Guzman Rodriguez
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SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.
LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

CLAVE: 30DPR29434

RUBRICA

PEDAGOGICA
NACIONAL

ZONA: 011-ALTOTONGA.

» Lee el problema
* Analiza el problema
*» No trabaja

ASPECTOS A EVALUAR

No presenta una comprension en
cuanto a la resolucion de
problemas de fracciones

Busca diversos procedimientos

Trabaja, Lee el problema, lo
analiza y contesta correctamente

Trabajo en grupo:

Deficiente

Regular

Bueno

= Aporta al equipo

= Propone problemas a
resolver en fracciones.

= Participa en el juego

= Utiliza conocimientos previos

» Resuelve problemas faciles

= Utiliza procedimiento formal

= Utiliza procedimiento
informal

= Aplica lo que aprende

No participa ni muestra interés
por la actividad

No utiliza sus conocimientos y
habilidades para resolver el
problema.

Participa pero no aporta al grupo

Tarda en responder pero lo hace
de manera correcta

Participa activamente tanto
individual como grupalmente.

Busca mas de una forma para
resolver el problema justificando
apropiadamente el resultado.
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PUEBLA

= ™

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.

CLAVE: 30DPR29434

PROFESORA: Juana del Carmen Guzman Rodriguez.

LISTA DE CONTROL

LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

ZONA: 011-ALTOTONGA.
ASIGNATURA: Matematicas.

Nombre del alumno

Trabajo individual

Trabajo en grupo

Conocimientos y habilidades

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

DEFICIENTE REGULAR

BUENO

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

Itzayana

Aldo

Arturo

Lilibet

Ashley

Mariana

Guadalupe

Imanol

Miguel

Zuria

Edgar

Kevin Eduardo

Amadeo

Jesus Ernesto

Lizet

LilibetYocelyn

Isis ltzel

Mayra

Benjamin

Orlando

Mauricio

Angélica

Juan Manuel

Luis Daniel

Daniel

Danae Alicia

Ana Laura

Joiarib

Severiano

Lorena

Arbsai

Clara

Pascual

Isai

Juana

Diana
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SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA. I'
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA. “n
PUEBLA LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER S UNIVERSIDAD
EDUCACION POBLICA JEFATURA DEL SECTOR. NACIONAL
ESCUELA: “ORIENTACION” CLAVE: 30DPR29434 ZONA: 011-ALTOTONGA.
PROFESORA: Juana del Carmen Guzman Rodriguez. Planeacion 3
ASIGNATURA: Matematicas. BLOQUE: Il LECCION: “Graduados especiales” TIEMPO APROXIMADO: 1 clase de 1 hora

Objetivo especifico: La comprension en la resolucién de problemas de fracciones.

EJE: Sentido numérico y pensamiento COMPETENCIA APRENDIZAJE ESPERADO
algebraico
TEMA: Significado y uso de las operaciones Resuelve problemas en diversos contextos
Resuelve problemas de manera que implican diferentes significados de las
SUBTEMA: | Numeros fraccionarios autbnoma fracciones, reparto y medida asi como su
equivalencia.
SECUENCIA DIDACTICA: RECURSOS:

Inicio:Preg. Si se comprendié el juego con fracciones y pedir que alguien explique en qué consiste el juego
< Juegan 4 jugadores en parejas, formando dos equipos.
% Se reparten 7 fichas por jugador y las colocaran boca arriba.

Desarrollo:
« Empieza el jugador que primero encuentre una ficha doble. Continda el jugador que esta a su derecha. Si no puede
colocar una ficha, pierde el turno.

% Sigue el jugador de su derecha colocando su ficha en uno de los extremos de la cadena. Siempre se debe poner una

ficha al lado de otra que tenga un valor equivalente. Si no puede colocar una ficha, pierde el turno.

X3

4

Cuaderno del alumno
Libro de texto.
Dominé comprado o
hecho con cartulina.
Enciclomedia

X3

4

X3

4

X3

4

Cierre:

o,
"

Al equipo del jugador que coloca una ficha equivocada se le penaliza con un punto y se rectifica la jugada.
Gana la partida el equipo en el que uno de sus jugadores consigue colocar todas sus fichas.

Resuelve la leccién graduados especiales péag. 45-47 libro de matematicas 5°. Grado.

Utilizar Enciclomedia interactivo: rompiendo globos.

Resolver 10 problemas que impliquen el uso de fracciones.

o,
> e

)
s

o

R
¢

o

R
¢

EVALUACION: OBSERVACIONES:

En base a la rdbrica y a la lista de control se evaluaran los
siguientes aspectos: Trabajo individual, Trabajo en grupo y
conocimientos y Habilidades. En todas las actividades realizadas
por los alumnos.

Elaboro: Director
Profra. Juana del Carmen Guzman Rodriguez
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SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.
LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

CLAVE: 30DPR29434

RUBRICA

PEDAGOGICA
NACIONAL

ZONA: 011-ALTOTONGA.

» Lee el problema
* Analiza el problema
*» No trabaja

ASPECTOS A EVALUAR

No presenta una comprension en
cuanto a la resolucion de
problemas de fracciones

Busca diversos procedimientos

Trabaja, Lee el problema, lo
analiza y contesta correctamente

Trabajo en grupo:

Deficiente

Regular

Bueno

= Aporta al equipo

= Propone problemas a
resolver en fracciones.

= Participa en el juego

= Utiliza conocimientos previos

» Resuelve problemas faciles

= Utiliza procedimiento formal

= Utiliza procedimiento
informal

= Aplica lo que aprende

No participa ni muestra interés
por la actividad

No utiliza sus conocimientos y
habilidades para resolver el
problema.

Participa pero no aporta al grupo

Tarda en responder pero lo hace
de manera correcta

Participa activamente tanto
individual como grupalmente.

Busca mas de una forma para
resolver el problema justificando
apropiadamente el resultado.

o



PUEBLA

= ™

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.

CLAVE: 30DPR29434

PROFESORA: Juana del Carmen Guzman Rodriguez.

LISTA DE CONTROL

LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

ZONA: 011-ALTOTONGA.
ASIGNATURA: Matematicas.

Nombre del alumno

Trabajo individual

Trabajo en grupo

Conocimientos y habilidades

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

DEFICIENTE REGULAR

BUENO

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

Itzayana

Aldo

Arturo

Lilibet

Ashley

Mariana

Guadalupe

Imanol

Miguel

Zuria

Edgar

Kevin Eduardo

Amadeo

Jesus Ernesto

Lizet

LlilibetYocelyn

Isis ltzel

Mayra

Benjamin

Orlando

Mauricio

Angelica

Juan Manuel

Luis Daniel

Daniel

Danae Alicia

Ana Laura

Joiarib

Severiano

Lorena

Arbsai

Clara

Pascual

Isai

Juana

Diana
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SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA. I'
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA. “n
PUEBLA LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER Seny NIVERSIOAD
EDUCACION POBLICA JEFATURA DEL SECTOR. NACIONAL
ESCUELA: “ORIENTACION” CLAVE: 30DPR29434 ZONA: 011-ALTOTONGA.
PROFESORA: Juana del Carmen Guzméan Rodriguez. Planeacion 4
ASIGNATURA: Matematicas. BLOQUE: Il LECCION: “Graduados especiales” TIEMPO APROXIMADO: 1 clase de 1 hora
Objetivo especifico: La comprension en la resolucién de problemas de fracciones.
EJE: Sentido numérico y pensamiento COMPETENCIA APRENDIZAJE ESPERADO
algebraico
TEMA: Significado y uso de las operaciones Resuelve problemas en diversos contextos
Resuelve problemas de manera | que implican diferentes significados de las
SUBTEMA: | Numeros fraccionarios decimales auténoma fracciones, reparto y medida asi como sus
equivalencias.
SECUENCIA DIDACTICA: RECURSOS:

Inicio: Investigar que tanto han comprendido las fracciones para comparar sus equivalencias y que tanto saben o conocen la
baraja de fracciones, explicar que es lo mismo que la baraja normal solamente con fracciones.

« Guerra de fracciones:
% Se mezclany se reparten 12 cartas a cada jugador con la representacién numérica hacia arriba, formando equipos de 4.

0,
X3

Los 4 colocan a la vez en el centro, la carta superior de su pila. % Cuaderno del
alumno.
Desarrollo: % Libro de texto.
< Esunjuego de comparar fracciones. El que tiene la carta de mayor valor se lleva las cuatro cartas y las coloca aparte « Domino comprado o

hecho con cartulina.

en el equipo. Las cartas llevadas no se vuelven a usar.
Enciclomedia

% Si hay dudas, se pueden dar vuelta las cartas y usar la comparacion de los rectangulos pintados al dorso para
constatar. Si hay empate se juega otra vuelta y el ganador se lleva las ocho cartas.

0,
o

Cierre:
« Gana quien al final tiene més cartas

EVALUACION: OBSERVACIONES:

En base a la rdbrica y a la lista de control se evaluaran los
siguientes aspectos: Trabajo individual, Trabajo en grupo y
conocimientos y Habilidades. En todas las actividades realizadas
por los alumnos.

Elaboro: Director
Profra. Juana del Carmen Guzman Rodriguez
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SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.
LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

CLAVE: 30DPR29434

RUBRICA

PEDAGOGICA
NACIONAL

ZONA: 011-ALTOTONGA.

» Lee el problema
* Analiza el problema
*» No trabaja

ASPECTOS A EVALUAR

No presenta una comprension en
cuanto a la resolucion de
problemas de fracciones

Busca diversos procedimientos

Trabaja, Lee el problema, lo
analiza y contesta correctamente

Trabajo en grupo:

Deficiente

Regular

Bueno

= Aporta al equipo

= Propone problemas a
resolver en fracciones.

= Participa en el juego

= Utiliza conocimientos previos

» Resuelve problemas faciles

= Utiliza procedimiento formal

= Utiliza procedimiento
informal

= Aplica lo que aprende

No participa ni muestra interés
por la actividad

No utiliza sus conocimientos y
habilidades para resolver el
problema.

Participa pero no aporta al grupo

Tarda en responder pero lo hace
de manera correcta

Participa activamente tanto
individual como grupalmente.

Busca mas de una forma para
resolver el problema justificando
apropiadamente el resultado.

w



PUEBLA

= ™

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.

CLAVE: 30DPR29434

PROFESORA: Juana del Carmen Guzman Rodriguez.

LISTA DE CONTROL

LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

ZONA: 011-ALTOTONGA.
ASIGNATURA: Matematicas.

Nombre del alumno

Trabajo individual

Trabajo en grupo

Conocimientos y habilidades

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

DEFICIENTE REGULAR

BUENO

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

Itzayana

Aldo

Arturo

Lilibet

Ashley

Mariana

Guadalupe

Imanol

Miguel

Zuria

Edgar

Kevin Eduardo

Amadeo

Jesus Ernesto

Lizet

LilibetYocelyn

Isis ltzel

Mayra

Benjamin

Orlando

Mauricio

Angélica

Juan Manuel

Luis Daniel

Daniel

Danae Alicia

Ana Laura

Joiarib

Severiano

Lorena

Arbsai

Clara

Pascual

Isai

Juana

Diana
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SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

= SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA. I’
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA. “n
PUEBLA LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER e i
EDUCACION POBLICA JEFATURA DEL SECTOR. NACIONAL
ESCUELA: “ORIENTACION” CLAVE: 30DPR29434 ZONA: 011-ALTOTONGA.
PROFESORA: Juana del Carmen Guzman Rodriguez. Planeacion 5
ASIGNATURA: Matematicas. BLOQUE: Il LECCION: “De diez en diez” TIEMPO APROXIMADO: 1 clase de 1 hora

Objetivo especifico: La comprensién en la resolucién de problemas de fracciones.

EJE: Sentido  numérico y  pensamiento COMPETENCIA APRENDIZAJE ESPERADO
algebraico
TEMA: Significado y uso de las operaciones Resuelve problemas en diversos contextos
Resuelve problemas de manera N : S
auténoma que implican diferentes significados de las
SUBTEMA: | Numeros fraccionarios fracciones, reparto y medida asi como sus
equivalencias.
SECUENCIA DIDACTICA: RECURSOS:

Inicio: ¢ Que son para ellos las fracciones y mencionar alguna utilidad en su vida cotidiana
R/

«» Jugar a las pandillas: El juego consta de 55 naipes distribuidos de la siguiente forma: 5 cartas para
representar cada uno de los siguientes nimeros:

% 0,1, %;1/3; 213; Ya; ¥a; 1/5;3/5; y 4/5 & Cuaderno del

alumno.

Desarrollo < Libro de texto.
< Este juego permite: Reconocer el significado y la representaciéon de nameros fraccionarios y % Domino comprado o
decimales. hecho con cartulina.
% ldentificar las representaciones decimales y fraccionarias. # Enciclomedia
% Relacionar representaciones graficas de decimales y fracciones por porcentajes. % Baraja de fracciones
< Visualizar fracciones equivalentes destacando la representacién mas simple.
Cierre:

< Resolver 10 problemas que impliquen el uso de fracciones.

EVALUACION: OBSERVACIONES:

En base a la rdbrica y a la lista de control se evaluaran los
siguientes aspectos: Trabajo individual, Trabajo en grupo y
conocimientos y Habilidades. En todas las actividades realizadas
por los alumnos.

Elaboro: Director
Profra. Juana del Carmen Guzman Rodriguez
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SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.
LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

CLAVE: 30DPR29434

RUBRICA

PEDAGOGICA
NACIONAL

ZONA: 011-ALTOTONGA.

» Lee el problema
* Analiza el problema
*» No trabaja

ASPECTOS A EVALUAR

No presenta una comprension en
cuanto a la resolucion de
problemas de fracciones

Busca diversos procedimientos

Trabaja, Lee el problema, lo
analiza y contesta correctamente

Trabajo en grupo:

Deficiente

Regular

Bueno

= Aporta al equipo

= Propone problemas a
resolver en fracciones.

= Participa en el juego

= Utiliza conocimientos previos

» Resuelve problemas faciles

= Utiliza procedimiento formal

= Utiliza procedimiento
informal

= Aplica lo que aprende

No participa ni muestra interés
por la actividad

No utiliza sus conocimientos y
habilidades para resolver el
problema.

Participa pero no aporta al grupo

Tarda en responder pero lo hace
de manera correcta

Participa activamente tanto
individual como grupalmente.

Busca mas de una forma para
resolver el problema justificando
apropiadamente el resultado.

D



PUEBLA

= ™

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.

CLAVE: 30DPR29434

PROFESORA: Juana del Carmen Guzman Rodriguez.

LISTA DE CONTROL

LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

ZONA: 011-ALTOTONGA.
ASIGNATURA: Matematicas.

Nombre del alumno

Trabajo individual

Trabajo en grupo

Conocimientos y habilidades

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

DEFICIENTE REGULAR

BUENO

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

Itzayana

Aldo

Arturo

Lilibet

Ashley

Mariana

Guadalupe

Imanol

Miguel

Zuria

Edgar

Kevin Eduardo

Amadeo

Jesus Ernesto

Lizet

LilibetYocelyn

Isis ltzel

Mayra

Benjamin

Orlando

Mauricio

Angélica

Juan Manuel

Luis Daniel

Daniel

Danae Alicia

Ana Laura

Joiarib

Severiano

Lorena

Arbsai

Clara

Pascual

Isai

Juana

Diana
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SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA. ID
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA. “n
PUEBLA LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER Seny NIVERSIOAD
EDUCACION POBLICA JEFATURA DEL SECTOR. NACIONAL
ESCUELA: “ORIENTACION” CLAVE: 30DPR29434 ZONA: 011-ALTOTONGA.
PROFESORA: Juana del Carmen Guzman Rodriguez. Planeacion 6
ASIGNATURA: Matematicas. BLOQUE: Il LECCION: “De diez en diezZ TIEMPO APROXIMADO: 1 clase de 1 hora
Objetivo especifico: La comprensién en la resolucién de problemas de fracciones.
EJE: Sentido numérico y pensamiento COMPETENCIA APRENDIZAJE ESPERADO
algebraico
TEMA: Significado y uso de las operaciones Resuelve problemas en diversos contextos
Resuelve problemas de manera que implican diferentes significados de las
SUBTEMA: | Numeros fraccionarios autbnoma fracciones, reparto y medida asi como
equivalencias.
SECUENCIA DIDACTICA: RECURSOS:

Inicio: Investigar que tanto saben sobre la suma o resta de las fracciones
% Juguemos a la Guerra de Célculos
% Se puede introducir la regla de que cada alumno dé vuelta dos cartas a la vez y las sume; y que se lleve todas el que
obtenga la suma mayor.
% También, en forma analoga, se puede pedir que las reste y se lleve las cartas el que tenga la resta cuyo resultado sea el

% Cuaderno del
mayor o el menor.

alumno
Libro de texto.

0,
o

Desarrollo: .
N _ . . . . o « Domino comprado o
< Esto permitird que los alumnos utilicen diferentes estrategias para sumar o restar fracciones y también para comparar hecho con cartulina
los resultados. Podran hacerlo comparando las representaciones geométrica 0 numeérica de las fracciones que resultan N )

« Enciclomedia
en cada caso, o comparando las cartas una a una.

% En caso de realizar la operacion podran utilizar o no equivalencias para obtener los resultados.

Cierre:
< También en estos casos es conveniente solicitarles que registren por escrito los resultados obtenidos en algunas de las
rondas, para facilitar una posterior puesta en comun.

EVALUACION: OBSERVACIONES:

En base a la rdbrica y a la lista de control se evaluaran los
siguientes aspectos: Trabajo individual, Trabajo en grupo y
conocimientos y Habilidades. En todas las actividades realizadas
por los alumnos.

Elaboro: Director
Profra. Juana del Carmen Guzman Rodriguez
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SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.
LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

CLAVE: 30DPR29434

RUBRICA

PEDAGOGICA
NACIONAL

ZONA: 011-ALTOTONGA.

» Lee el problema
* Analiza el problema
*» No trabaja

ASPECTOS A EVALUAR

No presenta una comprension en
cuanto a la resolucion de
problemas de fracciones

Busca diversos procedimientos

Trabaja, Lee el problema, lo
analiza y contesta correctamente

Trabajo en grupo:

Deficiente

Regular

Bueno

= Aporta al equipo

= Propone problemas a
resolver en fracciones.

= Participa en el juego

= Utiliza conocimientos previos

» Resuelve problemas faciles

= Utiliza procedimiento formal

= Utiliza procedimiento
informal

= Aplica lo que aprende

No participa ni muestra interés
por la actividad

No utiliza sus conocimientos y
habilidades para resolver el
problema.

Participa pero no aporta al grupo

Tarda en responder pero lo hace
de manera correcta

Participa activamente tanto
individual como grupalmente.

Busca mas de una forma para
resolver el problema justificando
apropiadamente el resultado.

©



PUEBLA

= ™

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.

CLAVE: 30DPR29434

PROFESORA: Juana del Carmen Guzman Rodriguez.

LISTA DE CONTROL

LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

ZONA: 011-ALTOTONGA.
ASIGNATURA: Matematicas.

Nombre del alumno

Trabajo individual

Trabajo en grupo

Conocimientos y habilidades

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

DEFICIENTE REGULAR

BUENO

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

Itzayana

Aldo

Arturo

Lilibet

Ashley

Mariana

Guadalupe

Imanol

Miguel

Zuria

Edgar

Kevin Eduardo

Amadeo

Jesus Ernesto

Lizet

LlilibetYocelyn

Isis ltzel

Mayra

Benjamin

Orlando

Mauricio

Angelica

Juan Manuel

Luis Daniel

Daniel

Danae Alicia

Ana Laura

Joiarib

Severiano

Lorena

Arbsai

Clara

Pascual

Isai

Juana

Diana
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SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

= SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA. ID
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA. “n
PUEBLA LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER e i
EDUCACION POBLICA JEFATURA DEL SECTOR. NACIONAL

ESCUELA: “ORIENTACION” CLAVE: 30DPR29434 ZONA: 011-ALTOTONGA.
PROFESORA: Juana del Carmen Guzméan Rodriguez. Planeacion 7
ASIGNATURA: Matematicas. BLOQUE: Il LECCION: “; Cuéntas tarjetas habia en la bolsa?” TIEMPO APROXIMADO: 1 clase de 1 hora
Objetivo especifico: La comprensién en la resolucién de problemas de fracciones.

EJE: Sentido numérico y pensamiento algebraico COMPETENCIA APRENDIZAJE ESPERADO
TEMA: Significado y uso de las operaciones Resuelve problemas en diversos contextos que

Resuelve problemas de

SUBTEMA: | Nameros fraccionarios manera auténoma implican diferentes significados de las fracciones,

reparto y medida asi como sus equivalencias.

SECUENCIA DIDACTICA: RECURSOS:

Inicio: ¢ Que es la union de fracciones para formar un entero?
+ Juego: Escoba fraccionada
% NO°de jugadores: Entre 3y 5. El ideal es 4.
« En cada una de las cartas aparece escrita la fraccion que representa y también representada como la parte correspondiente de
un hexagono. Las cartas representan todas las posibles fracciones mdltiplos de 1/12
Desarrollo:
% Una vez elegido el jugador que comienza, se desarrolla segun las siguientes reglas:
+« Cada jugador recibe dos cartas y se dejan otras cuatro sobre la mesa colocadas boca arriba.
o

: : - . % Cuaderno del
Por turno, cada jugador tiene que conseguir que entre una de sus cartas y una o varias de las que hay sobre la mesa sumen la

unidad. Cuando eso ocurre, todas las cartas que suman la unidad las guarda el jugador que lo ha logrado (y ya no intervienen | E:E:gné’e
esas cartas en la partida) * texto
< Si en el momento en que le toca a un jugador no hay cartas sobre la mesa o no consigue sumar la unidad, echa una de sus | , Bara:a de
cartas boca arriba sobre la mesa y pasa el turno al jugador siguiente. * Fracgziones
R .

% Cuando todos los jugadores han utilizado sus dos cartas, se reparten otras dos cartas a cada uno de los jugadores, y se continla
el proceso hasta que se acaban las cartas. Si en el Ultimo reparto sobran cartas, se colocan boca arriba sobre la mesa.

«+ Si uno de los jugadores echa una carta sobre la mesa y pudiendo sumar la unidad (y por tanto llevarse cartas) no lo hace, las
cartas seran para el primer jugador que se dé cuenta de la posibilidad.

% Las cartas que queden sobre la mesa al finalizar el juego no se contabilizan para ningun jugador.

Cierre:
« Finalizado el juego se otorga a cada jugador un punto por cada una de las cartas que tenga. Gana la partida el primer jugador

que llega a una puntuacién prefijada de antemano (una posibilidad es 75, pero puede variar en funcion del tiempo que se

disponga o de la destreza de los jugadores).

EVALUACION: OBSERVACIONES:

En base a la rubrica y a la lista de control se evaluaran los siguientes
aspectos: Trabajo individual, Trabajo en grupo y conocimientos y
Habilidades. En todas las actividades realizadas por los alumnos.

Elaboro: Director
Profra. Juana del Carmen Guzméan Rodriguez
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SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.
LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

CLAVE: 30DPR29434

RUBRICA

PEDAGOGICA
NACIONAL

ZONA: 011-ALTOTONGA.

» Lee el problema
* Analiza el problema
*» No trabaja

ASPECTOS A EVALUAR

No presenta una comprension en
cuanto a la resolucion de
problemas de fracciones

Busca diversos procedimientos

Trabaja, Lee el problema, lo
analiza y contesta correctamente

Trabajo en grupo:

Deficiente

Regular

Bueno

= Aporta al equipo

= Propone problemas a
resolver en fracciones.

= Participa en el juego

= Utiliza conocimientos previos

» Resuelve problemas faciles

= Utiliza procedimiento formal

= Utiliza procedimiento
informal

= Aplica lo que aprende

No participa ni muestra interés
por la actividad

No utiliza sus conocimientos y
habilidades para resolver el
problema.

Participa pero no aporta al grupo

Tarda en responder pero lo hace
de manera correcta

Participa activamente tanto
individual como grupalmente.

Busca mas de una forma para
resolver el problema justificando
apropiadamente el resultado.

N



PUEBLA

= ™

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.

CLAVE: 30DPR29434

PROFESORA: Juana del Carmen Guzman Rodriguez.

LISTA DE CONTROL

LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

ZONA: 011-ALTOTONGA.
ASIGNATURA: Matematicas.

Nombre del alumno

Trabajo individual

Trabajo en grupo

Conocimientos y habilidades

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

DEFICIENTE REGULAR

BUENO

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

Itzayana

Aldo

Arturo

Lilibet

Ashley

Mariana

Guadalupe

Imanol

Miguel

Zuria

Edgar

Kevin Eduardo

Amadeo

Jesus Ernesto

Lizet

LilibetYocelyn

Isis ltzel

Mayra

Benjamin

Orlando

Mauricio

Angélica

Juan Manuel

Luis Daniel

Daniel

Danae Alicia

Ana Laura

Joiarib

Severiano

Lorena

Arbsai

Clara

Pascual

Isai

Juana

Diana
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SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA. I’
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA. “n
PUEBLA LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER e i
EDUCACION PUBLICA JEFATURA DEL SECTOR. NACIONAL
ESCUELA: “ORIENTACION” CLAVE: 30DPR29434 ZONA: 011-ALTOTONGA.
PROFESORA: Juana del Carmen Guzman Rodriguez. Planeacion 8
ASIGNATURA: Matematicas. BLOQUE: Il  LECCION: “; Cuéntas tarjetas habia en la bolsa?” TIEMPO APROXIMADO: 1 clase de 1 hora

Objetivo especifico: La comprensién en la resolucién de problemas de fracciones.

EJE: Sentido numérico y pensamiento COMPETENCIA APRENDIZAJE ESPERADO
algebraico
TEMA: Significado y uso de las operaciones Resuelve problemas en diversos contextos
Resuelve problemas de manera que implican diferentes significados de las
SUBTEMA: | Problemas aditivos autbnoma fracciones, reparto y medida asi como sus
equivalencias.
SECUENCIA DIDACTICA: RECURSOS:

Inicio:¢ Que tanto conocen sobre fracciones equivalentes?
% Se necesita un juego de cartas para cada equipo de cuatro alumnos.
< El profesor se queda con todas las cartas que muestran porcentajes en su mano y reparte el resto entre los alumnos
de la clase. A continuacion muestra una carta sobre la mesa e invita a los que tengan otra carta equivalente a
colocarla junto a la suya.

X3

*

Cuaderno del alumno
Libro de texto.
Domino comprado o
hecho con cartulina.
Enciclomedia

X3

*

Desarrollo:
« Después de esta fase inicial, ya podemos dar comienzo al juego, cuyas reglas son las siguientes:
« Se reparten las 48 cartas entre los componentes del grupo. Cada jugador cede por turno al jugador que tiene a su
derecha una carta; la que él quiera.

X3

*

X3

*

Cierre:
< Eljuego consiste en formar familias de cuatro cartas equivalentes. Cada jugador se descarta de aquéllas familias que
vaya formando. Gana la partida el primer jugador que se quede sin cartas.

EVALUACION: OBSERVACIONES:

En base a la rdbrica y a la lista de control se evaluaran los
siguientes aspectos: Trabajo individual, Trabajo en grupo y
conocimientos y Habilidades. En todas las actividades realizadas
por los alumnos.

Elaboro: Director
Profra. Juana del Carmen Guzman Rodriguez
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SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.
DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.
LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

CLAVE: 30DPR29434

RUBRICA

PEDAGOGICA
NACIONAL

ZONA: 011-ALTOTONGA.

» Lee el problema
* Analiza el problema
*» No trabaja

ASPECTOS A EVALUAR

No presenta una comprension en
cuanto a la resolucion de
problemas de fracciones

Busca diversos procedimientos

Trabaja, Lee el problema, lo
analiza y contesta correctamente

Trabajo en grupo:

Deficiente

Regular

Bueno

= Aporta al equipo

= Propone problemas a
resolver en fracciones.

= Participa en el juego

= Utiliza conocimientos previos

» Resuelve problemas faciles

= Utiliza procedimiento formal

= Utiliza procedimiento
informal

= Aplica lo que aprende

No participa ni muestra interés
por la actividad

No utiliza sus conocimientos y
habilidades para resolver el
problema.

Participa pero no aporta al grupo

Tarda en responder pero lo hace
de manera correcta

Participa activamente tanto
individual como grupalmente.

Busca mas de una forma para
resolver el problema justificando
apropiadamente el resultado.

ol



PUEBLA

= ™

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ESCUELA: “ORIENTACION”

SECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA.

DIRECCION DE EDUCACION PRIMARIA.

CLAVE: 30DPR29434

PROFESORA: Juana del Carmen Guzman Rodriguez.

LISTA DE CONTROL

LUGAR: AHUEYAHUALCO, ALTOTONGA, VER
JEFATURA DEL SECTOR.

ZONA: 011-ALTOTONGA.
ASIGNATURA: Matematicas.

Nombre del alumno

Trabajo individual

Trabajo en grupo

Conocimientos y habilidades

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

DEFICIENTE REGULAR

BUENO

DEFICIENTE

REGULAR

BUENO

Itzayana

Aldo

Arturo

Lilibet

Ashley

Mariana

Guadalupe

Imanol

Miguel

Zuria

Edgar

Kevin Eduardo

Amadeo

Jesus Ernesto

Lizet

LilibetYocelyn

Isis ltzel

Mayra

Benjamin

Orlando

Mauricio

Angélica

Juan Manuel

Luis Daniel

Daniel

Danae Alicia

Ana Laura

Joiarib

Severiano

Lorena

Arbsai

Clara

Pascual

Isai

Juana

Diana
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3.3 Informe

En el grupo de quinto grado “A” de la escuela primaria “ORIENTACION” de la localidad
de Ahueyahualco, Ver., se detectd mediante un diagnostico el problema de “la falta de
comprension en la resolucién de problemas de fracciones” este problema surgié porque
los alumnos lo consideran dificil. Se quiere abatir esta apatia que trae como
consecuencia el bajo rendimiento, mediante el uso de la resolucion de problemas de
fracciones apoyada del juego didactico, como alternativa en el cual se va a involucrar a
los alumnos a resolver problemas de fracciones adecuadas a situaciones reales que
ayuden o permitan al nifio crear una conciencia matemética sin necesidad de tener
miedo. Se lleva a cabo la iniciacion de la aplicacion de la alternativa de solucion al
problema, se explica a los alumnos que van a trabajar de manera diferente a como
hasta el momento lo habian hecho, se explica que todos van a jugar con
responsabilidad y todos van a aprender de todos y a utilizar los recursos necesarios
para aprender. También se dice al grupo que van a apoyar al maestro, los alumnos que
tengan mayor habilidad para resolver problemas de fracciones, asimismo se hace
hincapié en que los problemas que se planteen sean reales para que se adquiera la
habilidad de resolver problemas y estos sean acordes a el medio donde se desarrollan

los alumnos.

Se explica a los alumnos que el trabajo consiste en jugar y jugar, situacién que
agrado a los nifios pues las actividades ladicas son innatas en el ser humano, también
se aclar6 que la forma de jugares diferente a lo normalmente hecho y que va a implicar
la participacion de todos para realizarlo de la mejor manera. La situacidén del grupo en
estos dias es de desconcierto porque estan acostumbrados a que el maestro les dé
todo y piense por ellos asi que apenas estan acostumbrandose a jugar para aprender a

solucionar los problemas de matematicas y especificamente lo de las fracciones.

Cabe mencionar que es dificil todavia la secuencia de las planeaciones ya que
se necesita mas tiempo para que los alumnos se acostumbren a este tipo de trabajo y

también falta que el alumno se responsabilice en su participacion al trabajo. Se espera

77



mejorar ampliamente ya que no mostraron apatia solo desconcierto. También se
dispuso tiempo para la elaboracién de los dominds para jugar. Aparte estan utilizando la
enciclomedia en los juegos interactivos y lo mismo les llama la atencion, pero muestran
resistencia al participar. Durante todo el tiempo de la aplicacion del trabajo para resolver
el problema de “la falta de comprensién en la resolucion de problemas de fracciones”,
se tuvo que organizar bien las actividades, para tener control del trabajo. Estas
actividades se basan en las planeaciones previamente elaboradas, en ocasiones estuvo
que modificar el trabajo de acuerdo al planteamiento del tema, pues hubieron
situaciones que lo requerian, por ejemplo en lugar de resolver un problema en el
cuaderno se acudié a la practica real, en tiendas o construcciones de casas con la

finalidad de hacer mas significativo los aprendizajes.

El juego en si es novedoso para los alumnos pues estan acostumbrados a jugar
en el recreo, calle o casa pero no en la escuela. Cabe mencionar que a pesar del
desconcierto se interesaron mucho en el juego de domind, no lo dominan pero intentan

hacerlo y eso lleva un avance minimo. Se espera mejorarconformeavancelapractica.

Han pasado ya varios dias desde que se empez0 a aplicar la alternativa y se ha
observado que los nifios participan mas aunque lo hacen de manera reservada pues no
quieren equivocarse al momento de jugar. También ha surgido una situacion, que se ha
notado al momento de jugar, que por lo regular es que casi al terminar la clase se ha
establecido una competencia para saber quién termina antes y al hacerlo se proclama

ganador, por lo que los alumnos quieren ser los primeros al terminar.

Hay algunos comentarios de ellos que dicen que si en tercero y cuarto les
hubieran ensefiado fracciones con juegos ya le entenderian muy bien y las utilizarian
sin dificultad. Ademas, durante el proceso de clase la dinamica es la siguiente; se
recuerda que son las fracciones, cuales son sus partes, que es numerador o
denominador y mediante lluvia de ideas se establece lo que ya saben. Posteriormente
se explica la situacion o tema que corresponde y se les pide a los nifios que participen y

resuelvan, ejercicios correspondientes a fracciones, se refuerza la clase usando el
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interactivo de Enciclomedia y por ultimo se juega para que apliquen lo que recuerdan,
los juegos interactivos también son novedosos para ellos pues al ir ganando puntos se

van promoviendo como ganadores.

Cuando los juegos no son interactivos se utilizan naipes con fracciones o domind
de fracciones que tienen la misma forma de jugarse que los juegos basicos lo Unico que
varia es el contenido pues el domind en lugar de tener puntos tiene fracciones al igual
que las cartas que no tienen imagenes sino fracciones. De esta manera los alumnos ya
estan entendiendo cuales son las fracciones equivalentes. Otra situacién que no se
tenia contemplada fue la dificultad para entender las equivalencias entre fracciones y
decimales, pero con el dominé se esta superando esta situacién, ya que al hacer
operaciones los alumnos van comprendiendo. La primera vez que jugaron dominé con
equivalencias se equivocaron mucho posteriormente utilizaron lapiz y hoja para

comprobar y poner la ficha.

Considerando la participacion de los alumnos y como poco a poco se han
interesado por las fracciones se buscaron juegos para trabajar otros temas y es
sorprendente como los nifios piden ser los primeros en practicar o participar para saber
que es el juego o como se realiza y jugar. Para jugar y tener el material es necesario
hacerlo pues aunque se puede conseguir sale caro, se llamoé a los padres de familia se
les pidié su participacion y gracias a ellos se esta dotando al grupo de algunos juegos,
mismos que se tendran durante el ciclo escolar. Aunque es poco el tiempo de
aplicacion, se pretende seguir con la estrategia y favorecer no solo el aprendizaje de las
fracciones sino de todos los contenidos, pues esta visto que mejora la participacion de

los alumnos.
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Sugerencias, Recomendaciones o Perspectivas

Este trabajo incorpora una alternativa para utilizar en la asignatura de matematicas
solamente adecuandolo al contexto que prevalezca en el grupo, se hace mencién de los
conceptos finales, las cuales fueron el trabajo de 8 semestres de estudio para

comprender la estructura que conlleva la realizacion de un proyecto de accion docente.

Al haberlo realizado tuvo que adecuarse a los propoésitos establecidos por el Plan
y programa de estudios 2009 de educacion primaria la cual tiene un enfoque
constructivista, Ademas tomando en cuenta que la gran mayoria de alumnos de este
grupo que es el 5°. Grado de la escuela primaria “Orientacion” oscilan entre 10 y 11
afios en donde todavia se interesan por actividades de tipo Iudico; no faltdndoles mucho
antes de entrar a la adolescencia en los que sus intereses cambian, se puede apreciar
que el juego es muy importante todavia en la vida del nifio asi que para favorecer su
aprendizaje en la resolucion de problemas de fracciones se opt6 por el juego didactico,
al finalizar este ciclo escolar 2010-2011,se lograron resultados importantes en el grupo
ya que se logro que la mayoria de los alumnos cumpliera con el objetivo general de

este proyecto que es la comprension en la resolucion de problemas de fracciones.
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APENDICES



APENDICE A
EXAMEN DIAGNOSTICO DE MATEMATICAS

ESCUELA: “ORIENTACION” CLAVE: 30DPR2943U
NOMBRE DEL ALUMNO GRADO:

1.- ¢, Como se llama el punto de encuentro de un angulo?

A) BISECTRIZ
B) VERTICE.
C) LADO

D) ANGULO.

2.- El resultado correcto de multiplicar 3/8 x4/9 es:

A) 10/72
B) 4/60
C) 12/72
D) 27/32

3.-El resultado correcto de la siguiente division .0025/1.02. es:

A) 408

B) 0.408

C) 4.082
D) 48

GRUPO:



4.-La abertura entre comprendida entre dos rectas que se encuentran en
un punto se llama:

A) ANGULO
B) VERTICE
C) LADO

D) BISECTRIZ

5.- ¢Cuantos ladrillos pegaré con 41/2 bultos de cemento, si con medio
bulto pego 46 ladrillos?

A) 424

B) 442

C) 514

D) 414

6.-El nUmero ordinal que sigue de 43° se llama:

A) CUARENTA Y CUATRO

B) CUARTOGESIMO

C) TREINTA Y CUATRO

D) CUADRAGESIMO CUARTO

7.- Convierte en niumeros decimales las siguientes fracciones: ¥4

S 414 18



8.- ¢,Cudles de las fracciones siguientes tienen el mismo valor?

A) 38y Ys
B) 2/5 y 4/5
c) %2y 10/20
D) Y4y 5/8

9.- ¢ Cuales son los meses que tiene 30 dias?

A) Marzo, Mayo, Enero y Julio
B) Septiembre, Abril, Junio y Noviembre
C) Enero, Agosto, Febrero y Diciembre

D) Mayo, Julio, Enero y Marzo.

10.- EIl Sr. Juan se dedica a las labores del campo acaba de comprar un
terreno y lo necesita fraccionar en 1/27 ¢ cuanto equivaldra esta fraccion en

numeros decimales?

Divide el terreno en 1/27



11.-5/4 + 3/8 es igual a:

A)9/8
B)8/8
C)11/8
D)13/8

12.-Si un liston mide 1 m. se divide en 100 pedazos iguales, cada parte se
llama:

A) MILIMETRO

B) DECIMETRO

C) DIEZMILIMETRO
D) CENTIMETRO



APENDICE B

examen dianostico bien regular deficiente
el resultado de multiplicar 3/8 x 4/9 15 3 18

el resultado de multiplicar 3/8 x 4/9

]

]

]

H bien

M regular

B deficiente

examen de diagnostico bien regular deficiente
&Cuantos ladrillos pagare con 41/2 bultos cemento 12 3 21

éCuantos ladrillos pagare con 41/2
bultos cemento

u

|

|

H bien

m regular

m deficiente




examen de diagnostico bien regular deficiente
convierte a decimales 1/4,3/4,4/4y 1/8. 2 7 27

convierte a decimales 1/4,3/4,4/4 y
1/8.

]

| |

|

M bien
®regular

m deficiente

examen de diagnostico bien regular deficiente
cuales fracciones tienen mismo valor 3/8y 1/2 5 3 28
25/5y 4/5

cuales fracciones tienen mismovalor
3/8y1/2

|

=

[ ]

M bien

M regular

M deficiente




APENDICE C

ESCUELA: ORIENTACION  CLAVE: 30DPR2943U

NOMBRE DEL
PROFESOR

GRADO:

GRUPO:

ASPECTO ADMINISTRATIVO

completa

incompleta

carece

Matricula de grupo

Inventario particular

Plan semanal de clase

Libros de texto

Registro de asistencia

Registro de evaluacion

Resultados de diagnostico de evaluacion inicial

Carpeta de evaluacion: trabajos pedagdgicos pruebas

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Conoce las caracteristicas de los nifios del grupo segin su edad

Realiza actividades que lleven a los objetivos planteados

Desarrolla el proceso ensefianza-aprendizaje de acuerdo al plan

oficial

Plantea actividades de generalizacion de conocimientos con

aplicacion a la vida cotidiana

Conoce y pone en préactica los proyectos de la SEP para elevarel

aprovechamiento

Selecciona y aplica adecuadamente las técnicas e instrumentos de

evaluacion

Realiza y registra la evaluacion diagnostica, formativa y final

Realiza la autoevaluacion al término de cada unidad

Utiliza la metodologia adecuada al tema desarrollado

Utiliza apoyos didacticos acorde al tema desarrollado




EN RELACION CON ALUMNOS DE 5° A 6°

Conoce el nuevo plan y programa

Concede la misma importancia a todas las asignaturas

Desarrolla los contenidos como lo establece el programa

Instrumenta acciones para que el alumno posea conocimientos que

exige en nivel

Promueve la autoevaluacion entre los alumnos

Propicia la independencia afectiva y cognoscitiva del alumno a finde
gue adopte una actitud critica del medio social y cultural que lo
prepare para su paso al niveleducativo siguiente

ACTITUD DEL DOCENTE

Permite la participacion del alumno en el proceso de aprendizaje

Coordina las actividades

Conduce y permite la reflexion del grupo

Dirige en forma autocritica

Involucra a los padres de familia para favorecer el proceso E-A

Establece un ambiente de respeto y confianza entre los alumnos




REGISTRO DE EVALUACION DEL MAESTRO
TEMA: NUMEROS FRACCIONARIOS

¢,Como maestro fui capaz de motivar a
los alumnos para que participen en los

juegos?

¢Los nifios escucharon propusieron
juegos diferentes a los que el maestro

llevo?

¢ Seaprovecho el tiempo adecuado para

la ensefianza?

¢ Qué modificaciones haria para mejorar

la actividad?

¢ Se utilizé el material adecuado?

¢cDe qué manera esta actividad
promueve el desarrollo de la
competencia de la resolucién de

problemas de manera autbnoma?

¢ Selogré el objetivo de la planeacién?




