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INTRODUCCION

El presente proyecto tiene como proposito abordar el tema de las fracciones donde se
hace referencia al significado, conceptualizacion y justificacion de su presencia en los
curriculos oficiales y se proporcionan situaciones didacticas para ser implementadas en
el grado de tercer afio de primaria de la escuela Emiliano Zapata de la comunidad de El
Limon Totalco, asi como desarrollar las competencias matematicas implicadas en el
aprendizaje de las fracciones, siendo un tema complicado para su estudio por el poco
interés que se le ha dado dentro del aula 'y analizando las principales dificultades que
encuentran los estudiantes para comprenderlas. La causa principal de ello es la forma
mecanica y aislada de la realidad como se ensefia la asignatura de matematicas en las
instituciones educativas donde los estudiantes memorizan un modelo y enseguida
ejercitan lo aprendido resolviendo un nimero de variantes casi idénticos del mismo

problema.

En la asignatura de matematicas de tercer grado se abordan diferentes
contenidos, los cuales estan elaborados con un grado de dificultad de acuerdo al nivel
de los nifios de este ciclo. Especificamente en este trabajo se consideraran los que
tengan alguna relacion con el aprendizaje de las fracciones. Se ha considerado este
contenido, porque es muy importante saber cobmo es que el alumno lograra apropiarse

de este concepto sin tener que mecanizar.

La importancia que tiene el aprendizaje de las fracciones en la educacion
primaria se justifica a partir del uso cotidiano que se tiene de ellas y del servicio que
brinda para el aprendizaje de contenidos y herramientas posteriores a las que tendra

gue enfrentarse el estudiante como parte de su formacion académica.

Este proyecto tiene como propdésito principal que el profesor analice y reflexione
acerca de algunas dificultades que los estudiantes tienen para el aprendizaje de las

fracciones, para ello, se propone que dentro de su labor como docente desarrolle



estrategias o alternativas cémo el juego didactico a través del uso de material concreto
y manipulable donde los alumnos realizaran actividades encaminadas a descubrir la

importancia de estudiar las fracciones a partir de sus diferentes usos y significados.

Por lo que en el primer capitulo se abordaran aspectos relacionados con el
contexto, los antecedentes relacionados con este aprendizaje, la justificacion,
diagndéstico que se realizé y a través del cual se detectd el problema que hay sobre el
tema de las fracciones, el planteamiento del problema, los objetivos: general y

especificos; asi como los autores que sustentan la elaboracion de este proyecto.

Al abordar el segundo capitulo se hace referencia al marco teérico en donde se
consideran las aportaciones de Cesar Coll, Ausubel, Vygotsky, grandes pilares del
constructivismo, portadores de interesantes teorias como la pedagdgica y la psicoldgica
en quienes se apoya la elaboracién del presente trabajo, haciendo mencién también de
tedricos que hacen su aportacion sobre la ensefianza de las fracciones; considerando lo
que establece el plan y programa de estudios de la reforma integral de educacion

basica en relacion con el tema de fracciones.

En el tercer capitulo contiene la estrategia de trabajo, planeaciones, instrumentos
de evaluacion asi como los resultados de la aplicacion y las sugerencias o
recomendaciones.

Es importante reflexionar sobre la labor docente y el compromiso que se tiene de
preparar mejor a las nuevas generaciones, por lo que se ha tenido la necesidad de
cambiar los viejos habitos de ensefianza por nuevas formas que ayuden a mejorar el
proceso de ensefianza- aprendizaje relativos a las fracciones. No hay unidad en la razén
de ello; muchos profesores contintan ofreciendo la mayoria de las clases en forma expositiva.
El propésito de este trabajo es utilizar el juego en el plano de lo pedagdgico y lo didactico, para
desarrollar habilidades en los estudiantes que les permitan redescubrir las estructuras

matematicas que subyacen en éste.



TIPO DE PROYECTO

Este proyecto es de accion docente, esta dirigido a maestros que estan frente a grupo
ya que representa una herramienta tedrico-practica que permite al profesor-alumno
conocer y comprender los problemas significativos dentro de su practica docente y al

mismo tiempo proponer alternativas de cambios concretas.

Las fases identificables para ello son elegir el tipo de proyecto, elaborar la
alternativa, aplicar y evaluar la misma, elaborar la propuesta de innovacién y formalizar

la propuesta.

CONTEXTO

En cuanto al contexto se dice que es un conjunto de situaciones, fenbmenos y
circunstancias que se combinan en un momento y lugar especifico de la historia y que
tienen evidentes consecuencias sobre los sucesos que toman lugar dentro de sus
limites espacio-temporales. De manera especifica elcontexto educativo representa una
serie de elementos y factores que favorecen o en su caso, obstaculizan el proceso de la
ensefianza y el aprendizaje escolar. Para los maestros es de vital importancia conocer
el tipo de contexto en el cual sus alumnos se desenvuelven, los niveles de aprendizaje
y conocimiento adquiridos hasta ese momento y las situaciones sociales y culturales en

las cuales estan inmersos.

En las practicas educativas llevadas a cabo en la escuela primaria “Emiliano
Zapata” de la comunidad de EI Limon Totalco, municipio de Perote, Veracruz se ha
observado que existen diversos factores influyentes en la ensefianza- aprendizaje del
educando. Debido a que las tareas del docente involucran desde el aula escolar del
nifio hasta el ambiente de la escuela, los padres de familia, la comunidad donde vive y

el papel que juegan las autoridades educativas en el quehacer de la educacion.
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Es por eso que el contexto es importante para la investigacion ya que “...hay
numerosos factores que influyen, presionan, limitan o posibilitan el trabajo de los
maestros tiempos disponibles para la ensefianza, programas escolares, expectativas de
los padres de familia, condiciones laborales de los maestros”(Balbuena, et,al. 1999; 85).
Por eso es importante que exista un contexto donde se desenvuelve el nifio, el cual

permite la relacion entre los individuos que generan el aprendizaje del alumno.

A través de la realizacion del andlisis del contexto se ha podido conocer las
caracteristicas mas relevantes del medio en el que el docente se desempefia
considerando principalmente aquellas que afectan el aprendizaje de los nifios y
especialmente en la asignatura de matematicas con el tema de “Las fracciones”, dentro
de lo que se puede mencionar lo siguiente: la comunidad de El Limén Totalco se
encuentra situada a las faldas de un pequefio cerro, es una comunidad considerada
como urbana, muy transitada porque en ella atraviesa la carretera federal México-
Veracruz; esta carretera pasa por el casco de la ex-hacienda de San Antonio el Limon.
Ademas en la comunidad hay una estacién de tren, aunque éste solo es de carga.
(Anexo 1)

Los habitantes de Totalco cuentan con una casa del campesino, salén social,
centro de salud, un parque, pantedn y una antigua iglesia que perteneciéo a la ex
hacienda. Cuentan también con los servicios publicos de energia eléctrica, lineas
telefénicas, servicio postal, agua entubada y 60% de la poblacién cuenta con drenaje y
alumbrado publico, carecen de calles pavimentadas, tienen escuelas desde nivel

preescolar hasta tele-bachillerato.

En cuanto a su economia el campo, la ganaderia y las artesanias son las
actividades en las que se desempefian los pobladores de esta comunidad para obtener
ingresos econdmicos; sin embargo la principal fuente de ingresos econdmicos de la
comunidad son las artesanias de todo tipo de arreglos para bodas, XV afios, bautizos y
comuniones, de las cuales su principal mercado es la capital del pais. Hay 365 talleres
familiares dentro de la comunidad, esto abarca aproximadamente el 80% de la
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poblacion. Esta actividad econdmica es importante para el tema de fracciones que se
aborda en este proyecto ya que para la elaboracién de estos articulos utilizan muchas
medidas de diferentes materiales como liston, tela, alambre, entre otros, donde los
nifios deben identificar los diferentes tipos de medidas y repartos que debe llevar cada
arreglo que elaboren y al tener un buen aprendizaje de las fracciones esto les va a

beneficiar en su vida futura.

Otra actividad econdmica son los talleres de carrocerias para camiones de carga,
de los cuales existen 6 en la comunidad y se comercializan ahi mismo; uno de sus
principales consumidores son los duefios de los circos. Una actividad mas es la
explotacion de las minas de piedra volcanica conocida como “piedra del mal pais”, esta

es comercializada como material para la construccion de casas.

La escuela “Emiliano Zapata” se encuentra en el turno matutino en la
comunidad ya mencionada de El Limon Totalco municipio de Perote, Ver., con clave
30DPR0O624V, de la zona 235 y sector 09, dicha institucién cuenta con una matricula
480 alumnos, es considerada como escuela urbana, hay dos grupos por cada grado,
existen 12 maestros frente a grupo, una directora, un intendente, un maestro de
educacion fisica. La escuela cuenta con 13 salones de clase, una direccion, bafios para
nifios y nifias, una biblioteca, una cocina, un auditorio, 2 canchas, y una area grande de
patio para espacio de juego de los nifios, en cuanto a material didactico disponible
como apoyo de los docentes si existe dentro de la institucion aunque no al 100 %, en

ocasiones es necesario llevar material especial para realizar algunas actividades.

El consejo técnico esta integrado por un presidente representado por la directora

de la escuela, un secretario y 11 vocales, conformado por los docentes de la escuela.

La escuela cuenta también con un comité de padres de familia formado por un
presidente, un secretario, un tesorero y 4 vocales, los cuales participan en el cuidado y

mantenimiento de la institucion.



Haciendo referencia de manera especifica al grupo de tercer grado de primaria
grupo “A” de la escuela Emiliano Zapata, est4 formado por 25 alumnos de los cuales
son 15 hombres y 10 mujeres con edades entre los 7 y 9 afios de edad, los nifios que
integran el grupo son muy participativos, les gusta trabajar con materiales manipulables.
Una de las asignaturas que mas les agrada es la de matematicas, sin embargo hay
temas en los que tienen mayor dificultad en cuanto a su aprendizaje como es el caso de
las fracciones; aunque también hay sus excepciones con dos nifios que son muy
introvertidos y en muy pocas ocasiones les gusta participar en las actividades, sin
embargo se ha tratado de involucrarlos en todas las actividades que se realizan dentro
del salén de clases, ademas en varias ocasiones se trabaja en equipos con la intencién

de que todos participen.

En general la relacion entre ellos mismos es buena, aunque también hay dos
nifios que platican mucho y se distraen, ocasionando con ello que no entiendan algun
aspecto del tema que se esta tratando en la clase, ademas por otro lado como docente
se ha tratado de tener un acercamiento a los nifios sobre todo en aquellos casos en
donde se observa que les cuesta mas trabajo o que por algin problema estan muy
distraidos en las clases, buscando la manera de hablar con sus papas y de saber el
motivo por el cual el nifio tiene determinada conducta en el aula escolar, haciendo al
mismo tiempo que los papas participen y apoyen a sus hijos en cuanto a la realizacion
de sus tareas, sin embargo en muchas ocasiones eso resulta dificil ya que hay padres
que también les cuesta trabajo apoyar a sus hijos porque hay temas que ellos no

saben, ya que algunos de ellos no terminaron la primaria.

El hecho de tratar ciertos temas de manera diferente como es el caso de las
fracciones utilizando el juego didactico y recurriendo al uso de material concreto que
logre en los nifios despertar un mayor interés ha resultado algo favorable en el
aprendizaje de los mismos ya que han mostrado mas atencion, participan de manera
general dentro del grupo aunque en ocasiones cuando se pone en practica el juego

didactico para impartir el tema de las fracciones el tiempo real que se ocupa es mayor

XI



debido a que muchas veces ellos quieren seguir jugando y participando dentro del

mismo.

El salén de clases cuenta con bancas binarias, un pizarrdon, una mesa como
escritorio para el docente, un mueble de madera donde se coloca parte del material que
se utiliza para realizar las actividades de estudio dentro del aula escolar.

El problema que se esta abordando en este proyecto de accion docente hace referencia
a la forma en que los alumnos de tercer grado de primaria pueden desarrollar un

aprendizaje significativo sobre el tema de las fracciones.

Es conveniente mencionar que los programas de estudio anteriores asi como los
actuales refieren que realmente existe un problema en las matematicas de manera
especifica en el contenido de las fracciones, que no esta permitiendo a los alumnos la
adquisicion de los conocimientos suficientes para cumplir con los grandes objetivos
establecidos a nivel nacional. Por lo cual se hace necesario buscar alternativas para

mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Se ha podido determinar que para los alumnos la materia de matematicas
representa una problematica especial, porque les resulta muy complicado apropiarse de
los conocimientos necesarios para resolver los exadmenes, traduciendo esta situacion
en calificaciones minimas aprobatorias o definitivamente en la reprobacion de la

materia.

Existen una serie de factores que pueden estar incidiendo, en los resultados
observados, por ejemplo; los conocimientos previos del alumno que son adquiridos en
el entorno familiar, social, escolar, en donde la falta de comunicacién del alumno con el
profesor o con sus compaferos, los errores que comete el alumno y que al ser
sefialados como tales inhiben su participacion en el entorno escolar y principalmente
dentro del aula de clases; en donde el papel del docente es fundamental en la

ensefianza de las matematicas, pues de acuerdo con el enfoque actual, su papel va
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mas all4d de la transmisién de conocimientos, definiciones y algoritmos matematicos;
debe plantear y disefiar problemas para propiciar el aprendizaje, elegir actividades para
favorecer que los alumnos pongan en juego los conocimientos matematicos que
poseen, debe proponer situaciones que contradigan las hipétesis de los alumnos y
promover y coordinar la discusion sobre las ideas que tienen los alumnos acerca de las

situaciones que se plantean.

Uno de los objetivos de la educaciéon primaria es que los alumnos adquieran
conocimientos basicos de la asignatura de matematicas y desarrollen la capacidad de
utilizarlas como un instrumento para reconocer, plantear y resolver problemas, sin
embargo para elevar la calidad del aprendizaje es indispensable que los alumnos se

interesen y encuentren significado y funcionalidad en el conocimiento matematico.

De acuerdo a los planes y programas de estudio, asi como a otros trabajos de
investigacion realizados sobre el aprendizaje de las fracciones donde se menciona que
es importante que el alumno seleccione situaciones que le interesen y lo impulsen a
aprender haciendo, jugando o trabajando la condicién de que se guie de lo simple a lo
complejo. Es indispensable que el nifio manipule objetos para que comprenda con
facilidad las relaciones y las operaciones que con ella pueda realizar; posteriormente se
le conducira a que dibuje o esquematice a efecto de que confirme los conocimientos
construidos y por ultimo represente por medio de los simbolos numéricos o bien los

exprese con un lenguaje matematico adecuado.

PROBLEMA

El tema de las fracciones, debido a su complejidad conceptual, sigue siendo un tema
complicado dentro de la curricula escolar, que presenta serios obstaculos tanto para el
docente que las ensefia como para el alumno que las aprende. Po rlo tanto, la
orientacion fundamental de este trabajo, estara centrada en el papel del docente al
propiciar el conocimiento de sus alumnos. En este sentido debemos reconocer y
conocer sobre investigaciones que puedan ser de utilidad sobre el tema de las

fracciones.
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Cuando los nifios comienzan a abordar el estudio sistematico de las fracciones
en la escuela, ya tienen conocimiento de los niumeros naturales lo cual sera para ellos
el punto de apoyo a partir del cual extenderan progresivamente el campo numerico y

como funcionan estos nuevos nimeros.

Sin embargo es importante que este tema se aborde a partir de un lenguaje que
sea flexible para los alumnos y que ademas se relacione con el contexto donde se
encuentre inmerso el mismo. Particularmente es conveniente que, como cita el plan y
programa, este aprendizaje se presente a partir de las acciones realizadas al resolver
un problema (agregar, unir, igualar, quitar, buscar un faltante, repartir, medir, etc.), el
nifio construye los significados de las operaciones. Por lo tanto el docente tiene que
buscar entonces las opciones que le procuren al nifio a nuevos aprendizajes, dandoles
herramientas que le permitan dar un valor y un significado al seccionar un entero, es

decir la fraccion en el ambito matematico.

DIAGNOSTICO PEDAGOGICO.

El seguimiento que implica realizar un proyecto pedagdgico de accion docente requiere
reflexion y analisis constante de la practica, se lleva a cabo con recursos que estan
presentes en el salon de clases y en el contexto escolar que no siempre son sencillos
de rescatar ni percibir como los conocimientos previos del alumno, experiencias e
intereses personales. El proposito general es que a través de lo indicado con
anterioridad, se logré una transformacion permanente de la practica misma, donde el
alumno y maestro como elementos socialmente interactivos, lleven a cabo la actividad
escolar en un entorno significativo que permita la retroalimentacion de saberes

comunes Yy cientificos.

A través de la realizacion de este proyecto, se espera promover en el docente

un caracter investigativo de las dificultades propias implicitas en la labor pedagdgica y
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que afectan u obstaculizan tanto su desempefio laboral como el aprendizaje a lograr en

los alumnos.

Se busca también que conforme se elabora el proyecto, los referentes tedricos
requeridos aporten conocimientos que permitan al maestro optimizar los procesos de
planeacién y evaluacion. Por lo cual en la elaboracion de este de este proyecto se
realiza la aplicacion del diagnéstico, palabra que proviene de dos vocablos griegos: dia
que significa a través y gnostico que significa conocer. En donde el diagnéstico
pedagdgico se refiere al

“...analisis de las probleméticas significativas que se dan en la practica docente de

algunos grupos escolares; ademas es una herramienta de la que se valen los profesores

y el colectivo escolar, para obtener mejores frutos en las acciones docentes” (ARIAS

Ochoa, 1992: 40-41).

El diagnostico pedagdgico por lo tanto nos permite identificar la causa y/o

motivo por el cual desarrolla un problema el alumno y sus consecuencias.

De acuerdo a los resultados que los nifios de educacién basica obtienen en
matematicas, es evidente que existe un problema en el proceso ensefianza-
aprendizaje, con la finalidad de conocer los factores que intervienen en el problema de
estudio de este trabajo, se realizdé una investigacion utilizando técnicas e instrumentos
como la observacion, entrevistas a docentes, alumnos asi como también la revision de
la practica docente y la fundamentacion teérica de autores relacionados con el tema de
fracciones. Por lo tanto el diagnéstico ha servido para conocer el principal problema que
afecta a los alumnos de tercer grado de primaria dentro de la asignatura de

matematicas.

Tomando en cuenta que los niflos tienen la capacidad de modificar los
aprendizajes y la mayoria de ellos solo actian como receptores de la informacion que
se les da en la escuela, es importante que el profesor les ensefie de una forma mas
significativa, manipulando diversos materiales ya que muchas veces ensefian de una

manera abstracta y este es otro factor que influye de manera negativa en el aprendizaje
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de las fracciones, a pesar de que la mayoria de las veces son contenidos que utilizan
constantemente en forma cotidiana y que tal vez lo hacen inconscientemente, por
ejemplo cuando compramos alimentos y otras cosas mas y no en piezas completas,
litros, medios litros, kilogramos en fracciones de alimentos como media sandia, medio

kilogramo de huevo, un cuarto de jamon, medio litro de pintura, etc.

A través de los resultados obtenidos de las entrevistas y los cuestionarios
(Anexol) aplicados tanto a los docentes, como a los nifios del grupo de tercer grado de
primaria, se observl una escasez de razonamiento en el momento de dar solucion a los
diferentes problemas relacionados con fracciones en el aula escolar. Por lo que se
considera que un aspecto importante es el hecho de que el docente utilice material
didactico el cual debe ser un apoyo Yy un estimulo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje evitando que se caiga en lo rutinario y que no contindie con una ensefianza
tradicionalista, motivando a los alumnos y manteniéndolo alerta y entusiasta durante la
clase, logrando una asimilacion de conocimientos que les sean significativos. En este
trabajo partimos de lo siguiente si el material didactico influye para obtener
conocimiento significativo en matematicas, entonces al aplicar los materiales didacticos

adecuados en un grupo habra una diferencia con respecto a los que no lo usan.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Después de haber realizado un analisis de los resultados del diagnéstico se puede
percibir que los alumnos presentan dificultades respecto al tema de las fracciones y
con el fin de dar respuesta a una serie de cuestionamientos de manera especifica se
plantean preguntas las cuales se iran contestando en el proceso del desarrollo de este
proyecto. Estas llevan un orden que revelan el interés de dar a conocer la pertinencia
del estudio y asi poder ser tratado y aplicado en la ensefianza de las matematicas. Por
ello en el transcurso de la investigacion pueden salir nuevas preguntas para anexarse

siempre y cuando sean relevantes y den respuesta al tema que se esta tratando.

¢, Como ocurre el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas en algunas
de las aulas del tercer ciclo?

¢, Qué papel juega el maestro al momento de impartir la clase de matematicas para
lograr buenos resultados con sus alumnos?

¢ Qué estrategias se utilizaron para abordar los contenidos de fracciones y cuéles
fueron los resultados obtenidos en los alumnos?

¢,Como influye el uso del material didactico en la ensefianza y aprendizaje de las

matematicas?

DELIMITACION DEL PROBLEMA

Como en todo trabajo existen finalidades en este caso no es la excepcién y esta
orientada a buscar cierta explicacibn que permita a los alumnos de tercer grado de
primaria comprender las matematicas facilitAndole lo méas posible, el aprendizaje ahora
de las fracciones.

Por lo que el problema que se trabaja en este proyecto de acciéon docente queda
delimitado de la siguiente forma:
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¢ Por qué los alumnos de tercer grado de primaria de la escuela “Emiliano Zapata” de la
comunidad de El Limén Totalco, Ver., no desarrollan un aprendizaje significativo en las

fracciones?

El problema que se aborda en el presente proyecto de accion docente esta
sustentado bajo la fundamentacion de Martha Dévila, Olimpia Figueroa, Gonzalo Lépez
Rueda y Hans Freudenthal, quienes retoman el tema de las fracciones mencionando la
forma en como se debe trabajar éste contenido dentro del aula escolar para obtener el
logro de los objetivos planteados dentro del mismo, haciendo al mismo tiempo una
vinculacién con los planes y programas de la reforma integral de educacion basica
20009.

JUSTIFICACION

Al hablar del proceso de ensefianza—aprendizaje de las matematicas, una asignatura de
alto valor en la actualidad para que el nifio desarrolle habilidades y destrezas que le
serviran en su vida diaria, se decide abordarla bajo la intencion de conocer algunas
formas de como se ensefia en la actualidad, a través de los nuevos programas de
estudio; ademas pretendiendo que el nifio de educacion primaria reconozca en dicha
ciencia un instrumento que permita conocer e interpretar y transformar el mundo, es
decir que encuentre en ella un lenguaje que le ayude a organizar las ideas e informarse
sobre su ambiente y a plantear y resolver una diversidad de problemas que surgen en

Su entorno.

El proceso de ensefanza-aprendizaje de conceptos matematicos, se ve
frecuentemente cuestionado, por los recursos y materiales que son elegidos y utilizados
en forma no apropiada de estos objetos produce en el alumno serios problemas de
dificil solucion, en especial con aquellos conceptos que tienen mdltiples significados y

representaciones, como son las fracciones.
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El presente proyecto tiene por objetivo reflexionar sobre algunos tépicos
relacionados con la visualizacion del concepto de fraccion, asi como indagar el motivo
por el cual los alumnos de tercer grado de primaria de la escuela Emiliano Zapata de la
comunidad de El Limon Totalco no desarrollan un aprendizaje significativo sobre el
tema de las fracciones proponiendo al mismo tiempo algunas estrategias para atender
el problema basadas en la aplicacion del juego didactico.

Los problemas escolares son muy amplios y complejos se espera que los
diferentes actores que participan en el proceso educativo contribuyan a mejorar dicho
proceso, por ello, cuando los docentes buscan, proponen, ensayan diversas formas,
meétodos, técnicas, estrategias, etc., para guiar el hilo conductor del aprendizaje en los
educandos, seguramente los resultados obtenidos permitirdn que asistan a la escuela
con mayor entusiasmo, mas confianza en el momento de resolver problemas cotidianos
de su entorno, contribuyendo de esta manera a elevar la autoestima de los nifios,
reflejando una mayor seguridad en ellos mismos. Esta actitud del docente debe
contribuir al logro de los objetivos especificos de la materia de matematicas y
particularmente en el tema que nos ocupa, es decir, las fracciones en el tercer grado de
primaria, que son los siguientes:

» Adquirir la nocion de fraccion en casos sencillos (por ejemplo, medios, cuartos y
octavos) mediante actividades de reparto y medicion de longitudes.

» Comparar fracciones sencillas representadas con material concreto, para
observar la equivalencia entre fracciones.

» Representar convencionalmente las fracciones (medios, cuartos y octavos).

» Plantear y resolver problemas que impliguen suma de fracciones sencillas,

mediante manipulacion de material.

Desde que el nifio inicia su educacion basica, en la asignatura de matematicas,
muchos conceptos se van construyendo a lo largo de los afios en forma ciclica,

profundizando el conocimiento de éstos, y uno de ellos es el concepto de fraccion.

De acuerdo a lo que se ha observado en el grupo de tercero de primaria es

importante mencionar que el tema de las fracciones es un tanto complejo y con muchas
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dificultades para su comprension por parte de los alumnos ya que la mejor manera de
que ellos puedan entender determinados contenidos es cuando se les ejemplifica con
algo relacionado en la vida cotidiana de lo que ellos viven, ademas que también es
importante utilizar un lenguaje adecuado al nivel de ellos, asi como ensefarles a través
del juego y de la manipulacién con material concreto y sobre todo introducir conceptos
de la forma mas natural para ellos y que sean de su mayor interés. También es
importante hacerles comprender dentro de qué actividades de su vida cotidiana tiene
conexion todo lo referente a las fracciones ya que les va a servir a los alumnos en la
resolucién y comprensién de problemas mas complejos que se le presentaran en el

transcurso de su aprendizaje académico, asi como en su vida futura.

De manera que, la ensefianza de las mateméticas siempre ha sido uno de los
grandes retos a resolver del sistema educativo pues el objetivo antes mencionado no se
ha abordado de la mejor manera; lo cual ha dado como resultado que los niveles de
comprension sean bajos manifestando asi la limitante que tiene el nivel primaria dentro

de la asignatura de las matematicas.

Por lo tanto es importante considerar que la finalidad del presente trabajo estara
encaminada a buscar una alternativa que le permita al nifio de tercer afio asimilar sin
tanta dificultad, el aprendizaje significativo de las fracciones. Proporcionando al mismo
tiempo al docente opciones de estrategias que ellos puedan aplicar dentro de su
practica docente con el fin de lograr que los alumnos desarrollen dichos aprendizajes,
utilizando para ello el juego didactico como una buena alternativa dentro del aula
escolar en la realizacién de las actividades de estudio y manipulando materiales
concretos que permitan al alumno tener una visibn mas cercana a la realidad en cuanto

al tema de las fracciones.
El proceso de ensefianza de las matematicas en la escuela primaria busca que cada

integrante de la comunidad enfrente y dé respuesta a determinados problemas de la

vida diaria, lo cual dependera de dicho proceso y de las acciones y nociones
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elementales desarrolladas y adquiridas durante el transcurso de su educacion basica,

asi como en niveles de estudio superiores.

La intencion de que el nifio participe en la construccion de su conocimiento exige
una transformacion en la forma de conducirlo hacia el aprendizaje de los nameros
fraccionarios, en virtud de que se trata ahora no de proporcionar el conocimiento sino
de proporcionar las condiciones para que él las construya, situacion que le permitira
resolver problemas propios de su edad y de su contexto, como el de ir a la tienda, saber
cuanto tiene que pagar, etc. Por tanto el aprendizaje de las mateméaticas depende en
buena medida del disefio de actividades que promuevan la construccién de conceptos a

partir de experiencias concretas en interaccion con los alumnos y el contenido.

TEORIZACION DEL PROBLEMA

En este proyecto se esta abordando desde la corriente constructivista de Cesar Coll,
sobre la importancia de que sea el alumno el construya su propio conocimiento,
retomando también lo que dice Ausubel acerca del aprendizaje significativo en donde
nos dice que se refiere al proceso a través del cual un individuo elabora e internaliza los
conocimientos, es decir la relacion que existe entre el nuevo concepto y la idea que el
alumno tenga ya presente en su mente; vinculando la relacion de estos teoricos con lo
que establece la reforma integral de educacién basica donde se plantea la manera en
gue se debe realizar el proceso de ensefianza-aprendizaje entre docente y alumno, asi
como los contenidos que se deben abordar en cada tema, mencionando también lo que
dice Vygotsky de este proceso en cuanto al desarrollo del nifio referente a la parte
psicolégica donde nos habla de la importancia y la relacion entre los conceptos de
desarrollo y aprendizaje, de su teoria histérico-sociocultural, asi como de la zona de

desarrollo real, zona de desarrollo préximo y zona de desarrollo potencial.

En cuanto a la teoria del problema esta sustentada por lo que dice Martha Davila,

Hans Freudhental, David Block, a cerca de la ensefanza de las fracciones para
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obtener resultados mas favorables en su aprendizaje por parte de los alumnos; todas
estas posturas vinculadas con la reforma integral de educacion bésica.

OBJETIVO GENERAL

Por lo tanto al elaborar el presente proyecto se pretende:
*Lograr que los nifios de tercer grado de la escuela “Emiliano Zapata” de la comunidad

de El Limo6n Totalco, desarrollen un aprendizaje significativo respecto a la nocion de

fraccion, al reparto del entero, comparacion de fracciones; a través del juego didactico.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.-

*Que el alumno comprenda la diferencia entre los conceptos de entero y fraccion.

*Que el alumno conozca los elementos que forman una fraccidn: Numerador y

Denominador.

*Que el alumno resuelva problemas de reparto aplicando la nocién de fraccion.

*Que el alumno realice comparaciones de fracciones a través del uso de material

didactico.

*Qué el alumno comprenda las operaciones de suma y resta de las fracciones.
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SUSTENTO TEORICO




1.1 CONTENIDO DE PLAN Y PROGRAMA

Los avances en el conocimiento sobre los procesos de aprendizaje y de ensefianza han
cambiado de perspectiva. Nos indican que la forma en que nos apropiamos de un saber
determinado depende en gran medida de la naturaleza misma de ese saber y que, por
lo tanto, el estudio de los problemas relacionados con su aprendizaje y con su
ensefianza debe considerar las caracteristicas especificas, ya que no se puede ensefiar

o aprender de igual manera historia, mateméticas o educacion artistica.

La didactica de las matematicas estudia los fendmenos relativos a la ensefianza
y al aprendizaje de esta disciplina; describe y analiza las dificultades que se identifican
en estos procesos, propone recursos para ayudar a los profesores y a los alumnos a
superarlas y, especialmente, para hacer del saber que se ensefia algo vivo y funcional.
La didactica de las matematicas nos proporciona herramientas para analizar secuencias

de situaciones didacticas, para mejorarlas o incluso para crearlas.

De acuerdo a la reforma integral de educacion basica el planteamiento central en
cuanto a la metodologia didactica que sustentan los programas para la educacion
primaria consiste en llevar a las aulas actividades de estudio que despierten el interés
de los alumnos y los inviten a reflexionar, encontrando diferentes formas de resolver los

problemas y formular argumentos que validen los resultados.

Por lo tanto para lograr una educacion de calidad hay que empezar con
pequefios cambios, para esto, se usa como linea de accidbn una propuesta en el
programa en cuanto a la asignatura de matematicas basada en el campo formativo que
corresponden al del pensamiento matematico el cual se concentra en desarrollar el
razonamiento matematico a través de situaciones que se presentan en diversos
entornos socioculturales donde el alumno pueda reconocer, plantear y resolver
problemas; de tal forma que el estudiante pueda percibir a las matematicas como un

instrumento fundamental en el desenvolvimiento de su vida diaria, intentando dar una



iniciativa de propuestas innovadoras ante las insuficiencias con respecto a este en la
vida diaria, y prevenir las posibles dificultades que puedan surgir en el proceso

educativo.

El principal objetivo es que los maestros de educacion basica estén conscientes
de las necesidades que este campo tiene, proporcionando actividades que permitan la
construccion de los conceptos matematicos, donde se anime a los nifios a hacer
relaciones entre los objetos, interactuar con iguales y con adultos, actuar mental y
fisicamente con los objetos que promuevan este tipo de construccion, mostrar objetos
para comparar, modelar la conducta matematica, e incorporarlas en cada actividad del
dia, todo esto para facilitar el desarrollo que hay en cada nifio promoviéndose

facilmente en el aula, y apoyandonos en la teoria del constructivismo.

Actualmente, en base al modelo educativo se pretende cambiar en gran parte la
forma tradicional de conducir el proceso de ensefianza-aprendizaje, el maestro como
gran protagonista de este cambio, adquiere el compromiso de buscar estrategias que le
ayuden a mejorar su practica docente. Teniendo como finalidad que el nifio se vuelva
critico y reflexivo ante la resolucion de los diferentes problemas que se le presenten
dentro y fuera del aula escolar.

Sin embargo en el mundo contemporaneo cada vez son mas altas las exigencias
a hombre y mujeres para formarse, participar en la sociedad y resolver problemas de
orden practico. En este contexto es necesario ofrecer una educacion basica que
contribuya al desarrollo de competencias para mejorar la manera de vivir y convivir en
una sociedad méas compleja. Debido a todo esto la reforma integral de educacién basica
(RIEB) plantea una educacion a traves del desarrollo de competencias en donde:

“Las competencias movilizan y dirigen todos los conocimientos hacia la
consecucion de objetivos concretos; la manifestacion de una competencia revela
la puesta en practica de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que se

integran para formar un ciudadano competente para la vida” (RIEB 2009: 8).
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Una competencia también se adquiere a través de un proceso y no es de forma
definitiva, es necesario fortalecerla, enriquecerla, actualizarla y ampliarla en funcion de
los saberes que se van adquiriendo a lo largo de la vida, de la experiencia educativa

acumulada y de los retos que el individuo enfrenta en un momento concreto de la vida.

Dentro del aula escolar dichas competencias se observan a través de los logros
que los alumnos van mostrando dia a dia, sus desempefios, su forma de enfrentar y

resolver los problemas en su actuar cotidiano, avanzando de manera paulatina.

La finalidad de que esta reforma se base principalmente en el desarrollo de
competencias es para mejorar el modo de vivir y convivir en una sociedad cada vez
mas compleja, para aprender a usar eficientemente el lenguaje, la tecnologia, los
simbolos y el propio conocimiento para pensar y ser capaces de actuar en grupos

heterogéneos y de manera autbnoma.

Asi de esta manera las competencias contribuiran al logro del perfil de egreso de
educacion basica que el alumno mostrara al término de la misma y deben desarrollarse
en todas las asignaturas del curriculo y dentro de estas establecen 5 competencias

para la vida que son las siguientes:

*Competencia para el aprendizaje permanente,
*Competencia para el manejo de la informacion,
*Competencia para el manejo de situaciones,
*Competencia para la convivencia y

*Competencia para la vida en sociedad.

Desarrollar estas competencias en los educandos dara como resultado lograr los
rasgos del perfil de egreso, mismo que se plantea como resultado de un proceso de
formacion a lo largo de la escolaridad basica. Los rasgos deseables del perfil de egreso
son:

* Utiliza el lenguaje oral y escrito para comunicarse con claridad y fluidez, e interactuar

en distintos contextos sociales y culturales.
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* Argumenta y razona al analizar situaciones, identifica problemas, formula preguntas,
emite juicios, propone soluciones y toma decisiones.

* Busca, selecciona, analiza evalla y utiliza la informacion proveniente de diversas
fuentes.

* Interpreta y explica procesos sociales, econémicos, financieros culturales y naturales
para tomar decisiones individuales o colectivas.

* Conoce y ejerce los derechos humanos y los valores que favorecen la vida
democratica, actia con responsabilidad social y apego a la ley.

* Asume y practica la interculturalidad como riqueza y forma de convivencia en la
diversidad social, étnica cultural y linglistica.

* Conoce y valora sus caracteristicas y potencialidades como ser humano y se
esfuerza por lograr proyectos personales o colectivos.

* Promueve y asume el cuidado de la salud y del ambiente.

* Aprovecha los recursos tecnoldgicos a su alcance, como medios para comunicarse,
obtener informacion y construir conocimiento.

* Reconoce diversas manifestaciones del arte.

Todo este conjunto de rasgos que los alumnos deberan mostrar al término de la
educacion basica es la garantia de que podran desenvolverse satisfactoriamente en
cualguier ambito en el que decidan continuar su desarrollo. Dichos rasgos son el
resultado de una formacion que destaca la necesidad de desarrollar competencias para
la vida, que ademas de conocimientos y habilidades incluyen actitudes y valores para

enfrentar con éxito diversas tareas.

Al situarnos en el objetivo que se pretende lograr dentro de la elaboraciéon de este
proyecto se vuelve necesario hacer énfasis en las competencias disciplinares referente
a la asignatura de matematica que son:

% Resolver problemas de manera autbnoma
% Comunicar informacion matematica
% Validar procedimientos y resultados

% Manejar técnicas eficientemente.
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De estas competencias el presente proyecto retoma la siguiente:

...”Resolver problemas de manera autébnoma.- Implica que los alumnos sepan
identificar, plantear y resolver diferentes tipos de problemas o situaciones.
Problemas con solucién Unica, otros con varias soluciones 0 con ninguna
solucién; problemas en los que sobren o falten datos. Se trata también de que los
alumnos sean capaces de resolver un problema utlizando mas de un
procedimiento reconociendo cudl o cuales son mas eficaces o bien, puedan
probar la eficacia de un procedimiento al cambiar uno 0 mas valores de las
variables o el contexto del problema para generalizar procedimientos de
resolucion”(RIEB 2009: 71).

Por todo esto se pretende que a través de la aplicacién de la alternativa el
alumno desarrolle todas las habilidades y actitudes mencionadas con la finalidad que
éstas le permitan identificar, plantear y resolver diferentes tipos de problemas para
encontrar una posible resolucion del mismo, aplicandolo al mismo tiempo a situaciones

de su vida cotidiana.

El programa dentro de esta asignatura se ha organizado en tres ejes tematicos
que son: Sentido numérico y pensamiento algebraico, Forma, espacio y medida y

Manejo de la informacion.

*Sentido numérico y algebraico.- Alude a los fines mas relevantes del estudio de la
aritmética y del algebra, contenidos que favorecen el manejo del lenguaje matematico,
la exploracion de propiedades aritméticas y las formas de representar y efectuar

calculos.
*Forma, espacio y medida.-Encierra los tres aspectos esenciales de la geometria y la

medicion de la educacion basica como son explorar las caracteristicas y propiedades

de las figuras geométricas, generar condiciones para que los alumnos ingresen en un
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trabajo con caracteristicas deductivas y conocer los principios basicos de la ubicacion
espacial y el calculo geométrico.

*Manejo de la informacion.-Incluye aspectos que en la sociedad actual, asediada por
una gran cantidad de informacidén que proviene de distintas fuentes, es fundamental
estudiar desde la educacion basica. Para que los alumnos de primaria tengan la
posibilidad de reunir, organizar, analizar, interpretar y presentar la informacion de

distintas asignaturas vinculadas con las matematicas.

En cuanto a los propdsitos para la educacién primaria y como resultado del
estudio de las matematicas y de manera especifica en el caso de este proyecto de
accion docente el cual estd enfocado al aprendizaje significativo de las fracciones se

espera que los alumnos desarrollen los siguientes conocimientos y habilidades:

*Utilicen de manera flexible el calculo mental, la estimacion de resultados y las
operaciones escritas con nameros naturales, fraccionarios y decimales para resolver
problemas aditivos o multiplicativos; en el caso de estos ultimos, en este nivel no se

estudiaran la multiplicacién ni la division con numeros fraccionarios.

La estructura de la asignatura de matematicas esta integrada por cinco bloques
en donde se pretende que exista una vinculacion que incluyan contenidos de los tres
ejes, algunos vinculos se sugieren en las orientaciones didacticas, otros quedan a
cargo de los docentes y en algunos casos se proponen en los libros de texto o en los
ficheros de actividades didacticas.

Dicha vinculacién de contenidos de los tres ejes tematicos en cada bloque
permite que el alumno adquiera un aprendizaje mas amplio y completo de las
matematicas en sus diferentes areas y sobre todo de acuerdo al medio o contexto

donde los nifios se encuentren para realizar la construccion de su propio conocimiento.

En cuanto a la construccion de los conocimientos matematicos, los nifios parten

de experiencias concretas; el dialogo, la interaccion y la confrontacion de puntos de
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vista ayudan al aprendizaje y a la construccion de conocimientos. El éxito en el
aprendizaje de esta disciplina depende en buena medida del disefio de actividades que

promueven la construccion de conceptos a partir de experiencias concretas.

Se considera que una de las funciones de la escuela primaria es brindar
situaciones en las que los nifios utilicen los conocimientos que ya tienen para resolver
ciertos problemas y que, a partir de estas soluciones iniciales, comparen sus resultados
y sus formas de soluciébn para hacerlos evolucionar hacia los procedimientos y

conceptualizaciones propias de las matematicas.

Por lo tanto al ensefiar matematicas no solo se pretende promover aprendizajes
significativos, sino también fomentar el gusto por esta materia. Para que las
matematicas puedan resultar entretenidas, su ensefianza debe contener informaciones
y aplicaciones Uutiles e interesantes para el nifio. De acuerdo a que los resultados que
los nifios de educacion basica obtienen en la asignatura de matemaéticas representa
un alto indice de reprobados, es evidente que existe un problema en el proceso de
ensefianza-aprendizaje por un lado las estrategias empleadas por el profesor y
paralelamente los nifios que presentan dificultad para comprender y solucionar

problemas matematicos.

Los alumnos en la escuela primaria deberan adquirir conocimientos basicos de
las matematicas y se pretende que desarrollen:

‘Una forma de pensamiento que les permita interpretar y comunicar
matematicamente situaciones que se presenten en diversos entornos
socioculturales, técnicas adecuadas para reconocer, plantear y resolver
problemas: asi como una actitud positiva hacia el estudio de esta disciplina y de
colaboracion y critica, tanto en el ambito social y cultural en que se desempefien
como en otros diferentes”. (RIEB 2009: 69).

De ahi la importancia de que en la escuela se desarrolle un ambiente adecuado

en donde los alumnos utilicen procedimientos propios y adquieran las herramientas y

30



los conocimientos matematicos establecidos dentro de la sociedad y con ellos poder
analizar, interpretar ideas y procedimientos de resolucion. Al mismo tiempo lograr una
actitud positiva hacia la asignatura despertando el interés y la curiosidad en realizar

procesos de busqueda para resolver problemas.

El objetivo es que los alumnos, a partir de los conocimientos con que llegan a la
escuela, comprendan mas cabalmente el significado de los nimeros y de los simbolos
que los representan y puedan utilizarlos como herramientas para solucionar diversas
situaciones problematicas. Dichas situaciones se plantean conel fin de promover en los
nifios el desarrollo de una serie de actividades, reflexiones, estrategias y discusiones,
gue les permita la construccidon de conocimientos nuevos o la busqueda de la solucion a

partir de conocimientos que ya poseen.

Todo esto apoyandose en la tarea del docente el cual debe implementar mejores
estrategias, alternativas y materiales didacticos que juntos permitan que se logre éste
objetivo y desde luego haciendo a un lado la forma tradicional de ensefianza que
durante afios se ha estado impartiendo dentro las aulas escolares lo cual ha tenido
como consecuencia que los nifios no logren desarrollar un aprendizaje significativo, ni

lleguen a un razonamiento matematico dentro de sus actividades.

Ya que de acuerdo a Ausubel el aprendizaje significativo del nifio depende de la
estructura cognitiva previa que tiene el nifilo y que posteriormente se va a relacionar con
la nueva informacion, es decir que este aprendizaje significativo se presenta cuando un
conocimiento nuevo se incorpora en forma sustantiva a las estructuras de
conocimientos ya existentes en el alumno; pero también es necesario que el alumno se

interese por aprender lo que se le esta mostrando.

Es importante mencionar que para llegar al logro de todo lo anterior la escuela
debera brindar las condiciones que garanticen una actividad matematica autbnoma y
flexible, es decir; debera propiciar un ambiente en el que los alumnos formulen y validen

conjeturas o supuestos, utilicen procedimientos propios y adquieran las herramientas y
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los conocimientos mateméaticos socialmente establecidos, al mismo tiempo que

comuniquen e interpreten ideas y procedimientos de resolucion.

En donde la actitud positiva hacia las matematicas consiste en despertar y
desarrollar en los alumnos la curiosidad y el interés por emprender procesos de
bldsqueda para resolver problemas.

“Ya que de la experiencia que vivan los nifios y jovenes al estudiar matematicas
en la escuela puede traer como consecuencias el gusto o rechazo, la creatividad
para buscar soluciones o la pasividad para escucharlas y tratar de reproducirlas”
(RIEB 2009: 70).

Considerando también que las matematicas son un producto del quehacer
humano y su proceso de construccion esta sustentado en abstracciones sucesivas, en
donde muchos desarrollos importantes de esta disciplina han partido de la necesidad de
resolver problemas concretos, propios de los grupos sociales por ejemplo, los nimeros
surgieron de la necesidad de contar y son también una abstraccion de la realidad que
se fue desarrollando durante largo tiempo. Por lo cual la abstraccion numérica y el
razonamiento numeérico son dos habilidades basicas que los nifios mas pequefios
pueden adquirir y que son fundamentales en este campo formativo. La abstraccion
numeérica se refiere a los procesos por los que los nifios captan y representan el valor
numeérico de una coleccién de objetos. El razonamiento numérico permite inferir los
resultados al transformar datos numeéricos en apego a las relaciones que puedan

establecerse entre ellos en una situaciéon problematica.

Por lo tanto la construccion de nocion del conocimiento matematico que los nifios
logran interiorizar desde etapas tempranas esta intimamente ligada a las experiencias
gue propicien a través de la manipulacién y comparacién de materiales de diversos
tipos, formas y dimensiones, la representacion y reproduccion de cuerpos, objetos y

figuras, y el reconocimiento de sus propiedades.
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Es asi como la ensefianza de las mateméticas inicia con una etapa exploratoria,
la que requiere de la manipulaciébn de material concreto, y sigue con actividades que
facilitan el desarrollo conceptual a partir de las experiencias acumuladas  por los
alumnos durante la exploracion. A partir de la experiencia concreta, la cual comienza
con la observacion y el andlisis, se continta con la conceptualizacion y luego con la

generalizacion.

Lo anterior, lleva a reconocer la importancia que tiene la ensefianza de las
matematicas en la educacién primaria a través del uso de instrumentos y objetos
concretos para el estudiante, ya que estos buscan lograr un aprendizaje significativo

dentro del proceso ensefianza-aprendizaje en los estudiantes.

Por lo tanto de acuerdo a los resultados obtenidos en el diagnostico y a lo
mencionado anteriormente es importante decir que uno de los problemas que mas se
les dificulta comprender a los nifios,es el de las fracciones, el cual tiene relacion con la
asignatura de mateméticas y que de acuerdo a la reforma integral de educacion béasica
tiene un enfoque basado en la resolucion de problemas en donde la actividad intelectual
se apoya mas en el razonamiento que en la memorizacion, asi mismo llevar a las aulas
actividades de estudio que despierten el interés de los alumnos, ya que se ha
observado que los nifios presentan muchas dificultades en cuanto se refiere a
solucionar problemas con fracciones; partiendo en primer lugar de que el aprendizaje
de las matematicas es tedioso y dificil como los mismos nifios lo dicen, tal vez porque
tienen pocos conocimientos previos sobre el tema y también porque es poco
significativo para ellos el lenguaje referente a las fracciones, ya que su representacion
grafica por si sola no les dice mucho y esto ocasiona que no puedan apropiarse tan
facilmente del significado de la nocién de fraccion, otro factor importante por el que no
logran consolidar la adquisicién de conocimientos matematicos, habilidades y destrezas

es porque dedican poco tiempo a la afirmacion de conocimientos en casa.
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1.2 TEORIA DEL PROBLEMA

La ensefianza de las fracciones es un tema que histéricamente ha resultado dificil de
aprender y en consecuencia dificil de ensefar, es cierto que el conocimiento de las
fracciones, por un lado es util en la vida practica y por el otro representa una
herramienta aritmética que interviene en la formacion de conocimientos mas complejos
como los algebraicos. Aunado a esto la falta del uso de estrategias por parte de los
docentes en la ensefianza de las fracciones ya que la mayoria no se ha preocupado por
buscar las alternativas posibles que logren en el nifio una mayor comprensién sobre las

mismas.

¢ Qué significa fraccibn? EI diccionario ya separa en su significado dos
acepciones bien diferenciadas. Aclara su origen (del latin fractio, romper), por un lado
se nos presenta como la division de un todo en sus partes o las partes de un todo. Por
otro lado de los significados propios de la aritmética, aparecen acepciones tales como
namero quebrado, expresion que indica una divisibon que no puede efectuarse. El
concepto de matematico de fraccion corresponde a la idea intuitiva de dividir una
totalidad en partes iguales, como cuando hablamos de un cuarto de hora, la mitad de

un pastel, etc.

De acuerdo a Martha Davila, Figueroa y Lépez Rueda; las fracciones son una
herramienta que permite resolver diversas situaciones en el ambito artistico, cientifico,
técnico y en la vida cotidiana. Aun a pesar de que las fracciones estan referidas con
diversas situaciones, se utilizan menos en la vida cotidiana que los nUmeros enteros,
de un uso poco frecuente y la variedad de fracciones a las que se acostumbra recurrir
para la vida diaria se reduce a: medios, cuartos, tercios. Este uso limitado que se da a
las fracciones en las situaciones de la vida cotidiana propicia su poco desarrollo para
los avances significativos en el dominio de este contenido. Con seguridad este tal vez
sea uno de los motivos que advierten el porqué dela ensefianza y el aprendizaje de las

fracciones expresen tantas dificultades en todos los niveles educativos.
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Tal como lo menciona Martha Davila en su argumento:
“...Otras causas importantes por las cuales a los alumnos se les dificulta
comprender la nocién de fraccién, manejarlas y aplicarlas en las situaciones
escolares que se les plantean son: la pobreza de los significados de la fraccion
gue se manejan en la escuela, la tendencia de los nifios de atribuir a los nimeros
fraccionarios las propiedades y reglas aplicables a los nimeros enteros y la
introduccion prematura de la nocion de fraccion, del lenguaje simbdlico y sus
algoritmos.” (DAVILA, Martha.1992: 103-104).

Consecuentemente es conveniente se inicie la introduccion de este contenido a
partir de problemas de reparto y medicion, con material concreto. Esto permitird que el
alumno reconozca poco a poco las equivalencias entre los diferentes tipos de reparto,
gue asocie estos resultados con las denominaciones establecidas, para posteriormente
pasar a la representacion simbdlica de las fracciones, que en ese momento tendran ya

significado para los nifios.

Asi, para muchos de ellos las fracciones no son mas que pares de numeros
naturales sin relacion entre si, puestos unos arriba de otros, y como tal las manejan;
consideran por ejemplo, que una fraccién que esta formada con denominadores mas

grandes que los de otra, es necesariamente la mas grande.

Ya que por lo general, estos significados se trabajan muy poco en la escuela y
aparecen desvinculados unos de otros, de acuerdo a la ensefianza tradicional la nocién
de fraccion se suele introducir a través del fraccionamiento de una unidad y se centran
los esfuerzos en que los alumnos “aprendan” a representar la simbologia con la que se
expresan las fracciones ( 1/2, 1/4 , etc. ), identifiquen y manejen la denominacion de sus
partes (medios, cuartos, etc.) y realicen los algoritmos de sus operaciones de manera
mecanica (suma, resta, multiplicacion). De esta manera, se limita involuntariamente la
capacidad del alumno y se propicia una concepcion de la fraccion reducida y con

escaso significado.
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La comprension del concepto de fraccion debe proporcionar la fundamentacion
en las que se apoyen posteriormente, operaciones con fracciones con un mayor grado
de dificultad, por ello un buen trabajo con las fracciones puede contribuir a que éstas

no se conviertan en algo sin sentido para los nifios.

La forma secuencial que tiene la ensefianza de los numeros fraccionarios dentro
del programa de matematicas del tercer afo, se encuentra de la siguiente forma:
» .Las fracciones en el reparto
» .Las fracciones en la medicion
Por lo tanto las actividades fundamentales que se sugieren para introducir el
tema de las fracciones son a través de situaciones de reparto y situaciones de
medicion. Ambas familias de problemas son fuentes generadoras de situaciones
probleméticas que por un lado involucran y dan sentido a esta nocion, y por el otro son

accesibles para los nifios de tercero de primaria.

En el reparto, la necesidad de fraccionar se produce por la condiciéon de repartirlo
todo, sin que sobre nada; y en la medicion se produce cuando la utilidad con la que se
va a medir no "cabe" un nimero exacto de veces en lo que se va a medir; es la
necesidad de cuantificar de manera mas precisa lo que da lugar al fraccionamiento de
la unidad. Al trabajar estas situaciones se pretende que el alumno:

*Aprenda a hacer particiones equitativas y exhaustivas.

*Utilice la particion como herramienta en la resolucion de problemas de reparto y
medicion.

*Compare fracciones sencillas para confirmar la comprension de las mismas.

“El reparto ademas de ser una actividad significativa para el alumno, es un medio a
través del cual empieza a emplear ciertos términos fraccionarios para cuantificar las
partes que le tocaron a cada uno. Por ejemplo: Te toco la mitad de manzana, etc."
(RUIZ, Camacho 1994:32).
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El reparto es una actividad a la que todos accedemos desde temprana edad, los
nifos desde muy pequeios se reparten juguetes, dulces, galletas, refrescos u objetos

semejantes de manera natural y espontanea.

A través de los problemas de reparto se establecen las bases para abordar
algunos aspectos importantes de la nocion de fraccién. Uno de ellos es el desarrollo de
las operaciones mentales que permiten coordinar la equitatividad y exhaustividad en los
repartos. Sin embargo, las particiones iniciales que realizan los nifios no reanen estas

propiedades.

Los problemas de reparto son mas importantes si desde el principio se ven casos
en los que el todo que se reparte, esta formado a veces por un solo elemento yaveces
por varios elementos; al igual que el reparto, en la medicion los nifios siguen un proceso
en el que inicialmente aprenden a fraccionar la unidad de medida en medios, cuartos,

octavos y, posteriormente llegan a fraccionarla en 3,5y 7 partes.

Al principio, para resolver el problema de precision, los nifios tienden a incorporar
unidades de medida mas grandes o mas pequefas. Por ejemplo: “El lapiz mide dos
tiras y tres dedos gordos.” Midiendo longitudes, trazando lineas u objetos a partir de
medidas dadas, comunicandolas verbalmente o por escrito, los alumnos logran hacer
fraccionamientos cada vez mas exactos, al mismo tiempo que la nocién de fraccion se

convierte por ello en una herramienta con significado.

Por otra parte es importante considerar que al empezar a trabajar un tema de
matematicas en general, los contenidos a desarrollar deben estar vinculados con el
lenguaje cotidiano de los alumnos, y de acuerdo al contexto en el que se encuentren los
mismos; con respecto a las fracciones Hans Freudenthal (1994) menciona que “éstas
deben acercarse al alumno mediante un lenguaje que entienda” (Hans Freudenthal
1994).Por lo tanto debe introducirse al estudio de este tema partiendo de los
conocimientos previos del estudiante, asi como el empleo de términos usuales de tal

modo que el alumno vincule este conocimiento con su cotidianidad.
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Sin embargo una de las razones del bajo entendimiento conceptual y la poca
destreza para operar con fracciones, es debido al uso de términos que rara vez o quiza
nunca empleara el alumno en su realidad, esto impide la asimilacion de las mismas

debido a que no hay un referente del concepto intuitivo con lo formal.

Sin embargo, al escuchar las conversaciones de los niflos dentro y fuera de la
clase, se aprecia que utilizan espontaneamente expresiones en las que aparecen las
fracciones. Frecuentemente los alumnos de la escuela primaria utilizan determinadas
fracciones al expresarse verbalmente. Ahora bien, aunque el nifio pueda usar
expresiones tales como; medio dia, eso no significa que piense necesariamente en la

mitad de un dia con relacién a un dia completo.

Lo mismo sucede cuando habla de una botella de medio litro. Quiza la Unica
relacion que pueda establecer con la de un litro es que es mas pequefa. Si el término lo
utiliza para pedir dame la mitad de tu pastel, seguramente el énfasis del significado lo
esté poniendo en que las dos mitades sean exactamente iguales.

En el caso de las fracciones el uso cotidiano se restringe en realidad a muy pocas: un
medio, un tercio, un cuarto y tres cuartos principalmente; dos tercios, un quinto, un
octavo, mucho menos. El campo de aplicacion de cada una de ellas se va reduciendo
considerablemente, salvo un medio que tiene un uso casi universal y aparece
regularmente en todas las situaciones cuantificables, e incluso como una primera

estimacién a una cantidad: media entrada, a mitad del camino etc.

Todo lo expuesto es con la intencion de provocar una reflexion sobre este
problema que enfrentan los alumnos en el aula al solo memorizar y dejar de lado el
razonamiento en la adquisicion de conocimientos nuevos, a esta necesidad para los
docentes se brindan opciones de actualizacion y capacitacion por parte de instituciones
y organismos educativos en su busqueda de actividades que permitan a los alumnos
afianzar y construir nuevos conocimientos, asi mismo como la reflexion de parte del
docente para utilizar estrategias que le permitan mejorar su practica dentro del aula

escolar obteniendo mejores resultados en el desempeiio de sus alumnos.
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Obtener y elevar la calidad del aprendizaje es alejarse de “hacer cualquier cosa”
es elemental que los docentes interesen a los alumnos y estos le hallen significado y
sentido al hacer uso de las fracciones, trabajar con estos nUmeros como un instrumento
es reconocer, plantear y resolver problemas en diversos contextos a partir de su

experiencia.

De manera que la ensefianza de las matematicas siempre ha sido uno de los
grandes retos a resolver del sistema educativo pues la pretensién antes mencionada no
ha podido ser abordada de la mejor manera y que los alumnos en esa diversidad de
problemas los resuelvan de manera creativa; de esto resulta que los niveles de
comprension sean bajos manifestando asi la limitante que tiene el nivel de primaria en
este tema de las matematicas. Y de manera especifica en el caso de las fracciones
siendo este uno de los temas mas complejos dentro de la asignatura de mateméticas

considerado por la reforma integral de educacién basica.

Por lo tanto para mejorar la ensefianza y el aprendizaje dentro del aula, aparte
de realizar todas las actividades con materiales adecuados y pertinentes se tiene que
ensefiar mateméaticas no solo ofreciendo conocimientos nuevos, sino generar el gusto
por las matematicas de tal manera que puedan disfrutarse, debido a esto en su
ensefianza se deben incluir informaciones y aplicaciones utiles e interesantes para los

nifos.

Por otra parte en relacion al proceso de aprendizaje se le concibe mas como un
acto social que individual, tal como se establece en la reforma educativa se plantea
organizar el trabajo de los nifios en equipos 0 parejas, para que busquen
conjuntamente la solucion a los problemas que se les plantean y estén asi en posicion
de expresar frente al grupo, lo que han realizado en su intento de busqueda de la
solucion al problema. Esta expresion de resultados funciona dentro de otro espacio de
socializacion del conocimiento que se define como "confrontacion colectiva” (a nivel de
todo el grupo), en la que los niflos expresan, argumentan y defienden lo que han

averiguado sobre la solucién al problema, a la vez que escuchan, aceptan o refutan las
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maneras de proceder de sus compaferos. Y que de acuerdo a la reforma integral de
educacion basica nos dice que para llegar a la solucibn de cualquier situacion
problematica debe estar construida bajo la percepcidon de que existen diversas
estrategias, en donde el alumno debe emplear los conocimientos previos para definir la
situacién y que el principal reto esta en estructurar algo que ya sabe, sea para

modificarlo, ampliarlo, rechazarlo o volver a aplicarlo en una nueva situacion.

En el caso particular, del tema que nos ocupa en este trabajo; las fracciones, en
el curriculo formal de la escuela primaria, en el primer afio no se aborda este tema, en
segundo afio se establece el planteamiento y resolucién de problemas de reparto de
objetos, es decir, de cantidades enteras.

Para el tercer grado, se abordan los niumeros fraccionarios en los siguientes aspectos:
e Introducciéon de la nocion de fraccion en casos sencillos (por ejemplo, medios,
cuartos y octavos) mediante actividades de reparto y medicién de longitudes.
e Comparacion de fracciones sencillas representadas con material concreto, para
observar la equivalencia entre fracciones.
e Representacion convencional de las fracciones.
¢ Planteamiento y resolucion de problemas que impliqguen suma de fracciones

sencillas, mediante manipulacion de material.

Por lo tanto cuando los nifios comienzan a abordar el estudio sistematico de las
fracciones en la escuela, ya tienen conocimiento de los nimeros naturales lo cual sera
para ellos el punto de apoyo a partir del cual extenderan progresivamente el campo
numeérico pero al mismo tiempo se constituira en el mayor obstaculo frente al desafio de

comprender como funcionan estos nuevos numeros.

Los niflos no logran identificar los numeros decimales y fraccionarios como
diferentes formas de representacion del mismo namero creen que son distintos objetos
de conocimientos, no conocen los diferentes significados de las fracciones, solo tienen

claro el significado parte-todo. El trabajo con fracciones debe iniciarse a partir de los
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usos sociales de las mismas; por ello es muy importante que en todos los grados se

trabajen las fracciones de esta forma se revisaria y resignificaria en grados superiores.

Para que la escuela se acerque a la vida diaria de los nifios, es necesario que las
asignaturas y areas se integren para comprender y dar sentido al mundo que nos
rodea. Sabiendo previamente que en el acto educativo intervienen innumerables
variables, es importante que pensemos en el camino que deberan transitar los nifios
desde la interpretacion en trabajos de situaciones concretas y practicas de fracciones
hacia la operatoria, haciendo unos de ellas en otras de célculo mas abstractas. Ya que
dificilmente se puede alcanzar en los nifios un trabajo con simbologia si no han logrado

construir un esquema conceptual en base a situaciones concretas.

1.3 TEORIA PSICOLOGICA

De acuerdo a Vygotsky los nifios construyen conocimientos matematicos antes de su
ingreso a la escuela, por lo que el aprendizaje escolar nunca parte de cero. Debido a
esto cuando el nifio ingresa al preescolar habra tenido ya la posibilidad de construir
algunos de sus conocimientos matematicos; el hecho de reconocer que el nifio cuenta
con conocimientos previos permite valorar su capacidad real, es decir el nivel alcanzado
gue determina la forma particular que tiene el nifio de conceptualizar los contenidos

matematicos.

En donde la capacidad real hace referencia a las caracteristicas evolutivas de un
determinado nivel alcanzado por el nifio, dichas caracteristicas son de gran importancia
para el aprendizaje matematico dado que permite partir de lo que el nifio sabe para que
posteriormente pueda llevarlo hacia caracteristicas mas evolutivas que puedan ser

definidas de acuerdo a Vigotsky como capacidad potencial.

Por tanto segun Vigotski se deben distinguir dos niveles de desarrollo en el nifio:
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La capacidad real: corresponde a lo que el nifio ha construido como resultado de un
desarrollo y experiencias previas.

La capacidad potencial: es aquello que el nifio es capaz de alcanzar con la ayuda de un
adulto o un nifio mas desarrollado. Por lo tanto la capacidad potencial y zona de
desarrollo proximo hacen referencia a procesos de desarrollo que estan progresando o

aquellos que comenzaran a progresar.

Ya que si bien el aprendizaje no equivale al desarrollo, no obstante el
aprendizaje organizado se convierte en desarrollo mental y pone en marcha una serie
de procesos evolutivos que no podrian darse nunca al margen del aprendizaje, en
donde el aprendizaje no produce desarrollo en cualquier circunstancia, sino sélo en

aguellas en las que el nifio ha alcanzado ya un determinado nivel de desarrollo préximo.

Por lo tanto y de acuerdo a Vigostky el error que més frecuentemente se comete
cuando se analiza la relacion entre aprendizaje y desarrollo consiste en prestar atencion
solo a uno de los niveles de desarrollo que el nifio posee. Es aqui precisamente donde
hay que distinguir entre el nivel de desarrollo actual, que el nifio presenta y el nivel de

desarrollo potencial que el mismo puede alcanzar.

La ensefianza consiste precisamente en aportar asistencia que permita actualizar
los contenidos incluidos en la zona de desarrollo proximo del nifio para llevarle mas alla
de su capacidad real. En este sentido el aprendizaje es susceptible de favorecer el
desarrollo, siempre y cuando se parta de los niveles alcanzados por el nifio. Desde esta
perspectiva Vygotsky sostiene que no hay requisitos necesarios para la maduracion de
determinados logros cognitivos porque hay ciertas cosas que el nifio puede hacer, pero
sin embargo no lo determina todo. Por lo cual no solo el desarrollo puede afectar el
aprendizaje, también el aprendizaje puede afectar el desarrollo; en donde el nifio puede
seguir aprendiendo segun la informacién que se le presente y propiciando el desarrollo.
De esta forma el proceso de ensefianza-aprendizaje sera distinto para cada alumno lo

cual representara un gran reto para el docente.
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Por lo tanto el desarrollo de una conducta ocurre en dos niveles que delimitan la
zona de desarrollo proximo, el nivel méas bajo es el desempefio independiente de lo que
sabe hacer y puede hacer solo. El nivel mas alto es lo maximo que un nifio puede lograr
con ayuda y se denomina de desempefio asistido refiriendose a la ayuda recibida de

otra persona ya sea un adulto o alguien de su misma edad.

Por ello la zona de desarrollo proximo esta en constante cambio conforme el nifio
alcanza niveles superiores de pensamiento y conocimiento. Haciendo notar que las
zonas de desarrollo proximo no son las mismas para todos los nifios algunos
necesitaran mas asistencia que otros y dependiendo de la asignatura o tema que se

trabaje.

Para Vygotsky la zona de desarrollo proximo la define como “la distancia entre el
nivel de desarrollo real del nifio tal y como puede ser determinado a partir de la
resolucién independiente de problemas y el nivel mas elevado de desarrollo potencial
tal y como es determinado por la resolucion de problemas bajo al guia del adulto o en

colaboracion con sus iguales mas capacitados” (Vygotsky 1978: 39).

Vigostky también destacé la importancia del lenguaje en el desarrollo cognitivo
demostrando que si los nifios disponen de palabras y simbolos los nifios son capaces
de construir conceptos mucho mas rapidamente. Creia que el pensamiento y el
lenguaje convergian en conceptos Utiles que ayudan al pensamiento. Observo que el
lenguaje era la principal via de transmision de la cultura y el vehiculo principal del

pensamiento y la autorregulacion voluntaria.

La teoria de Vygotsky se demuestra en aquellas aulas donde se favorece la
interaccion social, donde los profesores hablan con los nifios y utilizan el lenguaje para
expresar aquello que aprenden, donde se anima a los nifios para que se expresen
oralmente y por escrito y en aquellas clases donde se favorece y se valora el didlogo

entre los miembros del grupo.
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En palabras de Vygotsky, el hecho central de su psicologia es el hecho de la
mediacion. El ser humano, en cuanto sujeto que conoce, no tiene acceso directo a los
objetos; el acceso es mediado a través de las herramientas psicologicas, de que
dispone, y el conocimiento se adquiere, se construye, a través de la interaccioén con los
demas, mediada por la cultura, desarrollada histérica y socialmente. Ya que segun
Vygotsky, la cultura es el determinante primario del desarrollo individual. Los seres
humanos somos los Unicos que creamos cultura y es en ella donde nos desarrollamos,
y a través de la cultura, los individuos adquieren el contenido de su pensamiento, el
conocimiento; mas aun, la cultura es la que nos proporciona los medios para adquirir el
conocimiento. La cultura nos dice que pensar y cOmo pensar; nos da el conocimiento y
la forma de construir ese conocimiento, por esta razon, Vygotsky sostiene que el

aprendizaje es mediado.

Para Vygotsky, "el aprendizaje es una forma de apropiacién de la herencia
cultural disponible, no sélo es un proceso individual de asimilacion. La interaccion social
es el origen y el motor del aprendizaje"(VYGOTSKY, 1978: 104).

El aprendizaje por lo tanto depende de la existencia anterior de estructuras mas
complejas en las que se integran los nuevos elementos, pero estas estructuras son
antes sociales que individuales. Vygotsky cree que el aprendizaje mas que un proceso

de asimilacion-acomodacion, es un proceso de apropiacion del saber exterior.

Se puede considerar que Vygotsky a diferencia de otros autores, le da gran
importancia a las relaciones interpersonales y al medio (mediante objetos culturales),

esto le valié para rodearse de un entorno polémico, dada la naturaleza de sus ideas.

Sobre estos principios es que se da el aprendizaje en los individuos desde corta
edad, en las relaciones que éste establece con sus padres, que son las personas mas
cercanas a é€l, por otra parte también estan los compaferos con los que también

interactla
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En definitiva el papel que cumple la cultura en el desarrollo de los seres humanos
es muy importante ya que se desenvuelve dentro de ella. Los seres humanos, al nacer,
poseen funciones mentales elementales que luego sufren cambios debido a las
diferentes culturas, es por ello que; si tenemos dos nifios, uno de occidente y otro de
oriente, nos sera posible observar que presentan distintas formas de aprendizaje que

los llevaran a desarrollar sus funciones mentales superiores.

Al hablar de culturas, por lo tanto, nos estaremos refiriendo a una variedad de
ellas y a diferencias entre ellas por lo que el desarrollo de la inteligencia no sera un
mismo producto en todo sentido.

De lo dicho anteriormente se puede decir que ningun conjunto de capacidades
cognoscitivas es necesariamente mas avanzado que otro; en lugar de ello, representan
formas alternativas de razonamiento o herramientas de adaptacién, que ha
evolucionado debido a que permiten los nifios adaptarse con éxito a los valores y

tradiciones culturales.

Los nifilos pequefios son exploradores curiosos que participan de manera activa
del aprendizaje y descubrimiento de nuevos principios. Sin embargo Vygotsky otorga
menor importancia al descubrimiento autoiniciado debido a que hacia hincapié en la

relevancia de las contribuciones sociales al crecimiento cognoscitivo.

Muchos de los "descubrimientos" importantes que realizan los nifios ocurren
dentro del contexto de dialogos cooperativos, o colaborativos, entre un tutor
experimentado, que modela la actividad y transmite instrucciones verbales, y un
discipulo novato que primero trata de entender la instruccion del autor y con el tiempo

internaliza esta informacion usandola para regular su propio desempefo.

De los elementos tedricos de Vygotsky, pueden deducirse diversas aplicaciones
concretas en la educacién, vamos brevemente algunas de ellas: Puesto que el
conocimiento se construye socialmente, es conveniente que los planes y programas de

estudio estén disefiados de tal manera que incluyan en forma sistematica la interaccion
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social, no sé6lo entre alumnos y profesor, sino entre alumnos y comunidad. Si el
conocimiento es construido a partir de la experiencia, es conveniente introducir en los
procesos educativos el mayor nimero de estas e incluir actividades de laboratorio,
experimentacion y solucion de problemas. Si el aprendizaje o construccion del
conocimiento se da en la interaccion social, la ensefianza, en la medida de lo posible,

debe situarse en un ambiente real, en situaciones significativas.

Las aplicaciones de las ideas de Vygotsky pueden sintetizarse de la siguiente
manera:

a) Andamiaje educativo y aplicaciones
b) La ensefianza reciproca

c¢) Conduccién social del aprendizaje
d) Colaboracién entre compafieros

El entorno sociocultural es muy influyente en el desarrollo cognoscitivo del
hombre desde temprana edad, por lo que una mayor interrelacion social permitira un

mayor perfeccionamiento de procesos mentales.

La zona de desarrollo proximo, que es la posibilidad de aprender con el apoyo de
los demas, es fundamental en los primeros afios del individuo, pero no se agota con la
infancia; siempre hay posibilidades de crear condiciones para ayudar a los alumnos en
su aprendizaje y desarrollo. Dado que en el mundo no existe una sola cultura, y por el
contrario ésta es diversa, sera posible encontrar distintas formas de aprendizaje en los
nifios, y por ende diversa maneras de desarrollar funciones mentales superiores. Las
funciones mentales superiores se manifiestan primero en el plano social v,
posteriormente, en el plano individual. Por lo tanto en el proceso cultural del nifio, toda
funcién se presenta dos veces, primero a nivel social, y luego a nivel individual. El
lenguaje juega un rol importantisimo en el desarrollo cognoscitivo, ya que es el medio
que permite expresar ideas y puede ser un "orientador" en el caso del habla privada

(hablarse a si mismo).
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A todos los maestros que enseflamos matematicas nos preocupa cuando los
nifios no pueden resolver problemas verbales. Utilizamos este tipo de problemas con el
fin de ayudarles a aplicar su conocimiento matematico en situaciones de la vida diaria,
reconociendo que lo mas importante en la ensefianza de las matematicas no es el
manejo de las operaciones basicas sino su utlizacibon en circunstancias
concretas. Estos problemas ejemplifican condiciones de experiencias en las que se
requiere del manejo de los nimeros y de las diversas operaciones. El mundo en que
vivimos esta rodeado de tecnologia y, aunque los procedimientos de los algoritmos se
siguen ensefiando en las instituciones educativas, la ensefianza de las operaciones

deja de ser prioritaria, dando mas Importancia a su aplicacion.

Infortunadamente, ante un problema verbal muchos nifios parecen “adivinar” las
operaciones o los procesos que deben realizar. Ademas, con frecuencia le preguntan a
su maestro qué es lo que deben hacer. En algunos casos utilizan la misma operacion
para todos los problemas. Cuando un nifio hace esto no estd mostrando comprension
de este tipo de texto que requiere de un analisis minucioso para poder tomar una
decision apropiada. Los problemas verbales, por lo tanto, no son sé6lo un asunto de la
clase matematicas sino también de lenguaje porque requiere de la comprension lectora
de un tipo de texto especial que los nifios deben aprender a manejar. De esta manera,
los problemas verbales pertenecen a ambas areas académicas, a las matematicas y al

lenguaje, pues se trata de traducir un enunciado verbal a un lenguaje matematico.

Debemos, por lo tanto, ensefiar a los nifios estrategias de comprension de este
tipo de escritos para que los puedan traducir apropiadamente a un lenguaje matematico
con el fin de darle solucion a los problemas. La atencion se debe enfocar al sentido
general del texto y no solamente a unas palabras clave como lo hacen muchos
maestros puesto que éstas pueden llevar a una respuesta incorrecta. Por ejemplo, si
enseflamos a los nifios que la palabra mas indica que hay que sumar, un problema
como el siguiente, “Pedro tiene 5 canicas mas que Juan. Pedro tiene 8 canicas.

¢, Cuantas canicas tiene Juan?” llevaria a responder que Juan tiene 13 canicas cuando
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en realidad tiene 3. Este mismo tipo de situacion puede llevar a soluciones erréneas
con otras palabras como menos, total, sobra, falta, cada uno, etc.

El objetivo del presente escrito es presentar los fundamentos teoricos de la
psicologia historico-cultural de Vygotsky y sus seguidores que subyacen al
planteamiento de una estrategia de ensefianza para la solucibn de problemas

matematicos.

La psicologia Histérico-Cultural de Vygotsky y sus seguidores postula que el
desarrollo psiquico es el resultado de la asimilacion de la experiencia social a partir de
la practica individual. El nifio, a medida que crece y aprende, asimila la experiencia de
la humanidad elaborada a lo largo de su historia. Esta asimilacion la realiza en la
interaccién con el adulto, quien se la transmite al nifio principalmente a través de la
enseflanza. Desde esta mirada las capacidades de los nifios, incluyendo las
habilidades matematicas, no son innatas sino que se forman durante el desarrollo y el
proceso de aprendizaje; por lo tanto, todo nifio con un cerebro sano tiene potencialidad
para aprender lo que se le ensefia en la escuela. Esta perspectiva le concede al
maestro un papel fundamental en el desarrollo del nifio; es él quien lo orienta y por lo
tanto se convierte en elemento clave tanto en el aprendizaje como en el desarrollo
psiquico del nifio. Para lograr esto debe poder identificar las condiciones que
garanticen la formacién de las capacidades cognoscitivas de sus alumnos con el fin de
proponer acciones pedagdgicas apropiadas. Esto, sin embargo, no excluye el papel del
alumno, quien es considerado sujeto activo de su aprendizaje a medida que interioriza

lo que se le ensefia.

Para Vygotsky, la evolucion en el pensamiento de un individuo sélo puede ocurrir
en un contexto social, histérico y cultural. El aprendiz desarrolla su pensamiento a
través de la internalizacién de los instrumentos y signos culturales, que sélo se da
mediante la interaccidon con otras personas, captando un significado social, que luego
compartira ese significado mediante interaccion social. El contexto social influye en el
aprendizaje mas que las actitudes y las creencias; el contexto social forma parte del

proceso de desarrollo, y en tanto, moldea los procesos cognitivos.
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Entendemos por contexto social el entorno integral, todo lo que haya sido
afectado directa o indirectamente por la cultura, en medio del ambiente del nifio. Cabe
mencionar los tres niveles del contexto social, el nivel interactivo inmediato, los
individuos con quienes el nifio interactta en ese momento, el nivel estructural,
constituido por las estructuras sociales, tales como la familia y la escuela, y finalmente,
el nivel cultural o social general, conformado por elementos de la sociedad en general,
como el lenguaje, el sistema numérico y el uso de la ciencia y la tecnologia. Todas las
estructuras sociales influyen en los procesos cognitivos del nifio. Algunos
investigadores han descubierto que los niflos criados en internados no tienen el mismo
nivel de desarrollo para hacer planes y para autorregularse que los nifios criados en

familia, he aqui lo relevante que es el contexto social en el desarrollo del nifio.

El contexto social debe ser considerado en diversos niveles:

1.- El nivel interactivo inmediato, constituido por el (los) individuos con quien (es) el

nifo interactla en esos momentos.

2.-El nivel estructural, constituido por las estructuras sociales que influyen en el nifio,

tales como la familia y la escuela.

3.- El nivel cultural o social general, constituido por la sociedad en general, como el

lenguaje, el sistema numérico y la tecnologia.

Vygotsky introdujo la nocion de zona de desarrollo proximo en un intento de
resolver los problemas practicos de la psicologia de la educacion: la evaluacion de las
capacidades intelectuales de los nifios y la evaluacién de las practicas de instruccion.

La zona de desarrollo préximo proporciona a psicologos y docentes un
instrumento mediante el cual pueden comprender el curso interno del desarrollo porque
utilizando este método podemos tomar en consideracion no solo los ciclos y procesos
de maduracion que ya se han completado, sino aquellos que se hallan en estado de

formacion, que estan comenzando a madurar y a desarrollarse.

Por lo tanto el desarrollo cognitivo esta ligado a la interaccion entre las personas,

ademas propone al lenguaje como herramienta mediadora del desarrollo, el cual se
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origina a partir de las relaciones sociales y cultuales, lo cual depende mucho del
contexto en donde en algunas culturas los nifios pueden aprender a contar por medio
de una computadora, y en otras por medio de un abaco. Ademas al utilizar la zona de
desarrollo proximo la ensefianza del alumno debe ser asistida por el instructor en un
principio y con las practicas continuas del alumno, y el profesor reduce la asistencia y
las explicaciones hasta que éste pueda trabajar de manera independiente. Debe existir
una motivacion para el trabajo colaborativo en donde tanto niflos como adultos
participen y se involucren en actividades colaborativas; construyendo comunidades de

aprendizaje en lugar de que los alumnos trabajen solos.

1.4 TEORIA PEDAGOGICA

Este proyecto ha surgido ante el problema presentado en el ejercicio de las practicas
tradicionales, memoristicas y mecéanicas en la ensefianza de las matematicas, de
manera especifica con respecto al tema de las fracciones. Lo que trae como
consecuencia, una deficiencia en la aplicacion, identificacion, y resolucion de problemas
de dicho tema. Debido a que se lleva al nifio a una realidad abstracta, constituida por

una coleccion de reglas ininteligibles.

Pedagdgicamente este proyecto se sustenta en la concepcién constructivista de
Cesar Coll y Ausubel, en donde la concepcidén constructivista del aprendizaje y de la
ensefianza parte del hecho obvio de que la escuela hace accesible a sus alumnos
aspectos de la cultura que son fundamentales para su desarrollo personal y no sélo en
el ambito cognitivo. Para Ausubel en este proceso, no sélo modificamos lo que ya
poseiamos, sino que también interpretamos lo nuevo de forma peculiar, de manera que
podamos integrarlo y hacerlo nuestro; cuando se presenta este proceso entonces
decimos que se esta aprendiendo significativamente, construyendo un significado

propio y personal para un objeto de conocimiento que objetivamente existe.

Desde la perspectiva del constructivismo éste nos ayuda a entender que es lo

gque sucede en el interior del sujeto cuando trata de formar nuevos conocimientos, por
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ello puede ser una teoria Util para explicar los efectos que tienen las practicas
educativas; considerando que de no retomarse el constructivismo la actividad educativa
consistiria en transmitir los conocimientos al alumno, que los aprenderia y quedaria

marcado por ellos.

Segun el constructivismo, el sujeto tiene que construir tanto sus conocimientos y
sus ideas sobre el mundo, como sus propios instrumentos para conocer, esto es posible
porque a lo largo de su desarrollo va pasando por una serie de estadios que en
definitiva, son distintas formas de interaccionar con la realidad. Es una posicion que se
sitla entre el innatismo y el empirismo pero que constituye una concepcién original que
supone una explicacion diferente de como se construye el conocimiento. En donde se
dice que el ser humano posee la capacidad de recoger informacién del medio,

procesarla y a partir de ella tomar decisiones en funcién de la situacion.

El sujeto construye su conocimiento a partir de los esquemas o representaciones
mentales que ha adquirido a través de las experiencias pasadas con objetos,
situaciones, acciones, secuencias y conceptos que provienen del medio que lo rodea.
Dichos esquemas le permiten utilizar el conocimiento adquirido e interpretar nuevos

datos, percepciones, conceptos y hechos (Sierra 'y Carretero, 1999: 48).

El constructivismo se refiere a que el aprendiz debe crear su conocimiento
tomando los conocimientos previos como base para la atribucion de significados y de
esta forma, el aprendizaje se almacenara en la memoria. El aprendizaje segun el
constructivismo, es un proceso que se presenta cuando somos capaces de elaborar
una representacion personal sobre un objeto de la realidad o contenido que
pretendemos aprender (COLL, 1990:17).

Por otra parte Sanchez y Ortega ( 2001) dicen que el constructivismo constituye
una pluralidad de tendencias psicolégicas ya que convergen distintas versiones de esta
perspectiva, versiones que tienen en comun el estudio de la actividad mental

constructiva de los seres humanos, pero que difieren por el énfasis que ponen en
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aspectos psicologicos a nivel individual o bien sociocultural y linguistico como factores
determinantes de la actividad mental de los sujetos cuando construyen conocimiento y

aprenden; es precisamente esta convergencia la que caracteriza al constructivismo.

Las versiones modernas enfatizan en el ambito interno y mental de los sujetos,
mientras que las versiones posmodernas enfatizan en la interaccion social, las préacticas
o el uso del lenguaje. Las dos anteriores coinciden en que el sujeto que aprende es
activo y construye el conocimiento en funcion de la actividad mental constructiva que
genera, hay que tener en cuenta que la construccion del conocimiento va a depender
del conocimiento previo o las estructuras cognoscitivas con las que cuenta el sujeto, ya
qgue es uno de los principales factores para el aprendizaje significativo, pero también
debemos tomar en cuenta que el aprendizaje dentro del aula no solo es individual sino
que debe haber relaciones sociales, participacion grupal y comunicacion interpersonal
ya que con base en ésta, es como se van a crear significados y por tanto se va a
generar un aprendizaje; consecuentemente la ensefianza es concebida como la ayuda

gue el docente realiza a ese proceso de construccion.

Sanchez (2005) menciona que para comprender el proceso de ensefianza-
aprendizaje hay que situar dicho proceso en el contexto institucional, por lo que sera
necesario identificar los tres agentes basicos del proceso educativo del aula: el alumno,
gue es el que construye el conocimiento; el profesor, que ensefia ayudando al alumno
en su construccién y el conocimiento o contenidos especificos sobre el que se
construye organizado mediante el curriculo. Los tres forman un tridngulo interactivo que
configura el proceso de ensefianza escolar; en el que los alumnos durante las
actividades de aprendizaje construyen el significado y reestructuran sus conocimientos
en actividades conjuntas; por su parte el profesor ayuda o influye en ese proceso
mediante las actividades didacticas y las oportunidades de participacion, lo que el
alumno aprende y el profesor ayuda a construir, es el contenido del curriculum en las

diferentes areas.
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Los componentes del proceso educativo escolar se configuran en funcién de la
interaccibn que existe entre alumnos, profesor y contenidos; estos no pueden
desligarse unos de los otros, ya que el alumno va a construir significado y reestructurar
sus conocimientos en actividades conjuntas con el profesor, que es el que ayuda a
adquirir los conocimientos especificos del curriculo. Con la participacién de estos tres
componentes serd mas facil contextualizar las practicas educativas a nivel sociocultural

e instruccional, asi como el proceso interactivo en el aula para construir significados.

De esta manera Coll dice que la concepcidén constructivista se caracteriza por
situar la actividad mental constructiva del alumno, en la base de los procesos de
desarrollo personal que trata de promover la educacion escolar mediante la realizacion
de aprendizajes significativos, el alumno construye, modifica, diversifica y coordina sus
esquemas de conocimiento, estableciendo de este modo redes de significados que
enriquecen su conocimiento del mundo fisico y social y potenciar su crecimiento

personal.

Por tanto, en todo proceso de aprendizaje, es necesario tener en cuenta tanto los
contenidos que se le proporcionan al alumno desde fuera, como la asimilacién que él
debe realizar acerca de dichos contenidos, adaptandolos asi a sus propias estructuras

cognitivas y conectandolos con sus esquemas y conocimientos previos.

De acuerdo a Fernandez, Llopis y Pablo (1999), no se trata sé6lo de poner énfasis
en la evoluciéon psicolégica del nifio, ni en limitarse a transmitir unos contenidos
determinados, sino que hay que promover una construccion de los propios
conocimientos a partir de las experiencias previas y del desarrollo evolutivo del alumno
en conjunto de intervenciones que provengan de un entorno educativo, para que de

esta manera los nifios puedan alcanzar un aprendizaje significativo y funcional.

Wray y Lewis (2000) dicen que se ha demostrado que para que se produzca
cualquier tipo de aprendizaje real, debemos partir de los conocimientos que ya tenemos

sobre el tema, es decir; cuanto mas sabemos de él, mas probable es que aprendamos
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cualquier porcion de conocimientos, ya que si el aprendizaje no establece alguna

relacion con nuestros conocimientos previos va a ser un aprendizaje memoristico que

se va a olvidar de inmediato por mas esfuerzos que se hagan por recordarlo.

Esta idea constructivista del aprendizaje pone mucho énfasis en cdmo se

estructuran los conocimientos previos en la mente del que aprende y en como se

activan durante el aprendizaje, por ello hablaremos de algunos principios claros de

ensefianza como son:

1)

2)

3)

4)

La interaccion del conocimiento previo con uno nuevo. Para que se produzca
cualquier tipo de aprendizaje es necesario partir de los conocimientos previos

gue ya se tienen sobre el tema.

El aprendizaje es un proceso social, ya que el aprendizaje como proceso social
se va a dar en los alumnos de manera mas significativa, puesto en colaboracion
con los demas se establecera una conciencia repartida, al trabajar con los demas
van a elaborar un conocimiento de un grado superior al que puede construir cada

una de las personas que integran el grupo por separado...

El aprendizaje es un proceso situado en un contexto. Es necesario que el
aprendizaje se lleve a cabo en contextos reales, esto es con la finalidad de que
los alumnos logren un aprendizaje significativo sobre todo en matematicas que
generalmente dentro del aula se plantean las operaciones de una forma

abstracta sin tomar en cuenta el contexto.

El aprendizaje es un proceso meta cognitivo. Por ello es necesario fomentar el
aprendizaje tanto individual como cooperativo para que el alumno confronte lo
que sabe y lo que no sabe, para que sea consciente de su propia reflexion y
aprendizaje. Para conseguirlo se puede fomentar la participacion en voz alta al

realizar determinados ejercicios cognitivos.
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Otro de los puntos importantes es la definicion de aprendizaje: el cual se concibe como
una integracion, modificacion, establecimiento de relaciones y coordinacion entre
esquemas de conocimiento que ya se poseen, para establecer nuevas relaciones. Esta
construccion la realiza el alumno pero necesita un elemento externo, el profesor:
orientador y promotor de la construccion, mediador entre el nifio y la cultura. En

resumen:

Aportacion activa y global del alumno + guia por parte del profesor.

De acuerdo a Cesar Coll (1990) en el aprendizaje intervienen factores de tipo afectivo y
relacional, dado que las situaciones de ensefianza no se reducen Unicamente a la
construccion de significados a partir de unos contenidos concretos, sino que también
juegan su papel, como deciamos, los conceptos emocionales y relacionales. También
menciona que el papel del profesor dentro de esta linea pedagdgica es el de
dinamizador y organizador de la ensefianza para favorecer la construccion de los
esquemas de conocimientos del alumno, entonces el papel del docente es servir de
mediador, coordinador y ejecutivo, y de esta manera se alienta a los alumnos a aceptar

mayor responsabilidad para su propio aprendizaje.

La ensefianza constructivista es un modelo que enfatiza que los aprendices necesitan
estar activamente implicados, para reflexionar sobre su propio aprendizaje, realizar

inferencias y experimentar el conflicto cognitivo.

El rol del alumno constructivista consiste en que el alumno recibiendo la orientacion del
maestro, construye o forma su propio conocimiento, es decir el alumno aprende a
aprender, por su parte el rol del maestro constructivista consiste en ser guia y

orientador para que el alumno construya su propio conocimiento.
Por lo tanto la concepcion constructivista del aprendizaje asume que los alumnos
aprenden y se desarrollan en la medida en que pueden construir significados que estén

de acuerdo con los contenidos que figuran en los curriculos escolares. Esta
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construccion implica por un lado un aporte activo y global por parte del alumno y por
otro un guia por parte del profesor que actlia de mediador entre el nifio y la cultura.

Se asume una postura constructivista entendida en principio como una actitud positiva
hacia el sujeto que aprende, se valora la actividad del sujeto cognoscente en el proceso
de conocimiento, se entiende que el aprendiz reorganiza sus instrumentos de
conocimiento segun los efectos de su accidon sobre aquel y que el sujeto y lo real se
entrelazan: el sujeto transforma lo real al actuar sobre ello estructurandolo a la vez que

se organiza a si mismo.

De acuerdo a GOmez, (1991)hace referencia a la ensefianza de las matematicas,
significa brindar situaciones en las que los nifios utilicen los conocimientos que ya
tienen para resolver ciertos problemas, a fin de que a partir de las situaciones iniciales
comparen sus resultados y sus formas de solucion para hacerlas evolucionar hacia los

procedimientos propios de las matematicas.

Se trata de propiciar experiencias para que los alumnos se interesen y encuentren
significado y funcionalidad en el conocimiento matematico que lo valoren y hagan de él
un instrumento que les ayude a reconocer, plantear y resolver problemas en diversos

contextos de su interés.

Debido a que la ensefianza de las matematicas plantea estudiar en las aulas una
matematica que permita a los alumnos construir conocimientos a través de la resolucion
de situaciones problematicas que despierten su interés y su deseo de busqueda de

soluciones.

El papel del maestro es fundamental para que el alumno logre desarrollar
habilidades para estimar, medir, comunicar (de manera oral y escrita), operar
(mentalmente y con los algoritmos usuales), para hacer inferencias y generalizaciones,
asimismo disfrute al hacer matematicas desarrollando su creatividad e imaginacion. Lo

anterior viene apoyar las teorias anteriores sobre la adquisicion del conocimiento
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matematico, lo que cataloga a las matematicas como una de las principales

asignaturas, junto con la de espafiol, del plan de estudios actual.

De acuerdo al programa de mateméticas se considera que los problemas a los
gue se debe recurrir en la ensefianza deben ser problemas de la vida real, para captar
el interés de los nifios; sin embargo no solo los problemas de la vida real suelen
interesarlos, también las situaciones alejadas de la realidad pueden ser interesantes
para ellos. La condicion que deben tener las situaciones para lograr centrar el interés
del nifio, es que signifique un reto para él y que este reto lo pueda enfrentar de alguna
manera aunque ésta no sea la forma convencional, es decir con la operacion con que

se suelen resolver los problemas en la escuela.

Para realizar la actividad de revision del trabajo se propone que el maestro
organice una confrontacion colectiva, con el fin de lograr que esta sea mas provechosa,
el maestro procura que los equipos que pasan a mostrar sus resultados tengan repartos
distintos, y de preferencia que haya algunos con errores representativos. Por tanto el
papel del maestro en este tipo de actividades no se reduce a dar informacién simple y
llanamente, también organiza las actividades a través de las cuales los nifios van a
aprender, coordina las discusiones en las que los propios alumnos son los que van
marcando sus avances Yy los siguientes objetivos por alcanzar, plantea nuevas

preguntas para que ellos mismos logren ver sus errores 0 modifiquen sus estrategias.

En cuanto a la evaluacion, el constructivismo considera que es un proceso
mediante el cual se realizan las verificaciones o mediciones de los procesos por medio
de los cuales te das cuenta de los avances logrados y esto te permite reformar los
procesos o metodologias o cambiarlas o seguir adelante si la evaluacion es aceptable
(COLL,1990:77)

En cuanto a la evaluacion se valora mas el proceso que el producto, es decir se

considera mas importante la forma en que el alumno va construyendo el conocimiento,
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los recursos y procedimientos que utiliza para obtenerlo que el producto final de dicho

conocimiento.

En definitiva, todo aprendizaje constructivo supone una construccién que se
realiza a través de un proceso mental que conlleva a la adquisicion de un conocimiento
nuevo. Pero en este proceso no es solo el nuevo conocimiento que se ha adquirido,
sino, sobre todo la posibilidad de construirlo y adquirir una nueva competencia que le

permitira generalizar, es decir, aplicar lo ya conocido a una situacién nueva.

De acuerdo a lo mencionado anteriormente se hace referencia que en la
ensefianza de la asighatura de matematicas se maneja el constructivismo tomando en
consideracion las caracteristicas de éste, en relacion con las que menciona el programa
de mateméticas dentro de la reforma integral de educacion bésica ya que de igual
forma cualquier tema parte de los conocimientos previos que los alumnos tienen de
acuerdo con sus propias experiencias dentro de su vida diaria, ademas se busca que el
alumno tenga un papel activo dentro del aula escolar, y que el docente participe como
guia o mediador entre el alumnos y los contenidos que esta por adquirir dentro de la

escuela.

Para que el aprendizaje sea significativo son necesarias al menos dos
condiciones. En primer lugar, el material de aprendizaje debe poseer un significado en
si mismo, es decir, sus diversas partes deben estar relacionadas con cierta l6gica; en
segundo lugar que el material resulte potencialmente significativo para el alumno, es
decir, que éste posea en su estructura de conocimiento ideas inclusoras con las que

pueda relacionarse el material.

Para lograr el aprendizaje de un nuevo concepto, de acuerdo a Ausubel, es
necesario tender un puente cognitivo entre ese nuevo concepto y alguna idea de
caracter mas general ya presente en la mente del alumno. Este puente cognitivo recibe

el nombre de organizador previo y consistiria en una o varias ideas generales que se
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presentan antes que los materiales de aprendizaje propiamente dichos con el fin de

facilitar su asimilacion.

El ser humano tiene la disposicién de aprender de verdad solo aquello a lo que le
encuentra sentido o l6gica. El ser humano tiende a rechazar aquello a lo que no le
encuentra sentido, el Unico auténtico aprendizaje es el aprendizaje significativo, el
aprendizaje con sentido. Cualquier otro aprendizaje sera puramente mecanico,
memoristico, coyuntural: aprendizaje para aprobar un examen, para ganar la materia,
etc. El aprendizaje significativo es un aprendizaje relacional. El sentido lo da la relacion
del nuevo conocimiento con: conocimientos anteriores, con situaciones cotidianas, con

la propia experiencia, con situaciones reales, etc.

El aprendizaje significativo es el proceso por el cual un individuo elabora e
internaliza conocimientos, haciendo referencia no solo a conocimientos sino también a
habilidades, destrezas, etc., en base a experiencias anteriores relacionadas con sus
propios intereses y necesidades. Para lograr la participacion del alumno, el docente
debe crear estrategias que permitan que el alumno se halle dispuesto y motivado para
aprender. Gracias a la motivacién que pueda alcanzar el maestro el alumno almacenara

el conocimiento y lo hallara significativo o sea importante y relevante.

Por lo tanto la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, plantea que el
aprendizaje es significativo cuando un nuevo conocimiento se incorpora a las

estructuras de conocimientos existentes o que posee el individuo.

Las caracteristicas mas importantes del aprendizaje significativo es que produce
una interaccion entre los conocimientos mas relevantes de la estructura cognitiva y las
nuevas informaciones, de tal forma que éstas adquieran significado y son integradas a
la estructura cognitiva de manera no arbitraria y sustancial, favoreciendo al
diferenciacion, evolucion y estabilidad de los conocimientos pre-existentes y en

consecuencia de toda la estructura cognitiva.
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Para Ausubel, aprender es sin6nimo de comprender e implica una vision del
aprendizaje basada en los procesos internos del alumno y no solo en sus respuestas
externas. Con la intencion de promover la asimilacion de los saberes, el profesor utiliza
organizadores previos que favorezcan la creacion de relaciones adecuadas entre los
conocimientos previos y los nuevos. Los organizadores tienen la finalidad de facilitar la
ensefianza receptivo significativa, con lo cual, seria posible considerar que la

exposicion organizada de los contenidos, propicia una mejor comprension.

En sintesis, la teoria del aprendizaje significativo supone poner de relieve el
proceso de construccion de significados como elemento central de la ensefianza. Entre
las condiciones o requisitos para que se produzca el aprendizaje significativo, debe

destacarse:

1.-Significatividad logica: se refiere a la estructura interna del contenido y al material
que presenta el maestro el cual debe estar organizado, para que se de una

construccion del conocimiento.

2.-Significatividad psicologica: se refiere a que puedan establecerse relaciones no
arbitrarias entre los conocimientos previos y los nuevos. Es relativo al individuo que

aprende y depende de sus representaciones anteriores.

3.-Motivacion: Debe existir ademas una disposicion subjetiva para el aprendizaje por
parte del estudiante. Existen tres tipos de necesidades: poder, afiliacion y logro. La
intensidad de cada una de ellas, varia de acuerdo a las personas y genera diversos

estados motivacionales que deben ser tomados en cuenta.
De acuerdo a Ausubel las ventajas del aprendizaje significativo son las siguientes:

*Produce una retencion mas duradera de la informacion.
*Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los anteriores.

*La nueva informacion al ser relacionada con la anterior, es guardada en la memoria a
largo plazo.
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*Es activo, pues depende de la asimilacion de las actividades de aprendizaje por parte
del alumno.

*Es personal, ya que la significacion de aprendizaje depende los recursos cognitivos del
estudiante.

Para ello es preciso que desde las aulas se desarrolle la independencia
cognoscitiva, la avidez por el saber, el protagonismo estudiantil, de manera que no haya
miedo en resolver cualquier situacion por dificil que esta parezca. Por tanto, el
compromiso de la institucion educativa es formar un hombre digno de confianza,
creativo, motivado, fuerte y constructivo, capaz de desarrollar el potencial que tiene
dentro de si y que sélo él es capaz de desarrollar y de incrementar, bajo la direccién del

docente.

Por lo tanto esta teoria del aprendizaje significativo de Ausubel muestra de
manera concreta la forma en que se debe impartir la materia de matematicas y
especialmente en las fracciones tema de este proyecto de accién docente donde
precisamente se pretende desarrollar un aprendizaje significativo en los alumnos de
tercer grado de la escuela Emiliano Zapata de El Limén Totalco, municipio de Perote,
Ver., a través del juego didactico.
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CAPITULO Il
LA ALTERNATIVA



2.1 TEORIA DE LA ALTERNATIVA

Tomando en consideracion que la alternativa es la eleccion entre dos o varias opciones
o soluciones posibles, y haciendo referencia especificamente de la alternativa dentro
del aspecto escolar ésta debe de cumplir con los propdsitos de la educacién basica, asi
como facilitar al nifio el desarrollo de las competencias marcadas dentro de la reforma
integral de educacion basica y de acuerdo a cada asignatura en donde él tiene que
integrar conocimientos, habilidades, destrezas, valores y actitudes para lograr la
formacién de ciudadanos competentes para la vida. En donde los alumnos deberan de
ser capaces de adquirir conocimientos y poder demostrarlos a partir de aprender cosas

y de aprender también las habilidades basicas para aplicarlas.

Las matematicas dotan a los individuos de un conjunto de instrumentos que
potencian y enriguecen sus estructuras mentales, y los posibilitan para explorar y actuar
en la realidad. Los juegos ensefian a los escolares a dar los primeros pasos en el
desarrollo de técnicas intelectuales, potencian el pensamiento légico, desarrollan
hébitos de razonamiento, enseflan a pensar con espiritu critico; los juegos, por la
actividad mental que generan, son un buen punto de partida para la ensefianza de la
matematica, y crean la base para una posterior formalizacion del pensamiento
matematico. El juego y la belleza estan en el origen de una gran parte de la
matematica, debido a su caracter motivador, es uno de los recursos didacticos mas
interesantes que puede romper la aversién que los alumnos tienen hacia la matematica.
El mejor método para mantener despierto a un estudiante es seguramente proponerle
un juego matematico intrigante, un pasatiempo, un truco magico, una chanza, una
paradoja, un modelo, un trabalenguas o cualquiera de esas cosas que los profesores

aburridos suelen rehuir porque piensan que son frivolidades.

Debido a que el problema principal que se observa dentro del aula escolar del
grupo de tercer grado de primaria de la escuela Emiliano Zapata de la localidad de El
Limon Totalco en cuanto a la ensefianza de las fracciones es que en la mayoria de los

casos el docente no busca las suficientes alternativas o estrategias para lograr en los



nifos un aprendizaje significativo de las mismas, sino que al contrario esta se presenta
a traves del desarrollo de una ensefianza tradicional con lo que Unicamente logra que al
nifio le resulte tedioso y aburrido el tema de fracciones y al mismo tiempo no llegar a la
comprension, ni razonamiento de lo que en realidad estas representan ni de la

aplicacion que tienen dentro de la vida cotidiana.

Como podra verse las nuevas tendencias y opciones educativas pasan por
reconocer también opciones nuevas de trabajo escolar. La formacion por competencias
tiene su origen en las aportaciones del mundo del trabajo y ha llegado a la educacién
debido a la deteccion de la incapacidad de muchos estudiantes y profesionistas de no
saber qué hacer con los conocimientos adquiridos. Pensar en la aplicacion o
demostracion de lo que se sabe en escenarios reales de trabajo e incluso en poder
trasladar las habilidades basicas adquiridas o desarrolladas a otros escenarios
laborales es gran parte lo que se conoce como formacion por competencias

profesionales.

Por lo tanto la alternativa que se propone en este proyecto de accién docente
como posible soluciéon a la falta de aprendizaje significativo de las fracciones en
alumnos de tercer grado de primaria es la utilizacion del juego didactico de manera
especifica se esta utilizando aqui como material las plantillas de fracciones, juegos de
carta como la loteria, asi mismo el uso de otros materiales concretos que los alumnos

puedan manipular.

Definiendo a las plantilas como las superficies de cuadrados, circulos,
rectangulos, etc., divididas en partes iguales y encajables Es necesario disponer de
distintas particiones de la misma figura. Por ejemplo, un juego de circulos iguales
partidos en mitades, tercios, cuartos, sextos, octavos y doceavos. Resulta mas facil si

cada particion es de un color distinto, ya que ello permite identificarlas con facilidad.

En donde los numeros fraccionarios, es otro de los temas clave en el ciclo de

tercero de primaria y uno de los que precisa mas de la atencion por parte del docente
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ya que como lo menciona la reforma integral de educacion bésica este representa
dentro de las matematicas uno de los contenidos del programa mas complejos. Por lo
que se requiere de la representacion y la manipulacion; no hay que olvida que la
fraccion expresa siempre una relacion, razon por la que resulta mas dificil tener una
imagen mental de ella. Manipular material variado que represente la relaciéon entre las
partes y el nUmero de ellas, ya sean plantillas, conjuntos, recortes de papel, etc., y
buscar semejanzas entre expresiones fraccionarias distintas, es absolutamente

necesario para comprender estos numeros y poder operar con ellos.

El juego, como método de ensefianza, es muy antiguo, ya que en la comunidad
primitiva era utilizado de manera empirica en el desarrollo de habilidades en los nifios y
jovenes que aprendian de los mayores la forma de cazar, pescar, cultivar, y otras

actividades que se trasmitian de generacién en generacion.

A finales del siglo XX se inician los trabajos de investigacion psicoldgica por parte
de K. Groos, quien define una de las tantas teorias acerca del juego, denominada teoria
del Juego, en la cual caracteriza al juego como un adiestramiento anticipado para
futuras capacidades serias.

A partir de los estudios efectuados por filésofos, psicélogos y pedagogos, han
surgido diferentes teorias que han tratado de dar diversas definiciones acerca del juego.
Existen diferentes tipos de juegos: juegos de reglas, juegos constructivos, juegos de
dramatizacién, juegos de creacion, juegos de roles, juegos de simulacion, y juegos
didacticos. Los juegos infantiles son los antecesores de los juegos didacticos y

surgieron antes que la propia ciencia pedagdgica.

La enseflanza de las matematicas basada en la resoluciéon de problemas se
apoya en la idea de que los nifios tienen ademas de los conocimientos aprendidos en la
escuela, conocimientos adquiridos en la calle, en la casa, en los juegos, que les permite
solucionar problemas diversos. Al resolver las situaciones que el maestro les presenta,

los nifios utilizan como punto de partida los conocimientos y concepciones construidos
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previamente. Por ello, la ensefianza de las mateméticas se entiende como la promocion
de la evolucion y enriquecimiento de las concepciones iniciales del alumno, mediante la
presentacion de situaciones que lo llevan abandonar, modificar o enriquecer dichas
concepciones, y acercarse paulatinamente al lenguaje y los procedimientos propios de

las matematicas.

El juego infantil puede ser realizado con un juguete que es el objeto que tiene el
fin de entretener o divertir, al mismo tiempo que ayuda a la recreacion y aprendizaje de
los nifios. El principal objetivo de jugar es la diversion, la convivencia y el aprendizaje.
La didactica es una disciplina pedagdgica que se centra en el estudio de procesos de
ensefianza- aprendizaje, que precisa la formacion y el desarrollo instructivo - formativo
de los estudiantes. Se puede entender como una técnica o ciencia aplicada y como
teoria o ciencia béasica de la instruccién, educacién o formacion. En esta disciplina se
aplica la formacion de los alumnos para su aprendizaje apoyada de técnicas vy
actividades que fomenten la reflexion en los alumnos. Ahora bien, habiendo definido los
conceptos de juego y didactica; podemos decir que el juego didactico es una técnica de
la enseflanza que pretende desarrollar en los estudiantes métodos de direccion y
conducta correcta, estimulando asi la disciplina, no solo propicia la adquisicion de
conocimientos (LOPEZ, 2008:14-19).

El juego didactico es una estrategia que se puede utilizar en cualquier nivel o
modalidad del educativo pero por lo general el docente lo utiliza muy poco porque
desconoce sus mudltiples ventajas. El juego que posee un objetivo educativo, se
estructura como un juego reglado que incluye momentos de accion pre-reflexiva y de
simbolizacién o apropiacién abstracta-l6gica de lo vivido para el logro de objetivos de
ensefianza curriculares, cuyo objetivo ultimo es la apropiacion por parte del jugador, de
los contenidos fomentando el desarrollo de la creatividad. El uso de esta estrategia
persigue una cantidad de objetivos que estan dirigidos hacia la ejercitacion de
habilidades en determinada area. Es por ello que es importante conocer las destrezas
gue se pueden desarrollar a través del juego, en cada una de las areas de desarrollo

del educando como: la fisico-biologica; socio-emocional, cognitivo-verbal y la dimension
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académica. Asi como también es de suma importancia conocer las caracteristicas que
debe tener un juego para que sea didactico y manejar su clasificacion para saber cual
utilizar y cual seria el mas adecuado para un determinado grupo de educandos. Una
vez conocida la naturaleza del juego y sus elementos es donde el docente se pregunta
como elaborar un juego, con qué objetivo crearlo y cuéles son los pasos para realizarlo,
es alli cuando comienza a preguntarse cuales son los materiales mas adecuados para

su realizacion y comienzan sus interrogantes.

El proposito de generar estas inquietudes gira en torno a la importancia que
conlleva utilizar dicha estrategia dentro del aula y que de alguna manera sencilla se
puede crear sin la necesidad de manejar el tema a profundidad, ademas de que a partir
de algunas soluciones préacticas se puede realizar esta tarea de forma agradable y
comoda tanto para el docente como para los alumnos. Todo ello con el fin de generar

un aprendizaje significativo a través de la diversion.

Los Juegos Didacticos permiten el perfeccionamiento de las capacidades de los
estudiantes en la toma de decisiones, el desarrollo de la capacidad de analisis en
periodos breves de tiempo y en condiciones cambiantes, a los efectos de fomentar los
hébitos y habilidades para la evaluacion de la informacion y la toma de decisiones

colectivas.

De acuerdo a Sanuy...“la palabra juego, proviene del término inglés game” que
viene de la raiz indo-europea “ghem” que significa saltar de alegria, en el mismo se
debe brindar la oportunidad de divertirse y disfrutar al mismo tiempo en que se
desarrollan muchas habilidades”(Sanuy 1998p.13). Para autores como Montessori,
menciona que “el juego se define como una actividad ludica organizada para alcanzar

fines especificos” (Newson 2004: 26).

La relacion entre juego y aprendizaje es natural; los verbos “jugar” y “aprender”

coinciden, ambos vocablos consisten en superar obstaculos, encontrar el camino,
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entrenarse, deducir, inventar, adivinar y llegar a ganar... para pasarlo bien, para

avanzar y mejorar (Andrés y Garcia, s/f).

La diversion en las clases deberia ser un objetivo docente, la actividad ludica es
atractiva y motivadora, capta la atencion de los alumnos hacia la materia, bien sea para
cualquier &rea que se desee trabajar. Los juegos requieren de la comunicacién ademas
provocan y activan los mecanismos de aprendizaje. La clase se impregna de un
ambiente ludico y permite a cada estudiante desarrollar sus propias estrategias de
aprendizaje. Con el juego, los docentes dejan de ser el centro de la clase, para pasar a
ser meros facilitadores-conductores del proceso de ensefianza- aprendizaje, ademas de

potenciar con su uso el trabajo en pequefos grupos o parejas.

De acuerdo a Ortega la riqueza de una estrategia como esta hace del juego una
excelente ocasion de aprendizaje y de comunicacion, entendiéndose como aprendizaje
un cambio significativo y estable que se realiza a través de la experiencia. (Lopez y
Bautista, 2002)

La importancia de esta estrategia radica en que no se debe enfatizar en el
aprendizaje memoristico de hechos o conceptos, sino en la creaciéon de un entorno que
estimule a alumnos y alumnas a construir su propio conocimiento y elaborar su propio
sentido y dentro del cual el profesorado pueda conducir al alumno progresivamente
hacia niveles superiores de independencia, autonomia y capacidad para aprender, en
un contexto de colaboracién y sentido comunitario que debe respaldar y acentuar

siempre todas las adquisiciones.

Las estrategias deben contribuir a motivar a los nifios y nifias para que sientan la
necesidad de aprender. En este sentido debe servir para despertar por si misma la
curiosidad y el interés de los alumnos, pero a la vez hay que evitar que sea una ocasion
para que el alumno con dificultades se sienta rechazado, comparado indebidamente
con otros o herido en su autoestima personal, cosa que suele ocurrir frecuentemente

cuando carecemos de estrategias adecuadas o bien no reflexionamos adecuadamente
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sobre el impacto de todas nuestras acciones formativas en el aula (LOpez y Bautista,
2002).

Entonces, una vez establecida la importancia de esta estrategia, el juego
didactico surge “...en pro de un objetivo educativo, se estructura un juego reglado que
incluye momentos de accion pre-reflexiva y de simbolizacién o apropiacion abstracta-
l6gica de lo vivido para el logro de objetivos de ensefianza curriculares cuyo objetivo
altimo es la apropiacion por parte del jugador, de contenidos fomentando el desarrollo
de la creatividad” (Yvern, 1998 p. 36).

Este tipo de juego permite el desarrollo de habilidades por areas de desarrollo y

dimensién académica, entre las cuales se pueden mencionar:

« Del area fisico-biologica: capacidad de movimiento, rapidez de reflejos, destreza
manual, coordinacién y sentidos.

o Del area socio-emocional: espontaneidad, socializacion, placer, satisfaccion,
expresion de sentimientos, aficiones, resolucion de conflictos, confianza en si
mismos.

o Del area cognitiva-verbal: imaginacion, creatividad, agilidad mental, memoria,
atencion, pensamiento creativo, lenguaje, interpretacion de conocimiento,
comprension del mundo, pensamiento légico, seguimiento de instrucciones,

amplitud de vocabulario, expresion de ideas.

o Del &rea académica: apropiacion de contenidos de diversas asignaturas, pero en
especial, de lectura, escritura y matematica donde el nifio presenta mayores

dificultades.
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Objetivos del juego didactico

Un juego didactico deberia contar con una serie de objetivos que le permitiran al
docente establecer las metas que se desean lograr con los alumnos, entre los objetivos
se pueden mencionar: plantear un problema que debera resolverse en un nivel de
comprension que implique ciertos grados de dificultad. Afianzar de manera atractiva los
conceptos, procedimientos y actitudes contempladas en el programa. Ofrecer un medio
para trabajar en equipo de una manera agradable y satisfactoria. Reforzar habilidades
que el nifio necesitara mas adelante. Educar porque constituye un medio para
familiarizar a los jugadores con las ideas y datos de numerosas asignaturas. Brindar un
ambiente de estimulo tanto para la creatividad intelectual como para la emocional. Y

finalmente, desarrollar destrezas en donde el nifio posee mayor dificultad.

En este tipo de juegos se combinan el método visual, la palabra de los maestros
y las acciones de los educandos con los juguetes, materiales, piezas etc. Asi, el
educador o la educadora dirige la atencion de éstos, los orienta, y logra que precisen

sus ideas y amplien su experiencia (Garcia, 2006).

En cada juego didactico se destacan tres elementos:
*El objetivo didactico es el que precisa el juego y su contenido, por ejemplo si se
propone el juego “Busca pareja”, lo que se quiere es que los infantes desarrollen la
habilidad de correlacionar objetos diversos como naranjas, manzanas, etc., en este
caso el objetivo se les plantea en correspondencia con los conocimientos y modos de
conducta que hay que fijar; ademas dan la pauta de cémo complementar las

actividades planteadas.

*Las acciones ludicas estas constituyen un elemento imprescindible del juego didactico.
Estas acciones deben manifestarse claramente y, si no estan presentes, no hay un
juego, sino tan solo un ejercicio didactico. Estimulan la actividad, hacen mas ameno el
proceso de la ensefianza y acrecientan la atencién voluntaria de los educandos. Un

rasgo caracteristico de la accién ladica es la manifestacién de la actividad con fines
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ladicos; por ejemplo, cuando arman un rompecabezas ellos van a reconocer qué

cambios se han producido con las partes que lo forman.

*Los maestros deben tener en cuenta que, en esta edad, el juego didactico es parte de
una actividad dirigida o pedagdgica, pero no necesariamente ocupa todo el tiempo que
esta tiene asignado. Las reglas del juego. Constituyen un elemento organizativo del
mismo. Estas reglas son las que van a determinar qué y como hacer las cosas, y
ademas, dan la pauta de cdmo cumplimentar las actividades planteadas. Es necesario
que el docente repita varias veces las reglas del juego y llame la atencion de los
pequefios acerca de que si las reglas no se cumplen, el juego se pierde o no tendra
sentido. Asi, se desarrollara, ademas, el sentido de la organizacion y las interrelaciones

con los compafieros.

La tematica para los juegos didacticos estd relacionada con los distintos
contenidos de las actividades pedagodgicas que se imparten, y seran una parte de la
misma. Los juegos que se utilizan para el desarrollo intelectual los educadores pueden
utilizar un juguete (mufieca, titere, etc.) para que dirija la actividad. Esto hace que

aumente el interés del nifio.

El contenido de los juegos se selecciona teniendo en cuenta que ellos poseen
determinados conocimientos sobre los objetos y fenémenos del mundo circundante, por
lo que se hace necesario que antes del juego se examinen los objetos que se utilizaran
en el mismo. Las acciones ludicas de muchos juegos didacticos exigen que los nifios
hagan una descripcion del objeto de acuerdo con sus rasgos fundamentales. Ademas,
en sus juegos van a aplicar lo que conocen acerca de las semejanzas y diferencias
entre los objetos. Cuando el docente se percate de que durante la actividad no se
observan las reglas del juego o no se realizan las acciones ludicas indicadas, debe

detener el juego y volver a explicar como jugar (Garcia, 2006).
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Caracteristicas del juego didactico:

e Crean en los estudiantes las habilidades del trabajo interrelacionado de colaboracion
mutua en el cumplimiento conjunto de tareas.

o Exigen la aplicacion de los conocimientos adquiridos en las diferentes tematicas o
asignaturas relacionadas con éste.

e Se utlizan para fortalecer y comprobar los conocimientos adquiridos en clases
demostrativas y para el desarrollo de habilidades.

« Constituyen actividades pedagodgicas dindmicas, con limitacion en el tiempo y
conjugacion de variantes.

o Aceleran la adaptacion de los estudiantes a los proceso sociales dinamicos de su
vida, tienen un sentido competitivo.

« Rompen con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del profesor,
ya que se liberan las potencialidades creativas de los estudiantes.

Clasificacion de los juegos didacticos

Existen muchos tipos de juegos y diversas clasificaciones, sin embargo se puede tomar
como referencia una mas practica y sencilla. En primera instancia se pueden clasificar
de acuerdo al niumero de jugadores, los cuales pueden ser individuales o colectivos.

Por otro lado esta segun la cultura, pueden ser tradicionales y adaptados (Yvern, 1998).

Por otro lado también se clasifican a los juegos didacticos de acuerdo a la
practica de su estructuracion y utilizaciéon que son:
*Juegos para el desarrollo de habilidades
*Juegos para la consolidacion de conocimientos.

*Juegos para el fortalecimiento de los valores (competencias ciudadanas).

La seleccion adecuada de los Juegos Didacticos esta en correspondencia con
los objetivos y el contenido de la ensefianza, asi como con la forma en que se
determine organizar el proceso pedagogico. Su amplia difusion y aplicacion se

garantiza en primera instancia por el grado de preparacion, conocimiento y dominio de
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los mismos que adquieran los docentes. Para que se desarrollen exitosamente, los

juegos exigen una preparacion bien solida por parte de los estudiantes.

Los Juegos Didacticos permiten el perfeccionamiento de las capacidades de los
estudiantes en la toma de decisiones, el desarrollo de la capacidad de analisis en
periodos breves de tiempo y en condiciones cambiantes, a los efectos de fomentar los
habitos y habilidades para la evaluacion de la informacién y la toma de decisiones

colectivas.

Significacion metodologica de los juegos didacticos

Tradicionalmente se han empleado de manera indistinta los términos juegos didacticos
y técnicas participativas; sin embargo, es nuestro criterio que todos los juegos
didacticos constituyen técnicas participativas, pero no todas las técnicas participativas
pueden ser enmarcadas en la categoria de juegos didacticos, para ello es preciso que
haya competencia, de lo contrario no hay juego, y en este sentido dicho principio

adquiere una relevancia y un valor didactico de primer orden.

Las técnicas participativas son las herramientas, recursos y procedimientos que
permiten reconstruir la practica de los estudiantes, para extraer de ella y del desarrollo
cientifico acumulado por la humanidad hasta nuestros dias, todo el conocimiento
técnico necesario para transformar la realidad y recrear nuevas practicas, como parte

de una metodologia dialéctica.

Para utilizar de manera correcta las técnicas participativas es preciso crear un
clima positivo que permita que el estudiante esté contento, inmerso en el contexto.
Estas técnicas no se pueden aplicar por un simple deseo de hacerlo, deben tener
relacion con la actividad docente profesional que se esté llevando a cabo, ademas, su

ejecucion debe tener un fundamento psicologico, de lo contrario es preferible no
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emplearlas porque pueden conducir a resultados negativos en el intercambio y anular el
debate.

Aspectos que se deben tener en cuenta al aplicar un juego didactico

1) Dado un objetivo idear la estructura o adaptar uno preestablecido.

2) Planificar a través de un analisis de posibilidades y eleccidn de las mejores ideas.

3) Disefar la idea a través de un bosquejo o dibujo preliminar.

4) Visualizar el material mas adecuado.

5) Establecer las reglas del juego cuantas sean necesarias, precisas y muy claras

6) Prevenir posibles dificultades, como el espacio, el tiempo disponible, nUmero de
jugadores.

7) Imaginar el juego como si fuera una pelicula.

8) Ensayar un minimo de tres veces para verificar si se logran los objetivos.

9) Aplicar con nifios y elaborar un registro de todo lo que ocurra para mejorarlo o
simplificarlo.

10) Evaluar los conocimientos adquiridos de acuerdo al objetivo para verificar la

intencién didactica.

Por tanto los juegos didacticos pueden aplicarse en un turno de clases comun o
en horario extradocente, todo esta en dependencia de los logros que se pretenden
alcanzar y del contenido de la asignatura en que se utilice. Al concluir cada actividad es
recomendable seleccionar el grupo ganador y ofrecerle un premio, asi mismo debemos
seleccionar el estudiante mas destacado, aspectos estos muy valiosos para lograr una

sélida motivacion para préximos juegos.

Sin embargo la posibilidad de incluir juegos en la practica educativa no sélo
permite trabajar sobre determinados contenidos curriculares, sino que también colabora

con el desarrollo de relaciones personales entre los alumnos.

Es evidente entonces que los educadores de hoy deben ser investigadores del

entorno educativo y establecer cuales son las necesidades de los alumnos a fin de
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planificar las actividades educativas en pro de satisfacer esas necesidades y colaborar
con el desarrollo del individuo del futuro; ofreciéndole herramientas que promuevan su
aprendizaje, pero que también desarrolle sus capacidades de socializacion y de todo

aguello que lo va a ayudar a convertirse en un ser integral.

Donde el objetivo fundamental consiste en ayudar a desarrollar la mente del nifio
y sus potencialidades intelectuales, sensitivas, afectivas, fisicas, de modo armonioso.
Para lo cual el instrumento principal debe ser el estimular de su propia accion,
colocandolo en situaciones que fomenten el ejercicio de aquellas actividades que mejor
puedan conducir a la adquisicion de las actitudes mas caracteristicas que se pretenda
transmitir.

En fin, no hay excusas para no hacer un juego didactico bonito, adecuado,
resistente y llamativo para los alumnos. “Ningun intento sera en vano a la hora de
querer convertir el aula de clases en un espacio para el descubrimiento y la solidaridad,
el conocimiento, el respeto a las ideas y la diversidad, la formacion de ciudadanos
criticos y utiles a la sociedad... El anhelo de cualquier maestro con vocacion...” (Sierra
y Guédez, 2006: 18-20).

2.2 TEORIA DE LA EVALUACION

Dentro de la reforma integral de educacién basica la evaluacion es un elemento que ha
cobrado relevancia en el proceso educativo, no sélo como un aspecto que permite la
valoracion (cuantitativa o cualitativa) del aprendizaje alcanzado por el alumno, sino
como un proceso que permite el ajuste y mejoramiento de la practica docente. De
acuerdo a que esta reforma se basa en el enfoque por competencias la evaluacion

debe desempenar funciones esencialmente formativas.

La evaluacién se entiende como el conjunto de acciones dirigidas a obtener
informacion sobre el grado de apropiacion de conocimientos, habilidades valores y
actitudes que los alumnos aprenden en funcién de las experiencias provistas en clase,

aportando elementos necesarios para la revision de la practica docente. La evaluacion
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tiene un sentido formativo, ademés aclara la eficacia del proceso de ensefianza-
aprendizaje, mejora la calidad de los aprendizajes de los alumnos y de los procesos de
ensefianza-aprendizaje. Ya que no se trata de medir, sino de tener elementos
cualitativos y cuantitativos relacionados con el desarrollo integral del estudiante, lo cual

implica cambiar la vision de la evaluacion

Por lo tanto la evaluacion se entiende como el proceso dirigido a obtener
informacion sobre el grado de apropiacion de conocimientos, habilidades, valores y
actitudes, con sentido formativo para:

*Aclarar el origen de las dificultades educativas,
*Aclarar la eficacia del proceso de ensefianza aprendizaje,
*Mejora la calidad de los aprendizajes de los alumnos y de los procesos de ensefianza-

aprendizaje.

Todo esto conlleva a una interaccion permanente entre docente-alumno-docente,
la evaluacion como proceso permanente se distinguen dentro de ella las siguientes
etapas:

Evaluacion diagnéstica.- No solo se lleva a cabo por instrumento formal, sino por
medio de acciones menos formales como son: preguntas, ejercicios y actividades para
obtener entre otras cosas, conocimientos previos, asi como permitir una adecuacion

permanente de dicha evaluacion.

Evaluacion formativa.- Esta consiste en analizar productos del aprendizaje e
integrar los elementos cualitativos registrando en instrumentos para que el docente
pueda apreciar los procesos y grado de desarrollo que ha tenido un alumno en

valoracion, la cual es reflejada por una calificacion.

Evaluacion informal.- Esta se realiza de manera permanente cuando percibe el
impacto directo que tiene la estrategia de trabajo planificada en el aula escolar. Se dice
que es informal porque no se puede escoger el momento de trabajo educativo cuando

se modifica la estrategia establecida.
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Evaluacion formal.- Se realiza para el aprendizaje cuando el docente cuenta con

algunas evidencias de los que sucede en el proceso de aprendizaje de los alumnos.

La evaluacion tiene por finalidad aclarar la eficacia y el origen de las dificultades
educativas identificando los aprendizajes previos de los alumnos que son punto de

partida para el nuevo aprendizaje.

Es un proceso formativo que se realiza en todas las etapas del trabajo escolar y
esta estrechamente vinculada con las acciones de aprendizaje, por lo cual se debe
construir instrumentos que permitan registrar el proceso de aprender de un estudiante y
la evaluacion adquiere sentido cuando esté vinculada a actividades significativas que

emanen de experiencias y situaciones del contexto. (RIEB 2009).

En cuanto a la asignatura de matematicas y de acuerdo a la reforma integral de
educaciéon basica se considera que deben evaluarse los tres elementos fundamentales
del proceso didactico: el docente, las actividades de estudio y los alumnos. Los dos
primeros se pueden evaluar mediante breves reflexiones sobre los planes de clase, con
respecto a los alumnos deben evaluarse dos aspectos: el primero se refiere a que tanto
saben hacer y en qué medida aplican lo que saben, en cuanto a los contenidos
matematicos que se estudian en cada grado, lo cual corresponde a los aprendizajes
esperados que se esperan alcanzar en cada blogue dentro de los cuales describen los
conocimientos y habilidades que todos los alumnos deben aprender al estudiar cada
bloque. En el segundo aspecto por evaluar se trata de las competencias matematicas,
cuyo desarrollo deriva en conducirse de manera competente tanto en el estudio como
en la aplicacion de las matematicas, ante las situaciones que se presentan en la vida
cotidiana (RIEB, 2009)

Los profesores frente a grupo tienen la responsabilidad de evaluar en todo

momento del curso escolar qué saben hacer sus alumnos, qué desconocen y qué estan
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en proceso de aprender. Evaluar debe tener como propésito para el profesor recabar

informacion y realizar las acciones necesarias para mejorar lo que se evalla.

Para el estudiante, la evaluacion es una oportunidad de mostrar lo que ha
aprendido y lo que aun le falta por aprender. Es una forma de establecer un dialogo con
el profesor en el que ambos obtienen una retroalimentacion reciproca y es una fuente

de sugerencias de accion (Clark, 2002: 15).

Para evaluar el desempefio de los alumnos es necesario plantear tareas que
sean nuevas, es decir, que no reproducen una tarea ya resuelta, sino que constituyen
una variante de ésta. Dichas tareas deben ser complejas, es decir; que impliquen
movilizar diversos conocimientos y habilidades, ademas el enunciado de la consigna no
debe inducir el proceso a seguir y no indicar los recursos pertinentes para su

resolucion.

Por otro lado ademas de la informacién que aportan las tareas planteadas, se
pueden utilizar otros recursos como registros breves de observacion, cuadernos de

trabajo de los alumnos, listas de cotejo, anecdotarios, portafolios, etc.

La forma en cémo se debe realizar la evaluacién principalmente es mediante la
observacion del trabajo que realizan los alumnos, para tratar de conocer sus logros y el
origen de las dificultades que enfrentan, asi mismo toda la informacion que logremos
recabar nos permitird establecer juicios tanto de los logros y dificultades que muestran

los alumnos, como de las acciones pertinentes para que los resultados mejoren.

Con el fin de aportar algunos elementos que permitan describir el avance de los
alumnos en aspectos que van mas alla de los conocimientos y habilidades, a las que se
han llamado competencias matematicas se establecen algunas lineas de progreso que

definen el punto inicial y la meta a la que se puede aspirar.
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En donde resolver los problemas de manera autbnoma implica que los alumnos
se hagan cargo del proceso de principio a fin, considerando que el fin no es sélo
encontrar un resultado, sino comprobar que es correcto, tanto en el ambito de los

calculos como en el de la solucidn real, si se requiere como tal.

De la justificacion pragmética al uso de propiedades esta se refiere a que los
conocimientos y las habilidades se construyen mediante la interaccién de los alumnos
con el objeto de conocimiento y con el maestro, en donde se puede apreciar otra linea
de progreso que se refiere a pasar de la explicacion pragmatica de “porque asi me

sali¢” a los argumentos apoyados en propiedades conocidas.

De los procedimientos informales a los procedimientos expertos se dice que un
principio fundamental en cuanto a la resolucion de problemas tienen que ver con el
hecho de que los alumnos utilicen sus conocimientos previos, con la posibilidad de que
éstos evolucionen poco a poco ante la necesidad de resolver problemas cada vez mas

complejos.

La evaluacion se dirige a los tres elementos fundamentales del proceso
didactico: el docente, las actividades de estudio y los alumnos. Los dos primeros
pueden ser evaluados mediante el registro de juicios breves en los planes de clase. Los
alumnos deben evaluarse considerando los aprendizajes esperados y el desarrollo de

las competencias matematicas.

La evaluacién es un proceso permanente y continuo, se evalla durante el
desarrollo de las actividades y mediante la busqueda de informacion en los trabajos que

realizan los alumnos.

Para la evaluaciéon de este proyecto se esta utilizando como instrumento de
evaluacion la lista de cotejo que “son instrumentos disefados para estimar la presencia
0 ausencia de una serie de caracteristicas o atributos relevantes en la ejecucion o en el

producto realizado por los alumnos” (DIAZ Barriga, 1998: 199)
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También se evallan los trabajos que los profesores suelen encomendar a los
alumnos pueden ser muy variados: ejercicios, solucién de problemas, etc., se realizan
de manera individual o en equipos. Los trabajos son entregados y el profesor evalta y

ubica dentro de un contexto didactico o de ensefianza especifico.
Por lo tanto si se considera que la evaluacion es una forma de dialogar entre el

profesor y el alumno, este didlogo debe ser constante para que se puedan realizar en

tiempo y forma, las acciones necesarias para mejorar.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA



3.1 METODOLOGIA DE TRABAJO

El aprendizaje de las fracciones debe tender al desarrollo de competencias
matematicas, por lo tanto, se deben contemplar procedimientos de tipo cognitivo como
relacionar, asociar, comparar, anticipar, verificar, argumentar, comunicar; y también
involucra actitudes positivas como la autocritica, el trabajo en equipo, la transferencia
de situaciones a la vida cotidiana de los alumnos. Es deseable que el trabajo sea
desarrollado en pequefios grupos, a fin de posibilitar la discusion, contra argumentacion

y un pensamiento divergente.

De la misma forma, no se debe olvidar que los conocimientos previos juegan un
papel fundamental en las experiencias; una buena estrategia para sistematizarlos seria
a través de un esquema, una figura, un diagrama, una tabla o de lluvia de ideas. Para
este trabajo, lo recomendable seria que el alumno pudiera discriminar el orden entre
diferentes fracciones a través de algoritmos esquemas concretos. Muchos problemas se
hacen mas transparentes a través de una representacion adecuada de los elementos

mas relevantes que intervienen en la situacion.

El profesor debe ser un mediador que posibilite la mayor comprension y manejo
de cada proceso cognitivo, al mismo tiempo que permita al nifio la mayor transferencia
posible a todas las situaciones de aprendizaje no solo escolar, sino también

extraescolar.

De ahi la importancia de aplicar algunas estrategias metodolégicas como lo es el
juego didactico el cual fomentara el interés del nifio hacia la matematica. Asimismo, lo
hace habil, perspicaz, diestro, para relacionar estos conocimientos en forma practica
permitiendo una evaluacion y afianzamiento de dichos conocimientos, comprendido,
valorado, analizado y construido por el mismo nifio, en un entorno agradable, propio y

cotidiano.



No obstante, para esta etapa de asimilacion y construccién del conocimiento
matematico; a través de la simbolizacidbn con objetos concretos y cantidades de
concretas, debe dejarse dentro de un clima interactivo o de interaccion social de forma
tal que el sujeto internalice los elementos involucrados en el contexto y resuma la

relacion entre las acciones o actuaciones a efectuarse.

En cuanto al desarrollo delas planeaciones se utilizaron materiales escritos y con
imagenes, también se recurrié al uso de material concreto como fueron: frutas, plantillas
de fracciones, juego de loteria, previamente proporcionados a los alumnos del grupo de
tercero de primaria, para la realizacion de esta practica el docente tuvo el apoyo del
texto de tercer afio de primaria de matematicas, fichero de matemaéticas y libro del

maestro de matematicas para tercer afo.

Los materiales auxiliares fueron papel de colores, tijeras, pegamento, fichas de
plastico, entre otros y algunos otros que los mismos docentes proporciono para la

realizacion de actividades relacionadas con el tema.

Con el propésito de alcanzar los objetivos de este proyecto se buscara que los
docentes- alumnos realicen:
- Una patrticipacion activa en la construccion de su proceso de aprendizaje.
- Propicien el trabajo grupal
- Logren relacionar la teoria con la practica.
- Propongan la resolucion de problemas relacionados con el tema.

- Sean autogestivos de la creatividad de situaciones didacticas.

Todo lo anterior se pondra en practica durante el curso de matematicas en el
tema de las fracciones mediante el uso de estrategias de ensefianza directa y las
estrategias de descubrimiento que realice el profesor alumno mediante la practica

reflexiva y de analisis.
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El trabajo principal que se propone consiste en acercar al nifio a situaciones que
lo lleven a dividir uno 0 mas enteros en partes iguales. Estas situaciones se presentan
en contextos de reparto y medicion, ligadas a situaciones infantiles escolares, como por

ejemplo forrar libros y cajas o confeccionar banderitas y mofios.

Las siguientes secuencias permitiran ilustrar las ideas didacticas con las que se

desarrollan las fracciones a lo largo del curso.

Este tema comienza en la leccidbn Banderas de Papel del libro de Mateméticas
tercer grado, en la cual se solicita a los nifios confeccionar banderitas de México. En
este grado, los nifios ya saben que nuestra bandera esta formada por tres partes
iguales, cada una con un color distinto. De manera que, si disponen de un pliego de
papel blanco, uno verde y otro rojo y con ellos se quieren hacer dos banderas del
mismo tamafio, se enfrentan a la necesidad de partir cada pliego en dos partes iguales.

La situacion de confeccionar banderas obliga a partir las hojas o los pliegos de
una manera determinada. Es necesario, sin embargo, que las particiones en estay
todas las actividades con fracciones sea decidida por los propios nifios, de modo que si
hacen una particion que no es conveniente, ellos mismos se den cuenta de que

partieron mal y corrijan.

También debe tomarse en cuenta que, antes de utilizar la escritura numérica
delas fracciones, los nifios necesitan tener una amplia experiencia con particiones,
ademas de la posibilidad de confrontar sus ideas en aspectos como superficies iguales

gue tienen distinta forma.

De la misma manera, muchos nifilos no aceptan facilmente la equivalencia entre
fracciones. Para ellos no es evidente que %2 es igual a 2/4, algunos nifios dicen: Son
iguales si estan pegados, pero si se separan, aqui hay mas porque son dos pedazos.
Ante una afirmacién como ésta, poco ayudara repetirle al nifio varias veces por quée 1/2

es igual a 2/4. Lo que tiene sentido es plantearle otras situaciones similares para que
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los alumnos tengan la posibilidad de confrontar sus ideas con las de otros comparieros

y con la situacion misma.

Con los ejemplos anteriores se ilustra el hecho de que los nifios no adquieren
conocimientos en pequefias dosis mediante la informacion que reciben del maestro.
Mas bien, lo que les permite construir su conocimiento es el proceso deponer
constantemente a prueba sus propias hipoétesis en las situaciones que se les presentan.
Tal forma de trabajo constituye uno de los propdsitos mas importantes en esta

propuesta.
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3.2 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
APLICACION: OCTUBRE 2010.

OCTUBRE 2010 NOVIEMBRE

2010

DICIEMBRE 2010

ENERO 2011

SEM SEM SEM SEM SEM SEM SEM SEM SEM SEM SEM SEM
i 2 3 4 i 2 3 4 1 2 3 4

SEM
i

SEM SEM
2 3

SEM
4

1. Realizacion del
diagndstico

2. Activacion y
recuperacion de
conocimientos previos

3. Manejo del
Concepto de Fraccidn
con las Plantillas de
Fracciones

4. Concepto de
numerador y
denominador con las
plantillas de fracciones

5. Resolucién de
problemas de reparto
que involucren en el
concepto de fraccién

6. Comparacion de
fracciones

7. Equivalencia de
fracciones

8. Aplicacion de
juego la loteria

9. Suma de
fracciones en casos
sencillos
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3.3 PLAN DE TRABAJO

ALTERNATIVA | OBJETIVOS ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Se utiliza lluvias de ideas para rescatar | Plan y programa
Comprender | los conocimientos previos sobre las | Pizarrén
la diferencia | fracciones. Marcadores
entre los Mencionan algunos objetos de la vida | Colores
conceptos de | cotidiana que se considere un entero y | Cuaderno de trabajo
enteroy que se pueda fraccionar. Plantillas de fracciones. | 1 semana
fraccion Reconoce el concepto de fraccién con | (Alternativa)
el uso de las plantillas de fracciones.
Realiza la division del entero.
Conoce y | Retoma y repasa los conocimientos ya | Plany programa
representa adquiridos sobre fraccion. Pizarrén
los Aprende que de ¥z indica que un entero | Marcadores
elementos se ha fraccionado en 2 partes. Cuadernos de trabajo
que forman | Realiza ejercicios de representacion | Colores 1 semana
una fraccion: | gréafica y reconoce que el denominador | Fruta (Mandarina)
Numerador y | son la partes en que se fracciona el
Denominador | entero y el numerador cuantas partes
de van a tomar de esa fraccion.
Manipula una mandarina en
representacién del entero y la reparte
entre sus comparieros de equipo.
Realiza Refuerza el tema anterior realizando | Plan y Programa
ejercicios de | ejercicios de representacion grafica de | Libro de texto
reparto diferentes fracciones. Fotocopias con dibujos
aplicando la | Realiza ejercicios de reparto aplicando | Colores Cuaderno de | 1 semana
nocion de | los conocimientos aprendidos de las | trabajo
fraccion fracciones, utilizando material concreto | Dulces
EL JUEGO Paletas
DIDACTICO Manzanas
Papel china verde,
blanco y rojo.
Compare Realizan demostraciones con las | Plantillas de
Fraqcnones a | plantillas de las fra_ccnone_s. fracciones.
través de uso | Mostrar la escritura junto con la ;
del material | representacién gréfica. (Alternativa).
didactico Utilizan las plantillas de fracciones, | Pizarron.
observan y comparan que fraccion es | nparcadores.
mayor y cual es menor. .
Realizan varios ejercicios en equipo Cuaderno de trabajo. | 5 semanas
Refuerzan el tema con el juego de la | Lapiz.
loteria Colores.
Pastel de fracciones.
(Juego didactico).
Loteria de fracciones
Frijoles
Aprenden que para realizar la suma se | Plan y Programa
Comprende necesita sumar el mismo tipo de | (Alternativa)
las elementos p.e. 1/3 + 4/3. Cuaderno de trabajo
operaciones Realizan ejercicios de sumas con | Lapiz 1 semana
de suma | mismo denominador a través del uso | Colores
sencillas de | de las plantillas de fracciones. Pizarrén
fracciones Organizan en equipos para realizar | Marc adores

ejercicios de sumas con las plantillas
de fracciones.
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E EL.
PUEBLA

SECRETARIA DE

3.4 PLANEACIONES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

EDUCACION PUBLICACLAVE: 30DPRO624V
ASIGNATURA: MATEMATICAS

EJE: SENTIDO NUMERICO Y PENSAMIENTO ALGEBRAICO

PLANEACION
ESCUELA “EMILIANO ZAPATA”

EL LIMON TOTALCO, PEROTE, VER.
TURNO: MATUTINO

ZONA: 235
GRADO: 32 PRIMARIA

SECTOR: 09

UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

SEMANA: DEL 25 AL 29 DE OCTUBRE DEL 2010

TEMA: SIGNIFICADO Y USO DE LOS NUMEROS  SUBTEMA: NUMEROS FRACCIONARIOS
OBJETIVO: QUE EL ALUMNO COMPRENDA LA DIFERENCIA ENTRE LOS CONCEPTOS DE ENTERO Y FRACCION.

APRENDIZAIJES COMPETENCIAS A ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
ESPERADOS DESARROLLAR
Resuelve problemas de | INICIO: Participacion
El alumno: manera auténoma Por medio de lluvias de ideas rescatar los conocimientos | Plantillas de | grupal en cuanto a

Resuelve problemas de
reparto cuyo resultado
sea una fracciéon de la
forma 1/2, 1/4, 1/6, 1/8.

Comprende la
diferencia entre los
conceptos de entero y
fraccion utilizando las

piezas de las
Plantillas de
Fracciones.

Utilice las fracciones
del tipo Y2, Y4, etc. en
situaciones de su vida
cotidiana.

previos de los nifios sobre lo que saben o entienden por
fraccion de acuerdo a ejemplos de su vida cotidiana.
DESARROLLO:

Se muestra a los alumnos un circulo que representa un
entero y hace la comparacion con la tabla de fracciones
permitiendo que ellos la manipulen y observen como se
dividen los circulos y las barras en secciones mostrando
lo que representa un entero y las partes fraccionadas en
dos, tres, cuatro y ocho partes.

Pedir a los alumnos que mencionen algunos elementos
de la vida cotidiana que se considere un entero y que se
pueda fraccionar en varias partes.

Explicar a los alumnos el concepto de fraccion y mostrar
las barras fraccionadas sobre las plantillas que forman
2/2, 3/3, 4/4, 5/5...... hasta 8/8.

Lograr que los alumnos comprendan que la palabra
quebrado proviene de “quebrar” un entero en diferentes
fracciones, independientemente de la forma que tenga el
entero, ya sea una barra como la tabla, un circulo,
triangulo, etc.

CIERRE:

Realizan ejercicios sobre la division del entero en
diferentes fracciones, pasan al frente del salén por
parejas formando fracciones con las plantillas
comprendiendo en cuantas partes se puede dividir el
entero para la realizacion de un reparto.

fracciones.
(Alternativa)

Pizarron
Marcadores
Colores
Cuaderno
Lapiz

Hojas de
colores

conocimientos
previos.

Realiza la fraccién
de un entero en
diversas partes.

Conoce y analiza
el concepto de
fraccién.

Maneja la
diferencia entre un
entero y una parte
del mismo.

Resuelve
situaciones de
reparto.

MAESTRA DE GRUPO
NARCEDALIA GARCIA FERNANDEZ

Vo. Bo.

DIRECTOR DE LA ESCUELA

PROFRA. CAMELIA JARILLO GAMA
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e Pl
PUEBLA

INSTRUMENTO DE EVALUACION
ESCUELA EMILIANO ZAPATA

EP=En proceso
NL: No lo logro
. @

CLAVE: SECTOR: ZONA:
e ARINUARE | MPIO. TOTALCO, VER. PEDAGOGICA
NOMBRE Participacidn grupal en Realiza adecuadamente Conoce y analiza el Maneja la diferencia
cuanto a los la fraccion de un entero | concepto de fraccion entre un enteroy una
conocimientos previos en diversas partes parte de la misma
L EP NL L EP NL L EP NL L EP NL
1 AGUIRRE ESPIRITU ABEL
2 ARGUELLO ADAUTAGAEL SEBASTIAN
3 ARROYO CORTES JOSE ANTONIO
4 CANCINO CERVANTES MARIA ISABEL
5 CEDENO DEMETRIO JHOANA VANESA
6 CERVANTES DEMETRIO MOISES
7 DE JESUS CORDOVA DAVID URIEL
8 DE LA ROSA SEGUNDO YOALI GUADALUPE
9 DEL CARMEN ESPINOSA JUAN PABLO
10 | DELGADO BERNAL DULCE MARIA
11 | ESPINOSA CLEMENTE JORGE RICARDO
12 | GARCIA LUNA BRENDA JAZMIN
13 | GARCIA MERINO ROSA MARIA
14 | GONZALEZ DEMETRIO ROSA ISELA
15 | HERNANDEZ ORTIZ JOSE MANUEL
16 | HERNANDEZ PEREZ MIRIAM BELEN
17 | HUERTA ARROYO MIRIAM
18 | LARA ALARCON MIGUEL JOSAFATH
19 | LOPEZ BERNAL BRANDON
20 | LOPEZ CRUZ CANDIDO
21 | LOPEZ SEGUNDO VIRIDIANA
22 | MARTINEZ GARCIA ARELY
23 | MOTA CORTINA PEDRO
24 | PEREZ LOPEZ IGNACIO
25 | RODRIGUEZ ZAPATA EMILIANO
L=Lologro @@»
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B i
PUEBLA

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ASIGNATURA: MATEMATICAS

EJE: SENTIDO NUMERICO Y PENSAMIENTO ALGEBRAICO  TEMA: SIGNIFICADO Y USO DE LOS NUMEROS
OBJETIVO: QUE EL ALUMNO CONOZCA LOS ELEMENTOS QUE FORMAN UNA FRACCION: NUMERADOR Y DENOMINADOR

PLANEACION
ESCUELA “EMILIANO ZAPATA”

EL LIMON TOTALCO, MPIO. PEROTE, VER.

CLAVE: 30DPRO624V

TURNO: MATUTINO
GRADO: 32 PRIMARIA

ZONA: 235
SEMANA: DEL 03 AL 05 DE NOVIEMBRE DEL 2010
SUBTEMA: NUMEROS FRACCIONARIOS

SECTOR: 09

UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

APRENDIZAJES ESPERADOS COMPETENCIAS A ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
DESARROLLAR

EL ALUMNO: INICIO: Plantillas de | Identifica el
Resuelve problemas | La actividad se inicia realizando a los nifios preguntas | fracciones. significado del

Resuelva problemas de | de manera | sobre el tema de fracciones que se vio en la clase | (Alternativa) numerador vy el

reparto, cuyo resultado | auténoma. anterior para detectar si qued6 claro el concepto de denominador.

sea una fraccion de la fraccion. ¢ Qué entienden por fraccion? Mandarina.

forma 1/2, 1/4, 1/6, 1/8. Conoce los | DESARROLLO: 3 _ Ubica y reconoce la
elementos que Tomar a_llgL_ma fraccion como ejemplo Y2 . hacer notar Cuaderno de | representacién
forman una fraccion: | que Y indica que un entero se ha fraccionado en 2 trabajo grafica de
numerador y | partes, y que esto lo indica el nimero 2 que aparece ' .
denominador debajo de la linea del quebrado y recibe el nombre de fracciones.
mediante el manejo | denominador y que representa en cuantas partes se | °'°res _
de las plantillas de | fraccionara el entero. El nimero 1 nos va a indicar | Analiza y emplea en
fracciones. cuantas partes se van a tomar de esa fraccion y recibe | LapPiz su contexto el uso

el nombre de numerador. de fracciones de
Conoce la | Formar equipos de 4 nifios y mostrar las plantillas a | Pizarron forma correcta.
representacion cada equipo gue la manipulen y observen que el entero
grafica y numérica | representa el cuadrado completo de la tabla y | Marcadores. Resuelve
de las fracciones. sucesivamente observen todas las partes en que esta problemas de
dividido el cuadrado desde Y2, hasta 1/8. reparto

CIERRE:

Repartir a los nifios una mandarina en representacién
del entero, para que la manipulen y después formar
equipos de 4 nifios y pedir que repartan la naranja entre
los cuatro y observen cuantas partes del entero le toco a
cada nifio. Realicen ejercicios en el cuaderno con
representacion grafica y numérica de varias
denominaciones de fracciones en donde demuestren la
identificaciéon del numerador y denominador.

Participacidon en su
equipo de trabajo.

MAESTRA DE GRUPO
NARCEDALIA GARCIA FERNANDEZ

Vo. Bo.

DIRECTOR DE LA ESCUELA

PROFRA. CAMELIA JARILLO GAMA
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)
INSTRUMENTO DE EVALUACION
ESCUELA EMILIANO ZAPATA

P
PUEBLA CLAVE: SECTOR: ZONA: “n

UNIVERSIDAD

DICACION PURLICA MPIO. TOTALCO, VER. PEDAGOCICA |
NOMBRE Identifica el significado Ubica y reconoce la Analiza y emplea en su Participacidn
del numerador vy el representacion grafica contexto el uso de colaborativa en su
denominador de fracciones fracciones de forma trabajo de equipo
correcta

L EP NL L EP NL L EP NL L EP NL

1 AGUIRRE ESPIRITU ABEL

2 ARGUELLO ADAUTAGAEL SEBASTIAN

3 ARROYO CORTES JOSE ANTONIO

4 CANCINO CERVANTES MARIA ISABEL

5 CEDENO DEMETRIO JHOANA VANESA

6 CERVANTES DEMETRIO MOISES

7 DE JESUS CORDOVA DAVID URIEL

8 DE LA ROSA SEGUNDO YOALI GUADALUPE

9 DEL CARMEN ESPINOSA JUAN PABLO

10 | DELGADO BERNAL DULCE MARIA

11 | ESPINOSA CLEMENTE JORGE RICARDO

12 | GARCIA LUNA BRENDA JAZMIN

13 | GARCIA MERINO ROSA MARIA

14 | GONZALEZ DEMETRIO ROSA ISELA

15 | HERNANDEZ ORTIZ JOSE MANUEL

16 | HERNANDEZ PEREZ MIRIAM BELEN

17 | HUERTA ARROYO MIRIAM

18 | LARA ALARCON MIGUEL JOSAFATH

19 | LOPEZ BERNAL BRANDON

20 | LOPEZ CRUZ CANDIDO

21 | LOPEZ SEGUNDO VIRIDIANA

22 | MARTINEZ GARCIA ARELY

23 | MOTA CORTINA PEDRO

24 | PEREZ LOPEZ IGNACIO

25 | RODRIGUEZ ZAPATA EMILIANO

L=Lo logro <@

EP=En proceso
NL: No lo logro
@D

91



m il
PUEBLA

SECRFJARIA DE
EDUCACION PUBLICA

CLAVE: 30DPRO624V

ASIGNATURA: MATEMATICAS

EJE: SENTIDO NUMERICO Y PENSAMIENTO ALGEBRAICO

PLANEACION
ESCUELA “EMILIANO ZAPATA”
EL LIMON TOTALCO, MPIO. PEROTE, VER.
TURNO: MATUTINO

GRADO: 32 PRIMARIA
TEMA: SIGNIFICADO Y USO DE LOS NUMEROS

OBIJETIVO: QUE EL ALUMNO RESUELVA PROBLEMAS DE REPARTO APLICANDO LA NOCION DE FRACCION.

ZONA: 235

UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

SECTOR: 09

SEMANA: DEL 08 AL 12 DE NOVIEMBRE DEL 2010.
SUBTEMA: NUMEROS FRACCIONARIOS

APRENDIZAIJES COMPETENCIAS A ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
ESPERADOS DESARROLLAR
EL ALUMNO: Resuelve problemas | INICIO:
de manera autbnoma | Se realiza una activacion con los nifios antes de iniciar la clase. | Dibujos Participacion en
Resuelva problemas Reforzar el tema anterior realizando ejercicios de equipo.
de reparto, cuyo | Conoce la | representacion grafica de diferentes fracciones activando | Colores
resultado  sea una | fepresentacion grafica | conocimientos previos para reafirmar el aprendizaje de los Desarrollo de la

fraccion de la forma
1/2,1/4,1/6,1/8.

y numérica de las
fracciones.
Comprende la

diferencia entre los
conceptos de entero y
fraccion para expresar
en forma oral y escrita
el resultado de
repartos.

mismos.

DESARROLLO:

Aclarar las dudas de los nifios

Practicar diferentes ejercicios donde puedan aplicar los
conocimientos aprendidos sobre el tema de fracciones y
llevarlos a la practica.

Asignar la consigna y repartir el material con el que van a
trabajar, se les proporciona primero una hoja que tiene
diferentes representaciones gréficas y se les pide:

1.- Escribe en la linea el nombre con letra y nimero de la
fraccion que ésta iluminada.

2.- llumine las barras de chocolate que estan divididas en ocho
partes iguales.

Posteriormente con material concreto que se les proporciona en
este caso: 12 dulces, 8 paletas, 4 manzanas; se forman equipos
de 4 nifios y pide que dividan cada una de las colecciones en
partes iguales seglin se les indique: dulces en 3 partes,
manzanas en 2 partes, y paletas en 4 partes.

CIERRE: Asi en equipos realizar la elaboracién de banderas del
mismo tamafio para identificar y relacionar imagen con fraccion.
Intercambiar su trabajo final y resolver los ejercicios junto con
los nifios para realizar una autoevaluacion de sus trabajos.

Cuaderno de
trabajo.

Dulces.
Paletas
Manzanas
Papel  china
verde, blanco

Yy rojo.

Libro de Texto

creatividad en la
elaboracién de su
trabajo.

Manejo adecuado
del reparto.

El interés y
atencién al realizar
su trabajo
recordando los
aprendizajes
obtenidos.

Realiza la
representacion
grafica de
fracciones.

MAESTRA DE GRUPO
NARCEDALIA GARCIA FERNANDEZ

Vo. Bo.

DIRECTOR DE LA ESCUELA

PROFRA. CAMELIA JARILLO GAMA
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m il
PUEBLA

INSTRUMENTO DE EVALUACION
ESCUELA EMILIANO ZAPATA

CLAVE: SECTOR: ZONA:
DICACION PURLICA MPIO. TOTALCO, VER. peoacoica ™
NOMBRE Desarrollo de la Manejo adecuado del Atencion e interés en la Realiza la

creatividad en la reparto realizacidn de su trabajo | representacion grafica
elaboracién de su de fracciones
trabajo
L EP NL L EP NL L EP NL L EP NL

1 AGUIRRE ESPIRITU ABEL

2 ARGUELLO ADAUTAGAEL SEBASTIAN

3 ARROYO CORTES JOSE ANTONIO

4 CANCINO CERVANTES MARIA ISABEL

5 CEDENO DEMETRIO JHOANA VANESA

6 CERVANTES DEMETRIO MOISES

7 DE JESUS CORDOVA DAVID URIEL

8 DE LA ROSA SEGUNDO YOALI GUADALUPE

9 DEL CARMEN ESPINOSA JUAN PABLO

10 | DELGADO BERNAL DULCE MARIA

11 | ESPINOSA CLEMENTE JORGE RICARDO

12 | GARCIA LUNA BRENDA JAZMIN

13 | GARCIA MERINO ROSA MARIA

14 | GONZALEZ DEMETRIO ROSA ISELA

15 | HERNANDEZ ORTIZ JOSE MANUEL

16 | HERNANDEZ PEREZ MIRIAM BELEN

17 | HUERTA ARROYO MIRIAM

18 | LARA ALARCON MIGUEL JOSAFATH

19 | LOPEZ BERNAL BRANDON

20 | LOPEZ CRUZ CANDIDO

21 | LOPEZ SEGUNDO VIRIDIANA

22 | MARTINEZ GARCIA ARELY

23 | MOTA CORTINA PEDRO

24 | PEREZ LOPEZ IGNACIO

25 | RODRIGUEZ ZAPATA EMILIANO

L=Lologro @@»

EP=En proceso

NL: No lo logro
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m il
PUEBLA

SECRFJARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ASIGNATURA: MATEMATICAS

EJE: SENTIDO NUMERICO Y PENSAMIENTO ALGEBRAICO TEMA: SIGNIFICADO Y USO DE LOS NUMEROS
OBJETIVO: QUE EL ALUMNO REALICE COMPARACIONES DE FRACCIONES A TRAVES DEL USO DEL MATERIAL DIDACTICO

CLAVE: 30DPRO624V

PLANEACION
ESCUELA “EMILIANO ZAPATA”
TURNO: MATUTINO
EL LIMON TOTALCO, MPIO. PEROTE, VER
GRADO: 32 PRIMARIA

ZONA: 235

SECTOR: 09

SEMANA: DEL 16 AL 26 DE NOVIEMBRE DEL 2010.
SUBTEMA: NUMEROS FRACCIONARIOS

PEDAGOGICA

APRENDIZAJES ESPERADOS COMPETENCIAS A ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
DESARROLLAR
EL ALUMNO: Resuelva problemas de | INICIO: Plantillas de
manera auténoma Se realiza una activacidn con los nifios antes de inicia la | fracciones. Su participacion
Compare e identifique clase. grupal.
escrituras de fracciones en | Desarrolle un aprendizaje | DESARROLLO: Pizarron.
casos sencillos. significativo en la | Utilizar las piezas de las plantillas de fracciones, comparar Identifica y resuelve
comparacién de | las fracciones % y 1/3, preguntar cudl de ellas consideran | Marcadores. comparaciones de
fracciones. que es mayor. fracciones.
Se forman equipos de 4 nifios y se pasa a cada equipo la | Juego de Loteria
Incremente su atencién y | tabla de fracciones con sus divisiones para que la | de fracciones. Desarrolla un
concentracion. observen y puedan comparar el tamario de cada fraccién. aprendizaje
Comentar que mientras mas grande es el valor del | Pastel de | significativo en
Favorece el respeto a las | denominador menor es una fraccién. Por medio de la | fracciones. cuanto a la
instrucciones. observacion de la plantilla de fraccidn podran determinar comparacion de
que % >1/3 y se lee: un medio es mayor que un tercio. Cuaderno de | fracciones.
Realizar con ellos mas ejemplos tomando como base la | trabajo.
plantilla para que de forma mas real comprendan esta Respeta las
comparacion y el resultado. Lapiz. instrucciones  del
CIERRE: juego.
Se pide que desarmen, revuelvan y acomoden | Colores.
nuevamente las piezas de las plantillas de fracciones
comparar diciendo cual fraccién es mayor o menor y que | Frijoles.

expliguen su respuesta logrando que realicen un
razonamiento sobre lo que estan diciendo.

Realizan el juego de la loteria de fracciones con imagenes,
expresion numérica y escrita para reforzar su aprendizaje
sobre el tema por medio de la observacion vy

concentracion del mismo.

MAESTRA DE GRUPO
NARCEDALIA GARCIA FERNANDEZ

Vo. Bo.

DIRECTOR DE LA ESCUELA

PROFRA. CAMELIA JARILLO GAMA
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m il
PUEBLA

INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCUELA EMILIANO ZAPATA

CLAVE: SECTOR: ZONA:
DICACION PURLICA MPIO. TOTALCO, VER. peoacoica ™
NOMBRE Desarrolla un Resuelve ejercicios de Respeta las Participacién grupal
aprendizaje significativo manera correcta con instrucciones dentro del
comparando fracciones nuevas fracciones juego
L EP NL L EP NL L EP NL L EP NL
1 AGUIRRE ESPIRITU ABEL
2 ARGUELLO ADAUTAGAEL SEBASTIAN
3 ARROYO CORTES JOSE ANTONIO
4 CANCINO CERVANTES MARIA ISABEL
5 CEDENO DEMETRIO JHOANA VANESA
6 CERVANTES DEMETRIO MOISES
7 DE JESUS CORDOVA DAVID URIEL
8 DE LA ROSA SEGUNDO YOALI GUADALUPE
9 DEL CARMEN ESPINOSA JUAN PABLO
10 | DELGADO BERNAL DULCE MARIA
11 | ESPINOSA CLEMENTE JORGE RICARDO
12 | GARCIA LUNA BRENDA JAZMIN
13 | GARCIA MERINO ROSA MARIA
14 | GONZALEZ DEMETRIO ROSA ISELA
15 | HERNANDEZ ORTIZ JOSE MANUEL
16 | HERNANDEZ PEREZ MIRIAM BELEN
17 | HUERTA ARROYO MIRIAM
18 | LARA ALARCON MIGUEL JOSAFATH
19 | LOPEZ BERNAL BRANDON
20 | LOPEZ CRUZ CANDIDO
21 | LOPEZ SEGUNDO VIRIDIANA
22 | MARTINEZ GARCIA ARELY
23 | MOTA CORTINA PEDRO
24 | PEREZ LOPEZ IGNACIO
25 | RODRIGUEZ ZAPATA EMILIANO
L=Lologro @@»

EP=En proceso
NL: No lo logro
T @
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PUEBLA

SECRFJARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ASIGNATURA: MATEMATICAS
EJE: SENTIDO NUMERICO Y PENSAMIENTO ALGEBRAICO TEMA: SIGNIFICADO Y USO DE LOS NUMEROS

CLAVE: 30DPRO624V

GRADO: 32 PRIMARIA

PLANEACION
ESCUELA “EMILIANO ZAPATA”
TURNO: MATUTINO
EL LIMON TOTALCO, MPIO. PEROTE, VER

ZONA: 235

SEMANA: DEL 29 DE NOVIEMBRE 3 DE DICIEMBRE DEL 2010.
SUBTEMA: NUMEROS FRACCIONARIOS

SECTOR: 09

UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

APRENDIZAIJES ESPERADOS COMPETENCIAS A ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
DESARROLLAR
EL ALUMNO: Resuelve problemas de | INICIO: Plantillas de
manera auténoma Se realiza una activacion con los nifios antes de | fracciones. Participacion ~ en
Identifique escrituras inicia la clase. (Alternativa) equipo en las

equivalentes con fracciones
(escrituras aditivas).

Identificar escrituras
equivalentes con
fracciones.

Comparar fracciones en

casos sencillos

Volviendo al concepto de entero preguntar:

¢ Cuantos octavos necesito para formar un entero?

¢ Cuantos sextos?, ¢Cuantos tercios?.
DESARROLLO:

Hacer las demostraciones con las Plantillas de
Fracciones, mostrando la escritura de 8/8, 6/6, 3/3 y
explicar que siempre que el numerador es igual que
el denominador se estd hablando de un entero, es
decir de la unidad. Representar con las plantillas Y2 y
4/4 preguntar cuantos cuartos necesito para formar
Y%, quitando los cuartos correspondientes dejar los
que equivalen a ¥ donde los nifios llegaran a la
conclusién que ¥z equivale a 2/4 = (1/4 + Va)

CIERRE:

Se pide a los alumnos que participen realizando
ejercicios con las plantillas de fracciones para formar
y resolver lo siguiente: ¢Con cuantos octavos se
formo %?

Realizar suficientes ejercicios hasta notar que el
alumno domina el tema, aclarar que la misma
fraccion se puede escribir de diferente manera
siempre y cuando sean equivalentes.

Pizarrén.
Marcadores.
Cuaderno de
trabajo.

Lapiz.

Colores.

actividades.

Identifica escrituras
equivalentes  con
fracciones.

Compara fracciones
en casos sencillos.

MAESTRA DE GRUPO
NARCEDALIA GARCIA FERNANDEZ

Vo. Bo.

DIRECTOR DE LA ESCUELA

PROFRA. CAMELIA JARILLO GAMA
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PUEBLA

INSTRUMENTO DE EVALUACION
ESCUELA EMILIANO ZAPATA

, CLAVE: SECTOR: ZONA: UNIVERSIDAD
oS Ea AR MPIO, TOTALCO, VER. .
NOMBRE Identifica escritura Resuelve ejercicios de Compara fracciones en Participacidn en equipo
equivalentes con con nuevas fracciones casos sencillos para realizar actividades
fracciones.
L EP NL L EP NL L EP NL L EP NL
1 AGUIRRE ESPIRITU ABEL
2 ARGUELLO ADAUTAGAEL SEBASTIAN
3 ARROYO CORTES JOSE ANTONIO
4 CANCINO CERVANTES MARIA ISABEL
5 CEDENO DEMETRIO JHOANA VANESA
6 CERVANTES DEMETRIO MOISES
7 DE JESUS CORDOVA DAVID URIEL
8 DE LA ROSA SEGUNDO YOALI GUADALUPE
9 DEL CARMEN ESPINOSA JUAN PABLO
10 | DELGADO BERNAL DULCE MARIA
11 | ESPINOSA CLEMENTE JORGE RICARDO
12 | GARCIA LUNA BRENDA JAZMIN
13 | GARCIA MERINO ROSA MARIA
14 | GONZALEZ DEMETRIO ROSA ISELA
15 | HERNANDEZ ORTIZ JOSE MANUEL
16 | HERNANDEZ PEREZ MIRIAM BELEN
17 | HUERTA ARROYO MIRIAM
18 | LARA ALARCON MIGUEL JOSAFATH
19 | LOPEZ BERNAL BRANDON
20 | LOPEZ CRUZ CANDIDO
21 | LOPEZ SEGUNDO VIRIDIANA
22 | MARTINEZ GARCIA ARELY
23 | MOTA CORTINA PEDRO
24 | PEREZ LOPEZ IGNACIO
25 | RODRIGUEZ ZAPATA EMILIANO
L=Lologro @@»

EP=En proceso

NL: No lo logro
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m il
PUEBLA

SECRFJARIA DE
EDUCACION PUBLICA

ASIGNATURA: MATEMATICAS

EJE: SENTIDO NUMERICO Y PENSAMIENTO ALGEBRAICO TEMA: SIGNIFICADO Y USO DE LOS NUMEROS

CLAVE: 30DPRO624V

PLANEACION
ESCUELA “EMILIANO ZAPATA”
TURNO: MATUTINO
EL LIMON TOTALCO, MPIO. PEROTE, VER
GRADO: 32 PRIMARIA

ZONA: 235

SECTOR: 09

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

SEMANA: DEL 6 DE DICIEMBRE AL 10 DE DICIEMBRE DEL 2010.
SUBTEMA: NUMEROS FRACCIONARIOS

APRENDIZAJES ESPERADOS COMPETENCIAS A ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
DESARROLLAR
EL ALUMNO: INICIO: Plantillas de
Conoce las operaciones | Se explica a los alumnos que para hacer la operacién | fracciones. Participacién en

Comprende las operaciones | de suma y resta de | bdsica; que es la suma es necesario sumar el mismo | (Alternativa) equipo

de suma y resta de | fracciones con el manejo | tipo de elementos para obtener un resultado

fracciones. de las Plantillas de | adecuado, por lo tanto se deben sumar elementos de | Pizarrdn. Respeta las reglas

fracciones. la misma naturaleza por ejemplo: 2 manzanas + 3 del juego loteria
manzanas=5 manzanas; lo mismo sucede 1/3+2/3=3/3. | Marcadores. de fracciones.
DESARROLLO:
Se realizan ejemplos de sumas con el mismo Comprende las
denominador y se muestra a través de las plantillas de | Cuaderno de sumas de
fracciones, para que los nifios observen cada fraccién | trabajo. fracciones con
de manera objetiva. denominador
Realizando las sumas de fracciones en estos casos sélo | Lapiz. comun.
se suman los numeradores porque estas 2 fracciones
tienen un denominador comuin que esel 4; 2/4 + 1/4 Colores. Resolucién de los
= %. Se realiza el juego de la loteria de fracciones. ejercicios sencillos
CIERRE: Loteria suma de
Organizar  equipos de 4 nifos, proporcionando fracciones.
plantillas a cada equipo para que realicen ejercicios de
sumas de fracciones utilizando las plantillas vy
expresandolo con la forma matematica escrita.
Vo. Bo.

MAESTRA DE GRUPO
NARCEDALIA GARCIA FERNANDEZ

DIRECTOR DE LA ESCUELA

PROFRA. CAMELIA JARILLO GAMA
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PUEBLA

INSTRUMENTO DE EVALUACION
ESCUELA EMILIANO ZAPATA

CoSECRETARIADE CLAVE: SECTOR: ZONA: S UNIVERSIDAD
MPIO. TOTALCO, VER. nActoNAL
NOMBRE Conoce las sumas de Resuelve ejercicios Respeta las Participacion en equipo
fracciones sencillos de suma de instrucciones Dentro del
fracciones juego
L EP NL L EP NL L EP NL L EP NL
1 AGUIRRE ESPIRITU ABEL
2 ARGUELLO ADAUTAGAEL SEBASTIAN
3 ARROYO CORTES JOSE ANTONIO
4 CANCINO CERVANTES MARIA ISABEL
5 CEDENO DEMETRIO JHOANA VANESA
6 CERVANTES DEMETRIO MOISES
7 DE JESUS CORDOVA DAVID URIEL
8 DE LA ROSA SEGUNDO YOALI GUADALUPE
9 DEL CARMEN ESPINOSA JUAN PABLO
10 | DELGADO BERNAL DULCE MARIA
11 | ESPINOSA CLEMENTE JORGE RICARDO
12 | GARCIA LUNA BRENDA JAZMIN
13 | GARCIA MERINO ROSA MARIA
14 | GONZALEZ DEMETRIO ROSA ISELA
15 | HERNANDEZ ORTIZ JOSE MANUEL
16 | HERNANDEZ PEREZ MIRIAM BELEN
17 | HUERTA ARROYO MIRIAM
18 | LARA ALARCON MIGUEL JOSAFATH
19 | LOPEZ BERNAL BRANDON
20 | LOPEZ CRUZ CANDIDO
21 | LOPEZ SEGUNDO VIRIDIANA
22 | MARTINEZ GARCIA ARELY
23 | MOTA CORTINA PEDRO
24 | PEREZ LOPEZ IGNACIO
25 | RODRIGUEZ ZAPATA EMILIANO
L=Lo logro <@

EP=En proceso
NL: No lo logro
@D
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3.5 INFORME FINAL.

El grupo de tercer grado de primaria de la escuela “Emiliano Zapata” ubicada en la
comunidad de El Limon Totalco municipio de Perote, Ver., es un grupo que le gusta
participar en un 80% de los alumnos que integran el mismo, sin embargo en el
aprendizaje de las fracciones, de acuerdo a los resultados obtenidos del examen
diagnoéstico que se realizd a los nifios fueron aun confusos en donde se observo que

era un tema en el que existian muchas dudas por parte de los nifios.

En cuanto a los factores que influyeron en la aplicacion de la alternativa
fundamentalmente el interés de los nifilos por participar en las actividades, ya que
muchos de ellos manifestaron haber encontrado agradables las sesiones de trabajo, en
el que se ocuparan diferentes espacios del salon de clase, también fue importante,
pues hubo oportunidad de desplazamiento de los alumnos, evitando que permanecieran

demasiado tiempo en el mismo lugar.

Los 25 alumnos de tercer grado mostraron un gran interés, a través de las notas
en el registro de observacion se constata que realizaron todas las actividades
programadas y que lo hacian con agrado. La asistencia fue otro indicador que permitié
observar que habia interés ya que fueron muy pocos los alumnos que faltaron a clases

y por causa justificada.

Antes de la aplicar la alternativa existian muchas dudas por ejemplo en cuanto al
numerador y el denominador, asi como errores al realizar la representacion gréfica de
las mismas las cuales no eran equitativas, sin embargo como ya se mencioné los nifios
mostraron interés durante la aplicacién de la alternativa, ya que todos querian participar
al mismo tiempo por ello al principio existié un poco de desorden al repartir el material,
sobre todo porque un inconveniente es que el material didactico llevado para realizar la
ensefianza de las fracciones no fue suficiente siendo esta una de las causas por la que
se desesperaban al querer todos el material al mismo tiempo, dicha actividad se realizo

a través de la organizacion de equipos.
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Algo que considero relevante es que la mayoria de los alumnos mejoraron sus
calificaciones, ademés se observéd también que si existi6 un avance en el aprendizaje
de los nifios debido a que en un principio al hablar sobre la comparacion de fracciones
acerca de cudl era mayor o menor si %2 o0 un 1/3 la mayoria respondié que 1/3; y
después de la aplicacion de la alternativa llegaron a la conclusion de que no era
correcta su respuesta ya que se dejaban guiar por el 3 en su significado de numero
natural que es mayor que el 2; y al realizar la comparacion con la plantilla de fracciones
determinaron que Y2 es mayor que 1/3 y comprobaron que lo mismo pasaba con otras
fracciones de las cuales se hizo la comparacion con material concreto, por lo que se
llegé a la conclusion de que si se dio una evolucién después de esta aplicacién en

cuanto al tema de fracciones.

También se les aplico el juego de la loteria y de la misma forma estuvieron muy
entusiasmados donde a través de este juego observaron, la lectura de fracciones en
voz alta, la representacion grafica pero con ejemplos de comida, fruta, pastel,

chocolate, etc., que estaban plasmados en la loteria.

Concluyendo que en la realizacion de estas actividades existe una relacion entre
los referentes tedricos y el propésito de la alternativa ya que en parte de las sesiones se
plantearon problemas, ya sea por parte mia o de los alumnos y éstos se resolvieron
mediante diversas estrategias. En el intento de resolverlos se crearon conflictos en la
mente de los nifios provocando nuevas formas de pensamiento que les condujo a una

solucién.

Por otro lado, al ser los alumnos quienes en ocasiones plantearan los problemas
permiti6 que el conocimiento tuviera significado para ellos, ya que extrajeron
situaciones propias de su vida cotidiana y en las que debian poner en juego
aprendizajes que ya poseian. Lo anterior muestra relacion con la teoria de Ausubel
guien refiere que "los contenidos de aprendizaje potencialmente significativos pueden
ser el resultado de experiencias educativas o de aprendizajes espontaneos” (LUNA
Pichardo, 1993: 7).
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Uno de los cambios importantes que es conveniente realizar es llevar mas
material didactico para evitar el desorden del grupo por el hecho de querer participar
todos de igual forma, ademas también se deben marcar bien el tiempo sobre el cual se
va a llevar a cabo la actividad ya que en ocasiones los nifios se ven tan motivados que
desean seguir jugando, para no afectar la ensefianza de otras asignaturas, asi mismo

evitando el desorden dentro del aula escolar.

A pesar de todos estos aspectos, se observa un cambio en relacién con la
manera anterior de trabajar con la respuesta que tuvieron los nifios durante y después
de la aplicacién de la alternativa en realidad estuvieron muy atentos, motivados y se dio
un avance en cuanto al aprendizaje del tema de fracciones en un 90% de los nifios,
porque también es cierto que todavia algunos quedaron con dudas, algunos de ellos
porque se distraen con facilidad y no estan atentos a las actividades y otros porque en
realidad se les dificulta mas lograr el aprendizaje como en el caso de una nifia quien se
le dificulta interactuar con sus comparieros, sin embargo trate de que participara mas

para ayudar a despejar sus dudas.

Finalmente se puede mencionar que como docente fue muy satisfactorio ver la
emocion e interés que los niflos mostraron, asi como el avance que tuvieron en relacion
a la ensefanza-aprendizaje de las fracciones y que de alguna forma me permite
reflexionar sobre la forma de impartir las clases ya que el hecho de buscar una manera
mas innovadora, utilizando recursos y material didactico que les permita comprender
mejor los temas es realmente importante para mejorar las actividades que se

desarrollen dentro del aula escolar.
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RECOMENDACIONES O SUGERENCIAS

Frente a las exigencias de las reformas y avances educativos en atencion a los
contenidos curriculares, es necesario que los docentes implementen estrategias
novedosas que desarrollen destrezas, potencialidades y habilidades en el nifio, a que
contribuyan que estos adquieran un mejor aprendizaje en las &reas académicas
especificamente en matematicas, y es a través de los juegos pedagogicos y recursos
didacticos, implementados de manera sisteméatica en el aula que puede lograrse un
aprendizaje més efectivo en el alumno para alcanzar su desarrollo integral global. De
manera, que la matematica no se perciba como un area ajena, descontextualizada, bajo
una concepcion formalista y desligada de los intereses de los alumnos. Sino por el
contrario, se supere esta aversion a la matematica, mediante estrategias como juegos

pedagdgicas, y recursos didacticos que capten la atencién de los nifios.

En este sentido, el juego como actividad esencial en la vida de los nifios tiene
una importancia educativa debido a que puede ser orientada por el educador y
convertirse en un instrumento eficaz para el aprendizaje por medio del juego con
recursos didacticos, también es posible representar una situacion o un problema de
forma esquematica, es decir, construir un modelo de la situacién, donde los alumnos y
los docentes logren precisar las reglas del juego, lo cual ayuda a los alumnos a

convertirse en autores y no en simples espectadores de la situacion.

Es necesario resaltar que generalmente el nifio no juega para aprender
matematica, sin embrago por medio del juego desarrolla de una manera intuitiva
habilidades y destrezas matematicas que constituyen procesos cada vez mas

complejos mediante el ejercicio fructifero de la imaginacion.

Por esta razén el juego didactico con materiales concretos y manipulables como
innovacion educativa dentro del proceso ensefianza -aprendizaje, constituye una
alternativa metodoldgica util para propiciar un efecto positivo, en cuanto a motivacion,

interés y aprendizaje efectivo.
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APENDICE A.- ENTREVISTA REALIZADA A OTROS DOCENTES

1.- DE ACUERDO CON SU OPINION, EL NUMERO DE ALUMNOS OPTIMO EN UN
GRUPO PARA LOGRAR APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS ES:

a) De 15a 20
b) entre 21y 30
c) Mas de 30 d) No importa el nUmero

2.- CONSIDERA QUE PARA LOS ALUMNOS EN LA ESCUELA PRIMARIA; EL ESTUDIO
DE LAS FRACCIONES ES:

a) Muy facil b) facil c) regular

d) Dificil €) Muy dificil

3.- PARA USTED COMO DOCENTE, ENSENAR EL TEMA DE LAS FRACCIONES,
RESULTA UN PROCESO:

a) Muy complicado b) Complicado c) Igual que otros

d) facil €) muy facil

¢Por qué?

4.- ; CONOCE LOS MATERIALES DIDACTICOS PROPORCIONADOS POR LA SEP,
ADEMAS DEL LIBRO DE TEXTO, REFERIDOS A LA ENSENANZA DE LAS
FRACCIONES, EN EL TERCER ANO DE PRIMARIA?

a) Muy bien

b) Bien

c) Regular

d) No los conozco

5.- ¢ REALIZA ALGUNA SITUACION DIDACTICA ESPECIFICA PARA LA ENSENANZA DE
LAS FRACCIONES?
A) Si ¢ Cual? B) No

CUANDO USTED ENSENA FRACCIONES, RECURRE A ALGUN TIPO DE MATERIAL



ANEXO 1

! L!
B"'ﬂ_,,_,_._.canelelﬁ‘f:@’de”“ﬂ40"‘ 0
¥

i
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