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Introduccion

El lenguaje es algo tan familiar para nosotros que resulta dificil imaginar la cantidad de
relaciones a que da nacimiento y, mas aun, los multiples contactos que debe mantener
con los atributos mas tipicamente humanos a fin de llenar sus funciones de medio
comunicante. Porque el solo hecho de su existencia y funcionamiento supone una
evolucion cultural muy avanzada, en la cual se ha hecho una laboriosa simplificacion de
los resultados que ha obtenido la experiencia humana, agrupando y concretando
conceptos que traducen la realidad que nos rodea. Y cuando, calando ya con hondura,
se comparan entre si dos 0 mas lenguas, aparece claramente definido su contorno de

fenomeno cultural, en cuya produccion intervienen elementos étnicos y geograficos.

Los elementos del habla, los sonidos del lenguaje, los procedimientos y
conceptos gramaticales, los tipos de estructura linglistica, las transformaciones
histéricas del lenguaje, sus leyes fonéticas, la mutua influencia de las lenguas, las
relaciones entre lenguaje, raza y cultura, las existentes entre lenguaje y literatura. El
lenguaje es una herramienta cultural universal que se aplica en muchos contextos para
resolver un sinnumero de problemas. Vygotsky sostiene que el lenguaje distingue a los
seres humanos de los animales al hacerlos mas eficientes y efectivos en la solucién de
problemas. Todas las culturas han desarrollado el lenguaje; en estudios comparativos

de las habilidades para solucion de problemas.

Los seguidores de Vygotsky creen que el lenguaje moldea la mente para que
funcione de la manera mas eficiente en una cultura determinada. El lenguaje
permite adquirir nueva informacién: contenido, habilidades, estrategias y
procesos (Sapir, 1921; Whorf, 1956).

El lenguaje sirve para hablar, escribir, dibujar y pensar. Estas distintas
manifestaciones del lenguaje tienen caracteristicas en comun. El habla dirigida al
exterior nos permite comunicarnos con otras personas, y el habla dirigida al interior nos
permite comunicarnos con nosotros mismos, regular nuestra conducta y pensamiento.

Como herramienta cultural, el lenguaje es una expresion de las categorias conceptos y



modos de pensar de una cultura. Al igual que algunos antropélogos (Sapir, 1921;
Whorf, 1956), los seguidores de Vygotsky creen que el lenguaje moldea la mente para
que funcione de la manera mas eficiente en una cultura determinada. El lenguaje
permite adquirir nueva informacién: contenido, habilidades, estrategias y procesos.
Aunque no todo aprendizaje implica el lenguaje, las ideas y los procesos complejos
pueden transmitirse Unicamente con su ayuda. Puesto que el lenguaje es una
herramienta cultural universal, el retraso en su desarrollo tiene consecuencias severas.
El retraso en el lenguaje influye en otras areas del desarrollo: motora, la social, y la

cognitiva. (Luria 1979).

El proyecto esta elaborado para el desarrollo de la expresion oral de los nifios de
preescolar 1, se divide en tres capitulos los cuales nos mostraran de lo que se habla en
este trabajo. En el primer capitulo hablaremos sobre el plan y programas, aportes
tedricos, psicologicos, pedagogicos, relacion entre lengua y habla. En el capitulo 2
encontraremos la alternativa donde nos explica sobre el juego creativo, la evaluacion y
la definicion de rubrica. En el capitulo 3 tenemos lo que es la metodologia

planeaciones, rubricas, autoevaluacion y cronograma

Contextualizaciéon y diagndstico

El centro Educativo Infantil Jamli, se encuentra en la zona urbana ubicada en Donceles
#14, Fracc. Los Angeles, Xalapa Ver., en lo social cuenta con servicio urbano, taxis;
tiene bibliotecas municipales teatro del estado parques recreativos y familiares, tiendas
departamentales, su principal fuente de ingreso es el comercio y las empresas. En esta
escuela los padres de los nifios son de clase media alta, en el cual se ubican 2 plantas
la alta donde se encuentran los salones de inicial y en la planta baja los salones de
preescolares, cuenta con dos areas de recreo, un centro de computo el cual ya no se
utiliza pues retiraron ese beneficio para los nifios por un taller de lectura, en la direcciéon

esta una pequefia biblioteca donde solo una persona autorizada tiene acceso a ella.
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En lo econdmico lo que se recalca es que las familias son de clase media alta ya
que todos tienen trabajos en dependencias de gobierno, lo cual hace que los papas se
deslinden o descuiden por muchos tiempo a sus hijos. En lo social Las caracteristicas
del grupo de preescolar 2 son la mayoria hijos Unicos son un poco inquietos para que
puedan escuchar indicaciones necesitan estar sentados, algunos son un poco timidos

al hablar.

De acuerdo al resultado que obtuve al recibir al grupo pude detectar que en los
alumnos de preescolar 1 el desarrollo en su lenguaje es deficiente ya que en los ciclos
anteriores esta parte se dejo aparte de las demas actividades no dandole la importancia
gue se merece. Todos sabemos que el lenguaje es una herramienta primordial para con
la sociedad y que es un medio de expresion y de comunicacion, al no cumplimiento de

las actividades en las cuales se debe de desarrollar el lenguaje.

El presente problema surge en el salén de preescolar 1 mediante la evaluacion
diagnostica diario de la educadora y registros de observacién. Se detecto el problema
de la falta de desarrollo en el lenguaje oral. El lenguaje oral en los nifios de 3 afos es
deficiente no hay fluidez lo cual no les permite desarrollarse completamente en su
entorno, y tampoco permite un buen aprendizaje ya que es lo primordial que un
individuo debe desarrollar con fluidez el lenguaje pues en todo momento hace uso del
mismo. Se considera un problema ya que el lenguaje es la herramienta primordial para
con la sociedad y que es un medio de expresion y de comunicacion universal. Uno de
los elementos que tiene el problema es la falta de apoyo en casa puesto que los padres
trabajan la mayor parte del dia, después del horario de clase no existe alguna
estimulacién del lenguaje en casa pues se cree que la mayor parte de lo que el nifio
aprende es en la escuela a sabiendas que el desarrollo del lenguaje se puede dar en

cualquier momento y situacion.

El alumno se encontré con un lenguaje deficiente, no manifiesta sus opiniones

claramente, sus dudas, no se expresan de una manera comprensible, su vocabulario es
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reducido por las razones expuestas, el uso del lenguaje tiene la mas alta prioridad en la

educacion preescolar.

Algunos de los elementos que le falta al docente es un poco mas empefio en las
actividades, retomar el enfoque constructivista, que las actividades no sean tan dirigidas

y permitir al nifio mas espontaneidad.

En la etapa preescolar se deben promover ambientes de aprendizaje como
situaciones de la vida real y estudio de casos, en lugar de secuencias predeterminadas
de instruccion los docentes deberan promover la reflexion de las experiencias permitir la

construccion del conocimiento dependiendo del contexto y el contenido.

Lamentablemente esto no se ha logrado ya que no existe apoyo colaborativo del
docente e impulsar el desarrollo y la capacidad del lenguaje. Para que el nifilo pueda
desarrollar el lenguaje es la ampliacion, el enriqguecimiento del habla y la identificacion
de las funciones y caracteristicas del lenguaje cuando los nifios presencian y participan
en diversos eventos comunicativos, en los que hablan de sus experiencias, sus ideas y

de lo que conocen, y escuchan lo que otros dicen.

El maestro tiene absoluta necesidad de conocer a sus alumnos para orientar
adecuadamente todas las actividades que conforman el aprendizaje, fruto de este
conocimiento es el diagnostico que permitird sobre cada uno de ellos, dando a ese
término un sentido amplio, es decir, teniendo en cuenta que todos los sujetos han de

ser diagnosticados y no solo aquellos que presenten dificultades para aprender.

Cuando el alumno sea normal, el diagnostico consistira en reconocer esa
normalidad; por el contrario cuando se adviertan en €l diferencias notables en el sentido
positivo 0 negativo, sera preciso investigar la naturaleza. De acuerdo a los resultados
que arrojé el diagnostico en la deficiencia del lenguaje se plantea la alternativa de el

juego creativo, del cual se hablara mas adelante.



Delimitacion

Este proyecto es de accion docente pues es la herramienta en la cual se aplican los
conocimientos a nuestra labor profesional ya que se ha encontrado una problematica en
el salon. Que se disefie 0 se constituya en una alternativa a lo tradicional, plantea
cambios significativos a las concepciones y practicas pedagogicas para mejorar los
ambientes educativos y los entornos sociales en los cuales surgen y se desarrollan;
dicho problema se presenta en el grupo de preescolar 1, en el Centro Recreativo
JAMLI, ubicado en Donceles #14 Fracc. Los Angeles en la localidad y municipio de
Xalapa estado de Veracruz. Por lo cual se delimita el problema como:
“El juego creativo como estrategia para el desarrollo del lenguaje en nifios de

preescolar 1 en el centro educativo Jamli”

Las experiencias para el desarrollo del lenguaje que parten de las
investigaciones psicolinglisticas realizadas a nivel internacional han permitido
comprobar que el nifio construye la lengua en un proceso largo y de interaccion con

diversas personas: salon de clases, casa, compafieros, maestros etc.

En esta concepcion del aprendizaje de la lengua el rol del docente cambia de un
portador de informacion (tradicional) a un facilitador de experiencias de uso del lenguaje
para que el nifio construya su conocimiento. Hay que seleccionar recursos para facilitar

experiencias en el area del lenguaje.

Justificacion

Con esta justificacion pretendemos que los nifios y las nifias se puedan comunicar en
diversas situaciones la ampliacion, enriquecimiento del habla y la identificacion de las
funciones del lenguaje. La participacion de los nifios en situaciones en que hacen uso
de estas formas de expresién oral con propoésitos y destinatarios diversos, que pueda

conversar y dialogar hechos sucesos explicar expresando sus ideas acerca de algo en
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particular. El lenguaje es una capacidad o facultad extremadamente desarrollada en el
ser humano; un sistema de comunicacién mas especializado que los de otras especies
animales, a la vez fisiologico y psiquico, que pertenece tanto al dominio individual como

al social y que nos capacita para abstraer, conceptualizar y comunicar.

El término pensamiento es comunmente utilizado como forma genérica que
define todos los productos que la mente puede generar incluyendo las actividades
racionales del intelecto o las abstracciones de la imaginacién; todo aquello que sea de
naturaleza mental es considerado pensamiento, bien sean estos abstractos, racionales,
creativos, artisticos, etc. Lengua lo puntualizamos como un conjunto ordenado y
sistematico de formas orales, escritas y grabadas que sirven para la comunicacién entre
las personas que constituyen una comunidad linguistica. Hablando de una manera
informal puede decirse que es lo mismo que idioma, aunque este Ultimo término tiene
mas el significado de lengua oficial o dominante de un pueblo o nacién, por lo que a
veces resultan sindnimas las expresiones lengua espafiola o idioma espafiol. Hay
lenguas que se hablan en distintos paises, como el arabe, el inglés, el espafiol o el
francés. En estos casos aunque la lengua sea la misma, existen ciertas variaciones
|éxicas, fonicas y sintacticas menores por motivos historicos y estrictamente evolutivos,

aunque todos los hablantes se entienden entre si.

Desde un punto de vista cientifico, a partir de Ferdinand de Saussure se entiende
por lengua el sistema de signos orales y escritos del que disponen los miembros de una
comunidad para realizar los actos linguisticos cuando hablan y escriben. La lengua es
un inventario que los hablantes no pueden modificar, sélo emplearlo a través del habla,
es decir, el conjunto de emisiones que los hablantes producen gracias al inventario del

que disponen.

Las experiencias para el desarrollo del lenguaje que parten de las
investigaciones psicolinglisticas realizadas a nivel internacional han permitido
comprobar que el nifio construye la lengua en un proceso largo y de interaccién con

diversas personas: salon de clases, casa, compafieros, maestros etc.
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En esta concepcion del aprendizaje de la lengua el rol del docente cambia de un
portador de informacion (tradicional) a un facilitador de experiencias de uso del lenguaje
para que el nifio construya su conocimiento. Hay que seleccionar recursos para facilitar

experiencias en el area del lenguaje.
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Objetivos

Objetivo general:
e Desarrollar en los nifios de Preescolar 1 el lenguaje oral para que se use como
herramienta comunicativa y de aprendizaje en la solucion de problemas

cotidianos.
Objetivos especificos:
e« Que los nifios empleen estrategias y recursos en el logro de un buen

desarrollo del lenguaje oral.

e Que los niflos hablen en diferentes situaciones con las herramientas

pertinentes para explicar sus ideas e inquietudes.

e Que los nifios interactien con sus pares dandoles la oportunidad de

expresarse en los eventos comunicativos.

Xiii



CAPITULO |

Aportes Teoricos



LENGUAJE ORAL EN PREESCOLAR

1.1 Plan y Programas (PEP)

Como ya es bien sabido en los primeros afios del nifio constituyen un periodo de
intenso aprendizaje y desarrollo que tiene como base la propia constitucion biologica o
genética, pero en el cual desempefian un papel clave las experiencias sociales, las

interacciones y practicas que lleva a cabo con otras personas.

El programa de educacion preescolar (pep), en el campo formativo lenguaje y
comunicaciéon el cual se divide en el aspecto lenguaje oral y lenguaje escrito, nos
englobaremos solo en el lenguaje oral, donde nos dice que el lenguaje es comunicativo
y funcional, es una actividad comunicativo, cognitiva y reflexiva, es la herramienta

fundamental para integrarse a su cultura y acceder al conocimiento de otras culturas.

Desde este planteamiento la educacién preescolar interviene justamente en este
periodo fértil y sensible a los aprendizajes fundamentales, permitiendo a los nifios un
transito exitoso del ambiente familiar al social de mayor diversidad y con nuevas

exigencias.

Por todo lo anterior se resume que el Jardin de Nifios debe constituir un espacio
propicio para que los pequefios convivan con sus pares y con adultos, permitiendo que
éstos participen en eventos comunicativos mas ricos y variados que los del ambito
familiar para favorecer la adquisicion de una serie de conocimientos o aprendizajes

significativos.

Propésitos fundamentales y su relacién con el campo formativo lenguaje y

comunicacion.

La forma en que se presentan permite identificar la relacion directa que tienen con las

competencias de cada campo formativo, dichos saberes y experiencias no pueden



asociarse solamente a un area especifica del conocimiento, por lo que se iran
favoreciendo de manera dinamica e interrelacionada. Se establecen 12 propdsitos
fundamentales mismos que se encuentran distribuidos en los 6 campos formativos con

los que opera el programa de educacion preescolar.

En este caso los propdsitos del campo formativo Lenguaje y comunicacion
enfocados al aspecto del lenguaje oral son; que adquieran confianza para expresarse,
dialogar y conversar en su lengua materna; mejoren su capacidad de escucha; amplien
su vocabulario, y enriqguezcan su lenguaje oral al comunicarse en situaciones variadas.
Es decir que el lenguaje les sea funcional en cualquier contexto que se desenvuelvan,
deben desarrollar la capacidad para interpretar y emitir respuestas en una
conversacion, para ello es importante también que desarrollen su capacidad de
atencién y asi puedan entablar una conversacion o interactuar en cualquier ambiente,

favoreciendo su desarrollo tanto cognitivo, social y afectivo.

El logro de dichos propésitos solo se concreta en la practica, cuando su
aplicacion se realiza en un ambiente propicio y bajo actuaciones congruentes con dicho

fin.

Desarrollo del nifio

o Caracteristicas infantiles y procesos de aprendizaje: los seres humanos en
cualquier edad construyen su conocimiento, es decir asen suyos los saberes
nuevos cuando los pueden relacionar con lo que ya sabian. Esta relacion
puede tomar distintas formas: confirma una idea al mostrar su insuficiencia,
conduce a quien aprende al convencimiento de que dicha idea se erroénea y
adoptar una nocion distinta, en la cual reconoce mas coherencia y mayor
poder de explicacion.

« Diversidad y equidad: entre las diferencias personales, las que tienen su
origen en las condiciones socioeconomicas y culturales en las cuales han

crecido y viven las nifias y los nifios, reclaman una atencion especial de las
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escuelas y las educadoras. La escuela y las maestras pueden ejercer una
accion determinante para la adaptacion y bienestar de estos nifios en la
medida que les ofrezcan oportunidades para convivir con otros nifos,
ampliando su ambito de relaciones sociales, su autonomia y la confianza en
si mismos; ayuden a combatir actitudes de marginacion, que incluso los
mismos padres o0 tutores pueden propiciar, ya sea con la intencion de
protegerlos o por prejuicios personales y sociales.

e Intervencion educativa: deben estar en un ambiente que proporcione al
mismo tiempo seguridad y estimulo, y en el cual los alumnos puedan adquirir
las actitudes y las percepciones sobre si mismos y sobre el sentido del
trabajo escolar que se encuentran en la base de todo aprendizaje valioso,
sera mas factible que los nifios adquieran valores y actitudes que pondran en
practica en toda actividad de aprendizaje y en toda forma de participacion
escolar. Este sentido de propésito, cuando es alentado por la maestra y
compartido por los nifios, convierte al grupo en una comunidad de

aprendizaje.

En el programa de educacion preescolar nos dice que los nifios y las nifias llegan
con conocimientos previos es decir los nifios llegan con un lenguaje enseflado desde
casa, nuestra funcion como educadores es fomentar y mantener en las nifias y los
nifios el interés y la motivacion por aprender al estar en contacto con sus pares los
niflos aprenden, el juego potencia el desarrollo en el aprendizaje, la escuela también es
parte muy importante ya que debe ofrecer a los niflos y las nifias oportunidades
formativas de calidad dejando a un lado las diferencias socioeconémicas y culturales,
sobre los nifios y nifias con necesidades especiales la educadora tanto la escuela y los
padres deben contribuir en la integracion en escuelas regulares, la escuela como
espacio de aprendizaje y socializacion debe propiciar la igualdad de derechos entre
nifos y niias, el ambiente en el aula y de toda la escuela debe fomentar la confianza y
la capacidad de aprender, para obtener buenos resultados se requiere de la
intervencion educativa flexible que tomo como punto de partida competencias y

propésitos fundamentales, la colaboracion y el conocimiento entre escuela y familia
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favorece el desarrollo de los nifios. Por lo que al docente le corresponde la participacion
de los nifios en situaciones en que hacen uso de la expresion oral con propdésitos y
destinatarios diversos, que tenga un efecto importante en el desarrollo emocional, para
que le permita adquirir mayor confianza y seguridad en si mismos, a la vez que logren
integrarse a los distintos grupos sociales en que participan. Y asi el uso del su lengua
sea la herramienta fundamental para el mejoramiento de sus capacidades cognitivas y
expresivas asi como fomentar en ellos el conocimiento de la cultura a la que pertenecen

y para enriguecer su lenguaje.

1.2 Teoria del problema

Lenguaje

El lenguaje es una capacidad o facultad extremadamente desarrollada en el ser
humano; un sistema de comunicacién méas especializado que los de otras especies
animales, a la vez fisioldgico y psiquico, que pertenece tanto al dominio individual como

al social y que nos capacita para abstraer, conceptualizar y comunicar.

Lengua
Lengua: llamada también idioma, especialmente para usos extralinguisticos. Es

un modelo general y constante para todos los miembros de una colectividad linguistica.

Los humanos creamos un numero infinito de comunicaciones a partir de un
namero finito de elementos, por ejemplo a través de esquemas 0 mapas conceptuales.
La representacion de dicha capacidad es lo que conocemos como lengua, es decir el

cadigo.
Caracteristicas

La lengua es un sistema de signos. Recordemos el marco tedrico de Saussure.

Este inici6 el Estructuralismo desde el punto de vista linguistico, debido a esta
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definicion. Los elementos que estructuran la Lengua son definibles por las relaciones

que mantienen entre si.

De lo anterior se desprende que la lengua, como sistema social que es,
constituye un producto mas o menos fijo, estable. Una lengua va cambiando muy
lentamente y segun las necesidades de expresion que surgen de su empleo cotidiano.
Contribuye a fijar el sistema el hecho de que exista escritura. El habla, en cambio, no es
algo fijo, sino libre. Es sabido que cada persona combina libremente los elementos que

el idioma le ofrece. En cada hablante la lengua se realiza de una manera particular.

El Habla

El habla es el uso particular e individual que hace un hablante de una lengua.
Desde esta perspectiva, como acto individual, se opone a la lengua, que es social. En
lingUistica, se conoce como habla a la seleccion asociativa entre imagenes acusticas y
conceptos que tiene acufiados un hablante en su cerebro y el acto voluntario de fono-

articulacion que se llevara a cabo para iniciar el recorrido de la lengua.

Habla se define como la conducta linglistica de un hablante individual, por lo
tanto, es el acto de emitir un mensaje basado en el conocimiento y experiencias de

cada individuo, de acuerdo con su estilo personal.

Diferencias entre lengua y habla
Una lengua es un sistema de comunicacion vocal con reglas fonéticas,
gramaticales y sintacticas y que se concibe como un unidad integra e inviolable. Es

decir: una lengua tiene que ser hablada de acuerdo a sus reglas internas.
Mientras que el Habla Es la facultad de articular sonidos en palabras con

contenido semantica. O sea: la capacidad de hablar dada por el cerebro, en particular el

area de Boca en el lobilo frontal. La lengua es un producto social. Es un amplio

19



repertorio de signos que una sociedad va elaborando a través del tiempo y que le
pertenece. En definitiva, puede decirse que es una creacion social.

El habla en cambio, es una accion y producto individual. Cada persona en

particular realiza actos de habla, utilizando la lengua que conoce.

Lenguaje oral en preescolar

El lenguaje es un instrumento de comunicacion, es funcional en el sentido que sirve a la
necesidad comunicativa en un contexto de interaccion social. Este lenguaje es muy
importante dado que mediante este proceso de interaccion con otras personas el nifio
tiene la oportunidad de emplear sus habilidades comunicativas, asi como de
intercambiar y extraer informacion para comprender el significado de los mensajes y de
las situaciones en las que se ve involucrado en determinado momento, para comunicar
sobre procesos u objetos externos a él. Es importante tener en cuenta que el lenguaje
en determinadas circunstancias el significado del lenguaje varia segun el uso que se le
dé, en otras ocasiones puede ser mas amplio o reducido ya que requiere de elementos
para completar su significacion final. Es decir que el significado se toma de la
conversacion y de la situacion en que tiene lugar el lenguaje, teniendo en cuenta las
pistas contextuales.

“El uso de su lengua es la herramienta fundamental para el mejoramiento de sus
capacidades cognitivas y expresivas, asi como para fomentar en ellos el
conocimiento de la cultura a la que pertenecen y para enriquecer su lenguaje”
(PEP, 2004).

Esto es asi porque el lenguaje nos sirve para intercambiar experiencias y al
mismo tiempo permite enriquecer el intelecto, por tal razén el lenguaje llega a ser un
medio de pensamiento y aprendizaje, pensamiento por que se expresa lo que se
especula y aprendizaje porque es a través del lenguaje por el que se adquiere

conocimiento.
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El preescolar debe representar un espacio de aprendizaje o mejor dicho una
oportunidad para el desarrollo de diversas competencias, serd un medio propicio para
el enriquecimiento del habla asi como también favorecera el desarrollo de sus
capacidades cognitivas, a través de la participacion sistematica en actividades en las
que puedan expresarse oralmente. Es decir que para la adquisicion del conocimiento se
requiere de una interaccién continua en la que aprendiz y ensefiante estan siempre
comunicandose ya que para que se genere un conocimiento es primordial la
participacion en diversas actividades, las cuales solo se pueden llevar a cabo en

colectivo haciendo uso del lenguaje en cualquiera de sus formas.

Los avances en el dominio del lenguaje oral no dependen solo de la posibilidad
de expresarse oralmente, sino también de la escucha, entendida como un proceso
activo de construccién de significados. Aprender a escuchar ayuda a los nifios a
afianzar ideas y a comprender conceptos. Existen nifios que a los tres, cuatro afos, se
expresan de una manera comprensible y tiene un vocabulario que les permite
comunicarse, pero hay casos en que sus formas de expresion evidencian no solo su
vocabulario reducido, si no timidez e inhibicion para expresarse y relacionarse con los
deméas. Estas diferencias no responden necesariamente a la manifestaciéon de
problemas del lenguaje; por el contrario la mayor parte de las beses son le resultado de

la falta de un ambiente estimulante para el desarrollo de la capacidad de expresion.

Para todos los niflos la escuela constituye un espacio propicio para el
enriquecimiento del habla y, consecuentemente, para el desarrollo de sus capacidades
cognitivas a través de la participacion sistematica en actividades en las que puedan
expresarse oralmente; que se creen estas situaciones es particularmente importante
para quienes provienen de ambientes en los que hay pocas oportunidades de

comunicacion.

Las capacidades del habla y escucha se fortalecen en los nifilos cuando tienen
multiples oportunidades de participar en situaciones en las que hacen uso de la palabra

con diversas intenciones:
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Narrar un suceso, una historia un hecho real o inventado, incluyendo
descripciones de objetos, personas, lugares y expresiones de tiempo, dando una
idea lo mas fiel y detallada posible. La practica de la narracion oral desarrolla la
observacion, la memoria y la imaginacion, la creatividad, el uso de vocabulario
preciso y el ordenamiento verbal de las secuencias.

Conversar y dialogar sobre inquietudes, sucesos que observan o de los que se
tiene informacién mientras desarrollan una actividad que implican decidir como
realizarla en colaboracion, buscan vias de solucion a un problema a un
problema, etcétera. El dialogo y la conversacion implican comprension,
alternancia en las intervenciones, formulacion de preguntas precisas y
respuestas coherentes.

Explicar las ideas o el conocimiento que se tiene acerca de algo en particular los
pasos a seguir en un juego o experimento, las opiniones personales sobre un
hecho natural, tema o problema. Esta practica implica el razonamiento y la
busqueda de expresiones que permitan dar a conocer y demostrar lo que se
piensa los acuerdos y desacuerdos que se tienen con las ideas de otros o las
conclusiones que derivan de una experiencia; ademas, son el antecedente de la

argumentacion.

Brian Cambourne plantea 7 condiciones donde los nifios aprenden a hablar:

1.

Inmersién: desde el momento en que nacen, los significantes hablados del
lenguaje caen como un aluvién que envuelve a los nifios. Ellos estan inmersos
en un “diluvio de lenguaje” y la mayor parte del tiempo son usuarios habiles del
lenguaje.

Demostracion: Un sindnimo cercano es el término “modelo”. Por éste entiendo
que los nifios, en el proceso del aprender ha hablar, reciben miles y miles de
demostraciones (modelos o ejemplos) del lenguaje hablado siendo usadas en
formas significativas y funcionales.

Expectativa: Si nosotros les emitimos expectativas de que aprender a leer,

escribir, deletrear, aprender otro idioma es dificil, complejo, superior a ellos,
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responderan de acuerdo a ellas. En el grupo de maternal ellos aprenderan a leer,
escribir, deletrear si eso esperamos de ellos. ¢De cuantas maneras podemos
ofrecer a nuestros nifios la expectativa de que el aprendizaje del lenguaje es facil
o dificil?

Responsabilidad: Cuando aprenden a hablar, a los niflos se les deja la
responsabilidad del aprendizaje de la lengua.

Aproximacion: No se espera que los jovenes de la forma oral de un lenguaje
desplieguen de lleno una competencia adulta desde el principio.

Uso: Cuando los nifios estan aprendiendo a hablar se les provee de muchas
oportunidades para usar esta forma del lenguaje. No los restringimos, no los
esforzamos a esperar el momento adecuado para hablar.

Retroalimentacién: ;Como es que nuestros aprendices pasan del “eta taza” al

“esta es una taza”.

Ken Goodman, nos menciona que el lenguaje se puede volver facil o dificil y lo

clasifica en el siguiente cuadro:

¢, Qué hace que el lenguaje sea muy facil o muy dificil de aprender?

Es facil cuando:

Es dificil cuando:

Es real

Es total

Es sensato

Es interesante

Es importante

Atarfie al que aprende

Es parte de un suceso real
Tiene utilidad social

Tiene un fin para el aprendiz
El aprendiz elige usarlo

Es accesible para el

El aprendiz tiene el poder de usarlo

Es artificial

Es fragmentado

Es absurdo

Es insipido y aburrido

Es irrelevante

Atarfie a algun otro

Esté fuera de contexto
Carece de valor social
Carece de propdsito definido
Es impuesto por algun otro
Es inaccesible

El aprendiz es impotente para usarlo
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Lenguaje total.

El lenguaje total es conocido también como lenguaje hogarefio o el del hogar, adquirido
extraordinariamente bien en muy corto tiempo y sin alguna ensefianza formal. Este se
desarrolla en total libertan sin la aplicacion de la gramatica, causa principal de dificultar
el aprendizaje del lenguaje en la escuela.

Ante esta situacion surgen 2 interrogantes que buscan la explicacion de que es

lo que obstaculiza o beneficia el lenguaje.

¢, Qué hace dificil el aprendizaje del lenguaje?

Este fendmeno se da en la escuela principalmente, por que divide el lenguaje
total (natural) en pequefios fragmentos abstractos, en su afan por ensefiar se busca
que el niflo use el lenguaje como lo hace un adulto, lo cual no es posible. De igual
manera se deja de lado su propoésito natural lo que transforma en una serie de
abstracciones sin sentido, que no tienen relacion con la experiencia de los nifios y
tampoco es usado con una intencién. Esto hace que el ejercicio se convierta en algo
insignificante ya que no tiene relevancia en sus vidas, no tiene nada que ver con lo que

piensan ni con lo que hacen por lo que todo se hace aburrido.

¢ Qué hace facil el aprendizaje del lenguaje?

Es facil cuando es significativo y relevante, con un propdsito de interés para el
alumno. El lenguaje es aprendido cuando el enfoque esta en el significado, puesto que
es donde se encuentra la verdadera esencia del lenguaje. Para esto es necesario tomar
como base el desarrollo del lenguaje que los nifios han alcanzado antes de comenzar la
escuela, para que el proceso pueda fortalecer el poder de los nifios. Es preciso lograr
en el infante un sentimiento de pertenencia y dominio sobre el uso de su propio

lenguaje y aprendizaje en la escuela.

Estas listas muestran que un programa de lenguaje total es mas placentero y

divertido para ambos: alumnos y maestros. También es mas efectivo, cuando la escuela
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fragmenta el lenguaje en pedacitos, el sentido se convierte en sin sentido, y siempre es
dificil para los nifios proporcionarle sentido a lo que carece de él. Cada unidad
abstracta, cada pieza que es aprendida pronto es olvidada tan luego como a los nifios
se les incrementa la fragmentacion. Al final ellos comienzan a pensar la escuela como
un lugar donde nada parece tener sentido. Es decir, porque el aprendizaje del lenguaje

en el mundo real es facil, y frecuentemente en las escuelas esto no lo es.

Que podriamos hacer sin el lenguaje, el lenguaje nos permite compartir nuestras
experiencias, aprender de cada uno, proyectar juntos y acrecentar enormemente

nuestro intelecto al vincular nuestro pensamiento con los de nuestros semejantes.

El lenguaje comienza como un medio de comunicacién entre miembros del
grupo. A través de él sin embargo, cada nifio que se desarrolla adquiere un panorama
de la vida, la perspectiva cultural, las formas particulares de significar su propia cultura.
El lenguaje lo hace posible al vincular las mentes en una forma increiblemente
ingeniosa y compleja. Usamos el lenguaje para reflexionar sobre nuestra vida propia
experiencia y para expresar simbolicamente esta reflexion a nosotros mismos. Y a
través del lenguaje compartimos lo que aprendemos con otras personas. De esta forma
la humanidad aprende que ninguna persona en forma individual podria nunca
dominarlo. La sociedad edifica el aprendizaje sobre el aprendizaje a través del lenguaje.
Compartimos también nuestras respuestas emocidnales y estéticas. El lenguaje no es
un regalo dado solo a unas cuantas personas. Cada uno posee el regalo del desarrollo
del lenguaje y muchos aprendemos mas que otros de acuerdo a nuestras necesidades
de vida. Como bebes comenzamos con una necesidad y capacidad de lenguaje para
comunicarnos con otros y creamos lenguajes para nosotros mismos. Haciendo esto
cada uno se mueve al lenguaje del hogar y de la comunidad pero aun asi al lenguaje de
cada uno tiene caracteristicas personales. Cada vos es diferente reconocible, cada
persona tiene un distinto estilo del lenguaje, tal como la huella digital es distinta de una

persona a otra.
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El lenguaje llega a ser un medio de pensamiento y aprendizaje. En gran medida
el desarrollo del lenguaje interviene también directamente en los procesos de
aprendizaje. El lenguaje es la forma de expresion mas comun. Desde los mas
tempranos aprendizajes preescolares y a través de la vida, es importante para la gente

tener oportunidades de presentar lo que sabe, de compartirlo a través del lenguaje.

Vygotsky y las funciones del habla, tiene dos diferentes funciones: el habla
publica y el habla privada. El habla publica es el lenguaje dirigido a los demas, cuya
funcion es social, comunicativa; se expresa en vos alta y se dirige a los demas para
comunicarse con ellos. El habla publica puede ser formal, como en una conferencia o
informal en una discusion a la hora de la cena. El habla privada es auto dirigida pero no
dirigida a los demas, este tipo de habla tiene una funcién autorregulativa. En la infancia
el habla tiene una funcion publica y es vital para la adaptacion al ambiente social y el
aprendizaje. Conforme el nifio crece el habla adquiere una nueva funcion; no se utiliza
Gnicamente en la comunicacion sino también para ayudar al niflos a dominar su
conducta y adquirir nuevos conocimientos. Creia que los nifios construyen el significado
mediante la actividad compartida. El significado es una convergencia entre el
significado del adulto y las inferencias del nifio de lo que el adulto quiere decir. Puesto
que el significado existe primero compartido, las pistas contextuales y estrategias del
adulto para interpretar al nifio apoyan el significado. Cuando el maestro pide a un nifio
menor de tres afios que sefiale un pajaro en una pagina con pocas imagenes, el

contexto conduce a los nifios hacia lo que es un péjaro.

Cuando el nifio usa una determinada palabra en contextos conocidos para
comunicarse con los adultos conocidos, su comprension es suficiente para sostener la
conversacion. Pero cuando los nifios tratan de explicar determinados significados en
contextos distintos o con personas distintas, las diferencias entre el significado del nifio

y el adulto se hacen una sola.

Los nifios y los adultos utilizan las mismas palabras, pero con frecuencia para un

nifio el significado de una palabra es diferente del significado del adulto.
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Ken Goodman plantea que el aprendizaje del lenguaje pareciera muy facil y otras
imposiblemente muy dificil. Y las veces faciles transcurren fuera de la escuela, las
dificiles entro de ella. Todos los bebés humanos aprenden a hablar su lenguaje
hogarefio (el lenguaje de su hogar) extraordinariamente bien y muy corto tiempo y sin
alguna ensefianza formal. Pero cuando van a la escuela, muchos nifios parecen tener
dificultades. En sus hogares, los nifios aprenden el lenguaje oral sin haberlo roto en
fragmentos simples y pequefios. Son asombrosamente buenos para aprender el
lenguaje cuando lo necesitan, para expresarse y entender a los otros mientras estan
rodeados de gente que usa el lenguaje con un sentido y proposito determinado. Esto es
lo que muchos maestros estan aprendiendo nuevamente de los nifios: mantener el
lenguaje total potenciado en los nifios la capacidad de wusarlo funcional e

intencionadamente para satisfacer sus propias necesidades.

De esta manera los maestros pueden trabajar con los nifios en la direccién
natural de su desarrollo. El aprendizaje del lenguaje llega entonces a ser tan facil en la
escuela como fuera de ella. Ademas, es mas interesante, estimulante y mas divertido
para los nifios y sus maestros. Lo que acontece en la escuela soporta y enriquece lo

gue sucede fuera de ella.

Vygotsky creia que hay un momento durante la lactancia y la edad temprana en
gue el pensamiento se origina sin el lenguaje y que este se usa Unicamente para la
comunicaciéon. Otros psicélogos, como Piaget (1923/1926, 1952) y Bruner (1968),
parecieran coincidir en que los nifios atraviesan una etapa en la que el lenguaje no es
esencial para el pensamiento ni para la solucion de problemas. Después, entre los dos
y los tres afios, aparecen el pensamiento y el habla; desde este punto en adelante, ni el
habla; ni el pensamiento volveran a funcionar igual, segun Vygotsky. Con la aparicion
del habla y el pensamiento adquiere una base verbal y el habla se hace intelectual
porque se usa para pensar; el habla se emplea con otros propdésitos ademas de la

comunicacion.
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De acuerdo a las investigaciones de Vygotsky se concluye que el desarrollo de
lenguaje sigue el mismo curso que las demés operaciones intelectuales, mismas que

se desarrollan en 4 etapas.

La primera conocida como “primitiva o natural que corresponde al lenguaje pre
intelectual y al pensamiento pre verbal” (Vigotsky, 2008). Cuando estos se
desenvuelven de manera separada, todavia en su forma original. La segunda se le
llama “psicologia simple o fisica simple, el nifio experimenta con las propiedades fisicas
de su propio cuerpo y la de los objetos” (Vigotsky, 2008). El nifio hace uso de las
palabras pero aun no comprende el significado.es decir primero domina la sintaxis del

lenguaje y mas tarde la del pensamiento.

La tercera etapa es conocida como egocentrismo, donde el nifio utiliza el
lenguaje para la resolucion de problemas internos. Y la cuarta denominada “crecimiento
interno, la operacion externa se convierte en interna. Punto culminante en donde lo que

se expresa ya es pensado.

1.3 Aportes Psicologicos

1.3.1 Zona de Desarrollo Proximo

Vygotsky (1988) argumenta que es posible que dos nifios con el mismo nivel evolutivo
real, ante situaciones probleméticas que impliquen tareas que lo superen, puedan
realizar las mismas con la guia de un maestro, pero que los resultados varian en cada

caso. Ambos nifios poseen distintos niveles de edad mental.
Sloutsky (1991) menciona: la escuela, una de las muchas estructuras sociales al

margen de la familia, influye directamente en los proceso cognitivos considerados como

indicadores del coeficiente intelectual (Cesi, 1991).
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Surge entonces el concepto de Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) como “la
distancia en el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a
través de la resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion con

otro comparero mas capaz’.

Para Vygotsky: Desde el comienzo de la vida humana el aprendizaje esta
relacionado con el desarrollo, ya que es “un aspecto necesario y universal del proceso
de desarrollo de las funciones psicolégicas culturalmente organizadas vy

especificamente humanas”.

El camino de desarrollo del ser humano esta en parte, definido por los procesos
internos de desarrollo del ser humano que no tendria lugar si el individuo no estuviese

en contacto con un determinado ambiente cultural.

Por lo tanto de lo sefialado, se desprende el hecho de que todos los seres
humanos comparten caracteristicas universales debido a la herencia bioldgica y cultural
gue como especie tenemos en comun y, al mismo tiempo, cada uno de nosotros varia
en funcion de sus circunstancias fisicas e interpersonales. Para comprender el
desarrollo es esencial tener en cuenta, tanto las semejanzas bioldgicas y culturales que

subyacen a individuos y grupos, como las diferencias que existen entre ellos.

Desde este punto de vista, cabe realizarse la siguiente pregunta: ¢Cual es la
relacion entre desarrollo y aprendizaje? (Por supuesto entendido desde el punto de

vista de este autor)

Al intentar responder esta pregunta, que se desprende del parrafo anteriormente
expuesto, e intentando dar una explicacion de este, debemos profundizar brevemente
en algunas ideas que desarrollo Vygotsky, para asi comprender a cabalidad las

relaciones que el establecio entre desarrollo y aprendizaje.
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Para comenzar dando una respuesta, se hace necesario hacer una distincion,
entre el concepto de aprendizaje y desarrollo. ElI concepto de aprendizaje_alude a los
procesos mediante los cuales las personas incorporamos nuevos conocimientos,
valores y habilidades que son propios de la cultura y la sociedad en que vivimos.
Vygotsky sefiala que el desarrollo intelectual del individuo no puede entenderse como
independiente del medio social en el que esta inmersa la persona. Para él, el desarrollo
de las funciones psicoldgicas superiores se da primero en el plano social y después en

el nivel individual.

Desde aqui se destaca la importancia de la interaccion social en el desarrollo
cognitivo y postula una nueva relacion entre desarrollo y aprendizaje. Para este autor, el
desarrollo es gatillado por procesos que son en primer lugar aprendidos mediante la
interaccion social: "el aprendizaje humano presupone una naturaleza social especifica y
un proceso, mediante el cual los nifios acceden a la vida intelectual de aquellos que les

rodean".

Vinculado a lo expuesto se encuentra su concepcion del aprendizaje, como un
proceso que siempre incluye relaciones entre individuos. el aprendizaje no es solo el
fruto de una interaccion entre el individuo y el medio; la relacion que se da en el
aprendizaje es esencial para la definicion de este proceso, que nunca tiene lugar en el

individuo aislado.

La formacion de las funciones psicolégicas superiores ocurre, en un primer
momento, en la interaccidn o cooperacion social (inter psicolégica),y en un segundo
momento con la internalizacion del producto de la interaccion social (intra psicolégica) y
que se desarrollan y van ocurriendo en un proceso que implica trabajar en la Zona de

Desarrollo Proximo (Z.D.P.)

Para comenzar a entender las relaciones existentes entre el desarrollo y el
aprendizaje se hace indispensable retomar el concepto Vygotskiano de zona de

desarrollo préximo. El concepto evidencia la maduracion intelectual del alumno y su
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potencialidad para resolver situaciones probleméticas con o sin la intervencién de “otro”
Estos hallazgos son de suma importancia para la actividad docente ya que €l es ese

“otro significativo” para el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Por lo enunciado hasta aqui, la zona de desarrollo potencial, plantea que la
maduracion por si sola, no es capaz de producir funciones psicologicas superiores
como lo son el empleo de signos y simbolos, siendo éstos el resultado de una
interaccion social y ello supone necesariamente la presencia de los demas

(mediadores).

De esta manera el pensamiento del ser humano avanza a medida que desarrolla
esquemas mentales, logrando asi que éstos sean cada vez mas acordes con su
estructura mental sobre los fendmenos y objetos del ambiente con los que se relaciona

constantemente, desde que nace y a lo largo de su desarrollo.

La teoria de Vygotsky estda frecuentemente asociada con el enfoque
Constructivista. Por tanto, es importante, recordar que Vygotsky nunca afirmoé que la
construccion del conocimiento del estudiante pueda ser conseguido espontanea o
independientemente. El proceso de la formacién de conceptos en el estudiante ocurre
en la constante interaccion entre las nociones espontdneas de éste y los conceptos
sistematicos introducidos por el maestro. Si bien, este es un aspecto importante y
central de su teoria podemos preguntarnos ¢acaso no resulta, muy rigida, o
centralizada en demasia en los mediadores externos?, si bien esta pregunta es

interesante de responder, es material para un andlisis mucho mas extenso.

Vygotsky encuentra profundas relaciones entre desarrollo y aprendizaje pues
considera que ambos estan intimamente relacionados, dentro de un contexto cultural
que le proporciona la “materia prima” del funcionamiento psicolégico: el individuo
cumple su proceso de desarrollo movido por mecanismos de aprendizaje accionados
externamente. Asi mismo y aunque en la relacion del individuo con el medio, los

procesos de aprendizaje tienen lugar en forma constante, cuando en éste existe la
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intervencién deliberada de un otro social, ensefianza y aprendizaje comienzan a formar

parte de un todo Unico, indisociable.

1.4 Aportes Pedagogicos

El constructivismo en una filosofia centrada en el nifio. Propone que el ambiente de

aprendizaje debe apoyar las multiples perspectivas o interpretaciones de la realidad, la

construccion del conocimiento y las actividades contextualizadas y basadas en la

experiencia.

El constructivismo se enfoca en:

La construccion del conocimiento, no en la reproduccién del mismo.

El conocimiento se construye basandose en las experiencias propias, las
estructuras mentales y aquellas creencias que se usan para interpretar objetos y
eventos.

La mente es instrumental y esencial al interpretar eventos, objetos y perspectivas
sobre la base que es personal e individual.

Nuestro punto de vista del mundo externo es diferente de persona a persona
porque cada ser humano tiene un cumulo diferente de experiencias.

El aprendizaje dentro de un contexto constructivista es la respuesta a la
situacion, comprension o toma de conciencia o el comportamiento nuevo. Es un
proceso de construccion y asimilacion de una respuesta nueva. .Un proceso en
el cual el estudiante construye activamente nuevas ideas o conceptos basados
en conocimientos presentes y pasados. En otras palabras, "el aprendizaje se
forma construyendo nuestros propios conocimientos desde nuestras propias

experiencias

Aprender es, por lo tanto, un esfuerzo muy personal por el que los conceptos

interiorizados, las reglas y los principios generales puedan consecuentemente ser

aplicados en un contexto de mundo real y practico. De acuerdo con Jerome Bruner y
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otros constructivistas, el profesor actia como facilitador que anima a los estudiantes a
descubrir principios por si mismo y a construir el conocimiento trabajando en la
resolucion de problemas reales o simulaciones, normalmente en colaboracién con otros

alumnos.

El lenguaje constructivista

La ensefanza del lenguaje escrito en Educacion Infantil y Primaria supone uno
de los planteamientos mas decisivos para los docentes respecto a qué método resulta
el mas apropiado o el que mas se ajusta a las caracteristicas, necesidades e intereses
de nuestros alumnos. Es muy importante que tengamos claro cdmo queremos gue sea
ese lenguaje. Si partimos del enfoque constructivista-interaccionista de nuestra
educacion, el nifio construye su conocimiento en interaccién con el medio. Cuanto mas

enriquecedoras sean sus experiencias, mas significativo resultara su aprendizaje.

El lenguaje deber ser funcional y significativo, que se den cuenta de su utilidad y
finalidad, teniendo como bases la creatividad y el juego. Lo que pretendemos es que
lean y escriban a partir de las motivaciones que surgen con las situaciones de clase,
acontecimientos personales, familiares, sociales y del entorno. Para ello es necesaria la
creacion de un ambiente rico en estimulos, que permita dar rienda suelta a la

creatividad, y favorecer actitudes de interés y disfrute con la lectura y la escritura.

1.4.1 El Maestro (rol del docente)

El maestro es visto como un facilitador del proceso de ensefianza- aprendizaje. El

maestro guia al estudiante estimulando y provocando pensamiento critico.

El maestro debe:
« Establecer y guiar el proceso para sentar las bases de manera que el estudiante
pueda internalizar el conocimiento.

« Proveer tiempo para que el estudiante construya el conocimiento.
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Explorar continuamente.

Evaluar para ver que necesitan los estudiantes.

Tomar decisiones

Identificar recursos y utilizarlos efectivamente.

Investigar constantemente.

Promover la interaccion.

Motivar, acoger y orientar.

Disefiar y coordinar actividades o situaciones de aprendizaje que sean atractivas
para los educandos.

Planificar actividades propias para el aprendizaje a la luz de los resultados de su
investigacion

Dar participacion a sus estudiantes.

Promover el aprendizaje activo.

Dentro del enfoque constructivista, la relacion entre estudiante y maestro y entre

los mismos estudiantes debe ser dinamica

El estudiante construye su propio conocimiento de manera dindmica.
El estudiante construye su propio conocimiento de manera idiosincrasica.
Los procesos de pensamiento se desarrollan a partir del trabajo y de las

actividades en los laboratorios, proyectos o talleres de los estudiantes.

1.4.2 Rol del alumno

Participar activamente en las actividades propuestas.
Proponer y defender ideas.

Aceptar e integrar las ideas de otros.

Preguntar a otros para comprender y clarificar.
Proponer soluciones.

Escuchar tanto a sus compafieros cono al maestro facilitador.
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El ambiente de aprendizaje constructivista difiere grandemente de aquel
ambiente conductista. En un salon de clases constructivista, el maestro es un guia para
el estudiante que facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje. Al estudiante se le
estimula a desarrollar destrezas meta cognitivas, tales como el pensamiento reflexivo y
técnicas de solucién de problemas. El estudiante es motivado a generar, descubrir,

construir y ampliar su marco de conocimientos.

El modelo constructivista-social de la ensefianza-aprendizaje (Au, 1993; Wells,
2001) considera el componente creativo y reflexivo como uno de sus pilares, en nuestro
modelo la promocion de la creatividad constituye los hilos que lo tejen, que impregnan

toda la actividad didactica.

Los aprendizajes significativos: para que un aprendizaje sea significativo deben
cumplirse las 2 condiciones esenciales identificadas por Ausubel, el contenido del
aprendizaje debe ser el potencialmente significativo tanto desde el punto de vista (el
contenido debe ser portador de significados. El factor clave no reside en la cantidad de
contenidos aprendidos, sino el grado de significado con que los alumnos lo aprenden y
el sentido que les atribuyen. El nivel de significado de un aprendizaje depende de la
cantidad y naturaleza de las relaciones que el alumno puede establecer entre el nuevo

material de aprendizaje y sus conocimientos y experiencias previas.

Pretende integrar las perspectivas sociocultural y critica y la psicologia cognitiva,
conjugando las teorias de Vygotsky (1977, 1979, 1990), y de Freire (1983, 1984, 1992,
1997, con el fin de desarrollar en los alumnos la predisposicion a actuar de manera
creativa. Aunque implicitamente el modelo constructivista-social de la ensefanza-
aprendizaje (Au, 1993; Wells, 2001) considera el componente creativo y reflexivo como
uno de sus pilares, en nuestro modelo la promocion de la creatividad constituye los

hilos que lo tejen, que impregnan toda la actividad didactica.

Este modelo es holistico, funcional y contextualizado, que parte del lenguaje

como un todo, sin compartimentos. Pretendemos no sélo que los/as alumnos/as se
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apropien de aquellos conocimientos y capacidades que les permitan participar en las
practicas sociales de una determinada cultura, en su propia cultura, sino también que lo
hagan de una manera creativa y critica. Y esto sblo se puede hacer mediante la

participacion del propio/a alumno/a:

e construyendo los significados de un modo dialégico

e favoreciendo la colaboracion y la indagacion

e promocionando la reflexién y el espiritu critico

e instruyendo en estrategias creativas (tener ideas nuevas, como, cuando y por
gué llevarlas a cabo...)

e negociando los objetivos, que han de ser:

abiertos y flexibles

- que desarrollen sus intereses, capacidades y habilidades (partiendo
siempre de su zona de desarrollo proximo)

- que impliquen a toda la persona y sus necesidades (experiencia,

conocimientos, valores personales y culturales, sentimientos)

- que otorguen el mismo valor a los procesos y a los productos
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CAPITULO I

La Alternativa



2.1 Juego Creativo

Vygotsky nos dice que el juego propicia el desarrollo cognitivo, emocional y social.
Tiene una visidn mas integrada del valor del juego comenta que nos sirve como una
herramienta que habilita a los nifios para regular su conducta (Vygotsky, 1966/
1977).las situaciones imaginarias creadas en el juego son las primeras restricciones

que encauzan Yy dirigen la conducta de una manera especifica.

El juego transforma el ambiente externo estatico, preestablecido y estructurado.
Nos saca de las estructuras arquitectonicas preestablecidas a espacios imaginarios
liberadores de las pulsiones emotivas innatas. Nos lleva al aire libre de las aves, al
espacio liquido de los mares y los rios de los peces, al bosque o la selva en el que

conviven la fiera, el tigre, el perezoso o el mono.

El juego modela un clima psicosocial caracterizado por la libertad y atento
cumplimiento de los procesos, los roles y las reglas, por estilo dinamico, participativo y
expansivo de optimismo y placer. Mientras se juega se olvidan los deberes y
preocupaciones. Crea un clima distendido y sin estrés, que facilita relaciones amistosas
y relajadas, en las que se pueden decir sin miedo ni ansiedad todas las cosas que se
piensa acerca de la organizacion. El juego a través de los roles consignados contribuye
a la autoafirmacion y seguridad del individuo y del grupo. Ateniéndose a las reglas, el
respeto, la tolerancia y la participacion democratica marcan el espiritu del juego

expresivo y creativo.

No se cuestiona la autoridad en el juego, pero se coloca entre paréntesis. El
director y los mandos intermedios dejaron su poder de mando y de direccion de lado
mientras juegan. Son como cualquier otro miembro del grupo. Una renuncia provisional
al espiritu, deseo y habito establecido de ser el primero, de ser el que dirige y piensa, a
veces sin contar con el pensamiento ni las emociones de los demas, de ser por rutina

la imagen y representacion genuina y natural, sino unica y exclusiva, de la empresa,



obviamente fruto del ejercicio continuado de la autoridad. Porque en el juego los

directivos y jefes son:

Las reglas y normas de funcionamiento aplicables a todos.
Los procesos, fases y acciones preestablecidos en cada juego.
El analisis y conclusiones basadas en los procesos y reacciones, en las

percepciones y visiones o alternativas generadas en el mismo.

En definitiva el jefe es el juego con sus reglas, procesos y logros. El juego en si

mismo esté por encima del jefe.

EL JUEGO CREATIVO O LA CREATIVIDAD LUDICA.

La creatividad: el sentido de la investigacion, la innovacién, la renovacion y la

creatividad. Es pues natural que respire un aire oxigenante, creativo y expresivo en

todas sus paginas. Es el sentido genuino expresivo, creador y liberador del juego.

Desde la perspectiva de la creatividad podriamos resaltar entre otras estas

caracteristicas del juego:

Potenciacion de la fluidez espontanea e improvisadora del pensamiento
l6gico y convergente y de las conexiones emotivas e imaginativas del
inconsciente, que tiene su propia logica, cuyo mejor espacio de manifestacion
es el juego. Se trata de fluidez adicional, emocional, imaginativa, expresiva...
sin censura, sin inhibiciones, sin mordazas, sin prohibiciones.

Sentido de la flexibilidad para explorar todos los campos, sobre todo aquellos
en los que los participantes se sienten mas seguros, que suelen estar mas
cercanos a las aficiones y talentos de cada cual.

Activacion de la originalidad, de lo extrafio, de lo misterioso, de lo imprevisto,
de lo absurdo e impertinente, que es lo que permite explorar caminos
desconocidos y llegar a encontrar espacios, recursos, instrumentos...

realmente distintos y nuevos, que no se han dado antes en el contexto de la
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organizacion. Este sentido de invencion originaria es la esencia de la
creatividad. En las partidas de juego todos han de estar atentos a la
insurgencia de nuevas oportunidades.

Propuestas, productos, iniciativas y alternativas inéditas, como resultado de
procesos imaginativos y creativos, caracteristicos del juego.

Los juegos creativos nos permiten desarrollar en los estudiantes la creatividad
y bien concebidos y organizados propician el desarrollo del grupo a niveles
creativos superiores.

Estimulan la imaginacion creativa y la produccion de ideas valiosas para
resolver determinados problemas que se presentan en la vida real.

Existen varios juegos creativos que se pueden utilizar para romper barreras
en el trabajo con el grupo, para utilizar como vigorizantes dentro de la clase y

desencadenar un pensamiento creativo en el grupo de estudiantes.

¢ Como favorecer el desarrollo del lenguaje oral a través del juego creativo?

Si entendemos el lenguaje como un medio de expresién y de comunicaciéon, hay

que incluir el estudio de los sonidos y los gestos. Como es evidente que los animales

emiten sonidos y producen gestos, la pregunta es inmediata: ¢poseen un lenguaje

como los seres humanos? Estd claro que muchas especies animales se comunican

entre si. Sin embargo, la comunicacién humana difiere de la animal en siete aspectos

que los linguistas han formulado:

1)

2)
3)
4)
5)

6)
7

Posee dos sistemas gramaticales independientes aunque interrelacionados
(el oral y el gestual)

Siempre comunica cosas huevas

Distingue entre el contenido y la forma que toma el contenido

Lo que se habla es intercambiable con lo que se escucha

Se emplea con fines especiales (detras de lo que se comunica hay una
intencién)

Lo que se comunica puede referirse tanto al pasado como al futuro

Los nifios aprenden el lenguaje de los adultos, es decir, se transmite de

generacion en generacion
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La creatividad es la forma mas libre de expresion propio, y para los nifios, el
proceso creativo es mas importante que el producto terminado. No hay nada mas
satisfactorio para los nifios que poder expresarse completamente y libremente. La
habilidad de ser creativo ayuda a consolidar la salud emocional de sus nifios. Todo lo
que los nifios necesitan para ser verdaderamente creativos es la libertad para
comprometerse por completo al esfuerzo y convertir la actividad en la cual estan
trabajando en algo propio. Lo importante de recordar en cualquier actividad creativa es
el proceso de la expresion propia. Las experiencias creativas ayudan los nifios expresar
y enfrentar sus sentimientos. La creatividad también fomenta el crecimiento mental en
nifios porque provee oportunidades para ensayar nuevas ideas y probar nuevas formas
de pensar y de solucionar problemas. Las actividades creativas ayudan a reconocer y a
celebrar el aspecto uUnico y la diversidad de sus nifios asi como también ofrecer
oportunidades excelentes para individualizar sus actos como padre y enfocar en cada

uno de sus nifios. Trampas de creatividad

Aungue entiendan y aprecian las ventajas de la expresion creativa, algunos
padres y profesores tienen dificultades de animar tal expresion. Tal vez no se sienten
ellos mismos no se sienten creativos o estan incomodos con el lio y los materiales. Es
mejor dejar que su nifio explica su creacién en vez de adivinar lo que es. Intente de no
juzgar, evaluar o comparar las expresiones creativas de sus hijos. Una poca de
asistencia y direccion pueden ser de ayuda, pero tengan cuidado de no interferir con las

exploraciones creativas de sus nifos.

Fomentando el Proceso Creativo

Para fomentar el proceso creativo, anime a sus hijos hacer sus propias
decisiones. Deles las oportunidades frecuentes y bastante tiempo para experimentar y
explorar los materiales expresivos. Lo que sus nifios aprenden y descubren de si
mismos durante el proceso creativo es lo mas importante. Demuestre su apoyo para el
proceso creativo apreciando y ofreciendo apoyo para los esfuerzos de sus nifios. La
independencia y el control son componentes importantes en el proceso creativo. Esto

es especialmente cierto cuando esta trabajando con los nifios con inhabilidades.
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Los juegos creativos

Uno de los tipos mas importantes de actividad creativa para los nifios es juego
creativo. El juego creativo se expresa cuando los nifios utilizan materiales familiares en
nuevas maneras o de formas poco usual, y cuando los nifios interpretan papeles y los
juegos imaginativos. Nada da refuerzos al espiritu creativo y alimenta el alma de un
nifio como darle bloques grandes de tiempo durante el dia para juegos espontaneos,
inventados por los nifios mismos. Pero muchos padres subestiman el valor del juego en
las vidas de nifios, olvidandose de que los juegos fomentan el desarrollo fisico, el
mental y el social. Los juegos también ayudan a los nifios expresarse, y enfrentar a sus
sentimientos. También ayudan a desarrollar la perspectiva Unica y estilo individual la
expresion creativa de cada nifio. Ademas, los juegos son una oportunidad excelente

para integrar e incluir a niflos con inhabilidades.

Evite de dominar los juegos. Deben ser el resultado de las ideas de los nifios y
no dirigidos por el adulto. Intente fomentar las capacidades de sus nifios de expresarse
a través de juego. Intente ayudar a sus hijos basar sus juegos en sus propias
inspiraciones, no las suyas. Su meta es estimular los juegos y animar la satisfaccion de
los nifios jugando con otros o consigo mismos. Preste atencion al juego, planee para él,
y animalo. Aprenda como extender el juego de los nifios con sus comentarios y
preguntas. Intente de estimular ideas creativas animando a los nifios que creen nuevas
formas de utilizar materiales. Intente de mantenerse abierto a ideas nuevas y originales
y animar a los nifios que busquen mas que una solucién o respuesta. Evite los juguetes

y las actividades que explican todo a los nifios y que no dejan nada a la imaginacion.

Juego Creativo

Rosa Maria Espriu Vizcaino menciona que: el juego creativo ha despertado un
interés desde diferentes puntos de vista y desde distintos enfoques en diferentes
épocas. En la actualidad se la conceptualiza como una caracteristica inherente al ser
humano, presente en su proceso, de desarrollo hasta cierto punto presente manipulable
y factible de alentar y desarrollar desde que se es nifilo; como una conducta que se ve

afectada por el medio familiar y social que conforman su entorno.
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El desarrollo de esta capacidad es de suma importancia, no solo en el espacio artistico

y su manifestacion estética, sino en el proceso total de maduracion del individuo.

"La imaginacién creadora que es la actividad asimiladora en estado de
espontaneidad, no se debilita con la edad, sino que, gracias a los progresos
correlativos de la acomodacion se reintegran gradualmente en la inteligencia, la
cual se amplia en la misma proporcion” (Piaget, 1964)

El juego creativo se conceptualiza como una forma de pensamiento, la cual se
desencadena a causa de la entrada del sujeto a un problema, en cuya solucion se
advierte la existencia de ciertas caracteristicas especiales de fluidez, flexibilidad,
originalidad y elaboracién. Al trabajar con los nifios se descubren cosas muy
importantes si se esta en contacto con el potencial creativo es su estado mas puro en
su manifestacion mas genuina: el comportamiento de los nifios en el juego, y ante la
solucion de problemas de diversa indole. Los nifios son creativos por naturaleza y
tienen diversas formas y modalidades a través de las cuales asi lo manifiestan. Estas
estan en completa interaccion con las areas de desarrollo de cada nifio, en las que
tiene mas posibilidades y mayores habilidades; cuando son desarrolladas en forma
creativa, se magnifica y florecen. Descubrir este potencial por lo general es la delicia de
padres y educadores, el juego creativo esta ahi, como caudal que se antoja inagotable
es la herramienta mas preciada para percibir y resolver los problemas cotidianos. Es el
medio sociocultural el que proporciona las oportunidades y estimulos para desarrollarlo,
o para bloquearlo incluso anularlo. Se ensefia al nifio a confiar o no en su propia
produccion; a creer o no en si mismo y a ser dependiente o independiente de los que
dicen y hacen los demas.

2.2 La Evaluacion

La evaluacion del aprendizaje es un proceso que consiste en comparar o valorar lo que
los nifios conocen y saben hacer, sus competencias. En la educacion preescolar la

evaluacion tiene tres finalidades principales, estrechamente relacionadas:
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« Constatar los aprendizajes de los alumnos y alumnas, sus logros y las
dificultades que manifiestan para alcanzar las competencias sefialadas en el
conjunto de campos formativos como uno de los criterios para disefar
actividades adecuadas a sus caracteristicas, situacion y necesidades de
aprendizaje.

+« Identificar los factores que influyen o afectan el aprendizaje de los alumnos y las
alumnas, incluyendo la practica docente y las condiciones en que ocurre el
trabajo educativo, como base para valorar su pertinencia o su modificacion.

% Mejorar con base en los datos anteriores la accion educativa de la escuela, la
cual incluye el trabajo docente y otros aspectos del proceso escolar.

¢, Qué evaluar?

El aprendizaje de los alumnos, la constatacion periodica de los avances de cada
nifia y cada nifio en relacion con los propositos fundamentales y las competencias
incluidas en los campos formativos es el objetivo principal de la evaluacion, pero esta
nos e reduce a ello. Los pardmetros para evaluar el aprendizaje son las competencias
establecidas en cada uno de los campos formativos que constituyen la expresion
concreta de los propdésitos fundamentales; las acciones en las que estas competencias
pueden manifestarse, permite precisar y también registrar los avances de los nifios. Si
bien los resultados de la evaluacion del aprendizaje no informan directamente de otros
factores escolares y extraescolares que, sin duda, influyen en los procesos que siguen
los alumnos y en los resultados que obtienen, es decir, en el grado de dominio de las

competencias, si pueden ser la base para reflexionar sobre tales factores.

El aprendizaje es un logro individual, pero el proceso para aprender se realiza
principalmente una relacion con los demas; el funcionamiento del grupo escolar ejerce
una influencia muy importante en el aprendizaje de cada nifio y cada nifia: las
relaciones que se establecen entre ellos en el transcurso de la jornada y el papel que
desempeiia cada uno en el grupo, la forma de organizacion de las actividades y las

oportunidades de participacion real con que cuentan.
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¢, Quiénes evaluan?

El resultado del proceso de evaluacion son los juicios que los agentes
responsables de la misma emiten respecto a las distintas cuestiones que han sido
revisadas. Si bien esos juicios se basan en el analisis y la interpretacion de la
informacion disponible, incluyen también la perspectiva personal, es decir, constituyen

una interpretacion subjetiva.

También se utilizd el diario de la educadora donde se registra una narracion
breve de la jornada de trabajo y, cuando sea necesario, de otros hechos o
circunstancias escolares relevantes y que hayan influido en el desarrollo del trabajo
donde se reflexiona sobre: organizaciéon y desarrollo de la actividad, reacciones y
opiniones de los nifios sobre las actividades realizadas y sobre su propio aprendizaje
una breve nota de auto evaluacién y otros hechos o circunstancias generando

experiencias donde los nifios informaran acerca de un suceso etcétera.

Rubricas

Se define las rubricas como “un descriptor cualitativo que establece la naturaleza
de un desempefo” (Simon, 2001). La rubrica (matriz de valoracion) facilita la calificacion
del desempefio de los estudiantes, en areas que son complejas, imprecisas y
subjetivas, a través de un conjunto de criterios graduados que permiten valorar el
aprendizaje, los conocimientos y/o competencias logradas por el estudiante. Se
disefian para realizar una evaluacién objetiva y consistente de actividades como
trabajos, presentaciones o reportes escritos. Permiten evaluar las competencias
relacionadas con sintesis, aplicacién, critica, produccion de trabajos, etc. explicitando el

mayor o0 menor dominio de una competencia.

Utilidad de la rubrica

Muestra a los estudiantes los diferentes niveles de logro que pueden alcanzar en
un trabajo, proporcionando los aspectos que deben cumplir para alcanzar niveles

altos de calificacion.
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Posibilita la que los estudiantes realicen la evaluacibn de sus propias
realizaciones (autoevaluacion, heteroevaluacion), conociendo los criterios de
calificacion con que seran evaluados.

Posibilita al docente una evaluacion objetiva, justa e imparcial de los trabajos de
los estudiantes mediante una escala que mide las habilidades y desempeiio de

los estudiantes.

¢, Qué es unarubrica?
1. Definicion de Rubrica
Es una herramienta que se emplea para medir el nivel y la calidad de una
tarea o actividad. En la rdbrica se hace una descripcién de los criterios con los
gue se evaluard el trabajo, asi como el puntaje otorgado a cada uno de ellos.

2. Tipos de Rubricas

e Holistica: Aquella que valora el desempefio del alumno como una
totalidad, cuando se evalGa la misma al compararse con los criterios
establecidos.

¢ Analitica: En ésta se considera en forma especifica cada detalle de la
tarea a realizarse.

3. Elementos basicos de una Rubrica.

e Criterios de evaluacién. (Contenido, originalidad, requisitos,
organizacion de la informacion, recursos visuales empleados).

¢ Niveles de ejecucion. (Excelente, bueno, adecuado, necesita mejorar).

e Valores o0 puntuaciébn segun escala. (1 punto, acreditado, no
acreditado)

4. Dado que en toda actividad académica tanto los maestros como los alumnos
requieren saber en qué grado se han alcanzado los objetivos de aprendizaje, los
rubricas son utiles para:

e Establecer de forma clara y precisa los criterios y elementos

involucrados en una determinada actividad de aprendizaje.
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Tener una guia clara y explicita para realizar la tarea, lo cual es muy
atil para el alumno.

Facilitar a que los alumnos desarrollen mejor los conceptos y destrezas
gue requieren las tareas asignadas.

Dar un seguimiento a las actividades del trabajo que se desarrolla. Al
mismo tiempo enriquecerlo de manera precisa durante su construccion.
Retroalimentar sobre su desempefio, identificando los puntos donde
tuvo éxito y donde fallé.
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CAPITULO I

Metodologia



3.1 Metodologia

Ahora bien en el proceso de ensefianza-aprendizaje el nifio necesita poseer diversas
herramientas, entendidas estas como “instrumentos que facilitan la ejecucion de una
accion, amplian nuestras habilidades y nos capacitan para hacer cosas que no

podriamos hacer con nuestra sola capacidad natural”) (PEP, 2004).

En tal caso el papel del maestro es ponerlas a disposicion de los alumnos lo que
implica capacitar al nifio para que utilice las herramientas con independencia y
creatividad. Por otro lado por naturaleza los niflos pequefios con capaces de pensar,
poner atencion y recordar, la desventaja es todas estas son muy creativas aun y por lo
tanto el objeto de aprendizaje debe ser lo suficientemente atractivo para capturar el

interés del alumno.

Proveer al nifio de herramientas desde pequefio es indudablemente importante y
necesario, ya que de no hacerlo las consecuencias se veran reflejadas a largo plazo en
el aprendizaje porque influyen en el nivel de pensamiento abstracto que puede
alcanzar, y no solo en el ambito escolar se vera en desventaja sino también en la vida
cuotidiana, por ejemplo cuando requiera tomar decisiones tendrd que pensar con

madurez.

Asi pues para la aplicacion de la propuesta de la alternativa de innovacion El
Juego Creativo se elaboraron situaciones didacticas que cumplen con los

requerimientos del PEP 2004.

Asimismo para desarrollar dichas competencias es necesario que el infante se
involucre en diversa situaciones que le permitan poner en practica todas ellas, por esta
razon el juego creativo es un medio muy viable ya que permite el trabajo en colectivo de
esta manera es mas probable que el desarrollo se logre que el estar trabajando de
forma individual. Es la comunicacion misma que se pretende trabajar con esta

alternativa, por lo tanto favorece de manera directa las competencias comunicativas.



En la metodologia se muestran las planeaciones donde se desarrolla la
alternativa, instrumentos de evaluacién, rubrica, cronograma de actividades donde se
especifican la fecha en que se aplicoé la planeacion, y plan de trabajo en donde se
desarrolla y se lleva a cabo la alternativa del presente proyecto asi como los

concentrados de cada planeacion.
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3.2 Cronograma de Actividades

PUEBLA
SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

CENTRO EDUCATIVO INFANTIL JAMLI

CLAVE SEC: 30PJN0489V
XALAPA, VERACRUZ

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

Objetivos especificos

Agosto

Septiembre

octubre

Noviembre

Desarrollar en los nifios el lenguaje
oral para que se use como
herramienta educativa

Construir herramientas y recursos
empleados en el logro del buen
desarrollo del lenguaje oral

Construir herramientas pertinentes
para gue los nifios hablen en
diferentes situaciones.
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3.3 Plan de Trabajo

PUEBLA

CLAVE SEC: 30PJN0489V

CENTRO EDUCATIVO INFANTIL JAMLI

SECRETARIA DE XALAPA’ VERACRUZ PEDAG%':SII‘:.:\RSIDAD
EDUCACION PUBLICA| NACIONAL
ACTIVIDADES FECHA TIEMPO RECURSOS RESPONSABLE
Aplicacion del | Agosto Primera semana Instrumento de | Docente
diagnostico evaluacion y diario de
campo

ﬁ Una caja de aparatos

L electrodomésticos, o foro

! a)paga con . teat ifiol,

c Jpag Septiembre Segunda semana para teatro guino Docente

A respuestas crayolas, pintura,

f plumones y recortes de

o papel

£ Cartulina roja y verde,

b)verde habla, i
. ). iy Octubre Tercer semana tieras, pegamento, plumas | 0 4o
rojo también rojas y verdes, palos para
agarradera

A

L

: Caja, objetos diversos

A | c)caja de . h li

T ) J . Noviembre Tercer semana (coche, tafa’ 'br.o’ fopa) Docente

! historias uno por nifio, hojas y

v plumones
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3.4 Planeaciones e Instrumentos de Evaluacion

PUEBLA
SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

CENTRO EDUCATIVO INFANTIL JAMLI

CLAVE SEC: 30PJN0489V
XALAPA, VERACRUZ

UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA

NACIONAL

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Construir herramientas pertinentes para que los nifios hablen en

diferentes situaciones

ALTERNATIVA: JUEGO CREATIVO

GRADO Y
GRUPO:

10

CAMPO FORMATIVO:

Lenguaje y comunicacion

ASPECTOS EN LOS QUE SE

Lenguaje Oral

ORGANIZA:
SITUACION DIDACTICA | Paga con respuestas COMPETENCIA | Obtiene y comparte informacion a través de diversas formas de expresion oral
. TIEMPO ESTIMADO POR .
1Dia ACTIVIDAD: 45 min
RECURSOS: Una caja de aparatos electrodomésticos, o foro para teatro guifiol, crayolas, pintura, plumones y recortes de papel
SECUENCIA DIDACTICA Se manifiesta cuando: se expresa de maneras diferentes cuando se dirige a
otros nifios, en diversas situaciones comunicativas.
8 previamente les preguntare si saben que es un teatro guifiol... hola chicos que creen que hoy jugaremos a que vamos a un teatro y para
Z | pagar la entrada tendran que contestar algunas respuestas, creen gque las puedan contestar, creen que estén faciles o dificiles.

DESARROLLO

Construiremos la taquilla cortando un orificio grande para hacer una ventana, se le pedira a los nifios que la decoren como mas les guste
se pondran de acuerdo como y de que forma la quieren elaborar, explicandoles que se trata de una taquilla. Los nifios deberan llegar a la
taquilla y contestar una pregunta al operador, el adulto dara la muestra y el nifio lo realizara, el operador de la taquilla pide a los nifios que
mencionen un miembro de alguna categoria (tales como animal, vegetal o cosa) que ellos mismos seleccionaran. Si el nifio contesta bien
recibe un boleto, en caso contrario sale de la fila y piensa la respuesta, o puede preguntar a algin compafiero, y volver a formarse.

CIERRE

Los alumnos van pasando por turnos a la taquilla. Luego de una ronda pueden hacer 2 preguntas o hasta tres por ves para que piensen
varias respuestas al mismo tiempo.
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CAMPO FORMATIVO: lenguaje y comunicacion

ASPECTO: lenguaje oral

COMPETENCIA: Obtiene y comparte informacién a través de diversas formas de expresion oral

Frecuencia
del indicador Puntaje o calificacién por nifio
o © =
criterios | . o B 2 o o o « g - g
3 o 2 3 ] o T @ ) = = Sl
a - = Y a = e a 3 8 <
Comunica estados de animo
a traveés del lenguaje oral.
Intercambia  opiniones vy
explica porque estda de
acuerdo o en desacuerdo
con lo que otros opinan
sobre un tema.
Expone informacion sobre
un tema, organizando cada
vez mejor sus ideas.
Total:
Puntaje 1: Siempre 2: Generalmente 3: Raras veces
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PUEBLA
SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

CENTRO EDUCATIVO INFANTIL JAMLI
CLAVE SEC: 30PJN0489V
XALAPA, VERACRUZ

UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA

NACIONAL

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Describir estrategias por los docentes en el logro de un buen

desarrollo del lenguaje oral

ALTERNATIVA: JUEGO CREATIVO

GRADO Y
GRUPO:

lc

CAMPO FORMATIVO:

Lenguaje y comunicacion

ASPECTOS EN LOS QUE SE

Lenguaje Oral

ORGANIZA:
SITUACION DIDACTICA | Verde habla, rojo también | COMPETENCIA Obtiene y comparte informacion a través de diversas formas de expresion oral
. TIEMPO ESTIMADO POR .
1Dia ACTIVIDAD: 45 min
RECURSOS: Cartulina roja y verde, tijeras, pegamento, plumas rojas y verdes, palos para agarradera
. Se manifiesta cuando: se expresa de maneras diferentes cuando se dirige a
SECUENCIA DIDACTICA . . . . S
otros nifios, en diversas situaciones comunicativas.
8 ¢ Quién quiere jugar? Primero tenemos que elegir un tema en el que todos estén de acuerdo, ¢De qué quieren que hablemos? ¢Qué
Z | tema les gustaria?

DESARROLLO

Cortaremos el papel verde y rojo en dos circulos del mismo tamafio aprox., 10cm. de didametro, se pedira a los nifios que formen parejas.
Se pondra un punto verde en la mano de uno de ellos y un punto rojo en la mano del otro compafiero, indicare a los nifios que platiquen
sobre el tema antes elegido, cuando se muestre la paleta del lado verde hablaran los nifios que tienen verde en la mano; cuando le dé la
vuelta, hablaran sus compafieros que tienen rojo, se cuidara que el tiempo sea el mismo para unos y para los otros.

CIERRE

Insistiré en que no deben interrumpir, si no esperar su turno de hablar cuando les toque segun su color, que los nifios digan cémo se
sintieron y lo que sus comparieros dijeron dando su opinion.
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CAMPO FORMATIVO: lenguaje y comunicacion

ASPECTO: lenguaje oral

COMPETENCIA: Obtiene y comparte informacién a través de diversas formas de expresion oral

Frecuencia
del indicador Puntaje o calificacién por nifio

criterios - o s <
£ 3 g | £ 2 g g g 5 g S
: 3 g 3 5 : g g 9 = < g
a X a %) @ <

Comunica estados de animo a

través del lenguaje oral.

Intercambia opiniones y

explica porque esta de

acuerdo o en desacuerdo con

lo que otros opinan sobre un

tema.

Expone informacién sobre un

tema, organizando cada vez

mejor sus ideas.

Total:

Puntaje 1: Siempre 2: Generalmente 3: Raras veces
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CENTRO EDUCATIVO INFANTIL JAMLI ik
1 CLAVE SEC: 30PJN0489V “n
RES g XALAPA, VERACRUZ L
OBJETIVOS ESPECIFICOS GRADO Y

Describir estrategias por los docentes en el logro de un buen ALTERNATIVA: JUEGO CREATIVO 1°
desarrollo del lenguaje oral

GRUPO:

CAMPO FORMATIVO:

Lenguaje y comunicacion

ASPECTOS EN LOS QUE SE Lenguaje Oral

ORGANIZA:
SITUACION DIDACTICA Caja de historias | COMPETENCIA | Obtiene y comparte informacion a través de diversas formas de expresion oral
1 Semana TIEMPO ESTIMADO POR 45 min
ACTIVIDAD:
RECURSOS: Caja, objetos diversos (coche, taza, libro, ropa) uno por nifio, hojas y plumones
. Se manifiesta cuando: se expresa de maneras diferentes cuando se dirige a
SECUENCIA DIDACTICA . . . . .
otros nifios, en diversas situaciones comunicativas.
8 ¢Saben que es una historia? ¢Les gustaria que inventdramos una y la narramos entre todos? Colocara todos los objetos en una caja
Z | frente a los nifios mientras los observan y cada nifio toma su caja y elije que materiales quiere usar.

g Se pedird al grupo que entre todos seleccionen un personaje principal, inventare el principio de una historia acerca de ese personaje,
© | después se le dird a un nifio que seleccione un objeto de la caja. El nifio utiliza el objeto para decir la siguiente linea de la historia pasare
% | la caja alrededor del circulo para que cada nifio saque un objeto y cada nifio agregue algo a la historia lo que ellos quieran y la forma en
Q que lo quieran.

% Con ilustraciones los nifios dibujaran lo que comentaron en la historia y se colocara en el rincén de lectura, compartiran como se
'(-'_)J sintieron al agregar cada uno su parte de la historia.
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CAMPO FORMATIVO: lenguaje y comunicacion

ASPECTO: lenguaje oral

COMPETENCIA: Obtiene y comparte informacién a través de diversas formas de expresion oral

Frecuencia
del indicador Puntaje o calificacién por nifio
o © =
criterios
2 o 2 3 5 Q T © ) = = I
a K = X = = e a 3 8 <
Comunica estados de animo a
través del lenguaje oral.
Intercambia opiniones y explica
porque esta de acuerdo 0 en
desacuerdo con lo que otros
opinan sobre un tema.
Expone informacion sobre un
tema, organizando cada vez
mejor sus ideas.
Total:
Puntaje 1. Siempre 2: Generalmente 3: Raras veces
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e

SECRETARIA DI
DUCACION PUBLICA

CENTRO EDUCATIVO INFANTIL JAMLI

CLAVE SEC: 30PJN0489V
XALAPA, VERACRUZ

CAMPO FORMATIVO: LENGUAJE Y COMUNICACION

ASPECTO: LENGUAJE ORAL

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

COMPETENCIA: OBTIENE Y COMPARTE A TRAVES DE DIVERSAS FORMAS DE EXPRESION ORAL
RUBRICA

SIEMPRE

Da informaciéon sobre sus

La relacién se relaciona con

CRITERIO 1. Comunica o o Da poca informacion de
o | estados de animo y expresa | los estados de animo pero
estados de animo a traves . ] ) muy poco sobre sus
_ lo que siente, sobre si|no da mas detalles de lo o
del lenguaje oral. _ . o sentimientos.
mismo. explica de si mismo.
CRITERIO 2. Intercambia . o
o . Comunica sus sentimientos, . . .
opiniones y explica porque . . Comunica parcialmente solo | Comunica algunas
puntos de vista y explica . o
estdA de acuerdo o en algunos puntos de vista a | opiniones pero no por

por qué mediante el ] _ _ _
desacuerdo con lo que _ traves del lenguaje oral. medio del lenguaje oral.
_ lenguaje oral.
otros opinan sobre un tema.
CRITERIO 3. Expone | Expresa sucesos | Expresa sucesos

informacién sobre un tema,

organizando cada vez

mejor sus ideas.

individuales y habla sobre
ellos haciendo referencias

cada vez mas precisas.

individuales pero confunde
algunas palabras para darse
a entender.

La informacidon que expresa
es escasa Yy le -cuesta

organizar sus ideas.
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LISTA DE COTEJO PARA LA AUTO EVALUACION

Antes del diagnostico

Después del diagnostico

Indicadores | Hecho Pendiente No Indicadores | Hecho Pendiente No realizado
realizado
El docente conoce El docente recolecto
lo que es el lenguaje informacion
oral v investigo sobre lo v
que es el lenguaje
oral
El docente sabe El docente tiene
cuales son los mas claro lo que va
asos para realizar a trabajar para
p p v jar p v
un proyecto elaborar su proyecto
El docente ahora ya
El docente sabe reconoce pasos
4l | para el desarrollo
cuales son los del lenguaje y sabe
momentos o etapas v como elaborar una v
donde los nifios rabrica o lista de
cotejo

empiezan a hablar
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3.5 Resultados de la Aplicacion

Para la realizacion de este proyecto se investigo, se recopildé informacién, se hizo un
poco dificil pues en algunas cosas estaba confundida de como se pedia el contenido al
hacer las anotaciones pertinentes, se llegoé a la conclusién de lo que era el problema
planteado y asi se lleg6 a la forma de resolverlo con la alternativa, se realizaron
planeaciones para el desarrollo de la alternativa donde se espero obtener el resultado

de los objetivos que se plantearon.

Para ello se trabajara con actividades planeadas ya que son actividades en
donde se invita al nifio y nifla a observar, participar y hablar. En las actividades se
pretende favorece los aspectos: socio-afectivos, cognoscitivos y psicomotor, los cuales
permiten al nifio o a la nifia lograr, adquirir y reforzar actitudes, Conocimientos y
habilidades. También se realiz6 una junta con los padres de familia en donde se les
presente el plan de trabajo y requiriéndoles su apoyo constante en conjunto con el
docente para el aprendizaje favorable del nifio. Sirviendo como punto de referencia en
que tanto los padres estaban dispuestos o en colaborar en conjunto. Se llegé a la
conclusiéon de lo que era el problema planteado y asi se lleg6 a la forma de resolverlo
con la alternativa, se realizaron planeaciones para el desarrollo de la alternativa donde
se esperd obtener el resultado de los objetivos que se plantearon, hubo un poco de
dificultades pues al principio los nifios no mostraban el interés por realizar las
actividades yaqué era algo diferente a lo que ellos estaban acostumbrados a realiza

cotidianamente.

Se construy6 una alternativa en donde con la misma se podra lograr el proceso
del desarrollo del nifio en el lenguaje oral plasmandose en las planeaciones
correspondiente en donde se plantean una serie de actividades creativas para su buen
logro. Con las estrategias pedagogicas que se usaron fueron ayudar al nifio a descubrir
la funcion del lenguaje oral a través de propdésitos y destinatarios diversos. Asi como
conducir al nifio espontaneamente a las diferencias que existen en la expresion oral,

permitir descubrir a los nifios la utilidad y funcionalidad del uso del lenguaje y la gran
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cantidad de beneficios que el otorga tanto en el &mbito escolar como fuera del (social),
se centrd a los nifios al ayudarles a desarrollar y utilizar las estrategias de inferencia y
auto correccion del proceso del lenguaje. También se proporcioné materiales diversos
con el fin de que por un lado los nifios conozcan diferentes formas de lenguaje y
pueden acudir a ello cada vez que se requiera y en cada momentos que €l esté

utilizando su lenguaje y asi se familiarizarse los diferentes tipos de estilos del lenguaje.
Con esto se han cambiado muchas estrategias de trabajo que no estaban

funcionando como tal si estaba echas a la comodidad del maestro y no a las
necesidades del nifio.
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CONCLUSION



Conclusiones y Recomendaciones

A las (los) Docentes de Educacion Preescolar se les propone trabajar el presente
proyecto ya que representa una alternativa para el ambito educativo, especificamente
en el nivel de educacibn preescolar, por su caracter flexible responde a las
necesidades que presente el contexto donde se pretenda desarrollar. Asimismo se
recomienda utilizar material existente en la localidad, o en su defecto disefiar el
apropiado. Lo que se busca es desarrollar las competencias comunicativas sin embargo
estas se trabajan de manera transversal por lo que se puede aprovechar las actividades

para desarrollar competencias de otro campo formativo.

Es importante mencionar que el presente trabajo es una guia para el docente ya
sea para aplicar las mismas actividades en un contexto diferente, para adaptarlo o para

realizar una nueva investigacion partiendo de esto como antecedente.

Se recomienda el presente proyecto para abordar los aspectos he informacion
que aqui contiene en ayuda de la solucion del desarrollo del lenguaje, para ampliacion y
enriguecimiento de nuestros conocimientos. Les servira de mucho ya que se realizo una

investigacion detallada y objetivo se los recomiendo.

Concluiremos que el objeto de estudio del lenguaje que consiste en la capacidad
humana de asociar significados a determinados conceptos, asociacion de caracter
convencional e intencional; elemento de la construccién del pensamiento humano y

considerado uno de los principales medios de comunicacién existentes.

Lengua lo puntualizamos como un conjunto ordenado y sistematico de formas
orales, escritas y grabadas que sirven para la comunicacién entre las personas que
constituyen una comunidad linguistica. Hablando de una manera informal puede decirse

gue es lo mismo que idioma, aunque este ultimo término tiene mas el significado de



lengua oficial o dominante de un pueblo o nacién, por lo que a veces resultan sinbnimas

las expresiones lengua espariola o idioma espafiol.

En estos casos aunque la lengua sea la misma, existen ciertas variaciones

léxicas, fonicas y sintacticas menores por motivos historicos y estrictamente evolutivos.
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