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Introduccion

La etapa preescolar es una de las mas importantes dentro de la formacién del nifio es
en ésta fase donde los nifios de tres a seis afios de edad desarrollan habilidades que
les seran de utilidad para su formacion posterior. Los nifios desde el nacimiento han de
desarrollarse paulatinamente, adquiriendo nuevos conocimientos a través de las
experiencias que le brinda el contexto. Es cuando el nifio llega a la etapa de educacion
preescolar cuando todas esas experiencias que le brinda el contexto le serviran para
crecer y desarrollarse en un ambiente nutrido de las experiencias de otros nifios, lo que

hara de su paso por esta instancia, algo enriquecedor.

Grandes tedricos de la pedagogia como Piaget, Vygotsky, Coll, Freinet, Ausubel
y recientemente Maturana, sefialan que los nifilos son capaces de construir su propio
conocimiento a través del ambiente y la relacion con las personas que les rodean y por
medio de su curiosidad y ese espiritu de investigacion que traen desde etapas
tempranas en su vida. Al integrarse en el nivel preescolar los nifios se complementaran

y enrigueceran estas experiencias que son la base de los nuevos conocimientos.

Jospin (1990) sefala que “la oportunidad de desarrollarse dentro de un jardin de
nifios debiera ser para todos, independientemente de su origen, raza o condicion social,
cumpliendo asi su funcién democratizadora; potenciando las capacidades de todos los
nifos especialmente los que pertenecen a zonas desfavorecidas y en situacion de
riesgo, quienes son mMAas propensos a carecer de estimulos que giren el Gptimo
desarrollo integral de las capacidades de aprendizaje”, esta oportunidad que se exige al
nivel preescolar, implica el desarrollo de destrezas en los alumnos que posteriormente
utilizaran en su formacion basica, continuando con sus estudios primarios y

secundarios, y aplicaran en la resolucion de problemas en su vida futura.

En teoria podemos afirmar que si el preescolar logra cumplir dichos postulados
podra lograr la mision de brindar a los nifios la participacion en experiencias educativas

que le permitan desarrollarse de manera integral y sobre todo armonica en los aspectos



afectivos, sociales y cognitivos tal y como lo estipula el Programa de Educacion
Preescolar (PEP, 2004) el cual dice que "en este nivel los nifios adquieren herramientas
esenciales para integrarse a la vida en sociedad, se desarrollan las capacidades
linglisticas y de comunicacion, capacidades personales y sociales, capacidades fisicas
y motoras y capacidades cognitivas. Estas apoyaran los aprendizajes posteriores en los
niveles educativos continuos. Se desarrollan a través de situaciones ludicas que
permiten al nifio integrarse de manera placentera en este nivel y alcanzar los propdésitos

de una educacion integra”.

Especificamente dentro del campo cognitivo se favorece el pensamiento
matematico infantil que permite a los nifios desarrollar las capacidades de memoria,
formulacién de inferencias, explicaciones, reflexion, resolucion de problemas, clasificacion.
En la actualidad el papel del nifio permite ser un sujeto activo, manipulando, explorando,
construyendo, etc. por tal razén es que se ha disefiado el documento recepcional que da
atencion de la necesidad de aprendizaje que corresponde a la construccion del nUmero en

preescolar, este se encuentra constituido por tres capitulos.

El presente documento, se encuentra constituido por tres capitulos, en el primero,
se encuentra el planteamiento de las circunstancias que evidencian la necesidad, y
muestran la posibilidad de llevar a cabo una estrategia de intervencion. Posteriormente se
hard referencia a la descripcion de las condiciones que lo contextualizan, haciendo
hincapié en las caracteristicas de la comunidad escolar, del centro educativo, el aspecto
organizacional, la normatividad; los planes y programas que en él rigen la dindmica
escolar, asi como las condiciones aulicas de los grupos en los que se lleva a cabo el
proceso de intervencién. Para finalmente, presentar una propuesta de innovacion docente
que de solucion a las necesidades detectadas durante el diagnostico asi como sus
respectivos instrumentos de evaluacion que permitirdn hacer un seguimiento de la

propuesta para poder mejorar en cualquiera de sus lineas de accion.



Contexto

Toda practica educativa se desarrolla en un contexto que es parte fundamental
en el desarrollo de los educandos, por lo que es necesario que el docente lo conozca y

considere como influye en los nifios las relaciones que se establecen en él.

El entorno del cual se habla corresponde a la ciudad de Xalapa, Enriquez., Ver,
en lengua nahua significa “En lugar del manantial sobre la arena”, su origen se define
en torno a tres manantiales nombrados: Xallapam, Xallitic y Techacapan, donde un

grupo de familias Totonacas se congregaron en 1519,

Xalapa esta situada en las faldas del cerro de Macuiltépetl y las estribaciones
orientales del Cofre de Perote, en la zona de transicion entre la Sierra Madre Oriental y
la planicie costera del Golfo de México. Su altura se encuentra a 1,427 metros sobre el
nivel del mar colindando con los municipios de: Banderilla, Coatepec, Emiliano Zapata,

San Andrés Tlalnehuayocan, Naolinco y Jilotepec.

Su topografia es accidentada e irregular, la cual hace que las calles de Xalapa
sean tortuosas, estrechas y quebradas, sus pendientes permiten disfrutar de una gran
variedad de paisajes, en sus alrededores se encuentran los rios: Sedefio, Carneros y la
laguna del Castillo, también, existen arroyos como el de Chiltoyac y las Animas, dentro

del perimetro urbano se localizan los manantiales de los Tecajetes y Xallitic.

La ciudad de Xalapa, cuenta con una poblacion de 457, 614 habitantes, de los
cuales 213.493 son hombres y 244.121 mujeres, segun el censo de poblacién y
vivienda 2010, por ser capital del estado la mayoria de los pobladores se dedican a la
prestacion de servicios de dependencias gubernamentales y del estado, atencion
educativa, bancaria, y a realizar varias de las actividades econd6micas, como el

comercio, dentro de las lenguas que se hablan son la Nahuatl y Totonaca,


http://es.wikipedia.org/wiki/Var%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Mujer

El clima de Xalapa es humedo y variado, teniendo una temperatura maxima de
30.2° C. y una minima de 10-4 por las mafianas, muy temprano se despierta entre una
bruma blanquiazul que da su caracteristico ambiente de montafia, se dan lluvias
abundantes en verano y principios de otofio, siendo mas ligeras en lo que resta del afio,
y lloviznas con niebla “chipi-chipi” en invierno, esto debido a la afluencia de los vientos

del norte, que provocan grandes descensos de temperatura con heladas esporéadicas.()

La flora del lugar cuenta con una gran variedad de especies animales silvestres
en los montes aledafios a la poblacién, como: zorrillo, coyote, tlacuache (zarigiieya),
conejo, gato montés, ardilla, tuza (topo), armadillo, tejon y mapache, algunas
variedades de serpientes o culebras (serpiente de coral, coral falsa, nauyaca, vibora
chirrionera ), aves, de las cuales se pueden apreciar golondrinas, chachalacas, pajaros
carpinteros, loros, lechuzas, tordos, palomas, aguilas y gavilanes también existen

puercoespines lagartijas y lagarto espinoso.

Por su variedad en flores el Barén de Humbolt, bautiz6 a Xalapa con el nombre
de “Ciudad de las Flores” el 10 de febrero de 1804, ademas de &rboles de encino,
marangolas, liquidambares, helechos, café (estos contribuyen a mantener el habitat
para la flora y la fauna silvestre), arboles de jinicuil, platanos, enredaderas comestibles
como la maracuya, coleccion de plantas medicinales (zarza parrilla, epazote y el

toronijil).

La educacion basica es impartida por 195 planteles de preescolar, 196 de
primaria y 97 de secundaria, cuenta con 86 instituciones que brindan el bachillerato, asi
como un centro de ensefianza técnica y profesional medio (CONALEP), varias
instituciones publicas y privadas se encargan de la educacion superior, entre ellas
destaca la Universidad Veracruzana (UV), institucidon autbnoma y publica, que ademas

es la mas importante de todo el estado y una de las mas prestigiadas a nivel nacional.

Xi
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Jardin de Nifos.

El problema que se aborda en éste proyecto se desarrolla en el Jardin de Nifios
“Narciso Mendoza” con clave 30DJN1502-A, es considerado de organizacion completa
y se encuentra ubicado en la zona urbana, al sur de la ciudad de Xalapa de Enriquez,
Veracruz en la colonia Alvaro Obregén entre las calles de José Ma. Arrieta esquina con
Primavera. El inmueble se construy6é con apoyo del Gobierno Estatal y la comision de
padres de familia asi como del personal docente en el afio de 1934 siendo Gobernador

Interino del Estado de Veracruz el Lic. Gonzalo Vazquez Vela.

La colonia en donde se encuentra la institucion educativa cuenta con una cancha
de usos multiples y dos escuelas mas de nivel primaria y secundaria. La poblaciéon que
atiende el Jardin de Nifios son por lo general hijos de obreros de diversas fabricas. Es
contado el padre de familia que tiene nivel de estudios de Licenciatura.

Su estructura fisica estd conformada por nueve aulas educativas, con el
mobiliario correspondiente a la edad de los nifios, siendo mesas y sillas pequefas,
ademas de los espacios correspondientes para las actividades de lectura, pensamiento
matematico, teatro, pintura, etc., cuenta con Cancha deportiva, Biblioteca, Bafio para
maestro, 4 Bafos (2 para nifios y 2 para nifias) y un area verde para esparcimiento de
los alumnos. Todos los salones estdn construidos de forma similar, es decir:
Dimensiones de 7 X 5 mts, puerta de acero, ventanas sobre los costados del salon,

techo plano”,

La directora de la institucion es la Profesora Maria de Jesus Cuevas GOmez que

tomo posesion en el cargo en el afio 2000. Existen 7 maestras y dos intendentes que se

hacen cargo de la limpieza en la institucion. Su nivel de preparacion es Licenciatura en

educacién basica, preescolar y normal en preescolar, entre el personal se establecen

relaciones de compafierismo y apoyo en las actividades que se programan a nivel escuela,

y cuando se requiere en el grupo igual, prevalece un ambiente de confianza y dialogo que

Xii



permite un clima propicio para el desarrollo personal y de trabajo, permitiendo atender las
necesidades de los nifios al interior de los grupos.

Grupo.

El salon de 2° “B” esta pintado en su interior de blanco, cuenta con iluminacion,
Ventilacion y distribucion de mobiliario tradicional, el grupo que se atiende esta
conformado por 25 nifios de los cuales 13 son mujeres y 12 hombres, que se encuentran
entre las edades de 4 y 5 aflos de edad, son nifios muy inquietos, que han establecido
relaciones de compafierismo, les gusta mucho realizar actividades creativas, como pintar,
decorar y jugar, reconocer la lectura y escritura en los textos del aula y los nUmeros para

contar aunque no de manera ordenada.

Diagnostico

Las interacciones que se establecen con el nifio de preescolar y conocer el
contexto, permiten a la educadora determinar algunas necesidades de aprendizaje en el
grupo que se atiende, pero es necesario confirmarlas a través de la aplicacién de un
diagnéstico que permite identificar las causas y buscar asi las estrategias de ensefianza
que desarrollen los conocimientos que los nifios requieren para continuar en su

formacién béasica.

A través de ejercicios que los nifios realizaron, como el contar colecciones, decir
series orales, realizar juegos sencillos donde tenian que decir una cantidad pequefia, se
determino que los nifos de 2° “B” del Jardin de nifios Narciso Mendoza, se les dificulta
realizar conteos de colecciones pequefias y no identifican el valor de namero, ante lo
anteriormente se realizo una recorrido por el jardin, donde se les dijo que se iba a

realizar un juego para ver donde hay nameros, hubo alumnos que dijeron que las letras
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("A” y “B”) de los salones eran numeros, pocos nifios identificaron el simbolo que
representa un numero, en el patio del jardin se encuentra dibuja el juego del avién con
nameros, ante la pregunta ¢estos son numeros?, dijeron que si pero Digna dijo que

también eran letras.

Se dio una variante donde se les dijo a los nifilos que se iban a utilizar algunas
juguetes y materiales de educacion fisica, pero que primero se tenian que contar, ante
esto se noto que los nifilos no siguen una serie numeérica ordenada, dicen diferentes
nombres de nimeros en desorden, por ejemplo Juan conto 1, 2, 5, 8, 10, 4 y 0, cuando
en la coleccion ya no habia méas objetos, esto permite determinar que cuando ya no hay

nada para €l no hay valor, por lo que utilizo el numero 0.

Ante lo anterior es necesario que el nifio tenga claro el concepto de nimero, por
lo que es necesario que la educadora utilice estrategias que permitan desarrollar las
capacidades para percibir, comprender, asociar, analizar e interpretar los conocimientos

adquiridos para enfrentar su entorno.

Planteamiento del problema

El grupo de trabajo en el que realicé mis practicas es de segundo grado grupo B,
en el Jardin de Nifos “Narciso Mendoza” donde apliqué diversas estrategias referentes
a la resolucion de problemas y principios del conteo. Considero segun las
observaciones realizadas que no se notaba la evolucion de los nifios respecto a las

competencias matemaéticas, especialmente en el principio de conteo y numero.

Y esto debe considerarse como una problematica puesto que la matemética
juega un papel fundamental en el proceso de aprendizajes de manera integral. Pero
también es importante sefalar que resulta trascendental entregar conceptos

matematicos en forma transversal y no aislar el contenido de la rutina diaria para hacer

Xiv



que el aprendizaje de los nifios se de de formal natural. Es decir, habrd que mediar

entre los contenidos y la manera de ensefarlos.

Se tiene que considerar que la edad los nifios del 2° “B” oscila entre 3 y 4 afios
por lo que es muy importante que se considere el juego como una herramienta de
aprendizaje debido a la etapa de desarrollo de los nifios. De hecho, como lo sefialo mas
adelante en la teoria, Piaget indica que ésta etapa del desarrollo (preoperatoria) es la
gue va intimamente ligada con los procesos ludicos de los nifios, ya que con los juegos
el nifio aprende patrones y normas de comportamiento que le serviran en etapas

posteriores de su formacion y desarrollo.

Se trata pues, de ensefar un contenido non grato en la mayoria de las escuelas
como son las matematicas de una forma divertida y que permita al nifio aprender de
manera natural. Este trabajo se avoca también a que el nifio vea a las mateméticas de
una forma armoénica y comun para que en etapas posteriores ho demuestre miedo e

inseguridad a la hora de resolver un problema de esta asignatura.

Justificacion

Quiero sefialar que las mateméticas tienen gran importancia en el desarrollo y
formacion integral de toda persona, pues tienen a la vez un papel formativo ya que
desarrollan las capacidades cognitivas abstractas y formales de razonamiento,
abstraccion, deduccion, reflexion y analisis, ademas de un papel funcional (aplicado a
problemas y situaciones de la vida diaria) y un papel instrumental, es decir, las

matematicas pueden ser el vinculo hacia otra materias.

Las matematicas, en definitiva, tienen potencialidades que trascienden los limites
de la asignatura, incidiendo en el desarrollo del pensamiento logico y la creatividad. Lo

gue busco fomentar en mi grupo de observacion y practica es que los nifios adquieran
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el concepto del numero de manera natural y sin los formalismos que hacen de la
ensefianza de las matematicas un asunto tedioso y mi estrategia principal para lograr
dichos objetivos es el juego, por todas las bondades y virtudes sefaladas

posteriormente.

Por supuesto que siguiendo un enfoque constructivista he de sefialar que el
contexto es uno de los espacios en los que el nifio adquiere estos primeros
aprendizajes sobre la matematica. Rechazo, basandome en mi experiencia docente la
afirmacién de la teoria de la adquisicion sefialada por Baroody (1997), la cual afirma
que el niflo viene a la escuela en cero, es decir sin nociones matematicas y concuerdo
con lo estipulado en el Programa de Educacion Preescolar 2004 que sefiala que “el
ambiente natural, cultural y social en que viven, cualquiera que sea, provee a los nifios
pequefios de experiencias que de manera espontanea los llevan a realizar actividades
de conteo, las cuales son una herramienta basica del pensamiento matematico”

(Programa de Educacion Preescolar, (SEP, 2004, pag. 71)

Tomando en cuenta los postulados anteriores, considero pertinente sefalar que
el presente trabajo estard permeado en gran medida por los principios del paradigma
constructivista, en concreto del enfoque social cuyo principal exponente es el ruso Lev
S. Vygotsky, el cual le da una gran relevancia al contexto y a la interaccion que el nifio
tiene con el mismo. Es decir partimos de la hipétesis de que los nifios traen ya

nociones de nimero desde la casa.
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Objetivos

OBJETIVO GENERAL
Fortalecer el proceso de la construccion y significado del nimero por medio del
juego en nifios de segundo grado de preescolar para aplicarlo en diferentes contextos

de su vida diaria.

Objetivos Especificos:

e Desarrollar en los alumnos la correspondencia uno utilizando el conteo.

e Favorecer en los pequefios situaciones que les permitan interiorizar el orden
estable.

e Desarrollar en los nifios la cardinalidad, a partir de juegos.

e Propiciar en los preescolares la iniciacion sobre la abstraccion y la

irrelevancia del orden.
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Marco Teodrico



1.1 Programa de Educacién Preescolar 2004

Dicho programa surge modificaciones sustanciales en relacion a su antecesor de 1992
debido a la obligatoriedad que le brinda el Estado mexicano a la educacion Preescolar,
el dia 12 de Noviembre de 2002 por decreto del entonces presidente Vicente Fox,
haciendo modificaciones al articulo 3° constitucional que solo contemplaba la

obligatoriedad para primaria y secundaria.

El Programa de Educacion Preescolar actual, es decir 2004, asi como sus
antecesores, postulan que en este nivel los niflos adquieren herramientas esenciales
para integrarse a la vida en sociedad, se desarrollan las capacidades lingiisticas y de
comunicacién, capacidades personales y sociales, capacidades fisicas y motoras y

capacidades cognitivas.

Especificamente dentro del campo cognitivo se favorece el pensamiento
matematico infantil que permite a los nifios desarrollar las capacidades de memoria,
formulaciéon de inferencias, formulacién de explicaciones, reflexién, resolucion de
problemas, clasificacion. Este campo formativo pertenece al PEP 2004 y se divide en
dos aspectos centrales, Numero y Forma, espacio y medida; la observacién y
seguimiento con el grupo de practica me llevo a definir la problematica.

Como el programa de educacion preescolar lo propone, la adquisicion de niumero
como la capacidad para utilizar los nimeros de forma variada, como la numeracién oral,
el conteo y la escritura de los nimeros; la adquisicién de nimero es el proceso en el
cual los nifios van acercandose paulatinamente al conteo y a la resolucién de
problemas practicos con los nimeros. Este proceso, permite al nifio poner en juego
competencias cognitivas como la memoria, la inferencia, explicaciones y resolucion de
problemas. La adquisicion de la nocion de numero permite al nifio integrarse en un

mundo social en el que los numeros son utilizados en un sin fin de actividades



cotidianas, para el tiempo, para reconocer las paginas de un libro, comprender cuantas

personas integran una familia, para hacer compras, etcétera.

El desarrollo del nifio se centra en cuatro campos principales segun el PEP04, el
campo del Lenguaje, el Desarrollo Fisico y Psicomotor, el Desarrollo Afectivo y Social y
el campo Cognitivo, en el que el niflo desarrolla el pensamiento. En el nivel preescolar
se manejan seis diferentes campos formativos que corresponden a los de Desarrollo y
en los que se divide la ensefanza, con el fin de valorar los aprendizajes en cada
aspecto especifico:

- Lenguaje y Comunicacién

- Desarrollo Personal y social

- Desarrollo Fisico y Salud

- Exploracion y conocimiento del mundo

- Expresion y Apreciacion Artistica 'y

- Pensamiento Matematico

El campo de pensamiento matematico como se mencioné se divide en dos
aspectos, Numero y Espacio, Forma y Medida. El estudio de este ensayo se centra en
el primero pues el grupo atendido en las jornadas de practica responde a la necesidad

de conocer el nimero, asi como tener un acercamiento al proceso del conteo.

1.2 Usos y funciones del numero.

Los fundamentos del pensamiento matematico estan presentes en los nifios desde
edades muy tempranas. Como consecuencia de los procesos de desarrollo y de las
experiencias que viven al interactuar con su entorno, desarrollan nociones numéricas,
espaciales y temporales que les permiten avanzar en la construccion de nociones

matematicas mas complejas.
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El ambiente natural, cultural y social en que viven, cualquiera que sea, provee a
los nifios pequefios de experiencias que de manera espontanea los llevan a realizar
actividades de conteo, las cuales son una herramienta basica del pensamiento
matematico.

“Siendo el conteo oral un recurso valioso para el trabajo con cantidades, y es un
antecedente necesario para iniciar el aprendizaje de la representacion simbdlica
de los numeros; para contar se necesita, ademas de conocer la serie verbal de
los nimeros, establecer una correspondencia uno a uno entre la serie verbal y
los objetos que se van contando” (Fuenlabrada, 2002)

Para lograr lo anterior es necesario conocer, los principios del conteo, que a

continuacion se describen:

e Correspondencia uno a uno. (cuenta los objetos de una sola coleccién una y sola
vez estableciendo la correspondencia entre el objeto y el numero que le
corresponde en la secuencia numérica).

e Orden Estable. (contar los nombres de los nUmeros en el mismo orden cada vez,
es decir, el orden de la serie numérica siempre es el mismo: 1, 2,3...).

e Cardinalidad. reconoce que el ultimo namero nombrando es el que indica
cuantos objetos tienen una coleccion.

e Abstraccion: el nimero en una serie es independiente de cualquiera de las
cualidades de los objetos que se estan contando; es decir, que las reglas para
contar una serie de objetos iguales son las mismas para contar una serie de
objetos de distinta naturaleza —canicas y piedras; zapatos, calcetines, etc.

¢ Irrelevancia del orden: el orden en que se cuenten los elementos no influye para
determinar cuantos objetos tiene la coleccién, por ejemplo, si se cuentan de

derecha a izquierda o viceversa.

El PEP 2004, hace referencia a la abstraccion numérica y el razonamiento
numérico como dos habilidades basicas que los nifios pueden adquirir y que son
fundamentales. La abstraccion numeérica se refiere a los procesos por los que los nifios

captan y representan el valor numeérico en una coleccién de objetos. El razonamiento
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numeérico permite inferir los resultados al transformar datos numeéricos en apego a las
relaciones que puedan establecerse entre ellos en una situacién problematica.

Por ejemplo, los niflos son capaces de contar los elementos en un arreglo o
coleccion y representar de alguna manera que tiene cinco objetos (abstraccion
numeérica); pueden inferir que el valor numérico de una serie de objetos no cambia por
el sélo hecho de dispensar los objetos, pero cambia —incrementa o disminuye su valor-
cuando se agregan o quitan uno o mas elementos a la serie o coleccion. Asi, la
habilidad de abstracciéon ayuda a los nifios a establecer valores y el razonamiento
numerico les permite hacer inferencias a cerca de los valores numéricos establecidos y

operar con ellos.

En el uso de las técnicas para contar, los nifios ponen en juego los principios del
conteo; usan la serie numérica oral para decir los nimeros en el orden adecuado (orden
estable), enumeran las palabras (etiquetas) de la secuencia numérica y las aplican una
a una a cada elemento del conjunto (correspondencia uno a uno); se dan cuenta que la
Gltima etiqueta enunciada presenta el numero total de elementos del conjunto
(cardinalidad) y llegan a conocer, por ejemplo, que ocho es mayor que cinco, que seis

es menor que diez.

Durante la educacion preescolar las actividades mediante el juego y la resolucién
de problemas contribuyen al uso de los principios del conteo (abstraccion numérica) y
de las técnicas para contar (inicio de razonamiento numérico), de modo que los nifios

logren construir de manera gradual, el concepto y el significado del nimero.

En ese proceso es importante también que se inicien en el reconocimiento de los
usos de los niumeros en la vida cotidiana; por ejemplo, que empiecen a reconocer, que,
ademas de servir para contar, los numeros se utilizan como cédigo (en nameros
telefénicos, en las placas de los autos, en las playeras de los jugadores) o como ordinal
(para marcar la posicion de un elemento en una serie ordenada).para que asi logren

poner en practica, las funciones de los nimeros en su vida cotidiana.
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Los problemas deben posibilitar al nifio usar los conocimientos numéricos como
recurso para posteriormente, ser tomados como objeto de estudio. Los conocimientos
son construidos e integrados por los nifios en un proceso dialéctico donde intervienen
como “recursos”, “instrumentos” utiles para resolver determinados problemas y como
“objetos” que pueden ser estudiados en si mismos. De estos dos usos del numero, al
jardin le compete fundamentalmente el relacionado con el nUmero como recurso, como
instrumento. Sera tarea de los niveles posteriores lograr que el nifio integre estos

saberes en el proceso dialéctico de instrumento-objeto.

Para que los nifios del jardin puedan hacer uso del nUmero como recurso, como
instrumento, es necesario que el docente platee situaciones-problema, en contextos

variados, que permita construir las distintas funciones del namero.

Las funciones del nUmero son:

El nmero como memoria de la cantidad: hace referencia a la posibilidad que dan los

nameros de evocar una cantidad sin que ésta esté presente.

El nUmero como memoria de la cantidad

Por ejemplo: la maestra le pide a un nifio que traiga de la bandeja, en un viaje,
los vasos necesarios para los integrantes de su mesa. El nifio debera contar a sus
compafieros, recordar la cantidad, dirigirse a la bandeja, evocar la cantidad y tomar sélo
los vasos necesarios. Es asi como el nifio cuenta a sus compafieros, guarda en su
memoria la cantidad y la evoca, posteriormente, para traer los vasos necesarios. Usted
se preguntara por qué en la consigna la maestra plantea realizar la actividad “en un solo

viaje”.

Analicemos las siguientes posibilidades:
a) Supongamos que sacamos de la consigna la indicacion “en un solo viaje”. El

nifio puede resolver la situacion yendo y viniendo de la mesa a la bandeja tantas
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veces como comparferos hay en su mesa. En este caso el nifio no hace uso del
namero, realiza una correspondencia uno a uno (niflo-vaso) que le permite
resolver la situacion plateada.

b) Supongamos que incluimos en la consigna la indicacion “en un solo viaje”. El
nifio, para resolver la situacion, no puede hacer correspondencia, debe hacer
uso del nimero para contar a sus compafieros y a los vasos. En este caso s6lo
del nimero como memoria de la cantidad se relaciona con el aspecto cardinal del
namero que permite conocer el cardinal de un conjunto. Siguiendo con el
ejemplo, el nifio debera recordar el cardinal del conjunto “compafieros para traer

los vasos necesarios.

Dentro de esta funcion encontramos, también, situaciones de comparacion entre
el cardinal de dos o méas conjuntos. Al comparar podemos obtener relaciones de
igualdad o de desigualdad. La funcion del nimero como memoria de la cantidad es la
primera funcién de la cual el nifio se apropia, por lo tanto el jardin debera contribuir,

intencionalmente, a esta construccion.

El nimero como memoria de la posicion: es la funcién que permite recordar el lugar
ocupado por un objeto en una lista ordenada, sin tener que memorizar la lista. La
funcién del nimero como memoria de la posicién se relaciona con el aspecto ordinal del

namero que indica el lugar que ocupa un numero en la serie.

El nimero para anticipar resultados, para calcular, también llamada para calcular, es la
posibilidad que dan los nimeros de anticipar resultados en situaciones no visibles, no

presentes, aun no realizadas, pero sobre las cuales se posee cierta informacion.
Esta funciéon implica comprender que una cantidad puede resultar de la

composiciéon de varias cantidades y que se puede operar sobre nimeros para prever el

resultado de una transformaciéon de la cardinalidad.
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Por ejemplo: Silvia, maestra de sala de 5, les cuenta a los nifilos que tiene en el
armario 4 cajas de lapices de colores y que hoy la mama de Gustavo trajo 2 cajas mas.

Les plantea: “Ahora, ¢ cuantas cajas de lapices tenemos?”.

La docente esta planteando una situacion que implica el trabajo intencional de
esta funcion del nimero, pues hay un conjunto inicial de caja de lapices que tiene el

namero 4 como cardinal, al cual se le agrega otro conjunto cuyo cardinal es 2.

Se produce una transformacion de la cardinalidad producto de reunir los
cardinales de ambos conjuntos; 4 y 2 se transforman en 6, el cardinal 6 resulta de la

composicién de los cardinales 4y 2.

Al juntar mentalmente 4 con 2 estamos anticipando el resultado 6, es decir,
estamos operando, estamos calculando. Por lo tanto, la transformacion del cardinal de
un conjunto se produce al operar sobre el mismo. Es decir, al juntar, al reunir, al

agregar, al quitar, al sacar cardinales de distintos conjuntos.

Hasta ahora se han analizado las funciones del nimero, que el docente debe

trabajar intencionalmente en el jardin por medio de situaciones problematicas.

Los nifios resuelven las situaciones que el docente, plantea de diferentes formas.
Cabe preguntarnos: ¢cuales son las distintas formas de resoluciébn que emplean los
nifos? Frente a los distintos problemas que el docente plantea, los nifios ponen en

juego distintos tipos de procedimientos. Se puede decir que:

e Ante problemas que impliqguen determinar la cantidad de una coleccién los
nifios pueden utilizar dos tipos de procedimientos: percepcién global y conteo.
Percepcion global: implica determinar el cardinal de una coleccion sin recurrir al
conteo. Por lo general se utiliza con colecciones de poca cantidad de elementos.
Por ejemplo: al mirar las frutas que hay sobre la mesa un nifio dice: “hay 3

bananas”. Resuelve la situacion por medio de la vista, sin contar.
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Conteo: Implica asignar a cada objeto una palabra-nimero siguiendo la serie
numérica. Es decir, realizar una correspondencia término a término entre cada objeto y
cada palabra-numero. Por ejemplo: la maestra presenta a los nifios una coleccion de

siete botellas y les pregunta: “; cuantas bolitas hay? “.

Los nifios responden de las siguientes formas:
e Karina, sefialando cada bolita con el dedo, dice: “hay 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7”.

e Andrés, sefialando cada bolita con el dedo, dice después de contar: “hay 7”.

Tanto Karina como Andrés han utilizado el conteo para resolver la situacion
planteada, pero sus saberes son diferentes. Karina no puede aun cardinalizar, es decir,
reconocer que la dltima palabra-nimero pronunciada engloba a las restantes e indica el
cardinal del conjunto. En cambio, Andrés al decir “hay 7”, después de contar, esta

indicando el cardinal del conjunto de bolitas.

Ademas, no se debe confundir el conteo con el recitado de niumeros. Los nifios
recitan nimeros mucho antes de poder contar, lo hacen en forma oral y sin tener
delante ninguna coleccién. Por ejemplo, cuando van por la calle caminando y diciendo

“uno, dos, tres, cuatro...”.

e Ante problemas que impliquen comparar colecciones los nifios pueden utilizar

dos tipos de procedimientos: correspondencia y conteo.

Correspondencia: implica establecer una relacion uno a uno entre los elementos
de dos o mas colecciones indicando cual tiene mas o menos elementos. La
correspondencia es un procedimiento que no utiliza el nimero. Por ejemplo: la maestra
presenta a los nifios una coleccién de seis coches y otra de ocho aviones y les

pregunta: “; qué hay mas, aviones o coches?”.

26



Pablo enfrenta a cada coche con un avion y dice, al ver que sobran aviones: “hay

mas aviones”. Resuelve correctamente la situacion mediante la correspondencia.

Sebastian, después de contar los elementos de cada coleccion, dice: “hay mas
aviones, porque 8 es mas que 6”. Para dar respuesta a la situacion se vale del conteo y
de la comparacion de los cardinales de cada conjunto:

e Ante problemas que impliquen transformar la cardinalidad de colecciones los

nifos pueden utilizar tres tipos de procedimientos: conteo, sobreconteo y

resultado memorizado.

Sobreconteo: implica contar a partir de..., es decir, partir del cardinal de un

conjunto y luego contar los elementos del otro conjunto.

Resultado memorizado: implica calcular, es decir, resolver mentalmente la
transformacién de la cardinalidad a partir del cardinal de dos mas conjuntos. Por
ejemplo: la maestra les plantea a los nifios que Lucas coloc6 cuatro caramelos en una

caja y luego Matias puso tres. ¢ Cuantos caramelos hay en la caja?

Los nifios respondieron a la situacion de diferentes formas:
e Mariana saca los caramelos de la caja, los cuenta uno a uno y dice: “hay 7
caramelos”.
¢ Ariel saca los caramelos de la caja y dice: “4, 5, 6, 7. Son 7”.

e Luciana sin sacar los caramelos de la caja dice: “4y 3 son 7”.

Sin bien las respuestas dadas por todos los niflos son correctas, los
procedimientos utilizados evidencias distintos niveles de construccion. Mariana utiliza el
conteo. Ariel, en cambio, reconoce el cardinal de uno de los conjuntos (4), parte de él y
cuenta los restantes caramelos. Utiliza el sobreconteo. Luciana apela a un resultado

memorizando, realiza un calculo.
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1.3 Vygotsky y los procesos mentales

Para Vygotsky los procesos mentales pueden dividirse en funciones mentales inferiores.
Las funciones mentales inferiores dependen de la maduracion, las funciones mentales
superiores, exclusivas de los seres humanos, son procesos cognitivos adquiridos en el

aprendizaje y la ensefianza. Son conductas deliberadas mediadas e interiorizadas.

Las funciones mentales superiores incluyen:
K Percepcion mediada.
K Atencion dirigida.
K Memoria deliberada.
M Pensamiento logico.

Por ejemplo: al distinguir colores colocamos el azul cielo en una categoria y el
azul turguesa en otra, esto es, utilizamos la percepcion mediada. La atencién dirigida es
la habilidad de concentrarse en un estimulo cualquiera, que puede ser
excepcionalmente relevante o impresionante. La memoria deliberada se refiere al uso
de estrategias para recordar algo. El pensamiento l6gico implica la habilidad de resolver

problemas utilizando mentalmente la I6gica y otras estrategias.

Tanto la adquisicion de una determinada herramienta cultural como el desarrollo
mental ulterior dependen de que esa herramienta este dentro de la zona de desarrollo
proximo (ZDP) del nifio, Vigotsky consideré a la ZDP como una estrategia para el
desarrollo y el aprendizaje. Es una manera de concebir a la relacién entre aprendizaje y
educaciéon. Para el desarrollo de una conducta ocurre en dos niveles que delimitan la
ZDP. EIl nivel méas bajo es el desempefio independiente del nifio, lo que sabe y qué
puede hacer solo. Dentro de la aplicacion de este proyecto se fue observando como
varios nifios ya traen algunos conocimientos, o sus propias ideas del contexto que los

rodea.
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El nivel superior es lo maximo que un nifio puede lograr con ayuda y se
denomina desempefio asistido. Entre el desempefio mas asistido y el desempefio
independiente hay diversos grados de desempefio parcialmente asistido. Cabe
mencionar que hubo de tres a cuatro niflos que requirieron apoyo mas asistido porque

se les dificulté entender las indicaciones o simplemente decian que no podian hacerlo.

La ZDP no es estatica pues cambia conforme el nifio alcanza niveles superiores
de pensamiento y conocimiento. El desarrollo implica una secuencia de zonas en
constante cambio; cada vez, el nifio es capaz de aprender habilidades y conceptos mas
complejos. Lo que el nifio podia hacer Unicamente con el apoyo, se convierte en el
grado del desempefio independiente. Asi en medida que el nifio enfrenta tareas mas
dificiles, surge un nuevo campo de desempefio asistido. Este ciclo se repite una y otra
vez conforme el nifio avanza en su trayecto hacia la completa adquisicion de cierta

unidad de conocimiento, habilidad, de una estrategia, una disciplina o un hébito.

La ZDP no carece de limites: a un nifio no se le puede ensefiar cualquier cosa en
cualquier momento. El desempefio asistido en el nivel médximo en el que un nifio puede
actuar hoy. A los nifios no se les pueden ensefar habilidades o conductas que rebasen
una ZDP. Los niflos generalmente la pasan por alto, no logran usarla o la usan

incorrectamente.

Se habla de andamios dentro de la ZDP para capacitar al novato para actuar en
un nivel superior. Con el andamiaje la tarea en si no cambia, pero lo que el alumno
hace al principio se facilita con asistencia. El rasgo distintivo es el concepto de
actuacion de la ZDP como un proceso circular, mas que lineal. De un reiterado ir y
venir, que consta de las siguientes etapas:

1) El desempeiio es asistido por otros mas capaces.

2) El desempefio es asistido por uno mismo.

3) El desempeno se desarrolla, se automatiza y se “fosiliza”.

4) La des automatizacion del desempefio conduce a un reiterado ir y venir a traves
de la ZDP.
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Vygotsky creia que el desarrollo incluye cambios tanto cualitativos como
cuantitativos. Los cambios en el nifio son cualitativos cuando ocurren en la naturaleza
misma y la forma de la mente del nifio, esto es, en la calidad del pensamiento. El
término “logros del pensamiento” se refiere a las formas cognitivas y emociones que
van surgiendo en el nifio y que identificaron Vygotsky y sus discipulos. Se consideran
estos logros del desarrollo como superaciones de la situacion social del desarrollo,
especifica para cada edad. La situacion social de desarrollo también incluye la manera
en que el nifio interactia con el contexto social: conforme las habilidades del nifio
aumentan, el contexto social se adapta a estas nuevas habilidades y necesidades. Los
logros del desarrollo son las capacidades que estd madurando durante una

determinada edad.

La actividad conductora es distinta en cada etapa del desarrollo y puede ser
distinta en cada cultura. Las actividades conductoras son clasificadas segun el grupo de
edad: desarrollo de lactantes (niflos menores de un afio), niflos en edad temprana (de
uno a tres afos de desarrollo de los nifios de preescolar, de dos y medio a cinco afios)

y de la escuela primaria (de seis a nueve afnos).

Los logros en el desarrollo del periodo preescolar y del jardin de nifios son la
imaginacion, la funcion simbdlica y la integracion del pensamiento y las emociones. Los
nifios son capaces de crear por medio del juego situaciones imaginarias y de actuar
como si su entorno fuera distinto. La imaginacion enriquece la vida social e intelectual:
es la raiz de la creatividad. Los nifios no solo se apropian de informacién conocida sino

gue ademas construyen y desarrollan nuevas ideas y conceptos.

El juego es la actividad conductora en la edad preescolar, entre los dos y medio y
cinco afnos. Propicia en el nifio el desarrollo de habilidades mentales y sociales, es una
actividad tanto simbdlica como social que propicia el desarrollo cognitivo, emocional y
social del nifio preescolar; Vygotsky hace mucho énfasis en que el conocimiento esta

mediado socialmente, que esta influido por la interaccion social y que, el niflo para
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construir su conocimiento, necesita de la manipulacion y la experiencia previa que ha

tenido.

Algunas actividades que proporcionan el desarrollo en la edad preescolar son:

% Constructivas (dramatizacién, relato de cuentos, construccion con cubos,
actividades manuales y dibujo) se lleva a cabo parcialmente con otros nifios,
propician la misma actividad compartida en el juego.

% Preacadémicas (prelectura y escritura, y actividades prematicas). Solo si parten
del interés del nifio.

% Motoras (actividades de musculos largos). Requieren de la inhibicion de

respuestas reactivas, son particularmente utiles en el desarrollo de la mencion y

la autorregulacion. Proponen que hay una relacién entre | controlo motor y el

control posterior de los procesos mentales.

Cabe mencionar acerca de la importancia de las herramientas de la mente para
los nifios, ya que de estas herramientas van a depender los aprendizajes de ellos.
(Bodrova, E. y Leong, D., 2004, pp. 17-20, 36-47.)

1.4 El Constructivismo como Apoyo Pedagdgico

El marco constructivista apoyado en César Coll brinda a este proyecto el apoyo
pedagogico. Para Coll el constructivismo “es un principio que lleva a concebir el

aprendizaje escolar como un proceso de construccidon del conocimiento”.
En el proceso de ensefanza-aprendizaje de los alumnos se da en forma

dinamica y activa dando importancia a la actividad mental constructiva del nifio. De

acuerdo al autor este principio se organiza en tres ideas relevantes:
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El papel del alumno y el profesor en el constructivismo.

En primer lugar desde una perspectiva constructivista el alumno es el
responsable ultimo de su propio proceso de aprendizaje. Es él quien construye el
conocimiento y nadie puede sustituirle en esa tarea. La importancia prestada a la
actividad del alumno no debe interpretarse tanto en el sentido de un acto de
descubrimiento o de intervencién como en el sentido de que es el quien aprende
y, si él no lo hace, nadie, ni siquiera el profesor, puede hacerlo en su lugar: la
ensefianza esta totalmente mediatizada por la actividad mental constructiva del
alumno. El alumno no solo es activo cuando manipula, explora, descubre o
inventa, sino también cuando lee o escucha las explicaciones del profesor. Por
supuesto, no todas las formas de ensefiar favorecen por igual el despliegue de
esta actividad pero su presencia es indiscutible en todos los aprendizajes
escolares, incluidos los que pueden surgir de la ensefianza directa o explosiva.
En segundo lugar la actividad mental constructiva del alumno se aplica a
contenidos que poseen ya un grado considerable de elaboracion, es decir, que
son el resultado de un cierto proceso de construccion a nivel social. La practica
total de los contenidos que constituyen el nucleo de los aprendizajes escolares
gue son saberes y formas culturales que tanto los profesores como los alumnos
encuentren en bunas partes laboradas y definidas. El conocimiento educativo es
en gran medida, un conocimiento preexistente a una ensefianza y aprendizaje en
la escuela. Los alumnos construyen o reconstruyen objetos de conocimiento que
de hecho estan ya construidos.

En tercer lugar nos lleva directamente a plantear el papel del profesor en el

proceso de construccion del conocimiento de los alumnos.

Si admitimos las consideraciones precedentes sobre la naturaleza y funciones de

la educacion escolar y sobre las caracteristicas del conocimiento que los alumnos han

de construir en la escuela, ya no es posible limitar anicamente el papel del profesor a la

organizacién de actividades y situaciones de aprendizaje susceptibles de favorecer una

actividad mental constructiva de los alumnos rica y diversa. El papel del profesor

aparece de repente como mas complejo y decisivo ya que, ademas de favorecer a sus
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alumnos el despliegue de una actividad de este tipo, ha de orientarla y guiarla en la
direccion que sefialan los saberes y formas culturales seleccionados como contenidos
de aprendizaje. Aceptar que la incidencia de la ensefianza sobre los resultados del
aprendizaje esta mediatizada por la actividad mental constructiva de los alumnos obliga
a sustituir la imagen clasica del profesor como transmisor de conocimientos por la
imagen del profesor como orientador o guia. Pero caer en la cuenta de que los
conocimientos que deben construir los alumnos en la escuela estan ya en gran medida
elaborados a nivel social obliga, a su vez, a corregir, 0 al menos a matizar, esta imagen,
puesto que en la realidad se trata de un orientador o un guia cuya mision consiste en
engranar los procesos de construccion de los alumnos con los significados colectivos

culturalmente organizados.

Una perspectiva de conjunto sobre la utilizacion de los principios constructivistas
en el planteamiento curricular adoptado por la reforma educativa obligarian adn a
precisar como se ha interpretado esta actividad mental constructiva de los alumnos y

como se entiende que es posible orientarla y guiarla en una direccion determinada.

Ensefianza-Aprendizaje.

El aprendizaje no consiste en una mera copia, reflejo exacto o simple reproduccién del
contenido a aprender, sino que implica un proceso de construccién o reconstruccién en
que las aportaciones de los alumnos juegan un papel decisivo. Es precisamente este
factor de construccion o reconstruccién intrinseco al funcionamiento psicolégico de los
seres humanos el que permite entender porque el aprendizaje de unos saberes
culturales es, al mismo tiempo, la condicion indispensable para que los alumnos se
conviertan en miembros de un grupo social determinado y por lo tanto, con unas
caracteristicas comunes y compartidas por todos los miembros del grupo y una de las
fuentes principales fuentes del caracter Unico e irrepetible de cada uno de ellos como
personas individuales. Una vision constructivista del aprendizaje escolar obliga, en este

nivel, a aceptar que la incidencia de la ensefianza de cualquier tipo de ensefianza sobre
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los resultados del aprendizaje esta totalmente mediatizada por la actividad mental
constructiva del alumno. Si aprender consiste fundamentalmente en construir
significados y atribuir sentido a lo que se aprende, y si los alumnos lleva a cabo este
proceso de construccion a partir de los conocimientos, capacidades, sentimientos,
habilidades y actitudes con los que se aproximan a los contenidos (competencias) y
actividades escolares, si esto es asi, entonces parece logico tener en cuenta esta
informacion dejando un amplio margen de maniobra a los profesores para que puedan
tomar las decisiones curriculares oportunas en cada caso atendiendo, entre otros

extremos, a las caracteristicas de los alumnos.

La concepcion constructivista del aprendizaje y de la ensefianza se vincula
claramente con un planteamiento curricular abierto y flexible que rompe con la tradicion
de curriculos cerrados y ampliamente centralizados. Para que el aprendizaje sea
significativo, deben cumplirse dos condiciones. En primer lugar, el contenido debe ser
potencialmente significativo, tanto desde el punto de vista de su estructura interna, es la
llamada significativa logica, que exige que el material de aprendizaje sea relevante y
tenga una organizacion clara como desde el punto de vista de las posibilidades de
asimilarlo, es la significativa psicolégica que requiere la existencia, en la estructura
cognoscitiva del alumno, de elementos pertinentes y relacionables con el material de
aprendizaje. En segundo lugar, el alumno debe tener una disposicion favorable para
aprender significativamente, es decir, debe estar motivado para relacionar el nuevo
material de aprendizaje con lo que ya sabe. Esta segunda operacion subraya la
importancia de los factores motivacionales. En efecto, aunque el material de
aprendizaje sea potencialmente significativo, logicamente y psicolégicamente, si el
alumno tiene una disposicion a memorizarlo repetitivamente, no lo relacionara con sus
conocimientos previos y no construira nuevos significados. En este caso en todas las
situaciones didacticas de dicho proyecto se fueron retomando sus conocimientos
previos, ademas de que se les dio el apoyo suficiente motivando todas las actividades
motrices. Por otra parte, el mayor o menor grado de significatividad del aprendizaje
dependera en parte de la fuerza de esta tendencia a aprender significativamente, el

alumno puede contentarse con establecer relaciones mas bien puntuales entre sus
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conocimientos previos y el nuevo material de aprendizaje o puede por el contrario, tratar

de buscar el mayor nimero de relaciones posibles.

Como puede comprobarse, estas condiciones hacen intervenir elementos que
corresponden no solo a los alumnos el conocimiento previo, sino también al contenido
del aprendizaje su organizaciéon interna y su relevancia y al profesor que tiene la
responsabilidad de ayudar con su intervencion al establecimiento de relaciones al
conocimiento previo de los alumnos y al nuevo material de aprendizaje. El hecho
importante a destacar es que en la propia definicion del concepto de aprendizaje
significativo encontramos los tres elementos implicados en el proceso de construccion

del conocimiento en la escuela: el alumno, el contenido y el profesor.

“El aprendizaje del alumno va a ser mas o menos significativo en funcién de las
interrelaciones que se establezcan entre estos tres elementos y de lo que aporta
cada uno de ellos el alumno, el contenido y el profesor al proceso de
aprendizaje. De este modo, es cierto que el alumno es el responsable Ultimo del
aprendizaje, puesto que es quien construye o no los significados, es imposible
entender el proceso mismo de construccion al margen de las caracteristicas
propias del contenido a aprender de los esfuerzos del profesor por conseguir que
al alumno construya significados relacionados con dicho contenido”. (Coll, 1994,
pag. 45)
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CAPITULO I

La Alternativa



2.1 Importancia del juego

Las teorias para explicar este fendmeno tipico de los primeros afios han sido
numerosas y han acaparado la atencion de muchos investigadores. Cualquiera que
fuese su origen y la causa que lo explique, en lo que estan de acuerdo todos los
pedagogos es en el reconocer que el juego es el ejercicio natural de la infancia y que
tiene un gran valor formativo. Requiere de la colaboracion de todas las capacidades a la
vez, pues en su desarrollo interviene la atencidon, la imaginacion, las actividades
creadoras y de organizacion etc. El juego nace espontdneamente, proporciona un
enorme placer al niflo, permite ampliar el conocimiento que el nifio tiene del mundo

social.

Garcia Blanco afirma que “El juego es una accién o actividad voluntaria,
cumplida dentro de ciertos limites de tiempo y lugar de acuerdo con una regla
libremente consentida pero absolutamente imperiosa, provista de un fin en si misma,

acompanada por un sentimiento de tension y de jubilo”. (Garcia Blanco, 1995:125)

El juego es el primer acto creativo del ser humano. Comienza cuando el nifio es
bebé, a través del vinculo que se establece con la realidad exterior y las fantasias,
necesidades y deseos que va adquiriendo. Cuando un nifio toma un objeto cualquiera y
lo hace volar, esta creando un momento Unico e irrepetible que es absolutamente suyo.
Porque ese jugar no sabe de pautas preestablecidas, no entiende de exigencias del
medio, no hay un "hacerlo bien".

La actividad ladica posee una naturaleza y unas funciones lo suficientemente
complejas, como para que en la actualidad no sea posible una unica explicacion teorica
sobre la misma. Bien porque se aborda desde diferentes marcos tedricos, los autores
se centran en distintos aspectos de su realidad, lo cierto es que a través de la historia
aparecen muy diversas explicaciones sobre la naturaleza de juego y el papel que ha

desempeiiado y puede seguir desempefiando en la vida humana.



El valor del juego en la vida de los nifios puede medirse en términos cognitivo,
afectivo y psicomotor. El desarrollo motor es relativamente facil de observar, segun los
nifos corren, saltan y hacen otras actividades fisicas. Pero los elementos cognitivos y
afectivos no son tan faciles de observar. El juego promueve el crecimiento, desarrollo y
experiencias esenciales en la vida de los nifios. Les da a los nifios la libertad de
imaginar, explorar y crear. El juego permite que los nifios imiten a los adultos, permite
crear y representar roles, expresar necesidades inmediatas, expresar y resolver
problemas. Los nifios juegan en un esfuerzo por entender y dominar su ambiente. El
juego influencia directamente todas las areas del desarrollo ofreciendo a los nifios la
oportunidad de aprender de ellos mismos, de otros y del ambiente.

El juego ayuda a los nifios segun van desarrollando independencia, logrando
dominio y control sobre su ambiente. A través del juego los nifios inventan, exploran,
imitan y practican rutinas del diario vivir como una etapa en el desarrollo de las
destrezas de ayuda propia. La independencia que va emergiendo facilita la habilidad
para escoger y tomar decisiones del diario vivir como que libro leer. El juego promueve
el desarrollo social de los nifios. A través del juego los nifios aprenden a interactuar
apropiadamente con otras personas. Aprenden a compartir, reir y el nifio es libre de
tratar diferentes roles sociales y construir su auto concepto en el juego. El juego
promueve el desarrollo emocional. Todas las emociones como alegria, coraje y miedo
se expresan en el juego. A través del juego el nifio aprende a expresar y controlar sus

sentimientos.

El juego promueve el crecimiento interior y la autorrealizacion. A través del juego
los nifilos aprenden a entenderse y aceptarse emocionalmente lo que en un futuro
contribuird a mejorar y aumentar su capacidad de lidiar con los cambios y el estrés. A
través del juego los nifilos aprenden comportamientos pro-sociales como esperar su
turno, cooperar, compartir y ayudar a otros. En este aspecto el juego socio dramatico es
de gran ayuda, ya que permite el desarrollo de situaciones que promueven la
interaccion social, la cooperacion, la conservacion de los recursos y el respeto a los

demas.
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Definitivamente, el juego no es una actividad simple. Involucra todas las areas
del desarrollo de los nifios y es nuestra responsabilidad como padres y/o educadores
promover el bienestar holistico de los nifios a través de experiencias (juegos) que le

permitan explorar y experimentar tomando en consideracion las diferencias individuales.

2.1.1 Laimportancia del juego segun Vygotsky

El juego es una necesidad. Jugar es necesario, tanto para el nifio como para el adulto,
aunque para cada uno tiene un significado diferente. En el adulto el juego implica
distraccion, entretenimiento, descanso, alivio y distension; un tomar distancia de sus
preocupaciones y ocupaciones; un "perder el tiempo" de sus obligaciones de adulto
para "ganarlo” en placer en tanto que es persona. Para el nifio, en cambio, el juego es
una funcién basica, un comportamiento totalizador que compromete sus percepciones,
su sensibilidad, su motricidad, su inteligencia, su afectividad y su comunicacion; no es
un simple pasatiempo ni una distraccién pasajera; mucho menos aun, una "pérdida de

tiempo porqgue si"...como muchas veces creen y manifiestan los padres.

Al nifio le hace falta jugar, solo o con otros, con o sin juguetes, pero JUGAR.
Para él, el juego tiene una doble funcién: por un lado de aprendizaje y, por otro,
terapéutica. Mediante el juego el nifio aprende a conocer el mundo de los objetos, a si
mismo y a los demas. Al principio es individualista y, mas tarde, se transforma en
aprendizaje de la convivencia y la sociabilidad, preparandolo para la vida en
comunidad. A través del juego el nifio se pone a prueba a si mismo, a sus facultades y
capacidades en desarrollo, ejercitandose permanentemente en el riesgo implicito de
nuevas experiencias. Es en el juego donde el nifio se siente omnipotente, ya que por
medio de él puede conquistar su autonomia, construyendo un mundo del que es el

soberano.

Por medio del juego el nifio expresa sus necesidades y deseos; revela quejas,

temores y estados de animo que no puede comunicar a los demas directamente;
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descarga ansiedades y tensiones que no le resultan posibles de exteriorizar de otro
modo; maneja y controla situaciones negativas y dolorosas que ha sufrido en silencio y
sin poder defenderse, transformandose en sujeto activo de hechos que ha vivido
pasivamente; metaboliza acontecimientos cotidianos dificiles de aceptar y asimilar; y

elabora situaciones y experiencias traumaticas.

El nifio necesita jugar para aprender. Pero asi como aprende jugando, también
tiene que aprender a jugar. Y es el adulto quien debe hacérselo posible. Si bien existen
juguetes especificos para las distintas edades, el nifio puede jugar con cualquiera de
ellos o con cualquier objeto que tenga a su alcance, claro esta, siempre que no
signifiquen un peligro para él. Lo que importa aqui es que el adulto no "dirija" su juego,
"obligandolo" a jugar de tal o cual modo, segun "corresponda” por lo que tenga en las

manos.

Entregar el juguete adecuado para que el nifio lo utilice de acuerdo a sus
necesidades y sin exigirle limitaciones errGneas es responsabilidad exclusiva del adulto.
No es lo mismo reprender a un nifio de 2 afios porque rompié una pista de autos a
control remoto, que a uno de 12 porque destroz6 un autito de coleccion. No tiene igual
significado el hecho de que a los 2 afos un nifio demuela de un manotazo la torre de

cubos que acaba de construir, que a los 12 destruya a patadas lo que termina de armar.

Es importante considerar el error que muchas veces cometen los padres cuando
"fuerzan" al hijo a compartir juegos y juguetes en un tiempo en el que aln no esta
preparado para el juego social. Antes de los 3 afios el nifio disfruta jugando solo, o en
compaifiia de alguien, pero sin compartir, y es preciso que no se lo "obligue" a hacerlo.
Imprescindible resulta también el hecho de que el nifio, desde muy pequefio, aprenda
tanto a ganar como a perder en el juego, preparandose para trasladar y aplicar este

aprendizaje a la vida cotidiana.

No caben dudas de que el juego es una actividad basica y primordial para el
desarrollo del nifio; por tanto, las actitudes y comportamientos de los padres y demas
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familiares ante el juego, los juguetes y el jugar del nifio imprimiran huellas imborrables
en su personalidad en formacion. Por esto, en todo momento y ante cualquier
circunstancia, es necesario recordar y tener presente que la salud fisica, mental y
emocional de todo nifio depende del marco dentro del cual los padres le permitan

crecer.

Lev Vygotsky (1966), subraya que lo fundamental en el juego es la naturaleza
social de los papeles representados por el nifio, que contribuyen al desarrollo de las
funciones psicolégicas superiores. La teoria historico cultural de Vygotsky y las
investigaciones transculturales posteriores han superado también la idea piagetiana de
qgue el desarrollo del nifio hay que entenderlo como un descubrimiento exclusivamente
personal, y ponen el énfasis en la interaccion entre el nifio y el adulto, o entre un nifio y

otro niflo, como hecho esencial para el desarrollo infantil.

En esta interaccion el lenguaje es el principal instrumento de transmision de
cultural y de educacion, pero evidentemente existen otros medios que facilitan la
interaccion nifio-adulto. La forma y el momento en que un nifio domina las habilidades
que estan a punto de ser adquiridas (Zona de Desarrollo Proximo) depende del tipo de
andamiaje que se le proporcione al nifio (Bruner, 1984: 76).

2.2 Evaluacion en preescolar

En el nivel preescolar, la evaluacion es de suma importancia ya que tiene un
enfoque cualitativo con algunos elementos de lo cuantitativo (la medicion) y es un
proceso integral, debido a que informa sobre las actitudes, los intereses, los habitos, los

conocimientos, las habilidades, etc.

El caracter cualitativo de la evaluacién en el Jardin de nifios lleva al docente a
investigar y analizar los elementos de la realidad a fin de que le permitan conocer las

caracteristicas, circunstancias, posibilidades, limitaciones de los nifios y el contexto
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(escuela, familia, y comunidad) donde se desenvuelven. Al integrar e interpretar esta
informacion, el docente puede saber hacia donde dirigir la accion educativa.

También esta presente en todos los momentos del proceso didactico, ya que
entre ellos existe una relacion de dependencia reciproca. La planeacion no tiene sentido
si no existe una evaluacion ya que a partir de esta se tienen elementos para prever lo

que se va hacer.

Tiene una cierta funcion formativa sin caracter de promocion o calificacién del
nifio, ya que evaluar en este periodo no significa “calificar” para aprobarlo o reprobarlo,
sino para conocer su desarrollo evolutivo, ya que evaluar nos permite verificar la

eficacia de la accion educativa y favorecer a mejorar su calidad.

La evaluacion del aprendizaje es un proceso que consiste en comprobar o
valorar lo que los nifios conocen y saben hacer, sus competencias, respecto a su
situacion al comenzar un ciclo escolar, un periodo de trabajo o una secuencia de

actividades.

Y respecto a las metas o propésitos establecidos en el programa educativo de
cada nivel; esta valoracion —emision de juicio- se basa en la informacién que la
educadora recoge, organiza e interpreta en diversos momentos del trabajo diario y a lo
largo de un ciclo escolar. (SEP, 2004) En el Jardin de nifios se proponen tres
finalidades principales, para evaluar y estan estrechamente relacionadas:

e Constatar los aprendizajes de los alumnos, sus logros y dificultades que
manifiestan para alcanzar las competencias sefialadas en el conjunto de los
campos formativos.

¢ Identificar los factores que influyen a afectan el aprendizaje de los alumnos,
incluyendo la practica docente y las condiciones en que ocurre el trabajo

educativo, como base para valorar su pertinencia o su modificacion.

42



e Mejorar con base en los datos anteriores, la accion educativa de la escuela, la

cual incluye el trabajo docente y otros aspectos del proceso escolar.

De este modo, la evaluacion del aprendizaje constituye la base para que la
educadora, sistematicamente, tome decisiones y realice los cambios necesarios en la
accion docente o en las condiciones del proceso escolar, se da importancia en este

caso las del aula.

Por lo tanto la evaluacion implica comparacion entre los objetivos impuestos a
una actividad intencional y los resultados que produce. Es preciso evaluar no solamente
los resultados, sino los objetivos, las condiciones, los medios, el sistema pedagdgico y

los diferentes medios de su puesta en accion. (SEP, 2004)

2.2.1 Momentos de la Evaluacion:

¢,Cuando evaluar?
Evaluacion de las necesidades esenciales, es decir la determinacion de la puesta

en practica, de los recursos y de los medios.

La evaluacion inicial o diagnostica se realiza al comienzo del proceso de todas
las acciones que involucra el proyecto educativo (trabajo con padres de familia,
comunidad equipo docente) en lo que comprende el proceso de ensefianza —
aprendizaje y la diagnostica al inicio del ciclo escolar o de un nuevo aprendizaje, esta
informacién es proporcionada por la familia, informes médicos, psicolégicos,
pedagogicos y sociales, datos del nifio durante su escolarizacién anterior (si la hubo), y
observaciones directas por el maestro sobre el grado de desarrollo de sus capacidades
basicas correspondientes a su etapa evolutiva, asimismo nos permite descubrir de los
nifios. Sus peculiaridades e intereses concretos, y adecuar dicho proceso a la realidad y

a las posibilidades de los nifios y sus conocimientos previos asi como a las formas y
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estilos de aprender de cada nifio. Permitiéndonos contar con informacion relevante para

la planificacion educativa, y guiando la intervencion pedagdgica en la practica docente.

Procesual o formativa (de manera continua): es aquella que se realiza de manera
continua a lo largo de toda la practica pedagdgica, aportando nuevos elementos en
relacion con las nociones de los nifios, advertir donde y en qué nivel existen dificultades
de aprendizaje, permitiendo la blUsqueda de nuevas estrategias educativas mas
exitosas. Aporta una retroalimentacion permanente al desarrollo del programa

educativo.

El avance de los alumnos en los tres grados de la educacion preescolar no

tendra como requisito una boleta de aprobacion.

Nos permitird recoger informacion durante el desarrollo del plan a fin de
identificar los aprendizajes y el nivel alcanzado por los nifios asi como para modificar,
encontrar o planear nuevas estrategias adecuadas que favorezcan el logro de los
procesos de ensefianza-aprendizaje o avanzar hacia la consolidacion de los que estan

en proceso y conectar o correlacionar con nuevos centros de interés.

Su funcion formativa implica establecer practicas que permitan centrar la
atencion en los procesos que siguen los nifios durante el desarrollo de las actividades

escolares.

Asi como en la evolucion del dominio de las competencias y no solo en sus
logros al final del curso, esta también se convierte en orientadora, reguladora y

autocorrectora del proceso educativo, lo que permite ajustar las ayudas pedagdgicas.

Evaluacion final o sumativa: es aquella que se realiza al terminar un proceso en
este caso, de enseflanza — aprendizaje. Esta referida al término de una unidad de
aprendizaje, es decir, un centro de interés, un proyecto, una unidad de trabajo, y/o un

ciclo escolar.
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Supone un momento de reflexién en torno a lo alcanzado en relacion con un
plazo establecido para llevar a cabo determinadas actividades y aprendizajes, asi
mismo nos permitird percibir el grado de dificultad o de las posibilidades con que el
alumno se va a enfrentar en el siguiente ciclo escolar, dicha evaluacion se realizara
partiendo de los datos obtenidos durante la evaluacion continua a partir de la

evaluacion inicial o diagnostica.

2.2.2 Instrumentos

Estos diferentes momentos de la evaluacion cumplen un papel fundamental en
las decisiones relativas a la planeacion, los programas, la realizacion y el control de la

actividad.

Objetivos de la accion educativa: las cuales deben tener una estrecha relacion
con las necesidades e interés de los nifios del grupo, de alli que deban variar de un
grupo a otro aunque sean nifios de la misma edad, determinar e informar sobre el nivel
alcanzado a todos los niveles (alumnos, padres, institucion, docentes).

Estos serviran para registrar los resultados que serian anexados al boletin
informativo al final de cada lapso o periodo.

e Historia del nifio.

e Registro descriptivo y anecddético.

e Escala de estimacion grupal.

e Ficha de cotejo grupal e individual

e Control de participacion de los nifios en cada area.

e Boletin informativo

e Evaluacion Del Desarrollo y Aprendizaje

La evaluacion del desarrollo de los aprendizajes de los nifios en el nivel inicial,

especificamente entre los tres y seis afios es concebida como un proceso permanente
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de valorizacion cualitativa de sus potenciales y de los aprendizajes adquiridos asi como

las condiciones que lo afectan siendo este un proceso individualizado.

En este sentido la evaluacion es el principal instrumento del educador para tomar
las decisiones curriculares ya que suministrara informacion del proceso de desarrollo y
aprendizaje de los nifios, el diario de la educadora es el instrumento donde la
educadora registra una narracion breve de la jornada de trabajo y, cuando sea
necesario, de otros hechos o circunstancias escolares que hayan influido en el
desarrollo del trabajo. No se trata de reconstruir paso a paso todas las actividades
realizadas, sino de registrar sucesos imprevistos, como se resuelven las situaciones
problematicas de la practica en la jornada diaria y aquellos datos que después permitan

reconstruir mentalmente la practica y reflexionar sobre ella.

La actividad planteada, organizacién y desarrollo de la actividad; sucesos

sorprendentes o preocupantes.

Reacciones y opiniones de los nifilos sobre las actividades realizadas y sobre su
propio aprendizaje: ¢,se interesaron?, ¢ se involucraron todos?, ¢ Qué les gusto o no?,

¢, Como se sintieron en la actividad? ¢ Les fue dificil o sencillo realizarla?

Una valoracién general de la jornada de trabajo, incluyendo una breve nota de
autoevaluacion: ¢ Como calificaria esta jornada?, ¢ Como lo hice?, ¢me falto hacer algo

que no debo de olvidar?, ¢, de qué manera podria intervenir?, ¢ Qué necesito modificar?

Ocasionalmente, otros hechos o circunstancias escolares que hayan afectado el
desarrollo de la jornada o generado experiencias donde los niflos tuvieran que

interrumpir una actividad, actuar con rapidez, informar acerca de un suceso, etc.

Se busca mas bien la descripcidén y la interpretacién, tomando como referencia
los contextos en que se desarrollan los programas o0 aspectos a evaluar no basta solo

con prestar atencion a los resultados alcanzados, si no que se debe considerar aquellos
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objetivos no alcanzados, las dificultades surgidas. Se atiende tanto a los factores

internos como a los externos.

La mayor parte de los instrumentos son de caracter cualitativo:

e Observacion directa.

e Entrevista (datos de la familia).

e Dialogo.

e Planeaciones

e Asi como las estrategias utilizadas.

e Disefios de evaluacion flexible o abierta.

Dentro de los instrumentos de registro para proporcionar informacién de los

avances de los nifios se considera la lista de cotejo, ya que permite evaluar las

habilidades, conductas y contenido, dando un visto bueno, puntaje 0 nota a un

concepto, este actla como un mecanismo de revision durante el proceso de

ensefianza-aprendizaje de ciertos indicadores prefijados y la revision de su logro o de la

ausencia del mismo.

Seflala con una X en el cuadro que corresponde a la respuesta correcta a la

pregunta.

NOMBRE DEL ALUMNO:

| NOMBRE DEL EVALUADOR:

FECHA: | GRADO Y GRUPO:
N° | PREGUNTA Si NO
1 Posee nocion de numero
2 Conoce algunos nameros
3 Posee nociones de orden
4 Trabaja sobre la serie numérica oral (conteo, recitado).
5 Trabaja sobre la serie escrita (lectura, escritura).
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2.3 Autoevaluacion

Es muy comun oir hablar de evaluacion, dirigida principalmente a los alumnos y
normalmente es el docente quien determina que valoracion dar al desempefio o
desarrollo de los aprendizajes, pero es necesario valorar la practica docente, ya que
esto permitird conocer los impactos de las propuestas que se disefian, pero antes que
nada debe tenerse el claro el concepto de evaluacion.

Respecto a la autoevaluacién docente, Santos Guerra dice que “la
autoevaluacion es un proceso de autocritica que genera unos habitos enriquecedores
de reflexién sobre la propia realidad”, principalmente porque permite retomar aquellas
practicas que han dado resultado, mejorar algunas que no se han concretado y cambiar

aguellas que no han sido las adecuadas para el desarrollo de algunos aprendizajes.

La de los alumnos es considerada como: “el proceso de evaluacion individual
donde cada alumno reconoce sus dificultades y sus logros, promoviendo el valor de la
evaluacion para analizar las tareas realizadas y rectificar o ratificar los aprendizajes
logrados” (SEP, 1999), en la actualidad se propone promover en los nifios la
autoevaluacion ya que los encamina hacia aprendizajes autbnomos reconociendo su

propio nivel de aprendizaje.

Dentro de los instrumentos que se proponen para la autoevaluacion se
encuentran: La lista de control que es un instrumento utilizado para registrar aspectos
observados en la practica. “Se realiza un listado de items que se quieren evaluar, luego
se tilda o sefiala con algun tipo de marca (cruz, punto) la presencia o ausencia de los
aspectos a evaluar. Asi, pueden indagarse el desempefio docente, las estrategias
didacticas en los distintos momentos de la clase, el manejo y dinamica grupal, recursos,
etc.” (Airasian, 2000)
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CAPITULO 1l

Metodologia



3.1 Metodologia

“La intervencion del educador con cualquier estrategia que pretenda ser eficaz debe
estar basada en el conocimiento de la forma en la que los chicos son capaces de
procesar la informacién” (Ortega Ruiz, 1992, pag. 75), cualquier estrategia que el
docente utilice para trabajar con los nifios y las nifias de su grupo, debe ser conocida

por el docente y prever lo que pueda suceder al implementarla en su trabajo.

El juego dirigido puede ser una manera de beneficiarse de la presencia adulta y
de la actividad social con compaferos y que los efectos positivos de los
programas de juego tutelado pueden deberse sobre todo a la calidad de las
relaciones humanas que envuelven estas actividades. (Ortega Ruiz, 1992, pag.
14)

Mi papel en el seguimiento de las actividades de la estrategia de el Aprendizaje a
través del juego, sera servir como una guia de acuerdo a las caracteristicas del campo
de Pensamiento Matematico requiere que las secuencias didacticas manifiesten un
caracter problematizador, que los nifios busquen solucion a los cuestionamientos, al
contar, mi papel de guia sugeria acompafiar a los nifios en este proceso de

enumeracion.

El que el adulto se inserte en los juegos de los nifios, no implica actuar como un
integrante mas, segun Ana Malajovich, “pues aunque los nifios lo puedan integrar en
determinados momentos, el docente no pierde su rol de adulto, no debe participar
desde sus propias fantasias y necesidades confundiéndolas” (2000, p. 293). El docente
debe ser muy cuidadoso en su intervencion en el juego, comprender que los nifios son
los que guiaran esta actividad, su papel sera solo de observador y en casos limitados
sera mediador de los conflictos que pudieran surgir del juego. Como lo Expresa Rosario
Ortega, “el autoritarismo adulto y la censura son letales; en un contexto rigido o

inseguro afectivamente, el juego no se desarrolla o muere” (Ortega Ruiz, 1992, pag. 21)



3.2 Cronograma de Actividades

PUEBLA
SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

JARDIN DE NINOS “NARCISO MENDOZA"
CLAVE: 30DJN1502-A

GRADO: 2° “B”

XALAPA, ENRIQUEZ., VER.

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

OCTUBRE NOVIEMBRE
OBJETIVOS SITUACION
SEM. | SEM. | SEM. | SEM. | SEM. | SEM. | SEM. | SEM.
1 2 3 4 1 2 3 4

Qué los nifios observen para que reconozcan los | “ El pase de X
diversos nameros que existen lista”

ue el nifio potencialice el conocimiento de la y .
Q . . _p . Identificando
serie numeérica para favorecer el conocimiento del | . ” X

nameros
orden estable
. L “¢ Quién se
Que el nifio cuente para favorecer los principios .
e o comio los X
de conteo. ¢ Quién se comid los dulces?
dulces?
Que el nifio a través del conteo reconozca la e
. El juego de

correspondencia uno a uno para favorecer las las sillas” X
nociones matematicas.
Qué el nifo utilice objetos para representar “¢ Cuantos X
cantidades seran?
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3.3 Planeaciones e Instrumentos de Evaluacion

PLANEACION SEMANAL (1)

PUEBLA

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

“ UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA

NACIONAL

JARDIN DE NINOS: NARCISO MENDOZA ‘ CLAVE: 30DJN1502-A

| GRADO: 22 “B”

FECHA: OCTUBRE

e OBJETIVO: Favorecer en los pequefos situaciones que les permitan interiorizar el

orden estable.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “ El pase de lista”

CAMPO FORMATIVO: Pensamiento Matematico.

ESTRATEGIA DIDACTICA RECURSOS EVALUACION

Inicio. El maestro invita a los alumnos a jugar para cambiar la forma en que siempre se pasa F',Chas con | ¢De que marnera
lista, las reglas son: si otro nifio se sabe el nombre del nimero, no le tiene que decir, no numeros del | se  desenvuelven
empujarse, ni quitarse la silla porque se pueden lastimar. 1al10 d“r.a!“e la
El maestro explicara que debe formarse un circulo con las sillas y se nhombraran para que gctlv[dad? .

pasen al frente sacar una ficha que contendra el dibujo de un ndmero, lo veran y diran un ¢Que actitudes
nombre segun ellos crean que se llame, si lo dicen mal, otro compafiero o el maestro daré el presgntaron?

nombre correcto, posteriormente en una cartulina pegaran el nimero de acuerdo a la imagen ;Erlrjzlr%ss son qlgz

que contenga la cantidad correcta, el juego termina cuando pase todos los nifios del grupo.
Desarrollo: Al inicio del juego, se observara que los nifios respeten las reglas del juego y
gue no se vayan a lastimar, en el momento que saquen la figura se valorara que numeros

identificaron con
mayor facilidad?

identifican mas rapido y cuales son los que se les dificulta. %CéLrjglﬁ)s con
Cierre. Al termino de la actividad, se les preguntara a los nifios qué numeros fueron lo que ’
trabajaron en la clase, que colores habia, si todos los nifios del grupo asistieron o quienes
faltaron.
COMPETENCIA: Plantea y resuelve problemas que le son familiares y que implican agregar, reunir, quitar, | Vo. Bo.

igual, comparar y repartir objetos.

Rocio Copado Sanchez
MAESTRA DEL GRUPO

52




PUEBLA
SECRETARIA DE
DUCACION PUBLICA

LISTA DE COTEJO.

PLANEACION 1

JARDIN DE NINOS “NARCISO MENDOZA”
GRADO: 2° “B” PREESCOLAR TR iONaL

CLAVE: 30DJN1502-A

UNIVERSIDAD

p
O

NOMBRE DEL
ALUMNO

Establece interacciones
con compafieros y
maestro

Participa en las
actividades
propuestas

Identifica

Realiza la actividad con

nameros del 1 al | ayuda de un compafiero o

10 solo

adulto.

OO N[OOI IWIN|F-

(B)

Lo logro (R)

En proceso

(M)

No lo logrado
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N PLANEACION SEMANAL (2)
PUEBLA

SECRETARIA DE
DUCACION PUBLICA

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

JARDIN DE NINOS: NARCISO MENDOZA CLAVE: 30DJN1502-A

GRADO: 22 “B”

FECHA: OCTUBRE

OBJETIVO: Que el nifio potencialice el conocimiento de la serie numeérica para favorecer el

conocimiento del orden estable.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Identificando nimeros”

CAMPO FORMATIVO: Pensamiento Matematico.

ESTRATEGIA DIDACTICA RECURSOS EVALUACION

Inicio. El maestro inicia hablando sobre los numeros con los nifios, hasta cual ) .
conocen. siaui , , . ¢Los nifios lograron

, siguiendo una serie oral, en plenaria se establecen acuerdos para realizar el hacerlo de manera
trabajo del dia, como el guardar silencio, poner atencion, respetar a sus compafieros y factible?
opiniones. '

. . . , . .y , ;Fue adecuada la

Desarrollo: En el pizarron se pegaran los numeros junto con las imagenes de las | Tarjetas con i(ﬁtervencién docente?
colecciones que correspondan al valor, con apoyo de compaifieros y docente cuenten | niUmeros.  Utilizan la serié
las colecciones para comprobar si corresponde al nimero sefialado, posteriormente en ;umérica en el conteo
equipo recibirdn una hoja con colecciones y fichas con nimeros, para decidir después | Imagenes  con de colecciones?
de contar que coleccidn corresponde a cada uno de los nimeros dados. colecciones. .

Cierre. Al finalizar responderan los cuestionamientos sobre: ¢Qué fue lo que mas se
les dificulto?, ¢ Como se sintieron con la actividad?, ¢ Qué colecciones hay en casa que
puedan contar para saber cuantas hay?, ¢ Para qué sirven los nimeros?, ¢ Por qué son
importantes los niUmeros?, etc.

¢ldentifican nimeros?
¢ Disposicién para el
trabajo en equipo e
individual?

COMPETENCIA: Utilizan los numeros en situaciones que implican poner en juego los principios de conteo

Vo. Bo.

Rocio Copado Sanchez
MAESTRA DEL GRUPO
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> |
PUEBLA
SECRETARIA DE
DUCACION PUBLICA

LISTA DE COTEJO.

PLANEACION 2

JARDIN DE NINOS “NARCISO MENDOZA”
GRADO: 2° “B” PREESCOLAR

CLAVE: 30DJN1502-A

“ UNIVERSIDAD
PEDA

GOGICA
NACIONAL

NO.

NOMBRE DEL
ALUMNO

Realizan el conteo oral
para saber la cantidad
en una coleccién

Las actividades
propuestas fueron las
adecuadas para el
logro del propésito
educativo.

Relaciona

correctamente el
namero con la

coleccioén que le
corresponde.

Participa en las

actividades de equipo

OO NOOOTRIWIN|F-

(B)

Lo logro

(R)

En proceso

(M)

No lo logrado
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PLANEACION SEMANAL (3)

PUEBLA

SECRETARIA DE
DUCACION PUBLICA

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

JARDIN DE NINOS: NARCISO MENDOZA CLAVE: 30DJN1502-A

GRADO: 22 “B”

FECHA: OCTUBRE

e OBJETIVO: Desarrollar en los nifios la cardinalidad, a partir de juegos.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “ ;Quién se comié los dulces”

CAMPO FORMATIVO: Pensamiento Matematico.

ESTRATEGIA DIDACTICA

RECURSOS

EVALUACION

Inicio. Los nifios respondan los cuestionamientos del maestro: ¢han jugado a
sumar y restar objetos en una coleccion?, les gustaria hacerlo de una manera mas
divertida, vamos a jugar a quien se comié los dulces.

Desarrollo: La maestra explicara que se van a plantear preguntas sobre el nimero
de dulces, en donde tendran que agregar y quitar, de acuerdo a la indicacion de la
educadora, por ejemplo: Si Juanita tiene 5 dulces y alguien se comié tres, ¢cuantos
le quedaron?, con ayuda de los dulces el nifio manipulara y contestara la
interrogante, colocando colecciones, agregando, quitando igualando, etc.

Cierre. La educadora cuestionara a los nifios ¢Qué les parecio la actividad?, ¢ qué
se les dificulté?, ¢qué aprendieron?, la dinamica de la actividad es que los nifios
gue den una respuesta correcta obtendran como premio los dulces que utilizaron.

Dulces

Identifica cuando se
agrega o quita a una
cantidad.

Utiliza estrategias de
conteo.

La educadora
detecta a quienes se
les dificulto la
actividad.

Valorar la
intervencion docente
en relacion al logro
de los propdésitos.

COMPETENCIA: Plantea y resuelve problemas en situaciones que le son familiares y que implican,

agregar, reunir, quitar, igualar, comparar y repartir objetos.

Vo. Bo.

Rocio Copado Sanchez
MAESTRA DEL GRUPO
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> |
PUEBLA
SECRETARIA DE
DUCACION PUBLICA

LISTA DE COTEJO.

PLANEACION 3

JARDIN DE NINOS “NARCISO MENDOZA”
GRADO: 2° “B” PREESCOLAR

CLAVE: 30DJN1502-A

“ UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

NO.

NOMBRE DEL
ALUMNO

Identifica la necesidad
de agregar o quitar una
cantidad a una
coleccion dada.

Utiliza estrategias de
conteo

La actividad resulto
compleja

Necesita apoyo de un
compariero o docente
para resolver
problemas.

OO N[OOI IWIN|F-

(B)

Lo logro

(R)

En proceso

(M) No lo logrado
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PLANEACION SEMANAL (4)

PUEBLA

SECRETARIA DE
DUCACION PUBLICA

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

JARDIN DE NINOS: NARCISO MENDOZA CLAVE: 30DJN1502-A

GRADO: 22 “B”

FECHA: NOVIEMBRE

PROPOSITO: Que el nifio a través del conteo reconozca la correspondencia uno a uno para

favorecer las nociones matematicas.

CONTENIDO:

Correspondencia uno a uno

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “ El juego de las sillas”

CAMPO FORMATIVO: Pensamiento Matematico.
TRANSVERSALIDAD: Desarrollo Personal y Social.

ESTRATEGIA DIDACTICA RECURSOS EVALUACION
¢ Participacion en la
. o o L - actividad?
Inicio. La actividad se inicia invitando a los nifios a sentarse con sus sillitas en
formg de C|rcu_lo, para jugar a las S|Ilas_, en primer Iugar' se les preguntara si . Silas Fue comprensible la
han jugado el juego, aun asi se les explicara en qué consiste y las reglas para o
, - actividad?
realizarlo. e NuUmeros

Desarrollo: Todos los nifios caminaran y jugaran moviendo su cuerpo al ritmo
de la musica, cuando termine la musica o se corte, los nifios trataran de
sentarse en una silla, sin importan que no sea la suya, pero cuidando de no
empujarse o lastimarse, el nifio que quede sin lugar se ira eliminando, pero
ayudara a contar con el resto del grupo las sillas y los nifios, para comprender
por qué no alcanz6 donde sentarse.

Cierre. Por ultimo se contaran las sillas que se fueron quitando y se iluminaran
dibujos con colecciones y nUmeros que se trabajaron.

e Imagenes con
nimeros del 1 al
10.

e Grabadora
e CD de musica

ndameros
las

¢ldentifican
en relacibn a
colecciones dadas?

¢, Realizaron la
correspondencia uno
a uno al contar las
sillas y los nifios?

COMPETENCIA: Utiliza los numeros en situaciones variadas que implican poner en juego los principios

de conteo

Vo. Bo.

Rocio Copado Sanchez
MAESTRA DEL GRUPO
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PUEBLA
SECRETARIA DE
DUCACION PUBLICA

LISTA DE COTEJO.

PLANEACION 4

JARDIN DE NINOS “NARCISO MENDOZA”

CLAVE: 30DJN1502-A

GRADO: 2° “B” PREESCOLAR

“ UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

NO.

NOMBRE DEL
ALUMNO

Participa activamente
en el juego

Comprende la importancia de
contar los objetos que se
encuentran en su entorno

para saber cuantos hay

Relaciona nimeros
con la coleccioén
correcta.

Utiliza

correspondencia uno

a uno para saber

cuantos objetos hay.

OO (N|O|OTR|WIN|F

(B)

Lo logro

(R) En proceso

(M) No lo logrado
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PLANEACION SEMANAL (5)

PUEBLA

SECRETARIA DE
DUCACION PUBLICA

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

JARDIN DE NINOS: NARCISO MENDOZA CLAVE: 30DJN1502-A

\ GRADO: 22 “B”

FECHA: NOVIEMBRE

e OBJETIVO: Propiciar en los preescolares la iniciacion sobre la abstraccion y la

irrelevancia del orden.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “ Cuantos seran”

CAMPO FORMATIVO: Pensamiento Matematico.

ESTRATEGIA DIDACTICA RECURSOS

EVALUACION

Inicio. Comentar a los nifios que se realizara una actividad llamada “Cuantos
seran”, en equipos se les entregara una bolsa con piedritas, fichas, palitos
corcholatas, etc. y tarjetas con nimeros de 1 al 10, la educadora ensefiara una
tarjeta con un numero y los nifios tendran que poner el numero de objetos en su
banca, junto con la tarjeta del nUmero que corresponde.

Se realizaran varias actividades para valorar la comprension de nimero del nifio.
Desarrollo: Posteriormente se invitara a un nifio que quiera participar en la
actividad, el nifio seleccionara objetos con los que quiera participar, y cuando la
educadora le muestre una tarjeta con un nimero, el nifio dira en voz alta cuantos
objetos tiene que poner frente a la tarjeta.

Cierre. La actividad termina cuanto todos los nifios hayan realizado un intento de
relacionar el digito con la convidad de objetos que lo representan, para finalizar se
establece el dialogo para que los nifios comenten lo mas relevante de la actividad,
si les gusto, si les gustaria realizarla otra vez.

Tarjetas con
nimeros del 1 al
10.

Material diverso
como fichas,
palitos, lapices,
crayolas, granos,
etc.

¢ Utilizan el conteo para
asignar una coleccién al
ndamero dado?

¢ Participa en las
actividades?

¢ldentifica el digito que
corresponde a la
cantidad solicitada?

¢Expresa sus ideas
fundamentandolas con
los conocimientos
desarrollados?

COMPETENCIA: Utiliza los numeros en situaciones variadas que implican poner en juego los
principios de conteo.

Vo. Bo.

Rocio Copado Sanchez
MAESTRA DEL GRUPO
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PUEBLA
SECRETARIA DE
DUCACION PUBLICA

LISTA DE COTEJO.
JARDIN DE NINOS “NARCISO MENDOZA”
GRADO: 2° “B” PREESCOLAR

CLAVE: 30DJN1502-A

PLANEACION 5

“ UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

NO.

NOMBRE DEL
ALUMNO

Utiliza el conteo para
resolver situaciones de
relacion

actividades propuestas

Participa en las

Identifica el digito que
corresponde a la
coleccion dada

Fundamenta sus ideas

de una manera clara y

comprensible para los
demas

OO (NO|OTR|WIN|F

(B)

Lo logro

(R)

En proceso

(M) No lo logré

61




3.4 Resultados de la Aplicacion.

El presente trabajo plasma de manera descriptiva los resultados obtenidos al término de
la aplicacion de la alternativa al grupo de 2° “B” de preescolar, no todos los nifios
avanzaron al mismo tiempo, esto por diferentes situaciones que se presentan en las
actividades diarias. Entre las que destacan algunas inasistencias de los alumnos por
enfermedad, actividades programadas por las autoridades educativas y principalmente
por los ritmos de aprendizaje de los nifios.

Los resultados finales son producto de que se haya cuidado que las actividades
sean dinamicas ya que el juego estuvo presente en todas ellas, la organizacion para el
trabajo por equipo e individual. Igual de importante para encontrar una respuesta
correcta. La manipulacion del material le ha permitido al nifio comprender los procesos
matematicos y llegar al uso, comprension e identificacion de namero en diferentes

contextos y en la resolucion de problemas.

Pero es necesario valorar los resultados obtenidos en cada una de las
planeaciones que se aplicaron y en la primera los nifios al principio de las indicaciones
para el juego los niflos no mostraran gran interés en la actividad, por lo que les cost6
trabajo comprender el juego, mostrandose inquietos, pero conforme se avanzo se dio

un cambio de actitud mostrando mayor participacion.

A través de la observacion de las actividades realizadas por los nifios se conocié
que identifican con mayor facilidad el numero 1 y 2, y los relacionaron con las
imagenes, los numeros del 3 al 10 presentaron mayor dificultad para los nifios en

cuanto identificacion y relacién con la coleccion que les correspondia.

En la tercera planeacion que se abordo el 5 de noviembre, a los nifios les fue
facil agregar cantidades, pero cuando se trataba de quitar una cantidad, esto presento

mayor dificultad para ellos, por lo que se procedié a apoyar la actividad guiandola a
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través de preguntas que les permitieran a los alumnos llegar a una respuesta, aunque

aun hay nifios que no comprenden el proceso de numero.

Se pudo observar que los nifios utilizaron estrategias de conteo, utilizando el
material, sus dedos, hubo un chiquito que hasta dibujo los dulces para comprender la
actividad, se ha observado que buscan apoyo con otros compafieros o que les gusta

que alguien les corrobore que su respuesta es la correcta.

A los alumnos que se les dificulto comprender el proceso, fueron Tania y
Ramsés, hay que destacar que son los mas pequefiitos, y que siempre buscan el apoyo
de sus comparieros o de la educadora, la intervencion docente, fue mas hacia aclarar

sus dudas sobre la identificacion de algunos numeros.

En la realizacion de las actividades de la planeacion niamero cuatro, se observo
mucho dinamismo Yy alegria de los nifios pero también hubo nifios que a pesar de la
sugerencia de tener cuidado se en pujaba para ganar una silla, el primer nifio que
perdié fue Juan Carlos y se enojo mucho, pero cuando se le invitd que apoyara a la
educadora sefialando las sillas y los nifios que quedaron para contarlos.

Hay nifios que ya identifican hasta el numero diez, pero aun no es la mayoria del
grupo, se corroboro que algunos nifios que decian o relacionaban nimeros con una

coleccion correctamente, en esta ocasion se les dificulto un poco.

La dltima planeacion de las actividades se aplico el dia 7 de noviembre, donde
los nifios avanzaron hacia el uso del canteo para representar cantidades, se observo
que hay nifios que cuentan objetos hasta el cinco, posteriormente confunden los
nameros, pero en el equipo hay quienes les dicen que estan mal o se equivocaron, el
apoyo del material fue fundamental, ya que si se equivocaban volvian a empezar a
utilizarlo, aunque habia nifios que contaban un objeto dos veces, la intervencién

docente fue fundamental para aclarar dudas y guiar las actividades hacia el logro del
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propoésito educativo, pero es necesario continuar con el desarrollo de habilidades y

conocimientos respecto al concepto de nimero y conteo.
Los unicos inconvenientes que se encontraron fueron las inasistencias de algun

nifio que no participo en las actividades programadas, pero el que se continle
abordando en contenido apoyara a la comprensién de proceso matematico.
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CONCLUSIONES



Conclusiones y Recomendaciones

El haber realizado el presente trabajo contribuye a la formacion personal y profesional,
ya que se debe contar con los elementos necesarios para desempefar la labor docente
y atender las diferentes demandas educativas, cumpliendo con los propositos de
proporcionar una educacion de calidad a los alumnos que se forman en la educacion

basica.

El nivel preescolar para muchos es considerado como una etapa de
entretenimiento, pero la realidad es que implica una gran responsabilidad y
compromiso, ya que es la base inicial donde los nifios empiezan a dar formalidad a sus
conocimientos adquiridos en su entorno, por lo que es necesario implementar
estrategias de ensefianza-.aprendizaje que favorezcan el desarrollo de competencias,
de aprendizaje para atender los diferentes estilos de los nifios y sus necesidades, y de
organizaciéon para disefiar las actividades adecuadas al nivel, las caracteristicas de los
alumnos, la fundamentacién teorica y las reformas curriculares que se viven. En el
disefio de las actividades matematicas ha sido fundamental el material concreto, el
trabajo colaborativo que permite interacciones y el papel docente de guiar las

actividades y proporcionar informacién cuando ha sido necesario.

El documente que se pone a consideracion de quienes lo lean, cuenta con los
elementos anteriormente mencionados, ademas de la valoracién de los resultados al
termino de la aplicacion que han sido satisfactorios, desde el punto de vista que en el
grupo se logro desarrollar conocimientos iniciales sobre el concepto de numero, que le
permitirdn al alumno continuar al siguiente nivel que le corresponde respecto a este

proceso

En el nivel preescolar se requiere el uso de estrategias para el desarrollo de las
competencias en los alumnos, en primer lugar es necesario tener presente el contexto

del nifio, ya que es la base de formativa para el nifio, al llegar al jardin no debe



encontrar un abismo de lo que ha vivido, pero si de darle formalidad a los

conocimientos que ya trae para su desarrollo integral.

El docente debe proporcionar al nifio una orientacion general sobre las
matematicas, con el objeto de facilitar y orientar el estudio donde versard su vida
cotidiana, debe proveer al alumno de los métodos de razonamiento bésico. Es
necesario que utilizando estrategias como el juego el nifio realice una gran variedad de

ejercicios que le permitan comprender los procesos matematicos.

Segun Molina (1999) a medida que el alumno resuelva correctamente un mayor
namero, de ejercicios, mejor preparado estara para proseguir sus estudios, para ello se
requiere planificar actividades donde se impartan conocimientos y aplicacion de

estrategias adecuadas para la ensefianza de la matematica.

Por tal razén es importante que el docente en el nivel preescolar introduzca al
nifio a la comprensién del concepto de numero, utilizando material concreto que le
permita realizar ejercicios donde manipule y entienda el conteo, la serie oral, la
correspondencia uno a uno Yy la resolucién de problemas sencillos de suma y resta,
utilizar material visual para iniciarlos a la asociacion entre eral nimero, la palabra y el
numeral, utilizar un lenguaje matematico comprensible a su edad, propiciar un ambiente
de confianza propicio para los aprendizajes donde se promuevan interacciones a través

del trabajo cooperativo.
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APENDICE A
AUTOEVALUACION DOCENTE
EL DISENO DE ACTIVIDADES CONTEMPLO:

CRITERIOS Sl

Considero el nivel de desarrollo
cognitivo de los nifios, para el

diseno de actividades.

Promovio actividades individuales,

equipo, grupales.

Inicio actividades con el rescate de

conocimientos previos.

Promovi6 situaciones a través del

juego simbdlico

Se favorecio la reflexion y
busqueda de soluciones

Los juegos promueven el dialogo y

la interaccion.

Uso de material concreto

Orienta y explica situaciones

Interviene oportunamente

Permiten la evaluacion individual y

grupal




Evaluacion Docente

Los maestros planifican sistematicamente su labor
cotidiana

El cuerpo docente domina los contenidos de sus
asignaturas

Los maestros formulan objetivos para favorecer el
desarrollo de habilidades, destrezas y actitudes
fortaleciendo las competencias de sus alumnos.

Los maestros tienen presentes las caracteristicas y
ritmos de aprendizaje de los alumnos.

Los maestros promueven el aprendizaje significativo
y constructivo.

Los maestros organizan el trabajo de los alumnos de
diversas formas: equipos, parejas, individual.

Los maestros crean ambientes de calidez,
aceptacion, colaboracion y cooperacion.

Los maestros crean situaciones que motivan a los
alumnos para aprender.

Los maestros modelan los valores que se
promueven en el Proyecto Escolar.

Los maestros definen y comparten con los alumnos
los criterios de evaluacion.

Los maestros utilizan variadas formas de evaluar el
aprendizaje.



Autoevaluacion

Accion: Fecha:

Mis ideas contribuyeron al trabajo del
equipo

Estimulé positivamente a los otros a que
trabajaran.

Ayude a dirigir el trabajo de mi equipo.
Di sugerencias para resolver problemas
Segui las indicaciones dadas por otros

Me comprometi con el papel que se me
asigno



