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INTRODUCCION.,

En México, desde el siglo pasado, a la educacion se le comenzé a dar importancia a
través del gobierno con el propésito de impulsar el desarrollo intelectual, cultural,
cientifico y econdmico para lograr un avance nacional y en la actualidad se concibe
a la educacion como el medio de transmision de conocimientos y actitudes por lo
gue el nifio se inserta en la sociedad y en la cultura ya que es importante no

limitarse a educar para lo racional, sino también para lo razonable.

Es por ello que el objetivo de dicha educacion es mejorarla dia a dia, en la
practica diaria los profesores se encuentran con varios obstaculos el presente

trabajo es un Proyecto de Accidon Docente por que surge de la practica y es

pensada para esa misma practica, es decir no se queda en proponer una alternativa
a la docencia, si no que exige desarrollarla en accion misma, y el profesor tendra
gue modificarla a través de las diferentes estrategias acorde a las necesidades de

los alumnos.

La primera parte del proyecto se integra con la problematizacion del
diagnostico, en este apartado se desarrollan y se contrastan las diferentes

dimensiones de la problematica hasta concluir con su diagnostico.

Para abordar el problema significativo del aula primero se tuvo que realizar
observaciones, diarios de campo, encuestas a los alumnos, habitantes de la
comunidad y a los docentes de la institucion, para contar con antecedentes del

problema y de la propia comunidad.

En la comunidad de Morgadal Papantla Ver se llevaron acabo las
observaciones, es una localidad rural que cuenta con casi todos los servicios en la
cual hay ciertos factores que afectan el proceso de ensefianza-aprendizaje los

cuales son econoémicos, politicos, culturales y sociales.



El factor econémico influye directamente por que en la localidad se dedican a la
fabricacion de ladrillos y no tienen un salario fijo es de acuerdo al monto del
producto vendido, pero en temporadas de aguaceros hay escasez de trabajo y los
padres de familia no mandan a sus hijos a la escuela por carecer de este factor y los
alumnos se atrasan en sus actividades pedagdgicas, en el factor social también
influye por que los padres de familia no apoyan a sus hijos en cuanto a tareas
escolares por que solo han cursado primero y segundo de educacion primaria y no
pueden ayudarles en las tareas mucho menos en la de matematicas (remitirse a
ver apéndice A) dejan que sus hijos tengan mucha libertad, existen poca
comunicacion entre ellos, en cuanto al aspecto cultural educativo las ideas,
concepciones religiosas siempre van afectar el sistema educativo por que en la
comunidad aproximadamente el noventa por ciento de los habitantes son catdlicos y
el diez por ciento profesan otra religion, lo cual si realizan eventos religiosos los
alumnos no asisten a clases mucho menos en el mes de octubre ya que es la fiesta
patronal de la comunidad, la sociedad de padres de familia pide el apoyo a la
institucion para que los alumnos no asistan a la escuela o en su defecto se les
permita salir temprano, con el poco alumnado se opta por repasar clases anteriores

para no afectarlos pero no se comprometen en apoyarlos en cuanto a tareas.

De acuerdo a lo investigado cabe mencionar que a la escuela no se le han
hecho investigaciones, ni a la comunidad es por eso que se aborda el problema
significativo de la Escuela Primaria Bilinglie “Alfonso Arroyo Flores” con clave
30DPB0736Y, especificamente del primer grado, grupo B ya que en dicho grado los
alumnos no logran el concepto y significado del nimero, el problema tiene mucha
importancia a nivel educativo por que si no se corrige los alumnos tendran un
problema mayor que repercutird en grados posteriores, ya que comentan los demas
docentes que también tienen problemas con la asighatura de matematicas por que
se les hace dificil de comprender los contenidos y por no contar con el apoyo de los
padres de familia (ver apéndice B), es por ello que se debe proporcionar una buena
ensefianza para que los alumnos hagan uso de sus conocimientos en su vida diaria

y en cualquier contexto preparandolos para su vida en sociedad.



La pedagogia con la que se labora es la tradicionalista como se sabe en este
modelo los educandos no son llamados a conocer si no a memorizar, el objetivo es
gue los educandos sean pasivos receptivistas, la docente del grupo solo se limita a
trabajar la asignatura de matematicas por medio de planas de los numeros
convencionales del uno al diez y de forma oral, no identifican el simbolo que los
representa, solo reconocen la serie de los primeros numeros la numeracion no es
estable ni convencional, los conocimientos que adquieren solo le sirven para que los
retengan en su momento y mas tarde se les olviden, existe muy poca disponibilidad
por parte de los alumnos por aprender ya que la asignatura se les hace aburrida y
tediosa por la misma accion de la maestra que repercute en la formacion de los
alumnos, no hace uso de las estrategias, ni el material didactico, al trabajar en los
libros les da instrucciones de cdmo se debe resolver los ejercicios para que realicen
las actividades en poco tiempo y asi pueda abarcar los contenidos de las demas

asignaturas.

Cuando se aplican los examenes bimestrales también les da instrucciones de
como contestarlos y asi los resultados arrojados son favorables, lo que conlleva al
fracaso escolar por que se tienen conocimientos en apariencia y no

cognoscitivamente.

Lo que se pretende es cambiar la practica docente por una praxis innovadora a
través de una estrategia “el juego para promover el concepto y significado del
numero en alumnos del primer grado”.

El problema a tratar en los alumnos del primer grado es el concepto y
significado del niumero el cual tiene un proceso tedrico por ello se elaboro un guién
del maestro para poder saber si se parte de lo que dice la teoria (ver apéndice C),
para poder llegar a dicho significado el alumno tiene que manejar, la clasificacion
gue es una operacion logica fundamental en el desarrollo del pensamiento cuya
importancia no se reduce a su relacién con el concepto de nimero, es aquella donde
los objetos a partir de dos 0 mas atributos pueden agrupar objetos atendiendo a
dimensiones individuales, la seriacién es la capacidad de ordenar los objetos en
progresion légica por ejemplo del mas grande al mas pequefio o viceversa, la

correspondencia termino a termino o correspondencia biunivoca a través de la cual



se establece una relacion de uno a uno entre los elementos de dos 0 mas conjuntos
a fin de compararlos cuantitativamente y la transitividad es la relacion entre un
elemento de una serie y el siguiente y de esta con el posterior se puede deducir cual
es la relacién que hay entre el primero y el Ultimo, estos pasos los describe el
Psicologo Jean Piaget para que el nifio llegue al concepto de numero, el cual lo
describe a través de estadios y mediante ciertos ejercicios, haciendo uso del
material concreto, es necesario tener presente que el nifio, al interactuar con los
elementos concretos y observar sus relaciones, hace comparaciones, experimenta,
deduce e interpreta a su manera los resultados del nuevo resultado que se va

construyendo tomando como base los conocimientos previos de los alumnos.

Asi mismo Delia Lerner se apoya de Piaget en su propuesta sobre como
trabajar el concepto y significado de numero donde el docente debe propiciar
situaciones significativas de aprendizaje siendo un coordinador, para lograr poco a
poco la autonomia del nifio y la construccion solida de la estructura del
conocimiento que le va ayudar a la vez, lograr pasar al conocimiento y no al

conocimiento en si.

El objetivo general de este proyecto de innovacion es: Que los alumnos del
primer grado promuevan el concepto y significado del nUmero a través del juego.
Asi mismo se disefiaron objetivos especificos enfocados a lograr el concepto y

significado del nimero apoyados de un sustento tedrico.

Que los alumnos logren la operacion de la clasificacion a través del juego.
Que los alumnos adquieran la operacién de la seriacion a través del juego.
Que los alumnos comprendan la operacion de la correspondencia biunivoca, a

través del juego.

Todos estos objetivos fueron propuestos a lograr a corto plazo para hacer un
cambio en la practica docente y asi poder trabajar con una metodologia
constructivista ya que anteriormente se menciono que el problema se detecto en la
practica misma donde la docente no implementa estrategias para que los alumnos

se interesen por la clase y por ello que este trabajo tiene lineamientos
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constructivista sustentada por Cesar Coll el aprendizaje implica un proceso de
construccioén en el que las aportaciones de los alumnos juegan un papel decisivo, en
primer lugar el alumno es el responsable Ultimo de su propio proceso de aprendizaje

es el quien construye su conocimiento.

El papel del profesor es de un orientador o guia, la concepcion constructivista del
aprendizaje y de la ensefianza se vincula con un planteamiento curricular abierto y

flexible que rompe con la tradicion de curricula cerrados y altamente centralizados.

Y debe de ser capaz de promover en sus alumnos aprendizajes con un alto
grado de significatividad y funcionalidad ya que los seres humanos solo aprendemos

aquello que somos capaces de construir por nosotros mismos.

Dentro el marco constructivista del aprendizaje se debe considerar los
siguientes postulados: la construccion en el nifio del doble proceso de socializacion
e individualizacion, o sea construir una identidad en el marco de un contexto social y
cultural determinado, el nifio es el responsable Ultimo de su propio proceso de
aprendizaje 'y nadie puede sustituir esta tarea, la ensefianza esta totalmente

mediatizada por la actividad mental constructiva del alumno.

El alumno debe tener disposicion favorable para aprender significativamente,
debe estar motivado para relacionar el nuevo material de aprendizaje con lo que ya
sabe y el aprendizaje significativo es el fruto de las interrelaciones que se establecen
entre el profesor y los alumnos en torno a los contenidos de aprendizaje y sobre todo
analizar las tres vertientes del triangulo del proceso de construccién (el alumno, el

contenido y el profesor).

El problema de matematicas esta sustentado en el plan y programa de estudio
1993 dicho plan es formativo y constructivista basado en la resolucion de problemas,
el cual nos dice que las matematicas son un producto del quehacer humano y su

proceso de construccion esta sustentado en abstracciones sucesivas.
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Donde los nifios parten de experiencias concretas y a medida que van haciendo
abstracciones, pueden prescindir de los objetos fisicos y que el éxito del aprendizaje
de esta disciplina depende del disefio de actividades que promueven la construccion
de conceptos a partir de experiencias concretas, en la interaccién con los otros y
seran para el nifio herramientas funcionales y flexibles que le permitiran resolver

situaciones problematicas que le planteen.

La organizacion de contenidos descansa en el desarrollo cognoscitivo del nifio
y se han articulado en base a seis ejes tematicos que son: los ndmeros sus
relaciones y sus operaciones, medicion, geometria, procesos de cambio, tratamiento

de informacion y la prediccion al azar.

El problema se encuentra ubicado en el eje tematico de los nameros sus

relaciones dicho contenido es el concepto y significado del numero.

La mayoria de los alumnos del primer grado tenian este problema el cual se
evidencio al realizar el diagnostico pedagdgico el cual fueron unos ejercicios (ver
apéndice D), en un principio y los instrumentos de evaluacion arrojaron resultados
desfavorables los cuales se graficaron para poder constatar (ver apéndice E) y de
acuerdo a la alternativa del juego se logro superar este problema, lograron el
concepto de namero lo cual hace un contraste con los resultados anteriores (ver

apéndice F) con los nuevos pero de forma satisfactoria.

Por lo tanto este proyecto de innovacion esta estructurado en una introduccion
gue nos da un panorama acerca de lo que trata el trabajo, el capitulo uno se aborda
la teoria del problema cual es el proceso por el que debe pasar el alumno para
llegar al concepto del nimero en primera instancia es la operacién de la
clasificacion, seriacion y la correspondencia sustentado por Delia Lerner, en el
capitulo Il se habla de la teoria psicogénetica del psicdlogo Jean Piaget el cual
estudio los esquemas, que son una estructura mental determinada que puede ser
interiorizada y generalizada y dichos esquemas se caracterizan los diferentes
estadios o etapas del desarrollo del nifio, y en la practica docente se toma la

postura del constructivista Cesar Coll donde nos dice que el profesor es solo un
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guia, un orientador del proceso de ensefianza-aprendizaje y que el alumno es el
Gnico encargado de construir su conocimiento a través del ambiente que cree el

docente.

En el capitulo Ill la alternativa de solucion al problema es el juego, ya que a
través de él se puede desarrollar la inteligencia Piaget dice que todo estudiante es
capaz de razonar bien mateméaticamente si su atencion se dirige a actividades de su

interés y asi puedan ampliar sus conocimientos y desarrollar ciertas capacidades.

En este Proyecto de Accidon Docente, se hace mencion de una evaluacion de

tipo constructivista, que es evaluacion inicial, evaluacion formativa y una evaluacion

sumativa acorde a una educacion constructivista.
Asi mismo se habla del plan de trabajo, cronograma, planeaciones,

instrumentos de evaluacion, evaluacion del docente, sugerencias, bibliografia y

apeéndices.
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TEORIA RELACIONADA

AL CONCEPTO Y

SIGNIFICADO DEL

NUMERO DE ACUERDO A

DELIA LERNER.




LA IMPORTANCIA DE LOS NUMEROS EN LOS NINOS.

Las mateméaticas han sido muy importantes en la formacién de los individuos y en
todas las culturas, ya que dicha disciplina ha partido de la necesidad de resolver
problemas concretos, propios de los grupos sociales.

Es por ello que en la actualidad se pretende formas alumnos capaces de poner

en préactica los conocimientos adquiridos en la educacion formal.

La didactica de las matematicas nacio del interés que durante los afios 70’s
puso en los medios a mejorar la enseflanza en este campo, encontrar medios no en
una tradicion filosofica a lo que entonces se reducia las ciencias de la educacion, si

no en estudios cientificos apropiados.

La didactica debe atender a los resultados obtenidos o que se van obteniendo

en estos 3 campos:

-Construccion de las matematicas actual
-Los estudios sobre el aprendizaje y sobre el desarrollo de la inteligencia y

-La funcion de la inteligencia de las matematicas en la vida actual.

Las actuales matematicas ya no estan basadas Unicamente en las ideas de
namero y de espacio, por que cada vez son mas numerosas las actividades
humanas impregnadas de ellas y que se describen mediante la utilizacion de las
estructuras matematicas lo que se produce que la enseflanza no se dirija ya
exclusivamente a la adquisicion de algunas destrezas de calculo elemental, si no
gue se ha desplazado hacia el objetivo de conseguir el habito de la mateméatizacion

de situaciones no necesariamente numéricas o espaciales.

La ensefianza no debe reducirse a la simple transmision si no que debe consistir

en auténticos procesos de descubrimiento por parte del alumno.



La ensefianza de la matematica aspira a que los alumnos consigan a elaborar
técnicas generales para actuar ante situaciones de problema asi como para
desarrollar estrategias de tipo l6gico que les permitan apropiarse a campos amplios
del pensamiento y de la vida.

Los estudios sobre el desarrollo de la inteligencia que mas influye hoy en la
orientacion de la didactica son iniciados por Piaget, Bruner, la didactica recomienda
gue la ensefianza misma sea estructural intelectual es decir que el aprendizaje sea
dirigido para descubrir cosas hacia la distincion en lo esencial. Ademéas aceptando
también que la formalizacion de los conceptos es més facilmente accesible cuando

ya son familiares, se recomienda que los conceptos hayan sido utilizados, antes.

No es lo mismo aprender la matematica que construirla, los nifios la aprenden a
partir de la actividad con los objetos exige que los estudiantes aprendan a usar la
intuicion, a hacer suposiciones, a tantear a generalizar resultados conocidos y a

relacionar a los que se busca con los resultados.

El concepto de numero es el resultado de la sintesis de la operacion,
clasificacion y de la operacién de seriacion y es la clase formada por todos los
conjuntos que tienen la misma propiedad numeérica y que ocupa un rango en una

serie, serie considerada a partir de la propiedad numérica.

El concepto desde una perspectiva Piagetana hace referencia a la conservacion
de las cantidades, en funcién de una construccién progresiva de los agrupamientos

cualitativos, (I6gica de clase, y de relacién-seriacion).

Pero los agrupamientos cualitativos si han de contribuir a la conservaciéon de las
cantidades, exigen al nifio dejar de lado las cualidades de los objetos que se esta
agrupando a lo que Piaget llamo abstraccion.

Sin embargo en la adquisicién de la nocidon de numero, no solamente intervienen
el concepto, sino que también es necesaria su escritura en un sistema de signos y

reglas convencionales.
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Dado que la numeracién escrita existe no solo dentro de la escuela sino también
fuera de ella, los nifios tienen oportunidad de elaborar conocimientos acerca de este
sistema de representacion desde mucho antes de ingresar en primer grado.

Las distintas formas de escritura que realizan los niflos se organizan en
diferentes momentos de evolucion de acuerdo con el tipo de conceptualizacion que

subyace en cada momento.

Dos son los grandes tipos de representaciones que se identifican: con ausencia

de la relacion sonoro-gréfica, con presencia de la relacion sonoro-gréfica.

Las primeras escrituras que hacen los nifilos a muy temprana edad se
caracterizan por ser trazos rectos, curvos, quebrados, redondeles o palitos, no usan
el dibujo para representar una palabra o una oracion pero tampoco utilizan grafias

convencionales, como letras.

Méas adelante los niflos descubren que las letras pueden utilizarse para
representar, a pesar de no haber descubierto todavia el valor que tiene la
representacion de significados, ni su valor sonoro convencional. Por esta razon cada
escritura se acompana del dibujo correspondiente, para garantizar la significacion de

lo escrito.

Es por ello que los nifios elaboran conceptualizaciones acerca de la escritura de
los numeros, basandose en las informaciones que extraen de la numeracion hablada

y en sus conocimientos de la escritura convencional de los nudos.

Los numerales son una forma de representar graficamente el concepto por lo

gue el numeral y concepto no son idénticos.
El simbolismo en el nifio es considerado como una tarea importante. A través de

la cual se puede favorecer su capacidad representativa y con ello el pasaje del

simbolo al signo.
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Los conceptos surgen mediante una interaccion con el entorno fisico, afirmo que la
interaccion social es indispensable para que el nifio desarrolle la légica, el clima
social y la situacion que crea el maestro son cruciales para el desarrollo del

conocimiento légico matematico.

Desde el enfoque constructivista, se considera que la matematica esta formada
por un conjunto de nociones, elementos, y relaciones sistemas relacionales que
influyen mutuamente detalla que la complejidad con la que el nifio adquiere dicho
conjunto no es un orden total ni lineal, si no progresivo. A tal orden se le ha
denominado “aprendizaje por aproximaciones sucesivas’.

“Los numeros aparecieron como un sistema con sus relaciones y con sus regla,
la propiedad de un namero tienen sentido o consisten en sus relaciones con otros

numeros”. !

Construir el concepto de numero implica comprender ciertas reglas:
-El nimero no tiene que ver con la naturaleza de los objetos ni de las colecciones de
estos, ni es una propiedad de los mismos.
-El nimero que designa a una cantidad de objetos sera siempre el mismo,
independientemente del orden o la disposicion de los elementos contados.
-Al contar, el dltimo nimero indica la cantidad total de objetos contados y no solo el
namero que le corresponde al objeto. Esto debido a que en el conteo se encuentran

implicadas la cardinalidad y la ordinalidad del namero.

La cardinalidad es la propiedad numérica de los conjuntos, la ordinalidad es una
relacion de orden de conjuntos que se establece entre las clases de conjuntos a
partir de su propiedad numérica atendiendo a su equivalencia y a la regla. La
clasificacion y la seriacion son nociones implicitas en la formacién del concepto de
namero y dan un a pauta para que se tenga una idea del proceso psicoldgico que

deben pasar los nifios para adquirirlo y poder servirse de él.

! SEP. Margarita Gémez Palacio “el nifio y sus primeros afios en la escuela” en: Las teorias del desarrollo y del
aprendizaje. México, 1995. p.112.
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Toda representacion grafica de conceptos matematicos involucra la intervencion de
dos aspectos: significado y significante (nUmero y numeral), el primero se refiere al
concepto o0 a la idea que el sujeto ha elaborado sobre algo y existe en él sin
necesidad de que lo manifieste de manera grafica. El segundo es la forma a través
de la cual puede expresarse dicho concepto o significado.

Es por ello se debe trabajar paso a paso y cabalmente, administrar el
conocimiento entregandoselos en cdmodas cuotas anuales, transmitir de una sola
vez y para siempre el saber socialmente establecido. Los numeros van
presentandose uno a uno y concienzudamente ademas de dar su nombre, se

esfuerzan por exhibir su patrimonio en materia de decenas y unidades.

Piaget dice que “todo estudiante es capaz de razonar bien matematicamente si
su atencion se dirige a actividades de su interés y si mediante este método se
eliminan las inhibiciones emocionales que con demasiada frecuencia le provocan un
sentimiento de inferioridad ante las lecciones de esta materia y la confrontacion de
puntos de vista sirven para acrecentar la capacidad del nifio de razonar a niveles

progresivamente mayores”

Vigotsky sostiene que los nifios construyen conocimientos matematicos antes
de su ingreso a la escuela, por lo que el aprendizaje escolar nunca parte de cero,
cuando el nifio ingresa al preescolar habra tenido la oportunidad de construir (a
través de experiencias concretas de su vida cotidiana y de las interacciones que

establece con los adultos y con sus compafieros).

El aprendizaje escolar jamas parte de cero todo el aprendizaje del nifio tiene
una prehistoria, cuando el nifilo comienza estudiar aritmética en la escuela tiene tras
de si una cierta experiencia de la cantidad de las operaciones de adicion y

sustraccion.

De acuerdo a Delia Lerner no se trata de ensefarle (en sentido estricto) el

concepto de namero al nifio sino de disefiar situaciones que le permitan pasar de

Z Constance Kammi. “La importancia de la interaccion social en: El nifio reinventa la aritmética. Madrid, Ed,
Visor, 1986. Antologia basica “Génesis del pensamiento matematico en el nifio preescolar” UPN, p.156.
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nivel a otro, tomando en cuenta las caracteristicas del estadio por el que atraviesa y
utiliza los principios psicologicos de Jean Piaget en su didactica para trabajar el
concepto y significado de numero.

Es por ello que propone lineamientos didacticos para trabajar con los alumnos, y
la orientacion general del trabajo con el nimero es la misma que la correspondiente
a la clasificacién y la seriacion este proceso propone estadios donde cada uno tiene
sus alcances y se puede decir que sus limitaciones, en constante interaccion con el
material concreto donde acorde a cada etapa, los materias son de tipo
complementario cualitativamente y homogéneos para que su construccion sea

espontanea.

Las actividades que propone Delia Lerner se clasifican en situaciones que
tienen que ver con la comparacion de conjuntos (equivalentes, no equivalentes y
utilizando tanto la correspondencia como la numeracion hablada) y situaciones
relacionadas con la correspondencia dinamica (intercambio) asi como las referentes

a la transitividad de la equivalencia numeérica.

Los alumnos tienen la oportunidad de comprobar, manipular con ello acceder a
una educaciéon formativa y no solo receptivista aplicable a cualquier contexto, y el
profesor sera un coordinador del proceso de ensefianza-aprendizaje y asi lograr la

autonomia de cada uno de sus discipulos.

El problema que se detectd en el primer grado es que los alumnos no logran el
concepto y significado del numero aunque ElI Plan y Programa de educacion
Preescolar su funcion es la de la socializacion, van inmersos los fundamentos del
pensamiento matematico, estan presentes desde edades muy tempranas la
abstraccion y el razonamiento matematico habilidades basicas que los nifios pueden

adquirir y que son fundamentales.

Cuando los nifios ingresan al primer grado de educacion primaria ya posen un
importante acervo de conocimientos numéricos que han ido adquiriendo a partir de

diversas experiencias concretas relacionadas principalmente con el conteo. A través
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de la repeticion memoristica de los numeros los nifios comienzan a descubrir
algunas de las reglas convencionales que rigen nuestro sistema de numeracién
verbal. En los primeros grados de educacion primaria, por lo general se le concede

especial importancia al aprendizaje del numero.

Los alumnos del primer grado tienen problemas con la asignatura de
matematicas no logran tener un aprendizaje significativo, de acuerdo al Plan y
Programa de Educacion Primaria 1993 se deben estimular las habilidades que son
necesarias para el aprendizaje permanente procurando que en todo momento la
adquisicion de conocimientos este asociada con el ejercicio de habilidades
intelectuales y de reflexiéon. Y de acuerdo a dicho plan y programa los contenidos
incorporados al curriculum se han articulado en seis ejes tematicos que son:
1.-Los numeros, sus relaciones y sus operaciones.
2.-Medicion.
3.-Geometria.
4.-Proceso de cambio.
5.-Tratamiento de informacion.

6.-La prediccion al azar.

La organizacion por ejes tematicos permite que la enseflanza se vaya
incorporando de manera progresiva no solo en contenidos sino el desarrollo de
ciertas habilidades y destrezas fundamentales para la buena formacion béasica en
matematicas, es por ello que el tiempo que marca el curriculum oficial es de 6 horas
a la semana para primero y segundo grado, pero la mayoria de las veces no
alcanza el tiempo por diferentes circunstancias o no se logra cubrir ese tiempo

destinado para la asignatura.

Este problema se encuentra ubicado en el eje tematico de los numeros sus
relaciones y sus operaciones, el objetivo es que los alumnos a partir de los
conocimientos con que llegan a la escuela, comprendan mas cabalmente el
significado de los numeros y de los simbolos que los representan y puedan

utilizarlos como herramientas para solucionar diversas situaciones problematicas.
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Uno de los propédsitos fundamentales de la educacién primaria respecto de la
ensefianza de las matematicas es que precisamente el nifio llegue a descubrir su
utilidad y la necesidad de esta materia tanto por las aplicaciones que él puede hacer

de las matematicas, como la formacion intelectual que le brinde.

Y los propésitos generales del primer grado de acuerdo con el enfoque
planteado se espera que los alumnos: utilicen y comprendan el significado de los
nameros naturales hasta de dos cifras, comprendan que para escribir los digitos del
0 al 9; haran agrupamientos de unidades en decenas y en, consecuencia
comprenderan que los digitos adquieren valores diferentes segun el lugar que
ocupan, también resolveran problemas sencillos que implican sumar, restar con
distintos significados (agregar, unir, quitar, igualar, buscar un faltante) utilizando
diversos procedimientos apoyados en el uso del material concreto, dibujos, conteo;

ademas representaran simbdélicamente sumas y restas de digitos.

Estos son los propésitos que persigue tanto el Plan y Programa de Estudio 1993
como el libro para el Maestro de primer grado, y los alumnos como se mencioné
antes son alumnos pequefios de 6 y 7 aflos de edad que no logran tener un
aprendizaje significativo en dicha materia ya que son varios factores que han influido
para que no se el conocimiento, demuestran poco interés, a los pequefios les gusta
jugar, tienen habilidades en cuanto a pintar, recortar, dibujar etc. Pero en cuestion de
trabajo y tareas no, asisten ala escuela por lo regular sin tareas, y las matematicas
son importantes en su vida cotidiana y en cualquier contexto ya que Si no se
resuelve esta problematica tendra grandes repercusiones en su formacion que ira
llevando a lo largo de su vida. El conocimiento légico matematico se va
construyendo sobre relaciones que el nifio ha estructurado previamente y sin las
cuales no puede darse la asimilacion de los aprendizajes subsecuentes. Tienen
como caracteristica el que se desarrolla siempre hacia una mayor coherencia y que

una vez que el nifio lo adquiere lo puede reconstruir en cualquier momento.

De acuerdo a los estadios que nos hace mencién el psicélogo Jean Piaget los
alumnos del primer grado oscilan entre los seis y siete afios de edad, estan en el

estadio preoperatorio  ellos tienen ciertas habilidades que son las de la
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socializacion, ya que se relacionan con facilidad con alumnos de otros grupos vy
grados, les gusta pintar, recortar cualquier tipo de material, dibujar son las
actividades que mas disfrutan, y se muestran cooperativos, también ante alguna

actividad donde va inmerso el juego.

Pero didacticamente les hace falta entender las actividades de correspondencia
uno a uno ya que si se les entregan diez fichas y se les hace una hilera con la
misma cantidad de fichas ellos dicen que tienen mas material en la hilera se van por
la imagen de la longitud, también necesitan comprender y entender la numeracién

hablada y escrita ya que no es estable y convencional.

En cuanto al simbolo convencional algunos numeros los realizan al revés, se

confunden en cuanto a la numeracion no logran tener un aprendizaje significativo.

Es por ello que las matematicas son muy importantes en la formacion de los
alumnos por que son conocimientos de los cuales haran uso en cualquier contexto

sociocultural.

De acuerdo a la teoria, el numero es el resultado de la sintesis de la operacion
de la clasificacion y de la operacion de la seriacion: un numero es la clase formada
por todos los conjuntos que tienen la misma propiedad numérica y que ocupa un
rango en una serie, serie considerada a partir también de la propiedad numérica. De

alli que la clasificacion se fusionan en el concepto de namero.

La clasificacibn es una operacion logica fundamental en el desarrollo del
pensamiento cuya importancia no se reduce a su relaciébn con el concepto de

namero, la clasificacion es juntar por semejanzas y separar por diferencias.

La seriacion al igual que la clasificacion la seriacion es una operacion que
ademas de intervenir en la formacion del concepto de nimero, constituye uno de los
aspectos fundamentales del pensamiento logico.

Seriar es establecer relaciones entre los elementos que son diferentes en algin

aspecto y ordenar esas diferencias.
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Y la correspondencia término a término o correspondencia biunivoca es la operacion
a través de la cual se establece una relacién uno a uno entre los elementos de dos o

mas conjuntos a fin de compararlos cuantitativamente.
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SUSTENTO Y
DESARROLLO DE LAS

ESTRUCTURAS
COGNOSCITIVAS DE
JEAN PIAGET.




COMO DEBE DE APRENDER EL NINO.

La mente humana se concibe a nivel conceptual como un sistema complejo de
procesos interactuantes que genera, codifica, transforma y manipula de cualquier

otra forma informacién de diversos tipos.

La teoria psicogénetica es la que explica la construccion del conocimiento,
ademas de investigar el camino a través del cual se accede al modo de pensar
adulto, desde el punto de vista evolutivo, para esta teoria el conocimiento es un
proceso, no un estado consiste en pasar de un estado de menor conocimiento a uno

mas complejo.

En términos Piagetanos, “el conocimiento es un proceso de un estado de menor
equilibrio se reequilibra autorreguladamente en estados de mayor equilibrio,

superadores del estado anterior”

El aprendizaje no consiste en una recepcion pasiva del conocimiento sino, en un
proceso activo de elaboracién, los errores de comprension provocados por
asimilaciones incompletas o incorrectas de los contenidos son peldafios necesarios
y utiles de este proceso activo de elaboracion, el nifio construye el conocimiento a

través de las acciones afectivas o mentales que realiza sobre los contenidos.

Para Piaget el aspecto mas importante de la psicologia residen en la
comprension de los mecanismos de desarrollo de la inteligencia, puesto que para él
la construccion del conocimiento ocupa el lugar mas importante segun Piaget el
individuo recibe dos tipos de herencia cultural, por un lado la herencia funcional y por

otro lado una herencia estructural.

En lo que se refiere a la herencia estructural es la parte de la formacion
biolégica que determinan al individuo en relacion con el medio ambiente ademas se

le conoce a la teoria psicogénetica como psicologia genética por que debido a la

® Adriana Klinoff, Susana Boan, Sonia Redak y Marta Sipes. (2004). Los progresos intelectuales del nifio.
“Pedagogia practica”. La escuela para maestros, Colombia, Printer Colombiana, p.293.



herencia estructural se pueden percibir las mismas cosas, todos tenemos la
capacidad de recordar es decir de memorizar, conocer pero es la herencia funcional
que permitira que se produzcan distintas estructuras que parten de un nivel

elemental hasta llegar a un estadio maximo.

Debido a la herencia funcional se organizan las distintas estructuras, la funcion
mas conocida tanto biolégica como psicolégicamente es la adaptacién desde el
punto de vista bioldgico, el ser humano tiene necesidades especificas: comer,
dormir, cubrirse, todas estas necesidades las satisface adaptandose al medio
mediante su inteligencia ha inventado instrumentos que le permitan satisfacer sus

necesidades.
Ahora desde el punto de vista psicolégico, el ser humano ha puesto en practica
su inteligencia al desarrollar sus estructuras mentales con el fin de adaptarse mejor

a larealidad.

LA ADAPTACION: se encuentra formada por la asimilacion y la acomodacion es

el resultado de incorporar el medio al organismo y de las luchas o cambios que el

individuo tiene que hacer sobre el medio para poder incorporarlo.

Asi, en las matematicas la orientacion general con el nimero es la misma que la
correspondiente a la clasificacion y seriacion, no se trata de ensefiarle al nifio el
namero si no en primer lugar saber que estadio esta atravesando, serd necesario
para plantear situaciones adecuadas hasta que su construccion espontanea le

permita comprender los problemas que se le plantean.

Piaget e Inhelder definen los esquemas como la naturaleza u organizacion de
las acciones a medida que son transferidas o generalizados por la repeticion en

circunstancias semejantes o analogas.

Esto quiere decir que los nifios a través de la repeticion empiezan a conocer

acciones que intervienen en su conducta, por lo que es importante, utilizar varios
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esquemas de accion para resolver una situacion y crear el automatismo, cuando una
persona se encuentra ante una situacion dificil es necesario que reflexione sobre
como resolverla, esta reflexion con lleva a pensar anticipadamente que esquemas

de accion habria que utilizar y formular una combinacién y secuencia de los mismos.

Una de las aportaciones de Piaget a la Psicologia fue estudiar los esquemas,
gue son una estructura mental determinada que puede ser transferida y
generalizada, y se puede producir en muchos niveles distintos de abstraccion dichos
esquemas caracterizan los diferentes estadios o etapas de desarrollo del nifio, en
concepto de esta etapa significa en su teoria significa el paso de un nivel de

funcionamiento conceptual a otro.

En cada nueva etapa las capacidades adquiridas son solo perceptivos y
motores al crecer el nifio va proyectando muchas acciones en forma de imagenes
luego podra simbolizarlas y no solo recordar un movimiento o0 una accion sino

también traducirlo al lenguaje.

A continuacion se sefalan los periodos por los que el nifio pasa, se hace de
acuerdo a como se adapta al medio, que tipos de esquemas utiliza y en general las

caracteristicas que presenta en el proceso evolutivo:

ESTADIO SENSORIO-MOTRIZ: abarca del nacimiento a los dos afos

aproximadamente. Se caracteriza por un estudio pre-linguistico el aprendizaje

depende de experiencias sensoriales inmediatas y de actividades motoras
corporales, este estadio se adquiere la nocién de objeto permanente y el nifio se

caracteriza por su marcado egocentrismo.

ESTADIO PREOPERACIONAL: abarca de los 2 a los 7 afios se caracteriza por

la funcién simbdlica y por la interiorizacion de los esquemas de accion en forma de

representacion. El lenguaje pasa a ser compafiia de una accion pasada también a

ser interiorizada, surgen en el nifio las organizaciones representativas.
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A lo largo de este subestadio se va pasando del pensamiento preoperacional al

operacional.

El egocentrismo va desapareciendo parcialmente ya que se van produciendo

avances en el proceso de socializacion.

Se le denomina preoperatorio, en él se preparan las operaciones es decir las
estructuras del pensamiento l6gico matematico este periodo es esencialmente
importante puesto que al rededor de este gira todo el desarrollo ademés en este
subestadio se manifiestan los diferentes sistemas de representacion como son: la
percepcidn, la imitacion, la imagen mental, el lenguaje, el dibujo segun Piaget todo

esto tiene repercusiones sobre el aprendizaje y la ensefanza.

ESTADIO DE LAS OPERACIONES CONCRETAS: se situa entre los 7 y los 11

afos de edad es la infancia intermedia entran en una nueva etapa del desarrollo

cognitivo, su modo de pensar ahora esta caracterizado por la aplicacion de principios
l6égico a situaciones reales, “los nifios en esta etapa son mas razonables y menos
egoceéntricos que los de la etapa anterior ya que pueden resolver problemas situados
en el aqui y el ahora esto significa que pueden realizar tareas de un nivel de mas

alta complejidad™

Ahora esta en condiciones de clasificar los objetos al agruparlos en categorias
similares, agrupar articulos en serie de acuerdo a su tamafio, trabajar con numeros,
entender conceptos de tiempo y espacio, distinguir entre fantasia y realidad, poder

comprender el principio de conservacion.

ESTADIO DE LAS OPERACIONES FORMALES: este estadio comienza de los

11 a los 15 afos se caracteriza por ser el estadio de raciocinio hipotético-deductivo

en el de acuerdo a Piaget el nifio alcanza su maximo desarrollo de las estructuras

cognoscitivas, dice que hay que tener dos factores en cuenta: los cambios del

* Joao B. Araujo y Clifton B. Chadwick. “La teoria de Piaget” en: Tecnologia educacional. Teorias de
instruccion, Espafa, Paidos Ecuador, 1988. pp. 65-79. Antologia bésica El nifio: Desarrollo y proceso de
construccion del conocimiento. UPN, plan 94. p.107.
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pensamiento y la insercion en la sociedad adulta, esta insercidén es un proceso lento
gue realiza en diversos momentos segun tipo de sociedad.

Al inicio de esta etapa las operaciones formales aportan al pensamiento un poder
completamente nuevo que logra liberarlo de lo concreto y le permite construir a

voluntad de reflexiones y teorias.

El desarrollo intelectual puede describirse como un camino progresivo en busca

de una mayor dependencia cada vez mayor, respecto de la realidad inmediata.

El aprendizaje es considerado como un proceso de construccién y asimilacién
de una respuesta nueva, es decir como un procedimiento de ajuste del
comportamiento con respecto al ambiente, la definiciébn de aprendizaje ha provocado
ha provocado controversias entre los teoricos.

Para Piaget el aprendizaje depende del nivel de desarrollo que se haya logrado.

Cabe mencionar que los alumnos cursan el primer grado y oscilan entre los
seis y siete afios de edad estan al final del estadio preoperatorio y principios de las
operaciones concretas, tienen ciertas habilidades se socializan con facilidad, les
gusta pintar, dibujar, recortar, pero tienen problemas con la asignatura de
matematicas, en el eje de los numeros, sus relaciones y sus operaciones
demuestran poco interés hacia la materia, tal vez por la metodologia empleada que

es la tradicional.

Es por ello que se necesita disefiar actividades didacticas acorde a la edad de
los alumnos y de interés para ellos tomando en cuenta su estadio y trabajar las
actividades pertinentes, motivarlos a un mejor aprendizaje. Ya que en los primeros
grados de primaria se realizan actividades de juego manipulando el material
concreto para que ellos comprueben el resultado de las actividades a realizar y asi

lograr un aprendizaje significativo y permanente a lo largo su de formacién.
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UNA PERSPECTIVA HACIA EL CONOCIMIENTO.

La educacion ha sido muy importante en la formacion del individuo y dentro de la
sociedad pero que de acuerdo a la época que se vive, es el tipo de individuo que la
educacion busca formar acorde a las necesidades de dicha sociedad.

La utilizacion del constructivismo en la educacion escolar ha sido
frecuentemente en la Ultima década en al &mbito de la ensefianza y del aprendizaje
de las ciencias, especialmente en lo que se refiere a la ensefianza de los conceptos

cientificos.

Los procesos de construccion del conocimiento en la escuela presentan unos
rasgos muy determinados frutos de la naturaleza y funciones de la educacion
escolar y de las caracteristicas propias de las situaciones escolares de la ensefianza

y aprendizaje.

Los principios constructivistas sobre el aprendizaje y la enseflanza se
enriquecen considerablemente y devienen un marco psicoldgico global de referencia
y particularmente Util para las tareas de disefio y desarrollo del curriculum cuando se
insertan en una reflexion amplia sobre la naturaleza y las funciones de la educacién

escolar.

La educacion escolar es uno de los instrumentos que utilizan los grupos
humanos para promover el desarrollo de sus miembros mas jévenes, es necesaria
un ayuda sistematica, planificada y sostenida tiene como objetivos promover el
desarrollo y el crecimiento personal de los alumnos.

El aprendizaje implica un proceso de construccién en el que las aportaciones de
los alumnos juegan un papel decisivo, en primer lugar el alumnos es el responsable

ultimo de su propio proceso de aprendizaje es el quien construye el conocimiento.
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El papel del profesor es de un orientador o guia, la concepcion constructivista del
aprendizaje y de la ensefianza se vincula con un planteamiento curricular abierto y
flexible que rompe con la tradicion de curricula cerrados y altamente centralizados

“El profesor debe ser capaz de promover en sus alumnos aprendizajes con un alto
grado de significatividad y funcionalidad ya que los seres humanos solo aprendemos

aquello que somos capaces de construir por nosotros mismos” °

Dentro del marco constructivista del aprendizaje se debe considerar los
siguientes postulados: la construccion en el nifio del doble proceso de socializacion
e individuacién, o sea construir una identidad en el marco de un contexto social y
cultural determinado, el nifio es el responsable Ultimo de su propio proceso de
aprendizaje, es él quién construye su conocimiento y nadie puede sustituirle en esa
tarea, la ensefianza esta totalmente mediatizada por la actividad mental constructiva

del alumno.

El alumno no es solo activo cuando manipula, explora descubre o inventa si no
también cuando lee o escucha las explicaciones del profesor, y el docente puede y
debe ensefiar a construir ayudando a los nifios en la construccion de los
significados.

El desarrollo y crecimiento personal de los nifios se lograra si el educador
considera al aprendizaje no como una mera copia del contenido a aprender, si no
como un proceso de construccion o reconstruccion, donde los aportes de los nifios

juegan un papel decisivo.

La actividad mental constructiva del alumno se aplica a contenidos que poseen
ya un grado considerable de elaboracion, que son el resultado de un cierto proceso
de construccion a nivel social, el profesor ha de intentar orientar y guiar esta
actividad con el fin de que la construccion del alumno se acerque de forma

progresiva a lo que significan y representan los contenidos como saberes culturales.

® Cesar Coll. Constructivismo. Construccion e Intervencion Educativa: ¢C6mo ensefiar lo que se ha de construir?
ponencia presentada en el congreso internacional de psicologia educativa. “Intervencion educativa”. Madrid
noviembre de 1991. Antologia béasica. Corrientes Contemporaneas UPN, plan 94. p. 15.

31



De este protagonismo como promotores del propio aprendizaje, los nifios se
constituyen en miembros activos de su cultura, e incorporan aquellos saberes
significativos que los hacen ser también miembros Unicos e irresistibles de la
sociedad.

Pero se trata de las condiciones necesarias para que el alumno pueda llevar a cabo

aprendizajes significativos.

En primer lugar el contenido debe ser potencialmente significativo tanto, tanto
desde el punto de vista de su estructura interna, es la llamada significatividad l6gica
gue exige que el material de aprendizaje sea relevante y que tenga una organizacion
clara de de el punto de vista de las posibilidades de asimilarlo en la significatividad
psicolégica que requiere la existencia en la estructura cognoscitiva del alumno, de

elementos pertinentes y relacionables con el material de aprendizaje.

El alumno debe tener disposicion favorable para aprender significativamente,
debe de estar motivado para relacionar el nuevo material de aprendizaje con lo que
ya sabe y el aprendizaje significativo es el fruto de las interrelaciones que se
establecen entre el profesor y los alumnos en torno a los contenidos de aprendizaje
y sobre todo analizar las 3 vertientes del triangulo del proceso de construccion. (El

alumno, el contenido y el profesor).

En el transcurso de de estas interacciones, se explicitan toman forma y
eventualmente se modifican no solo los contenidos previos de los alumnos, si no

también sus actitudes, expectativas y motivaciones ante el aprendizaje.

Este doble juego entre el proceso de socializacién y el desarrollo personal
constituye el encuadre en el que se debe situar el proceso de construccién de
conocimientos, la actividad mental constructiva del alumno se aplica a contenidos
gue poseen ya un grado considerable de elaboracion, es decir que son el resultado

de un cierto proceso de construccion a nivel social.
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La concepcidn constructivista del aprendizaje escolar y de la ensefianza alcanza su
maximo interés cuando se utiliza como herramienta de reflexion y analisis, cuando

se convierte en instrumento de indagacion teorica y préactica.

Sus aportaciones a una mejor comprension de la construccion del conocimiento en
la escuela y de implicaciones de las que de ella se derivan para la planificacion y
desarrollo de los procesos educativos son y sin lugar a dudas de un gran alcance e

interés.

Con estas consideraciones el docente funcionard como alguien que debera no
solo promover la actividad mental constructiva de los nifios, si no orientara hacia lo
que fue culturalmente seleccionado como contenido de aprendizaje. El desarrollo
mental que se inicia al nacer y concluye en la edad adulta es comparable al

crecimiento organico, pues al igual que esta marcha hacia al equilibrio.

En el caso de la educacién escolar, la accion pedagodgica esta dirigida a
potenciar y a favorecer la construccion de las estructuras operatorias concretas y las
competencias que las caracterizan: reversibilidad, juicio moral auténomo,
reciprocidad de las relaciones, coordinacion de los puntos de vista de otras
personas. Ve la relacion entre el saber y la realidad como una adaptacion o ajuste
funcional es por ello que el conocimiento no puede ser fruto de la recepcién pasiva
sino que se produce como fruto de la actividad de un sujeto activo por lo que se
llama operar a la actividad que construye, el conocimiento que en definitiva es el

operar de la inteligencia.

Igualmente, el constructivismo parte del supuesto de que la actividad cognitiva

ocurre en el mundo de la experiencia de una conciencia que tiende a un fin.

En la teoria constructivista destacan pedagogos importantes en la educaciéon y
formacion de los individuos: Cesar Coll, Lev Vigotski, Jerome Bruner, David Ausubel

y Jean Piaget.
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En la teoria Piagetana se hace alusion al concepto de desarrollo del nifio y de
estructuras en donde analiza cada una de ellas asi como la manera en que se pasa
de una estructura menos compleja a otra mas acabada e insiste sobre el papel
activo del nifio y la transformacion del objeto del conocimiento a través de esa

accion transformadora.

Por lo que la relacion que se establece con la investigacion pedagdgica se
centra en la importancia del aprendizaje, teniéndose asi que ambos tienen una
postura constructivista en la cual conciben al nifio como un sujeto de aprendizaje,
ademas de preocuparse por el desarrollo cognitivo, considerando la evolucion del
desarrollo como un proceso: en este sentido es posible reconocer que en el
aprendizaje los niflos presentan las mismas conceptualizaciones aunque con un
ritmo evolutivo diferente, dependiendo de las oportunidades de aprendizaje informal

gue les proporciones el medio sociocultural en el que se desenvuelve.

En la educacion se debe tomar en cuenta la edad cronoldgica, el grado de
desarrollo que ha alcanzado el nifio para saber que tipo de estimulos pueden ser
significativos para é€l, de acuerdo con el tipo de contenidos que se busquen en el
aprendizaje del alumno se tendran en cuenta no solo los objetivos si no los
instrumentos, reactivos materiales y ejemplos que le permitan al nifio manejarlos

solos, en compafiia del profesor.

El aprendizaje de casi todos los contenidos se da en forma de procesos, se
inicia temprano en la vida y no debe ser suspendido o alterado de lo contrario
solamente aprendera en forma automatica, es importante tener en cuenta que el
desarrollo mental no es el mismo en todas las personas y que hay respetar el

esfuerzo que hacen los alumnos por aprender.
Esta teoria constructivista supone que el conocimiento no es algo que ya esta

preestablecido, si no que es algo que estudiante va construyendo en una interaccion

con su medio ambiente, con el maestro y compafieros esta interaccion permite que
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Sus estructuras cognoscitivas se vayan modificando a medida que va aumentando el

conocimiento.

En el constructivismo el nifio aprende a enfrentarse a una situacién que debe
modelar y para ello tiene que contestar preguntas que surgen de la propia situacion,
el papel del profesor en esta perspectiva de ensefianza es nueva el docente seré
quién proporcione las situaciones adecuadas asi mismo coordinara todas las

actividades que se generen en el salén de clases.

En la asignatura de matematicas se debe dar oportunidad a que el nifio
interaccione mas con el material concreto, de ahi que vaya construyendo poco a
poco su conocimiento con la orientacion del docente al trabajar con problemas
sencillos para asi poder poco a poco apropiandose de un conocimiento significativo
y posteriormente resolver problemas de mayor grado de dificultad. Esta es la
didactica con la que se pretende cambiar la problematica que se ha investigado ya
gue se busca formar alumnos activos, reflexivos, que construyan un conocimiento y

Nno una copia.

De acuerdo a la postura de Jerome Brunner “el aprendizaje implica el
procesamiento activo de la informacion y que cada persona lo realiza a su manera,
afirma que cuando a los niflos se les permite observar, manipular, practicar y
encontrar sus propias soluciones, no solo desarrollan habilidades para la resolucion
de problemas si no que también adquieren confianza en su propia capacidad de

"6 Asi como una tendencia a actuar en la vida como solucionadores de

aprendizaje
problemas y se apropian de el aprendizaje por descubrimiento y poco a poco seran
independientes y la educacion es para él una forma de dialogo, por medio del cual el
niio a prende a construir conceptualmente el mundo con la ayuda y guia de un

adulto, y por caminos culturalmente definidos.

Es una alternativa en construccién que surge como propuesta frente a la

llamada didactica tradicional, en ella el profesor es factor importante en la

® Adriana Klinoff et al.(2004). La adquisicién de conceptos; “Pedagogia practica” la escuela para maestros,
Colombia, printer Colombiana. P. 293.
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orientacion del acto educativo, se maneja una nocién de la ensefianza mas que el

objetivo de aprendizaje.

En este modelo los educandos no son llamados a conocer sino a memorizar y el
papel del maestro es el de mediador entre el saber y los educandos, formando
alumnos pasivos sin opinién propia forjando modelos intelectuales y morales, se
maneja un concepto receptivista de aprendizaje por que se le concibe como la

capacidad de retener y repetir la informacion.
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EL JUEGO PARA
PROMOVER EL
CONCEPTO Y
SIGNIFICADO DEL
NUMERO.




JUGANDO Y MANIPULANDO PARA APRENDER LOS NUMEROS.

Como sabemos en la educacién primaria es importante que los alumnos
comprendan con facilidad los contenidos matematicos y logren un aprendizaje
significativo permanente, el juego es una estrategia importante ya que es una
actividad basica para el nifio, pues puede fundamentar saberes a su mundo

cognitivo.

Por otro lado, el juego consiste en un medio privilegiado del que el alumno
dispone para realizar la captacion de la realidad, y es una actividad que lo

acompafa durante toda su vida.

La utilizacion de juegos en la ensefianza permite que los conocimientos que el
docente se propone ensefiar se aprendan mas placenteramente, y de esta manera
sean asimilados y recordados mucho mas facilmente, por lo tanto promueve la
interaccion social derivada de los conflictos, colaboraciones y comunicaciones que
pueden surgir al interior de los mismos, y propicia por consiguiente, el desarrollo
cognitivo asociado a dicha interaccion.

Para Jean Piaget “el juego es una actividad que tiene el fin en si misma, el
sujeto no trata de adaptarse a la realidad sino de recrearla, con un predominio de la
asimilacién sobre la acomodacion™’.

Piaget mantenia que cualquier nifio con inteligencia normal es capaz de
aprender aritmética, la aritmética es algo que los nifios pueden reinventar y no algo
gue les ha de ser trasmitido, si los nifios pueden pensar, no pueden dejar de
construir el nimero, si las matematicas son tan dificiles para muchos nifios es por
gue se les impone demasiado pronto y sin una conciencia adecuada de cémo

piensan y aprenden.

" Juan Delval. “El juego” en: El desarrollo humano. Madrid, siglo XXI, 1994. pp. 291-293. Antologia basica “El
juego” UPN. Plan 94, p.26.



Para €l todo estudiante es capaz de razonar bien mateméaticamente si su atencion se
dirige a actividades de su interés, y mediante este método se eliminan las
inhibiciones emocionales que con demasiada frecuencia le provocan un sentimiento

de inferioridad ante las lecciones de esta materia.

Es por ello que Jean Piaget ha realizado una clasificacion de los tipos de juegos
gue es generalmente aceptada y que se apoya en los trabajos de sus predecesores
y que son: el juego de ejercicio, el juego simbdlico, juego de reglas y el juego de
construccion.

El juego de ejercicio (periodo sensorio-motor) consiste en repetir actividades de
tipo motor que inicialmente tenian un fin adaptativo pero que pasan a realizarse por

el puro placer del ejercicio funcional y sirve para consolidar lo adquirido.

El juego simbdlico se caracteriza por utilizar un abundante simbolismo que se
forman mediante la imitacion, el nifio reproduce escenas de la vida real,
modificandolas de acuerdo con las necesidades, los simbolos adquieren su
significado en la actividad.

El nifio ejercita los papeles sociales de las actividades que le rodean, el
maestro, el médico, el profesor, el tendero, el conductor, y eso le ayuda a
dominarlas, la realidad a la que esta continuamente sometido en el juego se somete

a sus deseos y necesidades.

El juego de reglas (de los seis a la adolescencia) es de caracter social mediante
reglas que todos los jugadores deben respetar, esto hace necesaria la cooperacion,
pues sin la labor de todos no hay juego, y la competencia, generalmente un individuo
0 un equipo que gana. Esto obliga a situarse en el punto de vista del otro para tratar
de anticiparse y no dejar que gane y obliga a una coordinacion de los puntos de
vista, muy importante para el desarrollo social y para la superacion del

egocentrismo.

El juego es considerado un elemento importante del desarrollo de la inteligencia,

al jugar el nifio emplea basicamente los esquemas que ha elaborado previamente en
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una especie de lectura de la realidad a partir de su propio y personal sistema de
significados.

De acuerdo a la postura de Bruner el juego, permite al individuo reducir errores
también perder el vinculo entre los medios y los fines, por otra parte opina que por
azar o por causalidad no se juega sino que se monta un escenario en funcion de

algo.

Con el juego se interioriza el mundo exterior y el nifio se apropia de él, lo
transforma ayudandolo en su desarrollo personal y proporciona placer al nifio, al
jugar asegura socializarlo y lo prepara para su desenvolvimiento en la sociedad
donde vive para asumir los papeles que le corresponde en cada momento de su
vida.

Bruner opina que el juego al ser relevante para su vida futura, constituye un
medio para mejorar la inteligencia y dice que el juego que contenga una estructura e
inhiba la espontaneidad no es en realidad juego, el jugar para el adulto y para el nifio

es una forma de utilizar la mente.

Es por ello que el juego en la practica educativa no solo permite trabajar sobre
determinados contenidos curriculares sino que también colabora con el desarrollo de
relaciones personales entre los alumnos, ayuda a desarrollar la mente del nifio y sus
potencialidades intelectuales, afectivas, fisicas etc. Es una estrategia que forma y
forma parte de la vida cotidiana de todas las personas y culturas en el caso de los

ninos son fundamentales en su vida real.

Un buen juego permite que se pueda jugar con pocos conocimientos, para
empezar a ganarlos de manera sistematica el reto es que se propicien aprendizajes
interesantes de matematicas y que los alumnos amplien sus conocimientos y
desarrollen ciertas capacidades como realizar cuentas mentalmente, para calcular
resultados aproximados y posteriormente lo puedan comprobar a través del material
concreto manipulable, Brunner afirma que cuando a los nifios se les permite
observar, manipular, practicar y encontrar sus propias soluciones, no solo

desarrollan habilidades, si no que también adquieren confianza en su propia
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capacidad de aprendizaje, asi como una tendencia a actuar en la vida como

solucionadores de problemas.

El uso del material concreto como un primer acercamiento asume en forma
incuestionable la aparicion de los materiales concretos en la década de los 60’s con
la publicacion de las bases tedricas propuestas por Jerome Brunner un gran niamero
de estudios sobre la afectividad de los usos de los materiales concretos y los

resultados son mixtos.

Las ventajas del material concreto son: siempre esta en opcién para hacer uso
de la intuicion, tienen un caracter exploratorio, lo que hace que los estudiantes
hagan uso del razonamiento e inicien la discusion como una solida referencia a
juzgar la validez de las afirmaciones, en lugar de que la autoridad del maestro sea la

Unica base para corregir es mas efectivo.

En los primeros grados de primaria la mayor parte de los contenidos

matematicos se introducen con actividades que implican material concreto.

La forma en que los alumnos utilizan el material determina en gran medida la
posibilidad de comprender el contenido que se trabaja.

Es importante que en un primer momento se permita a los alumnos manipular,
para que se familiaricen con ellos, es necesario plantear situaciones problematicas
en las que usar el material tenga sentido.

Si para reducir el problema se les entrega el material a los alumnos y se les
indica como deben utilizarlo estos aprenderan a seguir instrucciones, pero no podran
comprender por que tuvieron que realizar dichas acciones con el material.

En cambio si se plantea el problema a los alumnos y se les entrega y se les da a
los alumnos la libertad de usarlo como ellos quieran para encontrar la solucion, los
nifios tendran que poner en juego sus conocimientos sobre la situacion planteada,
echar mano de experiencias anteriores y utilizar como un recurso que les ayude a

resolver el problema.
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De esta forma, los alumnos comprenderan el tipo de acciones que tienen que
realizar con el material para resolver el problema y descubriran propiedades

caracteristicas que con solo manipularlo quiz& hubiera pasado inadvertidos.

Conforme los alumnos avancen en el proceso de aprendizaje, se puede retirar

progresivamente el material y entregarlo solo para verificar los resultados.

De acuerdo a la alternativa propuesta se considera que se le dio solucion al
problema existente y se formo alumnos activos, reflexivos capaces de hacer uso de
dicho conocimiento en diferentes contextos ya sea en la escuela y fuera de ella,
también innovar la practica docente que es uno de los objetivos a lograr a corto

plazo, con el apoyo y disponibilidad de los alumnos.
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QUE SE DEBE EVALUAR.

El aprendizaje de los alumnos es muy importante para el sistema educativo desde
el punto de vista psicopedagdgico llevando a ello a una evaluacion para saber si
dichos aprendizajes arrojan resultados satisfactorios y si la ensefianza el profesor
es adecuada a las necesidades de los alumnos.

La evaluacion es una préactica pedagoégica de gran valor para apreciar solo los
aprendizajes de los alumnos, si no la pertinencia de las estrategias de ensefanza
puesta en marcha para el logro de la misma.

Es un proceso eminentemente didactico, se concibe como una actividad que
conveniente planteada y ejecutada puede coadyuvar a vigilar y mejorar la calidad de

toda practica pedagadgica.

Vista como un inter juego entre una evaluacion individual y una grupal es un
proceso que permite reflexionar al participante de un curso sobre su propio proceso
de aprendizaje a la vez que permite confrontar este proceso con el proceso seguido
por los deméas miembros del grupo y la manera de cémo el grupo percibioé su propio

proceso.

“ Apunta a analizar o estudiar el proceso de aprendizaje en su totalidad
abarcando todos los factores que intervienen en su desarrollo para favorecerlo,
inquirir sobre las condiciones que se dieron al abordar la tarea, las vicisitudes del
grupo en términos de racionalizaciones evasiones, rechazo a la tarea, asi como
inferencias miedos ansiedad, elementos todos que plantean una nueva concepcion
de aprendizaje que rompe con estructuras o esquemas referenciales rigidos y que

encauzan al grupo a nuevas elaboraciones del conocimiento” ®

El estudio de la evaluacién puede ser encarado desde multiples perspectivas y

enfoques pero los programas de evaluacion deben ser disefiados por los propios

® Margarita Pansza Gonzales y otros “instrumentacion didactica” Conceptos generales, en: Fundamentacion
didéctica. México, Gernika, 1988. pp. 167-215- Antologia basica “Planeacion, comunicacion y evaluacion en el
proceso ensefianza-aprendizaje”. UPN, plan 94. p. 36.
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docentes como parte de su planificacion, siendo el disefio de los instrumentos

evaluadores un aspecto importante a considerar.

La evaluacion es un proceso de valoracion sistematica de los aprendizajes de
conocimientos, habilidades y actitudes que muestran los alumnos en relacion a los
propésitos establecidos en los planes y programas educativos. La evaluacion es una
practica comun que se realiza al final de la tarea sin embargo es necesario obtener
evidencia de la situacion de los nifios ante, durante y final del proceso ensefianza
aprendizaje. Estas evidencias permitiran hacer juicios de valor que se utilizara en la
toma de decisiones para disefiar las estrategias tendientes a mejorar la ensefianza y

al mismo tiempo involucren a los alumnos en la conduccién de sus aprendizajes.

Para eficientar la evaluacion es necesario ser critico son necesarias las
siguientes actitudes: ser critico, reflexivo y analitico de los aprendizajes de los
alumnos, ser objetivo en sus valoraciones que se debe hacer, tomar en cuenta las
caracteristicas, intereses y necesidades de los alumnos, ser comprensivo tolerante y
respetuoso con ellos y sus evaluaciones, procurar que la evaluacidon sea un
elemento para su desarrollo integral de los nifios y motivo de reflexion y de
aprendizaje por lo que es conveniente reconocer el error como fuente de informacion

y no hacer de la evaluacion un instrumento de represion o castigo.

Debe ser prioritaria para obtener informacion con el objeto de mejorar los
procesos de aprendizaje asi es susceptible de evaluacion todo lo que interviene en
el proceso de la ensefianza aprendizaje, el estilo de ensefianza influye en la
conformaciéon del estilo de aprendizaje de los nifios. EIl nivel del logro de las
competencias basicas de los alumnos en la aplicacion concreta ante diversas
situaciones. La coherencia entre la planeacion y las actividades que se lleven acabo
con los alumnos. Las actividades realizadas con relacion a los propositos
planteados, la calidad de la interaccion entre los miembros del grupo lo cual
permitira poner en juego algunos contenidos transversales apuntalados hacia el

desarrollo de valores.
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Los criterios que se deben tomar en cuenta al evaluar los aprendizajes de los

alumnos son:

1-Los conocimientos previos: Es importante que conozcamos los que conocen los

alumnos para tomarlo en cuenta como punto de partida de los aprendizajes y
actividades que se quieren desarrollar y promover.

2-Los propdsitos de ensefianza: Servirdn de indicadores para reconocer el avance

en el logro de los objetivos.

3-Los contenidos de ensefianza: Son los conceptos habilidades y actitudes que los

diversos temas permiten desarrollar y la evaluacion permitird reconocer el nivel de
apropiacion de los mismos y reconocer las condiciones de aprendizaje que
promueven mejores condiciones para el desarrollo del proceso.

4-No es pertinente evaluar lo que no se ha ensefiado durante las clases.

Las caracteristicas que debe tener un instrumento de evaluacion para
retroalimentar el proceso de ensefianza-aprendizaje: son que tenga validez es decir
gue los resultados correspondan a los objetivos que se pretende alcanzar,
sistematico que responda a una planeacion previamente sobre los criterios a
evaluar, que tenga continuidad, que evalué permanentemente los procesos de
aprendizaje de manera sistematica, acumulativo que reuna una serie de datos que
informen sobre los avances en el logro de los objetivos para poder emitir una
evaluacion final, funcional que ayude a detectar las necesidades del alumno y de la
realidad educativa que lo rodean para poder realizar cambios apropiados durante el
proceso de ensefanza-aprendizaje, integral, que tome en cuenta las

manifestaciones de la personalidad (cognoscitivo, afectivo, psicomotor) del alumno.

La evaluacion ejerce una influencia determinada en el concepto de si mismo
gue tiene el alumno sobre su capacidad para aprender, realizar tareas académicas,
o resolver problemas. La influencia puede expresarse de distintas maneras y
depende de las actitudes que se tengan sobre la evaluacion orientada con fines de
sancion o calificacion puede generar efectos negativos en el auto concepto del
alumno en cuanto a la percepcion e inteligencia mas aun si los logros no son

positivos.
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Del mismo modo una evaluacion con fines formativos, que evalué los avances, el
desarrollo de las acciones, el proceso de aprendizaje y de los logros ayuda a
reforzar mejorar el auto concepto. Todo esto influye en la posibilidad de seguir
aprendiendo o no. Por lo tanto la evaluacion debe orientarse como medio a traves
del cual se aprende y mejora la ensefianza, aprendizaje y el auto concepto de los

nifios formandolos en vez de etiquetarlos.

Elaborar criterios de evaluacién conlleva a reflexionar sobre los procesos de
aprendizaje, las caracteristicas y la calidad de los productos que se quieren lograr, al
mismo tiempo es una oportunidad para analizar las estrategias de ensefianza y

poner al servicio del aprendizaje los procesos de evaluacion.

Siempre habra que elaborar criterios de evaluacion de las actividades que se
ponen en juego con el propdsito de impulsar el aprendizaje de los nifios, cuando
esto sucede la evaluacién no sera un requisito administrativo si no una actividad mas

del aprendizaje.

El enfoque del Plan y Programas de Estudios 1993 no sefiala como norma un
modo especifico de evaluacion pero, en los libros para el maestro si se establece
gue la evaluacion puede ser formativa, o sumaria de acuerdo con sus propoésitos y
también se anotan algunas consideraciones para llevar acabo: evaluacion de
conceptos, habilidades y actitudes, con base en propositos de aprendizaje,
contenidos escolares y grado de avance del grupo, elaboracion de criterios de
evaluacion, testimonios diversos verbales, escritos de comportamiento vy

manualidades.

Por lo anterior, las sugerencias para la evaluacion incluyen:
1-Especificar los propdsitos de aprendizaje sujetos a evaluacion.
2-Determinar los contenidos conceptuales, de actitudes y de procedimientos por
evaluar.
3-Elaborar los criterios de evaluacion de forma clara, sencilla y coherente con los

contenidos sujetos a evaluacion.
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4-Determinar las tareas o actividades de evaluacion entre ellos examenes orales o
escritos, elaboracion de textos y dibujos discusiones, exposiciones maquetas y
debates.

5-Decidir la pertinencia de la auto evaluacién, la co evaluacién o la evaluacion
unidireccional maestro-alumno.

6-disefiar los instrumentos de evaluacion.

7-Compartir con los alumnos los criterios de evaluacion de tal manera que no tengan
dudas sobre lo que se espera de ellos.

8-Respetar los criterios acordados con los alumnos y evaluar con base en ellos.

Cabe mencionar que la acreditacion es un proceso paralelo e intimamente
ligado a la evaluacion final ya que a través de la acreditacion final se avala que se
cumplié con el desarrollo de las competencias propuestas en el plan y programas de

estudio para el grado o ciclos considerados.

La acreditacion supone el cumplimiento de los alcanzados en el afio escolar y
se sustentan en los resultados que se obtienen periodicamente y que son
registrados en la boleta de calificaciones. Acreditar o significa Unicamente pasar el
afio es colar a otro sino, estar preparado, aplicar ciertos aprendizajes y ciertas tareas
gue requieren mayor destreza.

‘A través de accion el maestro puede saber cuales son las fortalezas vy
debilidades respecto a los procesos de aprendizaje, es una informacién para los
alumnos y los padres del nivel de aprendizaje que han conseguido y que estan

preparados para ingresar a otro nivel”.

La evaluacion debe abarcar en forma integral a los alumnos en forma
humanistica e intelectual ya que la evaluacién que, solo se apoya de una evaluacion
final no es conveniente por que solo seria en forma cuantitativa y no cualitativa,

afectando a los nifos.

°SEP. Guia del maestro multigrado. “;Qué es la acreditacion?” México, Secretaria de educacion publica 2000.
p.38.
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Es por ello que existen tres tipos de evaluacion idénea en el proceso de ensefianza-

aprendizaje:

1-Evaluacién diagndstica: permite saber cual es el estado cognitivo y actitudinal de

los alumnos, para asi ajustar la accion docente a las caracteristicas de los
estudiantes. El diagndstico es una radiografia que facilita el aprendizaje significativo
y relevante de los alumnos, ya que docente partirA de los saberes previos y a
ademas podréa considerar las actitudes y expectativas.

2.-Evaluacion formativa: permite conocer como se ha realizado, se puede derivar la

toma de decisiones racional y beneficiosa par un nuevo proceso, dicha evaluacion
se realiza durante el proceso y permite la retroalimentacion de la practica docente,

no atiende sélo los resultados obtenidos de los alumnos.

3.-Evaluacion sumativa: es la que se conoce mas durante afios y casi todos los
contextos educativos donde se evaltan los resultados o lo rendimientos académicos
de los alumno, consiste en valorar lo que han hechos los alumnos durante un
determinado tiempo a lo largo de un proceso, por medio de procedimientos tanto
informales como de informacion, como de informacion elaborada. Donde no solo es
una evaluacion cuantitativa si no también cualitativa, todo ello para corroborar si los

objetivos se lograron, o si los alumnos siguen igual que al inicio de este proceso.

La finalidad de la evaluacién sera siempre mejorar la funcién pedagodgica e
intentar comprender todos los elementos que intervienen en el proceso de
ensefianza aprendizaje para facilitar el proceso de toma decisiones adecuarlos cada
vez mas a los alumnos, y comprobar si estar intervenciones han sido significativas o

no, y asi mejorarlas en la reflexion y en el andlisis prospectivo.

De acuerdo a Cesar Coll la evaluacion formativa, es decir la evolucion del
proceso de aprendizaje con el fin de proporcionar la ayuda pedagogica mas
adecuada en cada momento, es una practica universal que todos los profesores
llevan a cabo en mayor o en menor grado, de casi siempre intuitiva, la mayoria de

las veces sin ser concientes de ello, y con resultados satisfactorios.
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La importancia del ajuste progresivo de la ayuda pedagégica para el correcto

fructifero desenvolvimiento del proceso de aprendizaje aconseja una practica mas

formalizada de evaluacién formativa.

La evaluacion segun Cesar Coll, acorde a una educacion constructivista.

Evaluacion inicial
(segun C.Cool).

Evaluacion
formativa
(segun C.Cool)

Evaluacion
sumativa (segun
C. Call).

¢ QUE Los sistemas de Los progresos, | Lostiposy
EVALUAR? conocimiento dificultades, que | grados de
pertinente para el jalonean el aprendizaje que
nuevo material o proceso de estipulan los
situacion de aprendizaje. objetivos, a
aprendizaje. propasito de los
contenidos
seleccionados.
¢, CUANDO Al comienzo de una | Durante el Al término de
EVALUAR? nueva fase de proceso de una fase de
aprendizaje. aprendizaje. aprendizaje.
¢, COMO Consulta e Observacion Observaciones,
EVALUAN? interpretacion de la | sistematica y registros e

historia
profesional/personal
de las personas que
estan aprendiendo.

Registro de
interpretacion de
sus respuestas,
ante preguntas y
situaciones relativas
al nuevo material de
aprendizaje.

pautada del
proceso de
aprendizaje.

interpretacion de
las respuestas y
los
comportamientos
de los alumnos
ante preguntasy
situaciones que
exigen la
utilizacion de los
contenidos
aprendidos.
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PLAN DE TRABAJO Y
CRONOGRAMA.



PLAN DE TRABAJO.

ALTERNATIVA. OBJETIVO ESPECIFICO TIEMPO.
TIEMPO. RECURSOS.
El barco se hunde. Que los alumnos manejen el desarrollo Profesora Hojas, flores, piedrasy
de la operacioén de la clasificacion con el | 2:00 hrs. | Alumnos. frutas.
material concreto.
Que los alumnos construyan colecciones Profesora Naranjas, limones,
La canasta revuelta. a partir de los objetos dados. 2:30 min. | Alumnos. semillas y maiz.
Que los alumnos realicen clasificaciones Profesora Hojas, flores, frutas de
Nidos y pajaros. y realicen el material sin importar las | 1:45 min. | Alumnos. la region (naranjas vy
diferencias y semejanzas. limones).
Que los alumnos encuentren las Profesora Pelotas, tapas, fichas y

Hacer la maleta. diferencias y semejanzas que tiene el | 2:00 hrs. | Alumnos. figuras de foamy.
material concreto al construir
colecciones.

Que los alumnos reflexionen al formar Profesora Pelotas, fichas de

Calles y avenidas. clasificaciones a partir de las semejanzas | 2:30 min. | Alumnos. colores, botellas,
y diferencias de los objetos y formen cuaderno, lapiz y
colecciones. colores.

Busquen sus parejas. Que los alumnos se introduzcan en la Profesora Palitos, hebras de hilo
operacion de la seriacion con los | 2:30 min. | Alumnos. de color, cajas de
diversos objetos. diferente  tamafio vy

longitud, dibujos de
personas y alumnos.

Las cinco islas. Que los alumnos construyan seriaciones Profesora Palitos, hebras de hilo
de distintos tamafios a través del material | 2:00 hrs. Alumnos. de diferente tamafo,
concreto, (recurso humano)

cuaderno, lapiz y
colores.

El cartero. Que los alumnos desarrollen la operaciéon | 2:30 min. Profesora Dibujos de personas,
de la seriacion y sepan diferenciarlas con Alumnos. dibujos de vestimentas,




el material concreto.

(vestidos camisas Yy
pantalones), cuaderno y
lapiz.

Policias y ladrones Que los alumnos se introduzcan en la | 2:00 hrs. Profesora Botones, juguetes 'y
operaciéon de la correspondencia 6ptica Alumnos. vasos.
hablada y escrita con el apoyo del
material concreto.

La papa caliente. Que los alumnos se introduzcan en la | 1:45 min. Profesora Dulces, dibujos de
operaciébn  de la correspondencia y Alumnos. frutas, dibujos de
formen conjuntos equivalentes y otros animales y cuaderno y
gue no lo sean. lapiz.

Gatos y ratones. Que los alumnos logren desarrollar la | 2:15 min. Profesora Botones, dulces, dibujos
operacion de la correspondencia con Alumnos. de animales y vasos.
transformaciones.

La tiendita. Que los alumnos logren identificar los | 2:00 hrs. Profesora Tarjetas de  frutas,
simbolos convencionales de los niameros Alumnos. tarjetas de domino,
de1al9. cuaderno y lapiz.

Los listones. Que el alumno logre identificar y |2:30 min. Profesora Tarjetas de domino,
relacionar el simbolo convencional en la Alumnos. botones, una cajita
formacion de colecciones a partir del pequefia, tarjetas con el
material concentro. numero convencional

La telarafia Que el alumno logre identificar de | 2:00 hrs. Profesora Fichas de  colores,
manera eficiente el simbolo convencional Alumnos. botones, estampas de
en sus actividades diarias. frutas, cuadernos, lapiz

y colores.

Los encantados. Que los alumnos utilicen y comprendan | 2:15 min. Profesora Tarjetas de nameros

los simbolos convencionales mas Alumnos. convencionales de 1 al

grandes y amplien sus conocimientos

30 palitos y maiz.
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CRONOGRAMA DE APLICACION.
OBJETIVO GENERAL: QUE LOS ALUMNOS DEL PRIMER GRADO PROMUEVAN EL CONCEPTO Y SIGNIFICADO DEL
NUMERO ATRAVES DEL JUEGO.

MES DE APLICACION

AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE

25 |18 |15 |22 6 | 13 20 |27 |3 10 17 24 |1 8 15

Aplicacion de ejercicios de
diagnéstico.

1-El barco se hunde. X

2-La canasta revuelta. X

3-Nidos y pajaros. X

4-Hacer la maleta. X

5-Calles y avenidas. X

6-Busguen parejas. X

7-Las cinco islas. X

8-El cartero. X

9-Policias y ladrones. X

10-La papa caliente. X

11-gatos y ratones X

12-la tiendita X

13-Los listones X

14-La telarafa X

15-La telarafia X




PLANEACIONES, LISTAS
DE COTEJO Y
EVALUACION DEL
MAESTRO.




*Escuela Primaria:
Asignatura: Matematicas. )
OBJETIVO: Que los alumnos manejen el desarrollo de la operacion de la clasificacion a través del juego. PLANEACION #1

C.CT: Grado: Primero.

Eje tematico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones.

Fecha:

CONTENIDO. ACTIVIDADES. RECURSOS EVALUACION.
Introduccién Inicio: o _ _
en la operacion *En primer lugar se iniciara la clase mostrando los objetos como: frutas juguetes y flores para que los
de la observen y digan cuales les gusta mas y preguntandoles como los ordenarian o agruparian.
e, *Posteriormente detectados los conocimientos previos se realizard una dindmica para empezar la clase de L
clasificacion. forma amena la cual es el barco se hunde. CO”QC'm'entOS
previos.
Desarrollo: . . Agrupa el
*Luego se les propondra a los alumnos que formen equipos de los integrantes que deseen en forma material con
equitativa, sugiriéndoles de cinco personas. Para repartir el material concreto para que lo observen y lo Material facilidad
manipulen, como ellos deseen, para posteriormente sugerirles que formen conjuntos o grupitos con los '
objetos de acuerdo a como ellos deseen, ya sea por su forma color o textura. Con_teXtua| Construye otras
*El papel de la maestra es de guiarlos en sus actividades pero ellos pondran en préctica sus ideas. Hoja formas con el
*Al terminar' las acti,vidades_ cada equipo procedera a cugstionarlqs haciéndoles preguntas ¢por que los | Flores material
Z?g;rﬂrﬁ)zs"ftiz js;?IOCSPQ;?JB%r; Sroeallzarlo en otra forma? ¢Por qué los conjuntaste por color? ;Crees que forman Semillas concreto.
*Después todos los alumnos observaran las agrupaciones de los deméas equipos para que escuchen sus Piedras y Comp_arte el
opiniones acerca de sus conjuntos, mientras que los otros alumnos estarén escuchando opiniones de esas | frutas. material y

agrupaciones. En forma grupal cada equipo opinard, sugerira, o aclarara si los procedimientos son légicos o
no, apoyados del material concreto.

Cierre.

*al final se reunira todo el material para formar lo que deseen y asi puedan interactuar compartir ideas y
puedan proponer otras formas de clasificacién que no hayan propuesto en sus equipos y los dibujaran en sus
cuadernos.

respeta las ideas
de sus
comparieros de
equipo.

PROFESORA DEL GRUPO.

VO BO DEL DIRECTOR DE LA ESCUELA.




INSTRUMENTO DE EVALUACION # 1.
LISTA DE COTEJO.

ASPECTOS

ASPECTOS A EVALUAR
OBJETIVO: Que los alumnos manejen el desarrollo de la operacion de
la clasificacion con el material concreto.

Conocimientos | Agrupa el | Construye otras | Comparte el
previos sobre | material con | formas material | material y
la facilidad. concreto. respeta las
clasificacion. ideas de sus
compafieros del
equipo.
ALUNMOS |M | R B M R B M R B M R B
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14

CRITERIOS A EVALUAR.

BIEN=B
REGULAR=R
MAL=M.
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EVALUACION DEL DOCENTE # 1.

EJES.

DESARROLLO.

Planeo la clase.

Retomo conocimientos previos.

Se indujo para que trabajaran en equipo.
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Escuela primaria:
Asignatura: Matematicas.

C.C.T:

Grado: Primero.

Eje tematico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones.
OBJETIVO: Que los alumnos construyan y comparen colecciones a partir de los objetos dados.

Fecha:

Planeacion: # 2.

CONTENIDO. ACTIVIDADES. RECURSOS. EVALUACION.

Inicio:
*Se rescataran opiniones y sugerencias de los conjuntos que formaron la clase Pone en practica sus

CONSTRUCCION DE | anterior (conocimientos previos). ideas y respeta

COLECCIONES. *Se realizara un juego para que los alumnos se muestre interesados en la clase sugerencia.
“la canasta revuelta”. De acuerdo a la dinamica anterior se les sugerira que asi | Materiales de la

(CLASIFICACION) gueden conformados los equipos para trabajar. region. Forma colecciones e
Desarrollo: Limones intenta formar otras
*Posteriormente se les entregara el material concreto para que lo manipulen como | Naranjas agrupaciones.
desean (naranjas, limones y las semillas) posteriormente clasificarlo para formar | Semillas
colecciones. Maiz. Justifica los criterios
*Después los alumnos formaran lo que ellos deseen con el material concreto cada clasificatorios que
alumno aportara sus ideas y se respetaran. construye.
*Al terminar de organizar sus materiales se levantaran de su equipo para observar
y comparar el suyo, después de que observen se les sugerird que regresen a su Le gusta trabajar en
equipo para realizar las siguientes preguntas ¢Qué equipo realizo la figura mas equipo y comparte el
grande? ¢Qué equipo tiene mas o menos naranjas? ¢Qué otra figura pueden material concreto.
formar? ¢ Cual les gusta mas y por que?.
*Todo el material se reunira y en forma individual cada uno de los alumnos
formara algo con el material clasificAndolo de acuerdo a sus ideas y tratando de
que justifiquen sus agrupaciones, de igual forma haciéndoles preguntas de ¢ Por
qué lo realizaron asi y no de otra forma?
Cierre.
*Como actividad final se les otorgaran dibujos del material que trabajaron dibujos
del material que trabajaron y hojas para que los peguen y saber si
comprendieron la clase.

Profesora del grupo. VO BO.

Director de la Escuela.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION # 2.
LISTA DE COTEJO.

ASPECTOS

ASPECTOS A EVALUAR
OBJETIVO: Que los alumnos construyan y comparen colecciones a
partir de los objetos dados.

Pone en | Forma Justifica los | Le gusta
practica sus | colecciones e | criterios trabajar en
ideas y | intenta realizar | clasificatorios equipo y
respeta otras que construye comparte el
sugerencias. | agrupaciones. material
concreto.

ALUMNOS |M |R B M R B M R B M R B

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

CRITERIOS A EVALUAR.

BIEN=B
REGULAR=R
MAL=M

59




EVALUACION DEL DOCENTE # 2.

EJES.

DESARROLLO.

Parti6 de la clase anterior.

Respeto los puntos de vista de los
alumnos.

Interactlio con los alumnos.
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Escuela Primaria:
Materia: Matematicas.

C.CT.

Eje tematico. Los nimeros sus relaciones y sus operaciones.

Grado: Primero.

Fecha:

OBJETIVO: Que los alumnos realicen colecciones y clasifiquen el material concreto sin importar las semejanzas y diferencias.

Planeacion # 3.

CONTENIDO. ACTIVIDADES. RECURSOS. EVALUACION.
Inicio:
*Se les cuestionard a los alumnos conocimientos de las sesiones Comprende la
CONSTRUCCION DE | pasadas y se escucharan sus opiniones. actividad que realiza.
COLECCIONES A PARTIR | *Se les pedira a los alumnos que salgan a la cancha en orden para jugar
DE SUS | a “nidos y pajaros posteriormente con el propésito de formar equipos y | Hojas Realiza agrupaciones
CARCTERISTICAS. comenzar las actividades. Flores diversas con los
*Desarrollo: Semillas objetos.

*D e acuerdo a la dinamica los equipos quedaran conformados de es
forma para que lo manipulen, y observen, cada equipo expondra las
cualidades de los materiales y en que se parecen y en que se
diferencian.

*Después formaran lo que deseen o les llame la atencién tratando que
la profesora los guie en su actividad.

*Al término de sus colecciones la docente los cuestionara de que por
gue las formaron asi, si se puede formar la misma coleccion con las
semillas que con las frutas o si tiene que ver con el tamafio de los
objetos.

*Luego se les pedird que reunan todo el material las hojas, las flores, y
se les preguntard como agruparian el material por color o por tamafio y
de acuerdo a sus respuestas formaran los conjuntos en forma individual.
Cierre:

*De acuerdo a las agrupaciones que formaron cada uno de los alumnos
daran sus puntos de vista y justificaran sus ideas y las defenderan, los
demas equipos aportaran ideas y sugerencias.

Frutas de la region
naranjas y limones.

Propone otras formas
de clasificar el material

concreto.
Clasifica en forma
eficaz el material
concreto.

Profesora del grupo.

Vo Bo.
Director de la Escuela.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION # 3.
LISTA DE COTEJO.

ASPECTOS ASPECTOS A EVALUAR
OBJETIVO: Que los alumnos realicen y clasifiquen el material
concreto sin importar las semejanzas y diferencias.
Comprende la | Realiza Propone otras | Clasifica en
actividad que | agrupaciones formas de | forma eficaz el
realiza. diversas con los | clasificar el | material

objetos. material concreto.
concreto.

ALUMNOS |M | R B M R B M R B M R B

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

CRITERIOS A EVALUAR.
BIEN=B

REGULAR=R

MAL=M
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EVALUACION DEL DOCENTE # 3.

EJES.

DESARROLLO.

Respeto lo que propusieron los alumnos.

Rescato los conocimientos previos.
Guio el conocimiento.

Interactlo con los alumnos.
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Escuela Primaria:
Materia: Matematicas.

C.CT.

Eje tematico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones.

Grado: Primero.

Fecha:

OBJETIVO: Que los alumnos encuentren las diferencias y semejanzas que tiene el material concreto al construir colecciones. Planeacion #4.

CONTENIDO. ACTIVIDADES. RECURSOS. EVALUACION.
Inicio:
*Se les haran preguntas a los alumnos para saber si recuerdan la clase
) anterior. Pelotas Aporto conocimientos
CONSTRUCCION DE | *Luego se realizara una dinamica “hacer la maleta” y saldran a la Tapas previos.
COLECCIONES DE ACUERDO | cancha. Fichas

A SUS CARACTERISTICAS.

*Posteriormente se les sugerira que formen dos equipos mixtos para
trabajar la actividad ¢ Por qué agruparon el material por color y no por su
tamafio?

Desarrollo:

*Un alumno de cada equipo recogera el material que estara
previamente puesto en el escritorio (material concreto) para que lo
trabajen y lo utilicen como ellos deseen.

*Luego el docente les hara preguntas acerca de la textura ¢,si son de
plastico blando? ¢Qué forma tiene? Y ellos platicardn sus ideas u
opiniones.

*Después de haber expresado sus ideas se les sugerira que formen
grupitos con el material como ello deseen ya sea por semejanzas 0
diferencias.

*Al finalizar la actividad que se pidi6é por equipo se tratara que cada
alumno justifique las colecciones que se realizaron o si se realizaron
subcolecciones.

*Y se les cuestionara si realizaron sus colecciones de acuerdo al
tamafio, color o textura.

*La docente les sugerira que los alumnos respeten las opiniones de de
sus companieros y si hay colecciones incorrectas entre todos aportaran
conocimientos y corregirlas.

*En equipo construiran colecciones en un papel Bond con el objetivo de
que se quede pegado en el pizarrén o en la pared.

Cierre.

*En forma individual cada alumno dibujara colecciones en su cuaderno
para afianzar sus conocimientos.

Figuras de foamy
de diferente color.

Formo colecciones de
acuerdo a las
caracteristicas del
material concreto.

Realizo subcolecciones
justificando sus ideas al
docente del grupo.

Percibe las diferencias
y semejanzas de los
objetos.

Profesora del grupo.

Vo. Bo.

Director de la Escuela.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION #4
LISTA DE COTEJO.

ASPECTOS

ASPECTOS A EVALUAR

OBJETIVO: Que los alumnos encuentren las diferencias que tiene el
material concreto al construir colecciones.

Aporto Formo Realiza Percibe las
conocimientos | colecciones de | subcolecciones | diferencias de
previos. acuerdo a las | justificando sus |las semejanzas
caracteristicas ideas al docente | de los objetos.
del material | y al grupo.
concreto.
ALUMNOS |M | R B M R B M R B M R B
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14

CRITERIOS A EVALUAR.
BIEN=B

REGULAR=R

MAL= M
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EVALUACION DEL DOCENTE # 4.

EJES.

DESARROLLO.

Se busco afianzar los conocimientos con
un repaso.

Interactlio con los alumnos.

Dio confianza.
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Escuela Primaria:
Materia: Matematicas.

C.C.T.
Eje tematico: Los numeros sus relaciones y sus operaciones.

Grado: Primero.

Fecha:

Planeacion # 5.

OBJETIVO: Que los alumnos reflexionen al formar clasificaciones a partir de las semejanzas y diferencias de los objetos y formen colecciones mas grandes.

CONTENIDO. ACTIVIDADES. RECURSOS. EVALUACION.

Inicio:
*Se retomaran los conocimientos previos tratando de que los alumnos expongan
sus ideas ¢Por qué crees que los materiales no se pueden agrupar en forma
general?

COMPARACION DE *Se expondra el material concreto sobre el escritorio para que cada uno de los

COLECCIONES. alumnos pase a tocarlo y explorarlo.
Desarrollo: Justifica sus
*Posteriormente se realizara un juego de “calles y avenidas” y conforme vayan | Pelotas conocimientos cuando

perdiendo se realizaran los equipos de tres personas.

*Luego se les facilitara el material concreto para que traten de formar grupitos
como la clase pasada y se haran preguntas por ejemplo: ¢Por qué los agrupaste
asi? ¢De qué otra forma los puedes clasificar? ¢Por qué no realizaron una
clasificacion méas grande pequefia?

*A cada equipo se le cuestionard sus respuestas sobre que formaron con el
material otorgado.

*Después los equipos se cambiaran de lugar para que observen que fue lo que
realizaron sus compafieros y se les dara la oportunidad de que realicen otras
clasificaciones.

*Se les preguntara como podrian recordar las agrupaciones que hicieron con los
otros equipos sugiriéndoles que lo realicen en su cuaderno, coloreando sus
grupitos de acuerdo al material concreto.

Cierre:

*En forma individual representaran sus clasificaciones de colecciones mediante
dibujos tratando de lo expongan frente a todo el grupo.

Fichas de colores
Botellas
Lapiz y cuaderno.

la docente lo cuestiona.

Forma colecciones
largas y cortas con
facilidad.

Respeta las ideas de
sus comparieros.

Realiza representacion
grafica de las
colecciones.

Profesora del grupo.

Vo Bo.
Director de la Escuela.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION # 5.
LISTA DE COTEJO.

ASPECTOS

ASPECTOS A EVALUAR.
OBJETIVO: Que los alumnos reflexionen al formar clasificaciones a
partir de las semejanzas y diferencias de los objetos y formen

colecciones mas grandes.

Justifica  sus | Forma Respeta las | Realiza la
conocimientos | agrupaciones ideas de sus | representacion
cuando la | largas y cortas | compafieros. grafica de las
docente lo | con facilidad. clasificaciones.
cuestiona.

ALUMNOS |M | R B M R B M R B M R B

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

CRITERIOS A EVALUAR.

BIEN=B
REGULAR=R
MAL=M

68




EVALUACION DEL DOCENTE # 5.

EJE.

DESARROLLO.

Planeo la clase y acepto opiniones de
los alumnos.

Hubo disponibilidad de los alumnos, dio
confianza y seguridad.

Se trabajo en forma amena y guio el
conocimiento.
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Escuela Primaria:

C.C.T:

Grado: Primero.

Materia. Matematicas. Eje tematico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones. Fecha: Planeacion #6.
OBJETIVO: Que los alumnos se introduzcan en la operacion de la seriacion con los diversos objetos.
CONTENIDO. ACTIVIDADES. RECURSOS. EVALUACION.

Inicio:
*Se rescataran los conocimientos previos de las actividades anteriores donde
los alumnos trataran de representar en sus cuadernos las clasificaciones. Y se Palitos Aporto  conocimientos
realizara el juego “busquen sus parejas” Hebras de hilo de | previos.
*Se les pedira a los alumnos que se integren en binas para empezar las diferente color

INTRODUCCION EN LA | actividades del dia. Cajas de diferente | Ordeno el material

OPERACION DE LA
SERIACION.

Desarrollo:

*Se les entregard el material concreto para que los manipulen y trabajen en
binas formando lo que deseen con el.

*Luego se les preguntara ¢ Qué formaron con el material? O ¢,Por qué lo
ordenaron asi?

*Los alumnos pasaran al frente a compatrtir sus ideas y a mostrar lo que
formaron con el material concreto.

*Posteriormente se les sugerird que formen equipos de tres y en cada equipo se
pondra un alumno piloto para ayudarlos a poner en practica sus ideas y cuando
la maestra los cuestione justifiguen sus trabajos o ideas.

*Después de esa actividad la profesora les preguntard ¢ Qué harian para
ordenarse en el salén de clases del mas alto o el mas bajito? o viceversa de
acuerdo a sus respuestas los alumnos realizaran las actividades sin que la
docente les diga como hacerlo.

Cierre.

*Como actividad final de esta clase se les sugerira a los alumnos que tomen el
material que mas les haya llamado la atencion y que realicen una seriacién.

tamafio y de

longitud

Dibujos de
personas y los
alumnos.

concreto con facilidad.

Comparte sus ideas y
justifica las seriaciones
cuando se les
cuestiona.

Percibio las diferencias
del material concreto al
seriarlo.

Profesora del grupo.

Vo Bo.

Director de la escuela.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION #6.

LISTA DE DE COTEJO.

ASPECTOS ASPECTOS A EVALUAR.
OBJETIVO: Que los alumnos se introduzcan en la operacién de las
seriaciones con los diversos objetos.
Aporto Ordeno el | Comparte  sus | Percibi6 las
conocimientos | material con | ideas y justifica | diferencias del
previos. facilidad. las seriaciones | material

cuando se les | concreto al
cuestiona. seriarlo.

ALUMNOS |M | R B M R B M R B M R B

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

CRITERIOS A EVALUAR.

BIEN: B
REGULAR=R
MAL=M.
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EVALUACION DEL DOCENTE # 6.

EJES.

DESARROLLO.

Preparo la clase.

Se rescataron los conocimientos previos.

Respeto sus ideas y guio las
actividades.

Compartié ideas e interactio con los
alumnos.
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Escuela Primaria: C.C.T: Grado: Primero. Planeacion # 7.
Materia: Matematicas. Eje tematico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones. Fecha:
OBJETIVO: Que los alumnos construyan seriaciones de distintos tamafios a través del material concreto.
CONTENIDO. ACTIVIDADES. RECURSOS. EVALUACION.
Inicio.
*Se les haran preguntas a los alumnos sobre la familia de quien es el hermano
mayor y ellos que lugar ocupan en cuanto a su estatura.
INTRODUCCION EN LA *Posteriormente se les sugerird a los alumnos que salgan a la cancha en | Palitos Aporto
OPERACION DE LA forma ordenada para realizar un juego que lleva por nombre “las cinco islas” y | Hebras de hilos conocimientos y
SERIACION. de acuerdo al juego se formaran los equipos y que observen a sus | de diferente justifico sus
(RECIPROCIDAD). compafieros de equipo para después trabajar las actividades | tamafio. respuestas.
correspondientes. Recursos
Desarrollo: humanos (los Comparo las
*Luego se les pedira a los alumnos que formen una fila donde se ordenaran | alumnos) seriaciones de

de acuerdo a su criterio sin que la profesora le imponga el orden.

*La profesora les propondra que realicen esa misma actividad ahora en forma
viceversa para que ellos observen las diferencias.

*De acuerdo a los equipos conformados anteriormente un alumno pasara a
recoger el material concreto para que construyan colecciones de acuerdo a su
criterio de diferentes tamafios con los diferentes objetos dados de acuerdo a
sus ideas y criterios.

*Al terminar la actividad la docente los cuestionara el ¢ Por qué realizaron sus
seriaciones asi?

*Posteriormente se les sugerird que por que no intercalan los palitos con las
hebras donde ira la roja y la azul en cualquier lugar o de acuerdo a su tamafio.
*Los alumnos representaran en su cuaderno la seriacién ya explicada.

Cierre.

*En forma grupal se les cuestionara las seriaciones realizadas y saber si
comprendieron las actividades.

Cuaderno, lapiz y
colores.

mayor 0 menor o
viceversa.

Realizo las
representaciones
de las seriaciones
en su cuaderno.

Comparo las
diferencias al
ordenar el material
concreto.

Profesora del grupo.

Vo Bo.
Director de la Escuela.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION # 7.
LISTA DE COTEJO.

ASPECTOS ASPECTOS A EVALUAR.
OBJETIVO: que los alumnos construyan seriaciones de distintos
tamanos a través del material concreto.
Aporto Comparo las | Realizo las | Comparo  las
conocimientos | seriaciones de | representaciones | diferencias  al
y justifico sus | mayor a menor | de las | ordenar el
respuestas. 0 viceversa. seriaciones en su | material

cuaderno. concreto.

ALUMNOS |M | R B M R B M R B M R M

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

CRITERIOS A EVALUAR.

BIEN=B
REGULAR=R
MAL=M
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EVALUACION DEL DOCENTE # 7.

EJES.

DESARROLLO.

Se trabajo con actitud positiva.

Hubo ideas de los alumnos que se
aceptaron.

Se partié de conocimientos previos.

Se guio a los alumnos a construir
seriaciones.
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Escuela Primaria:
Materia: Matematicas.

OBJETIVO: Que los alumnos desarrollen la operacion de la seriacion y sepan ordenar esas diferencias a través del material concreto.

C.CT
Eje tematico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones.

Grado: Primero:

Planeacion # 8.

Fecha:

CONTENIDO.

ACTIVIDADES.

RECURSOS.

EVALUACION.

DESARROLLO DE LA
OPERACION DE LA
SERIACION.
(TRANSITIVIDAD).

Inicio:

*Como primera actividad se cuestionara a los alumnos sobre el gusto de la
actividad pasada para recordar los conceptos relevantes.

*S e aplicara la dinamica del “cartero” para que los nifios se sientan motivados por
las actividades a realizar.

*Conforme vayan perdiendo los alumnos se formaran unos equipos y al terminar
la dindmica se pedird que se observen entre ellos y opinen como podrian
diferenciarse del mas alto o el mas bajito como lo realizarian.

Desarrollo.

*Para seguir cuestionandolos se les pedird que saquen sus cuadernos y opinen
gue mas podrian seriar y como una opcién se les sugerira que observen a los
maestros de otros grados y los dibujen de acuerdo a su estatura y entre todos
confirmaran quién es el mas alto y el mas baijito.

*Después se les pedira en forma individual saquen sus colores y cuaderno que
dibujen lo que deseen y construyan seriaciones de acuerdo a los objetos que
existan a su alrededor por ejemplo: los arboles o las flores.

*Posteriormente se conformaran equipos de acuerdo a la dindmica que se realiz6
al inicio de la clase y se les entregara el material que son tarjetas de personas y
vestimentas para que los manipulen y observen.

*Luego ordenaran el material donde a cada dibujo de personas le corresponde
una vestimenta y también de acuerdo a su estatura, poniendo en juego sus ideas
y habilidades.

*La docente los cuestionara en forma grupal acerca de las seriaciones
preguntandoles el por que de esa forma y que lugar ocupan los dibujos de
personas de acuerdo a su tamafio.

Cierre:

*Al final se volvera a formar seriaciones desordenando el material preguntandoles
que camisa le corresponde a este pantalon con el propésito de que vayan
sugiriendo opiniones y comprendan mas el tema.

Dibujos de personas
Dibujos de
vestimentas(vestidos,
camisas, pantalones)
Cuaderno

Lapiz.

De acuerdo a la

percepcioén visual
puede seriar.
Puede seriar sin
saltarse ningun
elemento.
Puede ordenar

eficientemente en
orden creciente 'y
decreciente.

Le gusta trabajar en
equipo y comparte
sus ideas.

Profesora del grupo.

V BO.
Director de la escuela.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION # 8.
LISTA DE COTEJO.

8

ASPECTOS ASPECTOS A EVALUAR.
OBJETIVO: Que los alumnos desarrollen la operacién de la seriacién
y sepan ordenar esas diferencias a través del material concreto.
De acuerdo a | Puede seriar sin | Puede ordenar | Le gusta
Su percepcion | saltarse ningun | eficientemente trabajar en
visual puede | elemento. en orden | equipo y
seriar. creciente y | comparte  sus

decreciente. ideas.

ALUMNOS |M | R B M R B M R B M R B

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

CRITERIOS A EVALUAR.

BIEN: B
REGULAR: R
MAL: M.
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EVALUACION DEL DOCENTE # 8.

EJES.

DESARROLLO.

Planeo sus clases.

Aporto conocimientos y los alumnos
también.

Dio confianza para trabajar.
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Escuela Primaria:
Materia: Matematicas.

C.CT Grado: Primero:
Eje tematico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones.

Planeacioén # 9

Fecha:

OBJETIVO: Que los alumnos se introduzcan en la operacion de la correspondencia éptica, hablada y escrita con el apoyo del material concreto.

CONTENIDO. ACTIVIDADES. RECURSOS. EVALUACION.

INTRODUCCION EN LA | Inicio:

OPERACION DE LA *se rescatardn los conocimientos previos de los alumnos acerca de la

CORRESPONDENCIA. | correspondencia preguntandoles ¢Por qué a los dibujos no les puedes poner
vestimentas mas grandes? ¢con que otros materiales se pueden construir
seriaciones?
*Se iniciara las actividades con un juego de “policial y ladrones” para posteriormente
preguntarles que hay policias o ladrones. Botones Defiende sus ideas
Desarrollo: Juguetes cuando la maestra lo
*De acuerdo a la dinamica asi quedaran conformados los alumnos para trabajar las | Vasos. cuestiona.

actividades correspondientes que son dos equipos mixtos, para posteriormente
entregarles el material concreto.

*Luego sin que los alumnos cuenten el material se les preguntard que hay mas
botones o juguetes o si existe la misma cantidad de objetos, haciendo uso de la
percepcion optica.

*Para que los alumnos comprueben sus respuestas se les propondran que formen
dos conjuntos con los objetos dados.

*Se les cuestionara si los objetos alcanzan para formar igual los dos conjuntos.
*Después se les pedira que comprueben el resultado real la cual les ayudara a
diferenciar la apariencia del nimero y sus elementos.

Cierre:

*Se les pedira a los alumnos que junten todos los materiales en el escritorio y en
forma individual se les haran preguntas por ejemplo si los objetos alcanzan para
todos los alumnos del salén de clases o cuantos sobran o faltan.

*En equipo dibujaran en un papel Bond otras colecciones pero tratando de que
igualen el mismo nimero de objetos para que en la préxima sesion defiendan sus
actividades realizadas.

Tiene nociones acerca de
la correspondencia.

Realizo con habilidad la
correspondencia Optica.

Participa y tienen
iniciativa para trabajar en
equipo.

Profesora del grupo.

VO BO.
Director de la Escuela.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION # 9.
LISTA DE COTEJO.

ASPECTOS

ASPECTOS A EVALUAR.
OBJETIVO: Que los alumnos se introduzcan en la operacion de la
correspondencia Optica, hablada y escrita con el apoyo del material

concreto.
Defienden Tiene nociones | Realizo con | Participa y
sus acerca de la| habilidad la | tiene iniciativa
respuestas correspondencia. | correspondencia | para trabajar
cuando la Optica. en equipo.
maestra los
cuestiona.

ALUMNOS |M | R B M R B M R B M R B

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

CRITERIOS A EVALUAR.

BIEN: B
REGULAR; R
MAL: M
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EVALUACION DEL DOCENTE # 9.

EJES.

DESARROLLO.

Se participo en el juego con los alumnos.

Se oriento las actividades para lograr el
conocimiento.

Comprobo Si se logran los
conocimientos.
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Escuela Primaria:

Materia: Matematicas.

PLANEACION # 10
C.C.T:
Eje temético: Los nimeros, sus relaciones y sus operaciones. Fecha:

Grado: Primero.

OBJETIVO: Que los alumnos se introduzcan en la operacion de la correspondencia y formen conjuntos equivalentes y otros que no lo sean.

CONTENIDO. ACTIVIDADES. RECURSO | EVALUACION.
S.
Inicio:
*Se le cuestionara a los alumnos los conocimientos de la clase pasada que es lo que Sugirio ideas o
recuerdan acerca de los conjuntos que formaron preguntandoles ¢,se formaron los conjuntos formas sobre la
de igual nimero de objetos? ¢ Sobraron o faltaron? correspondencia
INTRODUCCIO EN LA | *Luego se les pedira que se observen y sin contarse se les cuestionara si hay mas nifios que con facilidad.
OPERACION DE LA nifias en el salén de clases. Manipulan el
CORRESPONDENCIA. | Desarrollo: material y tratan
*se aplicara una juego que lleva por nombre “la papa caliente” y al alumno que le toque la de formar hileras
papa caliente contestara a las preguntas de la maestra. Dulces con igual nimero
*Posteriormente la profesora le sugerira que formen dos equipos mixtos para realizar las | Dibujos de | de elementos.
actividades y les entregara el material (dulces, tarjetas, dibujos de animales) para que lo | frutas Forma conjuntos
manipulen y con ello los alumnos podran contarlo. Dibujos de | equivalentesy no
*Después la docente les sugerira que formen hileras con sus dulces, los dos equipos y de | animales equivalentes.
acuerdo a numero de hileras, la maestra pondra a lado de las un montoncito de dulces y les | Cuaderno Pide ayuda
preguntara donde hay mas objetos el montoncito o en la hilera de acuerdo a sus respuestas, | y lapiz. cuando no pudo
realizaran la comprobacion contando en voz alta los nimeros. realizar la
*Un equipo formara una hilera con las tarjetas que se les dieron lo mas larga que puedan y actividad.

otro equipo realizara un conjunto con los dulces de otra forma con la misma cantidad de
material y con ello se pretende que el alumno tome conciencia de las contradicciones que
implican algunas de sus afirmaciones, por ello realzaran la correspondencia en los conjuntos.
*De manera individual cada alumno formara hileras de acuerdo a sus ideas y conocimientos y
se les cuestionara acerca de su trabajo dicenciendoles dice el nifio de a lado comenta que su
hilera tiene mas objetos, por que los tienen juntos, y los tuyos son menos por que esta
separados.

*Luego se le haran transformaciones a las actividades de los alumnos donde se apilara no se
alargaran las hileras de los objetos.

Cierre.

*Cada alumno formara con la profesora varias hileras con el material concreto donde en una
hilera se le ponen menos elementos tratando que las dos hileras abarquen la misma longitud
y como actividad grupal aportaran sus razonamientos en el desarrollo de sus actividades.

Profesora del grupo.

VO BO.
Director de la Escuela.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION # 10.
LISTA DE COTEJO.

10
ASPECTOS ASPECTOS A EVALUAR
OBJETIVO: Que los alumnos se introduzcan en la operacion de la
correspondencia y formen conjuntos equivalentes y otros que no lo
sean.
Sugirié ideas o | Manipulan el | Forma Pide ayuda
formas sobre la | material y | conjuntos cuando no
correspondencia | tratan de | equivalentes vy | sabe realizar la
con facilidad. formar hileras | no equivalentes. | operacion.
con igual
namero de
elementos.
ALUMNOS | M R B M R B M R B M R B
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14

CRITERIOS A EVALUAR.

BIEN: B
REGULAR: R
MAL: M.
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EVALUACION DEL DOCENTE # 10.

EJES.

DESARROLLO.

Cuestiono los conocimientos previos.

Dio confianza a los alumnos.

Oriento las actividades de los alumnos.
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PLANEACION # 11.

Escuela Primaria: C.C.T. Grado: Primero.
Materia: Matematicas. Eje tematico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones. Fecha:
OBJETIVO: Que los alumnos logren desarrollar la operacion de la correspondencia con transformaciones.
CONTENIDO. ACTIVIDADES. RECURSOS. EVALUACION.
Inicio:
*Al iniciar las actividades se les cuestionara a los alumnos sobre la clase pasada y
se rescatan los conceptos importantes. Desarrolla con
*Se repartira el material concreto de 10 a 15 objetos para cada alumno. habilidad la
Desarrollo: correspondencia
DESARROLLO DE LA *Para empezar las actividades la profesora propondra un juego y empezar la clase | Botones optica y hablada.
OPERACION DE LA amena, gatos y ratones los nifios se esparciran por el grupo. Dulces Al realizar
CORREPONDENCIA *Luego se les inducira para que formen hileras con el material concreto de pocos o | Dibujos de transformaciones
BIUNIVOCA. muchos elementos, y se les pedira que formen otra debajo de igual nimero de | animales en los conjuntos no
elementos. Vasos cambia de idea.
*Posteriormente las hileras sufriran transformaciones las moveran a la izquierda o Puede contar sin
derecha simulando que una hilera es mas larga que la otra y se les aran preguntas saltarse un
¢ahora que hay mas botones dulces? ¢ Como arias para saberlo?. elemento.
*Para que los alumnos puedan comprobar sus respuestas se les sugerird que Defiende sus
trabajen con su compafiero de a lado en binas y asi un alumno tapara una hilera respuestas cuando
para que adivine cuantos objetos hay en la hilera tapada. se le cuestiona.
*Luego la maestra les formara dos hileras de dulces pera en una faltara un elemento
simulando que hay igual de objetos y se les preguntara si existen los mismos
objetos en las hileras o en una existen mas o menos, elementos.
*De acuerdo a sus respuestas los alumnos contaran los objetos para que
comprueben y verifiquen sus respuestas anteriores.
Cierre:
*De igual manera en binas cada alumno formara conjuntos con sus figuras de frutas
la forma que deseen para realizar un intercambio de ideas y hagan uso de la
numeracion hablada, en caso que los alumnos se equivoquen se les sugerira que
hagan uso de la correspondencia biunivoca, igualando los elementos uno a uno.
PROFESORA DEL GRUPO. VO BO.

Director de la Escuela.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION # 11.
LISTA DE COTEJO.

ASPECTOS

ASPECTOS A EVALUAR
OBJETIVO: Que los alumnos logren desarrollar la operacion de la
correspondencia con transformaciones.

Desarrolla con | Al realizar | Puede contar | Defiende sus
habilidad la | transformaciones | sin saltarse un | respuestas
correspondencia | en los conjuntos | elemento. cuando le
Optica y | no cambia de cuestiona la
hablada. idea. docente.

ALUMMOS | M R B M R B M R B M R B

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

CRITERIOS A EVALUAR.

BIEN: B
REGULAR: R
MAL: M.
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EVALUACION DEL DOCENTE # 11.

EJES.

DESARROLLO.

Se participo en el juego con los alumnos.

Se oriento las actividades para lograr el
conocimiento.

Comprobo si se logran los
conocimientos.
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Escuela Primaria:
Materia: Matematicas.

C.C.T:

Eje tematico: Los nimeros, sus relaciones y sus operaciones. Fecha:

OBJETIVO: Que los alumnos logren identificar los simbolos convencionales de los nimeros de 1 al 9.

Grado: Primero.

Planeacioén: # 12.

CONTENIDO. ACTIVIDADES. RECURSOS | EVALUACION.
Inicio:
*La clase se inicia preguntandoles a los alumnos sobre la clase anterior que es lo que Contesto los
recuerdan y por que les parecio interesante. cuestionamientos
*La profesora tratara de que los alumnos platiquen sobre los nimeros cuestionandolos en de la docente.
primer lugar sobre su edad y en que otra actividad de su vida diaria hacen uso de ellos. Tarjetas de Se integra con
IDENTIFICACION DE LA | Desarrollo: frutas. facilidad para
SERIE ORAL DEL 1 AL 9 | *La profesora pondra cajas de productos en el escritorio simulando se una tiendita y se les Tarjetas de trabajar en
PARA FORMAR pedira que pasen uno por uno a comprar y que ello digan cuanto cuesta cada producto, con | domino equipo.
COLECCIONES EN ello se interesan en la actividad. Cuaderno Comprende e
FUNCION DE *Luego se reuniran por afinidad y se les entregara el material concreto para que lo observen | Lapiz. identifica los
CANTIDAD. y lo manipulen que son tarjetas de frutas. simbolos
*Posteriormente se les sugerira que pongan las tarjetas hacia abajo y cada alumno tomara convencionales.
una tarjeta donde el alumno contara los elementos y le comentara a su compafiero que Acepta la ayuda
cantidad (nUmero es). de sus
*Esa cantidad el alumno la representara en su cuaderno y entre ellos discutiran si es el compafieros.
simbolo correcto, ganara el alumno que acierte mas tarjetas contestando correctamente al
ndamero convencional.
*Después se realizara una dindmica de la mesa redonda y la profesora recogera el material
y después tomara una tarjeta y ellos contestaran la cantidad que es.
Cierre:
*Como actividad final se les pedira que en su cuaderno anoten los nimeros que ellos
recuerdan y conocen para que lo platiquen posteriormente al grupo.
PROFESORA DEL GRUPO. VO BO

Director de la Escuela.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION # 12.
LISTA DE COTEJO.

ASPECTOS

ASPECTOS A EVALUAR.

OBJETIVO: Que los alumnos logren identificar los simbolos
convencionales de los niumeros del 1 al 9.

Contesto los | Se integra | Comprende e | Acepta la
cuestionamientos | con facilidad | identifica los | ayuda de sus
de la docente. para trabajar | simbolos compainieros.
en equipo. convencionales.

ALUMNOS | M R B M R B M R B M R B

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

CRITERIOS A EVALUAR.
BIEN. B

REGULAR: B

MAL: M.
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EVALUACION DEL DOCENTE # 12.

EJES.

DESARROLLO.

Dio confianza.

Tomo en cuenta las ideas de
alumnos.

los

Ayudo a ampliar sus conocimientos.
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Escuela Primaria:

Materia: Matematicas.

C.CT:
Eje tematico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones. Fecha:

Grado: primero.

Planeacion: # 13.
OBJETIVO: Que el alumno logre identificar y relacionar el simbolo convencional en la formacion de colecciones a partir del material concreto.

CONTENIDO. ACTIVIDADES. RECURSOS. | EVALUACION.
Inicio:
*La maestra iniciara la actividad retomando los conocimientos previos haciéndoles
preguntas por ejemplo ¢Cuanto dinero les dan para su almuerzo? ¢Qué mas pueden Utiliza el conteo
comprar? ¢Qué es mas caro las paletas o los tamales? eficazmente al
FORMACION DE *Se organizara la dinamica de los listones para que se formen pequefios equipos. relacionar los
COLECCIONES A Desarrollo: Tarjetas de objetos.
PARTIR DE LA *Después del juego se les otorgara a cada equipo el material concreto a cada grupito. domino Identifica el
IDENTIFICACION DE LOS | *La profesora dibujara en el pizarron una canasta con limones y ellos en su caijita tratan de | botones ndmero a partir
SIMBOLOS NUMERICOS | igualar los objetos con lo botones, después que cada equipo termine la docente les | Un cajita de una coleccion
CONVENCIONALES. preguntara que cuantos botones introducieron en su cajita y los equipos que no se | pequefa dada.
equivoque ganaran. Tarjetas con | Relaciona con
*Luego la maestra ira borrando unos limones de la canasta y se les pedira que hagan lo | el nUmero facilidad el
mismo que saquen de su caja los botones y digan cuantos objetos le van quitando pero | convencional. | nUmero con los
sin ver el total del material, asi se realizaran varios ejemplos para comprobar si los objetos.

alumnos saben contar sin que se equivoquen.

*Después trabajaran en binas otorgandoles las tarjetas de domino para que las observen
y manipulen contaran los puntos de las tarjetas y lo relacionaran con las tarjetas que
tienen el simbolo convencional.

Cierre:

*Como actividad final el alumno trabajara individualmente en su cuaderno dibujando
colecciones de objetos y los relacionara con el nimero convencional.

Al cuestionarlo
tiene habilidad
para diferenciar
la cantidad que
representa el
namero.

Profesora del grupo.

VO BO.
Director de la Escuela.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION # 13.
LISTAS DE COTEJO.

ASPECTOS

ASPECTOS A EVALUAR

OBJETIVO: Que los alumnos logren identificar y relacionar el
simbolo convencional en la formacion de las colecciones a partir del

material concreto.

Utiliza el | Identifica el | Relaciona con | Al cuestionarlo
conteo namero a partir | facilidad el | tiene habilidad
eficazmente de una | numero con los | para diferenciar
al relacionar | coleccién dada. | objetos. la cantidad que
los objetos. representa el
namero.

ALUMNOS |M | R B M B M R B M R B

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

CRITERIOS A EVALUAR.

BIEN: B

REGULAR: R

MAL: M
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EVALUACION DEL DOCENTE # 13.

EJES.

DESARROLLO.

Retomo conocimientos previos.

Participo con los alumnos en las
actividades.

Cuestiono los conocimientos.
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Escuela Primaria:
Materia: Matematicas.

C.C.T:

Eje tematico: Los nimeros sus relaciones y sus operaciones.  Fecha:

OBJETIVO: Que el alumno logre identificar de manera eficiente el simbolo convencional en sus actividades diarias.

Grado: Primero.

Planeacion:#14.

CONTENIDO. ACTIVIDADES. RECURSOS. | EVALUACION.
Inicio:
FORMACION DE | *Se cuestionara los conocimientos previos de los alumnos referentes a la clase anterior. A través del
COLECCIONES A | *Luego se realizara un juego de la telarafia donde se aran preguntas para que se material realiza la
PARTIR DE LA | interesen en la clase y se diviertan. correspondencia.

IDENTIFICACION DE LOS
SIMBOLOS NUMERICOS
CONVENICONALES AL
IGUALAR
COLECCIONES.

Desarrollo:

*se les pedira que conformen equipos de 3 integrantes y se les entregara el material
concreto.

*Dejandolos que lo formen como ellos deseen pero sugiriéndoles que realicen grupitos con
las estampas de domino, un alumno formara lo mismo con las fichas de colores y el otro
compafiero contara los elementos de cada uno de sus compafieros para saber si pudieron
realizar la actividad.

*Posteriormente si se equivocaron estableceran la correspondencia, la profesora pondra
el material en montoncitos y les ara preguntas estan seguros que existen igual de
elementos en las colecciones, ¢ no falta otra ficha para igualar los montoncitos?

*¢ Si quitas una ficha abra igual de objetos?

*Luego la docente formara dos hileras con los objetos una de botones y otra con las fichas
de domino, una serd mayor que otra pero las hileras se veran iguales en cuanto a longitud
y en forma individual el alumno se le haran preguntas sobre los objetos ¢en donde hay
mas objetos? y ¢ Por qué? posteriormente estableceran la correspondencia uno a uno.

*El alumno establecera la equivalencia numérica con los materiales al comparar lo
conjuntos de objetos.

Cierre:

*Como actividad final la profesora les mostrara una tarjeta en el simbolo convencional y
los alumnos dibujaran en sus cuadernos los objetos correspondientes formando
colecciones, ganara el alumno que termine primero y asi podra ayudar a los alumno que
no puedan realizar la actividad, los alumnos pilotos ayudaran explicandoles.

Fichas de
colores
Botones
Estampas de
frutas y de
domino
Cuaderno

Lapiz y

colores.

Trata de
establecer la
equivalencia
numérica cuando
forma conjuntos.
Puede establecer
la
correspondencia
con 3 o 4
conjuntos y
justifica si son
equivalentes.
Comprende la

grafia  de los
nameros y lo
relaciona con
facilidad en los
conjuntos.

Profesora del grupo.

VO BO.

Director de la Escuela.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION # 14,
LISTA DE COTEJO.

ASPECTOS ASPECTOS A EVALUAR
OBJETIVO: Que el alumno logre identificar de manera eficiente el
simbolo convencional en sus actividades diarias.
A través del | Trata de | Puede Comprende
material concreto | establecer la | establecer la | la grafia de
realiza las | equivalencia | correspondencia | los numeros
correspondencias. | numérica con 3 o0 4|y lo
cuando conjuntos y | relaciona
forma justifica si son | con facilidad
conjuntos. equivalentes. en los
conjuntos.
ALUMNOS | M R B M |[R |B M R B M |R |B
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15

CRITERIOS A EVALUAR.

BIEN: B
REGULAR: R
MAL: M.
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EVALUACION DEL DOCENTE # 14.

EJES.

DESARROLLO.

Se evaluaron los conocimientos
alcanzados.

Trato que los nifios pilotos ayudaran a
sus comparieros a realizar las
actividades.

Los motivo para lograr el conocimiento.
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Escuela Primaria:
Materia: Matematicas.

C.CT.

Eje tematico: Los numeros, sus relaciones y sus operaciones. Fecha:

Grado: PRIMERO.

Planeacion: # 15.
OBJETIVO: Que los alumnos utilicen y comprendan los simbolos convencionales mas grandes y amplien sus conocimientos.

CONTENIDO. ACTIVIDADES. RECURSOS EVALUACION.

Inicio:
*Se iniciara la clase preguntandoles a los alumnos mostrandoles tarjetas de diferente Sabe contar sin
cantidad para que saber hasta que nimero saben contar y si los reconocen. saltarse un
*Luego los alumnos saldran a la cancha para que se lleve acabo una dinamica “los ndmero.
encantados”, donde al final se les preguntara ;Cuantos alumnos perdieron y cuantos | Tarjeta de | Identifica

LOS SIMBOLOS | ganaron? ndmeros ndmeros mas

CONVENCIONALES. Desarrollo: convencionales grandes.
*Posteriormente se les pedird que formen dos equipos mixtos de acuerdo a la | del 1 al 30 Relaciona las
dinamica anterior y que se cuenten en voz alta para que en su cuaderno representen | Palitos colecciones con
la cantidad de alumnos que existen en su equipo, para que después un alumno pase | Maiz. el simbolo
al frente a informar cual es el simbolo convencional correspondendiente. convencional en
*Después la docente les proporcionara el material concreto a los equipos para que lo una cantidad
observen e intercambien puntos de vista. grande.

*Para continuar las actividades se pedira que un alumno de cada equipo (nifios
pilotos), salgan a preguntar a los demas maestros ¢ cuantos alumnos hay en su salén
de clases?, e iran anotando en sus cuadernos y al regreso le informaran a sus
compafieros.

*Luego se les sugerirh que formen grupos de diez con el material concreto e
identifiqguen la cantidad exacta formada y traten de relacionarla con sus tarjetas.

*Se les facilitara un papel Bond a cada equipo y para que representen la cantidad de
alumnos que hay de primero a sexto y asi saber si conocen y comprenden la cantidad
que representan el simbolo convencional.

*Después los equipos pegaran sus laminas en la pared para corregir los errores si los
hay e intercambien conocimientos.

*Cierre.

*Como actividad final se les preguntara ¢que nimero es mayor 10 o 20?, y en ¢que
grado hay menos alumnos?

Propone que se
cuente hasta otro
ndamero mayor.

Profesora del grupo.

VO BO.
Director de la escuela.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION # 15.
LISTA DE COTEJO.

ASPECTOS

ASPECTOS A EVALUAR.

OBJETIVO: Que los alumnos utilicen y comprendan los simbolos
convencionales mas grandes y amplien sus conocimientos.

Sabe contar | Identifica Relaciona las | Propone que
sin  saltarse | nUmeros mAas | colecciones con | se cuente
un ndmero. grandes. el simbolo | hasta otro
convencional en | nimero mayor.
una cantidad
grande.
ALUMOS M | R B M R B M R B M R B
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14

CRITERIOS A EVALUAR.

BIEN: B
REGULAR: R
MAL: M
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EVALUACION DEL DOCENTE # 15.

EJES.

DESARROLLO.

Se parti6 de las ideas de los alumnos.

Comparti6é ideas y conocimientos,

Se interactuo con los alumnos.
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SUGERENCIAS




SUGERENCIAS.

El proyecto pedagdgico de accion docente logré superar el problema del
primer grado de primaria, en un ochenta por ciento ya que tenian problemas en la
asignatura de matematicas, no lograban el concepto y significado del nimero pero

a través del juego permitié un cambio significativo en el aprendizaje.

Se sugiere que se le de mas atencion y tiempo al proyecto al llevarlos a la
practica docente, por que mediante ello se podria llegar a una mejor ensefianza-

aprendizaje.

Que se elabore material concreto llamativo (colores fuertes) con anticipacion,
gue los alumnos también lo hagan para que la clase la encuentren atractiva y

puedan comprobar sus resultados, y se motiven al realizar los ejercicios.

Que los demas docente de la institucion realicen un cambio en su practica
docente y hagan uso didactico del juego, para que realicen un cambio en su

labor pedagdgica, y al mismo el director promueva ese cambio.

También pedir el apoyo de los padres de familia para que se inmiscuyan en
estas actividades docentes para que los alumnos sepan que son importantes para

sus padres.

Que en los juegos se utilicen simbolos matematicos para que los nifios vayan

aprendiendo a identificarlos, ya que los alumnos también aprenden viendo.

Que el material con que entren en contacto sea acorde a la edad y a las

necesidades de los alumnos, para que se logre un mejor aprendizaje
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APENDICE (A).
CUESTIONARIO APLICADO A LOS PADRES DE FAMILIA.

Nombre de la Escuela Primaria:
Clave:
Lugar y fecha:

I-INSTRUCCIONES: Tacha solo una de las opciones de cada respuesta.

1-¢Considera que la asignatura de mateméticas es dificil para su hijo (a)?
a) Muy de acuerdo b) de acuerdo c) en desacuerdo
d) muy en desacuerdo.

2-¢ Los conocimientos de matematicas adquiridos en la escuela su hijo los aplica
en su vida cotidiana?

a) Muy de acuerdo b) de acuerdo C) en desacuerdo

d) muy en desacuerdo.

3-¢ Las tareas que le encarga la profesora de a asignatura de matematicas los
ejercicios son dificil de realizarlos y no los entiende?

a) Muy de acuerdo b) de acuerdo c) en desacuerdo.

d) muy en desacuerdo.

4-¢; Por su nivel de preparacion no le puede ayudar a su hijo en sus tareas
escolares?

a) Muy de acuerdo b) de acuerdo c) en desacuerdo

d) muy en desacuerdo

5-¢De acuerdo al desempefio pedagdgico de la profesora del grupo cree usted
que es una buena maestra?

a) Muy de acuerdo b) de acuerdo ) en desacuerdo

d) muy en desacuerdo.

6-¢ Asiste a la Escuela para dialogar con la docente y enterarse del
aprovechamiento académico de su hijo (a)?

a) Muy de acuerdo b) de acuerdo c) en desacuerdo
d) muy en desacuerdo.



APENDICE (B)
CUESTIONARIOS APLICADOS A DOCENTES.

Escuela Primaria: Clave:
Maestro:

Grado y Grupo.

Ciclo escolar: 2008-2009.

Fecha:

Buenos dias (tardes).

Pedimos su ayuda para contestar las siguientes preguntas, las cuales no le
perjudicaran en su labor pedagdgica solo aportaran datos importantes para la
realizacion de un proyecto de innovacion de la Universidad Pedagogica Nacional
ya que no se reportaran datos individuales solo se englobaran.

Le pedimos que conteste las preguntas con la mayor sinceridad posible, y solo
conteste a una opcion ya que las preguntas son de varias respuestas opcionales.

Muchas gracias por su colaboracion y atencion prestada.

l.-Encierre en un circulo la respuesta de acuerdo a su criterio.

1-¢De acuerdo a su labor pedagodgica considera usted que la asignatura de
matematicas es una materia dificil para los alumnos y por eso tienen problemas
de aprendizaje.

a) Definitivamente si b) probablemente si c) probablemente no

d) definitivamente no.

2-¢ Los contenidos de la asignatura de matematicas son dificiles de comprender y
por ello los alumnos no logran un aprendizaje significativo?

a) Definitivamente si b) probablemente si c) probablemente no

d) definitivamente no.

3-¢Considera que el apoyo de los Padre de Familia es importante para que los
alumnos tengan un aprendizaje significativo y puedan solucionar este problema?
a) Definitivamente si b) probablemente si c) probablemente no

d) definitivamente no.

4-¢ El contexto sociocultural en el que se desenvuelven los alumnos les perjudica?
a) Definitivamente si b) probablemente si c) probablemente no
d) definitivamente no.

5-¢,Cémo docente evade el problema y utiliza estrategias en su practica docente?



a) Definitivamente si b) probablemente si c) probablemente no
d) definitivamente no.

6-¢ Cree usted que los conocimientos adquiridos en la escuela los aplique en su
vida cotidiana especificamente los de matematicas?

a) Definitivamente si b) probablemente si C) probablemente no

d) definitivamente no.



APENDICE (C).
GUIA DE OBSERVACION DE UNA CLASE DE MATEMATICAS.

Nombre de Escuela Primaria:
Clave:

Grupo de observacioén: 1 B.
Lugar y fecha:

OBJETIVO: Identificar cuales son los conocimientos que tienen los alumnos
al trabajar con los numeros naturales en una clase de matematicas.
ASPECTOS A VALORAR.
¢, Hasta que numero saben contar consecutivamente?
¢ldentifican los simbolos numéricos que cuentan en la numeracion hablada?
¢, Realizan comparaciones de colecciones con la misma cantidad de objetos?
¢, Desarrolla la seriacion en forma creciente y descendiente?

¢, Puede realizar comparaciones, clasificaciones y ordenamientos de colecciones
en funcion de cantidad?



APENDICE (D)

APLICACION DE EJERCICIOS DE DIAGNOSTICO

NOMBRE DE LA ESCUELA:
NOMBRE DEL ALUMNO:
LUGAR Y FECHA:

l.- REALIZA LOS SIGUIENTES EJERCICIOS DE ACUERDO A LAS
INSTRUCCIONES CORRESPONDIENTES:

A) TACHA LAS FIGURAS EN DONDE HAYA MAS ARBOLES.

b il il 2l il 2l 2

o =i 2 il il 5
<>

B) COMPLETA LA SERIE NUMERICA DEL 1 AL 8

(O OOWOOOOCE)

C) ENCIERRA EN UN CIRCULO EL GRUPO DONDE HAYA MENOS
ELEMENTOS

NN\
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LALAXY

D) ESCRIBE LA CANTIDAD QUE CORRESPONDE AL NUMERO DE POLLITOS

wond o o o o o o

wond o o
TOTAL:

E) UNE CON UNA LINEA LOS CONJUNTOS QUE TENGAN IGUAL NUMERO DE
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v

A
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A
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G) ENUMERA LA CANTIDAD QUE EXISTE DE TIGRES EN CADA CONJUNTO

ﬂé ﬂé ﬂé ﬂé ﬂé ﬂé

) DIBUJA LAS FIGURAS QUE HACEN FALTA DE ACUERDO AL
NUMERO EN EL CONJUNTOS




F) CUENTA LOS OBJETOS DE CADA DIBUJO Y ENCIERRA EL NUMERO QUE
CORRESPONDE:

e p—— L2 a4
-t o L2 a4

§ 1,2.3. 4

1,2,3,4



APENDICE (E)

Resultados del Examen de Diagnostico

070% alumnos
_NO

30% De los alumnos pueden clasificar

30% De los alumnos pueden seriar.

070% alumnos
_NO

30% De los alumnos pueden realizar la
Correspondencia.



APENDICE (F)

Resultados de alumnos después de haber puesto en practica el proyecto de
accion docente, con la alternativa del juego.

El 80 % logro promover el concepto y significado del nimero y el 20% NO



