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INTRODUCCION

El presente trabajo fue elaborado por la observacion, con respecto a la dificultad, que los
nifos tienen para aprender matematicas y la base principal de dicho problema, va
enfocado a que las docentes de la escuela Centro Comunitario “Un Hogar Para Todos”
aplican actividades sedentarias, disminuyendo la posibilidad de desarrollar su

pensamiento matematico de una forma divertida.

Las matematicas son una de las principales herramientas del ser humano, para entender
el mundo que le rodea, las cuales son utilizadas todo el tiempo, para resolver una gran
variedad de problemas de la vida. Resulta que son divertidas porque tienen mucho que
ver con el juego y el pensamiento abstracto de la ensefianza, sin embargo, en las
escuelas a los nifios suele darseles a memorizar y el aprendizaje termina siendo

mecanico.

Es importante investigar, para conocer aportes tedricos y practicos relativos al
Pensamiento Matemético del nifio, son tantas las actividades que en ocasiones no da
tiempo de reforzar en el patio haciendo juegos relacionados con los temas vistos durante

el dia.

El presente trabajo esta dividido en tres capitulos: En el Primer Capitulo se puede

conocer la problemética que encontramos dentro de la escuela, como la forma de Trabajo



gue se aborda con el uso de temarios y que no es lo ideal para la aplicacion y ensefianza

de las matematicas, la delimitacion en la cual se explica la ubicacién y distribucion.

En el Segundo Capitulo conocemos la parte teérica considerando la importancia de
implementar las actividades ludicas, dentro del aula con relacion al Pensamiento
Matematico. Las actividades ludicas en la educacion generan beneficios en los nifios,

relacionandose con el juego que cada dia integran en su vida cotidiana.

Segun la RIEB, el Nuevo Modelo Educativo y la Nueva Escuela Mexicana, con relacion
al Pensamiento Matematico, implementa estrategias para que le brinde una calidad de
ensefanza al nifo. La educadora se debe involucrar en el aprendizaje del nifio por medio

del juego, para que aprenda a resolver problemas matematicos.

El Tercer Capitulo menciona como se desarrolla el taller que se implementara en el
Centro Comunitario con relacién al Pensamiento Matematico, la finalidad es lograr que el

niflo aprenda con relacion a lo que le rodea y lo relacione con las matematicas.

Se finaliza con conclusiones bibliografia y referencias de internet.



TEMA DE ESTUDIO

La siguiente investigacion se da con base, en lo que el nifilo debe aprender con una
motivacion intrinseca mediante las actividades ludicas y que el docente retome nuevos

criterios para favorecer la ensefianza de las matematicas.

Se pretende que el nifio logre desarrollar su capacidad, de adquirir el conocimiento
relacionado con las mateméticas, ya que estas son utilizadas en la vida cotidiana del nifio.
Asi como lograr que identifique un problema y buscar la solucion de manera autbnoma,

critica y analitica.

Para lograrlo se necesitan herramientas matematicas, asi el nifio comprendera y
razonara, lo que tiene que resolver con los ndmeros. El razonamiento matematico
desarrolla la capacidad, para realizar diversas actividades que impliqguen resolver

situaciones con problemas matematicos.

Lograr razonar y usar sus habilidades creativas implica que el nifio use sus recursos
personales para que pueda resolver un problema mateméatico buscando una posible
solucion. El docente debe crear un ambiente con interés creativo, en donde el nifio

busque desarrollar su conocimiento matematico.

Esta investigacion, pretende que el nifio logre adquirir, conocimientos de razonamiento

matematico por medio de las actividades ludicas.



CAPITULO 1. LOS ELEMENTOS METODOLOGICOS Y
REFERENCIALES DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION.

Resulta de vital importancia para cualquier tipo de investigacion que se realice, establecer

los elementos de referencia contextual y metodolégica que ubican la problematica.

Formular tales elementos, permite dirigir en forma sistematica, el trabajo de indagacion
gue debe realizarse para alcanzar los objetivos propuestos en el desarrollo de la

investigacion.

1.1. LA JUSTIFICACION DEL TEMA

Esta investigacion se inicia de acuerdo a la necesidad que hay en el grupo de Preescolar
3°, donde se observé que los alumnos requieren aprender el Razonamiento Matematico
por medio de las actividades didacticas y asi involucrarlos en los propésitos del
aprendizaje significativo y vivencial. Ellos requieren de resolver problemas, razonar,
buscar y encontrar soluciones a problemas matematicos por medio de actividades
didacticas. Con base a la experiencia obtenida en varias investigaciones los alumnos
necesitan entre otras cosas identificar los diversos tipos de problemas atendiendo la

relaciéon semantica entre los datos numeéricos.

Del nimero en situaciones variadas, como agregar, quitar, igualar, reunir, comparar y

repartir objetos en diversas actividades que el nifio realiza diariamente.



Con base a lo investigado el alumno, debe retomar el significado del nimero, teniendo

como finalidad, llegar a la representacion y al reconocimiento de los simbolos numéricos.

En el aula se trabaja con los primeros numeros, su representacion, el conteo y asi lograr
desarrollar sus actitudes, habilidades y destrezas. Los alumnos deben aprender la
ensefianza del conteo y la representaciéon simbdlica convencional ademas de la
resolucién y el planteamiento del problema. Con ayuda de las actividades ludicas se
pretende propiciar en los alumnos, actitudes frente a lo que desconocen, la actitud de

busqueda de la solucién de un problema.

Se pretende favorecer la adquisicion de un conocimiento para que se domine el conteo
de colecciones, con los primeros numeros y ser capaces de reconocer y producir la
escritura numérica. He observado que a los alumnos de 3 de Preescolar se les dificulta
expresar y enfrentarse a la situacion de comunicar la cantidad de una coleccion y
reconocer la funcién del numero. Cuando los alumnos, quieren realizar recursos graficos

para expresar la cantidad de objetos, se les dificulta esta actividad.

Ademas de buscar solucion a una situacion, comprender el significado de los datos
numeéricos en el contexto del problema, elegir del conocimiento aprendido y utilizar ese
conocimiento para resolver la situacion planteada. Lo que se pretende es que los alumnos
aprendan a contar y escribir los nimeros, respecto a la actual investigacion nos dice que
los alumnos pueden aprender con ayuda de las actividades ludicas. Lo que se pretende
es que los alumnos resuelvan problemas, con cantidades pequefias con ello se vera con

Mas precision para que sirve contar y en qué tipo de problemas es conveniente resolver.



1.2. LOS REFERENTES DE UBICACION SITUACIONAL DE LA

PROBLEMATICA

1.2.1.REFERENTE GEOGRAFICO

La CDMX (Ciudad de México), colinda con ocho estados de la Republica Mexicana al
Norte Hidalgo, al Oeste Querétaro y Michoacan, al sur Guerrero y Morelos, al Suroeste
Morelos y Puebla y al Este Tlaxcala y Puebla. La Alcaldia Iztapalapa se localiza, al Norte
con lIztacalco, al Sur con Xochimilco y Tlahuac, al Oriente con el Estado de México, al

Poniente con Coyoacan y al Norponiente con Benito Juarez

A) ANALISIS HISTORICO, GEOGRAFICO Y SOCIOECONOMICO DEL
ENTORNO DE LA PROBLEMATICA.

a) Origenes y antecedentes historicos de la localidad.

El nombre de la Alcaldia proviene a la antigua ciudad que significa “sobre la loza en el
agua”, fue fundada por la cultura Culhuas, en el Norte del Cerro de la Estrella y del Lago
de Texcoco. La presencia humana en Iztapalapa es el llamado Hombre de Aztahuacan,

a lo largo de la historia Precolombina.® Por la Alcaldia de Iztapalapa fue por donde pasé

*https://www.turimexico.com/ciudades-de-mexico/ciudad-de-mexico/historia-de-las-delegaciones-de-la-ciudad-
de-mexico/historia-de-la-delegacion-iztapalapa (5-OCTUBRE-2020)


https://www.turimexico.com/ciudades-de-mexico/ciudad-de-mexico/historia-de-las-delegaciones-de-la-ciudad-de-mexico/historia-de-la-delegacion-iztapalapa
https://www.turimexico.com/ciudades-de-mexico/ciudad-de-mexico/historia-de-las-delegaciones-de-la-ciudad-de-mexico/historia-de-la-delegacion-iztapalapa

Cortés con sus tropas, Hernan Cortés designé seis pueblos como dominio en
encomienda de la Ciudad de México. Estos pueblos fueron Churubusco, Mexicaltzingo,
Culhuacéan, Iztapalapa, Cuitlahuac y Mixquic. Sélo Iztapalapa habia quedado bajo el
dominio de la ciudad, que recibia su tributo, empleaba mano de obra iztapalapense y

pagaba el salario del parroco del pueblo.

En la Revolucién mexicana, la historia de la Reforma Agraria en México comienza en el
poblado de Iztapalapa, fue la primera que obtuvo la restitucion de sus bienes comunales
por una resolucién presidencial. Entonces los ocho Barrios de Iztapalapa, (Barrio La
Asuncion, Barrio Santa Barbara, Barrio San Ignacio, Barrio San Pedro, Barrio San Pablo,
Barrio San José, Barrio San Lucas, Barrio San Miguel) quedaron incorporados a la Zona

Urbana de la Ciudad de México.?

b) Hidrografia

Iztapalapa se encuentra completamente dentro de la region hidroldgica para evitar las
frecuentes inundaciones, que afectaban a la Ciudad de México. Las obras del desagie
de los lagos han continuado desde la Epoca Colonial hasta la actualidad, sin alcanzar el
propésito de poner fin a las inundaciones. La mitad Norte de Iztapalapa corresponde a lo
que fue el Sur del Lago de Texcoco. Al Sur de la peninsula de Iztapalapa se encontraba
el Lago de Xochimilco, los iztapalapenses también contaban con chinamperia, el Rio

Churubusco se entubd para construir sobre su cauce el Circuito Interior.3

2https://www.turimexico.com/ciudades-de-mexico/ciudad-de-mexico/historia-de-las-delegaciones-de-la-ciudad-
de-mexico/historia-de-la-delegacion-iztapalapa (5-octubre-2020)
3https://www.turimexico.com/ciudades-de-mexico/ciudad-de-mexico/historia-de-las-delegaciones-de-la-ciudad-
de-mexico/historia-de-la-delegacion-iztapalapa (5-octubre-2020)


https://es.wikipedia.org/wiki/Hern%C3%A1n_Cort%C3%A9s
https://es.wikipedia.org/wiki/Revoluci%C3%B3n_mexicana
https://es.wikipedia.org/wiki/Iztapalapa_de_Cuitl%C3%A1huac
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Regi%C3%B3n_hidrol%C3%B3gica&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Lago_de_Texcoco
https://es.wikipedia.org/wiki/Lago_de_Xochimilco
https://es.wikipedia.org/wiki/R%C3%ADo_Churubusco
https://es.wikipedia.org/wiki/R%C3%ADo_Churubusco
https://es.wikipedia.org/wiki/Circuito_Interior
https://www.turimexico.com/ciudades-de-mexico/ciudad-de-mexico/historia-de-las-delegaciones-de-la-ciudad-de-mexico/historia-de-la-delegacion-iztapalapa
https://www.turimexico.com/ciudades-de-mexico/ciudad-de-mexico/historia-de-las-delegaciones-de-la-ciudad-de-mexico/historia-de-la-delegacion-iztapalapa
https://www.turimexico.com/ciudades-de-mexico/ciudad-de-mexico/historia-de-las-delegaciones-de-la-ciudad-de-mexico/historia-de-la-delegacion-iztapalapa
https://www.turimexico.com/ciudades-de-mexico/ciudad-de-mexico/historia-de-las-delegaciones-de-la-ciudad-de-mexico/historia-de-la-delegacion-iztapalapa

c) Orografia

Las formaciones orograficas de la alcaldia se encuentran, la Sierra de Santa Catarina, el
Cerro del Pino, La Caldera y el Volcan Xico. En la zona urbana destacan el Pefion de los
Barios, el Pefién del Marqués y el Cerro de la Estrella también llamado Huixachtitlan, La
altitud méas baja es de 2,236 M en el vaso de Texcoco y la mas alta llega a 4,000 en la

Sierra del Ajusco, contrastando diferentes ambientes ecoldgicos.*

d) Medios de comunicacion

En la Alcaldia de Iztapalapa hay una planta de Transmision de Radio Educacion, una
Planta transmisora XEB IMER y una central de Radio. Por lo tanto, en prensa escrita esta
el Universal CIA Periodistica Nacional, aspectos publicitarios, Editores e Impresores, la
Grafica Unidn, Milenio Diario, Revista de Nosotros. Mientras que en cadenas de television
solo contamos con Televisa lIztapalapa. A la Alcaldia llega la difusibn de contenido
exclusivamente a través de internet y servicios de busqueda en la red. Cuenta con
servicios de impresion como Serigrafia, imprentas por toda la demarcacion. 1ztapalapa
cuenta con la produccion de programacion de canales para sistemas de television por

cable y satélites.®

e) Vias de comunicaciéon
Hay varias rutas de microbuses y la Ruta 100 ahora RTP como el resto de los transportes

publicos, tenian como punto de articulacion las estaciones del Sistema de Transporte

4{dem.
5 {dem.



Colectivo Metro. Es la Linea A, que cuenta con diez estaciones en total, de las cuales
cinco se localizan en territorio de la Alcandia de Iztapalapa, a la Linea A se sumé la Linea
8, que cubre un recorrido total con diecinueve estaciones. De ellas, ocho pertenecen a
Iztapalapa. En el 2008 se inauguré la Linea 2 del Metrobus (Tacubaya Tepalcates). La
Linea cuenta con Cuatro rutas: de Tepalcates hasta Tacubaya, de Tepalcates a Etiopia,
de Tepalcates a Napoles y de Tepalcates al Poliforum.® De Poniente a Oriente, la Alcaldia
es cruzada por la Calzada Ermita-Iztapalapa (Eje 8 Sur), y los Ejes 6 y 5 Sur, que

desembocan en la Autopista México-Puebla.’

f) Sitios de interés cultural y turistico

Las cuevas del Cerro de la Estrella, en San Lorenzo Tezonco, la Procesion de Dia de
Muertos. Pueblo Aculco, El Via crucis de Iztapalapa, Los carnavales de: San Lorenzo
Tezonco, Culhuacéan, Santa Cruz Meyehualco y el de Santa Maria Aztahuacan, en el
Cerro de la Estrella la PirAmide del Fuego Nuevo, el Ex-Convento de Culhuacéan, el

Monumento a Juarez, mejor conocido como Cabeza de Juarez?®

B) ESTUDIO SOCIOECONOMICO DE LA LOCALIDAD

a) Vivienda

En la Alcaldia lztapalapa, 59,311 viviendas se encuentran en condiciones de
hacinamiento. En cuanto a las condiciones de vivienda y caracteristicas de los hogares

en Iztapalapa, se nota una mala distribucion arquitectonica de las casas, muchas de ellas

6 fdem.
7 {dem.
8{dem.



cimentadas en terrenos topograficamente hostiles en las faldas de los cerros, inclusive lo
gue dificulta de manera considerable la implementacién y mantenimiento de servicios
basicos como agua y drenaje, situacidn que impacta principalmente en la salud,
aumentando la necesidad y la demanda de servicios médicos, por otro lado, los espacios

tan reducidos. °

b) Empleo

Los censos economicos reflejan la importancia de las manufacturas y del comercio en la
Alcaldia. Con establecimientos comerciales de empresas que ocupan la mano de obra.
En la actualidad comercial de Iztapalapa se realiza el comercio al mayoreo lo cual
caracteriza a la jurisdiccion como una zona especializada en comercio al mayoreo, como
resultado indudablemente ligado a la presencia de la Central de Abasto y La Nueva

Viga.1°

c) Deporte y recreacion

Cerca de la localidad existen diversas instalaciones deportivas importantes como el
Deportivo Santa Cruz Meyehualco, el Deportivo Francisco I. Madero y varios mas, donde
estos espacios se aprovechan para actividades que se imparten en esos centros.
Ademas, ocasionalmente espacios se organizan diferentes actividades como conciertos

populares, circos, ferias etc. La Alcaldia se preocupa por la cultura del deporte y se cuenta

° http://www.iztapalapa.cdmx.gob.mx/alcaldia/demografia/(5-mayo-2020)
10 https://datamexico.org/es/profile/geo/iztapalapa#templeo(5-mayo-2020)



con 14 centros deportivos, 25 canchas de futbol distribuidas en diferentes lugares,

ademas de gimnasios al aire libre.1*

d) Cultura
La Alcaldia Iztapalapa cuenta con 46 bibliotecas pequefias repartidas en toda la Alcaldia
las cuales ofrecen lectura en voz alta, tertulias literarias y otras actividades culturales

vinculadas con los libros.

La mayor de ellas es la biblioteca Alonso de Axayacatl, ubicada en la Colonia Vicente
Guerrero. Ademas de los acervos de las Escuelas Superiores Publicas que estan abiertas
a todo el publico.'? La cultura en Iztapalapa es reducida, cuenta con el auditorio y varios
centros culturales, aunque de ellas solo la Fabrica de Artes y Oficios de Oriente (El Faro

de Oriente).

e) Religion predominante

Predomina la religion catdlica ya que en esta demarcacion se dan las festividades
religiosas como el dia de la candelaria, la santa cruz. Como cada afo la mayoria de los
habitantes del pueblo y personas anexas a este, ayudan econdmicamente para la

realizacion de la fiesta Patronal en Honor al Sefior de la Santa Cruz.13

2 idem.
2 [dem.
13 www.animalpolitico.com/2011/04/los-otros-cristianos-de-iztapalapa(5-mayo-2020)
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g) Influencia del socioecondmico en el desarrollo escolar de los
alumnos de la localidad.

Lo socioeconémico, influye negativamente en el desarrollo escolar de los alumnos, ya
gue se encuentran en un ambiente social donde los padres de familia se ausentan por
mucho tiempo y los alumnos tienen que estar al cuidado de otras personas no
atendiéndolos con calidad. El contexto socioeconémico es minimo, por lo tanto, los
padres tienen que trabajar por jornadas de 8 a 10 horas diarias para cubrir las
necesidades basicas y dandole mas valor a las cosas materiales que a la convivencia

familiar.

1.2.2.EL REFERENTE ESCOLAR

a) Ubicacién de la escuela con referencia a la problematica
El Centro Comunitario “Un Hogar Para Todos” se encuentra ubicado en Av. Insurgentes

num.3 Col. Reforma Politica, CP. 09730 Delegacion Iztapalapa.
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b) Status del tipo de sostenimiento de la escuela
Es un Centro Comunitario que depende de la aportacion que dan los padres de familia
incorporado a la SEP. El Centro Comunitario “Un Hogar para Todos” A.C Reforma y Valle

en el Turno Matutino y Vespertino, con Clave de Centro de Trabajo CCT 09AUEOQ001Y

c) Aspecto material de la instituciéon

La construccion es de un nivel, planta baja acceso principal, patio, juegos, sanitarios nifias
y nifios, almacén de material didactico, 4 salones, sanitario maestras y direccion, bodega
de material de limpieza. El material de construccion que se utilizé para la realizacién del
Centro Comunitario es en las paredes tabique, en el patio principal el techo es de lamina
de metal con dos grandes ventiladores, los sanitarios de nifios y niflas tienen azulejo,
estan divididos en cuatro, separados por puertas de fierro tiene 2 mijitorios y dos lavabos.
Un salon de cuatro sus paredes lo forman tablas mientras que los otros tres tiene loza
paredes de tabique cuentan con ventanas y dos de ellos tienen puertas de madera, la
direccion, el almacén de material didactico y la bodega tienen techo de loza paredes de

tabique y puertas de fierro.
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d) Croquis de las instalaciones
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e) Laorganizacion escolar organigrama de la institucion
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1 Organigrama. realizado por la tesista.
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f)y Caracteristicas de la poblacion escolar

Con una edad de 5 afios respectivamente el grupo de Preescolar 3, presenta union,
participacion, integracion y colaboracion, los alumnos participan y desarrollan una
actividad que reside en la oportunidad de plantear un problema y reflexionan sobre una
posible solucién. En algunos alumnos se les dificulta expresarse frente a sus
compaferos. Pueden reconocer y distinguir lo que pasa en la escuela y en la casa, son
muy observadores en relacién de lo que hay en su entorno. Les gusta armar los
rompecabezas y trabajar con el material didactico, al grupo le gusta bailar, cantar y estar
en movimiento. Conforme a trabajar en equipos; se organizan y se reparten el material,
todos participan. El grupo en el aspecto cognitivo tiene los conocimientos y habilidades
necesarias para escuchar una lectura. Se les dificulta respetar los turnos al hablar, pero
cuando se logra comunican sus ideas, escuchan a sus comparfieros con atencioén. Los
alumnos de Preescolar 3° tienen una preferencia por contacto visual, aprenden por medio
de imagenes, son buenos dibujando lo que estan aprendiendo, son activos se involucran
en nuevas experiencias, son observadores y hasta en ocasiones analiticos, estructuran
los contenidos del aprendizaje que los alumnos tienen, resuelven situaciones y problemas
con procedimientos bien definidos, aprenden con los temas abstractos y les gusta

descubrir nuevas y diferentes visiones del tema.
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g) Larelacion e interaccién de la institucion con los padres de familia
Los padres de familia del Centro comunitario “Un Hogar para Todos” son participativos
se involucran en las actividades de la escuela. La participacion de padres de familia ayuda
a la formacion educativo de los alumnos, se realiza un esfuerzo con ellos, en ocasiones
se presentan diversas dificultadas que interfieren al rendimiento y aunque ellos conocen
la importancia del Centro tratan de resolver esas dificultades y se integran de la mejor
manera. Hay padres de familia que por su trabajo presentan falta de conocimiento de sus
hijos, muestra desinterés por lo que hacen o hay poca participacion en las actividades
organizadas por el Centro. Para ello, los docentes del centro involucran a los padres a
las actividades para favorecer el desarrollo integral de los alumnos. Se ha observado que
al participar los padres de familia en las actividades del Centro se logra un proceso de
ensefianza repercutiendo en actividades positivas de los alumnos. La participacion y el
apoyo de los padres de familia desempefian un papel importante en la Educacion de los
alumnos y seguir motivando a los padres de familia a que se integren a las actividades

gue el Centro tiene como objetivo el aprendizaje significativo de los alumnos.

h) Larelacion e interaccion de la escuela con la comunidad

La relacion de la escuela con la comunidad es un vinculo de la que se forma para poder
llevar a cabo el Centro Comunitario, el contexto de la comunidad es de forma integral en
donde cerca del centro hay actividades de apoyo para los alumnos. Los intereses de
dicha comunidad necesitan de otros que viven en el mismo espacio geogréafico para
resolver sus necesidades basicas en donde intervenga un aprendizaje. La relacion entre

la escuela y la comunidad puede generar un intercambio educativo, contando con
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servicios basicos al alcance de la comunidad requerida por la escuela. La localizacion es
favorable hay medios de transporte para llegar a la escuela sin generar un problema. Los
medios de comunicacibn como internet o bibliotecas estan muy cerca del Centro
Comunitario y son basicas para el aprendizaje de los alumnos cuando se requiere de
apoyo para una actividad a realizar. Se ha logrado que los alumnos lleguen puntualmente
a clases, aungque en ocasiones no es posible por los tianguis que se ponen cerca del
Centro Comunitario y exista la desventaja de llegar al Centro. Dicha interaccion se da
para comprender, valorizar y comunicar la propia experiencia recorrida por el sistema de
valores que podria aportar la comunidad, para entablar relaciones positivas y construir

buenas interacciones.

1.3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Es relevante dentro del procedimiento de las determinaciones metodoldgicas de toda
investigacion de indole cientifica, definir la problemética, esto precisa la orientaciéon y
seguimiento de la indagacién. Por ello planearlo en forma de pregunta concreta,
disminuye la posibilidad de enfrentar dispersiones durante la busqueda de respuestas o

nuevas relaciones del problema.

¢,Cuales son las actividades didacticas capaces de desarrollar el razonamiento
matematico en alumnos de Preescolar 3 del Centro Comunitario “Un Hogar para
Todos” A.C Reforma y Valle de la Colonia Reforma Politica de la Alcaldia de

Iztapalapa de la CDMX?
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1.4. LA HIPOTESIS GUIA DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

Un hilo conductor propicio en la basqueda de los elementos tedrico-practicos que den
respuesta a la pregunta generada en el punto anterior, es la base del éxito en la
construccion del significado relativo a la solucion de la problematica, en este caso

educativo.

Las actividades didacticas capaces de desarrollar el razonamiento matematico en
alumnos de Preescolar 3 del Centro Comunitario “Un Hogar para Todos” A.C
Reforma y valle de la Colonia Reforma Politica de la Alcaldia de Iztapalapa de la

CDMX son, las actividades ludicas.

1.5. LA ELABORACION DE LOS OBJETIVOS EN LA INVESTIGACION
DOCUMENTAL

Definir y estructurar objetivos dentro de los planos, tales como el desarrollo de una
investigacion, la planeacion escolar o el disefio curricular, lleva a la posibilidad de
dimensionar el progreso, avances o términos de acciones interrelacionadas con
esquemas de trabajo académico. Por ello, es deseable que estos, se consideren como

parte fundamental de estructuras de esta naturaleza.

1.5.1. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una investigacion documental que permite estructurar las bases
tedricas conceptuales para fundamentar la implementacion de las actividades

ludicas para el desarrollo del Razonamiento Matematico en alumnos de Preescolar
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3 del Centro Comunitario “Un Hogar para Todos” A.C Reforma y Valle de la Colonia

Reforma Politica de la Alcaldia de Iztapalapa de la CDMX

1.5.2. OBJETIVOS PARTICULARES

a) Especificar el objeto de estudio y disefiar la investigacion documental.

b) Indagar teorias y metodologias que fundamenten la implementacién de las

actividades ludicas.

c) Crear una propuesta de resolucion del problema.

1.6. LA ORIENTACION METODOLOGICA DE LA INVESTIGACION
DOCUMENTAL

La orientacibn metodoldgica, indica las acciones a llevar a cabo en el quehacer
investigativo documental, en este caso, de indole educativa, es necesario conformar el
seguimiento sistematizado de cada una de las acciones a llevar adelante y que
correspondan al nivel de inferencia y profundidad de cada una de las reflexiones que
conjugadas con las diferentes etapas de la construccién del andlisis, lleven a interpretar
en forma adecuada, los datos reunidos en torno al tema, base de la indagacion. La
orientacion metodologica utilizada en la presente investigacion, estuvo sujeta a los
canones de la sistematizacion bibliografica como método de revision documental.
Asimismo, la reclamacion de los materiales bibliogréficos, se realizé conforme a
redaccion de fichas de trabajo de conformacidén: Textual, Resumen, Parafrasis

Comentarios y Mixtas, principalmente. El documento fue sometido a diversas y
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constantes revisiones, realizandose las correcciones indicadas y necesarias en la

elaboracion del presente informe.



CAPITULO 2. EL MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION
DOCUMENTAL

La presente investigacion, retne las caracteristicas principales de establecer las
condiciones prevalecientes de la actualidad tedrica en el contexto, en este caso

especifico del razonamiento matematico con las actividades ludicas.

Es posible hacer reconsideraciones sobre el &mbito de la realidad escolar y las teorias
vigentes que relacionaremos con nuestro quehacer pedagogico.

Observar esta realidad contextual y vincularla con determinados conceptos influyentes y
de impacto en nuestra biografia, es el recurso Unico para generar un aprendizaje del

Razonamiento Matematico por medio de las actividades ludicas.

Esta investigacion tiene como finalidad trabajar y pensar en términos de nimeros y la
capacidad de emplear el razonamiento matematico, asi el alumno comprendera

conceptos y establecerd la resolucion de problemas.

También el propdsito de esta investigacion es que los alumnos de Preescolar 3 analicen
y comprendan mensajes orales, graficos y escritos que expresen situaciones a resolver
tanto en la vida real, como de juego o imaginarios. Desarrollar la curiosidad por la
exploracion la iniciativa y la busqueda de actividades basadas en el conteo y la reflexion.
Relacionar los conocimientos matematicos adquiridos con los problemas o juegos con el

entorno social.



2.1. APARATO CRITICO-CONCEPTUAL ESTABLECIDO EN LA
ELABORACION DEL MARCO TEORICO

2.1.1. ¢, QUE SON LAS ACTIVIDADES LUDICAS?

Las actividades ludicas en el desarrollo del nifio con el Razonamiento Matematico ayudan
a transformar el aprendizaje, modifican las experiencias bajo un ambiente de creatividad,
alegria y libertad. EI elemento principal del aprendizaje ludico es el juego, este es un
recurso educativo que se aprovecha en la Educacion de forma expositiva al aprendizaje

del nifio, tiene un analisis en donde se puede detectar las necesidades que tiene el grupo.

Las actividades ludicas logran utilizar un objetivo de ensefianza se trabajara con el
alumno para realizar situaciones de aprendizaje, “las actividades son espacios de juegos
gue estan llenos de oportunidades para que los nifios y nifias aprendan y perfeccionen

habilidades nuevas ya que juegan y usan todos los sentidos”.1®

Los nifios de Preescolar requieren aprender a resolver problemas, viviendo su realidad y
todo lo que pasa en su entorno, asi identificardn conceptos, aprenderan a descubrir el

conocimiento de los nimeros de una manera interesante y motivadora.

Las actividades ludicas dentro del aula se desarrollan con relacion al Razonamiento
Matematico logrando una independencia cognoscitiva en donde los nifios ampliaran su

expresion corporal, agilizando su mente y su concentracion.

15 Judith Carla Guadalupe. Baquiax Socop. Implementacidn de actividades lGdicas a través del baul del juego.
Quetzaltenango, Universidad Rafael Landivar, 2014. Pag. 4
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La actividad Iudica esta ligada, a lo que los nifios hacen en su vida cotidiana en donde
influye la actitud, la percepcion del cuerpo y la motricidad. “Las actividades ludicas
producen en el individuo una disposicion emocional de bienestar, disentimiento, alegria

y placer™®

Se logra desarrollar y analizar un problema enfocandose al Razonamiento Matematico,
en donde analiza y logra resolver un problema, fortalecen la formacion efectiva en los
nifios. Con estas actividades se pretende adquirir el conocimiento, la habilidad, la actitud

y los valores necesarios para interpretar los factores que tendra el aprendizaje.

La capacidad ludica es una de las actividades mas relevantes para el desarrollo y
el aprendizaje infantiles, la cual contribuye de manera efectiva al desarrollo global
e integral del hombre en cualquier etapa de su vida. De igual manera, se ve
desarrollada a partir de la articulacién de las estructuras psicoldgicas globales,
tales como cognitivas, afectivas y emocionales, provocando asi contribuir al
desarrollo de habilidades y competencias de los individuos involucrados en el
proceso de aprendizaje.l’

Durante el aprendizaje del nifio, las actividades ladicas han sido desarrolladas para
facilitar sus habilidades y su competencia, en lo que realiza diariamente contribuyendo a
fortalecer el Razonamiento Matematico. Estas actividades ladicas presentan un

importante resultado obteniendo nuevas destrezas, experiencias y conceptos.

16 Teresa Claudia Chavarria Dominguez. La lidica una estrategia pedagdgica despreciada. Ciudad Juarez Chihuahua,
Icsa. 2015. Pag. 13
7 |bid. Pag. 15




“El impulso ludico se ubica entre la creatividad y el deseo y aunque fisicamente no se ha
logrado ubicar se le suele situar en un plano de la conciencia entre las estructuras
cognitivas afectivas y emocionales llamado zona transicional a la cual le son atributos las
facultades de producir sensaciones propicias de la libertad de pensamiento para todo

acto de creacion” 18

El aprendizaje se desarrolla mediante una actividad ladica, se logra vincular la parte
emocional con la estructura del aprendizaje cognitivo del nifio. Las actividades Iudicas
sirven para la ensefianza del nifio contribuyendo a la formacion motora y a las
posibilidades de expresar sus sentimientos libres y espontaneos. Se pretende que los
nifios incluyan el aspecto ludico como parte de su formacidén integral adquirir

conocimientos y factores de aprendizaje que le permitan tener oportunidades.

2.1.2. LAS ACTIVIDADES LUDICAS EN LA EDUCACION

Las actividades ludicas generan un beneficio realizando ejercicios fisicos, mentales, dé
destreza y equilibrio, permitiendo que el nifio logre fortalecer su crecimiento personal y
social. Dentro de la Educacion tienen beneficios como él, aumento de la autoestima, el
desarrollo de la creatividad y el pensamiento, los nifios socializan, explorando sus

posibilidades sensoriales y motoras que ayudan a preparar al nifio al mundo.

8 www.repository.ut.edu.co (11-abril- 2020)
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Es una herramienta esencial realizar una actividad ludica para explorar y desarrollar todas
las areas del nifio, en el aprendizaje ayudan a socializar a comprender, aceptar, respetar

y en algunas veces a transformar las reglas de convivencia arménica y pacifica.

Las actividades ludicas que se generan en el aula ayudan a que el niflo empiece a
construir su propio aprendizaje con relacion al Razonamiento Matematico. “El juego tiene
un caracter muy importante, ya que desarrolla los cuatro aspectos que desarrollan la

personalidad del nifio™?®

<> El cognitivo, através de laresolucion de problemas planteados.

X El motriz, realizando todo tipo de movimientos, habilidades y destrezas.

<> El social, a través de todo tipo de juegos colectivos en los que se fomenta
la cooperacion.

X El afectivo, ya que se establecen vinculos personales entre los

participantes.?°

2.1.3. TIPOLOGIA DE ACTIVIDADES LUDICAS EN LA EDUCACION

Las actividades ludicas representan una forma de diversion y de adquirir un aprendizaje.
Los tipos de actividades ludicas se llevan a cabo por teorias como la teoria del juego y la

teoria de la autoexpresion.

19 SEP. Taller Actividades ludicas en la escuela programa jévenes. México, 2006. Pag. 2
20 |bid. Pag. 2

23



El juego es un papel muy importante en las actividades lidicas dentro de la Educacién
ya que promueven la participacion en los nifios al realizar juegos colectivos permitiendo
evaluar actividades y aprendizajes vistos en el aula, el juego es una herramienta para
observar aspectos que se manifiestan durante estas actividades. “El juego encierra en si
mismo valores de gran importancia, que contribuyen al desarrollo fisico motor, intelectual,

creativo, emocional, social y cultural™*

El realizar actividades ludicas dentro del aula produce emociones orientadas al juego
manifestando las emociones, el desarrollo cognitivo y la expresion que el nifio pueda

llegar a tener en su aprendizaje.

“El juego que posee un objetivo educativo, se estructura como un juego reglado que
incluye momentos de accion pre-reflexiva y de simbolizacién o apropiacién abstracta-
I6gica de lo vivido para el logro de objetivos de ensefianza curriculares, cuyo objetivo
ultimo es la apropiacion por parte del jugador, de los contenidos fomentando el desarrollo

de la creatividad’??

Para el desarrollo del nifio es fundamental el juego ya que despierta el interés propio, asi
se lograra un acompafamiento que le brindara por eleccién desarrollar su creatividad, asi
como favorecer las acciones que realiza en la vida, el nifio debe manejar reglas para que

logre reflexionar y pensar con légica, al realizar una actividad y que esta sea con el juego.

21 |bid. Pag. 29
22 paula Cachén. El juego didactico como estrategia de ensefianza y aprendizaje. N°6. afio, Caracas, Ministerio de
Educacidn, 2008. Pag. 6




El autor Jean Piaget menciona que hay tipos de juego que aparecen durante la infancia
como el juego de construccion, es una de ellas, asi como el juego funcional o de ejercicio,

el juego simbdlico y el juego de reglas.

“El juego, ademés de contribuir en su desarrollo fisico, también favorece su desarrollo

cultural y emocional’??

Los nifios aprenden mientras juegan por lo que contribuyen a su desarrollo cognitivo
aprende a compartir a desarrollar conceptos de cooperacion y de trabajo. Ademas de
favorecer su desarrollo fisico, intelectual, cultural y emocional, es un proceso de la vida

del nifio.

“El juego da seguridad al nifio, ya que se fortalece su autonomia puesto que le ofrece un
esquema accion-reflexiva valido para poder hacer frente a las distintas acciones que

vive?4

El juego es uno de los aspectos importantes en el desarrollo del nifio, lo acompafia desde

los primeros afnos de vida.

El juego nutre y desarrolla muchas habilidades en el nifio que le permiten construir sus
actividades de rutina. Promoviendo el impulso y la motivacion de los nifios para que
genere nuevas ideas e imagine alternativas durante su aprendizaje, permitiéndole que el
nifio explore y busque un sentido al mundo que lo rodea, utilizando y desarrollando su

imaginacion y su creatividad.

23 Meneses Montero Maureen. Revista educacidn. Vol. 25, Costa Rica, CREEDI, 2 septiembre 2001. Pag. 115
24 Dario Antén Pascual. El libro de juegos diario. Madrid, grupo scout E.N.E.A.14., septiembre 2011. Pag. 7




2.1.4. EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO EN EL
NINO PREESCOLAR

El nifio logra desarrollar el principio del conteo por las decisiones que surgen en su vida
y ante la sociedad, es primordial para su desarrollo educativo y asi empezara sus

habilidades de conteo.

El entorno en donde vive le brinda al nifio experiencias de manera espontaneay los lleva
a realizar actividades de conteo, las cuales son herramientas basicas del Pensamiento
Matematico. Es indispensable valorar la practica cotidiana, ya que es considerada como
el aprendizaje para lograr una enseflanza de calidad y pasar por desapercibidos los
problemas a los que se enfrenta. Es importante promover un aprendizaje significativo
mediante actividades que ayuden a desarrollar el principio del conteo en los nifios. La
habilidad que tienen los nifios de trabajar y pensar en términos de nimeros se fortalece
por la capacidad de emplear el razonamiento légico en las actividades que realiza

diariamente.

El conocimiento de las matematicas en la vida cotidiana de los nifios es muy importante
para su desarrollo, es la clave para la inteligencia en los nifios asi se le brindara la

capacidad numérica, de entender conceptos y establecer relaciones.

“La conexion entre las actividades matematicas espontaneas e informales de las nifias y
los nifios y su uso para propiciar el desarrollo del razonamiento matematico, es el punto

de partida de la intervencién educativa”®

25SEP. Programa de estudio Guia para la Educadora Educacidn Bésica Preescolar. México, 2011. P4g. 51
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Para seguir con el Razonamiento Matematico se necesita que el nifio logre desarrollar y
entender el uso de los nimeros con relacion al conteo, asi se aplicara en las actividades

ludicas que se realizan en el aula.

El nifio asimila el Razonamiento Matematico cuando utiliza o0 manipula parte del material

gue se le proporciona logrando incorporarlo en las actividades que realiza.

El nifio logra acomodar y modificar el conocimiento ya existente para recibir un
aprendizaje nuevo dentro del mundo de los nimeros. El conocimiento l6gico matemético
del nifio se va construyendo por la abstraccién reflexiva y esta no se ensefia, por lo que

se debe propiciar estrategias para que el nifio logre dicho proceso.

En el nivel Preescolar se pretende que el nifio investigue formulando sus propias hipétesis

para lograr dicho conocimiento matematico.

Una de las etapas que menciona Jean Piaget es la “5° etapa de las operaciones

intelectuales concretas y de los sentimientos sociales y de cooperacion”?®

Piaget menciona que, al realizar la etapa de operaciones l6gico matematicas como la
clasificacion, seriacion y correspondencia dentro del conteo, el nifio logra construir su
memoria y su inteligencia, estas estructuras logicas se consideran como el antecedente
que el nifio forma para la construccion del numero natural, asi el nimero natural ademas
de incluir una nocién de tipo cuantitativo, supone un razonamiento l6gico cuando realiza

las actividades dentro del aula. Cuando se realizan actividades ltdicas dentro del aula se

%6 Jean Piaget. Seis estudios de la psicologia. Ed. 1964, Barcelona, 1991. Pag. 14




dan mediante el juego, estas actividades desarrollaran la resolucion de problemas

contribuyendo al uso del principio del conteo en el nifio de Preescolar.

2.1.5. EL RAZONAMIENTO MATEMATICO EN LA RIEB

El Razonamiento Matematico se da desde que el nifio es pequefio, las experiencias que
vive cuando interactda con su entorno hace que desarrolle nociones numéricas, esto

facilita la construccion de la resolucion de problemas.

Los procesos de desarrollo y de aprendizaje con relacion al nimero se presentan
diariamente con las actividades que el nifio realiza dentro y fuera de la escuela, él también
lo relaciona cuando logra distinguir las caracteristicas de los objetos con lo que aprendio
a razonar matematicamente. Los juegos y las actividades que se realizan en el salon de
clases logran que el nifio realice problemas matematicos buscando la solucion de estos,
mediante actividades como separar y repartir material entre sus compaferos, cuando

realiza estas acciones es cuando empieza a poner en préctica el conteo.

Cuando el nifio pone en practica la abstraccion numérica en las actividades que se
realizan en el aula adquiere un proceso, este lo percibe cuando logra darle un valor
numerico a una coleccién de objetos, el nifio realiza un razonamiento numérico mediante
los resultados que tiene al transformar las relaciones que puedan establecerse entre ellos

en una situacion problematica.

Las actividades mediante el juego y la resolucién de problemas que se presentan en el

aula contribuyen al uso de los principios del conteo en el desarrollo del nifio, dichas
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actividades ayudan al nifilo a contar, logrando construir de manera gradual el concepto y

el significado del nimero.

El nifio desarrolla las nociones espaciales cuando logra obtener un proceso para
establecer relaciones de espacio con los objetos, a partir de las experiencias que el nifio
vive en la escuela y las relaciona con los conocimientos que obtiene de casa. Los
conocimientos logrados mediante el conteo favorecen el uso del vocabulario, con ello se
le da el significado a las palabras nuevas del lenguaje matematico, cuando el nifio logra
una resolucién de un problema este elabora una serie de conocimientos matematicos,

comprende el problema, se esfuerza en resolverlo y encuentra una o varias soluciones.

El desarrollo del Razonamiento Matematico permite que el nifio comprenda, reflexione,
compare, exprese y expliqgue un problema que se le presenta dentro de vida cotidiana

dandole una posible solucién con ayuda de las actividades ludicas.

“Favorecer el desarrollo del pensamiento matematico de los nifios de preescolar es darles
la posibilidad de resolver problemas numeéricos. Esto significa permitirles que razonen

sobre los datos del problema y determinen que hacer con las colecciones™’

El nifio busca la solucién de un problema numérico por medio de su conocimiento que
tiene, permitiendo resolver y aprender de diferente manera el contexto, ampliando el

proceso sobre los numeros y el conteo. Las actividades ludicas favorecen el aprendizaje

27 Irma Fuenlabrada. ¢Hasta el 100? jNo! ¢Y las cuentas? jTampoco! Entonces ¢ Qué?,. México D.F., SEP, 2009.P4g.
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del nifio con relacién al pensamiento matematico, utilizan su conocimiento y su

experiencia para comprender el razonamiento numeérico.

2.1.6. EL RAZONAMIENTO MATEMATICO EN EL NUEVO MODELO EDUCATIVO

Dentro del Modelo Educativo el Razonamiento Matematico abarca la resolucion de
problemas en donde se requiere el uso de conocimientos para que el nifio logre darle una
posible solucion a cada uno. El nifio aprendera a razonar e impulsar el desarrollo, el
crecimiento y la maduracién de su aprendizaje con relacién al conteo, con el propdsito de

crear un ambiente integral dentro del aula.

El desarrollo de este pensamiento es la clave para la inteligencia matemética y es
fundamental para el bienestar del nifio y su desarrollo, ya que este tipo de inteligencia va
mas alla de la capacidad numérica, generando beneficios en donde se logre entender
conceptos y establezca relaciones basadas en los nimeros que impliquen utilizarlos en
la vida cotidiana de una manera divertida. Es importante fomentar la capacidad de
razonamiento en el nifio sobre todo en la forma de planificar para conseguir y establecer
una relacion entre diferentes conceptos y llegar a una comprensién de lo que el realiza,
las habilidades en su vida cotidiana se presentan de acorde a la edad que el nifio tiene,
por ello debe ser respetado su propio ritmo para aprender, este debe ser de una manera

divertida y significativa.

Permitir que el nifilo manipule y experimente con diferentes objetos se da cuenta de las

cualidades que cada uno tiene realizando diferencias y semejanzas de cierto objeto
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estableciendo relaciones y razonando lo que observa. Se deben emplear actividades en
donde el nifio pueda identificar, comparar, clasificar, seriar diferentes objetos de acuerdo

con sus caracteristicas.

El razonamiento matematico se relaciona con el Modelo Educativo teniendo como
planteamiento una educacién de calidad donde los aprendizajes del nifio se ven
reflejados en su formacién, su esfuerzo educativo y se pretende que el nifio razone para
solucionar problemas de cantidad, construir una estructura con figuras geométricas y

logre organizar informacion de una forma sencilla y divertida.

El aprendizaje del nifio con relacion a las matematicas debe llevar como método la
creatividad, la colaboracion y la motivacion asi se lograra un conocimiento cooperativo a
través del trabajo en equipo para lograr la reflexién y fomentar el conocimiento a través

de estrategias que logren un aprendizaje significativo con base a los numeros.

El aprendizaje matematico del nifio debe ser activo y afectivo en donde facilite el proceso
de construccion numérica, favoreciendo nuevos aprendizajes con ayuda de materiales

adecuados para esta formacion.?®

2.1.7. EL RAZONAMIENTO MATEMATICO EN LA NUEVA ESCUELA MEXICANA

La importancia de conocer el proposito de la nueva escuela mexicana es lograr

implementar estrategias, que nos ayuden a brindar y proporcionar una calidad de

28 https://www.gob.mx/cms/uploads/attachment/file/207252/Modelo_Educativo_ (5- junio- 2020)
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ensefianza en el niflo. Nuestro objetivo en el centro es ayudar, a que el nifio desarrolle
las competencias y logre reconocer lo que vive en su vida cotidiana. Se promueve un
aprendizaje inclusivo, colaborativo y equitativo para incorporarlo en la adquisicion de sus
capacidades, que le permitan un desarrollo personal y emocional. Dentro del aula el nifio
pone en practica el pensamiento critico, al realizar sus actividades y su vida cotidiana

analice, reflexione y dialogue la problematica que se le presente.

En el centro se promueve un aprendizaje lleno de actividades, habilidades y
conocimientos que sirvan de apoyo para el Razonamiento Mateméatico educativo con
nuevas formas de ensefianza. El nifio dentro del aula 'y en su entorno debe ser autbnomo,
honesto y respetoso al interactuar con el mundo que le rodea basada en la integracion
con los demas procurando un fin comun, con relacién al pensamiento matematico estas
experiencias se promueven por medio del entorno en el que se desarrolla, impulsando la
igualdad, la participacion, la tolerancia y la solidaridad participativa en la educacion que

va adquiriendo con este aprendizaje.

Las docentes del centro estamos en la disposicidn de integrarnos a las plataformas
abiertas y colaborativas que le permitan usar y crear contenidos aplicando los
conocimientos en el aprendizaje del nifio. El nifio con su accion cotidiana transforma la
realidad, poniendo en practica dia a dia lo que aprende y asi adquiere un aprendizaje
significativo. Se promueve la interaccion generando una comunidad de aprendizaje con
una participacion activa, el nifio puede opinar y se conduce por las acciones que realiza

en el aula, a partir de la participacion en las actividades que realiza por medio de



estrategias y experiencias de aprendizaje. El Razonamiento Matematico en la nueva
escuela mexicana pretende que el nifio logre razonar y reflexionar lo que esta haciendo

en relacion al aprendizaje que tiene dentro y fuera del aula.

El propésito de la Nueva Escuela Mexicana es brindarle al nifio una calidad de ensefianza

gue mejore su capacidad y habilidad en el razonamiento matematico.?°

2.1.8. PAPEL DE LA EDUCADORA EN LA PLANEACION DE LAS
ACTIVIDADES LUDICAS PARA LOS NINOS PREESCOLARES (ESTA
PROFESIONALMENTE PREPARADA PARA ELLO?

El papel de la educadora es importante en la formacion de realizar la planeacion con
relacion al Razonamiento Matemético ya que se pretende que el nifio aprenda por medio
de las actividades ludicas. Aunque para ello la educadora debe estar capacitada para
realizar estas actividades y asi hacer que el nifio se motive a pensar, analizar y a decidir
lo que realiza dentro del aula. La actividad ladica es atractiva y motivadora, capta la

atencion de los nifios hacia la materia, bien sea para cualquier area que se desee trabajar.

Dentro del aula la docente puede conducir al nifio progresivamente hacia niveles
superiores de independencia, autonomia y capacidad para aprender, en un contexto de
colaboracion y sentido comunitario que debe respaldar y acentuar siempre todas las
adquisiciones. Las estrategias deben contribuir a motivar a los nifios y niflas para que

sientan la necesidad de aprender, en este sentido debe servir para despertar por si mismo

http://dfa.edomex.gob.mx/sites/dfa.edomex.gob.mx/files/files/NEM%20principios%20y%20orientacio%C3%ADn
%20pedago%C3%ADgica.pdf (5-junio-2020)
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la curiosidad y el interés de los nifios. Un juego didactico deberia contar con una serie de
objetivos que le permitiran al docente establecer las metas que se desean lograr con los
nifios, entre los objetivos se pueden mencionar: plantear un problema que debera

resolverse en un nivel de comprensién que implique ciertos grados de dificultad.

La educadora debe reforzar habilidades que el nifio necesita y asi brindarle un ambiente
de estimulo para la creatividad intelectual como para la emocional. El nifio desarrolla
destrezas para realizar juegos se combina con lo visual, en donde realiza acciones

formativas y las expresa dentro del aula.

Debe introducir al nifio en el mundo de investigacion para que descubra por el mismo lo
gue sucede dentro del aula y de su vida cotidiana, la investigacion es una herramienta
atil, durante su vida escolar es uno de los métodos mas practicos para que construya por

si mismos el conocimiento matematico.

Estar actualizada y capacitada para la realizacion de dichas actividades en donde
desarrolle los sentidos numeéricos, el nifio pone en practica las habilidades, la inteligencia
y el aprendizaje que desarrolla en la planeacion realizada con relacion al razonar
matematicamente teniendo como base las actividades ludicas, para que funcionen dentro
del aula deben estar preparadas y analizadas, se pretende que el nifio pueda convivir,

trabajar en equipo, expresar sus conocimientos y favorecer la memoria y la inteligencia.

La necesidad de explorar nuevas formas de aprendizaje genera un ambiente de

colaboracién, formacién y compromiso con relacion a desarrollar una actividad ludica.



Con las actividades ludicas la docente esta organizada para ser guia del nifio y su
aprendizaje es fundamental para el desarrollo de competencias, el proceso de ensefianza

y el de ampliar su conocimiento numéerico.

“La planificacién es un proceso fundamental en el ejercicio docente ya que contribuye a
plantear acciones para orientar la intervencion del maestro hacia el desarrollo de

competencias™®°

Cuando la docente planea con relacion a las actividades que realiza todo esta muy
organizado y enfocado al aprendizaje relacionando a los nimeros y a la resoluciéon de
problemas que el nifio tiene, debe generar un ambiente de aprendizaje ludico y
colaborativo en donde se favorezca el desarrollo de experiencias con relacion al
Razonamiento Matematico. Asi empieza el conocimiento numérico para que el nifio logre
iniciar el conteo, la representacion simbdlica, las habilidades, destrezas y rango

numeérico.

2.1.9. EL ROL DE LA EDUCADORA PARA GESTIONAR LAS
ACTIVIDADES DE AULA CON BASE EN EL JUEGO

La educadora debe buscar actividades en donde involucre el juego de una manera
creativa siguiendo técnicas que den resultado incorporar elementos que debe tener el

nifio durante el proceso como el de sentir, observar, pensar, experimentar e imaginar.

30SEP. Programa de Estudios. Guia de |la Educadora. Educacién Bdsica Preescolar. México D.F. 2011. Pag. 95
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Por medio del juego el niflo puede sentir su cuerpo, expresa sus sentimientos y refleja
sus emociones fortalecen su autonomia y tiene que desarrollar su inteligencia

promoviendo la creatividad del nifio.

Para desarrollar la habilidad o inteligencia en el nifio es importante utilizar o elaborar
actividades dentro del aula con la ayuda de una dinamica que nos dé la oportunidad de

trabajar con los nifios generando la imaginacion y la creatividad dentro del juego.

Modificar la manera de ensefianza dentro del aula ayuda a que el nifio vaya adquiriendo
conocimientos, destrezas y habilidades para resolver diversas situaciones, a la vez se
desarrollara la competencia de escuchar a sus compafieros, trabajar en equipo,

argumentar y defender sus ideas.

Con las actividades ladicas el nifio aprendera a resolver un problema poniendo en juego
los principios de conteo esto nos dara como resultado los datos numéricos involucrados

en que tienen que referir a cantidades pequenas.

Los nifios resuelven problemas con cantidades pequefias reconocen el nimero en las
actividades que realiza y los utiliza con sentido, asi reconoce para que sirve contar y en
gué tipo de problemas es conveniente hacerlo ademas de que se vera en la necesidad

de construir colecciones con determinada cantidad de objetos.



El nifio realizara diferentes formas de darle un uso al material que se le da en la clase
utilizando diversas colecciones como separar, unir, agregar y comparar lo que utiliza

diariamente esta actividad se logran por medio del juego.

La importancia de que la educadora realice actividades por medio del juego posibilite el
aprendizaje en donde el nifio le dé un significado al nimero y al uso del conteo, para
resolverlo se necesita que el nifio tenga la oportunidad de tener experiencias que le

permitan utilizarlos en el aula 'y en su entorno.

El nifio de preescolar aprende con ayuda del juego en donde logra encontrar la
resolucién de un problema teniendo la finalidad de reflexionar la solucion y de permitirle
realizar diferentes acciones con los problemas para que comprenda la importancia de las
acciones en el proceso de aprendizaje con relacion a los niumeros y le dé la oportunidad

de resolver situaciones numéricas con base en su propia experiencia y conocimientos.

A los nifios les gusta jugar, con la finalidad de aprender y desarrollar nuevas habilidades
matematicas, esto se presenta cuando la educadora facilita el aprendizaje a través del

juego fomentando en el nifio experiencias ludicas.

La educadora usa el juego como estrategia de aprendizaje para facilitar el equilibrio y
fomentar las habilidades de aprendizaje, puede tomar distintas formas combinando las
experiencias ludicas para favorecer el aprendizaje en el nifio y asi le brinda al nifio las

herramientas para elegir las practicas ludicas que van desde el juego libre.



2.2. ¢ES IMPORTANTE RELACIONAR LA TEORIA CON EL
DESARROLLO DE LA PRACTICA EDUCATIVA DIARIA EN EL CENTRO
ESCOLAR?

Las actividades Iudicas intervienen en el proceso de aprendizaje del nifio, son

herramientas que se utilizan para ensefarles el Razonamiento Matematico.

Cuando se realizan las actividades ladicas dentro del aula se logra capturar los
conocimientos previos para desarrollar un aprendizaje significativo relacionado con su

vida diaria.

En cada planeacién se elaboran ideas y actividades que vayan relacionadas con las
matematicas y su relacién con el numero, con ello se desarrollan las competencias,

conocimientos y habilidades que el nifio tiene.

Dentro del aula se trabaja el desarrollo de las actitudes del nifio cuando se le ensefia a
reconocer lo bueno de llevar una convivencia, asi se propicia una actitud que desconoce
buscéandole una solucion algun problema que se le presente, se maneja también el juego
logrando que el nifio se enfrente a una situacibn de comunicar la cantidad de una

coleccion reconociendo la funcién del nimero de una manera divertida y creativa.

El nifio con las actividades ludicas logra entender el significado del conocimiento
numeérico escribiendo los nimeros practicando la escritura numérica ante una situacion
de comunicacion. Cuando se integran las actividades ludicas en el aula se pretende que
el nifio muestre seguridad y certeza para comprender el significado de los datos

numéricos dentro del razonamiento matematico.
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2.3. ¢LOS DOCENTES DEL CENTRO DE TRABAJO AL CUAL
PERTENECE, LLEVAN A CABO SU PRACTICA EDUCATIVA EN EL

AULA BAJO CONCEPTOS TEORICOS?

El trabajo que se realiza en el Centro Comunitario Reforma y Valle esta basado en
conceptos tedricos, de esta forma se busca otorgar a los nifios una Educacion adecuada
a sus necesidades, sin embargo dado a los cambios sociales, politicos y econémicos
actuales del pais, el trabajo que se realiza en este Centro Educativo se ha visto mermado
por las actitudes que presentan los nifios, dado que el plan de trabajo esta basado en
desarrollar autonomia y habilidades cognitivas, los nifios presentan ciertas actitudes que

van de las gesticulaciones a la falta de atencion por parte de los padres de familia.

Desde esta perspectiva se observa que hace falta en las docentes del Centro Comunitario
un Hogar para Todos Reforma y Valle, afirma Irma Fuenlabrada que para que esta
educacion sea efectiva se requiere que el docente ademas del deseo de ser participe de

esta formacion en valores tenga una capacitacion especial.

Ademas, la educadora debe tener un amplio conocimiento de la tematica sobre lo que se
hablara, no se puede abordar un tema si antes no se ha investigado y por ultimo debe

estar capacitada para dirigir un dialogo o una actividad a realizar.

Otro aspecto relevante en la formacion de la educadora es su participacion en sesiones
tedricas, en talleres y actividades en el aula para fortalecer la teoria y practica, no se

puede dejar a un lado esta dialéctica fundamental para el desarrollo integral de la
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docente. Por lo anterior, la importancia de implementar una propuesta alternativa que
permita a los docentes de este Centro Educativo, fomentar el Razonamiento Matematico
con las actividades ludicas para una formacién en valores y mejore las condiciones de

socializacién de los nifios.

Se busca que con esta propuesta los nifios del Centro Comunitario Reforma y Valle
asimilen la importancia de las matemaéticas en su vida diaria y que este trabajo impacte
de forma positiva, no solo a la poblacion escolar si ho que sea tan relevante que los

resultados puedan ser percibidos por la poblacion en general.

Solo se necesita que las docentes estén capacitadas para poder lograr desarrollar el
propdsito de poner en practica los conceptos tedricos de una manera divertida e inclusiva,
gue realice dentro del aula los conceptos tedricos es que se tenga una base de
informacion para que el nifio con logre resolver un problema y asi se desarrolle el proceso
de busqueda que el realiza para darle solucion a su problema y ampliar su conocimiento

sobre los nimeros e ir dominando el conteo



CAPITULO 3. CONSTRUYENDO UNA PROPUESTA DE
SOLUCION AL PROBLEMA

3.1. TITULO DE LA PROPUESTA

Taller: “La feria de las matematicas para ninos de preescolar basado en las

actividades ludicas para desarrollar el razonamiento matematico”

3.2. JUSTIFICACION PARA LLEVAR A CABO LA PROPUESTA

Dentro del Centro Comunitario un Hogar para Todos Reforma y Valle ubicado en la
colonia Reforma Politica en la alcaldia Iztapalapa se ha encontrado que el nifio no logra
analizar, reflexionar, comprender y entender el razonamiento matematico, ya que solo
memoriza los nimeros y no comprende el proceso de conteo por cantidad permitiéndole

darle solucién a un problema que se le presenta diariamente.

Se penso que las actividades ludicas son una estrategia para llevar a cabo este proyecto,
dado que estas actividades ayudaran al nifio a razonar matematicamente realizandolas
diariamente y que les resultara placentera de esta forma se lograra que con las

actividades ludicas el nifio se integre al Razonamiento Matematico.



Al trabajar de una manera colectiva se logra llegar al proposito de que el nifio logre
representar simbodlicamente la ensefianza del conteo. Se necesita trabajar el desarrollo
de actitudes favorables para lograr una convivencia con el aprendizaje al interactuar con

Sus pares.

La propuesta nos lleva a poder registrar la informacién sobre el manejo de poder plantear
como se favorece el desarrollo de la habilidad de la abstraccion numeérica del nifio. Se
pretende generar una conexion entre las actividades ladicas con el razonamiento
matematico de un nifio, para interactuar con el entorno en el que se encuentray asi poder

avanzar con la construccion de nociones matematicas.

Establecer los procesos de aprendizaje para que se proponga intervenir en la posibilidad
de desarrollar las competencias relacionadas con el nimero. Permitir que el nifio explore,
observe y descubra lo que hay en su entorno para que logre relacionar las nociones de

forma, espacio y medida.

3.3. ¢ A QUIEN O A QUIENES FAVORECE LA IMPLEMENTACION DE
LA PROPUESTA?

Esta propuesta se desarroll6 con la finalidad de llevarse a cabo con los nifios de
Preescolar lll; se pretende que al implementarse las actividades ludicas con el
Razonamiento Mateméatico en los nifios dentro del Centro Escolar, favoreciendo en

primera instancia y posteriormente la comunidad en la que se encuentra el Centro se vera
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favorecida ya que la formacion y el aprendizaje de los nifios se ve reflejada en sus
actividades diarias, los beneficios seran para todas aquellas personas que se encuentran
alrededor de estos, dado que las actividades ludicas con relacién al Razonamiento
Matematico impacta en el lugar donde se lleva a cabo la Educacion Formativa si no que

traspasa a todos los lugares donde aquellos seres se desenvuelven.

Al percatarse de la importancia de realizar actividades ludicas, comentando los aspectos
gue puedan hacer que el nifio llegue a desarrollar su l6gica elemental, el desarrollo de su
personalidad, sea mas independiente y seguro de lo que hace, que se desenvuelva con
la sociedad y sus compairieros, que tenga la capacidad de aclarar sus dudas, para lograr
gue tenga las bases necesarias y asi adquiera el conocimiento matematico, en los cuales

ellos también puedan participar en algunas ocasiones.

3.4. LOS CRITERIOS ESPECIFICOS QUE AVALAN LA
IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA O EN LA ZONA ESCOLAR

Para la realizacién de esta propuesta se cuenta con la autorizacion de la Directora y con
el compromiso y apoyo de los docentes y personal que labora en este Centro Escolar,
aunque la mayoria de las actividades se realizaran en el patio, las aulas también se
ocuparan para algunas de las actividades se dispondran de 60 minutos diarios para la
realizacion de las actividades, aun asi esta propuesta estd pensada para favorecer el
Razonamiento Matematico por medio de las actividades ludicas se debe trabajar en todo

momento por lo que es un tema que se puede implementar en las actividades diarias.
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3.5. LA PROPUESTA

3.5.1. TITULO DE LA PROPUESTA

Taller: “La feria de las matematicas para ninos de preescolar basado en las

actividades ludicas para desarrollar el razonamiento matematico”.

3.5.2. EI OBJETIVO GENERAL

Introducir a los niflos de manera natural en los aspectos del razonamiento matematico
por medio del juego y de diversas actividades ludicas en los alumnos del Centro
Comunitario Reforma y Valle para propiciar su habilidad numérica y que las actividades
y situaciones planeadas propicien aprendizajes significativos de una manera divertida,
gue el nifio se interese en la resolucion de problemas por necesidades propias y

cotidianas.

3.5.3. ALCANCE DE LA PROPUESTA

Se pretende que los alumnos asimilen de forma divertida la importancia del razonamiento
matematico con relacién a las actividades ludicas para que su vida escolar y cotidiana
aprenda a razonar numéricamente y promueva el conteo fomentando el Pensamiento

Matematico.

3.5.4. TEMAS CENTRALES QUE CONSTITUYEN LA PROPUESTA

El taller va dirigido a los alumnos de Preescolar Il del Centro Comunitario Reforma y

Valle que oscilan en edades de entre 5 afos, se busca que con esta propuesta de
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intervencion los nifios puedan asimilar el razonamiento matematico por medio de las

actividades ludicas y asi mejorar el aprendizaje dentro del Centro Escolar.

Los temas centrales de esta propuesta son;

-NUmero y sus relaciones.

-Recoleccion y representacion de datos.

-conteo.

-Clasificacion y agrupacion de colecciones.

Con estos temas se podra trabajar el taller que se ha disefiado para fortalecer y

desarrollar las actividades lidicas con el razonamiento matematico.

3.5.4. CARACTERISTICAS DEL DISENO

El taller se implementara en 24 horas, dividido en 8 secciones de clase las cuales se

llevaran a cabo el dia lunes de 4:00hrs a 5:00hrs dentro del Jardin de Nifos.

Para dar un bosquejo general de la intervencion realizada con el taller de trabajo a
continuacion se programa una tabla de actividades pensadas y disefiadas para

desarrollar en el grupo del nivel Preescolar II.
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SECCION El nifio antes que participe, obsevara un video de lo que es
una feria, de los juegos que habra en ellay de laimportancia

1 de las mateméticas en las actividades.

Nombre del juego Especificaciones del juego Objetivos
del
aprendizaje
del juego

1 Baraja con puntos Juego con modalidad individual y Conteo de
por equipos en donde los nifios cantidades
deben relacionar los aplausos del 1 al 10.
escuchados con los puntos Habilidad
impresos en sus juegos de barajas.  para
permanece
r atento y
escuchar.
2 Loteria Juego de modalidad individual Conteo de
donde los nifios visualizan la tarjeta  cantidades
con numero escrito y tienen que del 1 al 10.
relacionarlo con la cantidad de Enumerand
objetos en las cartas que tenian ouno a
individualmente. uno.
Identificaci
on del
namero
escrito.
3 Fichas de colores Juego por equipos donde los nifics  Conteo de

tienen fichas de colores y tienen que objetos con

resolver situaciones problematicas cantidades

de conteo. menores al
10.
Enumeraci
on.
Dominio de
la serie
numeérica
oral.



Memoria de puntos

Boliche

Tablero trenecito
del zoolbgico

Clasificacion de
animales

Juego tradicional de memoria con
organizacion por binas donde los
nifios tienen que relacionar el
namero escrito con la cantidad de
puntos igual.

Juego por equipos donde los nifios
tienen que tirar la mayor cantidad de
bolos con una pelota; contarlos y
registrarlos.

Juego de mesa por equipos donde
los nifios tenian que tirar el dado y
avanzar la cantidad de casillas igual
a los puntos del dado.

Juego por equipos donde los nifios
deben clasificar animales segun
diversos atributos.

Dominio de
la serie
numeérica
escrita.
Conteo de
numero del
1al10.
Principio
del conteo
de
cardinalida
d.

Registro de
informacion
en gréficas.
Correspon
dencia uno
a uno.
Conteo de
coleccione
S pequefias
Conteo de
puntos del
dado.
Contar el
numero
avanzado
en el
tablero.
Enumeraci
on

Relne
informacion
sobre
criterios
acordados
Agrupacion
de objetos
segln sus
caracteristi
cas.



8 Tangram El nifio formara modelos utilizando Construye
piezas de colores relacionadas con  figuras de
las figuras geométricas objetos

tomando
en cuenta
las figuras
geométrica
S.

9 Atrapa peces En una tina se colocaran peces de Organizara
diferentes caracteristicas y con y registrara
nameros, despues de pescar el nifio  informacion
registrara por medio de sumas lo de los
gue haya pescado. peces que

logro
pescar.
Contaray
sumara los
peces

10 Serpientes y En un tablero con nimeros, Observa,

escaleras serpientes y escaleras el nifio cuentay
movera una ficha con la cantidad analiza
gue le salgan los dados al tirarlos la Suma los
finalidad es subir las escaleras y puntos de
llegar a la meta. los dados

3.5.5. (QUE SE NECESITA PARA APLICAR LA PROPUESTA?
Para aplicar el taller se necesita la autorizacion de la directora del Centro Comunitario,
el patio en el que se va a implemetar el taller, la planeacion, los materiales para cada

actividad de la feria.



3.6. MECANISMOS DE EVALUACION Y SEGUIMIENTO EN EL
DESARROLLO DE LA PROPUESTA

En vista de querer conocer el resultado de la observacion que se tuvo y los aprendizajes
gue se generaron en el aula, se realiza una rubrica como instrumento de evaluacion para

conocer que aprendieron los nifios, que les falta aprender.

Nombre del profesor (a) Fecha
Titulo Sesion horas
categorias L MC NL Observaciones

Por lo general, usa una
estrategia eficiente y
efectiva para resolver
problemas.

Usa razonamiento
matematico complejo y
refinado.

Con su explicacién
demuestra completo
entendimiento del
concepto matematico
usado pararesolver los
problemas.

La explicacion es
detallada y clara.

El nifio sigue
consistentemente las
indicaciones durante la
sesion y solamente usa
los materiales segin la
actividad.
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Rubrica de nimero

Indicadores Si Intenta

no

Concepto de

numero

Reconocen los
ndmeros

Saben para que
sirven

Valores Si 2 intental

no O

Rubrica para resolver problemas
criterio
Formula situaciones pararesolver problemas
Identifica que necesita hacer para la
resolucion de problemas

Copia las acciones de sus compairieros

Comprende el problema a resolver

Si

no

Parametro

(5) si Destacados

(4) si Satisfactorio

(3) si Regular

(2) si En proceso




3.7. RESULTADOS ESPERADOS CON LA IMPLANTACION DE LA
PROPUESTA

Se espera que el grupo de Preescolar 3 aprenda algunas cualidades con relacion al
Razonamiento Matematico por medio de las actividades ludicas que se impartieron en
el taller, esto permitira mejorar al razonar o solucionar un problema que se generen en
el aula, con ayuda del juego se pretende desarrollar el aprendizaje con relacion a los

numeros, el resolver un prooblema y trabajar en equipo para realizar una actividad.
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CONCLUSIONES

Después de haber desarrollado este trabajo se reafirma la importancia que tiene el
Razonamiento Matematico con las actividades ludicas como proceso de desarrollo
continuo donde el nifio lleva su propio ritmo de aprendizaje, el haber detectado una
problematica dentro de la escuela Centro Comunitario “Un Hogar para Todos” en la forma
de aplicacion de las matematicas fue el motivo mas importante por el cual realice este

trabajo.

Los nifios en edad Preescolar tienen la facilidad de adquirir conocimientos buenos y
algunos no tanto, la inteligencia del nifio se va ampliando poco a poco con ayuda de las
experiencias que vive a diario, su cerebro recibe informacion que modifica y comprende
mejor con forme vaya experimentando lo que esta a su alrededor. Para la comprension y
sustento de este proceso cognitivo se consideran los aportes teéricos del psicologo suizo
Jean Piaget con su teoria del desarrollo de la inteligencia explicando conceptos de
esquema, asimilacién, ajuste, equilibrio y sus cuatro etapas de desarrollo cognitivas:
sensoria motora, pensamiento preoperatorio, de operaciones formales y operaciones

concretas.

El aprendizaje se da principalmente por el juego dibujando, imitando, también les cuesta
trabajo aceptar las reglas de juego, su pensamiento todavia no es razonable sino mas
bien se deja llevar por lo que observa. La importancia de la educacion preescolar debe

de ser siempre clara tanto para las docentes como para los padres de familia ya que



muchas veces si van con la idea de que al jardin de nifios solo van a jugar o hacer
cualquier técnica de pintura, pero lo que no saben que el periodo escolar es el mas
importante que sus nifios pueden tener, en esta etapa los pequefios aprenden a regular
sus emaociones, a trabajar en colaboracién, resolver conflictos mediante el dialogo y a
respetar las reglas de convivencia en el aula, en la escuela y fuera de ella, enriquecen su

lenguaje oral.

En las primeras edades las matematicas no tratan de férmulas ni de ecuaciones, ni de
sumas y restas escritas con lenguaje convencional; tratan de los colores de las frutas, de
la cantidad de peces que hay en una pecera, de los nimeros que hay en el calendario,
de la posicion relativa de una silla en relacién a una mesa, de la forma de las hojas de un

arbol, etc.

Dicho de otra forma, las matematicas no son un conjunto de conocimientos abstractos
gue los nifios pueden aprender sélo a través de un cuaderno de actividades, sino que las
matematicas tratan de ver nuestro mundo y crear representaciones con las que podemos

trabajar para resolver las situaciones probleméticas.

Cada nifio es Unico y por lo tanto la mejor forma para ellos de aprender matematicas

depende de su nivel de interés que demuestran en este campo formativo.

El docente se debe enfocar a desarrollar competencias matematicas debemos trabaja
en alimentar, desarrollar, y fortalecer dicha aptitud e interés, creando una atmdésfera que

aliente el aprendizaje y aplicando actividades que sean efectivas e interesantes.
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