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CAPITULO I: DIAGNOSTICO SOCIOEDUCATIVO

1.1. TRAYECTORIA DOCENTE

En cuanto a mi trayectoria profesional puedo mencionar que egresé de la Universidad
Pedagogica Nacional en la Unidad 094 con el Plan de Estudios LEP 08, tengo 6 afios de
experiencia docente a nivel preescolar, de los cuales dos han sido en primer grado,
llamado maternal C, otro ciclo escolar en Preescolar Uno propiamente dicho, un ciclo mas
en Preescolar Dos y otro ciclo en Preescolar Tres, a lo largo de mi experiencia docente y
del trayecto académico formado he adquirido saberes pedagdgicos vastos e importantes
gue me ayudan a laborar en una accion docente consciente, constructivista, con base en
valores y actitudes socioemocionales favorables para que mis alumnos adquieran las
herramientas de formacion integral que requieren a lo largo del tiempo que trabajan
conmigo y que el aprendizaje que enriquecen contribuya al logro del trayecto formativo
integral que sera indispensable para ellos en toda la educacion basica.

La problematica central a trabajar en la presente investigacion es el juego como estrategia
para el desarrollo del pensamiento matemético en mis alumnos de nivel preescolar
debido a que he notado con qué dificultad en los alumnos para la adquisicion de los
principios de conteo, forma, espacio y medida, pieza clave para el desarrollo del
razonamiento matematico en general que sera de utilidad valiosa para su ingreso a la
educacion basica, por lo que pretendo incluir en esta investigacion situaciones didacticas
acordes a la conduccién y guia en sesiones de aprendizaje que den claros parametros
de seguimiento en clase para lograr la adquisicién de los contenidos del pensamiento

matematico como campo de formacion.

1.2. CONTEXTO DE LA PRACTICA PEDAGOGICA

De acuerdo con Pozas (1964) en un sentido amplio el concepto de comunidad se utiliza
para nombrar unidades sociales con ciertas caracteristicas que le dan una organizaciéon
dentro de un area delimitada. Cuando se habla de una comunidad nacional o mas general
de la comunidad latinoamericana, por ejemplo, se alude a unidades sociales mas o
menos amplias que tienen uno o varios elementos en comun: idioma, intereses

econdmicos, tradicion idéntica, etc.



Puede considerarse comunidad a un grupo de personas que se encuentran sometidas a
las mismas normas para regir un aspecto de su vida tal es el caso de una unidad religiosa
o profesional.

Un concepto mas restringido de comunidad se refiere a la convivencia proxima y duradera
de determinado numero de individuos en constante interaccion y mutua comprension.
Los sujetos que viven en una comunidad, coordinan sus diferentes actividades,
configurando estructuras sociales para satisfacer sus necesidades, la familia, grupos de
trabajo, un partido politico, son estructuras de la comunidad.

Se consideran cinco componentes en los que esta integrada la comunidad:

1.- el grupo con una serie de relaciones internas comunes, que se han formado a través
del tiempo.

2.- el territorio que ocupan los miembros de la comunidad.

3.- los recursos técnicos, que consisten en conocimientos, experiencias y herramientas
para satisfacer las necesidades fundamentales.

4.- una serie de estructuras organizadas para satisfacer las necesidades del grupo.

5.- una estratificacion social a veces con intereses comunes, pero en la mayoria de los
casos, con intereses opuestos y antagonicos.

La comunidad es un sistema en el que el todo y las partes estdn en absoluta
interinfluencia, es un depdésito de multitud de fendmenos culturales diversos, colocados
unos junto a otros.

Para Alvarez (1952) la comunidad en su proceso de desarrollo se va renovando y
fortaleciendo con las relaciones interpersonales y este estado de progreso se mide
objetivamente con la forma en que esta organizado y analizando los recursos de los que
disponen para resolver sus problemas. Recursos y organizaciéon son los elementos
bésicos de la comunidad.

Cuando las personas, las ideas, las experiencias, la técnica y las cosas sirven y se utilizan
para lograr los propésitos de la sociedad se convierten en recursos.

Si los recursos humanos, materiales y técnicos para la produccion y organizacion social
de un centro de poblacién son atrasados, decimos que viven una etapa inferior, si son

avanzados, decimos que viven una etapa superior. Cada etapa se caracteriza por sus



recursos productivos y organizacion social, porque se considera que estos elementos
pueden definir una etapa del progreso.

Se desprende que dos partes trascendentes de la comunidad determinan su integracion:
los recursos productivos y la organizacion social.

El concepto de integracion es de los que mayor aplicacion ha tenido en la planificacién
del desarrollo de la comunidad. Se considera que la sociedad en general y la comunidad
en particular forman sistemas donde el todo y las partes estan en absoluta
interdependencia e interinfluencia.

Para realizar una investigacion accion integral, hay que delimitar la unidad de estudio, un
criterio para esta delimitacion es definir las relaciones internas y externas del grupo.
Cuando se investiga el todo en la comunidad para descubrir las tendencias o cambios en
el grupo y formular los conceptos correspondientes, se tiene una investigacion social.

El papel de la escuela dentro de este contexto, es la de cumplir una funcién propiamente
estipulada, juega un papel importante en las comunidades, la escuela es un elemento
gue afecta las interrelaciones sociales de la comunidad total. Por las propias
caracteristicas del medio en que se inserta, la escuela entra en interaccion con la
comunidad, no solo a través de los alumnos a los cuales atiende directamente, ni los
mecanismos formales con los que cuenta para entablar relaciones con los padres de
familia, sino a través de un sinnimero de mecanismos informales de interaccion y
convivencia con la comunidad total. (Suarez y Rockwell, 1978).

La concepcion que la comunidad tiene de la escuela es el que los padres de familia deben
enviar a sus hijos la escuela, pero el costo de oportunidad es alto para muchas familias
por lo que se da el rezago y/o la desercion escolar.

La forma en que se encuentra integrada o desintegrada la comunidad dependera de una
serie de elementos:

1.- el nivel de desarrollo infraestructural de los servicios de la comunidad.

2.- la estratificacion social existente en la comunidad.

3.- la ocupacion de los habitantes de la comunidad.

4.- el nivel de vida y cultural de la comunidad.

5.- el proceso organizativo de la comunidad.



El papel que la escuela juega dentro de la comunidad dependera de forma concreta en

gue se combinen estos elementos.

En el preescolar donde laboro: El jardin de infancia de la UNAM es una institucion que se
encuentra dentro de la Ciudad Universitaria. Esto significa que se encuentra en un
ambiente controlado, patrocinado y protegido por otra institucion, lo cual representa una
gran ventaja para los alumnos. Pero esta condicion también produce que la institucion
esté aislada de la comunidad mas cercana (Jardines del Pedregal) y que esté imbuida en
un contexto poco realista (la Ciudad Universitaria). Es decir, la institucién esta en una

burbuja que la aleja de la realidad social.

La comunidad de Jardines del Pedregal no es una zona fea o extremadamente peligrosa,
pero si existen altos niveles de inseguridad y un trafico abundante. En este respecto es

una ventaja que los alumnos estén alejados de estas circunstancias.

Aunque es importante que los alumnos tengan contacto con las realidades sociales, de
forma que puedan aplicar los conocimientos obtenidos de forma practica, en el caso de
nifios de preescolar no es esencial, puesto que su proceso de aprendizaje es mas interno
y ajeno al mundo que en edades posteriores. Asi que este aislamiento no es
especialmente grave para el bienestar del estudiantado.

El jardin de nifios de la UNAM, es el centro educativo donde yo laboro. Este servicio es

una prestacion para los y las trabajadoras de dicha institucion.

El jardin de nifios, se ubica en circuito interior de Ciudad Universitaria, a un costado de
La Alberca Olimpica. Alrededor de la institucion se encuentra; EI Museo Universitario de
Ciencia y Arte, El Gimnasio, Biblioteca Central (UNAM), Facultad De Derecho (UNAM) y
la Facultad De Ingenieria (UNAM). Esto en la Delegacion Coyoacéan, dentro de la Ciudad
de México.

Ciudad Universitaria, conocida coloquialmente como C.U., es el conjunto de edificios y
espacios que conforman el campus principal de la Universidad Nacional Auténoma de
México (UNAM), ubicado en las cercanias del Pedregal de San Angel, al sur de la Ciudad
de México. Inaugurada el 20 de noviembre de 1952, por el Presidente Miguel Aleman
Valdez.



El 28 de junio del 2007 Cuidad Universitaria se declara Patrimonio de la Humanidad por
la UNESCO. La categoria incluye el primer Circuito Universitario inaugurado en 1952 y
sus més de 50 edificios dentro de la zona nucleo de 176.5 hectareas, que significan el
25% de los 730 totales del Campus Universitario. Como limites de esta area se tiene:
hacia el poniente el Estadio Olimpico; al sur Los Frontones y la Zona Deportiva; al Oriente
la Facultad de Medicina y al Norte los edificios de las Facultades de Filosofia y Letras,

Derecho, Economia y Odontologia.

Aproximadamente un tercio del area de la Ciudad Universitaria esta ocupado por una
Reserva Ecoldgica: Reserva Ecologica del Pedregal de San Angel (237.3 ha). Esta
protege un Ecosistema de Matorral Xeréfilo formado gracias a la erupciéon del Volcan
Xitle. En esta reserva se pueden encontrar una variedad bastante grande de diferentes

animales incluyendo cacomixles, tlacuaches, conejos castellanos y zorra gris.

También dentro de la reserva se encuentran varias esculturas que se integran al paisaje

del Pedregal y el Jardin Botanico de la UNAM.

En el area también hay una reserva natural, muy importante para la ciudad y el pais. Esta
se conoce por su biodiversidad, geomorfologia, paisajes, estando ademas protegida por
la UNAM, lo cual implica el estudio y el fomento de la investigacion de la zona. El lecho
de la reserva es de roca basdltica, lo que le otorga un enorme valor bioldgico, ecoldgico
y geomorfolégico. La vegetacion es en su mayoria un matorral xeroéfilo, y abarca 237.33

hectareas.

1.2.1.1. POBLACION Y RELACIONES INTERCOMUNITARIAS.

La comunidad mas cercana a la C.U. se encuentra la colonia Jardines del Pedregal,
también conocida como Pedregal de San Angel. Este fue un proyecto de residencias,
creada en 1945 y que tiene una extension de 5.1Km. Antes del desarrollo de esta zona
residencial, el ecosistema era humedo, pero con la proliferacion de la civilizacion la zona
se volvio seca y arida. Esto ha condicionado en gran medida las costumbres y formas de

vida en la colonia.



Al inicio, se planificd un sector residencial con casas amplias y con jardines propios, pero
habiendo pasado una década desde el inicio del proyecto de construccion se hizo
evidente que estas construcciones no eran practicas ni faciles de mantener. A partir de

la década de los 80 este plan se abandoné e incluso se modificaron algunas casas.

El prestigio de la zona residencial fue atrayendo otros proyectos a la zona, por lo que
proyecto original fue dando paso a la construccion de casas tipo condominio, oficinas y
escuelas. De las 800 casas planificadas originalmente sélo se conservan 60. En los

alrededores también se han construido otras zonas residenciales.

Actualmente, el prestigio que tuvo la colonia Jardines del Pedregal ha disminuido por
diversos motivos. Por una parte, el centro de barrio (que también es la Unica zona
comercial de la colonia) esta descuidado y con calles en mal estado, ademas de sufrir de
mucho tréfico y carecer de buenos aparcaderos. No se han pavimentado estas calles

desde la década de los 50.

La colonia no esta preparada para atender tanto trafico de personas, habitantes o
comercio. En consecuencia, esta prohibida la instalacion de nuevos comercios o
instituciones. Por el contrario, la comunidad pide mas zonas verdes y plantas de
tratamiento. Estos aspectos hacen de la zona un area muy transitada y con inseguridad.

1.2.1.2 PROBLEMAS Y NECESIDADES DE LA COMUNIDAD.

El clima de la zona era inicialmente fresco, favorecido por el lecho rocoso que mantiene
la humedad y un clima similar al maritimo. Pero la sobrepoblacion ha generado que las
temperaturas aumenten considerablemente, por lo que es ahora una zona arida y seca.
Ademas, las construcciones han invadido zonas protegidas y se han reducido las areas
verdes de la colonia. Este aspecto sumado a la gran afluencia de vehiculos tiene

consecuencias en la pureza del aire en el area.

A nivel social, la enorme cantidad de comercios y la sobrepoblacién es lo que ha vuelto
problematico el tréfico y la inseguridad, ambos son aspectos de los que los habitantes se
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guejan mucho. Existen varias instituciones educativas en la zona, como respuesta a la

sobrepoblacion. Pero la inseguridad representa un problema serio.

La zona residencial estd completamente urbanizada y cuenta con todos los servicios
necesarios para llevar una vida normal. Y la comunidad se encuentra muy unida, existen
diversas organizaciones movidas por su empefo en preservar la arquitectura de la zona
y en mejorar las condiciones urbanisticas referentes a las areas verdes, al trafico y a la

inseguridad, los cuales son los principales problemas de la colonia.

1.2.2. LAESCUELA

La infraestructura del jardin de nifios es de tipo exprofeso, esta en buen estado y tiene

un area tanto de construccion como de patios y jardines bastante amplios.

Cuenta con doce aulas de clase, cada una equipada con 5 mesas y 25 sillas, un escritorio,
un mueble de madera donde esta acomodado el material didactico de plastico y madera
gue utilizan los pequefios (como es el de ensamble y construccién), un pizarrén blanco,
un perchero para colgar la ropa de los nifios, y una pequefia bodega donde las maestras
guardan su material. Cada una de las salas de clase cuenta con dos bafios de niflas y

nifos, respectivamente.

Asimismo, existe una sala para cantos y juegos, la cual es bastante grande para que los
nifios puedan realizar sus rondas. Cuenta con un gran piano, y dos muebles de madera

donde guardan instrumentos musicales de percusion.

También cuenta con una Camara de Gesell (habitacién acondicionada para permitir la
observacion con personas, esta esta conformada por dos ambientes separados por un
vidrio de vision unilateral los cuales cuentan con equipos de audio y de video para la
grabacion de los diferentes experimentos), una sala para expresion corporal, la cual

alberga una pantalla de televisidn, colchonetas y grandes cubos de tela.

Para este ciclo escolar que comienza anexaran un salon de usos multiples, donde hay

un pequefio teatro guifiol, y se utilizara principalmente para realizar las actividades que
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se tuvieran que hacer en el patio, pero que, por diversas situaciones como la lluvia o

contaminacion ambiental, no se pudieran llevar a cabo al aire libre.

Ademas, este centro educativo cuenta con cuatro patios, dos para primeros uno para
segundos y uno mas para terceros, cada uno con juegos de jardin, un area donde se
encuentra el arenero, un jardin, dos comedores para los alumnos, uno para el personal,
dos cocinas y cinco bafos para el personal, cada uno con tres escusados y dos regaderas

con agua caliente, para que el personal pueda asearse al terminar sus labores. Anexo |l

La infraestructura en el area administrativa cuenta con: una habitacion donde se
establece la direccién académica, una para la direccién administrativa, tres consultorios
médicos, cinco consultorios de psicologia, oficina de la nutridloga, oficina de la jefa de
pedagogia, una habitacidén para secretarias, cuatro almacenes uno de papeleria, dos de
alimentos y uno donde se almacenan productos de limpieza, ( cédmo liquidos, escoba
jerga franela etc.), una sala de juntas y el area de recepcion; donde se encuentran las
vigilantes y una computadora con un lector de codigo de barras, pues en las credenciales
de los alumnos y en la que tienen sus familiares para recogerlo trae un cédigo, que tienen

que pasar por este lector para llevar el control de qué pequefio salidé o entré y con quien.

Hablando de las medidas internas de seguridad, el jardin cuenta con letreros que indican
cuales son las zonas de mayor seguridad, tanto dentro de las salas como en los
comedores y patios, también existen varias salidas de emergencia, asi como detectores

de humo y extintores en cada sala, pasillos, comedores y oficinas.

Asi mismo la brigada de proteccion civil estd conformada por dos maestras dos cocineros
y dos psicologos. Que actla cuando ocurre algun siniestro, dandonos instrucciones de lo
gue tenemos que hacer dependiendo cual sea el caso (incendio, sismo, fuga de gas etc.)

Y dando ayuda a quien mas lo necesitan.

De igual manera, se cuenta con una comision de higiene y seguridad en el trabajo
integrada por un maestro, una secretaria y una asistente educativa. Esta se encarga de
comprobar que nuestras condiciones de trabajo, asi como la estancia de los pequefios

en el jardin, se lleven a cabo como su nombre lo dice, con higiene y seguridad.
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Verificando que las medidas para lograrlo sean por mucho las mas adecuadas, por
ejemplo, que las autoridades proporcionen el uniforme y material adecuado, para realizar
el trabajo, 0 que los espacios donde se encuentran los pequefios estén cien por ciento
seguros para ellos, que no se les pueda caer algin mueble o material que los pueda

lastimar, que todo esté en perfectas condiciones, asi como limpio y desinfectado.

Dentro del circuito transita un medio de trasporte interno y gratuito llamado Puma Bus, el
cual utilizan los trabajadores, estudiantes y familiares para desplazarse dentro de Ciudad
Universitaria. El cual en compafia del familiar lo utilizan los pequefios para trasladarse
del jardin al trabajo de mama o viceversa, ya que cuenta con trece diferentes rutas que

cubren todo el campus de Ciudad Universitaria.

Por lo tanto, el jardin de nifios se encuentra en un lugar seguro. Pues conjuntamente, con
los vigilantes del jardin trabaja la seguridad interna de la maxima casa de estudios, dando

rondines constantes con las patrullas.

Igualmente, dentro de Ciudad Universitaria existe su 6rgano interno del Heroico Cuerpo
de Bomberos, asi como su propio Centro Médico que cuenta con ambulancias, y esta a

un lado del jardin.

Por otro lado, la comunidad escolar se conforma por: la directora, que es licenciada en
psicologia, la administradora, la jefa de pedagogia que es pedagoga, tres médicos, cinco
psicologos, una nutribloga, doce maestras titulares de grupo, con grado de licenciadas
en educacion preescolar, y cada una de ellas cuenta con dos asistentes educativos de
los cuales algunos si cuentan con la carrera técnica y otros, los que tienen mas
antigtiedad, solo con un curso que anteriormente impartia el sindicato de trabajadores,
con el objetivo de que estos escalaran de posicion en el programa de escalafon. También
participan el maestro de cantos y juegos que tiene la licenciatura en educacion musical

pedagdgica, y el de educacion fisica, el cual es licenciado en educacion fisica.

Asi mismo se cuenta con: cocineros, ayudantes de cocina, almacenistas, secretarias,

auxiliares de intendencia, peones y vigilantes. De estos puestos para el Unico que piden
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un minino de estudios es para el de secretaria, que es carrera técnica de secretariado o

pasar un examen. Para los demas con que sepan leer y escribir basta.

Todos ellos trabajan bajo el mando de la licenciada, Blanca Aideé Blanco Tornero,
directora de los Cendis y Jardin de nifios de la Universidad Nacional Autbnoma de

México. Anexo IV

En total somos alrededor de 170 trabajadores, y con excepcion de la directora, la
administradora y la jefa de pedagogia que su plaza es de confianza, todos los demas

somos trabajadores de base sindicalizados.

Y para estos las condiciones de trabajo son buenas, pues ademas de que ya tenemos un
trabajo casi seguro, contamos con tres periodos vacacionales al afio, y con dias
econdmicos que van de diez a 30 dependiendo la antigiedad que se tenga laborando en

la dependencia.

De igual forma la Universidad proporciona el uniforme (cada seis meses) que para las
asistentes es dos batas y dos pares de zapatos comodos; para el personal de
intendencia, almacenistas y peones es dos camisolas, dos pantalones de mezclilla y dos
pares de zapatos comodos, para los cocineros: pantalones mandil gorra y zapatos
blancos. Asimismo, nos ofrece las herramientas de trabajo de buena calidad.

La jornada diaria de trabajo es de ocho horas, de la cual tomamos una para ingerir
alimentos, los cuales también lo proporciona la institucion, el cual debe ser un menu
diferente diario y variado en tres tiempos que es la entrada, plato fuerte y postre, también

nos incluyen agua de frutas natural.

Ya para terminar con este tema, comento que si algun trabajador tiene alguna dificultad
los delegados del sindicato del STUNAM pertenecientes a nuestra dependencia nos

tienen que respaldar.

Estos delegados junto con las comisiones, como la de higiene y seguridad en el trabajo.

Son elegidos cada dos afnos, por los trabajadores de la dependencia.
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Para continuar con la comunidad escolar, comento que, el nimero total de alumnos oscila
entre 400, alrededor de 35 por grupo, y sus edades son: en los grupos de primero, de 2
afnos siete meses a 4 afos. En los grupos de segundo de 3 afios siete meses a cinco

afos. Y en los grupos de tercero de cuatro afios siete meses a seis anos.

Todos ellos son hijos de trabajadores de la UNAM, que cuentan con diferente grado de
estudios, que puede ir desde la secundaria hasta doctorados, y sus puestos de trabajo
son diversos, desde auxiliares de intendencia hasta investigadores, pues ésta prestacion

también es para los trabajadores de confianza.

Debido a que este preescolar es una prestacion de un centro de trabajo para sus
empleados, Los alumnos vienen de diferentes lugares de la Ciudad de México, por ende,

de diferentes contextos tanto sociales como econémicos y culturales.

Para adentrarnos en la forma de trabajo de este jardin, comenzaré hablando sobre como

realizan la planeacion.

Para realizarla las maestras titulares, salen de la sala cada semana los dias jueves, y se
reunen por grados en la sala de juntas para realizar la planeacién semanal. Por lo tanto,

todos los grupos de cada grado tienen las mismas actividades.

El objetivo de esta forma de trabajo es que no exista la comparacion del trabajo de las

maestras entre las mamas de cada grado.

El programa que las docentes utilizaban para planear hasta el ciclo escolar que acaba de

culminar (2017-2018), es el Programa de Educacién Preescolar 2011.

Ahora, al comenzar el nuevo ciclo escolar, realizaran las planeaciones con base en el

nuevo modelo educativo de aprendizajes clave. Sin dejar por completo el P.E.P. 2011.
Explicaré cual es la rutina que se lleva a cabo en este jardin de nifios.

La entrada es de 7:00am a 9:00am, segun el horario en que los padres ingresen a laborar.

Antes de entrar a las aulas los nifios tienen que pasar por el filtro, en el cual los doctores
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los revisan de pies a cabeza, si todo esta bien salen del consultorio, se despiden de su

mama e ingresan a la sala de expresion corporal.

Sin embargo, si los doctores se percatan de algo anormal, como fiebre dolor, salpullido,
excesivo fluido nasal o pediculosis, hacen pasar al nific acompafiado de su mama a otro
consultorio, para darle una consulta mas en forma, recetarle medicamentos y darle a la
madre cuidados maternos. Por ende, ella no se presenta a laborar hasta que el nifio

pueda asistir al jardin de nifios.

De 7:00am a 8:30am concentran a todos los nifios en la sala de expresion corporal y les
proyectan una pelicula infantil, posteriormente las asistentes se los llevan a su respectivo
salon, los pequefios que llegan después de esta hora y hasta las nueve, los asistentes

gue son comodines los reparten en sus respectivas salas.

Ya estando en el salén, se saludan, posteriormente acuden al bafio para lavarse las

manos y se forman para dirigirse al comedor.

Terminando de desayunar se van de nuevo al salon, realizan actividades de higiene
personal como es lavado de dientes y manos. Enseguida comienzan a realizar su
actividad central, al terminar esta salen al recreo; y cuando suena la campana saben que
es hora de entrar a lavarse las manos, pues irdn al comedor a recibir sus alimentos. El

cual debe ser un menu diferente cada dia, balanceado y en tres tiempos

Al terminar de comer y realizar nuevamente actividades de higiene tienen de nuevo un
tiempo de esparcimiento en el patio, para después entrar al salén tomar material de

ensamble y/o construccion, y asi esperar a que lleguen por ellos.

Dentro de este horario alternan sus clases de educacion fisica, de cantos y juegos y el

taller de expresion corporal. Que les tocan dos veces por semana a cada grupo.

Esta escuela ademas de ser gratuita satisface integramente las necesidades de los hijos
de los trabajadores, pues se les da de comer, desayunar e hidratacion a libre demanda a
parte de su educaciéon. Por ende, tiene una gran demanda, pero lamentablemente son

pocos y afortunados los pequefios que ingresan ahi. Aunque la mayoria ya viene del
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CENDI C.U. Estos son los requisitos que se requieren para que los nifios ingresen a

este centro educativo. Anexo Vy VI

Se anexa algunas de las normas que los padres tienen que seguir rigurosamente. Para

gue su hijo permanezca en esta institucion. Anexos VII, VII, IX, X.

A pesar de las exigencias, que se requiere para formar parte del CENDI Jardin De Nifios
de la Universidad Nacional Autbnoma de México. Han pasado por estas instituciones un

sin nimero de generaciones, ya que cuenta con una antigiiedad de 56 afos.

Cincuenta y seis afos de vocecitas, risas, llanto, aprendizajes, cantos, bailes

celebraciones y tradiciones.

1.2.2.1. PROGRAMA EDUCATIVO

Esta institucion tiene como mision “Brindar un servicio educativo de calidad, calidez, y
equidad a los hijos e hijas de madres trabajadoras de la UNAM en edad preescolar.
Ademas de proporcionar una educacion integral para desarrollar y fortalecer en ellos sus

competencias afectivas, sociales, psicomotrices y cognitivas.” (Jardin de nifios C.U.)

Mientras que su vision es “Ser una institucién que fortalezca y desarrolle habilidades y
capacidades para enfrentar y resolver problemas de la vida cotidiana de manera creativa.
En donde nuestros nifios y nifias se desarrollen en un ambiente de libertad, con

responsabilidad, favoreciendo su autoestima y autonomia.” (Jardin de nifios C.U.)

El programa educativo se sostiene en métodos de ensefianza tradicionales, pero también
se apoya fuertemente en las actividades extracurriculares como parte del proceso del
nifio. Este aspecto se apoya para generar espacios de expresion artistica, cultural y

deportiva en los nifios.

Los métodos de ensefianza y las estrategias que se usan son tradicionales, no
innovadores. Por lo que los procesos estan coartados por falta de creatividad en la
ejecucion de actividades en el aula. Se utilizan materiales didacticos con frecuencia y se

promueve los procesos creativos, pero no se les considera prioridad y las actividades
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siempre son organizadas y guiadas por los docentes. Los nifios tienen poco espacio para

crear y liderar juegos.

Los alumnos son sentados en mesas grupales y no en pupitres individuales, con lo que

se promueve el concepto y la practica de trabajo en equipo o en conjunto.

En cuanto a las actividades extracurriculares, una de las tradiciones mas emblematicas
del jardin, es el festival del dia de las madres, el cual se realiza en el en auditorio principal
de la facultad de medicina, de la Universidad Nacional Autbnoma de México campus

Ciudad Universitaria. Anexo XI

Por otro lado, la conmemoracion del dia del padre se realiza en las instalaciones del
jardin, cada afio se realiza una mini olimpiada, en la cual participan padre e hijo/a. Anexo
X1

En el dia del nifio, solo se le obsequian dulceros o algun presente, ya que el STUNAM
(Sindicato de Trabajadores de la Universidad Nacional Autbnoma de México) les
proporciona pases de acceso al parque de diversiones “Six Flags”. Y por primera vez este
afo les dieron a escoger, donde querian acudir, entre las opciones estaban: Kidzania,

Six Flags, o el Acuario Inbursa.

Para la conmemoracion del dia de la Independencia, las maestras invitan a todo el
personal para participar con ellas montando un bailable folclérico, quienes gustan

participar, bailan para los pequefios, en la sala de cantos y juegos.

La navidad en el jardin de nifios C.U. se festeja con la representacion de una pastorela y
entonando unos villancicos. Aunque los espectadores solo son los adultos y personal

gue ahi labora, puesto que no se les permite la entrada a los papas a dicho evento.

La graduacion de los pequefios que ya salen del jardin para comenzar una nueva etapa
de la vida académica es toda una celebracion, ese dia se les proporciona un desayuno
especial en el comedor del jardin acompafado de alguno de sus padres. Posteriormente
acuden al auditorio de la Facultad de Medicina, para presentar el vals que han preparado,

y recibir su reconocimiento por haber concluido la educacion preescolar.
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1.2.2.2. COMPROMISO Y LA PARTICIPACION COMUNITARIA EN LA ESCUELA

Las interacciones entre la escuela y la comunidad son escasas, pero se realizan
actividades anuales en las que se involucran los padres, como la celebracion del dia de
la madre, dia del padre y dia del nifio. Sin embargo, hay actividades en las que ni los

padres pueden intervenir, como la celebracion de la graduacion del nifio.

En lineas generales, la escuela esta aislada de la comunidad y no mantiene relaciones
basadas en actividades en las que el nifio ejercite sus habilidades interpersonales, mas

que entre ellos mismos.

1.3. CONSTRUCCION DEL OBJETO DE INTERVENCION

La problematica que observo y por lo cual he elegido el presente tema es mi falta de
estrategias de aprendizaje para el desarrollo de los aspectos del pensamiento
matematico en nivel preescolar.

Mi intervencion educativa no es correcta, eficiente y pertinente cada dia en el aula, la falta
de experiencia y conocimiento sobre el Campo de Formacién de Pensamiento
Matematico crea en mi frustracién y bajo rendimiento escolar en mi grupo, debido a esto
he decidido tomar esta situacibn como punto problematizador central de la presente
investigacion accién, trabajando mediante estrategias de ensefianza los conceptos de
namero, forma, espacio y medida para que los alumnos vayan adquiriendo habilidades,

conocimientos, aptitudes y destrezas matematicas mediante el juego.

1.3.1. PRACTICA DOCENTE Y SITUACION PROBLEMATICA (PROBLEMA
PEDAGOGICO).

La elaboracion de un diagndstico pedagdgico nos da datos claros a cerca de los

conocimientos previos de los alumnos, de su historial, en el caso de alumnos que ya

cursaron otros ciclos escolares, datos médicos de salud y académicos importantes que

la docente debe considerar todo el tiempo, asi como problematicas familiares que se

verifican con las entrevistas diagndsticas que se elaboran al inicio del ciclo escolar con
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cada uno de los padres de familia a fin de identificar la dinamica familiar de cada alumno,
asi como la entrevista que se le hace al alumno directamente para detectar en él
situaciones de desarrollo personal y social, cognitivas, de lenguaje, desarrollo y
actitudinales.

El diagnostico pedagdgico segun Arias (1994) es el andlisis de las probleméaticas
significativas que se estan dando en la practica docente, es la herramienta de que se
valen los profesores y el colectivo escolar, para obtener mejores frutos en las acciones
docentes.

El diagndstico se caracteriza como pedagogico porque examina la problematica docente
en sus diversas dimensiones a fin de procurar comprenderla de manera integral, en su
complejidad, conforme se va dando, lo importante no es estudiar el problema en una
dimension, sino en todas, ya que de lo contrario el diagnostico seria parcial por lo que
dejaria de ser pedagogico porgque no atenderia toda la problematica docente.

La intencion del diagnéstico pedagdgico es evitar que los profesionales actien a ciegas,
sin conocer la realidad escolar. Actuar sin conocer es actuar irresponsablemente.

El diagnostico pedagdgico es, por lo tanto, un requisito necesario en el proceso de
investigacion en el que los docentes analizan de manera organizada la problematica que
les interesa de la préactica docente, a fin de comprenderla criticamente y tomar acciones
correctas para solucionarla.

El diagnostico pedagdgico es el primer acercamiento que permite tener conciencia
individual y colectiva del estado actual de la situacion escolar para llegar a conclusiones,

se trata de comprender para resolver.

Los diagnosticos grupales son herramientas de enorme importancia en la practica
docente. Estos permiten dibujar un panorama claro que ayuda a entender las
necesidades particulares y especificas en el grupo. Con estos datos el docente es asi un

proceso de ensefianza integral.

Entonces, los diagnoésticos de grupo son estrategias basicas al momento de querer

abordar algun problema escolar.

Los alumnos del jardin de infantes de la UNAM cuentan con un sistema de ensefianza
gue considera sus necesidades individuales y grupales, lo cual crea un proceso de
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aprendizaje coémodo y efectivo. En este sentido, los alumnos estan en circunstancias
favorables.

Diagnéstico General de los Campos Formativos: con base en (Aprendizajes clave para la

educacion integral)

CAMPO FORMATIVO OBSERVACIONES DIGNOSTICAS
LENGUAJE Y | Los alumnos se expresen en su lengua materna y van ampliando su vocabulario a medida que
COMUNICACION obtienen experiencias de aprendizaje que les ayuda a desarrollar junto con sus pares diélogos y

debates grupales que les aporta elementos de andlisis, reflexion, expresion y comprension critica
de lo que aprenden, de los que les dicen los demas y de cémo ellos expresan a otros sus ideas.
En cuanto al lenguaje escrito se van apropiando del sistema de escritura mediante la conciencia
fonolégica que les aporta la manipulacion de diversos tipos de texto y narraciones que se les
hacen en clase, saben distinguir sunombre y el de sus compafieros y algunos escriben su nombre

propio.
PENSAMIENTO En cuanto a los conceptos de forma, espacio y medida los van adquiriendo mediante juegos
MATEMATICO guiados en los que miden de manera no convencional cuentan objetos, miden con vasos de agua

o con pedacitos de listén, etc. Van ampliando su rango de conteo con experiencias de aprendizaje
como conteo de uno a uno, la irrelevancia del orden, orden estable, etc. Dichos aprendizajes son
los que se tomaran como punto de partida para el desarrollo de las situaciones didacticas que
aqui se presentaran para la mejora del aprendizaje de los alumnos.

EXPLORACION Y | Los alumnos se interesan de manera general por el cuidado de la naturaleza, les agrada
CONOCIMIENTO DEL | investigar sobre los ecosistemas y los animales que en ellos habitan, muestran interés por el
MUNDO cuidado de las mascotas y evitar la contaminacion. En el aspecto de cultura y vida social, se

relacionan correctamente creando situaciones didacticas que conlleven la comprensién de
valores como la solidaridad, empatia, respeto, amistad, igualdad, etc. Se interesan por lo que
pasa en su comunidad en fiestas, tradiciones y costumbres de las personas en sus
conmemoraciones, les agrada participar en eventos culturales y sociales.

DESARROLLO PERSONALY | En este campo muestran gradualmente mayor autonomia, auto concepto y autoestima, se han
SOCIAL abordado situaciones en las que se ha incluido a los padres de familia para que permitan que sus
hijos vayan haciendo las cosas por ellos solitos por ejemplo ponerse o quitarse el suéter,
acomodar su mochila, guardar sus Utiles, hacer la tarea ellos solitos, lavarse las manos, bafiarse,
lavarse los dientes, vestirse, desvestirse y mama solo supervisando, es decir hacerlos cada vez
mas autbnomos. En el aspecto de relaciones interpersonales son cada vez mas sociables y
participativos, expresan su punto de vista y respetan el de otros.

DESARROLLO FISICO Y | Muestran mayor control fuerza y equilibrio en actividades fisicas y deportivas, amplian su rango
SALUD de conocimiento sobre ubicacién espacial y control corporal, les gusta jugar, correr, saltar, y hacer
diversos ejercicios por ejemplo en circuitos deportivos. En lo que corresponde a promocién de la
salud se ha trabajado en la alimentacién balanceada ya que tienen un menu especial y se les
explica que existe la obesidad infantil y una serie de enfermedades que la desencadena, se
muestran contentos al cuidar su cuerpo, alimentarlo bien, tomar agua simple y participar en
simulacros, cuidandose ellos mismos y a sus compafieros.

EXPRESION Y | Eneste campo muestran interés por el arte al realizar actividades plasticas y manipular diversidad
APRECIACION ARTISTICA de materiales como plastilina, arcilla, pinturas, papeles, etc. Y crear sus propias producciones
artisticas, en el aspecto de la musica les gusta mucho bailar y aprenderse canciones nuevas,
situacién que utilizo para incluir aprendizajes que ellos logren al bailar cantar, en el aspecto de la
danza escuchan y bailan diversos ritmos se expresan corporalmente libremente y son capaces
de seguir una coreografia, por ultimo en el aspecto de teatral se ha identificado a varios nifios
con aptitudes les agrada actuar, en general todos adquieren roles de acuerdo a narraciones,
peliculas o historias que se crean en el aula, se muestran animados por la parte escénica y lo
realizan sin mayor problema.
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El Interés de los padres y madres de familia en la educacion de las nifias y los nifios de
esta institucion estan involucrados en las actividades extracurriculares, por lo que hay

una interaccién mediana entre los padres y los nifios en el contexto escolar.

La problematica que se presenta es que los alumnos son ajenos el contexto social
inmediato, que es la Cuidad Universitaria. Es decir, es un contexto social poco comun,
en el que no habitan, sino que, visitan a diario. Mientras que la comunidad mas cercana

tiene una atmosfera completamente distinta a la de la institucion.

Este aspecto genera un aislamiento que hace a los alumnos entrar en una burbuja apenas
llegan al colegio. Por lo tanto, hay un choque en los alumnos cada vez que entran y salen
del colegio. La escuela es una especie de refugio en el que todo parece funcionar sobre
ruedas, pero para los nifios no existe una relacion directa (al menos no a simple vista)

entre su escuela y la comunidad mas cercana, en la que muchos viven.

1.3.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

La problematica que observo y por lo cual he elegido el presente tema es mi falta de
estrategias de aprendizaje para el desarrollo de los aspectos del pensamiento
matematico en nivel preescolar.

Mi intervencion educativa no es correcta, eficiente y pertinente cada dia en el aula, la falta
de experiencia y conocimiento sobre el Campo de Formacién de Pensamiento
Matematico crea en mi frustracion y bajo rendimiento escolar en mi grupo, debido a esto
he decidido tomar esta situacion como punto problematizador central de la presente
investigacion accién, trabajando mediante estrategias de ensefianza los conceptos de
nuamero, forma, espacio y medida para que los alumnos vayan adquiriendo habilidades,
conocimientos, aptitudes y destrezas mateméaticas mediante juegos guiados en los que
midan de manera no convencional, cuenten objetos, midan con vasos de agua o0 con
pedacitos de liston, etc., asi como ampliar su rango de conteo con experiencias de
aprendizaje como conteo de uno a uno, la irrelevancia del orden, orden estable, etc.
Para el 6ptimo desarrollo del pensamiento matematico en los alumnos es necesario

verificar la veracidad de las estrategias a implementar a corto, mediano y largo plazo, asi

22



como el alcance que tendra la construcciéon del conocimiento matematico en el alumno
para su optimo rendimiento y mejora de sus procesos cognitivos.

Las causas son la falta de conocimiento docente sobre los procesos de construccion del
namero en el nifio, es la causa mas importante por la que este Campo Formativo se
complica.

Para lograr resolver la presente problematica es necesario elaborar material practico que
ayude y proporcione herramientas de aprendizaje a los alumnos para adquirir los
principios de conteo, asi como las nociones de forma, espacio y medida que son
fundamentales para la adquisicion de nociones de medida, ubicacion espacial y
construccion de formas que corresponde a mejorar su conocimiento y percepcion
sensorial, de calculo y valoracion estimativa de volumen, capacidad o peso.

Los nifios aprenden de una manera mecéanica a contar, se aprenden la numeracion de
memoria, aunque no tengan idea del valor de cada namero ni del uso que pueden darle
en su vida cotidiana por lo que dicho aprendizaje no es significativo para ellos. Los
alumnos que no consolidan correctamente los conocimientos de este campo formativo
presentan dificultades importantes en grados superiores de estudio, en especifico a nivel
primaria, ya que al no tener claros diversos conceptos basicos como por ejemplo agregar
hace mas, quitar hace menos, o conceptos de ubicacidén espacial como derecha e
izquierda o los términos que corresponden a lateralidad, ubicacion y conteo uno a uno,
de orden estable y cardinalidad se les dificultara la resolucién de operaciones basicas y
en suma de la resolucién de problemas matematicos que impliquen razonamiento y
percepcion numeérica.

Cabe resaltar que el no implicarlos en actividades que los desafien al razonamiento
matematico impide su construccién, por lo anterior es prioritario que como docente me
adentre mas en el conocimiento y estudio de la adquisicion en mi grupo de dichas
conceptualizaciones y el cémo lograr la adquisicion de ello en mis alumnos debido a que
desconozco los procesos por los cuales los nifios los logran adquirir.

A lo largo de esta investigacion accién iré dando elementos claros de trabajo mediante
situaciones de aprendizaje para el desarrollo 6ptimo de este campo formativo y saber
coémo abordar cada uno de los principios de conteo a fin de mejorar mi labor docente,

modificando estrategias y metodologia.
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1.3.3. JUSTIFICACION

El tema abordado en la presente investigacion acerca de como mejorar los procesos de
ensefianza en el campo formativo de pensamiento matematico en el aspecto de nimero
para educacion preescolar especificamente de tercer grado, se manifiesta a partir de la
importancia que se tiene en dicho nivel, que los alumnos logren la adquisicion de los
principios de conteo para ser habiles en las cuestiones de razonamiento y percepcion
matematica en los grados educativos posteriores, este proyecto de investigacion-accion
sera la herramienta indispensable para poder guiar en mi desempefio docente a fin de
gue los alumnos logren los aprendizajes esperados y puedan seguir con éxito los
conocimientos de su trayecto formativo.

El desarrollo de los procesos matematicos en el grupo daré lugar a un mejor desempefio
en los demas campos de formacion ya que el trabajo de nociones matematicas que
impliquen contar, agregar, quitar, comprender la ubicacion espacial, de peso y forma le
dardn un mayor vocabulario, ampliaran su rango de conteo y sera capaz de resolver
problemas mateméticos sencillos mediante el razonamiento l6gico que le ayudara a
resolver problemas cotidianos en su entorno.

El disefio de situaciones didacticas basadas en el juego es fundamental para que los
procesos de razonamiento matematico se den en los nifios mediante un aprendizaje por
descubrimiento y por construccion social, ya que, con el trabajo entre pares se da un
enriquecimiento directo en su construccion de aprendizaje mediante el ambiente
socializador.

El juego simbdlico es una herramienta, que en el caso de los pequefios de preescolar
ayuda mucho a la adquisicion de aprendizajes significativos.

Por lo anterior elaboraré situaciones didacticas concretas con actividades estratégicas
gue lleven a los alumnos mediante el aprendizaje significativo y por construccion social,
el logro de los aprendizajes esperados o los aprendizajes clave, todo ello con base en el
juego con disefios didacticos los cuales contendran sus tres fases de inicio, desarrollo y
cierre.

Cada una de las situaciones didacticas propuestas podran ser verificadas mediante un

formato de evaluacién del aprendizaje logrado, con varias consignas por situacion
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didactica y un cuadro de observaciones generales al final de cada puesta de marcha de
la secuencia didactica con el grupo que seran punto de partida para nuevos disefios de
situaciones didacticas, con el fin de dar consecucion al aprendizaje y propdsito de la

sesion.

1.3.4. SUPUESTO Y PLAN DE ACCION.

De manera general se pretende que los aprendizajes clave y los aprendizajes esperados
del campo de formacion de pensamiento matematico con respecto a los principios de
conteo y a la forma, espacio y medida se logren de manera significativa y constructiva

por los alumnos.

Mediante el disefio e implementacion de situaciones didacticas con base en el juego que

se propicien los aprendizajes por construccion social y por aprendizaje significativo.
Que los aprendizajes que les sirvan para el desarrollo de su construccién matematica en
percepcion y razonamiento numérico por ello la serie de situaciones didacticas que se
proponen tienen los elementos necesarios para llevar a cabo dicho plan de accién.

1.3.5 PROPOSITOS

Llevar a cabo la intervencién educativa con base en situaciones didacticas para que los
alumnos recorran con éxito su trayecto formativo al tener elementos basicos claros de los

principios de conteo en el aspecto de nimero, asi como de forma, espacio y medida.

Lograr que los alumnos utilicen los aprendizajes obtenidos en el aula fuera de ella, es

decir que les sirvan para la resolucion de problematicas en su vida cotidiana.

25



CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1 EL JUEGO EN LA ENSENANZA DEL PENSAMIENTO MATEMATICO

Segun Zapata, (1990) una gran cantidad de investigadores de la infancia, han
demostrado que el juego es la vida misma del nifio. Sin embargo, la educacion sobre todo
en Ameérica latina no se ocupa lo suficiente de hacer del juego un espacio en sus
programas escolares. Una educacion intelectualizada impide y bloquea toda la
manifestacion espontanea y libre de la infancia, incluso, con frecuencia, los educadores
convierten a los juegos infantiles en meros instrumentos de instruccién, con lo que pierde
su legitimo lugar, como manifestacion del ser pleno de alegria y de completa libertad.
Por lo que el juego infantil, enfocado desde la perspectiva de las necesidades e intereses
de los nifios y considerando la génesis de la adquisicion del conocimiento puede cumplir
un rol transformador de la educacién preescolar y escolar en el sistema educativo.

Si se comprende el juego dentro del proceso educativo como medio de expresion:
instrumento de conocimiento, factor de socializacion, regulador y compensador de la
efectividad y un efectivo instrumento del desarrollo de las estructuras del pensamiento en
el nifio, el juego resulta un medio esencial de organizacion, desarrollo y afirmacion de la

personalidad infantil. (Zapata, 1990).

Arias y Garcia (2016), desarrollaron una investigacion denominada “Los juegos didacticos
y su influencia en el pensamiento l6gico matematico en nifios de preescolar de la
institucion educativa el Jardin de Ibagué —2015” donde los autores tuvieron como objetivo
primordial, el determinar de qué manera los juegos didacticos influyen en el pensamiento
I6gico matemaético, en los nifios de preescolar de la Institucion Educativa Técnica el Jardin
de Ibagué — 2015.

Estos autores, pretendieron facilitar a los docentes de esta area, alternativas diferentes
en la utilizacion de juegos didacticos, de manera tal, que se fortalezca la formulacion de
planes y estrategias didacticas innovadoras, creativas y que propicien aprendizajes
significativos. Manejaron una poblacion de 60 estudiantes del grado preescolar de la
Institucién Educativa Técnica el Jardin de Ibagué, con caracteristicas socioecondmicas

similares.
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La muestra que utilizaron estos autores fue censal, desarrollandola como una
investigacion aplicada y el nivel fue explicativo. Arias y Garcia manejaron un disefio de
investigacion como experimental, utilizando un instrumento de observacion disefiado por
los investigadores, que fue aplicado al grupo control y experimental. Ellos expresaron que
una vez recogidos los datos, pudieron realizar la prueba de hipotesis, utilizando la prueba
estadistica U de Mann — Whitney, con la que ellos concluyeron que efectivamente los
juegos didacticos influyen positivamente en el desarrollo del pensamiento légico

matematico.

Garcia Lopez 2015, se dedico a realizar una investigacion denominada “El juego como
estrategia docente para lograr el conocimiento del nimero y el conteo en alumnos de
segundo grado de preescolar” la misma tuvo como objetivo describir la manera en la que
los alumnos de preescolar desarrollan las competencias de pensamiento matematico
para el conocimiento del nUmero y el conteo, al utilizar la estrategia del juego. Esta autora
realiz6 este trabajo en el municipio de Santiago Ixcuintla, en el estado de Nayarit, México.
Se centraliz6 en seis alumnos seleccionados mediante un muestreo intencional por
conveniencia, con niveles de desempefios diferentes, y los avances que se vivieron al

trabajar los contenidos matematicos a través de la estrategia del juego.

La autora abordd los contenidos que el Programa de Educacién Preescolar marca,
elaborado por la SEP (2011), como aprendizajes esperados en los alumnos de este nivel,
mismos que corresponden al campo formativo de pensamiento matematico y ademas
contempl6 los Niveles de apropiacion de los contenidos matematicos en preescolar
elaborados por Gémez y Rios (2011) para representar los aprendizajes adquiridos por
los alumnos en base a las observaciones realizadas durante y después de los juegos
aplicados. La autora concluyo la investigacion, describiendo de qué manera la estrategia
del juego tuvo importantes beneficios para el aprendizaje de los conocimientos
matematicos, asi como los niveles de apropiacién de dichos contenidos que los alumnos

alcanzaron al concluir esta investigacion (Garcia Lopez, 2015).
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Deval citado por Sanchez (2013) sefala que el juego es como la via natural y universal
para que el nifio se integre y se desarrolle siendo parte esencial de la sociedad al cual
pertenece. Siendo el juego un elemento que aparece en cada actividad que realizan los
nifos.

Los juegos que sean didacticos en la edad de preescolar, deberian estar encaminados al
ejercicio, inclinadas a motivar la madurez intelectual, enfocados a la utilizacion de objetos,
es decir a las actividades cuya meta es desarrollar capacidades basicas para alcanzar
un optimo pensamiento légico.

Garcia Lépez (2015) sefala que se puede nombrar una lista extensa de modalidades del
juego como estrategia de aprendizaje: segun los propdsitos que se tengan para jugar, los
nifos que apliquen el juego; sin embargo, para el nivel de preescolar es relevante tener
en cuenta de que son jugadores de entre tres y seis afios de edad, cuyas reglas deberan
ser sencillas y practicas y que deberan darle al nifio la oportunidad de ser el actor principal
para crear nuevos aprendizajes o desarrollar competencias a través de esas propuestas

de juego.

El juego es una forma de interaccién con objetos y con otras personas que propicia el
desarrollo cognitivo y emocional en los nifios. Es una actividad necesaria para que ellos
expresen su energia, su necesidad de movimiento y se relacionen con el mundo. Durante
los procesos de desarrollo de los nifios, sus juegos se complejizan progresivamente, ya
qgue adquieren formas de interaccion que implican concentracion, elaboracion vy
verbalizacion interna; la adopcion de la perspectiva de otro(s), acuerdos para asumir
distintos roles y discusiones acerca del contenido del juego. En juegos colectivos, que
exigen mayor autorregulacion, los nifios comprenden que deben aceptar las reglas y los
resultados. (SEP, 2017: 163)
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2.2. LA EDUCACION PREESCOLAR Y LA APORTACION PIAGETIANA

Los seres humanos desde que nacen estdn aprendiendo, y la mayoria de sus
conocimientos los van adquiriendo poco a poco a través del tiempo, y lo van acumulando
para en su momento utilizarlos de diversas formas.

El cerebro es el 6rgano que permite a las personas saber acerca de

las cosas, la capacidad del cerebro para conocer se va desarrollando

conforme avanza su maduracion y el nifio se relaciona con su entorno.

Este proceso madurativo requiere varios aflos para completarse, lo

gue hace que, hasta bien entrada la adolescencia, el cerebro no

pueda desplegar todas sus posibilidades cognitivas, 0 sea su

potencial para conocer. (CEAC, 1998)

Como se comento anteriormente, el pensamiento se va adquiriendo paulatinamente y es
necesario que el nifio esté preparado mentalmente para recibir el conocimiento, es decir
gue haya adquirido todas las competencias para lograr un aprendizaje significativo. Como
lo plantea Gonzélez y Medina:

Cuando a un nifio se le pretende ensefiar por qué la gelatina pasa de

un estado liquido a solido no es nada mas cuestion de esmero en la

ensefianza, también depende de que el pensamiento de ese nifio

haya alcanzado el nivel de desarrollo que le permita asimilar las

explicaciones, de no ser asi, dificilmente se lograra captar su atencién

gue es precisamente lo que hay que conseguir para que el nifio

comprenda lo que se le pretende ensefar por muy elemental que el

conocimiento sea. (Gonzalez Cedillo & Medina Sanchez, 2012).

Siendo esta la razon del éxito del aprendizaje significativo, el saber explicitamente el nivel
de desarrollo de los nifios, para planificar acertadamente las actividades que los impulsen
a descubrir por si mismos diversos conocimientos a través del juego. El juego en si, es

una estrategia fundamental para alcanzar este objetivo, ¢y como se logra esto? Utilizando
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materiales con distintas formas y colores, oliendo, probando, relacionandose con el
mundo natural y con las personas que le rodean. Asi el nifio conseguira los conocimientos
madurando su inteligencia. Se puede definir la inteligencia como:
Proceso que evoluciona desde el nacimiento, es la capacidad de
entender, asimilar, elaborar informacion y utilizarla para resolver
problemas siguiendo pasos bien definidos. Ahora bien, sea como
fuere, esa evolucién solo es posible si el nifio crece en el medio

ambiente adecuado para impulsarlo (CEAC, 1998)

Tal como lo expresa los parrafos anteriores, la educacion preescolar esta orientada a la
formacion holistica de los nifios y niflas, desde la Optica que desarrolle lo fisico, lo
intelectual, lo estético, lo moral y lo laboral por un lado, y por otro, que tanto nifias como
nifios logren una adecuada preparacion para el proximo aprendizaje escolar.

Siendo necesario acotar, que la educacién preescolar, tiene como obijetivo, el alcanzar
el inmenso potencial que cada nifio y nifila de 0 a 6 aflos posee, manejando este
desarrollo como holistico, es decir, que contenga lo emocional, lo intelectual, lo afectivo,
lo fisico, los principios, los valores, las acciones y las formas de comportamiento, lo que
vendria a ser el inicio de la creacion de la personalidad.

Teoria piagetiana: El foco principal de la investigacion de Piaget ha sido el desarrollo de
la inteligencia humana. Presenta un concepto de inteligencia en desarrollo, descubriendo
como los procesos cognitivos que subrayan la inteligencia en el individuo se desarrollan
en un periodo cronolégico al siguiente.

Piaget parti6 de modelos basicamente biolégicos, aunque su sistema de ideas se
relaciona de igual forma con la filosofia, en especial con la teoria del conocimiento y otras
ciencias como la légica y la matematica.

Los aspectos principales del esquema piagetiano estan divididos en estadios o periodos,
en el caso de la presente investigacion nos enfocaremos al segundo periodo que
corresponde al preoperacional.

El segundo periodo del desarrollo intelectual Piaget lo subdivide en dos grandes

momentos: el subperiodo de preparacion de las operaciones concretas (pensamiento
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operatorio) y el subperiodo de las operaciones concretas (pensamiento operatorio
concreto).

El pensamiento preoperatorio abarca desde los dos hasta los siete afos
aproximadamente y se caracteriza por ser un pensamiento preconceptual, intuitivo,
egocéntrico, muy fluido por la percepcion y donde el nifio se encuentra todavia en su
punto de vista.

El pensamiento operatorio concreto comprende de los siete u ocho afios hasta los once
o doce afos, asi que por lo que podemos observar las estructuras logicas se van
haciendo cada vez mas complejas con el desarrollo de estructuras logicas formales que
se caracterizan por ser un pensamiento hipotético-deductivo que le permite al sujeto
llegar a deducciones a partir de hipotesis.

Todo conocimiento es, por lo tanto, una construccion activa por el sujeto de estructuras
operacionales internas.

Piaget no limita su concepcion al desarrollo intelectual, sino que extiende la explicacion
a las demas areas de la personalidad (afectiva, moral motivacional) pero basandolas en
la formacion de estructuras operatorias. El desarrollo intelectual es la premisa y origen
de toda personalidad.

Gran parte de la investigacion de Piaget se centré en como adquiere el nifio conceptos
I6gicos, cientificos y matematicos. Hoy su teoria sigue siendo fundamento de los
métodos didacticos constructivistas, de aprendizaje por descubrimiento, de investigacion
y de orientacion a los problemas de la escuela moderna.

Segun Piaget “aprender a aprender” deberia ser la meta de la educacién, de modo que
los nifios se conviertan en pensadores creativos e independientes, la educacion deberia
“formar” no “moldear” su mente. (Hurlock, 1998).

Piaget nos muestra la idea de que el conocimiento se construye a partir de las actividades
fisicas y mentales del nifio. ElI conocimiento no es una copia de la realidad. Conocer un
objeto, conocer un hecho no es simplemente observarlo y hacer una copia mental de él.
Conocer un objeto es utilizarlo. Conocer es maodificarlo, transformarlo, entender el
proceso de la transformacion y en consecuencia, comprender la forma en que se

construye. (Garton, 1991).
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Piaget estaba convencido de que los nifios no pueden entender los conceptos y
principios con solo leerlos u oir hablar de ellos. Necesitan la oportunidad de explorar, de
experimentar, de buscar las respuestas a sus preguntas, mas aun esta actividad fisica
debe acompafiarse de actividad mental “hacer” no debe interpretarse como aprender ni
cémo entender. El conocimiento obtenido de la experiencia fisica debe ser utilizado,
transformado y comparado con las estructuras existentes del conocimiento.

En el modelo piagetiano el aprendizaje se facilita al maximo cuando las actividades estan
relacionadas con lo que el nifio ya conoce, pero al mismo tiempo, superan su nivel de
comprension para provocar un conflicto cognoscitivo. El nifio se siente motivado para
reestructurar su conocimiento cuando entra en contacto con informacion o experiencias
ligeramente incongruentes con lo que ya conoce. El aprendizaje se realiza a través del
proceso del conflicto cognoscitivo, de la reflexion y de la reorganizacion conceptual.
(Mussen, 2000).

Durante el aprendizaje, la creacion y la modificacion de esquemas de accion sera lo que
determine su aplicacion y progreso. Finalmente la generacion de tales esquemas se
traducir4 en un aprendizaje real y significativo. Lo importante es que los esquemas se
puedan aplicar en situaciones donde el sujeto pueda elegir o seleccionar sus esquemas
de accion, que le sirvan para resolver situaciones problematizadoras y adaptarse a cada
situacion o resultado, asi esta adaptacion formara un nuevo esquema de accion. (Gémez
P. 1997).

Una de las aportaciones mas importantes de Piaget a la psicologia y a la educacién en
general fue estudiar los esquemas de accidon que caracterizan los diferentes estadios o
etapas del desarrollo del individuo. Los primeros esquemas son los perceptivos motores,
a medida que el nifio crece va introyectando muchas acciones en forma de imagenes
mentales, luego podra simbolizarlas y no solo recordar un movimiento o una accion sino
también traducirlos a lenguaje.

En cada etapa se supone que el pensamiento del nifio es cualitativamente distinto al de
las restantes. Piaget propuso que el desarrollo cognoscitivo sigue una secuencia
invariable, es decir todos los nifios pasan por las cuatro etapas en el mismo orden. Las
etapas se relacionan generalmente con ciertos niveles de edad, pero el tiempo que dura

cada etapa muestra gran variacion individual y cultural. (Garton, 1991)
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Nos centraremos en el segundo estadio que corresponde al de la edad preescolar, es el
estadio de la inteligencia simbdlica o preoperacional que va de los dos a los 7 afios.

La etapa preoperacional corresponde al nifio intuitivo, en esta etapa se da el desarrollo
del lenguaje y la capacidad para solucionar problemas por medio del uso de simbolos.
El pensamiento es egocéntrico, haciendo dificil ver el punto de vista de otra persona. El
nifio puede usar simbolos o palabras para pensar. Soluciona de manera intuitiva los
problemas, pero el pensamiento esta limitado por la rigidez, la centralizacion y el
egocentrismo. (Meece, 2000).

Esta etapa preoperacional se llama asi porque en ella se preparan las operaciones, es
decir, las estructuras del pensamiento l6gico matematico que se caracteriza por la
reversibilidad. Este periodo es esencialmente importante ya que en él gira todo el
desarrollo de construccién del mundo en la mente del nifio, es decir la capacidad de
construir su idea de todo lo que le rodea. El formar su concepcion del mundo lo hace a
partir de imagenes que recibe, guarda, interpreta y utiliza, para anticipar sus acciones,
pedir lo que necesita 0 expresar lo que siente.

En este periodo el nifio aprende a transformar imagenes estaticas en imagenes activas
y con ello a utilizar el lenguaje y los diferentes aspectos de la funcion semiotica que
subyacen todas las formas de comunicacion. (Meece, 2000).

Conforme progresan el desarrollo de la imaginacion y la capacidad de retener imagenes
en la memoria, el aprendizaje se vuelve mas acumulativo y menos dependiente de la
percepcion inmediata y de la experiencia concreta. Esto hace posible una soluciéon de
problemas mas sistematica en la que los nifios relacionan los factores situacionales
actuales con esquemas desarrollados con anterioridad retenidos en la memoria,
visualizando actividades sin llevarlas a cabo. Por ejemplo los nifios preoperacionales
comienzan a pensar en tareas secuenciales, como la construccion de bloques o la copia
de letras, mientras que antes tenian que actuar todo de manera conductual. También
comienzan a pensar de manera légica usando los esquemas cognoscitivos que
representan sus experiencias previas con relaciones secuenciales o de causa y efecto
para predecir los efectos de acciones potenciales.

A pesar de sus ventajas la logica preoperacional es egocéntrica e inestable. Es
egoceéntrica porque los nifios de esta edad todavia no han aprendido a “descentrarse” de
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si mismos y a considerar las cosas desde la perspectiva de otras personas. Actian como
si todos los demas pensaran exactamente como ellos. Su disposicion para trabajar o
jugar de manera cooperativa con compafieros es limitada, al igual que su comprension
de las reglas sociales, las nociones de la justicia y el papel de las intenciones para
distinguir las mentiras de los errores o la agresién de los accidentes. (Mussen, 2000).
Los esquemas son inestables durante este periodo preoperacional debido a que los nifios
todavia no han aprendido a distinguir los aspectos invariables del ambiente de los
aspectos que son variables y especificos de situaciones particulares. Se confunden con
facilidad por los problemas de conservacion los cuales requieren que conserven
aspectos invariables de objetos en sus mentes mientras manipulan aspectos variables.
(Meece, 2000).

La capacidad de pensar en objetos, hechos o personas ausentes marca el comienzo de
la etapa preoperacional. Entre los 2 y 7 afios el nifio muestra una mayor habilidad para
emplear simbolos, gestos, palabras, nimeros e imagenes con los cuales representar las
cosas reales del entorno. Ahora puede pensar y comportarse en formas que antes no
era posible. Puede servirse de las palabras para comunicarse, utilizar nimeros para
contar objetos, participar en juegos de roles y expresar sus ideas sobre el mundo por
medio de dibujos. El pensamiento preoperacional tiene varias limitaciones a pesar de la
capacidad de representar con simbolos las cosas y los acontecimientos. Piaget designo
este periodo con el nombre de etapa preoperacional, porque los preescolares carecen
de la capacidad de efectuar algunas de las operaciones légicas que observo en nifios de
mayor edad. (Gémez P., 1997).

Durante la etapa preoperacional el nifio puede emplear simbolos como medio para
reflexionar sobre el ambiente. La capacidad de usar una palabra para referirse a un
objeto real que no esta presente se denomina funcionamiento semiético o pensamiento
representacional. Piaget propuso que una de las primeras formas de él era la imitacién
diferida, la cual aparece por primera vez hacia el final del periodo sensoriomotor. La
imitacion diferida es la capacidad de repetir una secuencia simple de acciones o de
sonidos, horas o dias después que se produjeran. (Mussen, 2000).

Junto con la mayor habilidad de usar como simbolos las palabras e imagenes, los nifios

empiezan a utilizar los nUmeros como herramienta del pensamiento durante los afios
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preescolares. Piaget sostuvo que los nifios no adquieren un concepto verdadero del
namero antes de la etapa de las operaciones concretas, cuando comienzan a entender
las relaciones jerarquicas y seriales. Sin embargo, la investigacion reciente ha
demostrado que algunos principios numéricos basicos parecen durante la etapa
preoperacional, como lo son los principios de conteo. (Garton, 1991).

Algunos nifios de 4 afios logran entender los siguientes principios basicos del conteo: a)
puede contarse cualquier arreglo de elementos, b) cada elemento debera contarse una
sola vez, ¢) los niumeros se asignan en el mismo orden, d) es irrelevante el orden en que
se cuenten los objetos, e) el dltimo namero pronunciado es el de los elementos que
contienen el conjunto. Los nifios de edad preescolar comprenden un poco las relaciones
numericas, ademas parecen contar con un conocimiento intuitivo de la adicion y de la

sustraccion. (Hurlock, 1998).

2.3. LA IMPORTANCIA DE LA EDUCACION PREESCOLAR

La vision de la educacion preescolar en su condicion de Institucién esta en contraposicion
con la vision antigua de la guarderia que solo cuidaba a los nifios y que no aportaba
componente cognitivo. Actualmente la educacién preescolar integra a una nueva
escuela, a un renovado y actualizado concepto de la educacion, orientado a una nueva
vision para la formacion de los nifios; que busca fomentar una generacion de personas,
estableciendo situaciones que brinden al nifio la opcién de desarrollar un sentido
insondable de pertenencia al lugar que se encuentre, instruirlo en los delicias y los
poderes significativos asociados a la destreza de ser capaz de conservar una relacion
afectiva e innovadora con su ambiente, creando habitos asertivos, siendo amoroso y
respetuoso ante el lugar donde este.

Gonzéalez y Medina sefalan que los nifios que entran a la educacion preescolar deben
recibir una orientacion adecuada a sus necesidades, que les permita adherirse
sencillamente a diversos niveles de la vida en sociedad y al sistema educativo mas

avanzado. Las educadoras se tienen la labor de fomentar conductas sociales que
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contribuyan a desenvolverse mejor en el ambiente que lo rodea, consiguiendo que el nifio
obtenga experiencias que influyan en sus actitudes hacia el proceso de aprendizaje.
Estos autores sefialan que este objetivo no es sencillo, ya que exige
comprender los problemas esenciales del crecimiento, planificar una
vida escolar que ayude a los nifios a desarrollar y orientar sus
intereses, sus sentimientos y sus capacidades, creando una ambiente
escolar que garantice al niflo un aprendizaje significativo e importante
debido a que, en esta etapa, es cuando el nifio presenta cambios en
todos las areas de su personalidad y “es alli cuando hay que ponerle
mayor atencion a la manera en que se desenvuelve; qué tipo de
cuidado recibe y qué estrategias de ensefianza aplican en aula para
lograr un O6ptimo avance escolar’. (Gonzalez Cedillo & Medina
Sanchez, 2012).
Mientras que el nifio progresa paulatinamente en la formacion de su pensamiento, tiene
la capacidad de cooperar y mejorar en la edificacion de ese pensamiento y a medida de
este desarrollo, el nifio sera cada vez mas cooperativo con sus compafieros, entendiendo
cada dia mejor el pensamiento de los demas y esto incidira tanto en su vida social, como

en los aspectos: intelectuales y emocionales, en el ahora como en el futuro.

2.4. LOS CAMPOS FORMATIVOS

Los campos formativos organizan y orientan los objetivos basicos, dan orientacion sobre
las capacidades que tienen los nifios, instauran las competencias que deben desplegar,
ofrecen referentes para guiar el trabajo de los docentes y analizar el nivel de dominio de
las competencias de los nifios, siendo esta la oportunidad de abrir multiples aprendizajes
en los nifos.

Gonzalez y Medina comentan que el nifio en edad preescolar desarrollara campos
formativos de forma integral y acorde vaya madurando los aprendizajes incluiran distintos
campos del desarrollo humano; segun el tipo de actividades en que participe, el
aprendizaje puede concentrarse de manera particular. El nifio en edad preescolar

desarrollard campos formativos de forma integral y conforme vaya madurando los
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aprendizajes abarcaran distintos campos del desarrollo humano; segun el tipo de
acciones en que participe, el aprendizaje puede enfocarse de manera personalizada.
Estos mismos autores sefialan que el conjunto de campos formativos y en relaciéon con
las competencias esperadas, la maestra podra tomar acciones sobre el tipos de
actividades planteara a sus alumnos, con el fin de que progresen en su proceso de
integracion a la comunidad escolar y en el desarrollo de sus competencias, con el objetivo
de identificar, atender y dar seguimiento a los diferentes procesos del desarrollo, del
aprendizaje infantil y a la organizacion del trabajo docente. (Gonzalez Cedillo & Medina
Sanchez, 2012).

2.5. EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO EN EL NINO

Actualmente, el aprendizaje relacionado a las mateméticas es ubicado dentro del
curriculum en los niveles iniciales, es decir, en preescolar, siendo la causa de esta
consideracion, la edad temprana, en base a lo sefialado por Gonzéalez y Weinstein (1998)
donde todo ser humano necesita saber de mateméticas que le permitiran integrarse en
un mundo donde se manejan y necesitan instrumentos, habilidades y conceptos
matematicos. Para la resolucién problemas cotidianos se utiliza las matematicas, porque
estas favorecen al desarrollo del pensamiento logico, por la utilidad del lenguaje
matematico para la vida y porque forma parte del patrimonio de la humanidad. (Gonzéalez
& Weinstein, 1998)

Garcia Lépez plantea que el desarrollo del pensamiento matematico dentro del aula
preescolar es un trabajo basico; el objetivo se enfoca en que los nifios desarrollen la
capacidad para solucionar problemas de forma creativa a través de situaciones de juego
que impliquen la reflexion, la explicacién y la busqueda de soluciones a través de
estrategias o procedimientos propios, y su comparacion con los usados por otros. (Garcia
Lépez, 2015).

Es relevante promover este tipo de experiencias para los nifios dentro de la escuela,
como menciona Thornton (2000) citado por Garcia Lopez (2015) saber como se puede
resolver un problema, se convierte en una tarea intelectual motivadora para el alumno,

ya que los incentiva a valorar sus propios esfuerzos y capacidades, a descubrir y conocer
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nuevos conceptos y a inventar o experimentar distintas estrategias que lleven a la
solucion de la problematica planteada.

Bryant y Nunes (2002) sefialan que fomentar el pensamiento matematico a temprana
edad, presupone que las denominadas operaciones en este ambito y las habilidades de
conteo ayudan de forma significativa al desarrollo mateméatico, aun cuando algunos
estudios dejan vislumbrar que la aportacién de esta Gltima habilidad es mayor que la
atribuida a las operaciones légicas. Asimismo, plantean que ademas del pensamiento
I6gico, la base del desarrollo matematico retiene también su base en el aprendizaje
significativo y contextualizado, y en la ensefianza del sistema de numeracion
convencional, que juega un papel importante a la hora de identificar a los posibles nifios
gue podrian presentar riesgo de aprendizaje en las matematicas a futuro. La interaccion
de estas variables y su validez han sido respaldadas por diversos estudios.

En el mismo orden de ideas, la Guia para la educadora (2011) establece que la conexion
entre las actividades matematicas espontaneas e informales de las nifias y los nifios, y
Su uso para propiciar el desarrollo del razonamiento matematico, es el punto de partida
de la intervencién educativa en este campo formativo. Los fundamentos del pensamiento
matematico estan presentes desde edades tempranas. Como consecuencia de los
procesos de desarrollo y de las experiencias que viven al interactuar con su entorno, las
nifas y los nifios desarrollan nociones numéricas, espaciales y temporales que les
permiten avanzar en la construccién de nociones matematicas mas complejas. Desde
muy pequefios pueden establecer relaciones de equivalencia, igualdad y desigualdad
(por ejemplo, donde hay mas o menos objetos); se dan cuenta de que “agregar hace
mas” y “quitar hace menos”, y distinguen entre objetos grandes y pequefos. Sus juicios
parecen ser genuinamente cuantitativos y los expresan de diversas maneras en
situaciones de su vida cotidiana.

El ambiente natural, cultural y social en que viven los provee de experiencias que, de
manera espontanea, los llevan a realizar actividades de conteo, que son una herramienta
basica del pensamiento matematico. En sus juegos o0 en otras actividades separan
objetos, reparten dulces o juguetes entre sus amigos; cuando realizan estas acciones, y

aunque no son conscientes de ello, empiezan a poner en practica de manera implicita e

38



incipiente, los principios del conteo que se describen enseguida. (Guia de la Educadora,
2011).

2.5.1. ASPECTO DE NUMERO

Garcia Lépez (2015) puntualiza que durante la educacion preescolar, las actividades a
través del juego y la solucién de problemas contribuyen al uso de los principios del conteo
(abstraccion numérica) y de las técnicas para contar (inicio del razonamiento numérico),
de forma que las niflas y los nifios logren construir, de manera gradual, el concepto y el
significado de namero. Conseguir que el nifio de preescolar obtenga la idea de qué es el
namero y que le dé el uso adecuado en la vida es una labor para el maestro de preescolar,
es un proceso que debe llevarse a cabo de lo mas simple a lo complejo.

A través de actividades diarias con numeros y de promover en la importancia de que los
nifios también tengan experiencia de este tipo en sus hogares y no sélo dentro de las
escuelas. Fomentar la confianza y seguridad a los alumnos acerca de lo que pueden
aprender es también un paso relevante, debido a que ellos deben saber de lo que son
capaces de alcanzar e incluso deberan darse cuenta de los logros y avances que tengan
en relacion a los conocimientos numericos. (Garcia Lopez, 2015).

La abstraccion numérica y el razonamiento numérico son dos habilidades basicas que
los pequefios pueden adquirir y son fundamentales en este campo formativo. La
abstraccion numérica se refiere a procesos por los que perciben y representan el valor
numérico en una coleccion de objetos, mientras que el razonamiento numérico permite
inferir los resultados al transformar datos numéricos en apego a las relaciones que
puedan establecerse entre ellos en una situacién problematica.

Durante la educacion preescolar, las actividades mediante el juego y la resolucion de
problemas contribuyen al uso de los principios del conteo (abstraccién numérica) y de las
técnicas para contar (inicio del razonamiento numérico), de modo que las nifias y los
nifios logren construir, de manera gradual, el concepto y el significado de nimero. (Guia

para la Educadora, 2011).
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2.5.2. ASPECTO DE FORMA, ESPACIO Y MEDIDA

La Forma, espacio y medida, engloba los conocimientos de la geometria y el célculo
en la educacion basica: investigar las caracteristicas y propiedades de las figuras
geométricas, promover condiciones para que los nifios integren en un proceso de
aprendizaje con caracteristicas deductivas, conocer los fundamentos elementales de la
ubicacion espacial y el calculo geométrico. Manejo de la informacion, contiene elementos
gue en el contexto actual, proviene de distintas fuentes, los nifios de preescolar tendran
la oportunidad de: a) expresar preguntas y obtener, organizar, analizar, interpretar y
presentar la informacion que da respuesta a tales preguntas; b) indagar los principios
basicos de la aleatoriedad; entre otros elementos.

Reséndiz y col. comentan que es importante observar este concepto debido a que los
niflos estan en constante contacto con estos en diversidad de situaciones en la educacion
preescolar, las actividades de juego, la resolucién de problemas que contribuyen al uso
del conteo, asi como el uso de los numeros en la vida cotidiana, lo cual llevaréa a entender
gue una serie de objetos no cambia solo por el hecho de dispersarlos. Para la
investigacion es importante analizar como se desarrolla la nocion de numero en el aula'y
como se desarrolla esta nocidn con el uso de herramientas digitales utilizadas en el centro

de cémputo. (Reséndiz, Correa, Medina, Nava, & Llanos)

2.5.3. LA REPRESENTACION GRAFICA

Sarmiento & Castellano (2015) menciona que la actividad grafica es quiza, una de las
habilidades humanas con mayor historia, incluso por encima de la escritura o el calculo.
Los indicios de este tipo de actividad datan de 35.000 afios, aproximadamente, en forma
de pictogramas o pinturas rupestres realizadas por el hombre primitivo, resultado muy
seguramente de las diversas experiencias e impresiones que recibian a diario, y que en
ausencia de un lenguaje sofisticado, cumplian con el objetivo de comunicar, a pesar de

las controversias sobre el nivel de evolucion cognitiva que subyace en esas pinturas
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rupestres, el dibujo es una habilidad distintiva del ser humano, sefial de la sorprendente
evolucion del cerebro y sus sofisticadas capacidades simbdlicas y comunicativas.
Gonzélez y Medina explican la representacion grafica ejerce un rol importante en la
expresion de nuestros conocimientos e ideas. Es una forma de comunicacién, un
lenguaje para formular y edificar conocimientos, por lo tanto, es una habilidad que debe
ser aprendida y practicada con actividades libres y encaminadas a orientar al nifio a
representar los que les agrada o no.

Estos autores manifiestan que en Preescolar, el dibujo es una de las formas predilectas
a través de las cuales los nifios expresan sus sentimientos y sus ideas de la realidad, una
ocasion para imaginar y plasmar lo imaginado. También es una forma de expresar ideas
sobre un hecho en especifico como por ejemplo en la escuela se puede abrir la curiosidad
de algun tema motivando la participacion de ideas por medio de dibujos.

La representacion grafica que se da en el nifio preescolar comienza desde el momento
en gue empieza a hacer sus pequefios garabatos, la representacion de algo que él ve
bonito y tiene su grado de dificultad y dedicacion, poco a poco va mejorando la manera
de dibujar porque ya muestra interés por mostrar a su alrededor quien es su mama, papa
0 su mascota favorita También se puede usar como registro de informacion para padres
y maestros, y es una herramienta de trabajo que deja huella sobre ciertos saberes. El
dibujo permite conceptuar y reflexionar sobre lo real, sobre espacios imaginados y sobre

problemas. (Gonzéalez Cedillo & Medina Sanchez, 2012).

2.5.4. EL CONTEO

El conteo es una herramienta Gtil para constituir diferentes relaciones entre cantidades,
igualarlas, compararlas, ordenarlas, sumarlas y comunicarlas. Sin embargo su constructo
es complejo, contar tiene que ver con a su vez, recitar la serie, establecer una relacion
uno a uno entre los elementos de la serie y sus componentes. Lo mas dificil viene a ser
la identificacion del Ultimo término pronunciado.

Zira Sandoval sefiala que en la cotidianidad es necesario contar con conocimientos tanto
tedricos y como practicos sobre elementos que son indispensables en contextos de la
vida diaria, por lo tanto, son universales, lo que significa que sin importar el lugar ni la

€época en que en que se encuentre, esos conocimientos serdn usados. Siendo el caso de
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las Matematicas como parte de la vida cotidiana, ya que sus conocimientos se utilizan en
la solucion de diferentes cuestiones, por esto ocupa un lugar esencial tanto en el ambito
escolar, en el trabajo como en la vida diaria, siendo Ut a toda persona
independientemente de la edad y contexto en el que se encuentre.
Esta misma autora destaca la importancia de reconocer que dentro del contexto escolar
la forma en que se lleva a cabo la ensefianza de los contenidos matematicos se han
transformado a través de tiempo, debido a que existen distintas formas de pensar acerca
de como abordarlos en las escuelas y ante el surgimiento de diferentes teorias sobre
cémo aprende el nifio. Considerando que éste, desde su nacimiento y al tener contacto
con su ambiente se hace coparticipe en situaciones que implican poner en practica
conocimientos matematicos a través del uso del pensamiento logico, por ejemplo, en la
resolucién de problemas que sera una de las bases para continuar favorablemente el
proceso de ensefianza-aprendizaje.
Tomando en cuenta que existen varios aspectos dentro del desarrollo del pensamiento
matematico siendo estos de vital importancia ya que son elementales e implican el uso
del razonamiento, entre alguno de ellos es el conteo, el cual es el proceso en donde los
objetos o elementos de una coleccién (5 pelotas), de acontecimientos (5 silbatazos) o de
conceptos (los tres colores primarios), se designa uno a uno, una sola vez, nombrando
cada objeto con el nombre del nimero correspondiente respetando un orden establecido.
La mayoria de los nifios al ingresar a la escuela llevan consigo habilidades de lenguaje
de conteo, conforme se desarrolla el conocimiento infantil de las palabras y de
significados del lenguaje cotidiano a través de la escolarizacién, ocurre algo similar con
las capacidades del conteo. Debido a que el conteo es una via primaria para la
adquisicion infantil de la numeracion y de las operaciones numeéricas. (Zira Sandoval,
2015).
Esta autora sefala que los procedimientos para contar son variados, pero el mas precoz
es el que consiste en “volver a contar todo”, ademas comenta que:

Pero, a partir de los 5 0 6 afios, algunos nifios resuelven el problema

sin constituir alguna coleccién, sin mover los dedos ni labios.

Aparentemente no cuentan y obtienen la solucién directamente en la

cabeza con la Unica ayuda de las representaciones mentales. Los
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nifios saben resolver ciertos problemas de suma y resta antes de que
haya tenido lugar cualquier tipo de aprendizaje del simbolismo
aritmético (+, - o =) y emplean dos tipos de procedimientos. Plantea
que:

-Procedimientos para contar que requieren el uso de objetos con los
gue los nifios imitan las transformaciones descritas en el enunciado.

- Procedimientos de célculo: el calculo se define por oposicion a la
accion de contar. Calcular es establecer una relacion directa entre
cantidades a partir de sus representaciones numéericas, sin pasar por
la construccion fisica de una o varias colecciones cuyos elementos se

cuentan.

Zira Sandoval comenta a su vez, que existen dos campos numéricos, uno es el campo
en el que el nifio sabe calcular y el campo, en el que emplea la accion de contar. Casi
todos los nifios al final de la escuela infantil, saben resolver mediante el calculo mental
problemas numéricos en los que intervienen cantidades muy pequefias. Con cantidades
mas grandes, los nifios son capaces de resolver problemas, pero utilizando colecciones
de muestra, mediante procedimientos en los que interviene la accion de contar como:
volver a contar todo, o contar lo que queda.

Dichos procedimientos constituyen una especie de imitacion de las relaciones descritas
en el enunciado. Para extender éste conocimiento a un campo numérico amplio, entonces
los nifios tienen necesariamente que disponer de instrumentos que les permitan contar.
Mientras el tamafio de las cantidades permita la formacion de colecciones de muestra,
hallar el resultado de afadir o quitar una cantidad no requiere saber emplear los signos
como +, - 0 =, los nifios utilizan procedimientos en los que esta presente la accién de
contar. Si las cantidades son muy pequefias, entonces calculan. Cuando se pide a los
nifios que han hallado la solucion mentalmente que expliquen cémo lo hicieron, algunos
lo explican de manera no muy clara y detallada. Pero llega el momento en que se los
nifios dan respuesta explicando e proceso que siguieron para llegar al resultado. También
los nifios conocen algunas relaciones entre los niUmeros antes de que pudieran conocer

los simbolos aritméticos (+ o0 -), ya que expresan relaciones como 2 y 2 son 4, entonces
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no es necesario utilizar los simbolos aritméticos. Para esto es importante que los

preescolares se enfrenten a problemas (Zira Sandoval, 2015).

Por lo general, la capacidad de contar se desarrolla de manera paulatina y con la préactica,
las técnicas para contar se van haciendo mas automaticas y llevar a cabo ésta tarea
requiere menos atencion. Cuando una técnica ya se realiza con eficiencia, puede
integrarse con otras técnicas en la memoria de trabajo, para formar una técnica mas
compleja. Por ejemplo, al realiza una tarea de comparacién es necesario integrar cuatro
técnicas de acuerdo con Baroody (citado por Zira Sandoval, 2015): La primera técnica
mas basica es generar los nombres de los numeros en el orden adecuado (uno, dos, tres,
cuatro...). La segunda técnica, las palabras (etiquetas) de la secuencia numérica deben
aplicarse una por una a cada objeto de un conjunto. De acuerdo con Obando al inicio del
proceso de conteo hace uso de “...palabras numero como etiquetas”

Cabe mencionar que para contar se necesita que la primera mitad contada y las
siguientes puedan emparejarse con el nombre del numero, de ésta forma se podra contar
todo lo que lo rodea dependiendo del grado de desarrollo que tenga el individuo, siendo
una accion elemental que realiza por necesidad de comunicar o interactuar con otros ya
sea objetos o0 personas, por ejemplo, en un juego donde se compara cantidades, para

saber resultados, entre otros. (Zira Sandoval, 2015).

44



CAPITULO lIl: FUNDAMENTACION METODOLOGICA Y PEDAGOGICA DEL
PROYECTO

3.1PLAN DE ACCION

Metodologia

La investigacién-accion educativa se utiliza para describir una familia de actividades que
realiza el profesorado en sus propias aulas con fines tales como: el desarrollo curricular,
su autodesarrollo profesional, la mejora de los programas educativos, los sistemas de
planificacion o la politica de desarrollo. Estas actividades tienen en comun la
identificacion de estrategias de accién que son implementadas y mas tarde sometidas a
observacion, reflexion y cambio. Se considera como un instrumento que genera cambio
social y conocimiento educativo sobre la realidad social y/o educativa, proporciona

autonomia y da poder a quienes la realizan. (Rodriguez, 2011, p. 3).

Kemmis y McTaggart (1988) han descrito con amplitud las caracteristicas de la
investigacion-accion. Las lineas que siguen son una sintesis de su exposicion. Como

rasgos mas destacados de la investigacion-accion los siguientes:

* Es patrticipativa. Las personas trabajan con la intencién de mejorar sus propias

practicas.

* Lainvestigacion sigue una espiral introspectiva: una espiral de ciclos de

planificacion, accion, observacion y reflexion.

* Es colaborativa, se realiza en grupo por las personas implicadas.

* Crea comunidades autocriticas de personas que participan y colaboran en todas

las fases del proceso de investigacion.
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Es un proceso sistematico de aprendizaje, orientado a la praxis (accién

criticamente informada y comprometida).
Induce a teorizar sobre la practica.
Somete a prueba las practicas, las ideas y las suposiciones.

Implica registrar, recopilar, analizar nuestros propios juicios, reacciones e
impresiones en torno a lo que ocurre; exige llevar un diario personal en el que se

registran nuestras reflexiones.

Es un proceso politico porque implica cambios que afectan a las personas.
Realiza analisis criticos de las situaciones.

Procede progresivamente a cambios mas amplios.

Empieza con pequefios ciclos de planificacion, accion, observacion y reflexion,
avanzando hacia problemas de mas envergadura; la inician pequefios grupos de
colaboradores, expandiéndose gradualmente a un nimero mayor de personas.
(Rodriguez, 2011, p. 5)

El tiempo en el que se aplica el proyecto de intervencién corresponde a 8 meses en el

aula de tercero de preescolar.

Fases del trabajo:

Propésito: lograr interesar a los alumnos del grupo en las diferentes situaciones

didacticas que se implementen para la adquisicion de los principios de conteo, forma,

espacio y medida las cuales incluyen estrategias de aprendizaje con base en el juego.

Periodos de realizacion: en los meses de agosto, septiembre, octubre, noviembre,

diciembre, enero, febrero y marzo de 2019, se llevara a cabo en el mes agosto el trabajo
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con los padres de familia mediante una reunién con ellos se explicara el proyecto de

manera general para pedir su apoyo en las actividades y materiales de trabajo, se

realizard una situacion didactica por mes que corresponda a cada uno de los principios

de conteo de septiembre a febrero y en marzo se realizard una evaluacién general del

proyecto

Plan de accién parala mejora de la escuela

Fase/ Actividades

Proposito

Tiempo

realizacion

de

Sensibilizacién

a) Informacion
b) Organizacion

c) Evaluacion

Sensibilizar a los padres de familia en una junta escolar en la que
se les explicara en términos generales el proyecto de intervencion
educativa, asi como el propésito que se busca alcanzar y que su
apoyo en la elaboracién y cumplimiento con el material que se
requiera para el trabajo sera de suma importancia para que su

hijo(a) pueda alcanzar los aprendizajes esperados.

Se pedira a los padres de familia reunir una serie de materiales
sencillos como abatelenguas, plastilina, pintura, hojas de colores,
cartulina, etc. Y se les pedira que lo retinan y entreguen todo con

el nombre del nifio a mas tardar para el 15 de agosto.

Se comentara la importancia que tiene para el logro de su trayecto

formativo en los niveles educativos posteriores.

Mes de agosto 2019

Vinculacién comunitaria

Las situaciones didacticas que se pondran en marcha no sélo
serviran a las docentes de tercero de preescolar, sino que, también
podran ser implementadas por las docentes de primero y segundo
de preescolar ya que seran idoneas para adecuarlas al nivel

madurativo de su grupo escolar.

Este proyecto es tan versatil que puede ser trasladado a primero
de primaria y ayudara a afianzar la construccién matematica de los

alumnos en el aspecto de adquisicién del nimero.

Septiembre
octubre 2019

y

Intervencion pedagégica

Se planean situaciones de aprendizaje que son formas de
organizacion del trabajo que buscan ofrecer las experiencias
significativas que generen la movilizacibn de saberes y la
adquisicion de otros (PEP 2011). Es necesario planear situaciones

innovadoras, retadoras, atractivas y propositivas.

En el disefio plantea tres momentos:

Noviembre a marzo

2019
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Es necesario planear actividades variadas: juegos, desafios,
escenificaciones, cuentos, lecturas de reflexion, utilizacion del libro

Juego y aprendo, entre otros.

Situaciones didacticas

Las situaciones didacticas tienen como funcién principal, dar un
contexto al desarrollo del nifio a través de las actividades. Los

criterios tomados para elegirlos son:

Que sean interesantes Y significativos para los nifios
Que partan de su realidad inmediata

oportunidad de incorporar progresivamente

conocimientos socioculturales y naturales.

Que permitan derivar situaciones que puedan dinamizarse a

través de las actividades.

> Apertura:  relacionadas con g
activacion de conocimientos previos.

> Desarrollo:  descripcion de las
situaciones de aprendizaje donde se registre la|
distribucion de tiempos, formas de organizacion
del grupo, espacios fisicos, intervenciones del
docente incluyendo de ser necesario
cuestionamientos o consignas.

Es importante propiciar la interaccion de los
alumnos, dando pie a la argumentacién de sus
concepciones explicitadas en relacién con
dichos problemas y la informacién procedente
de otras fuentes.

> Cierre: al final del aprendizaje planear
un tiempo para reflexion y de los nifios, que
facilite la recapitulacion del trabajo realizado, la
elaboracion de conclusiones, compartidas o no,
la expresién de resultados obtenidos y la|

reflexion sobre lo aprendido.
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

SECUENCIAS

JUNIO 2019

JUNIO 2019

JULIO 2019

AGOSTO 2019

DIDACTICAS A
APLICAR

Contamos y jugamos.

Mas grande o mas

chico

Somos detectives

El boliche

Contando hasta el 10

0 mas

Jugamos a la tiendita.

Seguimos patrones

Fiesta de bombones

Secuencias didacticas

Titulo

Fecha

Sesién 1 Contamos y jugamos. 17 de junio de 2019
Sesién 2 Contando hasta el 10 y mas 19 de junio de 2019
Sesién 3 Mas grande y mas chico 24 de junio de 2019
Sesién 4 Jugamos a la tiendita. 27 de junio de 2019
Sesion 5 Somos detectives. 22 de julio de 2019
Sesién 6 Seguimos patrones 24 de julio de 2019
Sesion 7 Fiesta de bombones 30 de julio de 2019
Sesién 8 El boliche 1 de agosto de 2019

3.2 DISENO DE LA INTERVENCION

e Numero de sesiones en las que se llevara el proyecto: 8 sesiones de 2 horas cada

una.

e Periodo en que se llevara a cabo: el proyecto se llevara a cabo en 8 meses.

e Estrategia de trabajo por situaciones de aprendizaje

e Metodologia: por construccién social.

e Planeacion

Objeto de intervencién

Campo formativo

Competencias

Relacibn con otros campos

formativos

Pensamiento matematico

« Utiliza los nimeros en situaciones
variadas que implican poner en
practica los principios del conteo.

«. Resuelve problemas en situaciones
que le son familiares y que implican
agregar, reunir, quitar, igualar,

comparar y repartir objetos.

Lenguaje y comunicacion
Desarrollo personal y social

Exploracion y conocimiento del mundo
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Ejemplo formato de planeacion de las sesiones:

NUumero de sesion: 1

Campo formativo: Pensamiento Matematico

Competencia: * Utiliza los nimeros en
situaciones variadas que implican poner en
practica los principios del conteo.

«. Resuelve problemas en situaciones que le
son familiares y que implican agregar,
reunir, quitar, igualar, comparar y repartir
objetos.

Aprendizaje esperado: Identifica algunos
usos de los nimeros en la vida cotidiana y
entiende qué significan.

Recursos:

Cilindros de cartén

Marcadores

Palitos

Cartulina de colores

Algodon

Pegamiento

Listones de colores de papel crepé
Abatelenguas

Cuentas

Estambre

Numero de sesién: 1 LOS NUMEROS EN MI VIDA.

Descripci

Apertura:
1.

6n de la situacion

mostrar una cantidad pequefia de palitos abatelenguas y contar de forma
grupal del 1 al 10 asignando cantidades a los objetos.

repartir a los alumnos 10 palitos abatelenguas a cada uno y pedirles que
cuenten y levantes 5 palitos, después 8, luego 6, y asi sucesivamente para
que los nifios cuenten de manera individual, situacion que servira para
identificar las habilidades de los alumnos sobre quién ya sabe contar del
uno al diez de manera instantdnea y a quienes les cuesta un poco mas de
trabajo o requieren de apoyo.

pintar en el pizarrén un circulo y después 2 y asi ir dibujando hasta llegar
a diez, los alumnos van contando y después en sus cuadernos también

los dibujaran.

Desarrollo:

1.

Cierre:

1.

dividir al grupo en 4 equipos y repartir rombos de papel de colores, cuentas
y estambre para que coloque la correspondencia de grafia con cuentas en
el estambre

hacer unos adornos para el salén, esta actividad fue individual repartir
cada nifio una nube para que le peguen algodén, después le colocaron a

su nube los papelitos de colores de acuerdo a la indicacion dada.

Salir al patio a recolectar palitos, cada nifio debera recolectar 10, llevarlos
al salén y jugamos a colocar los palitos en cilindros de cartén con nimeros
para que ellos pongan los palitos correspondientes, aqui el desafio
consiste en que los alumnos se den cuenta de que 10 palitos no seran
suficientes para colocar el nimero correcto en todos los cilindros que
tienen que regresar al area verde por mas.

¢ Coémo se sintieron? ¢Lograron que sus compafieros los entendieran? ¢ Para qué
nos comunicamos? ¢cémo podriamos comunicarnos mejor?
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Ejemplo de rabrica de planeacion

Titulo: contamos y jugamos

Fecha: 17 de junio de 2019 Sesion 1

Evaluacion de sesion grupal. Sl NO
¢Los alumnos se mostraron interesados X

por las actividades propuestas?

¢Los alumnos propusieron actividades X

gue les gustaria implementar para

contar?

¢La totalidad del alumnado obtuvo el X

aprendizaje esperado?

Observaciones

En las diferentes sesiones se pretende darle libertad al alumnado para trabajar las
actividades como mejor lo consideren, sin embargo, noto que otros compafieros
docentes de otras actividades extracurriculares, les indican exactamente qué realizar
por lo que ellos esperan siempre la indicacion para seguirla al pie de la letra, cosa en
la que no estoy de acuerdo ya que pretendo fomentar su creatividad y pensamiento
matematico al maximo. Aunque todo el grupo logro el conteo del 1 al 10 con diferentes
objetos sobre todo con piedritas considero que es necesario hacer una lluvia de ideas

para la realizacion de las siguientes sesiones de aprendizaje.

PLANIFICACION DE SITUACIONES DIDACTICAS DEL PROYECTO:

PLANEACIONES ARGUMENTADAS

PLAN DE SESION 1

Titulo: Contamos y jugamos.

La presente sesion de aprendizaje le servira al grupo para comunicar de manera oral los

nameros del 1 al 10 en diversas situaciones y de distintas maneras, incluidas la

convencional.

Se trata de desarrollar poco a poco su razonamiento matematico en cuestiones de conteo

y de conocimiento de los nimeros, su representacion grafica y su correspondencia con

objetos.
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Con ayuda de objetos concretos como piedras los nifios realizaran conteo al tiempo que
se percataran de que a mayor numero de piedras en su cubetita también el peso es mayor
y viceversa. Recolectaron piedritas en el patio escolar y las contaron, haciendo conjuntos
del 1 al 10, se les pidi6 verificar el conteo de sus compafieros en sus respectivos
montoncitos de piedritas a fin de favorecer el reconteo y el repaso general del grupo.

Las actividades les agradaron y se mostraron motivados para seguir contando objetos
encontrados en el patio escolar, tales como hojas de arboles y pedacitos de ramas de
arbol seco por lo que se seguira promoviendo el aprendizaje esperado que se refiere a
gue comuniguen de manera oral los niameros del 1 al 10 en diversas situaciones, en este
caso la no convencional ya que la grafia de los nimeros solo la recuperamos al llegar al
salon de clases después de la puesta en marcha de la sesion para repasar la

identificacion visual de cada grafia.

El Namero trata de Identificar por percepcion y a través del conteo cantidades. Interactuar
con las relaciones aditivas de los primeros diez nameros.

Los nifios pasan del conteo a la percepcion de cantidades, cuando éstas son menores a
6 y mantienen el conteo para cantidades mayores. Empiezan a reconocer expresiones
aditivas diferentes de un mismo numero.

El conocimiento matematico en cuanto a la ensefianza tradicional, deja a la memorizacion
los simbolos y procesos de resolucion como a Unica alternativa para sobrevivir el sistema
educativo. La aspiracion del aprendizaje es la posibilidad de replicar lo ensefiado por el
maestro en el momento que asi lo demande. Pero quiza uno de los efectos mas perversos
de la ensefianza tradicional, es hacer creer al alumno, que es incapaz de pensar, si no
hay alguien (el maestro) que le diga qué hacer. En el proceso de aprendizaje los nifios
se van convenciendo de que siempre les tienen que decir qué hacer y cédmo actuar,

porque parece que son incapaces de pensar por ellos mismos. (Fuenlabrada I. 2018).

TITULO: CONTAMOS Y JUGAMOS CAMPO DE FORMACION: Pensamiento | AREA DE DESARROLLO:
Matematico. Area desarrollo cognitivo
Area social

Area socio-afectiva.

APRENDIZAJE ESPERADO: Comunica de manera oral los nimeros del 1 al 10 en Propésito del programa: utilizar el

diversas situaciones y de distintas maneras, incluidas la convencional. razonamiento matematico en situaciones
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diversas que demanden utilizar el conteo

y los primeros nimeros.

SITUACION DIDACTICA

INICIO Salir al patio o area verde para recolectar piedritas, cada nifio llevara una cubetita en la que

recolectara las piedritas que pueda.

DESARROLLO Ya recolectadas las piedritas se les pedira hacer conjuntos de 10 y preguntarles ¢cuantos

conjuntos formaste de 10?

Pedirles ayudar a un compafiero a verificar si sus conjuntos tienen 10 elementos y viceversa.

CIERRE El nimero perdido:

En el patio se esconderan tarjetas de nimeros del 1 al 10 y se les pedira encontrarlos a

ordenarlos en orden ascendente.

EVALUACION RECURSOS DIDACTICOS

Conteo uno a uno Cubetas y piedritas

Coteo en orden estable

Correspondencia

Registro-evaluacion

Titulo: contamos y jugamos

Fecha: 17 de junio de 2019 Sesion 1

Evaluacioén de sesion grupal. Sl NO
¢Los alumnos se mostraron interesados X

por las actividades propuestas?

¢Los alumnos propusieron actividades X

gue les gustaria implementar para

contar?

¢La totalidad del alumnado obtuvo el X

aprendizaje esperado?

Observaciones

En las diferentes sesiones se pretende darle libertad al alumnado para trabajar las
actividades como mejor lo consideren, sin embargo, noto que otros compafieros
docentes de otras actividades extracurriculares, les indican exactamente qué realizar
por lo que ellos esperan siempre la indicacién para seguirla al pie de la letra, cosa en
la que no estoy de acuerdo ya que pretendo fomentar su creatividad y pensamiento
matematico al maximo. Aunque todo el grupo logro el conteo del 1 al 10 con diferentes
objetos sobre todo con piedritas considero que es necesario hacer una lluvia de ideas

para la realizacién de las siguientes sesiones de aprendizaje.
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PLAN DE SESION 2

Titulo: Hasta 10 y mas.

En esta sesion de aprendizaje los alumnos realizaran el ejercicio de contar hasta el 10 y
un poco mas, se trata de que comuniquen de manera oral y escita los numeros del 1 al
10 en diversas situaciones y diferentes maneras, incluidas la convencional, mediante la
accion social donde argumenten y pregunten entre pares.

Las actividades propuestas en este plan de sesion serviran para favorecer el conteo y el
conocimiento de la correspondencia uno a uno, el orden estable y la cardinalidad.

Para dar introduccién al tema se cuestiono a los alumnos sobre donde han visto nimeros
en su casa o en la calle, algunos de ellos comentaron que, en el teléfono, en el control
de la television, en la puerta de su casa, en libros de sus hermanos, etc. Posteriormente
contamos del 1 al 10 y se hizo una reflexion de ¢paraqué sirven los nimeros, para qué
se usan y en qué momentos? Los alumnos identificaron que para contar monedas cuando
van con su mama al mercado o al supermercado, para contar cuando juegan, para saber
la hora etc.

Les gusta mucho la cancion de los numeros del 1 al 10, asi que antes de pasar a la
siguiente actividad la entonamos grupalmente, a los alumnos los anima y se llevan tan
de su lugar para bailar y hacer los movimientos que la cancién va indicando.

Salimos al patio y formamos filas (de gusanitos) con los propios alumnos a fin de que
entre ellos se cuenten y digan el total de alumnos que asistieron, aqui me pude percatar
de cuantos alumnos ya saben contar un poco mas de 10. La actividad de contar frutlups
ye insertarlos en un palito les gusté y me pidieron hacer pulseras de frutlups por lo que

se tuvo que hacer una adecuacion y sacar estambre para que todos hicieran sus pulseras.
Los alumnos dicen los niumeros que saben en forma ascendente empezando por el uno,

ampliando el rango del conteo. Clasifican colecciones utilizando criterios cuantitativos en

el orden de los nimeros.
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Los nifios inician el proceso de clasificacion de colecciones usando su numerosidad. Los
gue no conocen la serie numérica oral empiezan a aprenderla y quienes la conocen, la

usan para formar y ordenar colecciones. La relacion "uno mas".

Los nifios necesitan conocer la serie oral de los primeros nimeros para estar en la
posibilidad de aprender a contar. Saber contar implica tomar so6lo un objeto (y no dos, o
tres, 0 ninguno) cuando se dice un nuamero, sin perder el control sobre el orden de la
serie. Al "terminar de contar", se debe, ademas, reconocer que el ultimo nimero que se
nombré dice cuantos objetos tiene la coleccién. Tanto los nifios que todavia no conocen
el inicio de la serie numérica oral como para los que ya la saben es recomendable que la

usen en situaciones de conteo. (Fuenlabrada I. 2018. P. 25).

TITULO: CAMPO DE FORMACION: AREA DE DESARROLLO:
CONTANDO HASTA 10 Y MAS Pensamiento Matematico. Area desarrollo cognitivo
Area socio-afectiva.

ORGANIZADOR CURRICULAR 2: NUMERO Propésito del programa: Concebir las
APRENDIZAJES ESPERADOS: Comunica de manera oral y escrita los nimeros del | matematicas como una construccion
1 al 10 en diversas situaciones y de distintas maneras, incluidas la convencional social en donde se formulan vy

argumentan hechos y procedimientos

matematicos.

Secuencia didactica

INICIO

ACTIVIDAD 1. Comentar con el grupo sobre la utilidad que tienen los niUmeros en nuestra vida, preguntarles ¢dénde los han
visto?, ¢para qué sirven? Cuestionarlos sobre si saben contar y hasta qué nimero pueden hacerlo. Preguntarles ¢en qué
momento podemos contar, en donde podemos encontrar nimeros en nuestra vida cotidiana?
ACTIVIDAD 2.
Cantar con ellos la cancién de los nimeros:
Estos son los nimeros que vamos a aprender,
debemos estudiarlos al derecho y al revés,
el 1 es como un palito,
el 2 es como un patito,
el3eslaE al revés,
el 4 lasilla es,
el 5 la boca del sapo,
el 6 la cola del gato,
el 7 que raro es,
el 8 los lentes de Andrés,
casi me olvido del 9 y del 10

ay mama mia qué dificil es.

55



DESARROLLO

ACTIVIDAD 3. Ponerse de pie y formarse en fila como un gusanito y contarse, fila de nifios y fila de nifias, cuestionarlos mediante
preguntas intercaladas, cuantas nifias son y cuantos nifios son, entonces cuantos son en total.

CIERRE

ACTIVIDAD 4. Repartir en las mesitas platitos de banderilla con cereales froot loops y pedirles que cuenten 10 cereales y los

inserten en el palito.

| Recursos didacticos: cereal, palitos de banderilla

Registros-evaluacién

TITULO: Hasta el 10 y mas.

Fecha: 19 de junio de 2019 Sesion 2
Evaluacioén de sesion grupal. Sl NO
¢Los alumnos se mostraron interesados X

por las actividades propuestas?

¢Los alumnos propusieron actividades X
gue les gustaria implementar para

contar?

¢La totalidad del alumnado obtuvo el X

aprendizaje esperado?

A los nifios les agrada realizar actividades que implican los principios de conteo,
Observaciones juegan, bailan y desarrollan pensamiento matematico cada vez con mayor agilidad,
ya saben contar del 1 al 10 y, 8 alumnos cuentan hasta el 20 de manera oral, ahora
falta seguir desarrollando actividades en las que todos puedan seguir contando y
entender que agregar hace mas y que quitar hace menos, sera nuestro proximo

desafio.

PLAN DE SESION 3

Titulo: mas grande o mas chico.

La presente sesion se enfoca en el pensamiento matematico logrando que el grupo
compare Yy clasifique colecciones con base en una cantidad de elementos, las diversas
actividades planteadas se realizaran mediante la interaccion social con sus pares para
hacer del aprendizaje una experiencia significativa en la que formulen y argumenten
hechos y procedimientos matematicos.

Los alumnos compararon, igualaron y clasificaron colecciones de diferentes cantidades

de elementos.
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La sesion inicié con preguntas intercaladas sobre como o en qué momento utilizan los
nameros en sus casas y después de la participacion activa, se procedié a colocar
nameros del 1 al 20 en la pared en tarjetas con la grafia numérica y el nimero de objetos
correspondientes en dibujo a fin de que los identifiguen, cuenten y repasen,
posteriormente se le pedia a algun alumno tomar la tarjeta del nUmero 12 y colocarla en
el pizarron y asi con varios alumnos y diversas tarjetas. Después se realizo calculo mental
para el desarrollo de la habilidad y razonamiento mateméatico en forma de pregunta, por
ejemplo: si ponemos 2 deditos en una mano y 4 en otra ¢cuantos deditos tenemos?
Posterior a ello se dio una actividad practica en patio, se colocaron cajas con objetos
variados para ellos los clasificaran por tamafos, forma, cantidad y colores, identificando
objetos chicos y grandes, muchos y pocos. También se hizo una fila grande de nifios y
una fila chica de nifilos. Jugamos a pescar con peces de fomi y en cajas cada nifio inicié
a pescar, ganaba el que lograra pescar mayor numero de peces, al finalizar la actividad
se les hicieron cuestionamientos sobre quién pesco mas peces, quién pescdé menos

peces, quién pesco igual cantidad de peces.

Para el desarrollo del concepto de Numero se ejercita de manera grupal el planteamiento
y resolucién de problemas en diversas situaciones que implican agregar, quitar,
completar y repartir.

Los nifios utilizan el conteo en la resolucién de problemas al permitir que los nifios frente
a los problemas decidan por si mismos lo que hay que hacer para resolverlos y no
forzarlos a utilizar las estrategias convencionales de solucién (operaciones de sumay de
resta), les da la oportunidad de reflexionar sobre la utilidad del conteo; a la vez que
profundizan su conocimiento sobre los numeros. Resolver con estrategias propias,
permite a los nifios centrarse en la relacion entre los datos, a la vez que van construyendo
el significado de las operaciones, cuya formalizacibn se hace en segundo grado de
primaria. (Fuenlabrada 1. 2018. P. 118).
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TITULO: CAMPO DE FORMACION: AREA DE DESARROLLO:
MAS GRANDE O MAS CHICO Pensamiento Matematico. Area desarrollo cognitivo

Area socio-afectiva.

ORGANIZADOR CURRICULAR 2: NUMERO Propoésito del programa: Concebir las
APRENDIZAJES ESPERADOS: Compara iguala y clasifica colecciones con base a matematicas como una construccion
una cantidad de elementos. social en donde se formulan vy
argumentan hechos y procedimientos

matematicos. (Jardin de nifios C.U.)

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO

Iniciar la clase comentando con tus alumnos:
¢, Cuéles numeros conocen?, ¢en donde los han visto?, ¢en qué objetos de su casa ven nimeros y para qué los utilizan sus

papas?

Después repasar con ellos los nimeros de manera oral, del 1 al 20, realizando tarjetas con dichos nimeros o una lamina que los

tenga y pégala en tu pizarron o en una pared, sefiala los nimeros para que los nifios los vayan diciendo progresivamente.

Realizar cuestionamientos sencillos como:

#  Siponemos 2 deditos en una mano y 4 en otra ¢en qué mano tenemos mas deditos?

Sitenemos 3 colores en una mano y 5 en la otra mano ¢,en qué mano tenemos menos colores?

™
#  Sitenemos un cuaderno en una mano y un cuaderno en otra mano ¢dénde hay mas y dénde hay menos?
*

¢Esigual?, ¢por qué?

DESARROLLO

Repartir cajas y objetos de diferentes formas y pedirles colocar en una caja muchos objetos y en otra caja pocos objetos.
Salir al patio y darles varias consignas como: formen una fila de muchos alumnos y otra de pocos alumnos.

3. Después de haber hecho las filas pedirles que cuenten cuantos nifios tiene la fila grande y cuantos nifios tiene la fila
chica.

CIERRE

Juguemos a pescatr:
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Realizar un juego con peces de papel o fomi de colores que tengan un clip en la boquita, después hacer las cafias de pescar con
un palito, un trozo de cuerda y un iméan en la punta, coloca los peces en una tinita y decirles que van a pescar con su cafia y que

el nifio que relina mas peces, en un minuto, sera el ganador del juego.

Realizar los siguientes cuestionamientos:

¢ Quién pesco mas peces?

¢ Quién pescé menos peces?

¢ Quiénes pescaron igual cantidad de peces?

¢ Cuantos peces pescaron entre todos?

¢ Cuantos peces quedaron sin pescar?

¢ Cuantos peces habia en total en la tina?

De ser posible proyectarles el video:

Por ultimo, preguntarles

¢ Qué aprendimos hoy? Y permitir que platiquen con sus propias palabras lo que aprendieron en las actividades realizadas en

clase.

RECURSOS DIDACTICOS: tarjetas de nimeros, objetos, cajas, fomi, clips, cuerda, iman, palitos (varas de arbol).

Registro-evaluacion

Titulo: M&s grande o mas chico.

Fecha: 24 de junio de 2019 Sesién 3

Evaluacioén de sesion grupal. Sl NO
¢Los alumnos reconocen los nimeros del X
1 al 207

¢Los alumnos lograron clasificar por X

tamafio, forma, color y cantidad los

elementos?

¢La totalidad del alumnado obtuvo el X

aprendizaje esperado?

En este punto los alumnos estan adquiriendo un aprendizaje esperado nuevo, el cual
Observaciones tardara en ser favorecido en su totalidad ya que va de manera gradual, ya conocen
del 1 al 10 y ahora deben iniciar la identificacién del 1 al 20 para ello ain falta por
realizar mas situaciones didacticas que lo sigan favoreciendo a lo largo del ciclo

escolar.

PLAN DE SESION 4

Titulo: jugamos a la tiendita
La presente situacion didactica le va a servir a los alumnos para ldentifica algunas

relaciones de equivalencia entre monedas en situaciones de compra venta, la secuencia
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se realizara en el patio central de la escuela, pero las actividades le serviran al nifio para
lo largo de su vida.

Con base en el juego los alumnos acomodaran los productos que previamente se les
solicitaron, en este caso envases vacios y los colocaran para armar “La tiendita”, asi
mismo cada pequefio traerd su monederito o cartera con billetes y monedas de juguete
gue les serviran para comprar o para dar cambio al momento de hacer la compra o venta
de producto a sus mismos comparieros.

La retroalimentacion con sus pares sera fundamento clave para que la presente situacion
didactica tenga éxito ya que los alumnos al comprar o vender deberan pensar una
estrategia de solucién mental para saber cuanto dan o les dan de cambio. De esta manera
se veran en la necesidad del conteo ascendente y de la utilizacion de los principios de
conteo.

Cabe mencionar que esta situacion didactica se llevara a cabo con ayuda de los padres
de familia ya que se les pedira previamente vayan juntando los envases y enviandolos a
la escuela, se tratara de aplicar la estrategia por varios dias para que los nifios lo tomen
como juego cotidiano, asi que se asignara un lugar especial en la escuela para que los
nifos tengan “la tiendita” a su alcance y las maestras de todos los grupos puedan
disponer del material si asi lo desean.

Las bases tedricas que tienen las presentes planeaciones se fundamentan en la teoria
psicogenética de Jean Piaget en la que Irma Fuenlabrada dedicada al estudio de la
construccion del pensamiento matematico en el nifio nos habla de como desarrollarlo en
los niflos de preescolar.

Datos empiricos sobre la ensefianza de la matematica en la educacion preescolar
sefialan que las educadoras se han ocupado fundamentalmente de que los nifios
aprendan e identifiquen los simbolos de los numeros, quienes acertadamente sélo lo
hacen con los primeros (hasta el 10), reducen las actividades al conteo de colecciones
pequefias para que los nifios escriban las cardinalidades correspondientes y viceversa,
a partir de un nimero les piden a los nifios que dibujen una coleccion cuya cardinalidad
sea el numero dado; de esta manera, en muchas clases de preescolar se observa: “la
clase del uno, luego la clase del dos, para seguir con la clase del tres, etcétera”; mas

adelante aparecen las sumas y restas con los nimeros encolumnados, los signos (+, -) y
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la rayita para separar el resultado. Otras educadoras realizan las actividades descritas,
pero consideran que trabajar sé6lo con los primeros numeros es demasiado poco, asi que
extienden la serie numérica oral y escrita (ya sin relacionarlas sisteméticamente con las
colecciones, llegan hasta el 100 y algunas mas osadas hasta el 1 000), y también
‘ensefian” sumas y restas de numeros, pero con numeros de dos cifras, sin
transformacion.

Lo que la investigacion en didactica de la matematica ha mostrado en los ultimos 30 afios
de desarrollo, es que los nifios aprenden interactuando con el objeto de conocimiento.
Una manera concreta de realizar esto es plantear problemas que reten los saberes y las
experiencias de los nifios, quienes necesariamente, si se les permite, los pondran en

juego para resolverlos. (Block et al., 1991).

TITULO: CAMPO DE FORMACION: Pensamiento | AREA DE DESARROLLO:
Jugamos a la tiendita Matematico. Area desarrollo cognitivo
Area socio-afectiva.
ORGANIZADOR CURRICULAR 2: NUMERO Propésito del programa: Concebir las
APRENDIZAJES ESPERADOS: Identifica algunas relaciones de equivalencia entre | matematicas como una construccion
monedas en situaciones de compra venta. social en donde se formulan vy
argumentan hechos y procedimientos

matematicos.

SECUENCIA DIDACTICA:
INICIO
1.- Reune diferentes objetos, como: cajas, latas, bolsas vacias de detergente, galletas, frascos de consomé, cajas de pasta dental,
diferentes y muchos objetos. Col6cales un nimero que sera el precio de cada uno.
DESARROLLO:
2.- Realiza moneditas con denominaciones de 1, 2, 5y 10 pesos.
3.- Realiza billetitos con denominaciones de 20 y 50 pesos.
Guiate por estas manualidades
Material:
Procedimiento:
4.- Cuando inicies tu clase comenta a los nifios que jugaran a la tiendita y algunas veces seran vendedores y otras seran
compradores.
5.- Dialoga con ellos y pénganse de acuerdo en:
B Dénde se pondria la tienda.
B Quiénes venderan primero.

L Quienes compraran primero.
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B Quienes seran los primeros empacadores.
6.- Hagan unas carteras o bolsitas para que cada uno tenga su dinerito.
7.- Coloquen el mostrador, 3 cajeros, 3 cajas registradoras, 3 empacadores, bolsas para guardar las compras y organicen su
tiendita.
8.- Si los nifios tienen, pueden llevar carritos de stper de plastico.
9.- Reparte moneditas y billetitos a los compradores para que los guarden en sus carteras o bolsitas, coméntales que cuenten y
vean cuanto dinero tienen y cuantos articulos pueden comprar.
Procedimiento:
CIERRE
10.- Decir a los cajeros que deben cuidar que en la caja registradora marquen los nimeros correctos, indicales mediante un
ejemplo como lo deben hacer y como utilizar la cajita registradora. Y cuando tengan el total el comprador debe verificar que le dé

el cambio correcto. Y los empacadores recibiran una propina voluntaria que deberan contar al final de la jornada.

Registros-Evaluacion

Titulo: Jugamos a la tiendita

Fecha: 27 de junio de 2019 Sesion 4

Evaluacién de sesion grupal. Sl NO

¢Lastareas a realizar fueron establecidas | X

desde el principio por la docente?

¢La participacion del grupo fue contante | X
y se mostraron interesados todo el

tiempo?

¢La totalidad del alumnado obtuvo el X

aprendizaje esperado?

La mayoria del grupo logré el aprendizaje esperado a excepcién de 3 pequefios que
Observaciones por falta de asistencia no han logrado los conocimientos previos que las actividades

de la presente sesion requieren.

PLAN DE SESION 5

Titulo: Somos detectives

En esta secuencia didactica los alumnos compararon, igualaron y clasificaron colecciones
con base en una cantidad de elementos.

Con el juego somos detectives se les pidié encontrar al nimero escondido o perdido,
haciéndoles cuestionamientos tales como dime un nimero menor a 10, dime un namero
mayor que 12, etc.

También se les hicieron planteamientos como si tienes 3 y le agregas 4 cuanto tienes

ahora, cuanto es 5 mas 3, si a 8 le quitas 2 cuanto queda, etc.
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Asi como concepto de lejos y cerca, argumentando cosas, objetos o personas que
estaban lejos de o cerca de.

Al final se jug6 al dado perdido lanzando el dado y preguntandoles qué nimero cayo.

El fundamento del numero es identificar la cantidad de elementos de una coleccién como
una caracteristica de semejanza entre ellos, utilizando maracas gréaficas personales de
ndmeros para representar cantidades, es la comunicacion de cantidades mediante el uso
de marcas gréficas y la clasificacion de colecciones usando su numerosidad como
criterio.

Los criterios de clasificacion de las colecciones son: cualitativos y cuantitativos. Los
atributos cualitativos: color, textura, utilidad, forma, permiten clasificar las colecciones;
pero también éstas se pueden clasificar por la cantidad de elementos que tienen, asi las
de elementos quedan. (Fuenlabrada I. 2018. P. 14).

TITULO: CAMPO DE FORMACION: Pensamiento | AREA DE DESARROLLO:
somos detectives Matematico. Area desarrollo cognitivo

Area socio-afectiva.

ORGANIZADOR CURRICULAR 2: NUMERO Propésito del programa: Concebir las
APRENDIZAJES ESPERADOS: Compara iguala y clasifica colecciones con base a | matematicas como una construccion
una cantidad de elementos. social en donde se formulan vy
argumentan hechos y procedimientos

matematicos.

INICIO

1. Comentar a los alumnos que jugaremos a los detectives de niimeros

2. Realizar cuestionamientos matematicos a algunos alumnos:
Dime un nimero menor de 10,
Dime un nimero mayor que el 12,
Dime un ndmero menor que el 9,
Dime un namero del 1 al 10 y agrégale 2. ¢ Qué nimero tienes ahora?, ¢Cuanto es 5 mas 3?, ¢ Cual nimero es mayor

el 15 0 10?, ;Qué compafiero esta cerca de ti?, ¢ Qué compariero esté lejos de ti?

DESARROLLO: Cuestionar a los alumnos ¢ Qué es un detective? ¢ Quieren ayudarme a descubrir respuestas?
Cuestionar lo siguiente a algunos alumnos:

Dime un nimero del 1 al 10 y agrégale 2.

¢ Qué nimero tienes ahora?,

¢ Cuanto es 5 mas 3?,

¢,Cuél nimero es mayor el 15 6 10?,

¢ Qué compafiero esta cerca de ti?,

¢ Qué comparfiero esta lejos de ti?

Repartir monedas de juguete y pedirles a dos alumnos pasar resolver el siguiente cuestionamiento juntos:
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Mi papa me ha dado 10 pesos para repartir en dos alcancias.
¢ Cuantos pesos pondré en cada alcancia?

¢ Cuantos me sobran?

CIERRE: Invitar a los alumnos a jugar y cantar “El dado perdido” Utilizar la misma forma del juego la papa caliente, pero cantando:
“El dado perdido”

El dado perdido

Estaba en un caj6on

Habia muchos juegos

¢ Quién se lo quedo?

1,23

Entregar a los alumnos un dado gigante; que tendran que pasar a su compafero a la vez que canta “El dado perdido” a la cuenta

de 1, 2, 3 se detiene. Cuestionar al alumno que se queda con el dado ¢ Qué nimero marca el dado?

RECURSOS DIDACTICOS: dado gigante, monedas de juguete.

Registro-evaluaciéon

Titulo: Somos detectives

Fecha: 1 de julio de 2019 Sesion 5

Evaluacién de sesion grupal. Sl NO

¢Los alumnos compararon, igualaron y | X
clasificaron colecciones con base en una

cantidad de elementos?

¢La participacion del grupo fue contante | X
y se mostraron interesados todo el

tiempo?

¢sLa totalidad del alumnado obtuvo el | X

aprendizaje esperado?

En esta situacion didactica el grupo mostré gran interés y las actividades se realizaron
Observaciones de manera grupal/individual ya que, aunque se le preguntara a un nifio todos querian
participar y ayudar a sus comparieros, las actividades fueron atractivas y se favorecié

el aprendizaje esperado en el grupo.

PLAN DE SESION 6

Titulo: seguimos patrones
La sesion de aprendizaje aborda el seguimiento de patrones al lograr que los alumnos
reproduzcan modelos con formas y cuerpos geometricos.
Con el propésito de seguir construyendo nociones de forma, espacio y medida se
realizaron varias actividades para favorecer la habilidad de seguimiento de patrones al
salir al patio escolar y con ayuda de figuras geométricas de colores se les dio el inici6 de
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un patrén para que lo siguieran, esta misma actividad se hizo con varios patrones para
gue todo el grupo tuviera la oportunidad de participar y favorecer la habilidad descrita.
Para finalizar la situacién se colocaron en el piso series incompletas y se les pregunt6
cudl figura sigue. Asi algunos alumnos pasaron a colocar lo siguiente para continuar con
el patron.

La construccion de nociones de forma, espacio y medida en la educacion preescolar esta
intimamente ligada a las experiencias que propicien la manipulacién y comparacion de
materiales de diversos tipos, formas y dimensiones, la representacion y reproduccion de
cuerpos, objetos y figuras, y el reconocimiento de sus propiedades.

Para estas experiencias constituye un recurso fundamental el dibujo, las construcciones
plasticas tridimensionales y el uso de unidades de medida no convencionales (un vaso

para capacidad, un corddn para longitud). (SEP, 2011, p.54).

TITULO: CAMPO DE FORMACION: Pensamiento | AREA DE DESARROLLO:
Seguimos patrones Matematico. Area desarrollo cognitivo
Area socio-afectiva.

ORGANIZADOR CURRICULAR 2: figuras y cuerpos geométricos. Propésito del programa: Concebir las
APRENDIZAJES ESPERADOS: reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos | matematicas como una construccion
geomeétricos. social en donde se formulan vy
argumentan hechos y procedimientos
matematicos.

SITUACION DIDACTICA: seguimos patrones

INICIO: salir al patio a seguir patrones con objetos que tengan forma de circulo, triangulo y cuadrado, asi como un producto grande
y uno chico, un producto azul y uno rojo, etc.

DESARROLLO: clasificar figuras geométricas en orden de patrones como el ejemplo:

Hoemeomen
a4 4] T

0AGAOAGLS
Aomesomo.

CIERRE:
Colocar en el piso una serie incompleta y preguntarles ¢cudl figura sigue? Asi algunos alumnos pasaran a colocar lo siguiente
para continuar con el patron.

RECURSOS DIDACTICOS: figuras geométricas de cartulina de colores.
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Registro - Evaluacion

Titulo: Seguimos patrones
Fecha: 4 de julio de 2019 Sesion 6
Evaluacién de sesion grupal. Sl NO

¢Los  alumnos comprendieron el | X
seguimiento de patrones de figuras

geomeétricas?

;Los alumnos completaron | X

correctamente la secuencia de patrones?

¢La totalidad del alumnado obtuvo el | X

aprendizaje esperado?

Al principio el seguimiento de patrones fue confuso para ellos, sin embargo, por
Observaciones imitacion y refuerzo pudieron comprender la mecanica del seguimiento de patrones

tanto en forma, color y tamafio.

PLAN DE SESION 7

Titulo: fiesta de bombones

La presente secuencia trata de que los alumnos resuelvan problemas a través del conteo
y con acciones sobre colecciones de objetos, se pretende seguir trabajando los principios
de conteo mediante actividades con materiales concretos que les permita reconocer el
sistema numérico.

En la fiesta de bombones los alumnos resolvieron problemas a través del conteo y con
acciones sobre colecciones construyendo socialmente procedimientos matematicos.
Buscaron bombones escondidos en el pato escolar, después se les pidi6 contar los

bombones que encontraron y clasificarlos por color.

En cuestién de nimero el nifio agrupa objetos segun sus atributos cualitativos.

En muchas situaciones cotidianas realizamos clasificaciones, porque todo esto permite,
entre otras cosas, mantener cierto orden. Los nifios de preescolar, si la educadora se los
permite, tienen muchas oportunidades de realizar diversas clasificaciones. Pero también
es importante que trabajen con la clasificacion de manera sistémica, considerando

atributos cualitativos (color, textura, utilidad, forma)
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La clasificacion cuantitativa del nUmero es cuando los nifios dicen los nimeros que saben
en forma ascendente empezando por el uno, amplia el rango del conteo, clasificando las
colecciones utilizando criterios cuantitativos.

Los nifios inician el proceso de clasificacién de colecciones usando su numerosidad. Los
gue no conocen la serie numérica oral empiezan a aprenderla y quienes la conocen, la
usan para formar y ordenar colecciones con la relacion uno a uno.

Los nifilos necesitan conocer la serie oral de los primeros nimeros para estar en la
posibilidad de aprender a contar. Saber contar implica tomar s6lo un objeto (y no dos, o
tres, 0 ninguno) cuando se dice un namero, sin perder el control sobre el orden de la
serie. Al "terminar de contar”, se debe, ademas, reconocer que el ultimo niumero que se
nombré dice cuantos objetos tiene la coleccidon. Tanto los nifios que todavia no conocen
el inicio de la serie numérica oral como para los que ya la saben es recomendable que la

usen en situaciones de conteo.

TITULO: CAMPO DE FORMACION: Pensamiento | AREA DE DESARROLLO:
FIESTA DE BOMBONES Matematico. Area desarrollo cognitivo

Area socio-afectiva.

ORGANIZADOR CURRICULAR 2: NUMERO Propésito del programa: Concebir las
APRENDIZAJES ESPERADOS: Resuelve problemas a través del conteo y con | matematicas como una construccion
acciones sobre las colecciones. social en donde se formulan 'y
argumentan hechos y procedimientos

matematicos.

SITUACION DIDACTICA:

INICIO: preguntar a los alumnos les gustan las fiestas. Vamos a encontrar bombones.

Explicarles que en todo el patio hay bombones escondidos y que los deben encontrar.

DESARROLLO: Invitar a los alumnos a descubrir bombones, ya localizados deberan hacer las siguientes consignas
CONSIGNAS:
1. Relnan todos los bombones que encontraron y cuéntenlos.

2. Clasifiqguen los bombones por colores y digan cuantos bombones de cada color hay.

CIERRE: cuestionarlos sobre lo aprendido:
¢ Fue féacil o dificil encontrar los bombones?
¢ Se les complicé clasificarlos por color?

¢,De qué color habia mas bombones?

RECURSOS DIDACTICOS: bombones
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REGISTRO-EVALUACION

Titulo: fiesta de bombones

Fecha: 5 de agosto de 2019 Sesion 7

Evaluacion de sesion grupal. Sl NO

¢Los alumnos contaron correctamente | X

los bombones encontrados?

¢Los clasificaron los bombones por color | X

de manera correcta?

¢La totalidad del alumnado obtuvo el | X

aprendizaje esperado?

Al grupo le agradé la actividad de fiesta de bombones, los buscaban con entusiasmo
Observaciones y los contaron correctamente, los clasificaron, 3 nifios aun tienen duda en el conteo

después de 15 pero imitan el conteo entre pares y se va corrigiendo.

PLAN DE SESION 8

Titulo: El boliche

Se favorece en esta clase que los alumnos resuelvan problemas a través del conteo y
con acciones sobre las colecciones. La identificacion de niumero en cada boliche y el
razonamiento matematico sera punto clave para el desarrollo de habilidades de
pensamiento matemética, y calculo mental.

Los alumnos jugaron el juego del boliche. De inicio se les pregunt6 si alguna vez habian
jugado el boliche, qué se necesita para ello y como se juega. Se divididé al grupo en
equipos e inici6 el juego. Los nifios se mostraron emocionados y animados por tirar el
mayor numero de boliches y contar el total de puntos que tiraban.

Asi también se les cuestion6 sobre: cuantos puntos le falta al equipo x para tener el
puntaje del equipo z” “quien tiene mas el equipo z o el equipo X, porque crees, como le
hiciste para saberlo”. “si el equipo x tiene 5 puntos y el equipo z tiene 3, cuantos puntos
le falta para tener la misma cantidad que el equipo x”. en cada ronda se dio espacio para

la reflexién y el andlisis de resultados

Numero: Interpreta’y comprende problemas de agregar, reunir, quitar, completar, igualar,

comparar y repartir
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Procedimientos que los nifios ponen en juego al resolver situaciones que implican
anticipar un resultado o resolver problemas.

Los nifios utilizan los nimeros y el conteo como estrategia para resolver problemas. Se
apoyan con dibujos y cuentan de distintas maneras segun lo consideren conveniente. En
el preescolar no se espera que resuelvan con "las cuentas"”.

Se trata de que vayan aprendiendo a identificar los datos pertinentes para resolver y
encuentren una manera de relacionarlos para dar respuesta a las preguntas planteadas.
(Fuenlabrada I. 2018. P. 41)

TITULO: CAMPO DE FORMACION: = AREA DE DESARROLLO:
EL BOLICHE Pensamiento Matematico. Area desarrollo cognitivo

Area socio-afectiva.

ORGANIZADOR CURRICULAR 2:  Propésito del programa: Concebir las mateméticas como una construccién social en
NUMERO donde se formulan y argumentan hechos y procedimientos matematicos.
APRENDIZAJES ESPERADOS: Resuelve

problemas a través del conteo y con

acciones sobre las colecciones.

INICIO: Cuestionar a los alumnos sobre el conocimiento del juego del boliche, ¢cémo se juega?, ¢qué se necesita?, ;como le
haremos?, las ideas se registraran en el pizarrén. En equipos los alumnos llevaran a cabo la elaboracién del material, en equipos
se tendran que organizar para seleccionar la cantidad de pequefias piedras a colocar en las botellas, colocar el puntaje a cada
pino (botella) y de qué manera se podra obtener un ganador.

DESARROLLO: Realizar el juego en equipos de 4 alumnos, en donde realicen el conteo de los puntos obtenidos en cada ronda,
tomando turnos y llevando a cabo los acuerdos para la convivencia. Durante cada ronda plantear diferentes situaciones: “cuantos

puntos le falta al equipo x para tener el puntaje del equipo z” “quien tiene mas el equipo z o el equipo X, porque crees, como le
hiciste para saberlo”. “si el equipo x tiene 5 puntos y el equipo z tiene 3, cuantos puntos le falta para tener la misma cantidad que
el equipo X".

Propiciar el registro para la solucién al problema y en cada ronda dar espacio para el didlogo y exposicién de resultados que
promueva la movilizacion de saberes y exposicién del proceso que llevaron a cabo para legar al resultado.

CIERRE: Al finalizar se propondra una lluvia de ideas donde los alumnos reflexionen sobre la jornada, como lo hice, que aprendi,
gue fue lo que méas me llamo la atencion.

RECURSOS DIDACTICOS: boliches.

REGISTRO-EVALUACION

Titulo: El boliche
Fecha: 8 de agosto de 2019 Sesion 8

Evaluacioén de sesion grupal. Sl NO

¢Los  alumnos  comprendieron la | X

mecanica del juego del boliche?

¢Los alumnos contaron por equipo los | X
puntos ganados e identificaron al grupo

ganador?
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¢sLa totalidad del alumnado obtuvo el X

aprendizaje esperado?

Esta situacion didactica implica un grado de dificultad mayor, el 60% del grupo lo
Observaciones realizé sin problema, con los demas alumnos se debera seguir reafirmando el conteo
uno a uno, el orden estable, la correspondencia, cardinalidad y se realizaran

actividades que correspondan a estas nociones. El juego del boliche se seguira

trabajando en posteriores situaciones didacticas a lo largo del ciclo escolar.

3.3LA INTERVENCION SOCIOEDUCATIVA COMO MARCO DE LA PRACTICA
DOCENTE Y LA INVESTIGACION ACCION.

Los proyectos de intervencion socioeducativa se desarrollan con la finalidad de planear
actividades que se lleven a cabo para crear impacto social con acciones educativas en
determinados grupos escolares para que apoyen el desempefio del alumnado en su
desarrollo escolar.

El disefio, seguimiento y evaluacion de los proyectos permite potenciar y movilizar los
saberes y experiencias adquiridas en las escuelas, por lo general las propuestas en las
gue involucren a otros actores en el ambito educativo, de la familia o la comunidad. (SEP,
2012)
https://www.dgespe.sep.gob.mx/public/rc/programas/lepri/proyectos_de_intervencion_s

ocioeducativa lepri.pdf

En un proyecto de intervencion socioeducativa se deben disefiar situaciones didacticas
aplicando conocimientos pedagdégicos y disciplinares que respondan al contexto en el
marco de los planes y programas de educacion basica para generar ambientes formativos
para propiciar autonomia curricular y promover el desarrollo de aprendizajes clave para
alcanzar los propositos educativos que contribuyan al pleno desenvolvimiento de las
capacidades de los alumnos en este caso de nivel preescolar.

En la intervencion socioeducativa se emplea la evaluacién para intervenir en los
diferentes ambitos y momentos de la tarea educativa, asi como propiciar y regular

espacios de aprendizaje incluyentes para todos los alumnos, con el fin de promover
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la convivencia, el respeto y la aceptacion actuando de manera ética ante la
diversidad de situaciones que se presenten en la practica profesional. (SEP, 2012.
Dgespe.sep.gob.mx)

Para el éxito del proyecto de intervencién socioeducativa es necesario el uso de los
recursos de investigacion educativa que enriquezcan la practica docente,
expresando su interés en la ciencia y la investigacion interviniendo de manera
colaborativa con la comunidad escolar en el desarrollo de soluciones de problemas
socioeducativos.

La intervencion socioeducativa tiene la caracteristica de actuar bajo una
metodologia situada en el aprendizaje significativo y el constructivismo sociocultural
en los diferentes campos de formacion empleando recursos didacticos que generen
aprendizajes de acuerdo al desempefio esperado por el grupo, el seguimiento de
los avances del grupo es continuo y los resultados se usan para mejorar los
aprendizajes, enfrentando asi las barreras de aprendizaje que puedan tener. (SEP,
2012. Dgespe.sep.gob.mx)
https://www.dgespe.sep.gob.mx/public/rc/programas/lepri/proyectos de_intervenci

on socioeducativa lepri.pdf

En las escuelas los profesores enfrentan distintas problematicas al momento de
concretizar los contenidos curriculares en el aula, no solo se trata del conocimiento
especifico acerca de los enfoques, métodos de ensefianza, materiales, recursos
didacticos, sistemas de planeacién, desarrollo y evaluacién, sino también de la
incidencia de los contextos y la cultura, el desarrollo de los alumnos, las condiciones
infraestructurales de las instituciones, las interacciones entre profesores y otros
especialistas. En cierto modo la escuela se convierte, como lo sefiala McLaren
(1995) en una “arena simbdlica” en la que confluyen y estan presentes cuestiones
ideoldgicas, politicas, econémicas, de valores morales, pedagdgicas y tecnoldgicas.
Cada uno de estos aspectos tiene resonancia distinta en la docencia que realizan
los profesores y se manifiesta de modos diversos en los aprendizajes de los
alumnos, de ahi que la pobreza asociada a la falta de estructura e interés politico-

pedagdgico contribuya a incrementar la marginacion social y cultural dando como
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resultado reprobacion y desercibn escolar por ejemplo. (SEP, 2012.
Dgespe.sep.gob.mx)
https://www.dgespe.sep.gob.mx/public/rc/programas/lepri/proyectos_de_intervenci

on socioeducativa lepri.pdf

Es entendible, a partir de lo anterior, que la docencia y la ensefianza se vuelven
actividades cada vez mas complejas que requieren poner en juego distintos tipos
de saber si es que no se quiere, como sefialan Aulliaud y Antelo (2008), estar
amenazado por el “fracaso de ensenfar”; de ahi que se insista en que un buen plan
de clase puede no tener los efectos esperados, si no se reconoce el contexto y el
tipo de nifios con los que se trabaja, si no se dominan los contenidos y no se crean
las condiciones idéneas para desarrollar la propuestas de ensefianza. Esto abre la
posibilidad de sostener que cada vez que se interviene se hace con una
intencionalidad y ésta a su vez nos lleva a poner sobre la mesa un conjunto de
preguntas cuya finalidad es la de propiciar en el docente la reflexion acerca de las
decisiones que toma al momento intervenir: ¢Cémo es que realiza esas
intervenciones? ¢ Cémo recuperar el diagnéstico de las necesidades de los nifios
en el disefio de un proyecto de intervencion? ¢ Qué herramientas teoricas tiene para
el disefio de estrategias didacticas que apoyen el rendimiento académico de los
niflos en situacién de riesgo, marginacion o exclusion? ¢ Qué recursos pedagogicos,
psicologicos o socioldgicos son los mas apropiados para disefiar proyectos de
intervencion socioeducativa? ¢Como planear, ejecutar y evaluar un proyecto de
intervencion? ¢ Cual es la finalidad de un proyecto de intervencidon socioeducativa?
¢,Como apoyar a los nifios en situaciones de riesgo académico, exclusion,
marginalidad o de discapacidad para evitar su rezago educativo? ¢ Como atender a
los ninos sobresalientes? (SEP, 2012. Dgespe.sep.gob.mx)

https://www.dgespe.sep.gob.mx/public/rc/programas/lepri/proyectos de intervenci

on socioeducativa lepri.pdf

La préactica docente, tal y como lo han planteado Fierro, Fortoul, Rosas (1999),

Yurén (1999), Mercado (2007), es histérica y sociocultural, se concreta en tiempos
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y espacios determinados e integra distintos tipos de interés. De este modo, cuando
se plantea una intervencion se ponen en juego las pretensiones educativas y
escolares, asi como su relacion con los aprendizajes y los contextos, de ahi que las
interrogantes sean detonantes para discutir con asesores, tutores y especialistas
gue acompafien al estudiante de la escuela normal, y para apoyar en la construccién
y disefio de alternativas posibles para la intervencion de las diversas problematicas
educativas que se le presentan a los estudiantes durante su estancia en las
escuelas de educacibn  béasica. (SEP, 2012. Dgespe.sep.gob.mx)

https://www.dgespe.sep.qob.mx/public/rc/programas/lepri/proyectos de intervenci

on socioeducativa lepri.pdf

“La Investigacidon Accion en Educacion, implica que los docentes elaboren y creen
cambios educativamente valiosos en sus clases y en otros ambientes de
aprendizaje. Si los docentes piensan que son meros funcionarios en el sistema
educativo y que tienen poco control sobre lo que los estudiantes aprenden y como
lo aprenden, se veran a si mismos como técnicos que implementan un sistema de
aprendizaje prescrito por la autoridad externa. Para llevar a cabo la investigacion
accion, los docentes tienen que comprender que hay espacios en los que es posible
crear y generar cambios educativamente valiosos en las situaciones practicas en

las que estan implicados.” Elliott, J. (1991).

Los supuestos que sustentan la investigacion accion:

Supuestos ontoldgicos: se sustenta en los valores, establece un compromiso con
lo moral. Los investigadores de investigacién accion se perciben en relacion con el
otro, dentro de un contexto social.

Los supuestos epistemologicos: El objeto de la investigacion soy “yo” en relacion
con el otro “yo”. El conocimiento es incierto. La negociacion es necesaria para
encontrar respuestas. El generar conocimiento es un proceso colaborativo,

subjetivo y parcializado. (L6pez Méndez Annette, 2012)
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Los supuestos que sustentan la investigacion accion:

Supuestos metodoldgicos: la investigacion accion se realiza por profesionales que
se ven a si mismos como agentes de cambio, la metodologia es abierta y se
desarrolla en la marcha, la finalidad es mejorar el aprendizaje con una intencién
social. Los Propoésitos sociales de la investigacion accién es mejorar las practicas
en el lugar de trabajo, a través de mejorar aprendizaje, promover la evaluacion
democrética del aprendizaje y la practica, crear un orden social favorable, por medio

de influenciar la educacion que forma la sociedad. (Lopez Méndez Annette, 2012)

Caracteristicas de la investigacion accion: es participativa, las personas trabajan
con la intencién de mejorar sus propias practicas, la investigacion sigue una espiral
introspectiva: una espiral de ciclos de planificacion, accion, observacién y reflexion,
es colaborativa, se realiza en grupo por las personas implicadas, crea comunidades
autocriticas de personas que participan y colaboran en todas las fases del proceso
de investigacion, es un proceso sistematico de aprendizaje, orientado a la praxis
(accidn criticamente informada y comprometida), induce a teorizar sobre la préctica,
somete a prueba las practicas, las ideas y las suposiciones, implica registrar,
recopilar, analizar nuestros propios juicios, reacciones e impresiones en torno a lo
que ocurre; exige llevar un diario personal en el que se registran nuestras
reflexiones, es un proceso politico porque implica cambios que afectan a las
personas, realiza andlisis criticos de las situaciones, procede progresivamente a
cambios mas amplios, empieza con pequefios ciclos de planificacién, accion,
observacion y reflexion, avanzando hacia problemas de mas envergadura; la inician
pequefios grupos de colaboradores, expandiéndose gradualmente a un ndamero

mayor de personas. (L6pez Méndez Annette, 2012).

3.4. PLAN DE ESTUDIOS DE EDUCACION PREESCOLAR

Considerar que los niflos son sujetos activos, pensantes, con capacidades y

potencial para aprender en interaccién con su entorno y que los procesos de
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desarrollo y aprendizaje se interrelacionan e influyen mutuamente es la visién que
sustenta esta propuesta curricular. Con esta perspectiva se da continuidad al
proceso de transformacion de las concepciones sobre los nifios, sus procesos de
aprendizaje y las practicas pedagdgicas en la educacion preescolar, impulsada en
nuestro pais desde el afio 2002. En los procesos de aprendizaje y desarrollo de los
nifos hay pautas que permiten identificar determinados logros en edades
aproximadas (por ejemplo, sentarse, empezar a caminar y a hablar). Sin embargo,
los avances no son en un solo sentido ni los logros se alcanzan invariablemente a
la misma edad. Las experiencias e interacciones con el medio fisico y social
(cultural) en que se desenvuelve cada nifio son estimulos fundamentales para
fortalecer y ampliar sus capacidades, conocimientos, habilidades y valores; ademas
de ello, factores bioldgicos (genéticos) influyen en las diferencias de los nifios. (SEP.
2017, p. 154)

Esta perspectiva es acorde con aportes de investigaciones recientes que sostienen
gue en los primeros cinco afos de vida se forman las bases del desarrollo de la
inteligencia, la personalidad y el comportamiento social. Por ello, y teniendo en
cuenta que en México los nifios son sujetos de derechos y que la educacion es uno
de ellos, la educacion preescolar tiene lugar en una etapa fundamental en su
formacion. Cuando ingresan a la educacion preescolar, los nifios tienen
conocimientos, habilidades y experiencias muy diversas que son la base para
fortalecer sus capacidades. Cursar una educacién preescolar de calidad influye
positivamente en su vida y en su desempefio durante los primeros afios de la
educacion primaria por tener efectos positivos en el desarrollo cognitivo, emocional
y social, como los siguientes:

Representa oportunidades para extender su ambito de relaciones con otros nifios y
adultos en un entorno de seguridad y confianza, de contacto y exploracion del
mundo natural y social, de observar y manipular objetos y materiales de uso
cotidiano, de ampliar su conocimiento concreto acerca del mundo que los rodea y
desarrollar las capacidades para obtener informacién intencionalmente, formularse

preguntas, poner a prueba lo que saben y piensan, deducir y generalizar, reformular
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sus explicaciones y familiarizarse con la lectura y la escritura como herramientas
fundamentales del aprendizaje.

En los juegos, la convivencia y las interacciones entre pares construyen la identidad
personal, aprenden a actuar con mayor autonomia, a apreciar las diferencias y a ser
sensibles a las necesidades de los demas. (SEP. 2017, p. 156)

Aprenden que las formas de comportarse en casa y en la escuela son distintas y
estan sujetas a ciertas reglas que deben atenderse para convivir como parte de una
sociedad. Aspirar a que todos los nifios tengan oportunidades y experiencias como
las anteriores da significado a la funcibn democratizadora de la educacion
preescolar; contribuye a que quienes provienen de ambientes poco estimulantes
encuentren en el jardin de nifios oportunidades para desenvolverse, expresarse y
aprender. La interaccion entre iguales permite que los nifios se escuchen, expresen
sus ideas, planteen preguntas, expliguen lo que piensan acerca de algo que
observan y llama su atencién, se apoyen, colaboren y aprendan juntos. (SEP. 2017,
p. 156)

PROPOSITOS DE LA EDUCACION PREESCOLAR El reconocimiento de la
diversidad social, lingtistica y cultural que existe en nuestro pais, asi como de las
caracteristicas individuales de los nifios, son el fundamento para establecer los
propositos de la educacion preescolar cuyo logro sera posible mediante la
intervencion sistematica de la educadora. Se espera que en su transito por la
educacién preescolar en cualquier modalidad —general, indigena o comunitaria—,
los nifios vivan experiencias que contribuyan a sus procesos de desarrollo y de

aprendizaje, y que gradualmente:

» Adquieran confianza para expresarse, dialogar y conversar en su lengua materna;
mejoren su capacidad de escucha y enriquezcan su lenguaje oral al comunicarse
en situaciones variadas; desarrollen interés y gusto por la lectura, usen diversos
tipos de texto y sepan para qué sirven, se inicien en la préactica de la escritura y
reconozcan algunas propiedades del sistema de escritura.
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* Usen el razonamiento matematico en situaciones diversas que demanden utilizar
el conteo y los primeros niumeros; comprendan las relaciones entre los datos de un
problema y usen procedimientos propios para resolverlos; reconozcan atributos,
comparen y midan la longitud de objetos y la capacidad de recipientes, asi como
que reconozcan el orden temporal de diversos sucesos y ubiquen objetos en el
espacio.

* Se interesen en la observacion de los seres vivos y descubran caracteristicas que
comparten; describan, se planteen preguntas, comparen, registren informacién y
elaboren explicaciones sobre procesos que observen y sobre los que puedan
experimentar para poner a prueba sus ideas; adquieran actitudes favorables hacia
el cuidado del medioambiente.

» Se apropien de los valores y principios necesarios para la vida en sociedad,
reconociendo que las personas tenemos atributos culturales distintos, y actiien con
base en el respeto a las caracteristicas y los derechos de los demas, el ejercicio de
responsabilidades, la justicia y la tolerancia, el reconocimiento y aprecio a la
diversidad linguistica, cultural, étnica y de género.

* Desarrollen un sentido positivo de si mismos y aprendan a regular sus emociones,
a trabajar en colaboracion, a valorar sus logros individuales y colectivos, a resolver
conflictos mediante el dialogo y a respetar las reglas de convivencia en el aula, en
la escuela y fuera de ella, actuando con iniciativa, autonomia y disposicion para
aprender.

» Usen la imaginacién y la fantasia, la iniciativa y la creatividad para expresarse por
medio de los lenguajes artisticos (musica, artes visuales, danza y teatro) y conozcan
manifestaciones artisticas y culturales de su entorno y de otros contextos.

» Tomen conciencia de las posibilidades de expresién, movimiento, control y
equilibrio de su cuerpo, asi como de sus limitaciones; practiqguen acciones de salud
individual y colectiva para preservar y promover una vida saludable. (SEP. 2017, p.
158)
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3.5 METODOLOGIA PARA EL APRENDIZAJE Y SU PLANIFICACION

En congruencia con los propésitos educativos, la funcion de la educacion preescolar
es favorecer en los niflos el desarrollo del lenguaje y el pensamiento, de las
capacidades para aprender permanentemente y la formacion de valores y actitudes
favorables para la sana convivencia y la vida democratica. Por razones de
organizacion y en correspondencia con el mapa curricular para la educacion basica,
este programa se organiza en tres Campos de Formacion Académica y tres Areas

de Desarrollo Personal y Social:

CAMPOS DE FORMACION ACADEMICA AREAS DE DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL
Lenguaje y Comunicacion Educacién Socioemocional

Pensamiento Matemético Artes

Exploracion y Comprensién del Mundo Natural y Social Educacion Fisica

Basado en: (Aprendizajes clave.2017)

Con independencia del grado que cursen, los nifilos deben tener la oportunidad de
aprender en relacion con todos los campos y areas. Por ello, y porque no es posible
definir con exactitud aprendizajes especificos para cada grado —como ocurre en
los niveles posteriores, sobre todo en relacién con temas de estudio—, en este
Programa se incluyen Aprendizajes esperados que las educadoras deben favorecer
en los nifios durante los tres grados de la educacion preescolar. (SEP. 2017, p. 158).
La educacion preescolar pretende ofrecer oportunidades para que todos los nifios
construyan aprendizajes valiosos para su vida presente y futura, tanto en el ambito
social como en el cognitivo, estimular su curiosidad y promover el desarrollo de su
confianza para aprender.

Las experiencias de aprendizaje que proponga la educadora deben considerar que
los nifios son curiosos, activos y aprendices competentes. Concebir a los alumnos
como constructores de conocimiento implica asumir que el proceso de dar sentido
al mundo circundante ocurre a muy temprana edad. En esta etapa los nifios
empiezan a desarrollar explicaciones complejas (a veces correctas, a veces no)

sobre los fendbmenos circundantes; construyen con base en lo que han vivido, la

78



variedad de sus experiencias y el conocimiento que han adquirido de ellas. (SEP.
2017, p. 160).

Todos los alumnos saben y pueden hacer algo, si bien no lo mismo ni al mismo
tiempo que sus compaferos, dada su individualidad, sus ritmos y maneras
personales de construir el saber, proceso que permite que avancen en una nueva
comprension de si mismos y del mundo. Es necesario que la practica docente
responda de manera adecuada a los retos que implica ofrecer a todos los alumnos
oportunidades de calidad que realmente propicien el desarrollo de todo su potencial
para aprender. Las transformaciones en la practica se derivan de los planteamientos
de los enfoques pedagogicos descritos en los campos de formacién y las areas de
estudio, que especifican formas de interaccion y accion con el conocimiento que
garantizan un aprendizaje util y duradero en los nifios. Las situaciones didacticas
para propiciar y favorecer el logro de los Aprendizajes esperados deben ser
experiencias que cuestionen sistematicamente lo que los nifios saben, con el fin de
darles la oportunidad de usar las habilidades, destrezas y conocimientos que
manifiestan en cada momento de su proceso de aprendizaje, asi como de

desarrollarlos con creatividad, flexibilidad y eficiencia. (SEP. 2017, p. 161).

El proceso de aprendizaje y lo que se aprende dependen, de manera sustantiva, del
ambiente en el aula y la manera en que la docente organice y desarrolle las
situaciones y actividades. Los nifios requieren un ambiente en el que puedan
intervenir con interés y curiosidad en las actividades, buscar y desarrollar
alternativas de explicacion o solucion, comentar entre ellos, defender o cuestionar
sus ideas o los resultados a los que lleguen, pero también en el que puedan
“‘equivocarse” para tener oportunidad de replantear sus ideas, reconsiderarlas,
repensarlas y, en su caso, rectificarlas y asi aprender mas. El centro de la actividad
y el contexto del aprendizaje es la construccion y reconstruccién de conocimientos,
habilidades y destrezas a partir de interacciones individuales (relacion nifio-objetos)
y con otros (relaciones y situaciones colaborativas y de juego). Igual de importante
es que los alumnos aprendan por medio de la comunicacién oral y simbdlica

(lenguaje matematico) del conocimiento. (SEP. 2017, p. 161).
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La planificacion de la intervencion educativa es indispensable para un trabajo
docente eficaz, en el que toma decisiones pedagodgicas respecto a diversos
aspectos, por ejemplo, ¢qué se espera que los nifios aprendan?, ¢cémo lo
lograran?, ¢ qué apoyos y estrategias se requieren para que todos avancen en esos
aprendizajes?, ¢qué recursos seran necesarios para facilitar el aprendizaje?,
¢,cOmo sabran los nifios y la educadora lo que han aprendido? Por ello, la
planificacion es un conjunto de supuestos fundamentados que la educadora
considera pertinentes y viables para que niflas y niflos avancen en su proceso de
aprendizaje. El trabajo con ellos es un proceso vivo, de ahi que sea necesaria la
apertura a la reorientacion y al ajuste, a partir de la valoracion que se vaya haciendo
en el desarrollo de la actividad misma. El programa de educacion preescolar tiene
caracter abierto, expresado en sus propositos y en el conjunto de Aprendizajes
esperados, cuyo fortalecimiento y construccion se favoreceran en los nifios a lo
largo de la educacién preescolar; los Aprendizajes esperados no estan sujetos a
una secuencia preestablecida y tampoco a formas de trabajo determinadas y
especificas. En los enfoques de los campos de formacion académicay las areas de
desarrollo personal y social hay orientaciones didacticas que dan apoyo a la
educadora para su proceso de planificacion. Las propuestas que seleccione o
disefie deben ser conjuntos de actividades articuladas entre si y que impliquen
relaciones claras entre los nifios, los contenidos y la docente, con la finalidad de
construir aprendizajes y que llamaremos situaciones didacticas. (SEP. 2017, p.
165).

La educadora tiene la responsabilidad de establecer el orden en que abordara los
Aprendizajes esperados y de seleccionar o disefiar las situaciones didacticas
convenientes para interesar a sus alumnos y favorecer que vayan avanzando en su
logro. Planear o disefiar una situacién didactica no debe significar una organizacion
rigida, cerrada; es imprescindible poner atencion en lo que sucede mientras se
desarrolla y en como avanzan los nifios; con base en este analisis, cabe la
posibilidad de hacer cambios, de incorporar actividades o materiales que no se

habian previsto y de precisar el sentido. Todos los Aprendizajes esperados
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planteados en este programa pueden ser motivo para organizar y desarrollar
situaciones didacticas en multiples ocasiones a lo largo de los tres grados de
educacion preescolar. La diferencia no esta en dosificar lo que los nifios aprenderan
en primero, segundo y tercer grado, sino la profundizacién y el desempefio que van
logrando conforme avanzan en su formacién (los recursos que adquieren
progresivamente en relacion con los conocimientos y cOmo utilizan sus
capacidades). (SEP. 2017, p. 170).

El diagnéstico inicial y los Aprendizajes esperados de los campos de formacion
académicay areas de desarrollo son los referentes para organizar el trabajo escolar
con los Aprendizajes esperados de todos los campos de formacion y areas de
desarrollo, comenzara el proceso de valoracion de lo que saben y pueden hacer los
nifos, ya que la informacién que vaya obteniendo sera fundamental para planear su
trabajo docente a lo largo del ciclo escolar, conducir el proceso de aprendizaje de
sus alumnos y proponer situaciones que de manera permanente favorezcan que los
nifios aprendan mas de lo que ya saben y dominan en relacién con los Aprendizajes
esperados planteados en los campos y areas del programa de educacién
preescolar.

La planificacion es un proceso de organizacion individual, flexible y dinamica. El plan
es una guia para el trabajo, siempre susceptible de modificaciones sobre la marcha,
que puede ser mejorado constantemente con la informacién que se obtenga y el
analisis que se haga como parte de la evaluacion. El tiempo para la planificacién es
variable. La duracién de las situaciones puede ser mas larga o mas corta
dependiendo de las actividades que las conformen, se deben hacer cortes para
valorar los avances de los nifios en todos los campos y areas, asi como elaborar el
reporte de evaluacion. Cabe recordar que una de las finalidades de la evaluacion
es mejorar la practica docente en la conduccién de los procesos de aprendizaje de
los nifios. (SEP. 2017, p. 173).
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Proyectos

El trabajo por proyectos es una propuesta de organizacion didactica integradora que
tiene su base en la articulacion de contenidos, con la finalidad de dar sentido al
aprendizaje, promover la colaboracion de todos los integrantes del grupo a partir de
lo que saben y de lo que necesitan aprender y proponer la resolucién de algin
problema o situacion significativa.

Ademas, contempla una organizacion de juegos y actividades flexible y abierta a las
aportaciones de los nifios, con la coordinacién permanente del docente. El tiempo
de duracion es variable, esta en funcién del interés del grupo y de las acciones que
deben desarrollar para su conclusion.

Ofrece la posibilidad de desarrollar capacidades para la vida de manera integral, al
trabajar de forma articulada contenidos de aprendizaje referidos a distintos campos
formativos, por ejemplo, cuando los nifios juegan a comprar y vender juguetes en el
mercado, deciden la organizacion de los puestos de venta, establecen criterios para
clasificar los articulos a vender, escriben y leen letreros, deciden precios y formas
de registro de la mercancia, distribuyen y/o asumen asignacién de tareas, a
desempeiar en el momento de juego, asumen roles y funciones, desarrollan

capacidades matematicas al vender, comprar, etcétera. (SEP. 2011, p. 175)

Considera 3 fases:

e Planeacion. Surgimiento, eleccion y planeacién general del proyecto.

e Desarrollo. Es importante proporcionar a los nifios una variedad de
experiencias y alternativas con diversidad de materiales y técnicas que
despierten su interés y creatividad. El docente guiard el desarrollo del
proyecto para que se dé atencion a los aprendizajes esperados,
seleccionados desde los seis campos formativos.

e Evaluacion. Principalmente orientada hacia la participacion de los nifios en
actividades que les permitan manifestar los avances en sus aprendizajes.
(SEP. 2011, p. 175)
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3.6. EVALUACION DEL APRENDIZAJE.

Actualmente, la evaluacion ocupa un lugar protagénico en el proceso educativo para
mejorar los aprendizajes de los estudiantes y la practica pedagdgica de los
docentes, especialmente cuando se hace de manera sistematica y articulada con la
ensefianza y el aprendizaje. Desde esta perspectiva, evaluar promueve reflexiones
y mejores comprensiones del aprendizaje al posibilitar que docentes, estudiantes y
la comunidad escolar contribuyan activamente a la calidad de la educacion. Este es
el enfoque formativo de la evaluacion y se le considera asi, cuando se lleva a cabo
con el propédsito de obtener informacion para que cada uno de los actores
involucrados tome decisiones que conduzcan al cumplimiento de los propdésitos
educativos. (SEP. 2012, P. 127).

Para los docentes, la articulacion de la evaluacion con su préctica cotidiana es un
medio para conocer el proceso de aprendizaje de sus alumnos e identificar el tipo
de apoyos que requieren para alcanzar los Aprendizajes esperados mediante
nuevas oportunidades para aprender. La informacion recabada en las evaluaciones
y las realimentaciones les brinda un reflejo de la relevancia y pertinencia de sus
intervenciones didacticas y les permite generar un criterio para hacer las
modificaciones que atiendan las dificultades y obstaculos del aprendizaje, asi como
potenciar las fortalezas de los alumnos, lo cual mejora la calidad de su practica
pedagdgica.

Con los resultados de las evaluaciones internas del aprendizaje, las autoridades
escolares obtienen informacion acerca de los avances en la implementacion del
curriculo y en la formaciéon de sus alumnos. Al contar con ella durante el ciclo
escolar, se tiene la posibilidad de crear medidas para fortalecer los avances y
afrontar las dificultades, o bien solicitar apoyos externos para generar estrategias
mas adecuadas. Esta informacion, ademas, permite focalizar los apoyos y distribuir
las responsabilidades entre autoridades escolares, docentes, padres de familia y
alumnos con el fin de que cada uno, desde su ambito, pueda tomar decisiones y
actuar en consecuencia. Finalmente, la evaluacion formativa comunica a los padres

de familia o tutores los avances en los aprendizajes de sus hijos y puede brindarles
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orientaciones concretas para dar apoyo al proceso de la escuela, ya sea mediante
el seguimiento a las actividades indicadas por los profesores o simplemente
acompafando a sus hijos y reconociendo sus logros, segun sea el caso. (INEE
2011. P. 80).

Con el fin de que la evaluacion despliegue las potencialidades mencionadas es
necesario diversificarla. Esto implica incluir varios momentos y tipos de evaluacion
para tomar decisiones antes de que los tiempos fijados para la acreditacion se
impongan. Por tanto, las evaluaciones diagndsticas, del proceso y sumativas deben
ser sistematicas y combinarse con heteroevaluaciones, coevaluaciones vy
autoevaluaciones de acuerdo con los aprendizajes y enfoques de cada asignatura,

asi como con los grados y niveles educativos de que se trate. (SEP. 2017, p. 129).

Para ello se requieren estrategias e instrumentos de evaluacion variados para, por
un lado, obtener evidencias de diversa indole y conocer con mayor precision los
aprendizajes y las necesidades de los estudiantes y, por el otro, para que el proceso
de evaluacion sea justo. Esto implica considerar los aprendizajes por evaluar
partiendo de que no existe un instrumento que valores, al mismo tiempo
conocimientos, habilidades, actitudes y valores, ya que la estrategia o el instrumento
deben adaptarse al objeto de aprendizaje con el fin de obtener informacion sobre
los progresos alcanzados por los estudiantes. En consecuencia, la evaluacion de
los aprendizajes en el aula y la escuela exige una planeacion que la articule con la
ensefianza y el aprendizaje de manera sistematica para contribuir con el propdsito
de la educacion: conseguir el maximo logro de aprendizajes de todos los estudiantes
de educacion basica. (SEP. 2017, p. 129).

Dado lo anterior es necesario comentar, que se llevaron a cabo las situaciones
didacticas del presente proyecto tomando en consideracion todos los aspectos
mencionados en los planes y programa de estudio de nivel preescolar tanto del 2011
como del 2017, ya que hemos tenido una serie de cambios y modificaciones a lo
largo de esta investigacion por el cambio de gobierno y las reformas educativas
aplicadas hasta hoy.
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En mi grupo escolar realizo todas las evaluaciones y evidencias que demuestran los
aprendizajes esperados y las valoraciones a considerar para nuevos disefios de
situaciones de ensefianza, acorde a los aprendizajes previos de los alumnos con
base en un enfoque constructivista sociocultural y mediante el aprendizaje
significativo, cabe mencionar que el problema de investigacién en mi caso es que al
detectar mi falta de estrategias de aprendizaje para el desarrollo de los aspectos del
pensamiento matematico en nivel preescolar y considerar que mi intervencion
educativa en ese campo de formacion no es totalmente correcta, eficiente y
pertinente cada dia en el aula por la falta de experiencia y conocimiento sobre el
Pensamiento Matematico lo cual me crea frustracion y bajo rendimiento escolar en
mi grupo, decidi tomar esta situacion como punto problematizador central de la
presente investigacion accion, trabajando mediante estrategias de ensefanza los
conceptos de numero, forma, espacio y medida para que los alumnos vayan
adquiriendo habilidades, conocimientos, aptitudes y destrezas matematicas
mediante juegos guiados para el 6ptimo desarrollo del pensamiento matematico en

ellos.
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CAPITULO IV: APLICACION Y EVALUACION DEL PROYECTO

4.1. ACERCA DE LA APLICACION DEL PROYECTO

Durante la aplicacion de los proyectos se utilizaron diferentes juegos guiados que

aportaron a los alumnos elementos de aprendizaje de los aspectos de numero, asi

como de forma, espacio y medida, fueron empleando, mediante juegos, el trabajo

colaborativo con sus pares y sus propias estrategias de solucién construyendo por

ellos mismos su propio aprendizaje. Cada puesta en marcha de proyecto ayudo a

verificar mediante evaluacion formativa o continua el proceso de aprendizaje de

cada alumno y del grupo en general, ya que los juegos incluidos en cada situacion

didactica se elaboraron con base en un diagndstico inicial que fue punto de partida

para abordar a partir de sus aprendizajes esperados los aprendizajes nuevos.

SESIONES
SESION 1

APLICACION DEL PROYECTO

Proyecto: Contamos y jugamos.

Fecha: 17 de junio de 2019

La sesion inici6 a las 9:00 y terming a las 10:30.

La actividad se realiz6 en el patio y contamos con un clima calido.

Con ayuda de objetos concretos como piedras los nifios realizaran conteo al tiempo que se
percatardn de que a mayor nimero de piedras en su cubetita también el peso es mayor y
viceversa. Recolectaron piedritas en el patio escolar y las contaron, haciendo conjuntos del 1
al 10, se les pidi6 verificar el conteo de sus compafieros en sus respectivos montoncitos de
piedritas a fin de favorecer el reconteo y el repaso general del grupo.

Todo el grupo logré el conteo del 1 al 10 con sus piedritas, 2 alumnos tuvieron un desempefio
excelente por lo que el aprendizaje se logré, 15 alumnos tuvieron un buen desemperio, aunque
estdn en proceso, en total asistieron los 17 alumnos. Los alumnos pusieron en juego
habilidades de conteo de uno en uno, irrelevancia del orden, orden estable, orden numérico
ascendente y se percataron de que a mayor nimero de piedritas introducidas en la cubeta
mayor era el peso de la misma.

El conocimiento matematico en cuanto a la ensefianza tradicional, deja a la memorizacién los
simbolos y procesos de resoluciobn como a Unica alternativa para sobrevivir el sistema
educativo. La aspiracion del aprendizaje es la posibilidad de replicar lo ensefiado por el
maestro en el momento que asi lo demande. Pero quiza uno de los efectos mas perversos de
la ensefianza tradicional, es hacer creer al alumno, que es incapaz de pensar, si no hay alguien
(el maestro) que le diga qué hacer. En el proceso de aprendizaje los nifios se van
convenciendo de que siempre les tienen que decir qué hacer y cédmo actuar, porque parece

que son incapaces de pensar por ellos mismos. (Fuenlabrada I. 2018).
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SESION 2

SESION 3

Proyecto: Hasta 10 y méas.

Fecha: 19 de junio de 2019

La sesion inici6 a las 10:00 y termind a las 12:00 tomando un receso de 10:30 a 11:00

Las actividades propuestas en este plan de sesion sirvieron para favorecer el conteo y el
conocimiento de la correspondencia uno a uno, el orden estable y la cardinalidad. Para dar
introduccién al tema se cuestiond a los alumnos sobre dénde han visto nimeros en su casa o
en la calle, algunos de ellos comentaron que en el teléfono, en el control de la television, en la
puerta de su casa, en libros de sus hermanos, etc. Posteriormente contamos del 1 al 10y se
hizo una reflexién de ¢ paraqué sirven los nimero, para qué se usan y en qué momentos? Los
alumnos identificaron que para contar monedas cuando van con su mama al mercado o al
supermercado, para contar cuando juegan, para saber la hora etc.

Los alumnos se mostraron participativos y animosos, 7 lograron el aprendizaje esperado, 10
estan en proceso. El dia estuvo soleado y las actividades se realizaron con participacion activa
mediante el juego.

Los nifios necesitan conocer la serie oral de los primeros nimeros para estar en la posibilidad
de aprender a contar. Saber contar implica tomar sélo un objeto (y no dos, o tres, 0 ninguno)
cuando se dice un nimero, sin perder el control sobre el orden de la serie. Al "terminar de
contar", se debe ademas, reconocer que el Gltimo nimero que se nombré dice cuantos objetos
tiene la coleccién. Tanto los nifios que todavia no conocen el inicio de la serie numérica oral
como para los que ya la saben es recomendable que la usen en situaciones de conteo.
(Fuenlabrada 1. 2018. P. 25).

Proyecto: mas grande o mas chico.

Fecha: 24 de junio de 2019

La sesion inici6 a las 9:00 y terming a las 10:30.

La sesion inici6 con preguntas intercaladas sobre como o en qué momento utilizan los
ndmeros en sus casas Yy después de la participacion activa, se procedi6 a colocar nimeros del
1 al 20 en la pared en tarjetas con la grafia numérica y el nimero de objetos correspondientes
en dibujo a fin de que los identificaran, contarany posteriormente se le pidi6 a Victor tomar la
tarjeta del nimero 12 y colocarla en el pizarrén y asi con varios alumnos y diversas tarjetas.
Después se realizé calculo mental para el desarrollo de la habilidad y razonamiento
matematico en forma de pregunta, por ejemplo: si ponemos 2 deditos en una mano y 4 en otra
¢cuantos deditos tenemos? Posterior a ello se dio una actividad practica en patio, se colocaron
cajas con objetos variados para ellos los clasificaran por tamafios, forma, cantidad y colores,
identificando objetos chicos y grandes, muchos y pocos. También se hizo una fila grande de
nifios y una fila chica de nifios. Jugamos a pescar con peces de fomi y en cajas cada nifio
inicié a pescar, ganaba el que lograra pescar mayor nimero de peces, al finalizar la actividad
se les hicieron cuestionamientos sobre quién pesco mas peces, quién pescdé menos peces,
quién pesco igual cantidad de peces.

El grupo se mostr6 interesado y participé en todas las actividades, 8 alumnos lograron el
aprendizaje esperado, 6 estan en proceso y 3 aun no lo logran. En este punto los alumnos
estan adquiriendo un aprendizaje esperado nuevo, el cual tardara en ser favorecido en su
totalidad ya que va de manera gradual, ya conocen del 1 al 10 y ahora deben iniciar la
identificacién del 1 al 20 para ello aln falta por realizar mas situaciones didacticas que lo sigan

favoreciendo a lo largo del ciclo escolar.
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SESION 4

SESION 5

Los nifios utilizan el conteo en la resolucién de problemas al permitir que los nifios frente a los
problemas decidan por si mismos lo que hay que hacer para resolverlos y no forzarlos a utilizar
las estrategias convencionales de solucion (operaciones de suma y de resta), les da la
oportunidad de reflexionar sobre la utilidad del conteo; a la vez que profundizan su
conocimiento sobre los nimeros. Resolver con estrategias propias, permite a los nifios
centrarse en la relacion entre los datos, a la vez que van construyendo el significado de las
operaciones, cuya formalizacién se hace en segundo grado de primaria. (Fuenlabrada I. 2018.
P. 118).
Proyecto: jugamos a la tiendita
Fecha: 27 de junio de 2019
La sesion inici6 a las 9:00 y termind a las 13:00 horas con un receso de 10:30 a 11:00 horas.
En un dia célido, se trabajé este proyecto en el patio escolar. La mayoria del grupo logré
el aprendizaje esperado a excepcion de 3 pequefios que por falta de asistencia no han
logrado los conocimientos previos que las actividades de la presente sesién requieren. 9
alumnos lograron en aprendizaje esperado, 5 estan en proceso y 3 no lo logran adn.
Aunque para todo el grupo la actividad no fue tan sencilla, se mostraron interesados y les
comenté que seguiremos practicando el juego de “la tiendita” para que cada vez seamos
mas habiles en esto que requiere concentracion y ejercitacion, que lo lograremos, asi que
a partir de la puesta en marcha de esta situacion didactica doy 10 minutos diarios a los
alumnos para que jueguen a “la tiendita” y sigan poniendo en juego sus principios de
conteo, de forma, espacio y medida.
Las actividades propuestas en la sesion de aprendizaje del proyecto de “La tiendita” no fue
posible lograrlo en un solo dia por ello a lo largo de 2 semanas se estuvo jugando en lapsos
de 15 minutos a la tiendita para que el grupo en general identificara y lograra hacer las
actividades con éxito, ya que primero fue entender el sistema de trueque de monedas por
productos, después ver el valor de cada moneda y por Ultimo la accién de compra venta en la
gue se enfrentaron al desafia de dar cambio o de recibir su cambio correctamente, este
proyecto fue muy significativo y aporté muchos elementos de aprendizaje en todos los
principios matematicos ya que pusieron en juego todas su habilidades, aptitudes y destrezas
matematicas ampliando asi sus principios de conteo y conocimiento general de las nociones
fe forma, espacio y medida.
Lo que la investigacion en didactica de la mateméatica ha mostrado en los Gltimos 30 afios de
desarrollo, es que los nifios aprenden interactuando con el objeto de conocimiento. Una
manera concreta de realizar esto es plantear problemas que reten los saberes y las
experiencias de los nifios, quienes necesariamente, si se les permite, los pondran en juego
para resolverlos. (Block et al., 1991).
Proyecto: Somos detectives
Fecha: 1 de julio de 2019
La sesion inici6 a las 11:00 y termin6 a las 12:30
En esta situacion didactica el grupo mostré gran interés y las actividades se realizaron de
manera grupal/individual ya que aunque se le preguntara a un nifio todos querian participar y
ayudar a sus compaiieros, las actividades fueron atractivas y se favorecié el aprendizaje
esperado en el grupo. 16 alumnos lograron el aprendizaje con un desemperio excelente y solo
1 alumno esta en proceso de hacerlo. En esta secuencia didactica los alumnos compararon,

igualaron y clasificaron colecciones con base en una cantidad de elementos.
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SESION 6

SESION 7

Con el juego somos detectives se les pidi6 encontrar al nimero escondido o perdido,
haciéndoles cuestionamientos tales como dime un nimero menor a 10, dime un niGmero mayor
que 12, etc.

También se les hicieron planteamientos como si tienes 3 y le agregas 4 cuanto tienes ahora,
cuanto es 5 mas 3, si a 8 le quitas 2 cuanto queda, etc.

Asi como concepto de lejos y cerca, argumentando cosas, objetos o personas que estaban
lejos de o cerca de.

Al final se jug6 al dado perdido lanzando el dado y preguntandoles qué nimero cay6.

El fundamento del nimero es identificar la cantidad de elementos de una coleccién como una
caracteristica de semejanza entre ellos, utilizando maracas gréaficas personales de nimeros
para representar cantidades, es la comunicacion de cantidades mediante el uso de marcas
gréficas y la clasificacion de colecciones usando su numerosidad como criterio.

Los criterios de clasificacion de las colecciones son: cualitativos y cuantitativos. Los atributos
cualitativos: color, textura, utilidad, forma, permiten clasificar las colecciones; pero también
éstas se pueden clasificar por la cantidad de elementos que tienen, asi las de elementos
quedan. (Fuenlabrada I. 2018. P. 14).

Proyecto: seguimos patrones

Fecha: 4 de julio de 2019

La sesion inici6 a las 9:00 y termind a las 10:30

Se realiz6 en el patio escolar con un clima calido, el grupo se mostré motivado y ansioso por
jugar a seguir patrones.

Al principio el seguimiento de patrones fue confuso para ellos, sin embargo por imitacién y
refuerzo pudieron comprender la mecénica del seguimiento de patrones tanto en forma, color
y tamafio. Con el propdsito de seguir construyendo nociones de forma, espacio y medida se
realizaron varias actividades para favorecer la habilidad de seguimiento de patrones al salir al
patio escolar y con ayuda de figuras geométricas de colores se les dio el inicié de un patrén
para que lo siguieran, esta misma actividad se hizo con varios patrones para que todo el grupo
tuviera la oportunidad de participar y favorecer la habilidad descrita.

Los 17 alumnos lograron el aprendizaje esperado de una manera excelente. Seguiré
planificando actividades que favorezcan ain mas el aspecto de forma, espacio y medida.

La construccidon de nociones de forma, espacio y medida en la educacion preescolar esta
intimamente ligada a las experiencias que propicien la manipulacién y comparacién de
materiales de diversos tipos, formas y dimensiones, la representacion y reproduccion de
cuerpos, objetos y figuras, y el reconocimiento de sus propiedades.

Para estas experiencias constituye un recurso fundamental el dibujo, las construcciones
plasticas tridimensionales y el uso de unidades de medida no convencionales (un vaso para
capacidad, un cordén para longitud). (SEP, 2011, p.54).

Proyecto: fiesta de bombones

Fecha: 5 de agosto de 2019

La sesion inici6 a las 11:00 y termin6 a las 12:30

El alumnado estuvo muy animoso, interesado y participativo en la realizaciéon de las
actividades planteadas, con base en el juego.

En la fiesta de bombones los alumnos resolvieron problemas a través del conteo y con

acciones sobre colecciones construyendo socialmente procedimientos matematicos.
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SESION 8

Buscaron bombones escondidos en el pato escolar, después se les pidi6 contar los bombones
gue encontraron y clasificarlos por color. Al grupo le agrado la actividad de fiesta de bombones,
los buscaban con entusiasmo y los contaron correctamente, los clasificaron, 3 nifios ain tienen
duda en el conteo después de 15 pero imitan el conteo entre pares y se va corrigiendo. 14
alumnos obtuvieron una evaluacién excelente y 3 estan en proceso. Los nifios inician el
proceso de clasificacién de colecciones usando su numerosidad. Los que no conocen la serie
numérica oral empiezan a aprenderla y quienes la conocen, la usan para formar y ordenar
colecciones con la relacion uno a uno.

Los nifios necesitan conocer la serie oral de los primeros nimeros para estar en la posibilidad
de aprender a contar. Saber contar implica tomar sélo un objeto (y no dos, o tres, 0 ninguno)
cuando se dice un namero, sin perder el control sobre el orden de la serie. Al "terminar de
contar", se debe ademas, reconocer que el Gltimo nimero que se nombroé dice cuantos objetos
tiene la coleccién. Tanto los nifios que todavia no conocen el inicio de la serie nhumérica oral
como para los que ya la saben es recomendable que la usen en situaciones de conteo. (SEP,
2011, p.64).

Proyecto: el boliche

Fecha: 8 de agosto de 2019

La sesion inici6 a las 9:00 y terminé a las 12:30, dejando un receso de 10:30 a 11:00 horas.
Los alumnos jugaron el juego del boliche. De inicio se les pregunté si alguna vez habian jugado
el boliche, qué se necesita para ello y cémo se juega. Se dividié al grupo en equipos e inici6
el juego. Los nifios se mostraron emocionados y animados por tirar el mayor nimero de
boliches y contar el total de puntos que tiraban.

Asi también se les cuestion6 sobre: cuantos puntos le falta al equipo x para tener el puntaje

» o«

del equipo z” “quien tiene mas el equipo z o el equipo X, porque crees, como le hiciste para

saberlo”, “si el equipo x tiene 5 puntos y el equipo z tiene 3, cuantos puntos le falta para tener
la misma cantidad que el equipo x”. en cada ronda se dio espacio para la reflexion y el analisis
de resultados

Esta situacion didactica implicé un grado de dificultad mayor, el 60% del grupo lo realiz6 sin
problema, con los demas alumnos se debera seguir reafirmando el conteo uno a uno, el orden
estable, la correspondencia, cardinalidad y se realizaran actividades que correspondan a estas
nociones. El juego del boliche se seguira trabajando en posteriores situaciones didacticas a lo
largo del ciclo escolar. 9 alumnos lo lograron de manera excelente y 8 estan en proceso de
hacerlo.

Los nifios utilizan los niUmeros y el conteo como estrategia para resolver problemas. Se apoyan
con dibujos y cuentan de distintas maneras segin lo consideren conveniente. En el preescolar
no se espera que resuelvan con "las cuentas".

Se trata de que vayan aprendiendo a identificar los datos pertinentes para resolver y
encuentren una manera de relacionarlos para dar respuesta a las preguntas planteadas.
(Fuenlabrada I. 2018. P. 41)
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A continuacién, se muestra un cuadro de evaluacién por actividad.
EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES

Sesiones Aprendizaje logrado con | Aprendizaje en proceso con | Aprendizaje no logrado con
desempefio excelente desempefio bueno desempefio deficiente
ACTIVIDAD 1 2 alumnos 15 alumnos 0 alumnos
ACTIVIDAD 2 7 alumnos 10 alumnos 0 alumnos
ACTIVIDAD 3 8 alumnos 6 alumnos 3 alumnos
ACTIVIDAD 4 9 alumnos 5 alumnos 3 alumnos
ACTIVIDAD 5 16 alumnos 1 alumnos 0 alumnos
ACTIVIDAD 6 17 alumnos 0 alumnos 0 alumnos
ACTIVIDAD 7 14 alumnos 3 alumnos 0 alumnos
ACTIVIDAD 8 9 alumnos 8 alumnos 0 alumnos

Cuadro de elaboracion propia.

GRAFICA DE APRENDIZAJES ESPERADOS LOGRADOS, EN PROCESO Y NO
LOGRADOS POR SESION O ROYECTO DE APRENDIZAJE.

A. NO LOGRADO

o~ R A. LOGRADO
SRS S RN © A
¥ £ & L & ®
° & & &
S )

H A. LOGRADO
B A. EN PROCESO
A. NO LOGRADO
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4.2 LA SISTEMATIZACION DE LA INTERVENCION

Durante la intervencion educativa en general se trabajaron diversos principios

matematicos, a continuacion, se muestra el cuadro:

Principios

matematicos

sesion
1

sesion
2

sesion
3

sesion
4

sesion
5

sesion
6

sesion
7

sesién
8

Argumentacion pedagogica

correspondencia
lal

X

X

X

X

X

X

X

La correspondencia 1 a 1 se verificd
en las actividades de las secuencias
didacticas marcadas al momento de

que el alumnado realiz6 conteo.

orden estable

El orden estable se verific6 cuando
los alumnos contaban en un orden
comprendiendo que la numeracion

iniciaba desde el nimero 1

irrelevancia del

orden

En las situaciones didéacticas
marcada se trabajo la irrelevancia del
orden cuando los alumnos contaron
sin necesidad de colocar los objetos
en un determinado orden solamente

al contar decian el resultado.

medida de peso

Los alumnos fueron capaces de
medir de manera no convencional y
comprender que algo puede tener
mayor 0 menor peso que otra cosa.

numeracion

ascendente

En estas situaciones didéacticas los
alumnos contaron de mayor a menor
identificando la numeracion

ascendente.

agregar y quitar

En estas situaciones didacticas los
alumnos comprendieron que agregar
hace més y quitar hace menos.

medida de
longitud

Los alumnos midieron de manera no
convencional longitudes y
comprendieron que es posible medir

cualquier objeto.

principio de

unicidad

Como principio de unidad

comprendieron que un objeto

corresponde al nimero 1

comparacion

Aprendieron a comparar cantidades y
objetos en numerosidad, asi como en
forma, tamafio y medida.

clasificacion

La clasificacion fue parte importante
para el logro de los aprendizajes
esperados al clasificar por color,
tamafio y cantidad.

igualacion

Comprendieron que una serie de
objetos puede ser igual a otra, asi
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como la correspondencia de nimeros

con objetos.

forma y tamafio

Describieron la forma y tamafio de
diversos objetos al tiempo que
trabajaban diversas actividades con
ellos por ejemplo de conteo o
clasificacion.

Resolucién

de problemas

Al situarlos en la problematica dada
los alumnos buscaban sus
herramientas de  solucién y
mostraban sus hip6tesis a sus
compafieros para ponerse de
acuerdo en la resolucion de los

mismos.

muchos-pocos

Al clasificar, contar, agregar, reunir,
etc.,, comprendieron que hay
colecciones de objetos que tienen
mas y otras que tienen menos lo que
los llevé al concepto de muchos o

pocos.

valor monetario

Conocieron monedas de 1, 2, 5y 10
pesos y jugaron a comprar objetos de
diferente valor y a dar cambio, lo que
les ayudé a entender el valor

monetario.

cardinalidad

Poco a poco fueron siendo mas
habiles al momento de contar
colecciones, de tal manera que ya no
necesitaban contar de uno en uno,
sino que decian el Ultimo nimero o
resultado dependiendo la actividad

realizada.

mayor-menor

-igual

Las actividades realizadas ayudaron
a la reafirmacion de estos conceptos,
fue un comprender dénde hay mas o
menos objetos y donde hay igual
ndmero de objetos.

lejos-cerca

Estos conceptos de lejos y cerca se
desarrollaron en la situacion didactica
y les agradé la actividad, lo
comprendieron todos.

seguimiento

de patrones

Al principio no todos entendian cémo
seguir patrones, pero con la guia
docente y apoyo entre pares todos
lograron el seguimiento de patrones
segln el color de los objetos o la

forma de éstos.

colores

La identificaciéon de colores ya la
manejaban desde segundo grado,
pero los alumnos que no tenian ese
aprendizaje previo lo lograron sin
problema con ayuda de las
actividades que reiteradamente
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mencionaban el manejo de la

identificacién de los colores.

figuras

geomeétricas

Se logré que todo comprendieran e
identificaran las figuras geométricas
basicas por su forma, tamarfio, color,
lados curvos o planos, etc.

seriacion

La seriacion fue otro concepto que se
fue dando a lo largo de la situacion
didactica con ayuda de diferentes
objetos que ellos manipulaban para

mejor comprension.

mas-menos

Este término viene ligado a agregar y
quitar comprendieron que agregar
hace mas y quitar hace menos,
también realizaron algunos ejercicios
de calculo mental sencillos con
ejemplo de agregar y de quitar
elementos a una cantidad dada.

abstraccion

numérica

Este concepto se logré en el caso de
la resolucion de problemas de menor
a mayor grado de complejidad en la
que los alumnos debian hacer uso de
los conocimientos previos y los
adquiridos para llegar al cierto

resultado.

razonamiento X

numéerico

Los alumnos desarrollaron el
razonamiento matematico todo el
tiempo, solo que en las secuencias
didacticas marcadas hicieron mayor
esfuerzo de célculo, conteo,
resolucién, percepcién y abstraccion
numérica por las actividades que se
les solicitaron.

EVALUACION DE SESION:

SESION 1. Al llevarse a cabo la situacion didactica del Plan de sesién 1 con el

proyecto “Contamos y jugamos” el grupo de 3° de preescolar obtuvo los siguientes

resultados.

v CORRESPONDENCIA UNO A UNO

v" NUMERACION ASCENDENTE
v IRRELEVANCIA DEL ORDEN
v MEDIDA DE PESO
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1. Comunicaron de manera oral los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones
y de distintas maneras, incluida la no convencional.

2. Al salir al patio cada alumno conto las piedritas recolectadas en su cubetita,
Pablo las conté mas rapido que todos, se dio cuenta que al ir contandolas de
una en una no se equivocaba, al contrario de René que las contaba dentro
de la cubetita, lo que provocaba la repeticion del conteo de unidades. Victor
por su parte al tomarlas del suelo y meterlas en su cubeta las iba contando
por lo que llevaba un conteo en orden ascendente, ASI mismo coment6 que
cuantas mas piedritas ponia en su cubeta mas pesaba. Alexa pidié ayuda a
Emmanuel quienes prefirieron vaciar todas las piedritas en el suelo y
contarlas una a una al momento de regresarlas a la cubeta. Kevin solo fue
tomando piedritas y las coloco junto a un &rbol, contd y hasta que fueron 10
las meti6 en la cubetita.

3. Enla actividad de buscar las tarjetas de “El numero perdido” los alumnos se
mostraron interesados Y felices, ellos propusieron colocar los nimeros en el
piso en orden del 1 al 10 y colocar en forma de fila las piedritas que indicaba

cada numero.

EVALUACION: Aunque todo el grupo logro el conteo del 1 al 10 con sus piedritas
considero que es necesario hacer mas actividades que les ayude a favorecer su
adquisiciéon de numero cada vez con mayor dominio y las siguientes situaciones
didacticas sirven para este fin. Los alumnos pusieron en juego habilidades de conteo
de uno en uno, irrelevancia del orden, orden estable, orden numérico ascendente y
se percataron de que a mayor numero de piedritas introducidas en la cubeta mayor

era el peso de la misma.

SESION 2. Proyecto: Hasta 10 y mas. En esta sesion de aprendizaje los alumnos
realizaran el ejercicio de contar hasta el 10 y un poco mas, se trata de que
comuniquen de manera oral y escita los numeros del 1 al 10 en diversas situaciones
y diferentes maneras, incluidas la convencional, mediante la accion social donde

argumenten y pregunten entre pares, para verificar hasta qué niamero se saben en
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relacion de numero con objeto no solo memoristicamente, sino de comprensiéon de

conteo numero-objeto.

v

v
v
v
v

CORRESPONDENCIA UNO A UNO
ORDEN ESTABLE

CONCEPTO DE AGREGAR
MEDIDA DE LONGITUD
PRINCIPIO DE UNICIDAD

Con la finalidad de hacer un repaso de grafia numéricas se colocaron los
nameros del 1 al 10 y se hizo una lluvia de ideas en la que les preguntd en
donde habian visto numeros y en qué los utilizan las personas: Angélica
comento6 que ella ve numero en la television y en el celular de su mama, Noé
dijo que en la computadora y la calculadora que usa su hermano en la tienda
en la que trabaja, Natalia dijo que se usan para contar y saber cuanto es de
algo, cuando vas a la tienda.

Al cantar la cancién de los nimeros se levant6 Isabel y empez6 a sefialas los
nuameros como lo iba indicando la cancién, a ella se sumaron Jesus, Victory
Kevin.

Cuando salimos al patio para hacer filas y contarse los niflos empezaron a
CONTAR EN ORDEN ascendente hasta y sin problema concluyeron en que
habian asistido 7 nifias y 10 nifios, pero cuando les pedi hacer una sola fila
entre todos para contar cuantos son en total, Eduardo traté de formarlos y
contarlos pero se equivoco a partir del numero 14, Jaime noto el error y le
dijo a ver vamos a contar de nuevo y conto hasta el 15 no se dieron cuenta
gue ellos no se habia contado pero Natalia les dijo que ellos también se
tenian que contar, asi que son 15 mas ellos 2, por lo que Pablo grité 17 somos
17. De esta manera inicié la comprension de que AGREGAR HACE MAS los
nifios comentaron que como los 2 nifios se quitaron de la fila se les olvid6

contarse asi que se tenian que agregar al conteo que ya llevaban.
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4. La actividad de insertar en un palito los aros de froot loops todos lo hicieron
a la perfeccién por lo que considero que vamos avanzando con éxito en los
principios de conteo.

5. Llamoé mi atencion que Isabel noté que al formarse en forma de gusanito
estaban haciendo 2 filas y que la fila de los nifios era mas larga que la de las
nifias, asi que aproveché para decirles que la fila de los nifios es MAS LARGA
y la fila de las nifias es MAS CORTA asi que empezamos a mencionar cosas
largas y cortas: Jesus dijo que el metro es mas largo que el microbus y Lizeth
dijo que el palito en el que insertaron el cereal es mas largo que su lapiz, asi
gue iniciamos concepto de MEDIDA DE LONGITUD.

EVALUACION: A los nifios les agrada realizar actividades que implican los
principios de conteo, juegan, bailan y desarrollan pensamiento matematico cada vez
con mayor agilidad, ya saben contar del 1 al 10 y 8 alumnos cuentan hasta el 20 de
manera oral, ahora falta seguir desarrollando actividades en las que todos puedan
seguir contando y entender que agregar hace mas y que quitar hace menos, sera
nuestro proximo desafio. En la puesta en marcha de esta situacién didactica los
alumnos aplican con mayor seguridad su razonamiento numérico al resolver junto
con sus pares las acciones y problematicas que se les presentan, ahora se
organizan mas y tratan de poner mayor atencién en la resolucion, por ejemplo al
contarse todos estaban atentos de quién se equivocaba al contar, yo por mi parte
les doy la indicacion y trato de ser muy clara y concreta en ello para que ellos
mismos se organicen y traten de realizarla, intento intervenir lo menos posible para
gue el constructivismo se logre por interaccion social y el aprendizaje esperado sea

significativo.

SESION 3. En el Proyecto: “mas grande o mas chico”. La presente sesion se enfoca
en el pensamiento matematico logrando que el grupo compare y clasifique
colecciones con base en una cantidad de elementos, las diversas actividades
planteadas se realizaran mediante la interaccién social con sus pares para hacer

del aprendizaje una experiencia significativa en la que formulen y argumenten
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hechos y procedimientos matematicos. Los alumnos compararon, igualaron y

clasificaron colecciones de diferentes cantidades de elementos.

v

I NN N VR R NN

COMPARACION

CLASIFICACION

IGUALACION

FORMA Y TAMANO

CONTEO

RESOLUCION DE PROBLEMAS

AGREGAR Y QUITAR ELEMENTOS

MUCHOS- POCOS

De inicio se repasaron los numeros del 1 al 20 identificando qué nifios si los
ubican y qué alumnos estan en proceso de ello.

Jugamos a adivinar el resultado, poniendo en juego principios de resolucion
de problemas sencillos, por ejemplo: Si ponemos 2 deditos en una mano y 4
en otra ¢en qué mano tenemos mas deditos? Particularmente Jesus, Victor
y Kevin mostraron mayor agilidad mental al encontrar la solucién en un menor
tiempo que sus compafieros pero noté que todos lo lograron, algunos
alumnos mas rapido otros mas lento pero todos entendieron la solucion.
Después se les repartieron cajas con objetos para que los clasificaran en
forma, tamafio, si son mas chicos o grandes que otros, qué caja tiene muchos
objetos y cual tiene pocos y en este ejercicio Pablo, René y Alexa mostraron
gran interés en organizar los objetos y explicarle a sus compafieros la
mecanica de la instruccion cuando si es que alguno de ellos no entendia qué
hacer. Isabel comento que si quitan elementos entonces ya hay menos en la
caja.

Cuando pasamos a la actividad de “la pesca” los nifios se emocionaron y
tomaron sus materiales, se prepararon para ser los ganadores, al darles las
indicaciones inicio el juego. En esta actividad noté que algunos alumnos se
confundian un poco en responder sobre el conteo de quién tiene mas y quién
tiene menos, tal es el caso de Valentina, Eduardo y Jaime quienes solo

contaban sin entender cual conjunto era de mayor, menor o igual cantidad.
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EVALUACION: es necesario realizar mas actividades que sigan favoreciendo los

conceptos de que agregar hace mas, quitar hace menos y que a mayor cantidad

de objetos en una coleccion dada seran mas y si quitamos objetos de una

coleccién entonces se hacen menos, creo que en términos generales el

aprendizaje esperado esta en proceso porque no todo el grupo lo adquiridé pero

es un trabajo diario de favorecimiento durante las siguientes secuencias

didacticas, las cuales iran aportando elementos de analisis y comprension cada

vez mayor ene | grupo.

SESION 4. Proyecto: jugamos a la tiendita. La presente situacion didactica le sirvio

a los alumnos para Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas en

situaciones de compra venta, la secuencia se realiz6 en el patio central de la

escuela.

v ORDEN ESTABLE

v CORRESPONDENCIA DE UNO A UNO

v IRRELEBANCIA DEL ORDEN

v" VALOR DE MONEDAS

v" COMPARACION

v" AGREGAR Y QUITAR

v' CADINALIDAD

v RAZONAMIENTO MATEMATICO

1. Con base en el juego los alumnos acomodaran los productos que
previamente se les solicitaron, en este caso envases vacios y los colocaran
para armar “La tiendita”, asi mismo cada pequefio trajo su monederito o
cartera con billetes y monedas de juguete que les serviran para comprar o
para dar cambio al momento de hacer la compra o venta de producto a sus
mismos comparieros.

2. Los alumnos al comprar o vender buscaron sus estrategias de solucion

mental para saber cuanto dan o les dan de cambio. De esta manera se vieron
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en la necesidad del conteo ascendente y de la utilizacidon de los principios de
conteo.

Identificaron algunas relaciones de equivalencia entre monedas en
situaciones de compra venta. Valentina comentdé que su mama tiene una
tienda y cuenta las monedas que hay en una cajita, Lizeth estuvo muy activa
organizando todo el tiempo los productos y los precios de cada producto, a
Natalia le costé mucho trabajo entender el término de compra-venta asi como
de dar cambio, aunque los costos de cada producto no pasaba de los 10
pesos al momento de cobrar de 4 a 5 productos ahi se confundian porque
aun no saben contar cantidades mayores de 20 por lo que yo les ayudaba a
contar y les explicaba cémo ir sumando las cantidades que valia cada

producto.

EVALUACION: aunque para todo el grupo la actividad no fue tan sencilla, se

mostraron interesados y les comenté que seguiremos practicando el juego de “la

tiendita” para que cada vez seamos mas habiles en esto que requiere

concentracion y ejercitaciéon, que lo lograremos, asi que a partir de la puesta en

marcha de esta situacion didactica doy 10 minutos diarios a los alumnos para

que jueguen a “la tiendita” y sigan poniendo en juego sus principios de conteo,

de forma, especio y medida. La mayoria del grupo logré parcialmente el

aprendizaje esperado a excepciéon de 3 pequefios que por falta de asistencia no

han logrado los conocimientos previos que las actividades de la presente sesion

requieren.

SESION 5. Proyecto: Somos detectives. En esta secuencia didactica los alumnos

compararon, igualaron y clasificaron colecciones con base en una cantidad de

elementos.

v

<N X X

MAYOR, MENOR, IGUAL
CORRESPONDENCIA UNO A UNO
IRRELEVANCIA DEL ORDEN
ORDEN ESTABLE

LEJOS-CERCA
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RAZONAMIENTO MATEMATICO

Con el juego somos detectives se les pidié encontrar al nimero escondido o
perdido, haciéndoles cuestionamientos tales como dime un nidmero menor a
10, dime un nimero mayor que 12, etc. Haciendo uso de los numeros que
hasta hoy conocen, Angélica, Noé y Valentina lograron un avance
significativo para identificar el nmero mayor o menor a otro.

También se les hicieron planteamientos como si tienes 3 y le agregas 4
cuanto tienes ahora, cuanto es 5 mas 3, si a 8 le quitas 2 cuanto queda, etc.
El agregar y quitar cantidades lo hicimos con varios objetos que teniamos a
la mano como monedas Yy juguetes diversos, los alumnos realizaron con
animo las actividades encomendadas y Jaime, Arturo, René e Ingrid trataban
de ayudar a sus compafieros a contar e identificar cual coleccién era mayor,
menos o igual que otra.

También se trabaj6é con el concepto de lejos y cerca, argumentando cosas,
objetos o personas que estaban lejos de o cerca de. Valentina y Emmanuel
empezaron a correr en el patio comentando ahora estoy lejos de ti, ahora
estoy cerca de ti, asi que surgié un juego grupal que inventamos en el
momento en el que les decia: a ver todos lejos de la direccién, ahora cerca
de la biblioteca, lejos de los bafios, cerca de la cafeteria, etc. Les gusto
mucho jugarlo y el concepto quedd perfectamente entendido por todos.

Al final se jugamos al dado perdido lanzando el dado y preguntandoles qué
namero cay0, cuando los nifios decian el nimero que cayo Eduardo lo
sefialaba en la grafia numérica de las tarjetas que estan pegadas en la pared
identificando asi nimero de puntos con simbolo numérico, a él se agregaron

Pablo, Isabel y Alexa.

EVALUACION: En esta situacién didactica el grupo mostré gran interés y las

actividades se realizaron de manera grupal/individual ya que, aunque se le

preguntara a un nifilo todos querian participar y ayudar a sus compaferos, las

actividades fueron atractivas y se favorecio el aprendizaje esperado en el grupo.
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Eduardo, Pablo e Isabel relacionan sin problema la grafia con objetos u otros

elementos que indiquen la cantidad que observan en un nimero dado. Jaime Arturo,

Ingrid y René son muy colaborativos, tratan de ayudar siempre a sus comparfieros

que lo necesitan y les ensefian a reflexionar sobre las actividades de aprendizaje

planeadas.

SESION 6. Proyecto: seguimos patrones. La sesion de aprendizaje aborda el

seguimiento de patrones al lograr que los alumnos reproduzcan modelos con formas

y cuerpos geométricos. Con el propdésito de seguir construyendo nociones de forma,

espacio y medida se realizaron varias actividades para favorecer la habilidad de

seguimiento de patrones.

v

AN N NN

SEGUIMIENTO DE PATRONES
FORMA

COLOR

FIGURAS GEOMETRICAS
ORDEN DE FIGURAS
SERIACION

Al salir al patio escolar y con ayuda de figuras geométricas de colores se les
dio el inici6é de un patrén para que lo siguieran, esta misma actividad se hizo
con varios patrones para que todo el grupo tuviera la oportunidad de
participar y favorecer la habilidad descrita. Con el aprendizaje esperado de:

reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos geométricos

Homemen

oolloeieon

6 06 0

LAomesome.

En este punto Francisco y Melisa fueron los que primero entendieron el
seguimiento de patrones al ir colocando casi de inmediato la figura
geomeétrica que seguia en la linea del patron, los demas alumnos observaron

como lo hacian y por imitacion lo iban haciendo. Jesus, Arturo, Kevin, Isabel
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y Natalia mostraron mayor dificultad en el seguimiento de patrones pero al
final lo lograron con éxito.

Para finalizar la situacion se colocaron en el piso series incompletas y se les
preguntd cudl figura sigue. Asi algunos alumnos pasaron a colocar lo
siguiente para continuar con el patréon. Angélica, Noé y Valentina fueron los
primeros y Noé le explicaba a Valentina porque ella se equivocé en una figura
y entonces ya no correspondia al patrén. Victor y Jesus hicieron el
seguimiento de patrones de figuras geométricas muy rapido y comentaron si
solo se podia hacer patrones con figuras, por lo que sacaron pelotas de una
caja y las ordenaban por colores, azul, roja y verde, esta actividad fue

improvisada por ellos mismos.

EVALUACION: en esta situacion didactica solo al principio les cost6 trabajo a

algunos alumnos, ya que no entendia cual pieza iba primero y cual después,

hasta que se percataron de sus caracteristicas, pero al final todos lograron el

propésito planteado y por imitacion y refuerzo pudieron comprender la mecénica

del seguimiento de patrones tanto en forma, color y tamafio.

SESION 7. Proyecto: fiesta de bombones. La presente secuencia trata de que los

alumnos resuelvan problemas a travées del conteo y con acciones sobre colecciones

de objetos, se pretende seguir trabajando los principios de conteo mediante

actividades con materiales concretos que les permita reconocer el sistema

numeéerico.

v

A N N N NN

CORRESPONDENCIA UNO A UNO

CLASIFICACION

FORMA'Y COLOR

PRINCIPIO DE UNICIDAD

MAS- MENOS

RAZONAMIENTO MATEMATICO

En la fiesta de bombones los alumnos resolvieron problemas a través del

conteo y con acciones sobre colecciones construyendo socialmente
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procedimientos matematicos. Isabel seleccioné primero por color y después
los contd, menciond que no se puede hacer al revés. Jaime contd, pero tuvo
error al contar después del 15. Melisa contdé sus bombones correctamente
hasta el 25.

2. Buscaron bombones escondidos en el pato escolar, después se les pidid
contar los bombones que encontraron y clasificarlos por color. Emmanuel
comento6 que habia mas bombones rosas que azules. Jesus dijo que él tenia
mas bombones blancos que rosas y Eduardo comenté que él tenia igual

namero de bombones rosas y azules.

EVALUACION: Al grupo le agrado la actividad de fiesta de bombones, los buscaban
con entusiasmo y los contaron correctamente, los clasificaron, Arturo, Natalia y
Jaime aun tienen un poco de duda o titubeo en el conteo después de 15 pero imitan
el conteo entre pares y se va corrigiendo. Los alumnos van ampliando su
vocabulario en conceptos mateméaticos y adquieren con éxito los principios de

conteo, asi como los conceptos que corresponden a forma, especio y medida.

SESION 8. Proyecto: el boliche. Se favorece en esta clase que los alumnos
resuelvan problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones. La
identificaciébn de numero en cada boliche y el razonamiento matemético sera punto
clave para el desarrollo de habilidades de pensamiento matematica, y calculo
mental.

v CORRESPONDENCIA UNO A UNO
AGREGAR Y QUITAR
ORDEN ESTABLE
ABSTRACCION NUMERICA
RAZONAMIENTO MATEMATICO
CARDINALIDAD
SOLUCION DE PROBLEMAS

Los alumnos jugaron el juego del boliche. De inicio se les preguntd si alguna

A N N Y N N N

vez habian jugado el boliche, qué se necesita para ello y como se juega. Se

dividio al grupo en equipos e inicié el juego. Los nifios se mostraron
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emocionados y animados por tirar el mayor nimero de boliches y contar el
total de puntos que tiraban. Valentina tir6é todos los boliches y le pedi que
mencionara a qué nameros correspondian los boliches que tir6, asi como el
agregar la cantidad que tiene un boliche 8 con el boliche 3 y ella respondi6
12, pero Pablo la corrigié diciendo 11. A lo largo de la actividad cada nifio fue
tirando sus boliches y ellos mismos elegian 2 para contar el nUmero total de
elementos que resultaban al contar la grafia indicada en cada boliche.
Angélica y Kevin tuvieron problema para entender como agregar un nimero
al otro, pero Victor les dijo solo sigue la numeracion con tus dedos.

2. Asi también se les cuestiono sobre: cuantos puntos le falta al equipo x para

LI 11

tener el puntaje del equipo z” “quien tiene mas el equipo z o el equipo X,

porque crees, como le hiciste para saberlo”. “si el equipo x tiene 5 puntos y
el equipo z tiene 3, cuantos puntos le falta para tener la misma cantidad que
el equipo x”, en cada ronda se dio espacio para la reflexion y el analisis de
resultados. René, Alexa y Emmanuel, fueron los mas rapidos al contestar,
mientras que Eduardo, Lizeth y Jaime se tardaron mas, pero si lo

comprendieron, cada alumno va aprendiendo a su ritmo.

EVALUACION: Esta situacion didactica implica un grado de dificultad mayor, el 60%
del grupo lo realiz6 sin problema, con los demas alumnos se deberd seguir
reafirmando el conteo uno a uno, el orden estable, la correspondencia, cardinalidad
y se realizaran actividades que correspondan a estas nociones. El juego del boliche
se seguira trabajando en posteriores situaciones didacticas a lo largo del ciclo
escolar. Cada alumno aprende a su ritmo y adquiere los aprendizajes esperados en
forma gradual. Los alumnos requieren ejercitar mas el conteo uno a uno, la

irrelevancia del orden y el orden estable.

4.3. RESULTADOS DE INTERVENCION PEDAGOGICA Y COMUNITARIA

Durante la puesta en marcha de las 8 situaciones didacticas realizadas en el grupo,
cada uno de los alumnos desarroll6 las actividades encomendadas de la mejor

manera, esto quiere decir que todos se esforzaron y pusieron en practica los
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aprendizajes esperados, trabajaron en colaboracién y por construccion social,
lograron aprendizajes significativos en relacion con sus pares. Cada sesion de
aprendizaje inicio con la recuperacion de conocimientos previos a partir de lo que
ya sabian fueron desarrollando las actividades mediante mi guia y conduccion
respetando lo planificado en cada disefio de situacion didactica, los alumnos iban
desarrollando las actividades y proponian formas de resolverlas o hacerlas, cada
situacion didactica tuvo sus retos y su grado de dificultad ya que se movilizaron
saberes al maximo en cuanto a principios matematicos correspondiente a la
construccion del numero, de la forma, el espacio y la medida.

Cada alumno aprendi6 en colaboracion aportando, dando ideas, cooperando en las
diversas actividades, ayudandose unos a otros, en el transcurso de cada secuencia
los alumnos se mostraron interesados, pero también se daban cuenta de sus
avances y de los de sus compafieros ya que me decia, ya se contar mejor, o que
algun comparniero ya habia aprendido a hacer algo.

Cada sesion de aprendizaje fue significativa y lo aprendido pueden llevarlo a la
practica en su vida cotidiana con situaciones que se les presenten en el momento.
A continuacion presente una rubricas de evaluacion por alumno y por sesion de
aprendizaje que determina el aprendizaje esperado y éste tuvo un desempefo
deficiente, bueno o muy bueno en relacion a la evaluacion de observacion directa

realizada en el momento de la puesta en marcha de las sesiones.

® Evaluaciones por sesion y proyecto de situacion didactica

® Evaluacion por alumno

SESION 1 APRENDIZAJE ESPERADO: Comunica de manera oral los nimeros del 1 al 10
ALUMNOS en diversas situaciones y de distintas maneras, incluidas la convencional.
ACTIVIDAD: “Contamos y jugamos” Desempefio Deficiente Desempefio Bueno Desempefio
Muy Bueno
Pablo X
Angélica X
Noé X
Valentina X
René X
Melisa X
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Isabel

Alexa

Emmanuel

Crist6bal

X[ X| X| X

Manuel

Kevin

Eduardo

Lizeth

Jaime

Natalia

José Arturo

X| X| X| X| X| X

SESION 2
ALUMNOS

APRENDIZAJE ESPERADO: Comunica de manera oral y escrita los nimeros

del 1 al 10 en diversas situaciones y de distintas maneras, incluidas la

convencional

PROYECTO: “Hasta 10 y mas” Desempefio Desempefio Desempefio
Deficiente Bueno Muy Bueno
Pablo X
Angélica X
Noé X
Valentina X
René X
Melisa X
Isabel X
Alexa X
Emmanuel X
Cristobal X
Manuel X
Kevin X
Eduardo X
Lizeth X
Jaime X
Natalia X
Arturo X
SESION 3 APRENDIZAJE ESPERADO: Compara iguala y clasifica colecciones con base
ALUMNOS a una cantidad de elementos.

PROYECTO: “mas grande o mas | Desempefio Desempefio Desempefio
chico” Deficiente Bueno Muy Bueno
Pablo X
Angélica X
Noé X
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Valentina X

René X
Melisa X

Isabel X

Alexa X
Emmanuel X

Cristobal X
Manuel X
Kevin X
Eduardo X

Lizeth X
Jaime X

Natalia X
Arturo X

SESION 4 APRENDIZAJE ESPERADO: Identifica algunas relaciones de equivalencia
ALUMNOS entre monedas en situaciones de compra venta.

PROYECTO: “jugamos a la tiendita”. Desempefio Desempefio Desempefio
Deficiente Bueno Muy Bueno
Pablo X
Angélica X
Noé X
Valentina X
René X
Melisa X
Isabel X
Alexa X
Emmanuel X
Cristobal X
Manuel X
Kevin X
Eduardo X
Lizeth X
Jaime X
Natalia X
Arturo X




SESION 5
ALUMNOS

APRENDIZAJE ESPERADO: Compara iguala y clasifica colecciones con base

a una cantidad de elementos.

PROYECTO: “Somos detectives”.

Desemperfio

Deficiente

Desempefio

Bueno

Desempefio

Muy Bueno

Pablo

X

Angélica

Noé

Valentina

René

X[ X| X| X

Melisa

Isabel

Alexa

Emmanuel

Cristobal

Manuel

Kevin

Eduardo

Lizeth

Jaime

Vga torres Natalia

Arturo

X| X[ X| X| X| X| X| X| X| X| X

SESION 6
ALUMNOS

APRENDIZAJE ESPERADO: reproduce modelos con formas, figuras y cuerpos

geomeétricos.

PROYECTO: “Seguimos patrones”

Desempefio Deficiente

Desempefio Bueno

Desempefio Muy Bueno

Pablo

Angélica

Noé

Valentina

René

Melisa

Isabel

Alexa

Emmanuel

Cristébal

Manuel

Kevin

Eduardo

Lizeth

Jaime

X X X[ X| X[ X| X| X| X| X| X| X| X| X| X
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Natalia

Arturo

SESION 7
ALUMNOS

APRENDIZAJE ESPERADO: Resuelve problemas a través del conteo y con

acciones sobre las colecciones

PROYECTO: “Fiesta de bombones”

Desempefio

Deficiente

Desempefio

Bueno

Desempefio
Muy Bueno

Pablo

Angélica

Noé

Valentina

René

Melisa

Isabel

Alexa

Emmanuel

Crist6bal

Manuel

Kevin

Eduardo

Lizeth

X| X[ X| X X| X[ X| X| X| X| X| X| X| X

Jaime

Natalia

Arturo

SESION 8
ALUMNOS

APRENDIZAJE ESPERADO: Resuelve problemas a través del conteo y con

acciones sobre las colecciones

PROYECTO: “El boliche”

Desempefio

Deficiente

Desempefio

Bueno

Desempefio
Muy Bueno

Pablo

X

Angélica

Noé

Valentina

René

Melisa

Isabel

Alexa

Emmanuel

Crist6bal

Manuel

X| X| X[ X| X| X| X

Kevin

Eduardo

Lizeth

Jaime

X X| X| X
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Natalia X
Arturo X

GRAFICA DE APRENDIZAJE DEL GRUPO EN GENERAL EN LA INTERVECION
EDUCATIVA.

Con base en los registros anteriores se puede verificar una evaluacion grupal en la
siguiente grafica de pastel que nos proporciona los resultados en porcentaje de los
aprendizajes logrados, los aprendizajes en proceso y los aprendizajes no logrados
del grupo a partir de una evaluacién individual pude realizar una evaluacion grupal
como sigue:

Aprendizajes logrados en un 66%

Aprendizajes en proceso en un 28%

Aprendizajes no logrados en un 6%

APRENDIZAIJE DEL GRUPO

m A. LOGRADO
B A. EN PROCESO
@ A.NO LOGRADO
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4.4. PROPUESTA DE MEJORA

A raiz de la puesta en marcha de las situaciones didacticas incluidas en este
proyecto de intervencion socioeducativa, se logré reconocer las habilidades de los
alumnos a partir de la observacion directa. Cada una de las actividades que
realizamos les ayudaba ampliar su rango de conteo y la percepcion sobre su
espacio, la forma de las figuras y los objetos con los que se trabajé, asi como el
sentido inicial de la medicién en cuanto a volumen, medida y peso.

Es interesante identificar el proceso de aprendizaje de los alumnos ya que a medida
gue avanzaron las situaciones didacticas avanzaron también sus habilidades,
destrezas y aptitudes en pensamiento matematico, ahora expresan, describen y
exponen sin dudar lo que consideran como procedimiento correcto de acuerdo a
una consigna dada, se apropian del conocimiento mediante la interaccidon con sus
pares y aplican sin dudar sus conocimientos previos, todos los materiales didacticos
con los que trabajaron apoyaban la argumentacion, para explicar por qué creian que
las respuesta era correcta o incorrecta segun se requeria en la actividad dada.

Mi grupo mejor6 de manera acelerada a partir de la puesta en marcha de situaciones
didacticas elaboradas a partir de una metodologia y enfoque constructivista
sociocultural, asi como de aprendizaje significativo. Tuve la oportunidad de verificar
gue a medida que mi grupo avanzaba en sus actividades yo también trataba de
mejorar al momento de darles las indicaciones adecuadas, concretas y entendibles

para ellos.

PROPUESTAS DE MEJORA:

1. Principalmente es entender al grupo a profundidad, es decir, hacer
diagnésticos iniciales que aporten elementos de evaluacion inicial para
entender los conocimientos previos del grupo y poder partir de ello para el
disefio de situaciones didacticas significativas, de acuerdo a las necesidades
del grupo.
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El material didactico fue el adecuado, pero considero que se debe contar con
mas material o recursos didacticos, ya que en el momento surgen actividades
propuestas por el grupo que se pueden hacer en el momento, teniendo el
material adecuado, de lo contrario el aprendizaje esperado se limita y se
pierden momentos valiosos.

Los alumnos deben acostumbrarse a trabajar con diversos materiales,
apropiarse de ellos y manipularlos libre y naturalmente, sin que la docente
les tenga que indicar qué hacer, si no de buscar medios de trabajar y jugar
con los materiales que tengan a su alcance, finalmente jugando aprenden
todo el tiempo.

Las actividades de Pensamiento Matematico deberian hacerse siempre
como la primera actividad del dia cuando los nifios llegan descansados y
listos para el desarrollo del razonamiento y la abstraccion matematica.
Todas las actividades a realizar en el aula deben ser con base en el juego,
los alumnos responden mejor al estimulo de jugar, ya que es atractivo para
ellos, y sin darse cuenta estan jugando y aprenden al mismo tiempo,
poniendo en juego los principios matematicos de conteo, de forma, espacio
y medida.

Fomentar el comparnierismo, la cooperacion y el aprendizaje colaborativo, en
el grupo ayudara al mejor desarrollo de las actividades, dejarlos construir sus
propias resoluciones, permitirles crear e inventar nuevas actividades,
estrategias e ideas que ayudaran al grupo a descubrir su aprendizaje.

El cambiar las estructuras de pensamiento docente tradicionalista, es
indispensable, debemos pensar el aprendizaje de una manera diferente, ser
mas dinamicos, trabajar el liderazgo positivo, propositivo y participativo,
donde se permitan ideas y estrategias de ensefianza diferentes y diversas
gue apoyen el enriqguecimiento de aprendizajes esperados mediante el
constructivismo sociocultural.

Tenemos que ser realistas en las necesidades de aprendizaje que
manifiestan los alumnos para actuar en consecuencia sobre sus procesos de

aprendizaje con ayuda de disefios de situaciones didacticas con base en
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proyectos claros y bien secuenciados que les dejen aprendizajes para la vida,
en matematicas no solo se trata del conteo o del calculo, sino de razonar los
numeros, el peso, las formas, el volumen de las cosas, la ubicacion espacial,
el conocimiento del nimero pero también de la forma, el espacio y la medida,
mediante estrategias de ensefianza que les faciliten la comprension de
conceptos y principios matematicos, por ello en las clases o sesiones se
aborda mucho més contenido del planificado en el momento, por el simple
hecho de que el grupo te va llevando hacia sus intereses y necesidades, por

lo que el docente debe ser un guia y un promotor del aprendizaje.
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CONCLUSIONES

Mi practica docente tuvo grandes cambios a raiz de la aplicacion de las situaciones
didacticas en mi grupo, cada uno de los proyectos encaminados al favorecimiento
del campo de formacion de pensamiento matematicos tuvieron fundamentos y
metodologia clara, con un enfoque constructivista sociocultural mediante el

aprendizaje significativo.

Este proyecto de intervencion socioeducativo aportd a mi experiencia bases sélidas
sobre como se deben realizar las situaciones didacticas con base en proyectos, los
elementos que se deben considerar al planificar, qué elementos debe llevar la
planificacién y la forma en que se debe evaluar, desde el diagndstico inicial, la
evaluacion continua o formativa hasta la evaluacién final o sumativa, que en cierta
forma en el nivel preescolar es una evaluacién formativa que no tiene término ya
gue cada aprendizaje esperado se puede ampliar y enriquecer a medida que se
sigue practicando en el aula con diversas actividades que le ayudaran al alumno a
ser cada vez mas hébil en cuestiones de analisis, reflexion, percepcion,

razonamiento y abstraccion numeérica.

Considero que todo lo que se desarrolle en nivel preescolar es base importante para
gue los alumnos logren un trayecto formativo exitoso, que cada vez adquieran
mayores habilidades y destrezas matematicas que se traduzcan en éxitos y
aprendizajes significativos que les sirvan para la vida y sus futuros niveles

educativos que aun les falta por cursar.

La construccion del pensamiento matematico en el alumno de preescolar es el punto
de partida para todo su desempefio escolar en el campo de las mateméticas en toda
su escolaridad, ya que son los fundamentos para que el alumno comprenda sin
problema las nociones matematicas de grados superiores, esto quiere decir que Si
el alumno tiene buenas bases de aprendizaje en el campo de formacién del

pensamiento matematico le sera mas facil el entendimiento, adquisicién y
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favorecimiento de contenidos curriculares y tematicos en los niveles educativos
posteriores a preescolar, tal es el caso de primaria y secundaria que conforman la

educacion basica.

En la puesta en marcha de cada sesion de aprendizaje y de cada proyecto escolar
en mi grupo, pude verificar las habilidades, aptitudes y destrezas de cada alumno,
mediante observacion directa pude entender cémo funciona la mente de cada uno
en la cuestion de razonamiento matematico, asi como de reflexion y comprension
de situaciones problematicas que se les iban presentando y la forma en que cada

uno lo resolvia.

Todos aprenden a su manera, por ello, considero que los docentes debemos evitar
al maximo el tradicionalismo y apostar por nuevas metodologias de ensefianza, por
investigar y ser proactivos, creativos y participativos en la guia y construcciéon de los
saberes de nuestros alumnos, apoyarnos de las nuevas tecnologias para ampliar,

enriquecer y facilitar el aprendizaje del grupo.

Cada una de las sesiones tuvo su grado de dificultad para los alumnos algunos mas,
algunos menos, pero todos desarrollaban con interés y motivacion las acciones

planteadas simplemente porque todo fue con base en el juego.

El juego es pieza clave para que los alumnos construyan por ellos mismos su propio
aprendizaje por construccion sociocultural, de una manera significativa, colaborativa
y tomando siempre en cuenta la convivencia escolar arménica, considera que el
éxito de este proyecto de intervencion fue que las consignas siempre fueron claras,
la conduccion de las actividades fue la correcta y las platicas con los alumnos sobre
tolerancia, empatia, solidaridad y ayuda mutua nos dieron elementos claros para
gue todos los proyectos tuvieran el éxito deseado. La educacion socioemocional es
el punto de partida para que los alumnos se sientan, libres, felices y participativos

al momento de aprender con sus pares.
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ANEXOS

ANEXO |

Entrada principal al Jardin de Nifios C.U.
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ANEXO Il

Salon de usos multiples dentro de Jardin de Nifios C.U
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ANEXO IlI

Comedor del Jardin de Nifios C.U
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ANEXO IV

-

= [ DirecciON DE Los CENDI v JARDIN DE NINOS

Lic. BLANCA AIDEE BLANCO TORNERO

ExTiENDA UNAM NO.1 ENFRENTE DEL ESTACIONAMIENTO DEL
ESTADIO, A UN COSTADO DE LA DIRECCION GENERAL DEL
DEPORTE UNIVERSITARIO

TELS. 5622-2827 EXT. 41778

ABLANCO(@DGP.UNAM.MX

— == ASISTENTE EJECUTIVO

—— | == JARDIN DE NINOS

Lic. MONICA NAYELI FLORES ESTRADA

Av. UNiversiDAD Circurto Escorar, CoL.
CoriLco EL ALTo, C.P.04510

TELS. 5622-0104 EXT. 203, 5622-0106 EXT.
204

MESTRADA(@DGP.UNAM.MX

—— | == JEFA DE AREA PEDAGOGICA ]

== JEFE DE AREFA ADMINISTRATIVA ]

—— | == JEFA DE AREA DE NUTRICION ]

.

—— | == ASISTENTE DE PROCESOS ]

\

Organigrama
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ANEXO V

Las macres de los Aspirantes a Ingresor deberdn cumplr obligatotiomente con lodos los requisitos que
a confinuacidn se sefialan, iNGando los trdmites en el CENDI o Jardin ge Nifios en un plazo no mayor ¢
10 dios hébiles o portir de su nofificacién. de no ser osi. se dard por hecho que no reqguieren o
prestocion,

Requisitos obligatorios a presentar en el CENDI o Jardin de Nifios:

pwop o=

10.

. Firmar "Corta Compromiso” en |0 que jse compromele G entregar y recoger of nifo(a) de

. Clave Unica de Registro de Poblacidn (CURP) del nino(a) en ordginal y copia.

. Historda Perdnatal del nifoja) en odginal y copia.

. Copia del Formato del Cerfificado de Nocimiento del nifo(a| (Hojo de Alumbromientol.
. Hoja de Egreso Hospltalaro del nifo|a) en original y copila,

. Cartila Nocional de Vocunocién completa corespondiente a ia edad del nifo(o) en orginal ¥

Uitimo 1alén de pego vigente en original y copia.
Credencial de ia UNAM vigente en criginal y copia.
Forma Unica vigente en original y copia.
Constancio de horaro vigente, dirigica of Jefe de Departomento del CENDI o Jordin de Nifios.
expedida y fiimada Unicomente por el Secretorio Agministrotivo o Jefe de lo Unigod
Administrotiva, deberd contor con e selio de la dependencia.

En el caso de que lo frabajadora tenga una Forma Unica en un tumo diferente a su jomado
laboral, deberé presentor u constoncia de horario detaliondo el tumo én & cudl lcbora,
determinando los [opsos de fiempo y horaro en el cudl frobojo.

Autorizar por escrito como méximo o 2 personas paro enfregar y/o recoger al nifo{al cdemdas

de lo madre,

Fotografias recientes tamaofio infanfil o color:

« 7 dei nifiofa). —
* 4 de o madre frabojodora ¢

* 4 del "outorizags | para recoget of nifo(al,

¢ 4 del "outorizado 2" para recoger o nifo(o),

Comprobonte de domicilio en onginal y copia,

Firmar “Carta Compromiso” en ef CENDI 0 Jardin ge nifios en el que se compromete o cumplr

con el "Regiamento para el Funcionomiento de ios Guarderias infanties de ia UNAM™, N
Firmar "Autorizocién para lo Atencién Médica de Urgencios™ del nifio(a] en el CENDI o Jordin
de N#os,

ocuerdo o s Soicitud de Ingreso a los Centros de Desarrolio infantl y Jardin de Nifos.
Aclo de Nacimiento del nifo(a) en original y copia,

cCopio,
« Es obligatorio que ios nifos(as) mayores de un afo de edad tengon opiic

adicionales e Varicela y Hepatitls “A". ﬁ

/—-—_T—
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ANEXO VI

18. De acuerdo a lo Cidusulc 45 del Cantroto Colectivo de Trabojo vigente poro el Personal
Aaministrativo de Base, los examenes de laboratorio de ingreso solicitados podran reciizare en
lo Direccion General de Atencidn ajo Solud,

19. Los Aspirantes o Ingresor ¢ Preescolor 2 ¥ 3, deberan presentar constancia del grodo escoiar
que estan cursando.

20. Todos los madres Aspranies o ingresor o sus hijos{as) o los CENDI o Jardin de Nifos, deberdan
cumplr con los requisitos adicionales que consideren los especicistos de los diferentes servicios
y/o Jefe de Departamento del CENDI o Jardin de Nifos, toles como: estudios de laboratorio
estudios de gobinete, voioracion por especioisics, modificaciones dietéficos. progromas y
apoyo pCOdgIco 0 10s que se consideren Necesornos.

« El ingreso se dord cvando los resultados de las enfrevistas de los diferentes servicios hayon
concluido safisfactoriamente.

+ De acverdo al Arficulo & Inciso o) del Reglamenfo para el Funcionamiento de las Guarderias
Infantiles de la UNAM, el servicio se olorgard durante o jomada de frabajo. por lo fonto las
madres de los Aspirantes a Ingresar que no cumplon con este requisito, no podran recibir el
servicio.

+ Cuando el caso asi lo requiera. se valorard mullidisciplinariomente si procede o no el ingreso
del nifo(a).

« Todos los nifos(as) son Aspirantes a Ingresar hasla haber cublerfo los requisitos en su folalidod y
ser aceplados por los CEND! y/o Jardin de Nifios.

+ Las constancias de horarlo, deberdn Ir dirigidas a C. Héclor Mufioz Luna, Jefe de Deparfamento
del CENDI C.U., lic. Fablola Enriquez Montes, Jefo de Deparfamento del CENDI Mascarones, Lic.
Ma. del Consueio Ayala Solorza, Jefa de Deparfamento del CENDI Zaragoza. Lic. Ménica Nayell
Flores Estrada, Jefa de Deparfamento del Jardin de Nifios.

Alentamente

“COMISION MIXTA PERMANENTE DE SUPERVISION DE LOS
CENTROS DE DESARROLLO INFANTIL"

Cd. Univensitoria, Cd. Mx.. 11 de abrll de 2018

POR
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ANEXO VII

COMISION MIXTA PEMANENTE DE SUPERVISION
DE LOS CENTROS DE DESARROLLO INFANTIL
OFICIO C.M.G.014/2015

A LAS MADRES Y PADRES USUARIOS DE LOS CENTROS
DE DESARROLLO INFANTIL Y JARDIN DE NINOS
Presente

La Comisidn Mixta Permanente de Supervision de los Centros de Desarrolio Infantil en su Sesién Ordinaria N*
017/2015 de fecha 26 de mayo de 2015, acordé informaries lo sigusente:

Con la finalidad de apegamos a las normas dictadas por la Secretaria de Salug Pubiica, los Centros de
Desarrollo Infantil y Jardin de Nifios estabiecieron el *Programa de Control del Nific Sano”, e cual establece se
otorgue atencién médica de primer nivel basado en acciones Médico-Preventivas para los nifios y niftas cel
CENDI y Jardin de Nifios. Para lo cual se establecen las sigulentes normas de proteccion al nifio y 1a nifia como
son kas siguientes:

- Se apercibira por escrito a la madres y/o padres usuarios en los siguientes casos.

1. Cuande no informe verazmente sobre el estado de salud de su hijo o hia, durante las doce horas
anteriores a su entrega al CENDI o Jardin de Nifios

2. Cuando no cumpla con las indicaciones médicas prescritas por el Servicio Médico de los CENDI o
Jardin de Nifios.

3 Cuando el nifio o niia presenten alguna enfermedad y se otorguen cuidados matemos a ia madre
o padre usuario y dejen al nifio o nifka en e CENDI o Jardin de Nifios haciendo caso omiso de ia
Indicacion

Es a criterio del Servicio Médico otorgar los cuidados maternos y el nimero de dias a las madres y/o padres

usuarios en caso de enfermedad diagnosticada dentro de! CENDI y/o el Jardin de Nifics, haciendo uso de un
wmenmdomﬂnmoommmmdmwmummm.

Momwmmmmmwmmomwmmmmoawm

Semromrdaqnnlunit\ocynﬁ\asmnmmsWWosim«mWoo
reporte cbligatorio como Varicela, Sarampién, Rubeola, Roséola, Paperas, Escariatina, Hepatitis, entre otras
lesiones en la piel como manchas, ronchas, papulas, maculas, vesiculas. entema o tinte amarillento, asi como
fiebre durante [as 12 horas previas a su legada al CENDI o Jarcdin de Nifios, deberan recibir atencion médica en
la Clinica del ISSSTE correspondiente para diagndstico, tratamiento, seguimiento y ALTA, con la cual
regresaran al Servicio Médico del CENDI o Jardin de Nifics correspondiente

Sin mas por & momento, nos despedimos de ustedes,

Atentamente
“COMISION MIXTA PERMANENTE DE SUPERVISION
DE LOS CENTROS DE DESARROLLO INFANTIL"
Ciu Universitaria, D.F., 26 de mayo de 201§

GARCIA C. LUIS RIOS PELAEZ

126



ANEXO VIl

COMISION MIXTA PERMANENTE DE SUPERVISION
DE LOS CENTROS DE DESARROLLO INFANTIL

CIRCULAR 01/2015

PADRES USUARIOS DEL CENTRO
Presente

La Comisién Mixta Permanente de Supervisidn de los Centros de Desarrollo Infantil en su Sesidn
Ordinaria N® 01772015 de fecha 26 de mayo de 2015, acordd lo siguiente:

De acuerdo al Reglamento para el Funcionamiento de las Guarderias Infantiles de la UMAM, en su
Articulo 17, Las madres yio los padres en su casa cumplirdn con las siguientes obligaciones;

a) Entregar a los nifios{as) en la Guarderia Infantil debidamente aseados.
b} Entregar dianamente limpios y marcados con nombre completo del nifio y dentro de una
pafialera las prendas solicitadas en sala,

Articulo 18, Las madres y/o los padres en su caso se abstendrdn de dar a sus hijos alimentos o
galesinas para que las coman dentro de la Guarderia Infantil. Igualmente se abstendran
de enviar a los pequefios a la Guarderia Infantil con cualquier tipo de anillos. cadenas.
medallas, aretes y esclavas, asi como juguetes, dinero o cualguier otro objeto
peligroso o de valor.

Articulo 19. Las madres y/o los padres en su caso, tendran acceso al interior de la Guarderia
Infantil salo en el caso de visitas programadas por la Direccion de la misma. Si existiera
la necesidad de parte de las madres o de los padres de pasar al interior de las Guarderias
Infantiles, podran hacerio solo con la autorizacién del titular o quien asté en el lugar.

Atentamente
“COMISION MIXTA PERMANENTE DE SUPERVISION
DE LOS CENTROS DE DESARROLLO INFANTIL"
| Ciudagd Universitaria, D.F., 26 de mayo de 2015
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ANEXO [IX
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COMISION MIXTA PEMANENTE DE SUPERVISION
DE LOS CENTROS DE DESARROLLO INFANTIL
OFICIO C.M.G.015/2015

LIC. BLANCA AIDEE BLANCO TORNERO
SUBDIRECTORA DE LOS CENDI Y JARDIN DE NINOS
Presente

Comunicamos a usted que la Comision Mixta Permanente de Supervisién de los Centros de
Desarrollo Infantil en su Sesion Ordinaria N° 017/2015 de fecha 26 de mayo del afio en
curso, acuerda informarle que en referencia a los casos de los nifios y nifias de los Centros
de Desarrollo Infantil y el Jardin de Nifios que presenten pediculosis, sera el Servicio Médico
quien proporcionara los cuidados maternos a las madres que lo ameriten.

Sin oftro particular, nos despedimos de usted,

Atentamente
“COMISION MIXTA PERMANENTE DE SUPERVISION
DE LOS CENTROS DE DESARROLLO INFANTIL"
Ciudad Universitaria, D.F., 26 de mayo de 2015

2
POR LACAH \J POR EL STU
4 9
v

DEE BLANCO TORNERO
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ANEXO X

COMISION MIXTA PERMANENTE DE SUPERVISION
DE LOS CENTROS DE DESARROLLO INFANTIL
OFICIO No. C.M.G.013/2015

A LOS PADRES USUARIOS DE LOS CENDI
Y JARDIN DE NINOS

Presente

Comunicamos a ustedes que la Comision ummawumc.mmoemm en su
Sesidn Ordinaria N* 017/2015 de fecha 26 de mayo de 2015, acordd i que deberan plir con las siguentes
obligaciones:

ENTREGAR A SUS MENORES:

1. En el horario Indicado, mmuwumaumumd‘mmmw salvo cuando se
Mumwwwuuwmw

2. Debidamente aseados:

=  Con calzado y ropa impia, peinados, orejas y dientes limpios, ufas recortadas de pies y manos

* Con el pafial seco, en caso de requeririo.

. CwmmeﬂWMymdeomwmmTM
smmmm.bummaMMmmmehb)

« Presentando la credencial autorizada en la entrada y salida del plantel

3 mmm.uaummwammucmmomamnw cumpliendo con las
indicaciones de las diferentes &reas, por ejemplo canalzaciones, realizacion de estudics especificos. implementacion
de programas. etc., a fin de favorecer el desamoilo infegral del ndlo.

4 MWHMQMomem.wmmwmwymmmam.
considerando la programacién del drea.

Caumwmda‘owmmlyz.uuMWWpamM.dum
nuevamente dicha anomalia se suspendera al nifio por un dia.

En relacidn a los puntos 3 y 4, umWﬁdMMclmﬂmauMoab‘Myhm
&n tiemgo y forma de los resultados de los examenes de laboratono.

Cuando habiéndose aplicado cualquiera de de las sanciones anteriormente citadas y reincidan en el incumplimiento de sus
wm:ucmmmﬂmawamcmammau
UMMydommunmmmm ol menor serd dado de baja

Sin mas por & momento, nos despedimos de ustedes

Atentamente

“COMISION MIXTA PERMANENTE DE SUPERVISION
DE LOS CENTROS DE DESARROLLO INFANTIL"

iudad Upiversitaria, D.F., 26 de mayo de 2015

TORNERO

DRA. DANIELA' &m GARCIA C. LUIS RIOS PELAEZ
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