un UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA

NACIONAL LICENCIATURA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

AREA ACADEMICA No. 3

PROPUESTA DE MATERIAL EDUCATIVO:

OBJETO DE APRENDIZAJE PARA REFORZAR LAS REGLAS
DE ORTOGRAFIA EN ESTUDIANTES DE SEXTO ANO DE
PRIMARIA

TESIS

QUE PARA OBTENER EL TITULO DE:

LICENCIADA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

PRESENTAN:

KATIA PAOLA HERNANDEZ SUAREZ

ASESOR: MTRA. LESLIE ALINE CUESTA ALEMAN

CIUDAD DE MEXICO, 2020




Indice

INtFOUCCION. ... e
OB JBEIVOS. .. et
PRIMERA PARTE
Marco Referencial
Capitulo 1. LaesCritura...........cooviuiiiiiiiiie e
1.1 Elentorno de 1a eSCritura. ... ......oveininineiiiiie e
1.2 Realidad de la ortografia en México...............ccooviiiiiiiiiini
1.3 Componentes de 1a €SCritura...........coovieiiiiiiiii e
1.3.1 LiNQUIStICA....ovieie i,
1.3.2 GramatiCa........ouvniiiiei e
1.3.3  0rtografia........coouiiriii
1.3.4 ErrorortografiCo............oooiiiiiiiiii
Capitulo 2. Las competencias ortograficas de la educacion...................
2.1 Enfoque competencial..............ooooiiii i
2.1.1 Competencia del lenguaje y la ortografia..............................
2.2 Plan de estudios 2011 y la organizacion del aprendizaje de la ortografia
2.3 Enfoque globalizador.............coiiii
2.4 Estrategias de ensefanza..............ooveiiiiiiiiii e,
2.5 Perspectivas de ensefianza del lenguaje escrito....................ocoeevne

Capitulo 3. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.........

3.1 Lasociedad de lainformacion....................ocooiiiii
3.2 Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion...................
3.2.1 Las TIC en escenarios educativos formales...........................
322LasTICenelaula...........cooiiiiiii
3.3 Las TIC como instrumento psicologico en la educacion..................

SEGUNDA PARTE
Procedimiento para el disefio del material
Capitulo 4. Objeto de Aprendizaje..........cooouiiriiiiiiiiiiiiiiiie

4.1 Objeto de APrendizaje........c.ooovineiniiniie i
4.2 Disefio Instruccional............coooiiiiiiii
4.2.1 Metodologia de Disefio Instruccional ADDIE...........................
4.3 Elaboracion del material educativo: Objeto de Aprendizaje..............

4.3 ANALISIS. ..o

4.3.4 ImMplementacion...........cooviriiiiii i
4.3.4.1 Descripcion de la estructura y uso del Material Educativo.......
435 EVAlUaCION. .. ..o

10

11
16
22
22
22
22
27

29

30
33
34
38
40

44

48

49
51
56
57
58

62

64
66
66
67
68
69
75
79
82
89



4.3.5.

1 Validacion del material Objeto de Aprendizaje “En camino

alaortografia”. .. ..ot

4.3.5.

2 Descripcion de resultados de validacion.........................

Consideraciones fiNales. ...

Bibliografia...........coveii i

Anexos

90

92

98

103

109



Agradecimientos

La perseverancia, el miedo, la felicidad, la sensacion de cumplir un suefio es lo que da
fuerza e impulso para dia a dia enfrentar pequefias o grandes batallas.

Agradezco a mi familia: a mi padre, madre y hermano por ser la energia que me ayuda a
dar cada paso.

A mi mejor amiga, Berenice, pues mas que ser una compariera de clases, se convirtio en
mi corrector de ortografia, de resimenes, maestra de citas textuales y compafiera de vida.

A todas esas personas que se cruzaron en mi camino, que siempre tuvieron la confianza
que esta meta se iba a cumplir.

A todos los profesores de la Universidad Pedagdgica Nacional, esas guias de
conocimiento y experiencias que fortalecieron mi vida profesional y personal. A el equipo
del Laboratorio de Innovacion Tecnologica Educativa, que fueron quienes me ensefiaron
el mundo del disefio instruccional y gracias a ellos hoy puedo satisfacerme de una manera
laboral, profesional y personal.

Y principalmente, a mi asesora Aline, que desde el primer dia que le pedi tomara mi
proyecto, que fuera mi acompariante en este camino, respondio con una sonrisa y siempre
estuvo dispuesta para mi. A la Maestra Lorena, que siempre estuvo presente en cada paso,
COoN coNsejos, apoyo Y sonrisas.

Este es un primer capitulo en mi vida que me ha ensefiado pagina a pagina a ser mejor, a
buscar el éxito, sin duda con tropiezos, con conocimientos, con experiencias que no solo
se quedan narrados en un escrito, también en la mente y el alma.



Introduccion

La escritura es una herramienta de usos practicos, cientificos o literarios, es un
instrumento que utiliza el ser humano para estudiar, expresar, compartir, comunicar,
ensefiar y entender la realidad; y ya que Unicamente emplea grafias para representar el

lenguaje, es necesario seguir una ‘normatividad’ para expresar los mensajes deseados.

Una de las ciencias que regula a la escritura es la ortografia, Salgado (1997) la define
como la parte de la gramética que ensefia a escribir correctamente por el acertado empleo
de las letras y signos auxiliares de la escritura, al redactar un texto se necesita de la
acentuacion de palabras, emplear los signos de puntuacion como la coma, el punto, los
signos de admiracion e interrogacion, usar ciertas consonantes y vocales que en conjunto
determinaran el significado de una palabra, entonacion y sentido de la oracion para

transmitir un mensaje.

En el informe La ortografia de los estudiantes en educacion basica en Meéxico (INEE,
2008) y en la prueba Examenes de la calidad y el Logro Educativo (INEE, 2009), se
expresaba que los estudiantes de sexto grado de primaria presentaban oportunidad de

mejora en el area de la ortografia, pues solo acertaron en el 50% de los reactivos.

La ensefianza de las competencias ortograficas forman parte de los contenidos del Plan
de estudios 2011 de la educacidn basica, sin embargo en la actualidad, los estudiantes no
aprenden unicamente en el aula, también fortalecen su aprendizaje a traves de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), por ello, es necesario crear
materiales educativos digitales de calidad que apoyen al docente como un medio
educativo que sea adaptable a su planeacion de clase y que cubra parte de los contenidos

establecidos por la Secretaria de Educacion Publica (2011) en el Plan de estudios 2011.

En este sentido, un material educativo digital llamado Objeto de Aprendizaje (ODA) se
puede implementar como una estrategia de ensefianza; Wiley (2000) lo define como un
recurso digital que puede ser utilizado como soporte para el aprendizaje. Esta opcion

funciona porque un ODA se compone de contenido especifico creando situaciones de



aprendizaje centradas en unidades problematicas que generan habilidades y competencias
especificas (Chan, 2002).

Los estudiantes de sexto grado de primaria con una edad entre los 11 y los 12 afios, son
préximos a ingresar a un nivel educativo en el cual es indispensable conocer y aplicar las
reglas ortogréficas, asi como reconocer la importancia de su funcién para su vida escolar,

social y laboral.

Hernandez (2008), escribe que “la psicologia de la educacién es una disciplina cientifica
y tecnoldgica” (pag. 18), complementando, la psicologia educativa es una ciencia que
estudia el desarrollo humano, los procesos de aprendizaje y cuenta con bases para realizar

programas de intervencion con el objetivo de mejorar los procesos educativos.

Debido a las areas mencionadas, el psicologo educativo cuenta con los conocimientos
necesarios para proponer materiales de estudio disefiados para una poblacion en
especifico, ya que conoce el proceso evolutivo del ser humano y las teorias del
aprendizaje. Asi mismo, el psicologo educativo, cuenta con habilidades y conocimientos
para realizar el disefio instruccional de un material educativo, por ello, se propone disefiar
un ODA, como una estrategia de ensefianza del contenido de la ortografia establecido por
el Plan de estudios 2011 enfocado a los estudiantes que cursan el sexto grado de primaria
(SEP, 2011).

El presente trabajo, expresa los elementos que se consideraron para elaborar la propuesta
de disefio del “Objeto de Aprendizaje: La ortografia digital”. En el capitulo uno, se
expresa la importancia de la escritura, partiendo de una descripcion de su definicién, sus
principales usos y que ciencias aportan conocimientos para regular su funcionalidad; si
bien el objetivo del ODA del presente trabajo no busca la ensefianza de la escritura como
competencia comunicativa, si no la ensefianza de la ortografia, se busca guiar desde lo

general -la escritura- a lo especifico de este trabajo -la ortografia-.

Como parte del marco referencial, se exponen dos estudios realizados por el INEE que
evallan a una muestra nacional de estudiantes de sexto grado de primaria sobre su
habilidad ortografica, esto para justificar la necesidad de crear un material educativo que

ensefie el contenido ortografico. Posteriormente, se describen los componentes de la
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escritura, el objetivo es contextualizar para qué sirve la ortografia, como aporta a la

escritura, su importancia y cuales son los elementos que componen su normatividad.

En el capitulo dos, se describe como se retoma a la ortografia como objeto de ensefianza
en la educacion bésica. Se inicia describiendo las bases del sistema educativo nacional,
explicando el enfoque competencial y las competencias que consideran a la habilidad
ortogréfica. Posteriormente, se describen las generalidades del Plan de estudios 2011 y
cémo organiza el contenido de la ortografia por grado escolar desde primer grado, hasta
sexto grado de primaria, el fin es reconocer la ensefianza que han recibido los estudiantes.
Con el objetivo de disefiar el ODA, en este mismo capitulo se describe el enfoque
globalizador, el cual complementa al enfoque competencial, pues marca una directriz de
planeacion en la que el estudiante aprenda por interés propio mediante la
experimentacion. El capitulo cierra con una breve descripcion de metodologias de
ensefianza de la lingtistica, considerando que para el desarrollo del presente ODA, se

optd por una ensefianza tradicional.

El capitulo tres, centra su atencion en las TIC, partiendo de las Sociedades de la
Informacion y como evoluciona la sociedad por sus efectos en la produccion de
tecnologias, en la formacion del conocimiento, en la facilitacion e innovacion de la
educacion. Posteriormente se define a las TIC y su importancia en la educacion formal y
en el aula. El capitulo cierra con la descripcion de cuando las TIC son consideradas como

un instrumento psicologico.

En el capitulo cuatro, se refleja el uso e importancia de la informacion de los tres capitulos
anteriores, ya que se describe el proceso de elaboracion del material educativo digital. Se
inicia el capitulo con la definicion de qué es un ODA, seguido de la importancia del disefio
instruccional y la metodologia de ADDIE, misma que se utiliza para describir el proceso
de elaboracion del ODA.

Como ya se mencion0, al ser una propuesta de disefio en la fase de implementacion se
describe la funcionalidad del ODA,; y finalmente, para validar la calidad del ODA, en la
fase de evaluacion se describe la ribrica que se proporcioné a seis jueces expertos en las

areas de disefio instruccional, disefio grafico e informatica respectivamente. El capitulo



cierra con la descripcién de los resultados de la validacion y los cambios realizados al

material.

Para cerrar, se redactan las consideraciones finales con una reflexion del uso de las TIC
y el proceso de elaboracion del objeto de aprendizaje, dejando abierta la posibilidad de
una mejora del material educativo. Posteriormente se enlistan las referencias y en la
seccion de anexos se agregan las rubricas que se utilizaron para validar el material, asi
como las capturas de pantalla del ODA completo.

Objetivo general

Disefiar un Objeto de Aprendizaje que permita reforzar las reglas de ortografia en

estudiantes de sexto afio de primaria.

Objetivos particulares

El presente trabajo tiene por objetivos:

° Describir la importancia de la ortografia.
° Exponer la utilidad de las Tecnologias de la Informacion en la sociedad actual.
° Disenar, desarrollar y evaluar un Objeto de Aprendizaje a partir del modelo

instruccional ADDIE.



Primera parte

Marco Referencial



Capitulo 1. La escritura

En este primer apartado, se inicia con un eshozo entorno a los fines de la escritura, asi
como sus ambitos y niveles de adquisicion, todo ello es sustentado desde la perspectiva
de Fons (2004) y Teverosky (2001); que aunqgue la escritura requiere de méas procesos,
solo son mencionados aquellos relacionados con la ortografia -foco de estudio del
presente trabajo-.

A continuacién, se describen las caracteristicas del proceso de la escritura: la
planificacion, latextualizacion y larevision, destacando a la ortografia como aquella parte
de la gramatica que establece normas que rigen la forma correcta de escribir, todo ello

con base en Camps, Milan, Bigas, Camps, & Cabré (2007).

Asimismo, se presentan los resultados de un informe (2008) y una prueba (2009)
realizados por el Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion, en relacion con
el desempefio de los estudiantes de 6° de primaria para valorar sus habilidades académicas

en el uso de la ortografia.
Finalmente, se presentan los principales componentes de la escritura, tales como la

linguistica y la gramatica, para arribar a la definicion de la ortografia de una manera mas
detallada, con base en Palacio (2010), Sauzo (2002) y Pantoja (2015).
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Capitulo 1. La escritura

La escritura surge por la necesidad de un sistema que permita comunicarse a traves del
tiempo y el espacio, utilizandose para el &mbito cientifico, practico y literario. El proceso
de la escritura inicia desde que un nifio hace una repeticion grafica de la escritura de los
adultos, hasta el nivel en el que utiliza conscientemente las reglas ortograficas para
redactar textos.

El Instituto Nacional para la Evaluacion de la Educacion (INEE), realiza dos estudios
para evaluar la habilidad ortografica de los estudiantes de sexto grado de primaria del
pais, la conclusion de ambos estudios demuestra que los estudiantes suelen cometer
errores ortograficos en la acentuacion, el uso del acento diacriticoyelusodelas,cyzy
en términos generales los porcentajes de aciertos son de un 50% o menos (INEE, 2008;
INEE, 2009). La conclusion de ambos estudios muestra que existe una debilidad
educativa en cuanto a las habilidades ortograficas que posee un estudiante que ha cursado
toda la educacion bésica.

Escribir requiere de diversos procesos y elementos, algunos de ellos son la linguistica, la
gramatica y la ortografia. La ortografia -tema de interés para este trabajo- y sus normas
son un elemento esencial de la escritura, por lo cual es considerado un contenido de

ensefianza transversal durante la educacion basica.

1.1 El entorno de la escritura

En la actualidad se vive en una sociedad alfabetizada, la cual requiere un sistema de
comunicacion; la escritura es una herramienta comunicativa que permite compartir
conocimientos, expresar sentimientos o difundir noticias, por lo cual, la lengua escrita
trasciende a través del tiempo y del espacio (Goodman, 1982). Para que una persona
pueda comunicarse y vivir en sociedad, es necesario que al escribir o leer, se consideren

las normas del lenguaje socialmente establecidas.

Asimismo, escribir es un proceso cognitivo que nos permite representar nuestros
pensamientos, el cual consiste en un sistema compuesto de simbolos graficos. Teberosky

(2011) le define como “un sistema de notacién que describe los fonemas del lenguaje”
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(pag. 3), mientras que Cassany (1999) le describe como “una manifestacion de la
actividad linguistica humana” (pag. 24).

La importancia de la escritura reside en la posibilidad de que a través de ella podemos
expresar nuestros pensamientos mediante simbolos: letras y signos (Terrero, 2002). Cada
cultura tiene un sistema de escritura acorde a su lenguaje, el cual sirve para transmitir
datos, conservar conocimiento a través del tiempo, establecer leyes o reglamentos
sociales; por medio de la escritura, se tiene acceso a informacion del pasado o plasmar

informacion para el futuro (Cassany, Luna, & Sanz, Ensefiar Lengua, 2014).

Por su parte, Fons (2004) describe tres ambitos que engloban el uso de la escritura:

o Uso practico: permite al ser humano ser autdbnomo respecto a las necesidades que
se le presentan dia a dia, volviéndola una herramienta util; por ejemplo, al registrar datos
personales cuando se realiza una solicitud de empleo, hacer una lista de productos
necesarios para ir al supermercado o comunicarse por medio de un mensaje de texto.

o Uso cientifico: gracias a la escritura podemos medir, analizar, comparar,
conceptualizar, comprobar nuestros aprendizajes y descubrimientos; se utiliza al hacer
una investigacion escolar, para describir un invento y sus resultados, explicar un
acontecimiento y asi poder compartirlo.

o Uso literario: se refiere a la expresion de los sentimientos, la imaginacion y los
deseos del ser humano, se utiliza en aspectos poéticos, estéticos o retoricos; por ejemplo,
cuando se escribe un diario personal, al redactar una carta a un ser querido o al elaborar

un cuento.

Existen diversas teorias por medio de las cuales se explica la adquisicion del lenguaje
escrito, es decir, como el ser humano aprende a escribir. La teoria constructivista indica
que el aprendizaje se construye; la estructura cognitiva esta conformada por una red de
esquemas mentales, en los cuales se guarda toda la informacion que aprende el ser
humano, cuando hay nuevos conocimientos se agrega a estos esquemas mentales
permitiendo asimilar la informacion, lo que Ausubel (1983) designaba como aprendizaje

significativo.
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Por su parte, Fons (2004) cita a Teberosky (1996) quién describe cinco niveles para la

adquisicion del lenguaje escrito, los cuales son los siguientes:

Primer nivel, escribir como reproduccion de los rasgos de la escritura adulta: en
este nivel hay una reproduccién gréfica, por ejemplo, el nifio hace palitos,
circulos, formas, etc.

Segundo nivel, escribir como produccion formalmente regulada para crear
escrituras diferenciadas: en este nivel el nifio hace hip6tesis de cantidad, variedad
interna, y variedad externa, por ejemplo, el nifio sabe que una palabra larga ocupa
mas espacio que una palabra corta, sabe que una letra es distinta de otra, por lo
tanto, sabe que existen distintos caracteres.

Tercer nivel, escribir como produccion controlada por la segmentacion silabica de
la palabra: en este nivel el nifio empieza a reconocer que hay una relacion
fonoldgica y gréfica en cada silaba, aunque no sepa la correspondencia sonido-
grafia correcta.

Cuarto nivel, escribir como produccion controlada por la segmentacion silabico-
alfabética de la palabra: los nifios comienzan a escribir una grafia por cada silaba,
empiezan a atribuir el valor fonico al valor gréafico correcto.

Quinto nivel, escribir como produccidn controlada por la segmentacion alfabético-
exhaustiva de la palabra: en este ultimo nivel esta establecida la correspondencia

entre sonidos y grafias.

El proceso de aprendizaje de la escritura es un proceso largo, una vez que el estudiante

ha adquirido el lenguaje escrito debera complementarlo con el aprendizaje de las reglas

ortograficas y gramaticales de su lengua, mismas que han sido establecidas y consideradas

en sociedad. La préactica es la forma de aprender, si el estudiante escribe lo que desea

COmo sus pensamientos o conocimientos; si redacta con objetivos propios podra aprender

la escritura con sus reglas ortogréaficas y gramaticales de una forma natural e interesante.

Escribir ademés de ser un medio de comunicacién y aprendizaje, como se menciond

anteriormente, también puede aportar satisfaccion y placer, las personas leen noticias,

novelas, cuentos, etc. (Cassany, Luna, & Sanz, Ensefiar Lengua, 2014, pag. 15).
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Al escribir el autor se encarga de dar forma al texto buscando expresar lo que desea
comunicar. Fons (2004) cita a Ferreiro (1986) para definir al texto escrito, como “un
sistema de representacion grafica del lenguaje” (pag. 20), sin embargo, cuando
redactamos un texto no escribimos exactamente como hablamos, se debe hacer un empleo
adecuado de las palabras para que el lector pueda comprender el mensaje del autor. La
comprension que tenga el lector va a depender de la sensibilidad del escritor hacia su

publico y la manera en la que logre dar un significado de su escrito (Goodman, 1982).

Para crear el texto se requiere planificar su estructura y emplear la normativa de la
linglistica y la gramatica para poder expresarnos correctamente; Ducrot y Todorov
(1974) argumenta que para el lenguaje escrito se requiere de tres elementos: 1 los medios
materiales de expresion: la pronunciacion y la escritura, 2 la gramatica con dos factores:
la morfologia y la sintaxis y 3 de un diccionario que genera el léxico, es decir, el sentido
de las palabras. Cuando transmitimos un mensaje de forma oral, utilizamos palabras,
ademanes, sefialamientos y expresiones, en conjunto nos permite que el remitente reciba
el mensaje que deseamos expresar, en cambio, en un texto solo se tiene un conjunto de
palabras y signos de puntuacién, por lo tanto su redaccion debe ser lo mas clara posible
(Fons, 2004).

Para la creacion de un texto independientemente de su extension inciden diversos
elementos, por ejemplo: conocer el grafema con su disefio visual, el sonido que representa
una letra y el sonido cuando se une con otra, considerar la gramatica, la ortografia, hasta

ser conscientes de la coherencia y sentido de la oracién que deseamos comunicar.

Para comprender el proceso de la escritura, a continuacion se describen los elementos que
lo componen, con base en Fons (2004), abordando desde lo general hasta aquello que se

cifie a los propositos de este trabajo —la ortografia-, los cuales son:

e La planificacion: en la cual se establece un tema, objetivo y se organizan ideas.

e Latextualizacion: en este elemento se emplea la linguistica, los factores léxicos y
los sintacticos, se hace uso de la gramatica y la ortografia, por ejemplo, redactar
de acuerdo al significado correcto de las palabras.

e La revision: consiste en hacer cambios, modificar el orden de las oraciones,
cambiar una palabra por un sinénimo mas adecuado, agregar una idea, etcétera.
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Con base en estos elementos, se retoma a la textualizacion, en donde se hace uso de un
conjunto de palabras para crear oraciones, para lo cual se utiliza la linguistica, entendida
como la ciencia encargada de estudiar la lengua humana o el lenguaje de las culturas
(Matinet, 1972); a su vez, la linglistica cuenta con ramas de estudio que se centran en
temas especificos: la sintactica estudia las reglas que permiten construir frases; la
semantica estudia como interpretar, es decir, el significado de las frases; y la pragmatica
estudia el significado de las frases y su relacion con el contexto (Ducrot & Todorov,
1974). Asi mismo la gramatica, quien estudia la estructura de las palabras, como unir una
palabra con otra para expresar algo correctamente (Di Tullio, 1997). Otra rama del estudio
de las palabras es la ortografia, esta las estudia de forma individual, establece normas que
dicen la forma correcta de escribir una palabra, aceptada por todos los habitantes de la
lengua (Camps, Milan, Bigas, Camps, & Cabré, 2007); en el tema 1.3 se describiran de
forma mas detallada.

Retomar a la linguistica, la gramatica y la ortografia, radica en la importancia que cobran
para redactar correctamente, por medio de sus reglas se genera un orden que le permite a

las personas comunicarse a traves de la escritura.

Asi, para tener una buena escritura es primordial tener una buena base, que cada palabra
sea escrita correctamente acorde a su significado, con el fin de expresar lo que se desea.
La ortografia es un elemento de apoyo a la escritura, por medio de ella se consigue la
comunicacion, expresar pensamientos, deseos, ideas, tener un orden cotidiano
escribiendo recordatorios, notas o recados, por mencionar algunas actividades en la que
se utiliza. En la actualidad, existen diversos medios de comunicacion, por ejemplo:
cartas, mensajes de texto, foros en internet y redes sociales; la comunicacion se da por
medios fisicos o virtuales, por lo cual se debe escribir con ortografia para conservar la

calidad, la validez y el prestigio del texto (Cassany, Luna, & Sanz, 2014).
Una vez que tenemos la base firme, es decir, una correcta ortografia, podemos continuar

con el proceso de la redaccion de un texto: planificar ideas, revisar el contenido, corregir

la gramatica y el resto del proceso ya mencionado.
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Finalmente, se hace una consideracion con respecto a la idea de que el proceso lector esta
ligado a la escritura, incluso se han realizado estudios enfocados en la ‘lectoescritura’, sin
embargo, son procesos que requieren de habilidades especificas que vuelven a la lectura
y la escritura independientes una de la otra (Fons, 2004). En estudios del proceso de la
lectura se dice que leer es identificar palabras y ponerlas juntas para lograr textos
significativos, es decir, tener habilidades para reconocer palabras e identificar su
significado a la vista (Goodman, 1982), por otro lado, expertos como psic6logos,
linglistas, antrop6logos y psicolingiistas, coinciden en que en la adquisicion de la lengua
escrita intervienen competencias linguisticas y cognitivas del sujeto (Ferreiro & Gémez,
1982). Si el autor redacta para crear un texto, el lector leera el texto para conocer lo que

el autor expreso; dejando como objeto en comdn de ambos procesos: el texto escrito.

1.2  Realidad de la ortografia en México

Como se menciond en el punto anterior, escribir correctamente implica considerar las
reglas ortograficas para cumplir uno de sus objetivos: comunicarnos. El proceso del
aprendizaje de la escritura se da por medio de distintos niveles, y al igual que el

aprendizaje de las reglas ortograficas el proceso se refuerza con su constante practica.

Un estudiante entre once y doce afios de edad, ha concluido su educacion primaria, por
lo tanto, se espera que haya empleado la escritura en sus usos préacticos, cientificos y
literarios ya sea en su contexto formal (escuela) o informal (vida cotidiana), asi como
haber hecho un uso correcto de las reglas ortogréaficas, con el fin de comunicar lo que

deseaba (Cassany, Luna, & Sanz, Ensefiar Lengua, 2014, pag. 14).

El INEE, que es un organismo creado por el gobierno aunque autonomo, ofrece personal
capacitado para la evaluacion de la calidad, desempefio y resultados del Sistema
Educativo Nacional (INEE, 2015); el INEE realizé dos evaluaciones de ortografia en

estudiantes de sexto afio de primaria, descritos a continuacion.

En el informe La ortografia de los estudiantes de educacién basica en México (2008) se
publico la primera evaluacion realizada en los afios 2005 y 2006 por el INEE. Este
informe muestra resultados respecto a la evaluacion de habilidades académicas,

utilizando un instrumento que considerd tres ambitos: comprension lectora, reflexion
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sobre la lengua y expresion escrita. Al analizar las pruebas de escritura, se obtuvo
informacion para evaluar la ortografia de los estudiantes de tercero y sexto grado de

primaria y de estudiantes de tercero de secundaria.

La informacion que se presenta a continuacion considera Unicamente a la poblacion de
sexto de primaria con el tema de la ortografia. El examen que aplica el INEE evalUa, entre
otras habilidades, las ortogréficas, aunque los criterios que retoma son elementales, dado
que no hay estudios previos con datos validos y confiables que muestren cifras a nivel

nacional.

En esta evaluacion, participaron 14 mil estudiantes de las 32 entidades federativas del
pais, la forma de evaluar la ortografia fue mediante la redaccion de un texto que se pide
como parte del examen, considerando si hay palabras escritas incorrectamente, asi como

el tipo y frecuencia de los errores ortograficos.

Los resultados que arroja la poblacion de sexto de primaria es que los porcentajes de
palabras escritas incorrectamente son mayores para los estudiantes de escuelas rurales,
posteriormente indigenas, urbanos publicos y escuelas privadas, reflejados en la Tabla 1:

Tabla 1. Porcentajes de palabras escritas incorrectamente

Palabras mal escritas
Escuelas Porcentajes
Rurales 18.0
Indigenas 15.5
Urbanas publicas 15.3
Privadas 10

(INEE, La ortografia de los estudiantes de educacion basica, 2008)

El mismo informe contiene una tabla por tipo de error ortografico, en la cual los primeros
lugares son: acentuacién, acento diacritico, uso de s, ¢ y z, uso de b y v,

hiposegmentacion, hipersegmentacion, uso de mayusculas y uso de h (INEE, 2008).
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También se proporciona una tabla en la que se muestran porcentajes de cien palabras que
se escriben incorrectamente con mayor frecuencia, los primeros cinco lugares son:

dia/dias, més, salv, porque, también.

Algunas conclusiones del informe fueron que algunos errores ortogréficos son relativos
a la acentuacion y errores ortograficos que se derivan por el uso de la telefonia mavil e
internet, en los cuales utilizan abreviaturas no aceptadas por la Real Academia Espafiola
[RAE] (INEE, 2008).

La segunda evaluacion realizada por el INEE es la prueba Exdmenes de la Calidad y el
Logro Educativo (EXCALE), realizado en 2009. Dicha prueba considera escuelas
privadas, urbanas puablicas, rurales publicas y a la educacion indigena. Los reactivos
consisten en preguntas de opcién multiple y en la mayoria de los reactivos se pide que
identifique el error en la oracion o complete los espacios vacios con la respuesta correcta.
Los resultados (porcentajes de acuerdo con los aciertos) de la evaluacion a estudiantes de
sexto de primaria en la asignatura/contenido de espafiol, relacionados con el tema de

ortografia se muestran en la Tabla 2:
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Tabla 2. Porcentajes de aciertos

. o . Escuelas Escuelas urbanas | Escuelas rurales Educacion
[0)
CanElel Descripeion Nacional % | privadas % publicas % publicas % indigena %
Reconoce errores
ortograficos en la
! correspondencia sonoro- 69 85 73 59 42
gréfica de k.
Reconoce problemas de
2 segmentacion de palabras al 68 85 72 58 43
final del rengldn.
3 Corrige errores ortograficos 62 9 64 30 37
con v-b y mb.
4 Corrige errores ortograficos 58 78 59 53 46
con h.
5 Corrige errores ortograficos 58 74 59 53 45
con b, mby mp.
Usa signos de puntuacion:
5 coma, puntoy _segmdo, dos 56 81 58 49 33
puntos y signos de
admiracion.
7 Usa el puntoy seguido para 53 72 53 48 43
separar las ideas de un texto.
8 Corrige errores ortograficos 50 79 50 42 26

con gue, gui y gue, gui.




Corrige errores ortograficos
haciendo uso del acento
diacritico.

46

52

48

45

29

10

Corrige problemas de
puntuacion: dos puntos, coma
Y puntos suspensivos.

42

68

44

31

26

11

Identifica errores de
acentuacion de palabras,
agudas, graves y esdrujulas.

41

50

41

38

31

12

Deduce reglas ortograficas de
las combinaciones de letras:
nvy mb.

38

51

38

37

21

13

Corrige errores ortograficos
con v-b.

37

48

40

30

14

Reflexiona sobre el uso del
acento diacritico en palabras
frecuentes.

36

51

36

35

25

15

Corrige errores ortograficos
en la correspondencia sonoro
graficades, cy z

31

50

30

29

24

(INEE, EXCALE, 2009)
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Con base en los resultados de EXCALE (2009), se concluye que la mayoria de los
estudiantes obtuvieron un 50% o menos del total de los reactivos. Los reactivos con
menores aciertos son en relacién con los temas: uso de la's, ¢ y z, acento diacritico y uso

debywv.

Los resultados de ambos estudios concluyen que las escuelas rurales publicas tienen mas
errores ortogréaficos y que hay una mayor problemaética en los temas de acentuacion,
acento diacritico y el uso de s, ¢ y z (INEE, 2008; INEE, 2009).

Debido a la situacion ortografica detectada en los estudiantes de primaria en los informes
del INEE, el Objeto de Aprendizaje que se desarrolld en este trabajo, hace énfasis en los

errores ortograficos mas recurrentes, tales como el uso de las consonantes y acentuacion.

1.3 Componentes de la escritura

El codigo de la escritura requiere de normas para ser utilizado por el ser humano y el texto

sea comprendido por aquella poblacién que emplee el mismo codigo de escritura.

A pesar de que el proceso de la escritura requiere de diversos elementos o componentes,
para el foco de interés de este trabajo Unicamente se retoman la linguistica, la gramatica

y la ortografia.

1.3.1 Linguistica

Para Jakobson (1975) la lingiiistica es “la ciencia global de la estructura verbal” (pag,
348), con esta ciencia se inicia con el orden y estructura de la escritura. Desde inicios de
la humanidad se requeria de este orden para comunicarse, es decir, de un sistema de letras
y signos que transmitieran informacién (Escuela Nacional de Antropologia e Historia,
2016).

Asi, la linglistica estudia los cambios del lenguaje que se dan conforme evoluciona el
hombre y su forma de comunicacién. Para estudiar el lenguaje se requiere de focos de

estudio especificos, tal como el contexto cultural, el desarrollo cognitivo del ser humano,



el ambito bioldgico, psicoldgico, genético, sociolinglista, etc. (Herrera & Jonathan,
2016).

1.3.2 Gramaética

Por su parte, la gramética se encarga de estudiar las reglas o normas del lenguaje para
poder expresarnos de una forma correcta y comprensible, segin Chomsky, la gramética
de una lengua se compone de la sintaxis, la semantica y la fonologia (Ducrot & Todorov,
1974). Por su parte, Salgado (1997) hace una propuesta de las partes de la gramaética,

considerando los tres componentes de estudio del lenguaje:

e Oralidad y escritura: la semantica estudia aspectos significativos de la palabra; la
sintaxis describe la relacion entre palabras; y la morfologia analiza las variaciones
que puede tener una palabra.

e Oralidad: es decir la fonética, estudia los sonidos y su articulacion de las palabras.

e Escritura: la ortografia, que estudia la escritura de las palabras (pag. 20).

1.3.3 Ortografia

Asimismo, la base de la escritura son las palabras, se debe escribir correctamente para
poder expresarnos, comunicarnos y compartir, entre otros usos de la escritura. Salgado
(1997) define a la ortografia como la parte de la gramatica que ensefia a escribir
correctamente por el acertado empleo de las letras y de los signos auxiliares de la
escritura. Martinez de Sousa (2004) agrega que la ortografia estudia la correcta division
de las palabras en silabas, el empleo adecuado de los signos de puntuacién, la atildacion,
el uso de las mayusculas, etcétera. Por su parte, la RAE (2016) conceptualiza a la

ortografia como un conjunto de normas que regulan la escritura de una lengua.

De esta manera, las reglas ortograficas son globales para toda la lengua espafiola, su
normativa es descrita por diversos autores, tales como: Palacio (2010), Sauzo (2002),
Pantoja (2015), entre otros. Para describir las reglas ortograficas, dichos autores coinciden
en que se comienza por dividirlas en dos ramas, las cuales son, ortografia de los signos y

ortografia de las letras, explicadas a continuacion:
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a) Ortografia de los signos:
La rama de la ortografia de los signos considera a aquellos simbolos gréaficos que
acomparfian a las letras para otorgarles un significado a las palabras, entre los
cuales se encuentran la acentuaciéon y los signos de puntuacién, descritos a

continuacion:

e Acentuacién: Una palabra se compone de una o varias silabas, el acento prosddico
recae en la silaba tonica, es decir, la silaba en la que se hace énfasis cuando se
pronuncia; las demas silabas de la palabra reciben el nombre de silaba atona.

El acento ortogréfico es la tilde que acentla la silaba tdnica, dependiendo la
clasificacion de las palabras, es decir, si son agudas, graves y esdrujulas, sus

caracteristicas son:

o Agudas: llevan el acento prosodico en la ultima silaba.
o Graves: la silaba tonica esta en la penultima silaba.

o Esdrdjulas: se acenttan en la antepenultima silaba.

En cuanto a la tilde diacritica, la regla es que algunas palabras se acentdan, para

diferenciar palabras escritas de la misma forma, pero con un significado diferente.

e Signos de puntuacion: Cada signo tiene sus propias reglas de uso, por lo general,
apoyan la lectura y la redaccion de los textos, para que éstos sean entendibles. Los

signos de puntuacion son:

o Coma: corresponde a una pausa que se hace al hablar, para separar
palabras o frases y enumerar enunciados.

o Punto: es una pausa mas extensa, sirve para finalizar un enunciado.
Existen distintos tipos de punto, los cuales son: punto y seguido, punto y
aparte, y punto final. También se utiliza punto al escribir la abreviatura de
una palabra y separar decimales en numeros.

o Puntoy coma: representa una pausa, que separa una idea de otra.

o Dos puntos: sefiala que continuaré una explicacion del enunciado anterior,

una cita textual o una enumeracion explicativa.
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o Comillas: se emplean para mostrar frases, dar énfasis o en las narraciones
representar los pensamientos de un personaje.

o Paréntesis: se usan para aclarar una idea, para una cita textual, traduccion
de una palabra o fecha de acontecimiento.

o Signos de admiracion: muestran admiracion, en interjecciones, frases
exclamativas, indicar sorpresa.

o Signos de interrogacién: se usan para escribir una interrogacion.

o Puntos suspensivos: se emplean cuando se deja incompleta una oracion,
para demostrar inseguridad o mostrar que contintia la enumeracion.

o Guion: se utiliza para dividir palabras compuestas y para indicar que se
recorta una palabra por fin de linea.

b) Ortografia de las letras:

Uso de mayusculas: Sirven para resaltar y/o jerarquizar palabras dentro de un
texto para hacerlo comprensible. Se utiliza mayuscula al inicio de un texto, para
identificar nombres propios, después de un punto, después de los signos de
admiracion e interrogacion, abreviaturas y nimeros romanos.

Uso y/o combinacion de consonantes: aunque este no es el nombre oficial para
englobar las reglas ortogréaficas, se denomina de esta manera para describir sus

respectivas reglas:

o Se escriben con B:

- Verbos que su infinitivo termina en “-bir”.

- Verbos que terminan en “-aber” (excepto precaver).

- Verbos que terminan en “-buir”.

- Terminaciones del imperfecto de indicativo de los verbos de la primera
conjugacion.

- Pretérito indicativo del verbo ir.

- Palabras que comienzan por “bi-, bis-, biz-, bibli-, bu-, bus-, bur-".
- Palabras compuestas que inician con “bien-, bene-".

- Sustantivos y adjetivos que comienzan por “bea-".

- Palabras terminadas en “-bundo, -bunda, -ilabo,-ilabsa”.

- Vocablos terminados en “-bilidad” (excepto movilidad y civilidad).

24



- B al final de una silaba, antes de una consonante y después de “m”.

o Seescriben con V:

- Después de “d” 'y “b ™.

- Después de “n .

- Palabras que inician con “vice-, villa-, villar-, ad- .
- Vocablos que inician con “viz-, vi-".

- Palabras terminadas en “-viro, -vira, -ivoro”.

- Adjetivos terminados en “-avo, -ava, -evo, -eva, -iva, -ave”.

o Seescriben con C:

- Se escribe doble “c” cuando la palabra tiene un derivado con “ct”.
- Se escribe una sola “c” cuando la palabra se derive en “d” o “t”.

- En verbos terminados en ducir.

- Diminutivos.

- En el plural de palabras que terminan en z.

o Se escriben con G:

- Palabras con la silaba “gen” (excepto avejentarse, ajenjo, jengibre, ajeno,
berenjena).

- Palabras que empiezan por “legi-, legis-, gest- (excepto lejisimos) y geo-*.
- Palabras terminadas en “-gio, -gia, -gion, -gional, -gionario, -giosos, -girico,

-0gQia, -0gica, -giénico, -giénica, -ginal, -gineo, -ginoso, -gismo”.

o Se escriben con J:

- Ante “e” 0 “1”.

- Palabras cuyo infinitivo termina en “-jear”.

- Palabras que empiezan por “-aje, -€eje, -uje, -jeria”.

- Palabras que terminan “-jero, -jera”.

- Formas verbales en que intervengan los sonidos “je”, “ji”, si sus infinitivos
no tienen “g” ni “j”.

- Palabras que se derivan de otra que se escriban con “j”.

o UsodelaH:
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- Palabras que inician con los sonidos “hidr-, hiper-, hipo-, hosp- .
- Palabras que inicia por “u” seguida de “m” y vocal.

- Palabras que empiezan por el sonido “horr-, hia-, hie-, hue-".

- Palabras que comienzan por “her-”, seguidas por “m” o “n”.

- Todas las formas derivadas del verbo haber.

o SeusaY cuando:

- Es conjuncién.

- Es semivocal final de palabra.

- Palabras que terminan en singular con “y”, la utilizaran en plural.

- Los verbos cuyos infinitivos no tienen ni “y” ni “lI”, siempre se escribe con
“

- Las palabras con silaba “yec”.

- Palabras que inician con “yer-".

- Después de “ad-, dis-, sub-".

o UsodelaM:
-Antes de “b” y de “p”.

-Después de “n”.

o UsodelaN:

- Siempre se usa antes de “v”".

- Después del prefijo “in-".

o UsodeRYyRR:
- Cuando el sonido es suave se utiliza una “r”.

- Cuando el sonido es fuerte se utiliza “rr”.

o Usodelas:
- Antes de las consonantes “b, d, g, I, m, g,” con excepcion de exfoliar y

exquisito.

o UsodelaX

- Compuestos de las preposiciones “extra” o “ex”.
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- Palabras con sonido equivalente a “cs” o “gs”.
- Palabras que inician con sonido “ex” y continuan con “h” o vocal.

- Antes de las silabas “pla, ple, pli, plo, pre, pri, pro”.

1.3.5 Error ortografico

Finalmente, el error ortogréafico existe cuando una palabra es escrita incorrectamente, es
decir, no se respetan las reglas ortograficas. Cassany, Luna & Sanz (2014), describen la

tipologia de errores, los cuales son los siguientes:

e Ortografia natural. Se presenta cuando no se cumplen las normas de

correspondencia sonido-grafia:

o Omision y repeticion de palabras:
Pato (zapato), después de de ir (despues de ir).
o Orientacion y orden:
Ora (ahora), pamolitas (palomitas).
o Errores de pronunciacion infantil:
Tabajo (trabajo), fubol (futbol).
o No correspondencia sonido-grafia:
Jato (gato), ke (que).
o Separacion de palabras:

Aveces (a veces), tam bien (también).

e Ortografia arbitraria. Se presenta en aspectos convencionales de la ortografia que

no afectan a la lectura:

o Errores en normas de base fonética:
Yuvia (lluvia), zero (cero), baca (vaca).

o No relacién primitivo-derivado:
Desacer (deshacer), rogizo (rojizo).

o Errores en la orografia de morfemas gramaticales:
Hicistes (hiciste), la agua (el agua).

o Confusién de homdfonos:
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Haber si no llueve (a ver si no llueve), ¢ah dénde? (¢a dénde?).
o Casos excepcionales: (pag. 413).

Inportante (importante), kieto (quieto).

Los conceptos hiposegmentacion e hipersegmentacion, definen a dos errores ortogréaficos
y gramaticales del lenguaje, relacionados con la separacion de palabras descrita en los

errores de ortografia natural, los cuales se definen como:

e Hiposegmentacion, se refiere a la union de palabras: se omite el espacio entre
palabra y palabra que debe tener para su correcta escritura. Por ejemplo, aveces (a
veces) o selodio (se lo dio).

e Hipersegmentacion, es la separacion incorrecta de las silabas que conforman una
palabra. Por ejemplo, tam poco (tampoco), tam bien (también) (Cassany, Luna &
Sanz, 2014).

Este tipo de errores suelen aparecer porque al hablar decimos las palabras incorrectamente
o cuando hacemos adicion de letras, es decir, escribimos como pronunciamos y por ello

se cometen estos errores ortograficos.
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Capitulo 2. Las competencias ortograficas de la educacion

Se inicia el capitulo 2 con una descripcion del enfoque competencial con base en
Escamilla (2010), puesto que, es el sistema de ensefianza para educacion bésica, que
decide la Secretaria de Educacion Publica, autoridad méxima en la educacion.

Ya que la ortografia es el tema de interés del presente trabajo, se continGa con la
descripcion de la competencia comunicativa, descrita en el Plan de estudios 2011. Asi
mismo, se describe en qué momentos de la educacién bésica, se toma a la ortografia como
un contenido obligatorio.

Para continuar, se explica lo que es el enfoque globalizador retomando a Ovide Decroly,
citado por Muset (2001); el Objeto de Aprendizaje es propuesto como una estrategia de
ensefianza disponible para el docente, para el contenido de ortografia y ya que la
educacion basica se maneja por competencias, el enfoque globalizador busca guiar la
ensefianza por medio de una programacion de contenidos a partir del entorno real del
estudiante.

Por ultimo, el capitulo cierra con el desarrollo del tema estrategias de ensefianza, con base
en Diaz (1999) y Moreno (2011) y una descripcion de perspectivas de ensefianza del
lenguaje escrito con base en Carlos Lomas (1999).
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Capitulo 2. Las competencias ortograficas de la educacion

En México, la educacion bésica es considerada como un derecho y obligacion para todas
las personas; la autoridad encargada de hacer cumplir la normativa de la educacién es la
Secretaria de Educacion Publica (SEP), entre otras funciones, establece lineamientos

pedagOgicos que cree prudentes y necesarios para la poblacion mexicana.

Para la ensefianza de los contenidos se sigue un enfoque que permite lograr los objetivos
de aprendizaje, en México se utiliza el enfoque competencial y con base en este, la
institucion educativa tendré la responsabilidad de impartir la ensefianza de los estudiantes
(SEP, 2011).

El Plan de estudios 2011 (SEP, 2011) funciona como una guia para el docente, este
contiene los contenidos que deben ensefiarse al estudiante dependiendo el ciclo escolar
que curse. Su organizacion es por asignatura que a su vez, se complementan de
competencias basicas; una de ellas es la competencia comunicativa en la cual se

contempla la ensefianza del lenguaje y a la ortografia.

Cuando el docente ensefia un contenido tiene como objetivo que el estudiante aprenda
significativamente, el enfoque globalizador, propone ensefiar por medio de una
simulacion de situaciones reales, el fin es que cuando los estudiantes se enfrenten a una
situacion en la vida real, empleen los conocimientos y procedimientos académicos
(Muset, 2001).

2.1 Enfoque competencial

La ensefianza por competencias forma al estudiante con una serie de conocimientos,
habilidades y préacticas que respondan a las demandas de la sociedad en la que habite.
Escamilla (2010), define al enfoque competencial como un apoyo para el aprendizaje que

permite una relacién entre la teoria y la practica, en la cual inciden cuatro elementos:

- Sociales: que son conocimientos aptos para responder a la sociedad en la que se

desenvuelven o habitan los estudiantes.
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- Psicolégicos: los cuales dictan la forma en la que el estudiante adquiere el
aprendizaje.

- Epistemoldgicos: es todo aquello que influye en el conocimiento y ayuda al
estudiante a actuar de determinada forma.

- Pedagdgicos: los cuales actian en el ambito académico, por medio de estrategias

y técnicas, que permiten facilitar el aprendizaje.

El propoésito de que la educacion basica utilice un enfoque competencial es que el
estudiante logre aplicar los conocimientos aprendidos a la practica, se pretende ensefiar
los contenidos a los estudiantes de tal forma que puedan utilizarlos para enfrentarse a
problemas, necesidades y situaciones que se presenten en su vida diaria (Lorca, 2011).

El enfoque basado en competencias considerado por la SEP, divide a estas en tres tipos
(Instituto Mora, 2017):

- Para la vida: buscan formar a una persona (estudiante) democratica, critica y
creativa que requiere la sociedad mexicana.

- Especificas: dependen del nivel educativo o area de formacion que buscan cumplir
un perfil de egreso determinado.

- Disciplinares: dependen de cada asignatura, de acuerdo con conocimientos,
habilidades y disciplina especifica del area, para poder desarrollarlas en distintos

contextos y situaciones.

Un estudiante formado por competencias puede poner en practica conscientemente los
conocimientos aprendidos, ademas de la teoria, es necesario el saber hacer; en la escuela
se planean actividades que simulan problematicas reales de la vida cotidiana, por lo cual,
los estudiantes se ven obligados a buscar informacion, recursos, que le permitiran estar
mejor preparados cuando se enfrenten a una situacion en su realidad o cotidianidad
(Lorca, 2011).

El concepto de competencia tiene distintos significados y definiciones dependiendo el
ambito en el que se use. En el ambito educativo, el término competencia para la ensefianza
y aprendizaje, se define como la capacidad de utilizar conocimientos y habilidades que

permitan actuar en ciertas situaciones, contextos o problemas utilizando dichos
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conocimientos previamente desarrollados (Baquero, 2001; Tobon, 2006; Escamilla,
2010; Lorca, 2011).

Ya que las competencias funcionan para la vida cotidiana, estas ocupan distintas
habilidades y conocimientos, hay competencias esenciales, que son las mas sintéticas;
competencias generales, que abarcan distintas areas educativas; competencias
especificas, que son de un area determinada; competencias operativas que abarcan una
unidad didactica; y competencias basicas que son nulcleos de referencia global; a
continuacion se mencionan aquellas relacionadas con el objetivo de interés del presente

trabajo con base en Escamilla (2010):

- Linguistica: es el conjunto de habilidades que integran el conocimiento, analisis
y expresion de la oralidad y escritura. Es la capacidad de saber hablar y escuchar,
leer y escribir, para comunicarnos apropiadamente en sociedad.

- Tratamiento de la informacion y competencia digital: se refiere al uso y
aprovechamiento de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, para
esto se requiere desarrollar habilidades para la busqueda, seleccién, analisis y

procesamiento de informacion recabada de medios fisicos o digitales.

Las competencias se entrelazan entre si, sobre todo la competencia linguistica, por
ejemplo: se requiere de las habilidades de la competencia linglistica para adquirir las
habilidades de la competencia matematica, pues se debe escribir el problema para buscar
una solucién y después de realizar la operacion matematica escribir el resultado; para
poner en pie las habilidades y conocimientos de la competencia del tratamiento de la
informacion y competencia digital, utilizamos la competencia lingUistica pues debemos
comprender la ortografia de las palabras para poder entender un texto o para buscar
informacion en fuentes electronicas. Por ello, la planeacion de las actividades que el
docente lleve en el aula debe considerar a las competencias de una forma integral. La
importancia de la competencia linguistica recae en que debe considerarse como un
vehiculo del aprendizaje, el saber hablar, escuchar, leer y escribir permitira al estudiante

acceder y expresar distintos conocimientos (Escamilla, 2010).

Ya que el sistema educativo es de cobertura nacional, su contenido debe ser el mismo

para todos los estudiantes por derecho y obligacion, por lo tanto su ensefianza debe cubrir
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las competencias establecidas para que no existan diferencias de conocimientos y
habilidades entre los estudiantes. La ensefianza y aprendizaje por competencias es hacer
el conocimiento practico, el fin es que todos los estudiantes cumplan un perfil de egreso
con el cudl puedan avanzar de nivel escolar y al terminar el &mbito académico, vivan en
sociedad (SEP, 2011).

2.1.1 Competencia del lenguaje y la ortografia

Utilizar el lenguaje de una forma correcta implica ser competentes en el éarea de
comunicacion linguistica, el estudiante debe contar con los recursos necesarios para
participar en distintos &mbitos de la vida social, interactuar aprovechando la utilidad del
lenguaje de forma personal, profesional, académica, cotidiana y social (Robles &
Vazquez, 2014).

Escamilla (2010) define a la competencia lingiiistica como “el conjunto de habilidades y
destrezas que integran el conocimiento, comprension, analisis, sintesis, valoracion y
expresion de mensajes orales y escritos” (pag. 53). Esta competencia a su vez se compone

de cuatro dimensiones:

e Hablar y escuchar: se refiere a la capacidad de comprender mensajes orales y
comunicarse a través de la expresion oral.
e Leer: es la capacidad de comprender textos escritos.

e Escribir: es componer un texto con distintas intenciones comunicativas.

Asi mismo, Escamilla (2010) con base en Samarrona (2004), describe algunos ejemplos
de como se conforma la dimensidn de la escritura, en donde la ortografia desempefia un
papel importante en la dimension de escribir. La persona conoce componentes
ortograficos y sabe utilizarlos, es capaz de recurrir a una fuente y comprobar si la

ortografia de una palabra es acorde al significado que necesita.
Por otra parte, la competencia comunicativa se define como la expresién en la interaccion
de dos 0 mas personas ya sea en expresion oral o escrita (Ronquillo & Goenaga, 2009).

El estudiante utiliza la competencia comunicativa al redactar anotaciones de sus clases
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académicas, compartir sus pensamientos o acciones por medio de redes sociales o

responder con su opinion algun servicio.

Por su parte, tal como se describe en los Programas de estudio 2011 (SEP, 2011), se utiliza
el término de competencia comunicativa para englobar a las habilidades del lenguaje, las

cuales son las siguientes:

Emplear el lenguaje para comunicarse y como instrumento para aprender. Se busca que los alum-
nos empleen el lenguaje para interpretar, comprender y transformar el mundo, obteniendo nuevos
conocimientos que le permitirdan seguir aprendiendo durante toda la vida. Asi como para que lo-
gren una comunicacion eficaz y afectiva en diferentes contextos y situaciones, o que les permitara
expresar con claridad sus sentimientos, ideas y opiniones de manera informada y apoyandose en
argumentos, y sean capaces de discutir con otros respetando sus puntos de vista.

Identificar las propiedades del lenguaje en diversas situaciones comunicativas. Comprende el
conocimiento de las caracteristicas y significado de los textos, atendiendo su tipo, contexto en
el que se emplean y destinatario al que se dirigen. Se refiere también al empleo de las diferentes
modalidades de lectura, en funcion del propésito del texto, las caracteristicas del mismo y parti-
cularidades del lector, para lograr una construccién de significado, asi como a la produccion de
textos escritos que consideren el contexto, el destinatario y los propésitos que busca, emplean-
do estrategias de produccién diversas.

Analizar la informacién y emplear el lenguaje para la toma de decisiones. Se busca que los alumnos
desarrollen su capacidad de andlisis y juicio critico de la informacién, proveniente de diferentes fuen-
tes, para tomar decisiones de manera informada, razonada y referida a los intereses colectivos y las
normas, en distintos contextos, sustentada en diferentes fuentes de informacién, escritas y orales.
Valorar la diversidad linglistica y cultural de México. Se pretende que los alumnos reconozcan y
valoren la riqueza lingUistica e intercultural de México y sus variedades, asi como de otras lenguas,
como formas de identidad. Asimismo, se pretende que empleen el lenguaje oral y escrito para
interpretar y explicar diversos procesos sociales, econdmicos, culturales y politicos como parte de
la cultura democrética y del ejercicio ciudadano.

Tabla 3. Competencias comunicativas. (SEP, 2011, pag. 24)

De esta forma, por medio de la organizacion de contenidos durante el curso de la
educacion basica, el estudiante se apropiara de las competencias que conllevan
conocimientos y habilidades linguisticas y comunicativas, establecidas en los Planes y

Programas de estudio 2011, descritos en el siguiente apartado.
2.2 Plan de estudios 2011y la organizacién del aprendizaje de la ortografia
El Plan de estudios 2011 es una propuesta de ensefianza que pretende elevar la calidad

educativa por medio de principios pedagogicos gque le permitan al estudiante alcanzar un

perfil de egreso funcional para la sociedad mexicana (SEP, 2011).
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La educacion bésica a nivel nacional debe seguir el Plan de estudios 2011, este considera
la diversidad social, cultural, los tiempos y tipos de aprendizaje de los estudiantes de todo
el pais. Para cumplir el perfil de egreso, los estudiantes, docentes, padres y madres de
familia deben planificar la educacion poniendo como objetivo el desarrollo de un
estudiante competente (SEP, 2011).

Parte importante del Plan de estudios 2011, son el desarrollo de competencias, el logro
de estandares curriculares y los aprendizajes esperados. De acuerdo con la SEP (2011),
la competencia se refiere a la capacidad del saber hacer (habilidades) con el saber
(conocimientos); los estandares curriculares son descriptores de logro, aprendizajes que
el estudiante debera tener al finalizar un periodo, estos en educacion basica se organizan
por asignatura-grado-bloque; por altimo, los aprendizajes esperados son indicadores de
logro que estdn organizados progresivamente para que los estudiantes adquieran
habilidades, actitudes y valores respecto al incremento de complejidad de los
conocimientos (SEP, 2011).

Con fines de ensefianza de la asignatura de Espafiol, cada ciclo escolar se divide en cinco
bloques desarrollados por proyectos didacticos con bases en los tres ambitos de la
escritura: ambito de estudio, &mbito de literatura y ambito de participacion social (SEP,
2011).

Cada bloque cubre ciertas competencias, aprendizajes esperados y temas de reflexion que
iran formando los conocimientos del estudiante y potencializando ciertas competencias
al finalizar cada ciclo escolar; para fines de esta investigacion se retomaron Unicamente
los temas que involucran el conocimiento de la escritura y ortografia, expresados por

grado escolar:

e Primer grado:
En este nivel educativo se busca que los estudiantes vayan teniendo relacion con la
escritura, se forman las bases para que el estudiante se pueda comunicar de forma escrita;

los temas en relacion con la ortografia son:

- Orden alfabético.
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- Correspondencia grafofonética.

- Valor sonoro.

- Escritura convencional de palabras y oraciones.

- Ortografia convencional de palabras (Programas de estudio 2011: Guia par el
maestro Educacion Basica Primaria. Primer grado, 2011).

e Segundo grado:

En este nivel los bloques de estudio en el apartado Conocimiento del sistema de escritura
y ortografia se sigue dando prioridad a los temas:

- Correspondencia grafofonetica.

- Valor sonoro convencional.

- Ortografia convencional (en esta ocasion con la variable) a partir de textos
modelo.

- Escritura convencional (en esta ocasion con la variable) de palabras con digrafos

(ch, qu, 1) y silabas trabadas.

Los nuevos temas que se introducen en este grado son:

- Mayusculas al inicio de parrafos y nombres propios.

- Uso de punto final, signos de interrogacion.

- Espacios entre palabras.
Asimismo, considera que el profesor pueda trabajar: la funcién de las letras mayusculas
en el texto, ortografia convencional y puntuacion convencionales. Se pide que el
estudiante haga la reflexion de saber el “por qué” de las reglas de sistema ortografico
(Programas de estudio 2011: Guia para el maestro Educacién Basica Primaria. Segundo
grado, 2011).

e Tercer grado:

Se retoman los temas de reflexion:
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- Ortografia convencional.
- Mayadsculas al inicio de la oracion y en nombres propios.

- Puntuacion convencional.
Los nuevos temas que se introducen en este grado son:
- Signos de interrogacion y admiracion.
- Ortografia de la misma familia léxica.
- Uso de las comas para enumerar (Programas de estudio 2011: Guia para el maestro
Educacion Basica Primaria. Tercer grado, 2011).
e Cuarto grado:
En los bloques de estudio para este ciclo escolar, se retoman los temas:
- Ortografia de la misma familia Iéxica.
- Puntuacion convencional (punto, coma, punto y coma, parentesis).
- Uso de mayusculas.
Los nuevos temas que se introducen en este grado son:
- Acentos graficos en palabras que se usan para preguntar (qué, como, cuando,
donde).
- Acentuacion de verbos en pasado.
- Uso de comillas para citar (Programas de estudio 2011: Guia para el maestro
Educacién Basica Primaria. Cuarto grado, 2011).
e Quinto grado:

Se retoman los temas:

- Ortografia convencional.

- Uso de mayusculas.
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Y se propone el tema de reflexion, palabras de la misma familia 1éxica para guiar las
decisiones ortogréaficas (Programas de estudio 2011: Guia para el maestro Educacién
Basica Primaria. Quinto grado, 2011).

e Sexto grado:

Los temas de los bloques para este ciclo escolar son:

- Acentos graficos y acentos diacriticos.
- Ortografia y puntuacion convencional.
- Signos de puntuacion en la escritura (Programas de estudio 2011: Guia para el

maestro Educacion Bésica Primaria. Sexto grado, 2011).

Al concluir el sexto grado de educacion primaria, segun el Plan de estudios (2011) los

estudiantes contarian con los conocimientos basicos de Reglas ortogréaficas.

2.3 Enfoque globalizador

Cada una de las competencias deberan tratarse de forma integral buscando que el
estudiante aprenda por interés propio por medio de la experimentacion. En este sentido,
el enfoque globalizador, desarrollado principalmente por Ovide Decroly citado por Muset
(2001), busca guiar la ensefianza de los estudiantes por medio de una programacion de

contenidos a partir del entorno real del estudiante.

Se propone gue este enfoque se ponga en practica desde los primeros afios de educacion
formal, que durante el preescolar se disefien estrategias que promuevan el aprendizaje por
medio del juego, ya que es la herramienta mas relacionada a su ambiente real. Y para el
resto de la educacion basica se planeara el desarrollo del conocimiento por medio de la
experimentacién, el objetivo es promover el aprendizaje sujeto en cada momento al
interés del estudiante. ElI conocimiento surgird al cubrir satisfacer las necesidades,

posibilidades y aspiraciones del medio social en el que vive (Muset, 2001).

No se trata de dos perspectivas o dos enfoques, la perspectiva competencial busca dotar

al estudiante de habilidades y capacidades que le permitan resolver problematicas; el
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enfoque globalizador es la planificacion de las actividades retomando sus intereses para

aprender significativamente.

Se entiende por enfoque una manera de actuar, para obtener resultados especificos, en el
caso del enfoque globalizador, se consideran distintas fuentes curriculares para delimitar

su desarrollo las cuales son:

e Socioldgica, ya que las actividades simulan problematicas de la vida cotidiana
considerando su ambito social, familiar y profesional.

e Psicoldgicamente, pues considera las capacidades y habilidades que tienen los
estudiantes, las cuales evolucionaran y se potencializaran por medio de los
contenidos.

e Epistemoldgica, ya que permite relacionar los nuevos conocimientos con los
conocimientos previos de manera logica y organizada.

e Pedagogica, porque se utilizan materiales, herramientas y recursos educativos

para desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje (Escamilla, 2009).

Con base en estos elementos, se podran generar competencias durante el proceso de
aprendizaje, considerando la etapa de desarrollo cognitivo del nifio. ElI enfoque
globalizador parte de la observacion al estudiante en su realidad, con el fin de organizar
los contenidos escolares con base en sus intereses personales y sociales que programen la
ensefianza de su educacion (Muset, 2001). Por ello la seleccion de graficos y actividades

de aprendizaje en el disefio del material educativo del presente trabajo.

Siguiendo el proceso, las fases de desarrollo que utiliza el enfoque globalizador para

conseguir un aprendizaje significativo son por medio de tres actividades basicas:

e Fase de observacion: es el punto de partida, en esta se considera el nivel evolutivo
del estudiante y como percibe su realidad, para planear los contenidos que
potencializaran sus habilidades y capacidades.

e Fase de asociacion: es la fase en la cual el estudiante se preguntara por el

conocimiento y al responder, analizara la informacién recibida para estructurarla
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de acuerdo al tiempo, espacio, causalidad, procedencia, ética y utilidad. Es la
asociacion de ideas asimiladas que generan conceptos definidos.

o Fase de expresion: en esta fase el estudiante demuestra sus aprendizajes utilizando
sus capacidades comunicativas y expresivas para expresar sus conocimientos
(Escamilla, 2009), (Muset, 2001).

La importancia de que los conocimientos tedricos de la escuela promuevan o vayan de la
mano de conocimientos practicos, recae en que el estudiante en su vida cotidiana o en un
futuro en su vida laboral, enfrente las distintas situaciones que se le presenten dia a dia
(Muset, 2001).

Promover el aprendizaje significativo por medio de competencias con base en un enfoque
globalizador, consiste en que las actividades planeadas, entrelacen una competencia con
otra, potencializando mas de una habilidad, capacidad y conocimiento del estudiante.
Decroly consideraba que la ensefianza de contenidos debe darse por medio de un
aprendizaje natural, que el aprendizaje sea el resultado de la experiencia de la interaccion

del estudiante con su realidad inmediata (Muset, 2001).

Este enfoque propone disefiar actividades a partir de los intereses del estudiante, si se
propone una actividad divertida el conocimiento sera motivado por ser un descubrimiento

personal impulsado por el interés del estudiante (Muset, 2001).

Finalmente, el enfoque globalizador es una cadena que recorre toda la educacion bésica
en la cual las estrategias de ensefianza son los eslabones que se fortalecen con el interés
del estudiante. Una vez que el docente disefia actividades en las cuales coloca al
estudiante frente a la vida, aprendera por si mismo buscando la forma de resolver las

situaciones con habilidades propias.

2.5 Estrategias de ensefianza

Planear es parte importante de la vida, asi como se planea un viaje considerando algunos
factores como el dinero, lugares a visitar, transporte y hospedaje, en la escuela también
se planea el aprendizaje considerando sus elementos: estudiantes y sus caracteristicas, el

contenido académico, los materiales educativos, los conocimientos previos, el tiempo e
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incluso a las habilidades e intereses del docente, quien es responsable de realizar la

planeacion de la ensefianza en el aula.

Un docente o un disefiador instruccional (el disefiador instruccional es el encargado de
planear la ensefianza en ambientes virtuales) se encarga de adaptar el contenido al
ambiente de aprendizaje para que el estudiante aprenda la informacién nueva, en otras
palabras, disefia estrategias de ensefianza. Diaz (1999) cita a Mayer (1984), Shuell (1988),
West, Farmer y Wolff (1991) quienes definen a las estrategias de ensefianza como
procedimientos o0 recursos utilizados por el agente de ensefianza para promover

aprendizajes significativos.

Para desarrollar una estrategia de ensefianza el agente de ensefianza seguira cuatro pasos

basicos:

1. Conocer el &mbito teorico y practico del conocimiento a ensefiar.

2. Considerar diversas actividades para desarrollar el conocimiento.

3. Buscar materiales que apoyen la estrategia de ensefianza como textos, imagenes,
colores, etc.

4. Planificar orden o secuencia de contenidos, actividades y herramientas para el

desarrollo de las actividades (Moreno, 2011).

Por su parte, las estrategias de ensefianza se caracterizan por cuatro aspectos

fundamentales:

e Finalidad: la estrategia es un medio o herramienta, por lo tanto, su objetivo
principal es facilitar el aprendizaje de un contenido en especifico.

e Funcién: cada estrategia es diferente en cuanto a como alcanzar el objetivo de
aprendizaje, por lo tanto, al elegir una estrategia se deben conocer sus alcances y
caracteristicas.

e Caracteristicas de la disciplina: la estrategia a elegir debera ser compatible y

coherente con los contenidos a ensefiar.
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e Caracteristicas de la poblacién: al elegir la estrategia se debe considerar
favorecer el aprendizaje de todos los estudiantes (Universidad Mayor de San
Simon, s.f).

La planeacion de una estrategia siempre va a considerar los mismos aspectos para su
desarrollo, por ejemplo, asi como un estilista reconoce que existen distintos tipos de
cabello (cabello chino, lacio, quebrado, fragil), el agente de ensefianza reconoce que hay
distintos tipos de contenido (matematicas, espafiol, ciencias sociales) y que para cada uno
se debera utilizar cierto procedimiento: el estilista decidira utilizar tijeras, rasuradora o
navaja, por su parte el agente de ensefianza, elegira entre un mapa mental, asistir al museo
o0 hacer una sintesis; ambos personajes deberan tener conocimiento de la herramienta que
utilizaran pues entre mayor dominio, mejor sera el rendimiento del procedimiento. En el
procedimiento también incidiran factores del contexto, por ejemplo, el tiempo destinado
para planear, las preferencias y habilidades del trabajador (agente de ensefianza) y el
cliente (estudiantes), si la estrategia se desarrollara de forma individual o en equipo, la
finalidad del trabajo (contenido), etcétera (Monereo, Castello, Clariana, Palma, & Pérez,
2012).

Siempre existird un tipo de estrategia para ensefiar un contenido, incluso en el parrafo
anterior, se utilizé una analogia para explicar los aspectos que se requieren para planear
una estrategia de aprendizaje; las estrategias funcionan como una guia que considera qué
se quiere ensefar, por qué y para quée (Anijovich & Mora, 2010). Una vez explicado, los

aspectos que se consideran al planear una estrategia de ensefianza son:

e Contenido: algunos procedimientos pueden adaptarse a cualquier area o
contenido, sin embargo, existen procedimientos especiales que consideran las
caracteristicas del contenido, por lo tanto entre mayor sea el conocimiento del
contenido, se podra tomar una mejor decision de procedimiento.

e Procedimiento: como ya se menciono el procedimiento sera elegido con base en
el contenido y dependiendo del procedimiento se elegiran las herramientas para
concluir el procedimiento y cumplir con el objetivo.

e Situacion o contexto de aprendizaje: Son elementos que interfieren en el

procedimiento, por ejemplo, el tiempo para planear, preferencias y habilidades del
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docente, trabajo individual o en equipo y alcance de los objetivos (Monereo,
Castello, Clariana, Palma, & Pérez, 2012).

Al desarrollar la estrategia de ensefianza, se requiere una planeacién instruccional, es
decir, aquellas indicaciones que guiaran el procedimiento. Las instrucciones que se
utilicen durante la estrategia, dependeran de los aspectos que el agente de ensefianza
considere que los estudiantes deban aprender durante el proceso, en otras palabras, el tipo
de aprendizaje y competencias que el agente de ensefianza busca promover a través de la
estrategia de ensefianza (Monereo, Castelld, Clariana, Palma, & Pérez, 2012). Para que
los estudiantes participen activamente en el proceso de ensefianza y aprendizaje, se
recomienda que la instruccion comparta los objetivos de la estrategia, que los estudiantes
comprendan el por qué y para qué se ensefia ese contenido y cuél sera su utilidad en la
vida cotidiana, de esta forma el estudiante podra evaluar su proceso de aprendizaje,

reconociendo sus fortalezas y areas de mejora (Anijovich & Mora, 2010).

Cuando el docente (o agente de ensefianza) disefia la estrategia de ensefianza siempre
tiene en mente el contenido a ensefiar, analiza y selecciona procedimientos o materiales
creativos que se relacionen con el contenido y con las caracteristicas de los estudiantes
para desarrollar una planeacion de calidad (Escamilla, 2009). Una estrategia de ensefianza
puede conformarse de una o varias tareas que complementen la situacion o experiencia
de aprendizaje, Anijovich & Mora (2010) escriben que dichas tareas son las actividades

que los estudiantes realizan para aprender.

Asi mismo, la estrategia de ensefianza requiere de una evaluacion la cual medira los
conocimientos desarrollados por la estrategia. Como se menciond, la instruccién
determinara lo que el agente de ensefianza pretende que los estudiantes aprendan, que en
consecuencia sera lo que se evaluard, en otras palabras, no se puede esperar como
resultado algo que no se ensefid. Los objetivos de la estrategia seran los objetivos de la
evaluacion, esta deberd plantear problemas semejantes a los de referencia (Monereo,
2013): si se ensefid un contenido con base en un procedimiento, se espera que el
estudiante emplee el mismo procedimiento al enfrentarse a una situacion real de

aprendizaje.
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La estrategia de ensefianza al ser un medio para adquirir conocimientos, debe integrarse
de los recursos necesarios que faciliten el aprendizaje del estudiante, por lo tanto, una
estrategia puede ser formada de otras estrategias y en conjunto conseguir el objetivo de
aprendizaje; Escamilla (2009) describe a las estrategias como “la integracion de técnicas,
materiales, ambientes y personas buscando propdsitos concretos” (pag. 142), las cuales
utilizard el agente de ensefianza como parte de una planeacion para el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

El material (Objeto de aprendizaje) del presente trabajo es considerada como una
estrategia de ensefianza para el tema de ortografia, al hablar de disefio instruccional, se
busca una metodologia de ensefianza enfocada al contenido. Si bien “la ortografia es un
contenido que depende en gran medida de la memoria visual y una abundante lectura”
(Lomas, 1999, pag. 32), no es demas contribuir al aprendizaje de la ortografia por otros

medios.

Para el disefio y desarrollo del presente material educativo, parto de la definicion de Jesus
Tuson (1980, citado por Lomas (1999), el autor sugiere que la ensefianza de la gramatica
como una mejora de sus usos linguisticos, puesto que es algo que el estudiante ya posee

y en la fusion del conocimiento previo y nuevo alcanzara un mayor control linguistico
(pag. 29).

2.4 Perspectivas de ensefianza del lenguaje escrito

Lomas (1999) menciona que al hablar de la ensefianza de la gramatica, podemos
enfrentarnos a dos tipos de opiniones:
1. Quienes afirman que el conocimiento gramatical es inutil porque lo creen
insuficiente para el desarrollo de las competencias linglisticas.
2. Quienes afirman que es un eje de la ensefianza de la lengua materna porque si no

se sabe de gramaética no se habla ni se escribe de forma correcta (pag. 76).

La ensefianza de la lingistica y de la ortografia de manera individual puede no generar
un aprendizaje significativo, si la ensefianza de estas no se acompafia de una reflexién. El
fin es contribuir con las competencias comunicativas para la vida de las personas, es decir,

“ayudar a saber hacer cosas con las palabras” (Lomas, 1999, pag. 32).
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Carlos Lomas (1999) propone dos enfoques respecto a la ensefianza de la lingistica y
estas se diferencian por el objetivo o alcance que tiene cada enfoque. El primero, se refiere
a la ensefianza de un saber linglistico, es decir el sistema linguistico sin desarrollar
competencias comunicativas; por lo que el segundo enfoque busca un desarrollo de
competencias comunicativas que ayude a los estudiantes a hacer cosas con las palabras,

es decir, un uso de expresion y comunicacioén en diversas situaciones y contextos
(pag.32).

Lomas (1999) cita a Michel Breen (1987) quien describid la evolucién de los programas
de ensefianza de la linguistica, en tres tipos:
e Programas formales o nocionales, su fin es conocer el sistema lingistico.
e Programas funcionales, busca ejecuciones comunicativas acordes a las funciones
sociales del lenguaje.
e Programas procesuales, buscan un enfoque comunicativo como parteaguas en la

ensefianza de la lengua (pag. 40).

Al desarrollar un ODA, con un tema tan particular como la ensefianza de la ortografia,
que es uno de tantos elementos de la linguistica, el disefio de basé en un programa formal,
ya que el objetivo es conocer las caracteristicas de esta rama (saber linguistico) y no un

objetivo mayor como el desarrollar una competencia comunicativa.

Al realizar una planeacion de contenidos en un ODA, no es solo tener presente que para
los estudiantes deben ser aprendizajes significativos, si no que la ensefianza debe
enfocarse al como se ensefia, como se aprenderd (metodologia de ensefianza y
aprendizaje) y en qué se ensefiara (tecnologia). La planeacion de la ensefianza y como se
organizan los contenidos, deberan considerar que los contenidos, expresado en palabras
de César Coll (1992), seran un “conjunto de saberes o formas culturales cuya asimilacion
y apropiacion por los alumnos y alumnas de considera esencial para su desarrollo y
socializacion (pag. 13). Para que un aprendizaje realmente sea significativo, se dara un

sentido de como los estudiantes utilizaran el aprendizaje en su vida diaria.

Por ello la planeacion y disefio del contenido del material educativo, se desarrollé con
base en actividades contextualizadas al dia a dia de los usuarios; considerando que su

objetivo es la ensefianza formal del contenido de la ortografia, desde una perspectiva
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tradicional, con un segundo plano que es sensibilizar que la ortografia, es funcional para

su vida diaria.

Un ODA es un material digital considerado como un medio o vehiculo, es decir, una
estrategia de ensefianza apoyada en las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC). Las TIC son utilizadas por los estudiantes en su vida cotidiana, como una
herramienta de comunicacién o incluso de ocio, por lo tanto, al planear una estrategia de
ensefianza con base en las TIC, el estudiante podria sentirse identificado con sus

actividades reales y comenzar a utilizar las TIC de forma consciente para su aprendizaje.
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Capitulo 3. Las Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion transforman la vida humana debido
a unarevolucion tecnoldgica (Castells, 1996), dando pie a una Sociedad de la Informacién
en la que la Internet es un nuevo escenario de interaccion social (Sally, 2006).

En este capitulo se expone qué son las TIC y cuél es su papel como herramienta de
ensefianza en escenarios educativos formales, citando a autores como Coll (2004) y
Batista, Celso & Usubiaga (2007).

El capitulo cierra con la descripcion de la TIC como instrumento psicologico, pues son
una herramienta para pensar, sentir y actuar de forma individual o en grupo (Coll, 2009).
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Capitulo 3. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

El ritmo de cambios acelerados en la sociedad actual, requiere que la educacion se
actualice constantemente para responder a los nuevos perfiles de formacion y
actualizacion. Parte del cambio, se debe a las Sociedades de la Informacién y la inclusion
de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en la vida diaria, ya sea
en el &mbito social, laboral o educativo. A partir del uso de las tecnologias, surge una
nueva forma de organizacion econdémica, social, politica y cultural y por lo tanto exigen

nuevas formas de comunicarnos, aprender y vivir (Coll & Monereo, 2008).

Dia a dia, las sociedades aportan conocimientos para la innovacion de las TIC, y dichos
avances, a su vez son compartidos mediante las mismas TIC, su propdsito es generar
conocimiento para responder a las necesidades humanas, por lo tanto, al crear una
solucion utilizando la tecnologia siempre se tendrd un fin en especifico: resolver la
necesidad por la cual se cred. La tecnologia ha evolucionado y ha beneficiado el &ambito
educativo, gracias a internet y el uso de un dispositivo movil, se puede consultar
diversidad de informacidn e incluso se pueden tomar cursos en linea o utilizar contenido
multimedia (contenido con planeacion instruccional) que en la mayoria de las ocasiones

el acceso puede ser gratuito.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
[UNESCO] (2013) considera que el aprendizaje con apoyo de la tecnologia requiere de
habilidades y competencias que lleven a un aprendizaje confiable pues en gran parte es
un aprendizaje autodirigido; la persona individualmente sabra que buscar, en dénde y
cémo discriminar informacion para desarrollar conocimiento. Para este proceso se
requiere de la alfabetizacion digital, esto se refiere a tener habilidades y conocimientos
para utilizar las tecnologias de forma responsable. Asi mismo, si una persona no adquiere
estas habilidades podria ser excluido socialmente debido a la inclusion de las TIC en los

distintos &mbitos de la sociedad.

Utilizar la alfabetizacion digital no se trata del conocimiento y manejo de la tecnologia,
si no de conocer las practicas sociales y culturales que se favorecerian al emplear la
tecnologia, para utilizarla de forma adecuada, incluso en el &mbito educativo, objeto de

interés que se desarrolla a lo largo de este capitulo (Coll, 2009).
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3.1 La Sociedad de la Informacién

Citando a Castells (1996) las personas se encuentran en una transformacion de la vida
humana debido a una revolucion tecnoldgica, en gran parte influenciada por las TIC que
modifican el ritmo de la sociedad. Este cambio incide en todos los &mbitos de la actividad

humana incluyendo a la economia, la sociedad, la cultura y la educacion.

La tecnologia cambia por la intervencion e innovacion del humano debido a los
descubrimientos cientificos y técnicos, los cuales surgen para cubrir 0 mejorar una
actividad. La tecnologia es sociedad y es representada por herramientas técnicas, que
buscaran facilitar procedimientos a favor del humano (Castells, 1996).

Lo cierto es que la tecnologia (herramientas que facilitan una actividad humana) desde
inicios del hombre se ha desarrollado en distintas herramientas, sin embargo, puede
considerarse el inicio de la Sociedad de la Informacion cuando se difunde el Internet como
una herramienta tecnologica digital, debido a su amplio aprovechamiento por su
capacidad de disminuir el tiempo y el espacio para almacenar todo tipo de informacién
(Peres & Hilert, 2009).

Se le atribuye el nombre de “Sociedad de la Informacion” debido a que existe una
organizacion social derivada del procesamiento y transformacion de la informacién como
una fuente de productividad (Castells, 1996, pag. 47), de esta forma, las TIC no solo
permiten generar aprendizaje, conocimiento y comunicacion a traves del tiempo y el
espacio si no que a su vez, permite aplicar estos tres elementos para generar una
productividad basada en la innovacion tecnoldgica instantdnea que beneficie al ser
humano. Sin duda la produccion, se trata de una interaccién entre el conocimiento y el
funcionamiento de la tecnologia y la aplicacion de la misma para generar mas

conocimiento y procesar informacion (Castells, 1996).

La Sociedad de la Informacion, surge con un paradigma impulsado por las TIC, sin
embargo, no se trata de que Internet sea la nueva sociedad, Internet es el nuevo escenario
de interaccion social que se produce a partir de la sociabilidad en el mundo fisico y en

conjunto transforman los procesos de aprendizaje, produccién y comunicacion (Sally,
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2006). Las tecnologias no son disefios aislados que definen un producto, sino un conjunto
de actividades orientadas especialmente para resolver o dar solucion a problemas a partir
de procesos individuales o institucionales que generan conocimiento (Peres & Hilert,
2009).

Complementando, Castells (1996) argumenta que no debe hablarse de una sola Sociedad
de la Informacién si no de Sociedades, debido a que cada region cuenta con una cultura,
instituciones y tecnologias distintas, desarrolladas de acuerdo a su historia e incluso
economia, y ya que las tecnologias se difunden con mayor velocidad de una region del
mundo a otra gracias al ambito digital, surge la posibilidad de que a su vez, cada region
aporte de sus conocimientos y descubrimientos tecnoldgicos para innovar

constantemente.

Las tecnologias digitales modifican la organizacion social, la globalizacion y varias
actividades humanas, asi mismo, en la actualidad modifican el &mbito educativo,
actualmente se tiene la capacidad de que cada persona construya su propio aprendizaje,
realizando procesos o itinerarios que contemplen Unicamente las necesidades y
motivaciones individuales. Sin embargo, ese proceso individual, se alimenta de una
colaboracion dada en la red, en la cual gran cantidad de personas difunden contenidos o

herramientas para aprender de cualquier tema de interés.

Este proceso auto-dirigido de aprendizaje fue innovando poco a poco, de inicio, cuando
se creaban las tecnologias probablemente no se desarrollaban con el objetivo de utilizarlas
en ambientes educativos formales o informales, por ejemplo, cuando se inventd el
ordenador su proposito radicaba en acelerar los procesos cientificos o0 matematicos, sin
embargo, con el paso de los afios, las escuelas comenzaron a utilizar esta tecnologia como
una herramienta potencial de ensefianza y aprendizaje. Hoy en dia el Internet, dispositivos
con tecnologia digital y herramientas digitales se utilizan para acompafar y potencializar
la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, ya sea por medio de estrategias de
ensefianza impulsadas por los docentes o por estrategias de aprendizaje mediadas por los

mismos estudiantes (Castells, 1996).

Conforme evoluciona el ambito tecnoldgico, no solo cambian las herramientas fisicas o

digitales, a su vez también promueven un cambio en las interacciones sociales y
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organizativas (Castells, 1996), por ejemplo, hoy en dia un ambiente de aprendizaje puede
realizarse por medio de e-learning o b-learning, esto se considera como educacion virtual
o semipresencial. Asi un docente, un tutor o un capacitador, puede ofrecer educacion
desde cualquier parte del mundo con acceso a Internet, a una cantidad considerable de
estudiantes a pesar de la distancia.

Las TIC forman parte de las Sociedades de la Informacion, su caracter transversal permite
su utilizacion como una herramienta impulsora del desarrollo de la actividad educativa,
por ello se requiere de procesos y profesionales especializados para innovar la ensefianza

y aprovechar las caracteristicas y beneficios de las TIC (Peres & Hilert, 2009).

3.2 Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Para nombrar a todos esos recursos impulsados por herramientas digitales y
potencializados por la Internet, surgen las TIC; estas son un conjunto de herramientas con
las cuales una persona realiza tareas de forma répida y eficiente (Batista, Celso, &
Usubiaga, 2007), incluyendo tareas cotidianas como comprar productos o realizar pagos
en linea; tareas laborales como mandar documentacion de un profesional a otro o
emprender un negocio con una oficina virtual, tareas académicas como buscar
informacion o tomar una capacitacion o curso e-learning para ampliar habilidades
académicas; de ésta forma, la tecnologia digital apoya en todas las areas de actividad,

incluyendo el trabajo, la familia y la educacion, entre otros (UNESCO, 2013).

Coll (2009) se situa en la postura de que las TIC desde inicios del hombre han existido,
pues de una u otra forma el ser humano ha recurrido a distintas herramientas o tecnologias
para informarse y para comunicarse, por ejemplo: en la antigtiedad se utilizaban pinturas
rupestres, posteriormente el hombre creo la imprenta, el telégrafo y los teléfonos moviles,
por mencionar algunos. Sin embargo, las TIC con mayor potencialidad hoy en dia y las
cuales son parte de la investigacion de este trabajo son las TIC digitales. Segun la
Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura (2016)

las caracteristicas principales de las TIC son:

e Disponibilidad de almacenamiento y transmision de informacion.

e Dinamismo y formalismo.
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e Hipermedia y multimedia.
e Interactividad.

e Conectividad.

Las TIC digitales llegan a facilitar los procesos o tareas humanas, sin embargo, el humano
debe programar su uso y aprovecharlas de forma efectiva, por ejemplo, gracias a la TIC
se eliminan grandes cantidades de papel de tickets o facturas de compra por su
disponibilidad de almacenamiento y transmisién de informacion, ya que las empresas
comerciales envian estos documentos de forma digital por correo electrénico. Su
dinamismo permite que las personas interactien y aprendan en entornos virtuales
utilizando, por ejemplo, aplicaciones de realidad aumentada. En cuanto a su formalismo,
las personas pueden realizar tramites en linea sin necesidad de acudir a un médulo de
atencion fisicamente, sin embargo, se requiere de responsabilidad tanto de la empresa que
almacena los datos personales del usuario, como del mismo usuario al compartir sus datos
pues conoce previamente la confiabilidad de la institucion. La hipermedia y multimedia
generan la posibilidad de representar y compartir informacion en distintos formatos, por
ejemplo, a través de iméagenes, sonidos, videos 0 documentos, que a su vez, apoyan a un
aprendizaje autodirigido, pues la persona utilizara el formato o recursos que mejor le
convengan para desarrollar su conocimiento o adaptarlo a sus necesidades. La
interactividad, es la capacidad de las TIC para hacer llegar al usuario la informacion que
busca, por ejemplo, si el usuario entra a un navegador como Google e introduce una
palabra, en cuestion de segundos arrojara informacion diversa pero con relacion a lo que
el usuario pidid. Por su parte, la conectividad apoya a hacer redes de aprendizaje; por
medio de la comunicacién y la posibilidad de intercambio de informacion, distintos
agentes de ensefianza o expertos en temas en especifico, comparten sus conocimientos,

dando pie a informacion de mayor calidad y nuevas formas de trabajo colaborativo.

Ademas del ambito social o laboral, las TIC se han vuelto un recurso fundamental para la
mejora de la educacion por su efectividad en la construccion y transmision del
conocimiento (Callejas, Herndndez, & Pinzén, 2011), asi como las TIC aportan
posibilidades de facilitar distintos procesos, gracias a las tecnologias, ya sean equipos o
herramientas digitales, existe la posibilidad de mayor acceso a la educacién y del
desarrollo de nuevos recursos y posibilidades educativas (Coll, 2009), en los cuales

inciden elementos como:
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Disponibilidad de contenidos de calidad.
Habilidad docente para seleccionar y producir contenido.
Recursos necesarios para proporcionar infraestructura tecnoldgica (hardware).

Recursos digitales para crear herramientas pedagogicas (software) (Padilha, s.f.).

Se conoce que el acceso a las TIC no es de un 100% para toda la poblacidn, sin embargo,

cuando se tiene acceso a las TIC y se utilizan de forma limitada o poco innovadora, se

presentaria una desventaja (Coll, 2009), el cambio, innovacion o beneficios que se

esperen como resultado del uso de las TIC, dependeran del contexto de uso que se genere

para implementarlas en escenarios educativos formales por parte del docente y del

estudiante, aprovechando las posibilidades de comunicacion, acceso y procesamiento de

informacion que brindan las TIC (Coll & Monereo, 2008).

En cuanto a los usos de las TIC, Coll (2004) propone una serie de opciones para el ambito

educativo:

Contenidos de aprendizaje: en procesos que se utiliza el Internet, aplicaciones o
redes de aprendizaje para desarrollar conocimiento.

Repositorios: son unidades de almacenamiento en las cuales se organizan
diversos contenidos.

Herramientas de basqueda y seleccién: las TIC son utilizadas para buscar y
seleccionar informacion y de esta forma desarrollar el conocimiento.
Instrumentos cognitivos: funcionan como instrumentos mediadores entre el
contenido y el estudiante que apoyan el proceso de ensefianza, como plantillas
multimedia u objetos de aprendizaje.

Aucxiliares para el docente: sirven como apoyo para el proceso de ensefianza que
realiza el docente, pueden ser presentaciones, simulaciones, esquemas, etc.
Sustitutos de la accion docente: son herramientas que asumen en su totalidad la
accion docente, por ejemplo, tutoriales o materiales multimedia autosuficientes.
Instrumentos de control y seguimiento: se utilizan para llevar un control del
proceso de ensefianza, por ejemplo, bases de datos para administrar faltas,

participaciones, temas vistos, etc.
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e Instrumentos de evaluacion: su uso es para llevar un control de la evolucion,
desarrollo o dificultades del proceso de aprendizaje de los estudiantes o de la
actuacion docente, por ejemplo, pruebas multimedia como cuestionarios,
formularios, preguntas abiertas, entre otras, que pueden estar ancladas a una base
de datos para presentar resultados estadisticos.

e Herramientas de comunicacion: establecen comunicacion entre los participantes
sin limitarse al espacio fisico del aula por medio del correo electronico, foros,
chats, etc.

e Herramientas de colaboracion: son herramientas disefiadas para que su proceso
de desarrollo requiera aportaciones de distintos participantes, como foros o

espacios de trabajo compartido.

Utilizar las nuevas tecnologias en el ambito educativo promueve y mejora la calidad del
aprendizaje, en gran parte por las ventajas del uso del Internet pues al tener acceso con
independencia de un lugar fisico, se promueve la colaboracion y aprender en cualquier
escenario (Coll, 2004). Por lo tanto, para aprovechar las caracteristicas, potencialidades
y hacer buen uso de las TIC digitales se necesita gestionarlas, lo cual ya se considera en

los escenarios educativos formales.

3.2.1 Las TIC en escenarios educativos formales

Hablar de escenarios educativos formales, se refiere a aquellos lugares destinados al
aprendizaje, dirigidos y organizados por autoridades educativas y regulados por normas
oficiales. Cuando se integran las TIC a las instituciones de educacion formal (escuelas,
institutos, centros de educacion superior, universidades, etcétera) se van transformando
las practicas educativas por el impacto de su inclusion, pues no solo transforman los

espacios tradicionales, si no que hacen aparecer escenarios nuevos (Coll, 2004).
Debido a la incorporacién de las TIC en la vida cotidiana, como parte de los principios

pedagdgicos que sustentan el Plan de estudios 2011 (SEP, 2011), se propone utilizar

materiales acordes a las necesidades del siglo XXI, algunas propuestas son:
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e Acervos para la Biblioteca Escolar y la Biblioteca de Aula: el objetivo es
favorecer la cultura oral y escrita, que los estudiantes desarrollen habilidades en
escritura y lectura para enfrentarse en sociedad.

e Materiales audiovisuales, multimedia e Internet: su beneficio reside en la
posibilidad de crear escenarios de aprendizaje que aporten al aprendizaje
autodirigido.

e Materialesy recursos educativos informaticos: estos materiales permiten romper
los limites del aula, pues pueden ser utilizados dentro y fuera de la institucién
educativa, algunas propuestas son: a) Objetos de aprendizaje: son materiales
digitales aplicados dentro y fuera del aula, b) Planes de clase: son estrategias que
incluyen recursos fisicos y virtuales, ¢) Reactivos: como problematicas, preguntas
o afirmaciones para comprobar el nivel de aprendizaje, d) Plataformas
tecnologicas y software educativo: son portales que funcionan como bancos de
materiales digitales, comunidades y herramientas educativas para crear redes de

aprendizaje.

Como se menciond en el capitulo anterior, el Plan de estudios 2011 considera
competencias para la vida, que son aquellas habilidades necesarias para vivir en sociedad,
en la cual ya se considera indispensable tener habilidades digitales y reconocer el uso de
la tecnologia digital (SEP, 2011). Parte de esas habilidades se engloban en lo que se
conoce como alfabetizacién digital, a partir de las TIC se crean nuevos espacios de
sociabilidad que requieren de nuevos cédigos de conducta y compresion, que necesitan
de ciertas competencias para el lenguaje audiovisual, habilidades para utilizar los recursos
digitales y conocimientos para buscar, seleccionar y reconstruir la informacion

(Fundacion telefénica, 2012).

Sin embargo, al incluir a las TIC al curriculo surgen dos opciones: 1 Aprender sobre
tecnologias: aprender a desarrollar habilidades respecto a herramientas informaticas, por
ejemplo: redactar textos en un ordenador, desarrollar contenido multimedia o
programacion web. Y 2 Aprender con tecnologias, lo cual seria utilizar a las TIC como
un complemento y potencializador para el aprendizaje, por ejemplo: consultar un tema en
distintas fuentes que se encuentran en la red o utilizar materiales multimedia sobre temas
en especifico (Padilha, s.f.). Comunmente, se utilizan los recursos digitales como un

medio para que el estudiante explore, investigue, valide y simule (Cruz Fagundez, s.f),
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sin embargo, dependera de la estrategia de ensefianza o aprendizaje como se pondra en

préctica el aprender con tecnologias digitales.

A las TIC se le pueden atribuir funciones en diversos contextos, al hablar de educacién
bésica, generalmente se utiliza como una herramienta de ensefianza para contenidos
especificos o para crear nuevos entornos de aprendizaje (Padilha, s.f.) que representan
oportunidades para sacar maximo provecho de los sistemas simboélicos de cada medio
(audiovisuales, objetos de aprendizaje, presentaciones, etc.) y combinar sistemas y
formatos (video mas texto, imagenes mas audio, etc.) de acuerdo al contenido, el
estudiante y los objetivos de aprendizaje (Coll, 2004), todo dependera de coémo el docente

incluird las TIC a su planeacion, asi como del disefio del material por si mismo.

Ya que el material digital podria ser utilizado en distintos contextos y con distintos
objetivos, su disefio debera tener una organizacion clara que permita su uso libre, ya que
el usuario (docente o estudiante) podra navegar por el material como lo decida, utilizando
la informacion que necesite e interese (Coll, 2004).

Por ello, para observar los resultados de la incorporacion de las TIC al aula, se analiza
como los profesores y estudiantes aprovechan la posibilidad de comunicacion y acceso
que ofrecen las TIC (Coll, 2009) junto a todas las caracteristicas y funciones mencionadas
a lo largo del capitulo se espera que funcionen como un potencial que transforme las
practicas educativas y los procesos de ensefianza y aprendizaje en escenarios de
educacion formal (Coll, 2004).

3.2.2Las TIC en el aula

Sin duda cuando las TIC se incorporan a la institucion educativa, facilitan, complementan
y fortalecen la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, sin embargo, para que su
incorporacion se exitosa, es necesario que respondan de acuerdo a la realidad de los
estudiantes, que se utilicen a partir de sus expectativas e intereses (Batista, Celso, &
Usubiaga, 2007).

Las TIC resultaran en el aula, cuando se haga una descripcion de su uso, el por qué y para

qué se utilizaran ademas de mostrar que tipo de aprendizaje favoreceran (Batista, Celso,
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& Usubiaga, 2007), para que los estudiantes aprovechen las TIC, es recomendable que el
docente explique a los estudiantes el objetivo de ensefianza que busca conseguir
apoyandose de recursos multimedia o TIC, de esta forma, los estudiantes ademas podran
acceder a la informacion y a la herramienta una y otra vez sin apoyo del profesor,

marcando un itinerario propio segun las preferencias del estudiante (Coll, 2004).

Desde esta perspectiva, no basta con incluir a las TIC al aula, es necesario integrarlas con
objetivos de aprendizaje claros y estrategias pedagdgicas que incluyan el uso de
tecnologias para favorecer el aprendizaje de los estudiantes (UNESCO, 2013). La
integracion de las TIC a las aulas acerca al estudiante a la nueva forma de acceso al
conocimiento y la cultura (Batista, Celso, & Usubiaga, 2007) siempre y cuando se planee

su gestion.

Por lo tanto, el uso de las TIC dependera del disefio tecnolégico (hadware y software) y
del disefio pedagogico o instruccional, de la propuesta de contenidos, objetivos,
actividades de ensefianza y aprendizaje que deberan ser acompafiados de sugerencias para

utilizar la herramienta tecnoldgica que se dispone (Coll, 2009).

La clave para potencializar el uso de las TIC, reside en que se utilicen considerando el
triangulo interactivo (Coll, 2004). Coll (2009) propone cinco categorias en las cuales las
TIC se utilizan para fines educativos, considerando los tres elementos: profesor,

estudiante y contenido:

1. Mediador entre el estudiante y el contenido de aprendizaje, por ejemplo:
busqueda y seleccion de informacion en la web.

2. Mediador entre el profesor y los contenidos de ensefianza y aprendizaje, por
ejemplo: en la elaboracién de una base de datos para la planeacion y el registro de
actividades.

3. Mediador entre los profesores y estudiantes o entre estudiantes, por ejemplo:
generar comunicacién por medio de correo electrénico.

4. Mediador entre actividades iniciadas por los profesores y los estudiantes para
realizar tareas o actividades de ensefianza y aprendizaje, por ejemplo: utilizar
presentaciones o materiales multimedia para complementar la ensefianza del

profesor.
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5. Instrumento como espacio de ensefianza y aprendizaje, por ejemplo: cursos en

linea.

Los usos de las TIC pueden favorecer los procesos de enseflanza y aprendizaje para
construir aprendizajes significativos (UNESCO, 2016), sin embargo, las TIC no son una
estrategia de ensefianza, son un medio para el aprendizaje, una forma méas de adquirir

conocimientos (Batista, Celso, & Usubiaga, 2007).

La incorporacién de las TIC depende del avance tecnoldgico, cultural, habilidades y
conocimiento de los docentes y de los estudiantes (Batista, Celso, & Usubiaga, 2007), su
uso en el aula se hara de acuerdo a como el docente adapte la tecnologia a sus practicas
educativas (UNESCO, 2016), no se trata de integrar equipos tecnolégicos, sino como el
docente utiliza los instrumentos tecnoldgicos para planificar las practicas educativas con

un enfoque innovador (Batista, Celso, & Usubiaga, 2007).

3.3 Las TIC como instrumento psicologico en la educacion

Desde una perspectiva vygotskiana (Kozulin, 1998) las TIC se consideran como
instrumentos psicologicos por su capacidad de procesar, transmitir y compartir
informacion (Coll, Onrubia, & Mauri, 2007), ademas de mediar las relaciones entre los
participantes (profesores y estudiantes) y el contenido de aprendizaje; y por mediar las
interacciones comunicativas entre los participantes (entre profesor y estudiante o entre
los mismos estudiantes). Sin embargo, cumple su funcion de instrumento psicologico
cuando se utiliza para planificar actividades que regulan los procesos intra e inter-
psicolégicos que surgen durante el desarrollo de la ensefianza y el aprendizaje (Coll &
Monereo, 2008).

Una vez que los estudiantes tienen acceso a las TIC, pueden ir y venir en los materiales
digitales las veces que lo deseen sin necesidad de la intervencion del docente, esto porque
a partir de los recursos y los contenidos se realiza una transposicion didactica utilizando

la informacidn que les interese y necesiten.

Por otro lado, las TIC son una herramienta para pensar, sentir y actuar de forma individual

0 en grupo (Coll, 2009) que con el apoyo de lo digital incrementa sus potencialidades por
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su capacidad de crear entornos aptos de compartir y representar grandes cantidades de
informacion, de forma instantanea y con cada vez menor coste econémico (Coll &
Monereo, 2008).

Para representar informacién por medio de las TIC se utiliza el sistema simbélico, similar
al que se utiliza en el aula: textos, imégenes, colores, nimeros, esquemas, etc. Sin
embargo, las TIC ofrecen la posibilidad de implementar varios elementos simbolicos a la
vez, que ademas apoyan a crear situaciones inéditas debido a sus caracteristicas de
formalismo, dinamismo, multimedia, hipermedia y conectividad (Coll, 2004) sin olvidar

la posibilidad de compartir y comunicar a pesar de no estar en el mismo lugar fisico.

Por lo tanto, por un lado las TIC se utilizaran para mediar y regular los procesos mentales
y por el otro como una forma de organizacion de las actividades de los profesores (Coll,
Onrubia, & Mauri, 2007) y de los estudiantes, pues podran tomar protagonismo en su
proceso de aprendizaje que a su vez incrementa su motivacion (Coll, 2004). Debido a su
familiaridad con los sistemas simbolicos y su facilidad de pasar de un medio a otro (de
textos a videos, de videos a audios, etc.), las habilidades derivadas de la alfabetizacion
digital que actualmente los estudiantes obtienen por su socializacion (navegar en lared y
seleccionar informacion) y la facilidad de navegar entre distintos escenarios digitales
(presentaciones, cursos en linea, paginas web, etc.), incluir objetos de aprendizaje,
recursos multimedia o tomar cursos e-learning, la inclusion de las TIC se vuelve un

proceso indispensable en la educacion.

La potencialidad de las TIC como un instrumento psicologico en escenarios educativos
formales se hara efectiva para transformar las practicas educativas y mejorar el
aprendizaje, cuando los sistemas simbolicos se utilicen para contribuir a la organizacion
de las actividades educativas, facilitar la comunicacién y funcionen como mediador entre

los procesos de ensefianza y aprendizaje (Coll, 2004).

Por lo tanto, las TIC digitales podran tener un uso psicoldgico con bases pedagdgicas
cuando se aprovechen sus caracteristicas para organizar actividades, se relacionen los
sistemas simbolicos entre si, fomenten la comunicacion y/o faciliten el desarrollo de los

procesos de ensefianza y aprendizaje.
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Para obtener resultados al relacionar el ambito tecnoldgico con el contexto educativo, se
propone implementar objetos de aprendizaje, pues promueven el autoestudio, el
aprendizaje en linea y el virtual (Callejas, Hernandez, & Pinzon, 2011),
independientemente de la edad de los usuarios, el contexto educativo y el tipo o area al

que pertenece el contenido.
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Segunda Parte

Procedimiento para el disefio del material
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Capitulo 4 Objeto de aprendizaje

Un Objeto de aprendizaje es cualquier recurso digital que puede ser utilizado como
soporte para el aprendizaje (Wiley, 2000). La persona experta encargada de disefiar este
material es un disefiador instruccional que requiere de orden Yy organizacion
metodoldgica. Una de las metodologias mas reconocidas en el area del disefio
instruccional es el modelo ADDIE, llamado asi por la letra inicial de cada fase que lo
conforma: Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion, segin McGriff
(2000).

En este Gltimo capitulo se desarrolla el proceso de elaboracion del material educativo
“Objeto de Aprendizaje: en camino a la ortografia”. Para explicarlo, se utilizan las fases
de la metodologia ADDIE, sin embargo, ya que el presente trabajo es una propuesta, se
aprovecha la fase de implementacion para explicar las caracteristicas principales de
contenido, interactividad y tecnologia que lo conforma.

Asimismo, en la fase de evaluacion se explica como el material fue evaluado por seis
expertos en aspectos psicopedagogicos, didactico-curriculares, técnicos-estéticos y
funcionales, retomando la propuesta de rdbrica de Morales et al. (2005) y Adame (2015).
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Capitulo 4. Objeto de aprendizaje

Con base en la inclusién de las TIC, surge la posibilidad de realizar actividades de
aprendizaje en un medio virtual, ya sea como complemento de la ensefianza en aula o

como una herramienta que se utiliza como aprendizaje autodidacta.

Una de las distintas herramientas digitales que se utilizan en ambientes virtuales, son los
Objetos de Aprendizaje (ODA) los cuales son un recurso digital que principalmente se
conforma de contenidos, actividades de aprendizaje y evaluacién; a pesar de que existen
distintos software que posibilitan su elaboracion, al ser un elemento multimedia, se tiene
la posibilidad de complementar su estructura textual con iméagenes, videos, audios, e

incluso una herramienta interactiva con el usuario.

Para disefiar un ODA, se requiere de un proceso sistematico que apoye en su organizacion
y desarrollo, el cual se conoce como disefio instruccional. El disefiador instruccional se
encarga de desarrollar el ODA con base en sus conocimientos en metodologias
instruccionales, de situaciones de aprendizaje virtuales y del analisis del contenido y la

caracterizacion de los usuarios objetivo.

Para desarrollar el ODA del presente trabajo, se utiliza la metodologia instruccional
ADDIE la cual funciona como un proceso organizado para elaborar una herramienta
digital, sus fases son: Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementaciéon y Evaluacion, sin
embargo, es un proceso ciclico que le permite al disefiador instruccional considerar
constantemente la pertinencia de la elaboracion de cada fase tomando en cuenta las

caracteristicas del contenido y los usuarios.

El proceso de desarrollo del "Objeto de Aprendizaje: En camino a la ortografia” se
describe a traves de las fases de la metodologia ADDIE, sin embargo, ya que el presente
trabajo es una propuesta de disefio de un material educativo, en la fase de Implementacion
Unicamente se describira su estructura y funcionamiento de cada pantalla. Asi mismo, en
la fase de Evaluacion, se presentaran los cambios que se consideraron pertinentes al

realizar esta fase y los resultados que se obtuvieron por la validacion de los jueces.
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4.1 Objeto de Aprendizaje

Un ODA es “cualquier recurso digital que puede ser utilizado como soporte para el
aprendizaje” (Wiley, 2000, pag. 03). Es una herramienta que utilizan los docentes pues
“contienen la informacion requerida para lograr un objetivo de aprendizaje” (Chan, 2002,
pag. 03), ya que cualquier tematica o contenido puede ser abordado en un recurso digital,
el fin es contribuir al aprendizaje empleando la tecnologia. Pefialosa y Landa (2008)
mencionan que un ODA es un producto digital que se crea para apoyar algun proceso de
aprendizaje, que a pesar de contar con determinada extension, se puede reutilizar y
combinarse con otros ODA. Aquello que le dard riqueza en cuanto a funcionalidad
dependerd del disefio instruccional, es decir, como lograr abordar una unidad de

aprendizaje para generar competencias y conocimientos concretos.

Dos caracteristicas importantes para describir a los ODA son: 1 requiere ser digital, 2
apoyan la ensefianza-aprendizaje; Pefialosa y Landa (2008), agregan que facilitan la
ensefianza, incluyen metadatos (permiten la clasificacion, localizacion y reutilizacion de
los ODA), se utilizan en un entorno de aprendizaje y pueden tener distintos niveles de
dificultad.

Este recurso digital cuenta con contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de
contextualizacion; para su disefio y desarrollo debe tenerse en cuenta el contexto y las
caracteristicas de los sujetos a los que va dirigido (usuarios), el objetivo sera generar
conocimiento, habilidades y actitudes para quienes lo utilicen. Chan (2002) afirma que la
intencion de un ODA es proporcionar a los estudiantes una experiencia de aprendizaje
centrada en unidades problematicas y con estas podran generar habilidades y

competencias generales o especificas.

Un ODA sirve para dar respuesta a una necesidad educativa, generalmente, el disefio
considera que los participantes trabajaran de forma individual, con contenido de una
unidad tematica pequefia y especifica, sin embargo, un ODA puede ser parte de otro ODA
es decir, se explicara un tema con determinado ODA y como parte de sus actividades se

empleara un segundo ODA con contenido de un subtema.
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A pesar de que el disefio de un ODA es dirigido a una poblacion especifica este puede ser
reutilizable pues es auto-contenible, ya que no requiere que una persona fisica acompafie
al usuario para que lo use y aproveche, sin embargo, debido a la concepcién de que el
sistema educativo requiere de un guia o mediador con el conocimiento se puede agregar

un tutor virtual que le indique al usuario las instrucciones o el contenido.

No se trata de desechar el material didactico fisico como libros, pizarrén, cuadernos,
monografias, etcetera, los ODA funcionan como un material o herramienta extra, un
material que puede ser considerado como una metodologia de ensefianza y aprendizaje
(Chan, 2002) que implica un giro de la ensefianza comun, es un apoyo para el docente y

una estrategia incluso llamativa para los estudiantes.

Para la elaboracion de un ODA participa un grupo multiprofesional, cubriendo

principalmente tres areas:

e Componente pedagdgico: el disefiador instruccional, sera el encargado de la
planificacion y pre-disefio del ODA, con base en sus conocimientos en teorias del
aprendizaje, perfilamiento de los usuarios y herramientas tecnoldgicas
disponibles, ya que sera en cargado de gestionar y evaluar el proyecto para dar
soluciones a la produccion.

Asi mismo, es indispensable la participacion de un docente o experto tematico,
este profesional cuenta con el conocimiento de las caracteristicas del contenido y
de la metodologia de ensefianza necesaria para la elaboracion del material
didactico, debido a su experiencia en el area.

Entre ambos personajes se desarrollard la calidad del contenido, motivacién y
realimentacion para cumplir con los objetivos de aprendizaje.

e Componente visual: participa un disefiador gréafico, quien trabaja en el disefio del
material para hacerlo visualmente atractivo. La importante de un profesional del
componente visual reside en que el ODA tenga presentacion de acuerdo a los
estandares

e Componente técnico: la funcién de un coordinador tecnolégico o informatico, es
tomar decisiones técnicas o de infraestructura computacional, verificando la

navegabilidad y funcionabilidad del material en distintas plataformas digitales,

65



esto, con el objetivo de que el ODA pueda ser accesible y reutilizable (Montes &
Valencia, 2009).

El ODA generalmente se encuentra disponible en plataformas virtuales, que ademas de
generar un archivo de datos de desempefio del estudiante en linea (calificaciones, tareas,
participaciones, etc.), tiene como ventajas o caracteristicas: dar acceso e identificacion de
perfil de usuario (si es tutor o estudiante), manejo de didactica, administracion de
contenido y administracion de actividades (Convertini, Albanese, Marengo, Marengo, &
Scalera, 2006).

4.2 Diseno Instruccional

Debido a la introduccién de las TIC al escenario educativo, explicado en el capitulo 3; la
dinamica escolar ha evolucionado adaptandose a los nuevos medios y herramientas para
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Para la produccion de materiales es necesario
un proceso sistematico que centre su atencion al desarrollo de situaciones de aprendizaje,

aprovechando las herramientas tecnologicas (Corica, 2010).

Por su parte, para guiar el proceso del disefio instruccional, existen distintas metodologias
que gestionan la planeacion de materiales educativos; con fines del disefio del material
educativo de la presente investigacion, se retoma la Metodologia instruccional ADDIE,

pues considera las etapas basicas de un modelo de disefio instruccional.

4.2.1 Metodologia de Disefio Instruccional ADDIE
La metodologia ADDIE es un modelo que permite la organizacion del trabajo del
disefiador instruccional, pues le permitira tener un orden en el proceso de elaboracion de

un ODA.

Segun McGriff (2000) las siglas ADDIE, son los pasos o etapas que se deben cumplir

para lograr un disefio, las cuales son las siguientes:
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Analisis: consiste en definir el “qué”, identificar las caracteristicas y necesidades
de la poblacién, delimitar la problematica y planear una solucion. Al hacer dicho
andlisis, se obtendran las tareas a realizar para el desarrollo del material educativo.
Disefo: se plantea la estrategia de ensefianza para el desarrollo del material y por
ende de la instruccion, considerando la didactica y la division del contenido. Se
define la base epistemoldgica que se seguird, la planeacién de las actividades, la
evaluacion, los recursos, etc.

Desarrollo: en esta fase se retoman los resultados de las dos fases anteriores con
el objetivo de elaborar el contenido, las actividades de aprendizaje y la evaluacion.
También se toman decisiones en cuanto a la pertinencia de produccion, si el
contenido, las estrategias y los recursos, pueden agregarse al software.
Implementacion: es cuando se entrega el ODA a los usuarios o estudiantes. El
objetivo es poner a prueba la instruccion para verificar su pertinencia, eficiencia
y asi realizar cambios necesarios para la comprension del material para el
estudiante y que se cumplan los objetivos de aprendizaje.

Evaluacion: esta etapa se presenta durante todas las fases del disefio instruccional,
siendo una evaluacion formativa: verifica los logros y ajustes antes de la version
final; o una evaluacion sumativa: la cual se realiza al final del desarrollo, cuando

se implementd el material para verificar si alcanzd sus objetivos de disefio.

4.3 Elaboracion del material educativo: Objeto de Aprendizaje

Para describir el proceso de la elaboracion del "Objeto de aprendizaje: En camino a la

ortografia”, se retomaran las fases de la metodologia ADDIE, asi mismo, se hard mencién

de en qué fases se implementd cada seccion del marco tedrico del capitulo 1y 2.

Cabe mencionar, que la relacion entre las fases de la metodologia, pueden ocurrir mas de

manera simultanea que de manera lineal (Montes & Valencia, 2009), en ocasiones debido

a las necesidades del disefiador instruccional o del mismo material educativo se dan saltos

de una fase a otra, sobre todo con la fase de evaluacién, pues el disefiador instruccional

debe realizar las modificaciones que considere convenientes para cumplir con las

caracteristicas de la instruccion, perfil del estudiante (poblacion objetivo) y resultados

esperados.
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Por ultimo, ya que el presente proyecto es una propuesta de desarrollo de un ODA como
material educativo, su descripcion se lleva a cabo hasta la fase de Desarrollo del Modelo
ADDIE.

4.3.1 Andlisis

La fase de analisis identifica a la poblacion, el contenido y la descripcion de la situacion
0 problematica educativa.

Para fines de este material se toma como poblacion objetivo a los estudiantes que cursan
el sexto grado de primaria ante una problematica expresada en los informes de evaluacion

realizados por el INEE, descritos en el Capitulo 1.

Poner el interés o foco de estudio en esta poblacion, fue al comenzar a buscar una
respuesta respecto a ¢por qué estudiantes o incluso adultos no respetan las reglas
ortograficas?, ;desde qué nivel educativo se comienza a “ignorar” el uso de la ortografia?
0 ¢en qué ambitos de la vida cotidiana suele utilizarse con mayor frecuencia la escritura,
con la “libertad” de no respetar las reglas ortograficas? Por ello, para responder a estas
preguntas, se necesitdé de un estudio cuantitativo formal que investigara la situacion

educativa en este tema.

Como conclusion de uno de los estudios presentados en el capitulo 2, se expone la
probabilidad de que gran parte de los errores ortograficos son producidos por el uso de
dispositivos mdviles (INEE, 2009); el uso de las TIC permite una libertad en la cual, el

usuario decide como acceder a la comunicacion al igual de cdmo expresarse.

Segun la RAE escribir es representar palabras o ideas en papel u otra superficie; en la
actualidad por medio de las TIC también se utiliza el lenguaje escrito, ya sea para
compartir o comunicar informacién con distintos propoésitos; al ser un medio digital, en
muchas ocasiones existe una comunicacion asincrona, es decir, el receptor emite el
mensaje Yy el receptor lo recibe en un tiempo distinto o desfasado; por lo tanto es necesario
que la escritura emplee correctamente la redaccion y la ortografia, para que el mensaje

exprese exactamente lo que se desea.
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Una vez, realizado el analisis de la necesidad educativa, se propone disefiar el material
educativo “Objeto de Aprendizaje: En camino a la ortografia” como una estrategia de
ensefianza disponible para el docente. Con base en los estudios mencionados, el ODA se
desarrolla exponiendo de forma breve las reglas ortograficas, compartiendo a los
estudiantes la importancia de la ortografia como parte de la escritura incluso en ambientes
virtuales, también se desarrollan actividades de aprendizaje simulando actividades de la

vida cotidiana, que a su vez evallan los conocimientos de los estudiantes.

4.3.2 Disefno

La fase del disefio implica la planeacion del contenido, actividades de aprendizaje y
herramientas necesarias para el ODA, cabe mencionar que para realizar este ODA ya se
conocia previamente el software de autoria “Articulate” (es un programa o aplicacion que
permite crear contenido multimedia con mayor facilidad), por lo tanto, su disefio se

elaboro pensando en sus funciones y alcances.

e Planeacion del contenido:

En primer lugar, se hace una recoleccion del contenido base para el ODA, el cual es las

reglas ortograficas, que como se explico en el Capitulo 1 se dividen en:

- Ortografia de los signos, que incluye los temas de acentuacion y signos de
puntuacion.
- Ortografia de las letras, en el cual se retoma el uso de mayusculas y uso de las

consonantes.

Posteriormente se decide como se presentara el contenido, en este proyecto, se planea el
disefio instruccional retomando los contenidos del capitulo 2:

- Ensefianza del contenido: ya que el objetivo de aprendizaje se centra en las reglas
ortograficas, el contenido se disefi6 desde una perspectiva tradicional; esta
permite el desarrollo de la destreza ortografica como un elemento para escribir
correctamente. Tusa (2016) cita a Vigotsky y Piaget en la reflexion de que para

un aprendizaje sea significativo requiere que la informacion nueva sea
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acomodada cognitivamente en los esquemas de conocimiento para enriquecerlos
(pag. 118).

- Modo de ensefianza: para el disefio de actividades de aprendizaje se busca
programar el contenido retomando el entorno real de los estudiantes, con base en

el enfoque globalizador.

Para organizar la distribucion del contenido se utilizd la herramienta llamada Story Guide
(Ver llustracién 1. Story Guide), es una tabla que se puede elaborar en Microsoft Word
(Laboratorio de Innovacion Tecnol6gica Educativa, 2016), la cual contiene las secciones:

- Poblacion: en este apartado se describen las caracteristicas generales de los
usuarios a los que se dirige el ODA.

- Objetivo: en esta seccion se describe para qué se crea el ODA y qué aprendizajes
se van a desarrollar.

- Numero de pantalla: la columna sirve para organizar la secuencia y distribucion
del contenido, instrucciones, actividades de aprendizaje, etcetera.

- Intencidn: cada pantalla se utiliza para algo, ya sea para exponer contenido, dar
una instruccion, realizar una actividad o una evaluacion. Por medio de esta
organizacion no se pierde el objetivo general ni la secuencia del ODA.

- Contenido: en esta seccion se escribe tal cual aparecera el texto en cada pantalla,
ya sea instruccion o descripcion del contenido.

- Recursos: son todas aquellas imagenes, sonidos o videos que acomparian a la
informacion para conseguir una mejor explicacion o en su caso una atraccion

visual del usuario.
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Ilustracion 1. Story Guide

Asi mismo, para hacer el disefio del ODA es necesario considerar los siguientes aspectos:

- Redaccion: dependiendo la intencion del ODA se decide utilizar un lenguaje
formal o informal, si la redaccion se hara en primera o tercera persona; incluso si
se opta por utilizar un tutor virtual, la redaccion cambiara pues se creara un
dialogo entre el tutor y el usuario.

- Distribucion entre contenido, actividades de aprendizaje y evaluacion:
dependiendo de la postura epistemologica (teoria del aprendizaje) que decida el

disefiador instruccional, sera la distribucion del ODA.

Finalmente, el Story Guide al ser una primera forma de organizacion es probable que
cambie constantemente, es decir, el resultado del disefio final del ODA no tendra que ser
igual a como se pensé en un principio (Laboratorio de Innovacion Tecnoldgica Educativa,
2016).

Una segunda herramienta disponible para planear el disefio del ODA es un Story Board

(Ver lHustracién 2. Story Board), dicha herramienta generalmente se utiliza en el &mbito

del cine, sin embargo, es funcional para tener una primera impresion de la distribucién
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visual de cada pantalla, el objetivo es no saturar de texto, imagenes o videos las pantallas

(Laboratorio de Innovacion Tecnoldgica Educativa, 2016).

Rrooal sslodorcks Rexnir Pacee de

(oI 0NES, AT D e
Oy oncte

lrooyes  onosaes ~Eiercicio

Ilustracion 2. Story Board

La adaptacién del Story Board para fines del disefio del ODA, en cuanto a estructura es:

- Distribucion de pantallas: basicamente son cuadros enumerados que representan

la distribucion grafica de cada pantalla. Para representar los elementos se pueden
utilizar simbolos o figuras geométricas que abarquen el espacio considerado.

- Anotaciones: son notas que apoyan al disefio de la pantalla, por ejemplo: si es un

Quiz, un Engage, si la pantalla lleva tiempo, etcétera.

Al utilizar estas dos herramientas, se disefian actividades considerando el enfoque

globalizador con una metodologia tradicional, con base en las posibilidades del software.
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e Software de autoria.
Para crear el ODA se utiliza un software llamado Articulate, el cual funciona como
complemento de Power Point. Con base en el Story Guide y Story Board se comienza a
traspasar la informacion, utilizando las diapositivas de Power Point, o utilizando las

herramientas de Articulate:
- Engage Interaction:

Por medio de esta herramienta se da la opcion de exponer la informacién de forma

“interactiva”, a continuacion muestro algunos ejemplos:

Cirde Dagram Conversaton )

F — = S
oy —_—
s S .id
1mage Zoom Labeled Graphic Labeled Pane!
o InteractonTite: ||

Ilustracion 3. Ejemplos de Engage

El software, posibilita utilizar fondos ya establecidos como un simulador de conversacion
por mensaje, por documentos guardados en un folder o bien utilizar una imagen para
representar la informacion. La utilizacion de esta herramienta dependerd de las

necesidades del disefiador instruccional y la creatividad.

- Quizmaker Quiz
El segundo complemento da la opcion de que el usuario realice distintos ejercicios, ya sea
de respuesta multiple, respuesta libre, escala Likert, entre otros (ver llustracion 4.

Ejemplos de Quizmaker Quiz).
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[lustracion 4. Ejemplos de Quizmaker Quiz

- Publicacién
El software tiene la funcion de exportarlo en formato LMS, la novedad es que ofrece la
posibilidad de utilizarlo en cualquier computadora con conexion a internet y en caso de

no tener acceso a internet, la computadora en la que se reproducira el ODA, debera tener
instalado el software Articulate.

- Disefio Visual

Para presentar el contenido se planed que el estudiante fuera acompafiado por un tutor
virtual quien le indicara las instrucciones, le compartira informacion o le dara consejos.
En este proyecto se utilizé una mujer con facciones y vestimenta amigable y por decision

del disefiador instruccional se opt6 por cambiar el color de su cabello (Ver llustracion 5.
Tutora virtual Antes y Después).

>

[lustracion 5. Tutora virtual Antes y Después

La eleccién de los colores para el fondo, letras o aquellos detalles como circulos y
triangulos también es parte importante del disefio del ODA pues tiene el objetivo de
Ilamar la atencion del usuario. Para elegir colores que combinaran entre si, se utilizo el

programa Adobe Color, el cual arroja una paleta de colores. Para usar los colores, se copia
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el RGB arrojado por el programa Adobe Color y se coloca en la seccidn de color de Power
Point.

En el apartado de Desarrollo, se mencionaran los momentos en los que se utiliz6 cada

proceso para el disefio del ODA.

4.3.3 Desarrollo

La fase de desarrollo implica la produccion del prototipo del material educativo, el primer
paso fue vaciar el contenido del Story Guide (Ver llustracién 6. Traspaso de informacién),
para este proceso se utilizaron las herramientas de Power Point, por ejemplo: se utilizaron
las diapositivas para definir un orden del ODA y cuadros de texto para agregar el
contenido de acuerdo al orden establecido en el Story Board.

iEstds en el lugar correcto!

Con éste objeto de
aprendizaje, conocerds la
importancia de la
ortografia.

iEs tiempo de incrementar tus
competencias y habilidades
ortograficas!

Ilustracion 6. Traspaso de informacion

Posteriormente, se agregaron Formas, como recuadros, lineas o tridngulos para presentar
la informacion; se seleccion6 un Tipo de fuente con disefio limpio, que permita la facil
lectura; se programé el Color de fuente y formas, respetando la paleta cromatica

utilizando las herramientas de Power Point.
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iManos a
la obra!

lustracion 7. Disefio Visual

Con base en la planeacion del Story Guide, se agreg6 el contenido interactivo con la
herramienta Engage Yy las actividades con la herramienta Quizmaker Quiz. Una vez que
se eligio que Engage (Ver llustracion 8. Engage) usar se agrego el contenido e imagenes

en los espacios que destina el software.

0850

Ilustracion 8. Engage

En el caso de Quizmaker Quiz, se programé desde qué opcion es la correcta hasta la
evaluacion. Como se explico previamente, en el Story Guide ya esta planeada la actividad
con base en el enfogque globalizador y el enfoque competencial (explicado en la fase de

Disefio) por lo tanto solo se copid y pegé la informacién en el software:

1. Actividad: se coloco la pregunta o instruccidn, posibles respuestas y se le indico

al software cudl es la correcta (Ver llustracion 9. Actividad).
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lustracion 9. Actividad

2. Respuesta correcta e incorrecta: Se indico al software como decirle al estudiante
si respondid correctamente o0 incorrectamente, y también se agreg6 una realimentacion.
Todo depende de los objetivos del disefiador instruccional, en este proyecto, se pretende
que el estudiante sepa por qué se equivoco y hacerle saber cual es la regla ortografica
(Ver llustracion 10. Respuesta correcta e incorrecta).

Ilustracion 10. Respuesta correcta e incorrecta

3. Evaluacion: el software da la opcién de dar una calificacion en porcentaje,
dependiendo los aciertos. En este proyecto, el objetivo es que el estudiante reconozca
qué reglas ortograficas domina y que reglas ortograficas debe practicar, por lo tanto en
el area de evaluacion se agrega que temas se vieron y un botén que permite al usuario

regresar al ejercicio y observar cudles fueron sus respuestas correctas e incorrectas (Ver
[lustracion 11. Evaluacion).

77



ia
ZL

lustracion 11. Evaluacion

4. Disefio visual: se agregaron las iméagenes, colores, tamafio y tipo de fuente que se
planeo segun el Story Board y la paleta cromatica (Ver Ilustracion 12. Disefio Visual).

lustracion 12. Disefio Visual

Finalmente, para crear las imagenes del ODA, se siguio el siguiente proceso:

1. Se buscaron en la pagina freepik, siguiendo la misma linea de disefio, se utilizd
esta pagina por la posibilidad de descargar recursos graficos gratuitos.

2. En ocasiones se tuvo que re-disefiar la imagen, como en el caso del tutor virtual
que se cambio el color del cabello, para ello se cambid el formato de imagen. Para
este paso se utilizo el Software Convertio.

3. Para poder editar la imagen, se utilizo el software Gravit Designer. Con este
software se puede quitar el fondo, hacer cambio de colores o eliminar elementos

de la imagen, el objetivo es utilizar lo necesario para el ODA. Una vez terminada
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la edicion, se descarg6 cada elemento en formato PNG, para poder utilizarlo como
disefio del ODA (Ver llustracion 13. Gravit Designer).

llustracion 13. Gravit Designer

Cuando se tuvo todo el contenido y recursos, se hizo una programacion técnica general
del software. Este paso se realiz6 a través de una ventana de Articulate, en la cual se le
especificd al software que funciones mostrar, como el tiempo, sonido, volumen, nombre

de las pantallas, idioma, mend, etc.

Asi mismo, cuando el ODA estuvo totalmente terminado, se publicoO para poder
reproducirse en cualquier plataforma. Para este paso, se utilizd la herramienta de
Articulate que exporta el ODA en formato LMS. Un LMS es un Sistema de Gestion de
Aprendizaje, el cual organiza y distribuye recursos digitales entre tutores y usuarios

(Laboratorio de Innovacién Tecnoldgica Educativa, 2016)

Una vez concluidos los pasos expuestos finalizo la fase de Desarrollo y se obtuvo un

prototipo terminado.

4.3.4 Implementacion

Como se menciond anteriormente, debido a que el presente trabajo es una propuesta de

disefio de un material educativo, en la fase de Implementacion se describe cdémo acceder

al ODA, su estructura y funcionamiento de las pantallas.
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Para ello, es necesario ingresar al “Objeto de Aprendizaje: En camino a la ortografia”, las

instrucciones son:

1 Desde el navegador Microsoft Edge ﬂ ingresa a la direccion web:

http://janus.ajusco.upn.mx/mo/

2 Teclea el usuario: katiasuarez
3 Escribe la contrasefia; 13196901
Al finalizar da clic en “Acceder”

Th Estudiosgheek goenloc >
< CI @® Noseguro | janus.ajusco.upn.mx/mo/ 1

Estudios sobre Educacion en la Sociedad del Conocimiento

Navegacién ol
Pagina Principal
i Noticias del Sitio

» Cursos

4 Cuando se abre sesion, en “Mis cursos”, selecciona: En camino a

objetos de aprendizaje (2017).

T Estudios sobre Educaciénenlas X = +

¢« C  ® Noseguro | janus.sjusco.upn.mx/mo/

Calendario [=io]
“ septiembre 2018 »
Lun Mar Mié Jue Vie Sib Dom
3 4 5 6 7 8 9
1 2 18 11518

1B N 2 2 %

z; % 28 27 zsau

Entrar 0@

Nombre de usuario
katiasuarez|

Recordar nombre de
usuario
Acceder,

Crear nueva cuenta
¢Ha extraviado la contrasefia?

Usuarios en linea =] [©

(Gltimos 60 minutos)
Ninguno

Mend principal BE

[EiNoticias del Sitio

la ortografia,

= a X

o % @
24 25 2 27 zssa 5

Usuarios en linea BE

(Gltimos 60 minutos)
() Kata Pacla Hernancez Suirez

Mensajes [=io]
No hay mensajes en espera
Mensajes
Men principal =lo]

[ Noticias del Sitio

Mis cursos

%? En camino a la ortografia, objetos de aprendizaje P d
(2017)

Profesor. Katia Paola Hernandez Sudrez Este curso es un espacio dedicado a los estudiantes de fa Licenciatura en Psicologia Educativa.

Todos los cursos
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5 Como complemento del ODA, se agregd una imagen de bienvenida al usuario, asi
mismo se agregaron instrucciones de navegacion con lo necesario para reproducir
el ODA, se agregd un temario y finalmente se encuentra el material educativo.
Para ingresar al ODA, da clic en el dltimo elemento nombrado “Objeto de

aprendizaje, en camino a la ortografia”.

[ Curso: Encamino a la ortografis X +

- (=] X
< C  ® Noseguro | janus.ajusco.upn.mx/mo/course/view.php?id=330 * @
de preg
Camy
S deseas conocer de que rata ol curso, lee o siguiante:
Cambiar rol 3. Si deseas conocer de que trata el curso, lee lo siguiente:

Estructura del curso.

Te contaré brevemente como se conforma la siguiente plataforma, en un inicio
encontraste |a bienvenida y lo necesario para navegar en la plataforma sin
problemas.

En el Objeto de Aprendizaje: "En camino a la ortografia” encontraras los
siguientes temas:

- Ortografia de los signos
- Ortografia de las letras.

iAdelante!

Objsto de sprencizaje

Obijeto de aprendizaje

. , 5

8 1 camino =12 orgears

Moodle Docs para esta pagina

Usted se ha identificado como Katia Paola Hermandez Sudrez (Salir)

Pégina Frincipal

6 A continuacion, aparecerd una pantalla con informes generales sobre el material,

da clic en el boton “Entrar”.

[ Ortografia (2017): Encaminoa l= X + - X

€ C  © Noseguro | janus.ajusco.upn.mx/mo/mod/scorm/view.php?id=1034

En camino a la
ortografia, objetos de
aprendizaje (2017)

— 3
= En camino a la ortografia
Navegacion =ia)
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7 En automatico, se abrira una ventana emergente con el ODA, si ya se ha cursado
antes, aparecerd un letrero con la pregunta: ¢ Deseas reanudar desde donde dejaste

la Gltima vez?, la recomendacion es responder: No.

4.3.4.1 Descripcion del uso del Material Educativo

A través de este capitulo se expone la estructura general del ODA vy su instructivo de
navegabilidad.

De forma general, la interfaz del ODA cuenta con el titulo del material educativo en la
parte superior; de lado izquierdo estd un menu en el cual se exponen los temas que
conforman el material educativo, segin avance el usuario en el ODA, el color de fuente
de los titulos cambiara de negro a gris claro. En la parte inferior derecha aparecen los
botones <ANT y >SIG que funcionan para retroceder y avanzar en el ODA, de igual
forma, cuando aparezca una actividad o evaluacion, en esta seccion de la pantalla
aparecera el botén de Enviar (Ver Ejemplo de Pantalla 1. Inicio).

Encaminoa
laortografia

Ejemplo de Pantalla 1. Inicio

Al abrir el ODA, la primera pantalla que aparece muestra el nombre del material. Las
siguientes dos pantallas muestran al usuario el objetivo general del ODA, las
instrucciones de navegacion y la presentacion de la tutora virtual (Ver Ejemplo de

Pantalla 2. Instrucciones de navegacion).
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<ANT || si6 >

Ejemplo de Pantalla 2. Instrucciones de navegacion

Como se menciond anteriormente, el disefio instruccional del ODA se planed con base en
el Enfoque globalizador y una metodologia tradicional, por lo tanto, se eligieron imagenes
que representan situaciones similares a la vida cotidiana que ademas buscan resaltar la
importancia de la ortografia (Ver Ejemplo de Pantalla 3. Disefio visual).

sAbrasadaz= m -

Ejemplo de Pantalla 3. Disefio visual

Como se explico en la fase de Desarrollo, el software donde se realizé el material
educativo, cuenta con la herramienta Engage. Cuando el usuario interactia con esta
herramienta primero aparece una pestafia con las instrucciones necesarias para su
navegabilidad (Ver Ejemplo de Pantalla 4. Pestafia de instrucciones en Engage) y como
lo menciona la instruccién, el usuario puede continuar la navegacién dando clic en el
botén >SIG o dando clic en los elementos de la herramienta, los cuales parpadean o
cambian de estado al desplazar el mouse; y una vez que el usuario da clic aparece una
pestafia que contiene informacién complementaria (Ver Ejemplo de Pantalla 5. Pestafia

de contenido en Engage). El objetivo de implementar esta herramienta es cambiar la
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forma en como se presenta el contenido, para evitar que el usuario se desmotive y a su

vez decida crear caminos de navegacion propios con base en sus intereses.

Instrucciones

el tacherojo y despidzate entre ks siabas ténicas para conocer

Ejemplo de Pantalla 4. Pestafia de instrucciones en Engage

En camine a 13 ortogratia

Agudas

Ejemplo de Pantalla 5. Pestafia de contenido en Engage

Asimismo, el ODA cuenta con actividades denominadas por el software como Quiz, las
cuales denomino como “jPonte a prueba!”, cada actividad y evaluaciones contiene la
instruccion de como el usuario debe ingresar su respuesta. Las posibilidades de
interaccion que brinda este tipo de herramienta se adapté a la planeacion instruccional de
la actividad, complementando con la instruccién y el disefio visual. Debido a este tipo de
interaccion que genera el software la metodologia que se presta para la ensefianza del

contenido es una metodologia tradicional.
Cada actividad de aprendizaje se planed considerando los resultados de los estudios

realizados por el INEE, expuestos en el capitulo 1. La descripcion de cdmo se usa cada

modalidad de la herramienta Quizmaker Quiz es la siguiente:
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En la modalidad Multiple choice, el usuario debe seleccionar una opcion dando

clic sobre la respuesta correcta (Ver Ejemplo de Pantalla 6. Multiple choice).

Menis En camino 3 1a ortografia

Cuando llegé a la cima, pudo ver el inicio del dia

Ejemplo de Pantalla 6. Multiple choice

Para utilizar un Drag and Drop como lo indica la instruccion, el usuario arrastra
un elemento grafico a una seccién determinada de la pantalla (Ver Ejemplo de
Pantalla 7. Drag and Drop).

weni

o a la artografia

Ejemplo de Pantalla 7. Drag and Drop

En un Multiple Response se tiene la posibilidad de seleccionar mas de una opcion
a la vez. Como parte de la instruccion, se le indica al usuario cuantas son las

opciones correctas (Ver Ejemplo de Pantalla 8. Multiple Response).
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Seguramente has utilizado o leido
algunas de éstas frases en tu vida diaria

¢Cudles estan bien escritas?

Ejemplo de Pantalla 8. Multiple Response

Text Entry, permite al usuario ingresar la respuesta tecleandola y como parte de la
instruccion, se proponen tres opciones de respuestas (Ver Ejemplo de Pantalla 9.
Text Entry)

Ejemplo de Pantalla 9. Text Entry

Pick one es un Quiz que permite seleccionar un elemento como una figura, cuadro
de texto o una imagen. En las instrucciones, se indica al usuario que accion debe

realizar (Ver Ejemplo de Pantalla 10. Pick one).

En camino 3 Ia ortografia
¢Quién utiliza los signos de puntuacion correctamente?

Sel i pcién, si no tu resultado ap G como incorecto

Ejemplo de Pantalla 10. Pick one
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Por su parte, el Quiz Pick Many consiste en seleccionar mas de un elemento a la
vez, lo cual se indica al usuario como lo indica la instruccion (Ver Ejemplo de

Pantalla 11. Pick many)

Hermosa

Envase

Ejemplo de Pantalla 11. Pick many

En el caso de un True/False, que como lo indica su nombre, el usuario debera
seleccionar una opcién dependiendo si la respuesta a la indicacion es Cierto o

Falso.

Si fe paso la tarea, seguramente le escribirds:

iTO eres mi héroe!

sestd bien escrito?

« Verdadero

« Falso

Ejemplo de Pantalla 12. True/False

Un Hotspot, como lo indica su instruccion, el usuario debe arrastrar una opcion
de respuesta al lugar que la actividad y el disefio visual indica (Ver Ejemplo de
Pantalla 13. Hotspot).
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Elige la respuesta

correcta y coldcala

&N su pensamiento

Enserio

En serio

Ejemplo de Pantalla 13. Hotspot

Posteriormente de que el usuario selecciona una respuesta, independientemente de la
modalidad del Quiz, presiona el botdn Enviar ubicado en la parte inferior derecha de la
pantalla, lo cual hara que aparezca una pestafia que indica si la respuesta fue correcta o
incorrecta ademas de exponer una realimentaciéon de su respuesta (Ver Ejemplos de
Pantallas 14. Pestafias de respuesta).

weni En camino 3 1a ortogratia Mend £n camin a la ortografia

= ; I e
a, pudo ver el inicio del dia Cuando llegé a la cima, pudo ver el inicio del dia

e
KN ®

Perfecto!

£ una palabra Aguda que termina en vocal, por o
tanto, se acentia.

Ejemplos de Pantallas 14. Pestafias de respuesta

Al finalizar cada conjunto de actividades, aparece una pantalla con los temas vistos en
ese segmento. Contiene un botdn llamado “Revisar respuestas”, que como lo indica su
nombre, regresa a que el usuario a las actividades que realiz6 mostrando cudl era la opcion

correcta (Ver Ejemplos de Pantallas 15, Pantallas de resultados).

88



alguna respuesta, El disfraz de abeja es...

s a echar un vistazo?

LXE S

Ejemplos de Pantallas 15. Pantallas de resultados

Finalmente, la Gltima pantalla del Objeto de Aprendizaje contiene los datos del autor y la
instruccion para salir del material educativo (Ver Ejemplo de Pantalla 16. Cierre)

En caming 3 ia ertogratia

Licenciatura en
Psicologia Educativa

Créditos:
Katia Paola Herndndez Sudrez

Asesor:
Leslie Aline Cuesta Aleman

Ejemplo de Pantalla 16. Cierre

4.3.5 Evaluacion

La fase de Evaluacion de la metodologia instruccional ADDIE se presenta durante todo
el desarrollo del material educativo, pues el disefiador instruccional debe confirmar
constantemente que se estd cumpliendo con el contenido y el objetivo de aprendizaje,
ademas de respetar las caracteristicas de la poblacion objetivo y la facilidad de

navegabilidad que permita el software.

Parte de los cambios realizados a partir de la fase de Evaluacion fueron respecto a la
redaccion de las instrucciones de navegabilidad, se tomd la decision de implementar un

menu en el ODA que permitiera al usuario dar saltos entre varias pantallas con mayor
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facilidad, indicando cuales son los subtemas y las actividades de aprendizaje con el fin de
que el estudiante tenga la oportunidad de repasar o recurrir a la informacion que necesite
de acuerdo con sus dudas e intereses (Ver llustracion 14. Evaluacion Antes y Después),
al montar el contenido en el software se tuvo que resumir o depurar la informacion para
no saturar las pantallas y se modificaron algunos recursos para respetar la linea grafica,

por mencionar algunos ejemplos.

En camino ala ortografia

Encaminoa
laortografia

Encaminoa
Ia ortograﬁa

Y

N

30. La préctica hace al experto
si6 > 31 Datos del autor

llustracion 14. Evaluacion Antes y Después

4.3.5.1 Validacion del material Objeto de Aprendizaje: En camino a la ortografia

Como se menciono en capitulos anteriores, para que las TIC tengan funcionalidad e
impacto en la ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, las herramientas que se

desarrollen aprovechando recursos tecnoldgicos digitales deben de tener calidad.

Cuando se habla de calidad se pueden esperar distintos ambitos de aplicacion, en el
ambito educativo, uno de los principales factores es que la herramienta educativa sea de
utilidad para un logro de aprendizaje (Morales, Garcia, Moreira, Rego, & Berlanga,
2005).

Morales, et al. (2005) proponen una rubrica de evaluacion de calidad para Unidades de

Aprendizaje digitales que considera criterios pedagdgicos, didactico-curriculares,

técnicos-estéticos y aspectos funcionales, descritos a continuacion:
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e Aspectos psicopedagdgicos: son criterios relacionados a la psicologia del
aprendizaje que valoran si el ODA es adecuado a las caracteristicas de los usuarios
objetivo.

e Aspectos didactico-curriculares: son factores que validan si el material considera
los objetivos curriculares segln el contexto en el que se aplicara.

e Aspectos técnicos-estéticos: es una evaluacién al material en cuanto a la
funcionalidad técnica y el disefio visual que evita que el usuario se desmotive al
utilizarlo.

e Aspectos funcionales: tiene que ver en cuanto a que el material funcione

(reproductibilidad) y no dificulte el aprendizaje de los estudiantes.

Por su parte, el Instrumento para la evaluacion de objetos de aprendizaje LORI (Adame,

2015), evalua los siguientes criterios:

e Calidad de los contenidos: veracidad, exactitud, equilibrio de ideas, etc.

e Adecuacion de los objetivos de aprendizaje: coherencia entre los objetivos,
actividades de aprendizaje, evaluacion y perfil del usuario.

e Realimentacion y adaptabilidad: adaptacion del contenido de acuerdo a la
respuesta del usuario.

e Motivacion: capacidad de motivar y generar interés en el usuario.

e Disefio y presentacion: disefio de la informacion visual acorde al procesamiento
de la informacion.

e Usabilidad: facilidad de navegacion, disefio y utilidad de interfaz.

e Accesibilidad: disefio de los controles y adaptabilidad de informacion para
dispositivos moviles.

e Reusabilidad: capacidad de usarse en distintos escenarios de aprendizaje y
distintas caracteristicas de los usuarios.

e Cumplimiento de estdndares: adecuacion de estandares nacionales (Rodriguez &
Silvia, 2015).

Con la finalidad de validar el material educativo "Objeto de Aprendizaje: En camino a la

ortografia”, se desarrollaron dos rubricas, a partir de los instrumentos de evaluacion
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descritos anteriormente, considerando Unicamente rubros aplicables para la validacion del

ODA. Los criterios a considerar son:

e Aspectos Curriculares.
La rdbrica dirigida a jueces con un perfil experto para evaluar el contenido, considera
aspectos psicopedagogicos y curriculares, los cuales buscan que el material cumpla con
criterios en cuanto a calidad de contenido, instruccidn, actividades planeadas con base en
el enfoque globalizador, realimentacion, motivacion, recursos visuales, entre otros. Para
que el juez evalle, se da la instruccion de que responda con “si” 0 “no”; asi mismo, para
complementar la calidad del material se agrega una columna para que los jueces escriban

observaciones o sugerencias (Ver Anexo 2).

e Aspectos Técnicos.
Esta rubrica se dirige a expertos con perfil para validar aspectos visuales y técnicos, se
busca que el ODA sea atractivo para los usuarios a través de sus imagenes y colores,
ademas de que su navegabilidad sea sencilla y no desvie la atencidn de su objetivo de
ensefianza. Asi mismo, se pretende que el material corra sin inconvenientes técnicos para

evitar que el estudiante deba abandonar su aprendizaje por alguna falla (Ver anexo 3).

4.3.5.2 Descripcion de resultados de validacion

Para validar el material educativo se seleccionaron seis jueces expertos en disefio
instruccional, disefio grafico e informatica:
e Juez 1 Aspectos curriculares
Nivel de estudio: Licenciatura en Psicologia
Experiencia: 5 afios laborando en el area de disefio instruccional. Disefio y
desarrollo de cursos de alfabetizacion digital y materiales educativos.
Campo laboral: Disefio instruccional
e Juez 2 Aspectos curriculares
Nivel de estudio: Licenciatura en Pedagogia. Diplomado en ambientes virtuales
y objetos de aprendizaje (AVOA).
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Experiencia: 15 afios de experiencia profesional como disefiador curricular, ha
participado en proyectos de investigacion educativa, asi mismo, cuenta con una
preespecialidad en planeacion y administracion educativa.

Campo laboral: Disefio instruccional, asesora en materia de gestion escolar y
disefiador de contenido.

e Juez 3 Aspectos curriculares

Nivel de estudio: Maestro en Desarrollo Educativo.

Experiencia: 25 afios de experiencia frente a grupo, asi como en el desarrollo de

programas y materiales educativos con TIC.

Campo laboral: Docencia en nivel licenciatura.

e Juez 4 Aspectos técnicos

Nivel de estudio: Ingeniero en computacion. Pasante de maestro en ciencias

computacionales con especialidad en dispositivos moviles

Experiencia: 10 afios en desarrollo e implementacion de desarrollos digitales,

web, software, bases de datos modelado, videojuegos, disefio ux, apps, e-learning.

Campo laboral: Informatica y programacion

e Juez 5 Aspectos técnicos

Nivel de estudio: Licenciatura en Relaciones Comerciales. Pasante de maestria

en modelado y animacién 3D

Experiencia: 7 aflos como freelance, 5 afios laborando en desarrollo de material

grafico y audiovisual para publicidad y educacion (Sector publico y privado).

Ilustracion y layout de album para grupos musicales y branding para pymes.

Campo laboral: Disefio gréafico.

e Juez 6 Aspectos técnicos

Nivel de estudio: Licenciatura en Sociologia, estudios de maestria en Desarrollo

Educativo.

Experiencia: Se ha desempefiado como profesor frente a grupo, asi como un

amplio trayecto en el desarrollo de LMS vy diferentes ambientes virtuales de

aprendizaje.

Campo laboral: Licenciatura.

Para pedir su colaboracion a los jueces se elaboré una carta que incluye los objetivos del

proyecto de titulacion, la poblacién a la que se dirige y la peticion de su apoyo para la
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validacion del ODA (Ver Anexo 1), asi mismo, junto con la carta se les hizo llegar la

rubrica de validacion correspondiente con su perfil profesional (Ver Anexo 2y 3). Los

resultados de la evaluacién por parte de los jueces se muestran en las siguientes tablas:

Validacion de Aspectos curriculares

Enfoque globalizador con argumentos I6gicos.

Criterios Juezl | Juez?2 Juez 3
Aspectos psicopedagdgicos
El material desarrolla contenido y recursos que Si Si Si
promueven la motivacion del usuario.
El contenido y recursos visuales son No Si Si
adecuados al perfil de los destinatarios.
Representa contenidos basados en la realidad, Si Si Si
a través de multimedia, interactividad, humor
y/o retos por medio de juegos que estimulan el
interés del alumno.
La cantidad de contenido por pantalla favorece No Si Si
la atencion del alumno al recurso.
Presenta instrucciones. Si Si Si
Ofrece realimentacion segun las respuestas. Si Si Si
Describe el area del conocimiento. Si Si Si
(Area de conocimiento: Ortografia)
Menciona el tipo de recurso. Si Si Si
(Recurso: Objeto de aprendizaje)
Aspectos didactico-curriculares
Promueve habilidades meta-cognitivas. Si Si Si
Promueve una participacion activa. Si Si Si
Es reutilizable. Si Si Si
Presenta la informacion de forma objetiva. Si Si Si
No presenta errores y omisiones que pudieran Si No hay No hay
confundir al usuario. presenta | confusiones | confusiones
errores

Los enunciados del contenido se apoyan en el Si Si Si

94



Presenta actividades y contenidos que Si Si Si
permiten alcanzar metas declaradas.
Presenta evaluacién(es) pertinente para que el Si Si Si
usuario conozca su nivel de logro.
Contiene una adecuacion a estandares acordes Si Si Si
a la Educacion Basica.
Validacion de Aspectos Técnicos
Criterios Juezl |[Juez2 |Juez3
Aspectos técnicos-estéticos

Su disefio de colores, tamafio y resolucion es adecuado Si Si Si
ya que no interfiere con los objetivos del material
educativo.
Los elementos graficos son claros, concisos y sin Si Si Si
errores.
Presenta instrucciones. Si Si Si
Tiene Titulo. Si Si Si
Menciona el tipo de recurso. Si Si Si
Presenta créditos de autoria. Si Si Si
Su disefio de colores, tamafio y resolucion es adecuado Si Si Si
ya que no interfiere con los objetivos del material
educativo.
Los elementos graficos son claros, concisos y sin Si Si Si
errores.

Aspectos funcionales
Presenta instrucciones. Si Si Si
Tiene facilidad de uso, accesibilidad, eficacia, etc. Si Si Si
Presenta opcion de avanzar y retroceder. Si Si Si
Cuenta con una navegacion de un minimo nimero de No Si Si
clics y efectos distractores.
El comportamiento de interfaz es consistente y Si Si Si

predecible.
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Presenta instruccion para cerrar el ODA. No Si Si

Cuenta con indicaciones claras de los dispositivos y Si Si No

software necesarios para la reproduccion del recurso.

El recurso puede ser accedido desde los dispositivos Si Si Si
donde se encuentra almacenado y con el software

recomendado.

Con base en las observaciones y sugerencias de los jueces, se realizaron cambios al

“Objeto de Aprendizaje: En camino a la ortografia”, los cuales se explican a continuacion:

e Modificaciones en aspectos curriculares.

Una de las observaciones de los jueces fue que el ODA era demasiado extenso. Citando
a Pefalosa y Landa (2008), un ODA puede tener determinada extension o combinarse
con otros recursos multimedia, el objetivo es conseguir determinado aprendizaje. Para
evitar que el ODA sea tedioso para el usuario, se agrego la instruccion de que puede salir
del ODA y regresar cuando asi lo desee y como reabrir el ODA. El aprendizaje con base
en las TIC busca que el estudiante sea autodidacta y decida sus tiempos de aprendizaje

apoyandose de materiales educativos con calidad.

Asi mismo, se hizo la observacion de que algunas instrucciones en las actividades de
aprendizaje no eran claras para introducir las respuestas, por ello se cambi6 la redaccién
de la instruccion de las actividades de aprendizaje que asi lo requerian, el objetivo es
mejorar la experiencia de usuario y que el ODA no genere confusiones, pues no debe de

ser necesario el apoyo de un tutor.

e Aspectos técnicos.

Los expertos en disefio visual e informatica, que evaluaron el material hicieron algunas
observaciones para mejorar la calidad visual y técnica del ODA. Con base en sus
observaciones se redujo el nimero de colores utilizados, se aumentd el tamafio de la
fuente en todas las pantallas para que sea legible en cualquier dispositivo. Debido al

software implementado para el desarrollo del ODA, es recomendable que se utilice el
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navegador Microsft Edge, uno de los jueces, sugirio agregar la liga de descarga para que
el usuario no tenga dificultad para utilizar el material digital. Por ultimo, se hizo la
observacion de agregar en las instrucciones del ODA, la sugerencia de qué hacer en caso
de que el usuario no pudiera completar el ODA en una sola sesion y cdmo cerrar el

navegador.

e Resultados.

Segun la evaluacion por parte de los jueces expertos, el ODA cumple con la planeacion
del contenido con base en el enfoque globalizador y existe una correspondencia con los
estandares de la Educacién Basica. Asi mismo, el disefio instruccional favorece la

motivacion y la atencion de los usuarios a lo largo del material.

En cuanto a los aspectos técnicos, los jueces aprobaron que el material es intuitivo y de
facil acceso, utilizando el navegador recomendado; asi mismo consideran que los
elementos graficos utilizados apoyan al contenido y promueven una experiencia de

usuario mas comoda y amigable.

Una vez aplicadas las sugerencias de los expertos en disefio instruccional, disefio grafico
y disefio técnico, y con base en las respuestas a los criterios de las rabricas de validacion,
se concluye que el material educativo “Objeto de Aprendizaje: En camino a la ortografia”,
es funcional como una estrategia de ensefianza que puede implementar un docente como

parte de su préactica profesional.

El objetivo de disefiar ODA de tematicas especificas es generar un repertorio de
materiales reutilizables, adaptables y de facil acceso, que apoyen a los docentes en su
tarea profesional, reduciendo tiempos de planeacion y aprovechar recursos confiables y

Ilamativos para los estudiantes.
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Consideraciones finales

Las TIC, cada vez tienen una mayor posibilidad de acceso a menor costo y las personas
estan mas familiarizadas con las herramientas digitales, por ello es posible disefiar nuevas

estrategias empleando la tecnologia, para los procesos de ensefianza y aprendizaje.

A su vez, esta situacion requiere de profesionales preparados con competencias y
habilidades necesarias para desarrollar materiales educativos digitales y saber cdmo

implementarlos en los escenarios educativos formales.

Una observacion importante es que al hablar de estudiantes, no solo se hace referencia a
la educacion basica, el uso de las TIC las puede aprovechar cualquier nivel de educacion

formal y también estudiantes pertenecientes a la educacion informal.

Las TIC cuentan con un repertorio amplio de materiales educativos digitales, uno de ellos
es el ODA, que como se explicé a lo largo de este trabajo, tiene posibilidades de adaptarse

a distintos tipos de contenidos, usuarios y posibilidades técnicas.

Al implementar las TIC como un medio para el proceso de ensefianza y aprendizaje,
generalmente se busca reducir costos y tiempos, ademéas de romper las barreras del

espacio, reutilizar materiales o hacer modificaciones minimas a los recursos digitales.

La psicologia educativa retoma estos antecedentes para crear propuestas de solucion a
necesidades educativas aprovechando las ventajas de las TIC. Al momento de hacer el
disefio instruccional del curso, el psicélogo educativo (disefiador instruccional) debe
emplear sus conocimientos para hacer un analisis de la poblacion, conocer sus gustos,
intereses, habilidades cognitivas y conocimientos previos, con el fin de disefiar el curso

con base en teorias del aprendizaje alineadas a las caracteristicas de la poblacion objetivo.

Por su parte, para hacer uso de las TIC se requieren ciertas habilidades por parte de los
usuarios; recordemos que asi como la tecnologia no funciona por si sola, el disefio de
materiales educativos no funcionara por si mismo. Una de las habilidades necesarias para

hacer uso de las TIC es la habilidad de la escritura, que hoy en dia tiene gran utilidad en
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las tecnologias digitales. Y para navegar el material educativo, se emplean instrucciones

claras, acompafiados de iméagenes o animaciones que resalten el botén.

Por ello, es de suma importancia que el disefio instruccional, sea realizado por un experto
en educacion, ya que cuando el curso esté finalizado y se ponga en préactica, los
estudiantes no tendran un tutor o un acompariante que les explique su uso; el curso debera
estar planeado de tal manera que el usuario, pueda recorrerlo sin ayuda; esto implica

aspectos curriculares, instruccionales y técnicos.

Se disefi6 el “Objeto de Aprendizaje: En camino a la ortografia”, como una estrategia de
ensefianza disponible para el docente a cargo del sexto grado de primaria. Hoy en dia
existen distintos instrumentos tecnoldgicos como una computadora, tableta o celular, que

estan al alcance de los estudiantes y hacen posible su uso.

Aunque las TIC van en aumento, dia a dia mejora su funcionalidad y la oportunidad de
acceso, aun hay algunas desventajas que pueden afectar el proceso de ensefianza con
apoyo de las TIC; por ejemplo, este material Gnicamente funciona con conexion a internet

o0 con el software de autoria instalado en el dispositivo electronico.

Como ya se menciond, el material se realizd pensandolo como una estrategia de
aprendizaje, disponible para que el docente la utilice como una herramienta mas dentro
de su planeacién escolar. Se pretende que el docente reaproveche el recurso
constantemente y que los estudiantes disfruten el aprendizaje con esta nueva modalidad

de aprender la escritura.

Sin duda, existe la limitante de que el ODA no sea llamativo para los estudiantes y se
vuelva aburrido, por ello, para disminuir las limitantes, es recomendable trabajar con un
equipo experto en disefio grafico y tecnologia, esto complementara la labor del disefio
instruccional y aungue en el desarrollo de este material educativo, no participé un
disefiador grafico o un experto en tecnologia, se obtuvo una asesoria para ofrecer un

material con la calidad mas alta posible.

Realizar este tipo de materiales puede demostrar que las TIC son funcionales en entornos

educativos y que por ello los profesionales de la educacion deben prepararse para
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desarrollar, en este caso, Objetos de Aprendizaje con calidad. A su vez, es conveniente
rodearse de expertos en el contenido o temética, expertos en disefio visual y de expertos
en informética que pueden programar mas alla de las posibilidades de un software de

autoria.

La presente propuesta de disefio del material educativo ODA, se realizd aprovechando
recursos gratuitos disponibles en la web y sin un equipo de expertos en otras areas, por
ello al pedir su validacién con expertos el material elevé su pertinencia educativa, pues

se realizaron los cambios recomendados por los jueces.

Como se puede apreciar o bien, lo menciono en este momento, el foco de interés del
presente trabajo es el disefio y desarrollo de un material educativo con base en el disefio
instruccional, sin embargo, parte también importante es el desarrollo del contenido: la

ortografia.

Escribir, sin duda, es un proceso complejo en el que inciden distintos factores, en este
trabajo se comentaron Unicamente aquellos relacionados con las reglas ortograficas. Un
mensaje que se persiguid fue dejar la reflexion de que por un acento o una coma, el sentido

del mensaje puede cambiar, por ejemplo:

“Si cuidar la ortografia te parece un disparate, disparate”

En este ejemplo, un acento, cambia el significado de una palabra. En ocasiones, el
contexto que rodea nos permitiria deducir, el significado de una palabra aunque esté
escrita incorrectamente. Sin embargo, cuando un signo ortografico cambia de posicion,

la interpretacion del mensaje puede cambiar, por ejemplo:

“Si el hombre supiera realmente el valor que tiene una mujer andaria a cuatro patas en

su busqueda”
Si se coloca una coma después de la palabra mujer, el sentido de la oracion diria que el

hombre persigue a la mujer: Si el hombre supiera realmente el valor que tiene una mujer,

andaria a cuatro patas en su busqueda.

100



Por el contrario, si se coloca una coma después de la palabra tiene, el sentido de la oracion
diria que la mujer persigue al hombre: Si el hombre supiera realmente el valor que tiene,

una mujer andaria a cuatro patas en su busqueda.

Este ejemplo no se utiliz6 en el material educativo, por la poblacion objetivo, sin
embargo, si se utilizaron algunos otros, acordes a su edad, con el objetivo de demostrar
al usuario la importancia de la ortografia de las letras y la ortografia de los signos. Es por
ello, que se utilizo al enfoque globalizador como metodologia para el disefio de estrategias
de ensefianza, este enfoque busca guiar la ensefianza de los estudiantes por medio de una
programacion de contenidos a partir del entorno real del estudiante (Muset, 2001), por lo
tanto, se utilizaron situaciones cotidianas, por ejemplo, conversaciones en redes sociales

como Facebook o WhatsApp.

Otra desventaja a considerar en este escenario en donde no se trabajo con expertos en
tecnologia, la programacion y disefio del software de hizo adaptandose a las posibilidades
del mismo; es por eso que un aprendizaje tradicional por medio del ensayo error, se
empled como metodologia para la ensefianza de la ortografia, con un objetivo basico
como el saber linguistico; los errores ortograficos son preocupantes para los profesores y
es por ello que disefio este material didactico como apoyo a el aprendizaje de la ortografia.
Tusa (2016) realiza una reflexion en la cual menciona que el aprendizaje memoristico se
considera como la actividad de aprendizaje mas basica bajo la escuela tradicional, sin
embargo, puede complementar el aprendizaje significativo, retomando a Ausubel por esta
alianza entre la nueva informacion e informacion previa que se acomoda a nivel
cognitivo, para generar un aprendizaje significativo (pag. 119). Sin duda, para llegar a
dicho aprendizaje significativo, se requiere mas que un aprendizaje memoristico; y para
un alcance de objetivo en donde se pretenda alcanzar la ensefianza de una competencia
comunicativa, se tendria que hacer el desarrollo de un software que permitiera mayor

interaccion y un disefio de actividades enfocadas a ello.

En conclusion, la elaboracion de este proyecto demuestra, que el Psic6logo Educativo
cuenta con conocimientos y habilidades aptas para ejercer el disefio instruccional. La
creacion de este material educativo queda disponible para implementarse en escenarios
educativos formales e informales, apostando por favorecer el aprendizaje de los

estudiantes, y con la disposicion de servir como la base para generar futuras propuestas o
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como un prototipo para crear un material educativo con técnicas, didacticas e

instruccionales actualizadas con el avance de la tecnologia que favorezcan a la educacion.
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Anexos

Anexo 1: Carta dirigida a Jueces evaluadores

Ciudad de México,a __ de de 2018

ASUNTO: Validacion del Objeto de Aprendizaje.

A QUIEN CORRESPONDA

Por medio del presente le solicito su apoyo como juez para validar con base en su
experiencia profesional, el material educativo “Objeto de Aprendizaje: En camino a la
Ortografia” realizado para el proyecto de titulacion de la Licenciatura en Psicologia

Educativa.

Dicho Objeto de Aprendizaje fue elaborado con el objetivo de reforzar los conocimientos
y habilidades en el area de Ortografia. EI material educativo se dirige a estudiantes de

sexto grado de primaria con edades de 11 y 12 afos.

En la Rubrica de validacion, que se adjunta en el presente documento, se redactan las

instrucciones para llenar el formato.

De ante mano agradezco su valioso tiempo e interés.

Atentamente

Katia Paola Hernandez Suérez.
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Anexo 2: Rubrica para validacion del ODA, dirigida a jueces de aspectos

curriculares

Rubrica de Validacién

Aspectos Curriculares

Instrucciones:
A continuacion se presenta una serie de criterios para la validacion del material

educativo “En camino a la ortografia”.

Para acceder al Objeto de Aprendizaje, favor de seguir los siguientes pasos:
1 Desde el navegador Microsoft Edge ingrese a la direccion web:

http://janus.ajusco.upn.mx/mo/

2 Teclee el usuario: katiasuarez

3 Escriba la contrasefia: 13196901

4 En “Mis cursos” seleccione: “En camino a la ortografia, objetos de aprendizaje
(2017)

5 Seleccione el Tema “En camino a la ortografia” y de clic en “Entrar”.

Se solicita que con base en su experiencia profesional coloque “Si” si cree que el
material cumple con el criterio o “No” si no cumple con tal criterio. Asi mismo, la

columna de “Observaciones” es destinada para escribir sugerencias o comentarios.

Nota: En el sitio donde se encuentra el Objeto de Aprendizaje se colocaron recursos e
instrucciones previas para que el usuario pueda navegar el material educativo sin

errores técnicos.

Criterios Evaluacion Observaciones

Aspectos psicopedagdgicos

El material desarrolla
contenido y recursos que
promueven la motivacion del

usuario.

El contenido y recursos
visuales son adecuados al

perfil de los destinatarios.
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Representa contenidos
basados en la realidad, a través
de multimedia, interactividad,
humor y/o retos por medio de
juegos que estimulan el interés

del alumno.

La cantidad de contenido por
pantalla favorece la atencion

del alumno al recurso.

Presenta instrucciones.

Ofrece retralimentacion segun

las respuestas.

Describe el area del
conocimiento.
(Area de  conocimiento:

Ortografia)

Menciona el tipo de recurso.
(Recurso: Objeto de

aprendizaje)

Aspe

ctos didactico-curriculares

Promueve habilidades meta-

cognitivas.

Promueve una participacion

activa.

Es reutilizable.

Presenta la informacion de

forma objetiva.

No presenta errores 'y
omisiones  que  pudieran

confundir al usuario.

Los enunciados del contenido

se apoyan en el Enfoque
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globalizador con argumentos

I6gicos.

Presenta actividades y
contenidos que  permiten

alcanzar metas declaradas.

Presenta evaluacion(es)
pertinente para que el usuario

conozca su nivel de logro.

Contiene una adecuacién a
estandares acordes a la
Educacion Basica.
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Anexo 3: Rubrica para validacion del ODA, dirigida a jueces de aspectos técnicos

Rubrica de Validacién

Aspectos Técnicos

Instrucciones:
A continuacion se presenta una serie de criterios para la validacion del material

educativo “En camino a la ortografia”.

Para acceder al Objeto de Aprendizaje, favor de seguir los siguientes pasos:
1 Desde el navegador Microsoft Edge ingrese a la direccion web:

http://janus.ajusco.upn.mx/mo/

2 Teclee el usuario: katiasuarez

3 Escriba la contrasefia: 13196901

4 En “Mis cursos” seleccione: “En camino a la ortografia, objetos de aprendizaje
(2017)

5 Seleccione el Tema “En camino a la ortografia” y de clic en “Entrar”.

Se solicita que con base en su experiencia profesional coloque “Si” si cree que el
material cumple con el criterio o “No” si no cumple con tal criterio. Asi mismo, la

columna de “Observaciones” es destinada para escribir sugerencias o comentarios.

Nota: En el sitio donde se encuentra el Objeto de Aprendizaje se colocaron recursos e
instrucciones previas para que el usuario pueda navegar el material educativo sin

errores técnicos.

Criterios Evaluacion Observaciones

Aspectos técnicos-estéticos

Su disefio de colores, tamafio y
resolucion es adecuado ya que
no interfiere con los objetivos

del material educativo.

Los elementos graficos son

claros, concisos y sin errores.
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Presenta instrucciones.

Tiene Titulo.

Menciona el tipo de recurso.

Presenta créditos de autoria.

Aspectos funcionales

Presenta instrucciones.

Tiene facilidad de uso,

accesibilidad, eficacia, etc.

Presenta opcion de avanzar y
retroceder.

Cuenta con una navegacion de
un minimo numero de clics y

efectos distractores.

El comportamiento de interfaz

es consistente y predecible.

Presenta instruccion para
cerrar el ODA.

Cuenta con indicaciones claras
de los dispositivos y software
necesarios para la

reproduccion del recurso.

El recurso puede ser accedido
desde los dispositivos donde
se encuentra almacenado y con

el software recomendado.
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Anexo 4 Presentacion completa del material educativo “Objeto de aprendizaje: En camino a la ortografia”

En camino a la ortografia En camino a la ortografia

|
iEstds en el lugar correcto!

~ Encaminoa la ortografia ~ En camino a la ortografia
Instrucciones Instrucciones
Importancia de la ortografia Importancia de la ortografia

Las reglas ortogréficas Las reglas ortograficas

Ortografia de los signos Ortografia de los signos

-
ncaminoa e
Signos de puntuacion

Ortografia de las letras

Acentuacion
Signos de puntuacion
Ortografia de les letras

S F ol‘tngraﬁa P Con este objeto de
i = aprendizaje, conocerds la

importancia de la ortogradfia.

=

iEs fiempo de incrementar tus
competencias y habilidades
ortogrdaficas!

€ ANT \| siG > |

| ¢ANT || sG> |

tend S ——— g En camino a la ortografia
+ Encamino a la orcografia Mena i

Instrucciones v En :a-rn no a la ortografia
Importancia de a artografia g jHolal ::P;‘:z:& s

Mi nombre es Celeste Las regias ortogréficas

LA MALA ORTOGRAETA PUEDE SER LETAL

Las reglas ortograficas

Ortografia de los signos
Acentuacidn

Signos de puntuacion
Ortografia de las letras
Las consonantes

instrucciones:

Ortografia de los signos
Acentuacion

Signos de puntuacion
Ortografia de las letras
Las consonantes

- B 2
2Como ser experto? £Como ser experto?
Cierre )

Cierre
Créditos

cant || sic» |

Créditos

1 Genio,vazme cazo!

| ¢ANT || siG >



Mena

Las reglas onogréficas
Ortografia de los signos
Acentuacién

Signos de puntuacion
Ortografia de las letras
Las consonanes
#Como ser experta?
Cierre

Créditos

En camino a la ortografia

Cuando escribimos una palabra
con lefras incomectas podemos
metemos en problemas como ese
cerdito.

La orfografia como complemento
de la escritura nos ayuda a

comunicarnos
ademas de dar
presentacion.

expresarnos,
una buena

Las regias ortogréficas

Ortografia de los signos
Acentuacién

Signos de puntuacion
Ortografia de las letras
Las consonantes
£Cmo ser experto?
Cierre

Créditos

En camino a la ortografia

3S0lo utilizas la
ortografia en

Durante toda la
primaria se ensefan
distintas materias,
entre ellas el
Espafiol.

Espanol¢

Parte de su
ensenanza es la
ortografia vy sus
reglas.

€ ANT

SIG ¥
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En camino a la ortografia

Las reglas ortogréficas

Ortografia de los signos

Acentuacién Sin embargo, la maestra

S e ey de Geografia, Ciencias

Ortografia de las letras

e Naturales, el profesor de

L:m sE xpern? Matematicas y el de

Crécios Efica, corrigen la
ortografia.

Esto es porque la
ortografia la utilizamos
para muchas cosas,
como cuando hacemos
apuntes de las clases o
mensajeamos con
nuesiros amigos.

€ ANT SIG ¥

En camino a la ortografia

| =
)

7 Pubicscin B Abum de fotoavideos  @x Video en vivo

Las reglas ortogréficas

= Noticias
Ortografia de los signos { {
. Mossanger {
Acentuacion ) e
eryan

BB Markatplace Swoaa  Asge  Sevastan

Signos de puntuacion

G Forovides Sertimiento actgsd
Ortografia de las letras Accesss deecios
e ronis W Curso propedéutic tvitaciones a evemtos
; 2 ° = ﬂ Karta Pérer Chiver
Camo ser experto? - -
Cierre :’:’" Deseo ser abrasada... : ( Manoel
B ventos
Créditos
x| Piginas
S 12 Contimas amiste
R Gosco Mot
1o Confrmer amistad
€ Un s comohoy S —
P s Edusr
g 1 Contmar amsstad
. Notiiss de pégnss

sAbrasadag= =

€ ANT SIG ¥
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Mend

Meni

Las reglas ormogréficas

Ortografia de los signos

Las consonantes

#Como ser experto?
Cierre
Créditos

En camino a la ortografia

Pobre Karla...

Abrasada: cuando algo se

envuelve en fuego o mucho
calor.

€ ANT SIG >

En camino a la ortografia

[ ]
C Cuales son las

reglas oriogréficas?

€ ANT SIG ¥

Menu

En camino a la ortografia

Asi es, la ortografia se utiliza para

comunicarnos con nuestros amigos,

escribir recados, compartir nuestros

sentimientos y jmds!

En camino a la ortografia

¢ ANT

Reglas ortograficas

Ortografia de los Ortografia de las

signos letras

¥ Acentuacion ¥ Uso de mayusculas

¥" Signos de puntuacién ¥ Consonantes

Ya las conoces,
sverdad?e

¢ ANT

SIG ¥

SIG ¥
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En camino a la ortografia En camino a la ortografia

Mena Mena

v En camino ala ortografia ~ En camino 2 la ortografia

Instrucciones

Importancia de la ortografia
Las reglas ortograficas
Ortografia de los signos
Acentuacion

Signos de puntuacion
Ortografia de las letras

Las consonantes

£C6mo ser experto?

Instrucciones

Importancia de la ortografia
Las reglas ortograficas
Ortografia de los signos
Acentuacion

Signos de puntuacién
Ortografia de las letras

Las consonantes

#Como ser experto?

Si te sientes cansado, toma un respiro
y vuelve mdés tarde.

Cuando abras este Objeto de
Aprendizaje aparecerd un letrero

Cerre Gerre preguntandote si quieres continuar
Qreokos Coedios donde te quedaste o empezar desde
el inicio.
A partir de aqui comenzaremos a ” 3 ’
repasar el uso de la ortografia Recuerda utilizar el menu para ir de un
tema a ofro.
Encontrards informacién y algunas
actividades que te ayudardn a
reforzar tus habilidades ortogréficas y
reconocer su importancia.
¢ANT || siG ) | ¢aNT || si6>
Mend En camino a la ortografia Mend En camino a la ortografia

~ Encamino a2 ortografia v Encamino a la ortografia

Instrucciones
Importancia de la ortografia
Las reglas ortograficas
Ortografia de los signos
Acentuacion

Signas de puntuacién
Ortografia de las letras
Las consonantes
#Como ser experto?
Cierre

Créditos

|.‘ANT | sig» |

Instrucciones
Importancia de la ortografia
Las reglas ortograficas
Ortografia de los signos
Acentuacion

Signos de puntuacién
Ortografia de las letras

Las consonantes

Como ser experto?

Cierre

Créditos

sSabes cudl es el error
ortografico mas
comun?

Se trata de la acentuacion

Gracias a ella, las palabras
obtienen cierto significado.

| ¢ANT || siG >
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Menu

Signos de puntuacién

Ortografia de las letras
Las consonantes
2Cémo ser experto?
Cierre

Créditos

e puntuacion
Ortografia de Jas letras
Las consonantes
2C6mo ser experto?
Cierre

Créditos

En camino a la ortografia

Estoy segura que sabes
palabras

cuando las

son:

Agudas
Graves

Esdrijulas

En camino a la ortografia

Recordemos...

€ ANT SIG >

Da clic sobre la silaba téonica para conocer sus
caracteristicas:

ca-ma -ron

a-zu -car

muU -si -Cca

Graves
a-z0-car

Su sflaba tén se encuenira en
la segunda silaba derecha
a izquierda).
NO acentuan las silabas que
terminen en:
Vocal
n
S

€ ANT SIG ¥

Signos de puntuacion
Ortografia de las letras
Las consanantes
£C6mo ser experto?
Cerre

Créditos

Mend

Signos de puntuacion

Ortografiz de las leras
Les consonantes
£00mo ser experto?
Cierre

Créditos

En camino a la ortografia

Da clic sobre la silaba ténica para conocer sus
caracteristicas:

cCa -ma -ron

a-zU -car

MU -Si - CO

En camino a la ortografia

ca-ma-rén

La primer silaba (de derecha a
izquierda) es la ténica.

Se acentuan las sllabas que
terminen en:
Vocal
n
5

€ ANT SIG ¥

Da clic sobre la silaba ténica para conocer sus
caracteristicas:

Ca -ma -ron

Q-zU -car

muU -Si -Cca

Esdrojulas

muo -si- ca
Las palabras que fienen su
silaba ténica en la tercer silaba

(de derecha a izquierda),
SIEMPRE se acentuard

€ ANT SIG ¥
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. En camino a la ortografia
Mend Mend En camino a la ortografia
ent

= — E—— <M

i P O n -I-e O p rU e b O ! - Cuando llegd a la cima, pudo ver el inicio del dia

Comencemos con la primer prueba,

lo mas importante es que si tienes

1
A4 a4

Dia es una palabra:

dudas con alguna regla ortografica,
revises tus apuntes de clase, recumas

a un diccionario, intemet o

O Esdrujula

retfrocedas y avances utiizando el
O Aguda

meny.

€ ANT SIG ¥ ENVIAR
Mend En camino a la ortografia
Mend En camino a la ortografia
- I < Arrastra las palabras del rectangulo rosa al cuadro verde,
Cuando llegd a la cima, pudo ver el inicio del dia dependiendo su clasificacion por su silaba tonica.
‘ el canto se fue lo Ultimo que dijo, es defender a su
acomparna con antes de partir equipo hasta el
iPerfecto! guitarra Ultimo minuto
Es una palabra Aguda que termina en
vocal, por lo tanto, se acentua. J
» l
abra:

| iSiguientel |

O Esdrijula

© Aguda

Aguda Grave Esdrojula

O Grave
-]

ENVIAR ENVIAR
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Meni

Mena

En camino a la ortografia

Arrastra las palabras del rectangulo rosa al cuadro verde,
dependiendo su clasificacion por su silaba tonica.

jError ortogréafico a la vista!

Te recomiendo repasar las reglas ortograficas de la
acetuacion para las silabas tonicas
Respuestas correctas

México: esdrijula
Heroismo: grave

Adiés: aguda

Sigamos

Aauda Grave
En Méxice, Adids!

EsdrUivla

Heroismo

En camino a la ortografia

ENVIAR

2Qué crees?

En la acentuacion
también existe la
tilde diacritica.

€ ANT SIG >

Mena

Meni

£€6mo ser experto?

Cierre
Créditos

En camino a la ortografia

Si te equivocaste en alguna respuesta...

spor qué no regresas a echar un vistazo?

Temas vistos:

Ortografia de los signos
* Acentuacion:
Palabras agudas, graves y

esdrujulas.

Revisar respuestas

€ ANT SIG ¥

En camino a la ortografia

La filde diacritica determina si se acenfUan o

no las palabras que se escriben igual pero

tienen distinto significado.

Todo depende de que quieras expresar.

¢ ANT SIG ¥
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Mend

~ En camino a la ortografia
Instrucciones
Importancia de Iz ortografia
Las reglas ortograficas
Ortografia de los signos
Acentuacién
Signos de puntuacién
QOrtografia de las letras
Las consonantes
£C6mo ser experto?
Gierre
Créditos

Menu

~ En camino a I3 ortografia
Instrucciones
Importancia de Ia ortografia
Las reglas ortograficas
Ortografia de los signos
Acentuacion
Signos de puntuadion
Ortografia de las letras
Las consonantes
£C6mo ser experto?
Gerre
Créditos

En camino a la ortografia

Si te equivocaste en alguna
respuesta...

spor gué no regresas a echar un

vistazo?

Temas vistos:

Ortografia de los signos.
¢ Acentuacion:

Tilde diacritica.

o Revisa tus respuestas

En camino a la ortografia

C€ANT || sG>

Aqui te van algunos ejemplos:

Se acentu
TO
Pronombre
Mas
De cantidad

Cuando es pregunta:

Qué
Quién
Cémo
Doénde
Cudndo
Cudl(es)
Cudnto(s)

No se acentia:

Tu
Adjetivo posesivo

Mas
conjuncién

Cuando..

Que - pronombre
Quien - pronombre
Como - adverbio
Donde - adverbio
Cuando - adverbio
Cudl(es) - pronombre
Cuanto(s) - pronombre

C¢aNT ||

SIG » |
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Meni

Signos de

Ortografia de |

Las consonantes
Como ser experta?
Cierre

Créditos

Mena

de puntuacion
Ortografia de las letras
Las consonantes
#Como ser experto?
Cierre

Créditos

En camino a la ortografia

Si deseas escribir carinosamente, se necesitara de la

ortografia, completa el mensaje escribiendo en el cuadro

la palabra faltante.

sTe digo algo?

Te quiero | N
que todas esas

estrellas juntas.

ENVIAR

En camino a la ortografia

Ya sabes, si quieres puedes
revisar tus respuestas, presiona
el botdn rojo.

Temas vistos:

e Acentuacion.

Revisa resultados

€ ANT SIG ¥

Menu

le puncuacian
Ortografia de las letras
Las consonantes
{Como ser experto?
Cierre

Créditos

Ment

Signos de puntuacion

Ortografia de las letras
Lss consonantes
#Como ser experio?
Cierre

Créditos

En camino a la ortografia

Si te pasé la tarea, seguramente le escribiras:

iTO eres mi héroe!

sestd bien escrito?

¢ Verdadero
* Falso

N

ENVIAR

En camino a la ortografia

Signos de puntuacién

de puntuacion, cuenta con
Y por lo |, apoyan a
la redaccion y lectura de los textos.

sabes cudles son los

signos de puntuac

€ ANT SIG >
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Meni

Menu

En camino a la ortografia

Presiona las flechas azules para conpcer las

»A

La ecoma se utiliza
para hacer una
pausa, separar frases
O enumerar
enunciados.

caracteristicas de cada signo de puntuacion.”

La luna

La luma no es ni estrella, ni

t
un planeta, sino un satélite.
[ ]

Es una bola de roca que gira

alrededor de |4 Tierra en 27 dias!

Es el objeto que mas brilla en Io‘ noche,

spero tiené luz p'ropic?.‘

la respuesta et no, la luna bn'llé con la luz que le refleja el.sc.l.
’ iDato curioso! En 1969 el hombre pisé la luna p.or primera vez.

€ ANT SIG ¥

En camino a la ortografia

Presiona las flechas azules para conocer las
P . t . .
cafacteristicas de cada signo de puntuacion.
}

La luna

»A

La luma no es ni estrella, ni

}
un planeta, sino un satélite.
[ ]

Es una bol@ de roca que gira

Los signos de
interrogacion se
utilizan para expresar
una pregunta.

alrededor de & Tierra en 27 dias?

Es el objeto que mas brilla en la noche,

zpero tiend luz ﬁropia?,‘ ‘ .

la respuesta €% no, la luna brilla con la luz que le refleja el sol.
’ iDato curioso! En 1969 el hombre pisé la luna por primera vez.

€ ANT SIG ¥

Menti En camino a la ortografia

Presiona las flechas azules para conocer las

caracteristicas de cada signo de pu'muocién.'

»A
La luna

+ ‘ El punto se utiliza para
La luma no es ni estrella, ni finalizar un

] b » enunciado. Los tipos
perta? un planeta, sino un satélite. de punto son:

. 1
Es una bola de roca que gira P;unr:?oyyszgz:f:.

Punto final.

alrededor de 4 Tierra en 27 dias!

Es el objeto que mas brilla en Icl noche,
apero fien® luz p;ropic'a,‘

la respuesta et no, la luna bn'llc‘ con la luz que le refleja el so-l.
»iDcto curioso! En 1969 el hombre piso la luna p'or primera vez.

¢ ANT SIG ¥

Mend En camino a la ortografia

Presiona las flechas azules para conocer las
cafacteristicas de cada signo de puntuacién.’
}

»A

La luna
+

La luma no es ni estrella, ni .
‘ Los signos de
un planetaq, sino un satélite. interrogacion se
. utilizan para expresar

Es una bola de roca que gira una pregunta.

alrededor de & Tiera en 27 dias!

Es el objeto que mas brilla en la noche,

spero tiené luz p'ropio?.‘

la respuesta et no, la luna brilla con la luz que le refleja el sol.

» iDato curioso! En 1969 el hombre piso la luna por primera vez.

€ ANT SIG ¥
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Ortografia de las letras
Lss consonanes
£Como ser experto?
Cierre

Créditos

En camino a la ortografia

Presiona las flechas azules para conocer las
+ +
caracteristicas de cada signo de puntuacion.

Otros signos de puntuacién son:

pensamiento de un personaje.
Paréntesis: se utilizan para aclarar una idea.
Guién: se utilizan para indicar que se recorta una
sp) palabra porque se termind el renglén o en los
[} cuentos para indicar un didlogo.
la

. iDato curioso! En 1962 el hombre piso la luna por primera vez.

€ ANT SIG »

Menu

En camino a la ortografia

Seguramente has utilizado las redes
sociales, gHas notado si tU o tus amigos

utilizan las reglas ortogréficase

A  confinuacion elige
conversacion que emplea
reglas de los signos
punfuacion correctamente.

€ ANT

la
las
de

SIG ¥
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Mend En camino a la ortografia

¢ Quién utiliza los signos de puntuacién correctamente?

. 4
¢« E‘mmanue? Hernd... ¢ S & Comentarios Q
Kati H Sudrez
¥ por es0 me dejas en visto?

M gusta

Ortografia de les letras
Las consonantes

£COmo ser experto? Bere Chavez

Cierre i Hola 1, 4 Como estés 7 272510777 tolefono?77 sabes que
fer ;

Créditos

olvido todo lo relaclonado a

telofono
Bien gracias , un poco aburrido &)

Katl W Sudrex
Signos de Pues te mandé una imagen cursi y

punfuacién:

2 Quieres ir al cine ? &8 |y

I me encanta la idea |, § pasas por mi ?

i, te veo en 30 minutos &®

me dejaste en vistooooo
Me qusta
« Punto

e Coma 9 m‘lac]:‘:n.ix-vi Jojajajaljaja le puse
i u
o Signosde me gusta jajajaja. No te deje 100%
interrogaciéon en visto
« Signos de
admiracién
« Dos puntos Kati H Suérez
« Punto y coma Cuél ma gusta?

* Guibn

M

Q) | Escibe una respy e ©

ENVIAR

En camino a la ortografia

Si quieres revisar tus respuestas,
presiona el botdn rojo, si no
presiona SIG.

Ortografia de las letras

Las consonantes

Ahora que conoces tus aciertos y
errores, sigue practicando y
ivuélvete un experto!

£Cémo ser experto?
Cierre
Créditos

Temas vistos:

Ortografia de los signos.

¢ Signos de interrogacién.
¢ Signhos de admiracion.

e Coma.

e Punto. T —————
Revisar Respuestas

€ ANT SIG »

127



En camino a la ortografia

Menu

v Encamino ala ortografia

Instrucciones
Importancia de ia ortografia
Las reglas ortograficas
Ortografia de los signos
Acentuacion

Signos de puntuadion
Ortografia de las letras

Las consonantes

£Como ser experto?

Cierre

Créditos

Recuerda: si quieres
fomar un descanso
cierra el navegador y al
regresar, responde que
si quieres continuar en
donde te quedaste.
:Seguimos?

| € ANT | SIG >

Mend En camino a la ortografia

v En camino a la ortografia
Instrucciones
Importancia de la ortografia
Las reglas ortogréficas
Ortografia de los signas
Acentuacion
Signos de puntuacion
Ortografia de las letras
Las consonantes
£Como ser experto?
Cierre

Ortografia de

las letras

| €ANT || sIG >
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Mend En camino a la ortografia Mend En camino a la ortografia

Al mezclar vocales vy
consonantes se crean
palabras y para expresar
exactamente lo que

Las consonantes

queremos, debemos usar ceoma ser expera?

.

las letras comrectas. o Toma nota de los siguientes tips,

con ellos sabrds lo bdsico para

tener ortografia.
iRecuerda!
No siempre se escribe
como suend...

€ ANT SIG » € ANT SIG »

Mend En camino a la ortografia Mend En camino a la ortografia

Se utiliza B antes de

Se utiliza V después de b, d
una consonante y

y n.
después de m.

Por ejemplo:

Palabra

Cambiar

€ ANT SIG » € ANT SIG >
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Mena

Gierre
Créditos

Cémo ser experto?

Cierre
Créditos

En camino a la ortografia Mend En camino a la ortografia

Al entrar a una nueva escuelq, tuvo que
de amigos.

- A

La M se utiliza antes de b

y P

Elige la opcién correcta

Cierre para completar la
@ oracién:

O canviar

O camviar

O cambiar

€ ANT SIG ¥ ENVIAR

En camino a la ortografia : i i
g Mend En camino a la ortografia

El objeto de la imd&gen es una botella

o un -

El disfraz de abeja es...

| rallado
® rayado Escribe aqufila palabra correcta -
Cierre
Créditos
a) Embase
El helado se b) Envase
c) Envace
® cayé
u callé
s ENVIAR
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Mend En camino a la ortografia

Es mas rico el pollo enpanizado

Segun las reglas ortograficas,
sesta bien escrito "enpanizado?

Como ser experto?

e Falso

e Verdadero

ENVIAR

En camino a la ortografia

Se escriben con H las palabras
que inicien con Hum, Her, Horr

y derivados del verbo haber y

C6mo ser experto? hacer.

Gierre
Créditos

€ ANT SIG ¥

En camino a la ortografia

Ahora que sabes en que respuestas

fallaste, revisa nuevamente las

reglas ortograficas y sigue

p —— practicando.
Temas vistos:
O * Uso de las consonantes:
Y
LL
B
- \'

Revisar Respuestas M

€ ANT SIG ¥

En camino a la ortografia

Mena
Se utfiliza C en:
* Verbos terminados en
; _ ducir:
.Cker"é o i
Créditos

Plural de palabras que

ferminan en z:

€ ANT SIG ¥
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Meni En camine a la ortografia

Ya que conoces las reglas ortograficas de algunas consonantes,

ipuedes corregir la escritura de esta cancién?

Seleciona con un clic en el cuadrado, las
palabras escritas incomrectamente
£Como ser experto? [SGI"I 1[95]:
Cierre

Créditos
Te salgo a M vuscar Yy no te puedo encontrar,

ya tus amigas me W an dicho por qué,

legando alafiesta, te B veo besdndote con ofro.

yo lo no quierc, ® hoy tetengoque ®m olbidar

decias que me querfas, que no era facil poderme

W olvidar, regrésame el retrato, jse acabd!

ENVIAR

Mend En camino a la ortografia

Selecciona con un clic, el

personagje que tiene

el mensagje escrito

S correctamente.

Cierre

Créditos

&l no sabe
O conducirun yo sé condusir un

yo también sé
) conduzirun
tractor

fractor [ auto, pero noun

tractor

ENVIAR
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Mena

+ En camino a la ortografia
Instrucciones
Importancia de la ortografia
Las reglas ortogréficas
Ortografia de los signos
Acentuacion
Signas de puntuadion
Ortografia de las letras
Las consonantes
iC6mo ser experto?
Cierre
Créditos

Mend

+ En camino ala ortografia
Instrucciones
Importancia de la ortografia
Las reglas ortograficas
Ortografia de los signas
Acentuacion
Signos de puntuacion
Ortografia de las letras
Las consonantes
£C6mo ser experto?
Gerre
Créditos

En caminoe a la ertografia

Mend oy @ @ v e
v Encamino a la ortografia
Instrucciones
Importancia de la ortografia
Las regias ortograficas
Ortografia de los signos -
Aceruacstn ila practica nos
2Que tal lo hiciste? Signos de puntuacin

Ortografia de fes letras vuelve expertos!

(2
Las consonantes

Puedes presionar el botén de abajo £Cmo ser experto?
si quieres revisar tus aciertos y errores. Cerre
Créditos

Temas vistos en estos ejercicios:

+ Orfografia de las letras:

Uso de la H.

UsodelaC,Sy{.

Revisar Respuestas
Lennr | o> | s e
En camino a la ortografia Mand En camino a la ortografia

v En camino a la ortografia

Instruct

Importancia de la ortografia

sDonde lo
allarae

Acentuacion

Signos de puntuacion

4 Ortografia de |

AT G Bliuclhol T
iUltima prueba! -

sEstd bien escrita la palabra
“allara"e

iRecuerdal si fienes dudas haz
caso a tu instinto y siempre
consulta distintas fuentes de
informacion.

() Verdadero
() Falso

CeANT || siG ENVIAR |
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Mend En camino a la ortografia

El nombre de este
objeto es:

Cierre

Créditos
® Taza

® Tasa

ENVIAR

Mend En camino a la ortografia

SO 5Cémo comienzan todas

a) habia una ves las historias?e

b) habia una vez

¢) abia una vez Completa la historia con la frase

tipica de los cuentos:

- (‘) En un reino, muy
ﬁ lejano
escribe aqui tu respu: |,

un dragén que no
podia asistir a la
escuela...

Cierre

Créditos

V)

ENVIAR

Mend

Cierre
Créditos

Mena

Cierre
Créditos

En camino a la ortografia

Arrastra la
respuesta
correctay
colécala en su
pensamiento:

Enserio

En serio

ENVIAR

En camino a la ortografia

Arrastra al globo de pensamiento,
el recuadro con la oracién que
tiene ortografia.

No se que
hacer

«» &7

ENVIAR
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Gerre

Créditos

Menu

Gierre

Créditos

En camino a la ortografia

Selecciona Unicamente las palabras que estan
escritas corectamente:

(son é las comrectas)

cambiar

envase

 horible —

ENVIAR

En camine a la ortografia

Ahora que sabes en que respuestas
fallaste, revisa nuevamente las
reglas ortograficas y sigue

practicando.

Temas vistos:

* Uso de las consonantes:

Revisar respuestas

€ ANT SIG ¥
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En camino a la ortografia

En camino a la ortografia

La orfografia nos es de mucha ayuda,
espero que te haya gustado éste Objeto
de Aprendizaje, Usalo cuantas veces
quieras y recuerda...

UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

Cierre

Créditos

Licenciatura en
Psicologia Educativa

Créditos:
Katia Paola Herndndez Sudrez

iLa practica
hace al
experto!

€ ANT SIG »

Asesor:
Leslie Aline Cuesta Aleman

Para salir, cierra el navegador
o da clic aqui

€ ANT | SIG >
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