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Introduccién

Esta tesis se desarroll6 con el proposito de apoyar a los estudiantes del segundo
semestre de la carrera técnica en Programacion que se imparte en el Centro de
Estudios Superiores del Estado de México (CECYTEM) Plantel Almoloya de Juarez,
como parte de mi formacién en la Licenciatura en Educacion e Innovacion
Pedagdgica de esta Casa de Estudios proponiendo una estrategia de aprendizaje

llamada “Reforzamiento Cognitivo de Programacion”.

En este trabajo se revisaron las dificultades de aprendizaje que presentan los
estudiantes en la asignatura de Desarrollo de Software utilizando programacion
estructurada, que se encuentra en el Modulo Profesional Técnico que se imparte en
CECYTEM; este problema se encontré desde el ciclo escolar 2016 al 2020, para
conocer propuestas de diferentes tipos de aprendizaje se hizo una investigacion
documental y se tom6 como referencia la aportacion de Aprendizaje significativo de
Ausbel (1983), porque se considerd adecuada para los estudiantes de nivel medio

superior.

De la implementacion de la estrategia se obtuvieron diferentes resultados, por
ejemplo, los estudiantes mejoraron en calificaciones y competencias, por lo que ésta
se promovera para aplicarla en las demas asignaturas del médulo profesional con
la recomendacion de revisarla constantemente en la academia de programacion y

en el cuerpo colegiado del plantel.



Antecedentes

El docente es un agente mediador entre el conocimiento y el alumno, su funcion
consiste en crear o recrear, situaciones y actividades especialmente pensadas para
promover la adquisicion de determinados saberes junto con formas culturales por
parte del estudiante, por lo tanto, encontrar estrategias que permitan mejorar el

aprendizaje de los estudiantes.

En el articulo elaborado por Guillermo Londofio Acosta (2007) llamado
“Programacion basica para adolescentes”, de la revista Sistemas y Telematica de
la Universidad ICESI, menciona que actualmente los jévenes utilizan diversos
medios para obtener informacion, aprender y entretenerse. Los adolescentes tienen
una mente muy gréfica y utilizan tecnolégicas con texto, imagenes, sonido,

animacion e interactividad para aprender.

Generalmente los profesores en el sistema de media superior y en las universidades
son reacios a cambiar su forma de ensefiar algoritmos y programacion (Ramirez
Klapp, 2013). Afortunadamente estan apareciendo otras formas de aprendizaje
como métodos de psicologos y entornos de programacién modernos como paginas
de Internet, que permiten mediante nuevos enfoques, desarrollar el pensamiento

algoritmico en los estudiantes.

Algunas escuelas de nivel medio superior participan en los cursos de programacion
con un enfoque pedagdgico que enfatiza el desarrollo de la capacidad de
abstraccion, para entender un problema disefiar una solucién algoritmica e
implementarla en una computadora, esto contribuye a la formacion del adolescente,
no importa si decide ser un ingeniero de sistemas 0 no, con estas habilidades y
conocimientos obtendra herramientas tecnolégicas suficientes para desenvolverse

en un mundo inmerso en la tecnologia.

El articulo publicado en la Revista de Investigacion titulado “Aprendizaje por
descubrimiento y su eficacia en la ensefanza de la Biotecnologia”, de Mariana

Elizalde (2010), argumenta que utilizando parte de la metodologia de Ausbel:



Las estrategias de aprendizaje por descubrimiento permiten a los estudiantes
de educacién superior la posibilidad de relacionar contenidos teéricos y eventos
practicos de un mismo topico, favoreciendo ademas una mejor organizacion del

trabajo y eficacia en los resultados de las actividades realizadas (p. 60).

Actualmente muchos jévenes ingresan al nivel medio superior porque tienen deseos
de estudiar y de ser profesionales, algunos se proponen terminar este nivel
educativo para obtener su certificado e insertarse en el sector laboral, otros desean
seguir estudiando, esta opcion es considerada como una oportunidad de

crecimiento personal.

La teoria de aprendizaje significativo de Ausbel (1983) sostiene que aprender
significa que los nuevos conocimientos conectan con los anteriores, no porque sean
lo mismo, sino porque se crea un nuevo significado, esta metodologia puede ser
nueva en este nivel educativo porque el aprendizaje nuevo se conecta con el

aprendizaje anterior y con aspectos cognitivos anteriores de los jévenes.

El enfoque de esta tesis es de Investigacion Accion Participativa (IAP), se busca
fortalecer el aprendizaje en la asignatura “Desarrolla software utilizando
programacion estructurada”, con estudiantes de nivel medio superior. Se propone
utilizar una estrategia tomando como referencia la metodologia de Ausbel (1983),
que se ha aplicado a nivel ingenieria con asignaturas de programacion vy
matematicas avanzadas, teniendo resultados favorables en el aprendizaje de

estudiantes.



1.- Diagnéstico Integral

Un diagnostico puede definirse en aspectos de ensefianza como un proceso de
investigacion que permite descubrir un problema de aprendizaje basandose en el
analisis de sus causas y consecuencias para determinar una posible solucién
(Castillo y Cabrerizo, 2005). Tomando como referencia esta definicion en esta
investigacion el diagndstico esta integrado por tres partes: espacio y tiempo,

contexto o entorno sociocultural y sujetos.
1.1 Espacio y Tiempo

Esta investigacion se realiz6 en el Municipio de Almoloya de Juarez, que es uno de
los 125 municipios en que se divide el Estado de México. Localizado en el Valle de

Toluca, su cabecera es la Villa de Almoloya de Juarez.

El poblado donde esta la institucién educativa CECYTEM Plantel Almoloya de
Juarez en la que laboro es San Mateo Tlalchichilpan, de acuerdo con datos de
INEGI (2020), en éste existen 4,478 habitantes, considerando los 15 pueblos del

municipio, ocupa el quinto lugar por su nimero de habitantes.

Esta poblacién tiene en el sector educativo dos escuelas, una a nivel primaria
ubicada en el centro de la comunidad que se llama Miguel Hidalgo, en ésta se
trabaja en el turno matutino con una cantidad de 625 alumnos, integrada en 18
grupos. Una secundaria llamada Arturo Rosenblueth Stearns de turno matutino con

una matricula de 266 estudiantes, distribuidos en 7 grupos.

Debido al crecimiento natal de la poblacion en el Estado de México, en el municipio
de Almoloya de Juarez ha aumentado la demanda para ingresar y estudiar las
carreras técnicas que ofrece CECYTEM por medio de los Planteles ubicados en la
zona geogréfica de su competencia, por lo cual en febrero de 2016 la Secretaria de
Finanzas autoriz6 a esta Institucibn educativa una nueva estructura de
organizacion, la cual consistio en la creacion del Departamento de Servicios
Generales, cambiar el nivel jerarquico de la Unidad de Informética y cambiar la
denominacion de un departamento, asi como la creacion de cuatro Planteles en los

municipios de Almoloya de Juarez, Zinacantepec, Ecatepec y Toluca para que su



organigrama quedara conformado por 21 unidades administrativas: una Direccion
General, tres unidades staff de Direccion General, cuatro Direcciones de Area, tres

Subdirecciones y 10 Departamentos, asi como un total de 60 Planteles.

Derivado del crecimiento poblacional y escolar, los ciudadanos de San Mateo
Tlachichilpan solicitaron la creacion de una preparatoria, el Gobierno del Estado de
México, asigné a CECYTEM la creaciéon de un plantel educativo de nivel medio
superior llamado Plantel Almoloya de Juarez, como una alternativa de expansion
educativa y desarrollo en la comunidad.

Se iniciaron las operaciones de CECYTEM Plantel Almoloya de Juérez, con la
carrera de Técnico en Programacion en octubre del 2014 con una matricula de 120
estudiantes, en cuatro grupos de 30 alumnos, llegando a un acuerdo con la primaria
Miguel Hidalgo para utilizar las instalaciones en el turno vespertino a partir de la

1:30 p.m. hasta las 19:40 de la noche.

La primaria tiene una infraestructura de 18 salones de clase, una direccion escolar,
en el turno matutino, para la operacion de CECYTEM Plantel Almoloya de Juéarez,
se prestaron 6 salones de clases, una direccion escolar y un area de orientacion
educativa, para el funcionamiento en el turno vespertino de la instituciéon de nivel

medio superior. Con estas acciones lograron aperturar el CECYTEM Plantel

Almoloya de Juarez como una opcién educativa para los jévenes de la comunidad.

Figura 1. Escuela Primaria Miguel Hidalgo en San Mateo Tlachichilpan, donde esta provisionalmente CECYTEM, Plantel
Almoloya de Juarez.



Desde la creacion del Plantel Almoloya de Juarez por parte del gobierno del Estado
de México en el afio 2016, se empezo la gestidon por parte de los ciudadanos del
poblado de San Mateo Tlachichilpan para conseguir un espacio para la construcciéon
de la institucién, pero han pasado 4 afos sin lograr una propuesta definitiva o la
donacién de un terreno por la comunidad para la creacién del plantel, con una
superficie minima requerida de dos mil metros cuadrados, para que se autorice el
desarrollo urbano en el municipio de Almoloya de Juarez, con la construccion de la

institucion educativa.

De acuerdo con informacion proporcionada por los habitantes en el 2020 se esta
esperando que se pueda construir el plantel CECYTEM Almoloya de Juarez, se ha
informado que ya esta en gestion de donacion un terreno en la poblacion de San
Mateo Tlachichilpan, para empezar a construirlo, cuando se terminen de verificar
los trdmites administrativos por parte del municipio y delegacion, se dara la noticia
de manera oficial, para que se utilicen la posible construccion con las nuevas

generaciones de estudiantes.

1.2 Contexto / entorno sociocultural

En este punto se revisan las caracteristicas de San Mateo Tlalchichilpan desde la
Optica social, econdmica e histérico-cultural, este acercamiento se vinculara con la

situacion problematica detectada-
Social

Almoloya de Juarez colinda con 6 municipios: al norte con San Felipe del Progreso
e Ixtlahuaca, al sur con Zinacantepec, al este con Toluca y Temoaya, al oeste con
Villa Victoria y Amanalco de Becerra, esta ubicacion permite una conectividad vial
con los municipios colindantes. De acuerdo con el Programa Regional de la vialidad
del Municipio de Toluca, Almoloya de Juarez estd a 85.5 km de distancia de la
Ciudad de México y a 18.3 km de Toluca, esto permite que los pobladores tengan
una oportunidad laboral cercana por la conectividad vial entre el municipio con la

ciudad de Toluca.
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San Mateo Tlalchichilpan es una localidad del municipio Almoloya de Juarez, en el

Estado de México y abarca un area cercana a 290 hectareas. En este lugar se

encuentran establecimientos comerciales, especificamente menos de 200, por

ejemplo, pequenas tiendas de abarrotes, dulcerias, papelerias, abarrotes, tortillerias

dulcerias, estéticas y locales de juegos pirotécnicos.


https://www.google.com.mx/maps/place/San+Mateo+Tlalchichilpan
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En este poblado habitan alrededor de 4,478 personas, (2,197 hombres y 2,281
mujeres) en 1044 viviendas, en promedio viven 123 personas por km?, el rango de
edad predominante es de 25 - 30 afios, la escolaridad es de nivel secundaria.
(SEDESOL, 2020).

Se estima que existe una cantidad aproximada de 150 jévenes entre 16 y 18 afios,
gue tienen una opcion educativa a nivel medio superior, es decir, que podrian

ingresar a CECYTEM Plantel Almoloya de Juérez.
Salud

Existe un centro de salud que es propiedad del estado y la operacion la lleva a cabo
el gobierno federal. En la mayoria de los casos la salud es financiada principalmente
de impuestos, razon por la cual los servicios de salud publica se suministran a bajo

costo o sin costo, es decir, dependen de la capacidad econémica de estado.

Hay consultorios habilitados en las casas de los médicos quienes dan consulta a los
pacientes; actualmente no existen personas como parteras o curanderos que

atiendan a los ciudadanos en cuestiones de salud.

La comunidad tiene un Centro Avanzado de Atencion Primaria a la Salud (CEAPS)
Dr. Manuel Uribe y Troncoso, ubicado a una zona cercana al poblado, ofrece
consultas de medicina general, con los siguientes servicios de atencion: eeme
partos, nutricion, psicologia, ginecologia y pediatria, da servicio todos los dias de la
semana, incluyendo dias festivos y por las noches. Existen areas para
estacionamiento, el servicio médico es bastante bueno por parte de la unidad
médica. Ademas, el centro de salud es subsidiada por parte del gobierno estatal y

funciona a través del seguro popular.

Parte de la poblacién acude a tomar consultas médicas, por lo regular ginecologia,
pediatria y emergencias, esto permite que la comunidad tenga la posibilidad de una

seguridad social.

Los estudiantes del CECYTEM, casi no requieren el uso del centro de salud de la
comunidad, porque ellos tienen un seguro facultativo por parte de la institucion

educativa, para su proteccion médica.



Educacion

Dentro del poblado de San Mateo Tlachichilpan existen cuatro escuelas de

diferentes niveles educativos (SEP, 2020):

Preescolar. - Jardin De Nifios Anselmo Camacho, turno matutino con una poblacién

de 220 nifios, 18 personas entre administrativos y docentes, con 6 grupos.

Primaria Miguel Hidalgo, turno Matutino 625 estudiantes, 23 personas entre

administrativos y docentes, con 18 grupos.

Escuela Secundaria Arturo Rosenblueth Stearns, turno matutino 266 estudiantes,

19 personas entre administrativos y docentes, distribuidos en 7 grupos.

Los pobladores de San Mateo Tlachichilpan, solicitaron al gobierno del Estado de
México, la creacion de una institucion educativa a nivel medio superior, derivado de
esta peticion la Secretaria de Educacion del Estado de México, realizé un analisis
para determinar que subsistema seria la mejor opcién educativa que no influyera
con la matricula de estudiantes con las otros subsistemas como Preparatorias
Oficiales, COBAEM o Conalep, llegando a la decision que CECYTEM, seria la
opcién adecuada para diversificar a los estudiantes en los diferentes subsistemas

educativos del municipio.

Actualmente el CECYTEM Almoloya de Juarez tiene un turno vespertino con una
poblacion de 120 estudiantes, en seis grupos, con 21 personas entre administrativos
y docentes. Se establecio en la escuela primaria porque no existe un local propio
para este nivel medio superior, en consecuencia, se utilizan seis salones para las

clases, un espacio para la direccion y otro para la orientacion escolar.

De acuerdo con estos datos estadisticos de la poblacion existen estudiantes con la
posibilidad de realizar los niveles educativos hasta el nivel medio superior, sin
necesidad de salir de la comunidad. Esto es una ventaja porque evita la migracion

hacia planteles educativos, que no se encuentran dentro de la poblacién.



Seguridad

El poblado de San Mateo Tlachichilpan no tiene médulo de seguridad publica, la
comunidad no cuenta con vigilancia propia, debido a que el municipio envia
vigilancia con policias y patrullas para realizan rondines en la entrada y salida de
estudiantes de los centros educativos de la comunidad, también envia vigilancia
nocturna ademas del servicio telefénico con el nimero 911 para emergencias. Los
pobladores no se han organizado para integrar grupos internos de vigilancia, debido

a que existe poco vandalismo y delincuencia reportado en la delegacién municipal.

En esta comunidad la mayoria de las personas se conocen porque algunos son
familiares o vecinos, existen pocos registros de casos de delincuencia o
drogadiccion que se hayan reportado por parte de los padres de familia o

estudiantes.

En CECYTEM no se han presentado situaciones de delincuencia, ni drogadiccion
en los estudiantes, lo que si se ha detectado es que algunos han tratado de ingresar
a la institucién con aliento alcohdlico, en estos casos se han tomado medidas
correctivas como platicar con los padres de familia para evitar posibles expulsiones
0 suspensiones de los infractores. En este tipo de casos la institucion tiene un
comité de disciplina escolar, donde una de sus prioridades es la seguridad de la

comunidad estudiantil.
Recreacion

La poblacién se divierte es un multicinema que esta a 10 minutos del poblado,
contiene 4 pequefias salas que se ubican en una plaza comercial. Otro espacio de
entretenimiento es la parte exterior de la parroquia donde se realizan las ferias
patronales, los pobladores conviven y se divierten en los juegos mecanicos, en esta
celebracion se venden bebidas alcohdlicas en las tardes, pero no a menores de
edad.

Un sitio de entretenimiento para los estudiantes es una presa que se encuentra a la

orilla del poblado, aunque este sitio no esta muy cerca de la institucion educativa,
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ellos buscan la forma de divertirse en este lugar que por lo regular visitan al termino

de cada ciclo escolar.

Gran cantidad de los jovenes juegan en la liga de futbol de la comunidad, existe un
torneo para menores de 18 afios, no hay una liga femenil, pero cuando se hacen
torneos internos en la institucion educativa suelen participar las alumnas, también
en las danzas del poblado para ofrecer sus bailes en honor a las celebridades

patronales.

Como CECYTEM tiene una matricula pequefia, cuando se realizan las actividades
recreativas o culturales, se tiene una participacién con la mayoria de los estudiantes,

se divierten cantando y bailando.
Econdmico

En el municipio de Almoloya de Juérez existe una incubadora de empresas publica
encargada de brindar consultoria a las Pequefias y Medianas Empresas (Pymes),
este servicio es gratuito ademas de la gestion para financiamientos que permitan la
creacion o el crecimiento de negocios que contribuyan al desarrollo econémico local.
Como en el poblado de San Mateo Tlachichilpan se dedican a la pirotecnia, pocas
empresas de este tipo se acercan a los servicios prestados por el municipio como
las incubadoras, porque desconocen ciertos aspectos legales y comerciales, otro

oficio de los pobladores es la construccion.

Segun estimaciones de Market Data México (2019), San Mateo Tlalchichilpan tiene
una entrada econdmica estimada en $350 millones pesos anuales, de los cuales
$130 millones corresponde a ingresos generados por los hogares y unos $220
millones a los 200 establecimientos comerciales principalmente talleres de

pirotecnia.

El 32.43% de la poblacién mayor de 12 afios esta ocupada laboralmente, el 47.66%
de los hombres y el 17.76% de las mujeres. Las oportunidades de trabajo para los
estudiantes son los talleres de pirotecnia como ayudantes generales, cuando

comienzan a trabajar en esta actividad son supervisados por los duefios o
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encargados de los negocios, otra fuente de trabajo es la agricultura, el producto que
siembran es el maiz (IGECEM, 2020).

La localidad tiene un clima templado propicio para la agricultura, un 35% de los
pobladores se dedica a la siembra de maiz, esto ayuda de manera econémica a los
pobladores, pero la actividad laboral principal de los habitantes es la pirotecnia, este
oficio se hereda de padres a hijos. Algunos estudiantes del CECYTEM se dedican
a la pirotecnia como ayudantes, en ocasiones le dan prioridad a este trabajo y dejan

de ir a la escuela o no realizan sus tareas lo cual influye en su aprendizaje.

La zona de mayor oportunidad de trabajo en la que los estudiantes de CECYTEM
pueden aplicar sus conocimientos de la carrera técnica de programacion es el
municipio de Toluca, debido a que en Almoloya de Juérez existen pocas empresas

en las que puedan ejercer sus conocimientos de programacion.
El poblado de acuerdo con INEGI (2020) cuenta con los siguientes servicios:

e Alumbrado Publico
e Drenaje

e Pavimentacion

e Dispensario Médico
e Red Telefénica

e Transporte Publico
e Agua Potable

e Internet

Los siguientes datos muestran el porcentaje de habitantes que cuenta con servicios:

97.97% electricidad

36.43% agua entubada
89.85% tiene sanitario
32.59% automovil.

11.11% computadora personal
26.07% teléfono fijo

50.64% teléfono celular

¥ ¥V ¥V V ¥V V¥V V¥
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> 2.56% Internet

Historico-Cultural

San Mateo Tlachichiplan se fundoé hacia el afio 1600, con un grupo de habitantes
gue construyeron la parroquia en un lado del pueblo, que es un simbolo de fe que

une al poblado en las fiestas patronales.

De acuerdo con la tradicién oral, en el pueblo se cuenta una leyenda que consiste
en que cuando llegaron los primeros habitantes mazahuas a Tierra Colorada

(Tlalchichilpan):

Se sorprendieron por la cantidad de vegetacién y animales que habitaban el lugar.
Ellos vivieron a gusto durante un tiempo, pero por su vida descontrolada y

consumista, acabaron con casi todos los recursos naturales.

Débiles y hambrientos nuestros ancestros decidieron marcharse; pero antes de que
esto sucediera, el gran Padre Sol bajé a la tierra y dijo -Hijos mios no teman; he
venido a ayudarles. Entonces el gran Dios les obsequié las semillas de la

abundancia, y explico:

Mi pareja Madre Tierra les brindara su ayuda para nutrir y desarrollar estas semillas,
obteniendo la salvacion, sin embargo, todo tiene un precio y para que esta dama los

apoye deben ganarse su amistad.

Asi fue como nuestros hermanos sembraron las semillas, cortejando dia y noche
con su trabajo a la Madre Tierra, aflojando su gran dureza, repitiendo el proceso
una y otra vez hasta que finalmente lograron cautivar a la dama quien llamo a sus
hijos Viento y Lluvia quienes como grandes guardianes procuraron el crecimiento

del fruto.

Gracias a la ayuda de los Dioses, los primeros pobladores de San Mateo
Tlachichilpan pudieron domesticar la semilla de la abundancia y asi es como se

obtuvo el maiz y se salvo el pueblo.
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Desde entonces como agradecimiento nuestros antepasados decidieron afio con
afo ofrecer a la Madre Tierra, al Padre Sol, a la hermana Lluvia, y al hermano Viento

las mejores cosechas del maiz por haberlos salvado.

Esta es una interpretacion de la tradicion ancestral de la Danza de los Azadoneros
perteneciente a la comunidad de San Mateo Tlalchichilpan que da inicio durante el
21 de marzo y concluye el 23 de agosto en Honor a la Virgen de los Angeles vy el

culto antiguo de la siembra cuidado y cosecha del maiz.

San Mateo Tlalchichilpan y San Mateo el Viejo realizan sus eventos patronales del
19 al 25 de septiembre, durante estos dias ofrecen al Sr. de los Milagros
piromusicales (espectaculo pirotécnico controlado y sincronizado con musica de
fondo), castillos y “toritos” (pequefia estructura de juegos pirotécnicos que es
portada por una persona), los cuales son elaborados por mas de 800 artesanos de
la pirotecnia que vienen en peregrinaciones en compafia de sus familias, a

agradecer a estas veneradas imagenes por los favores recibidos.

En esta festividad se programa la quema de 12 piromusicales, 20 castillos, que
alcanzan una altura de 30 metros y varios toritos para el deleite de los asistentes,
también hay eventos culturales previos a la quema de los castillos. A este festejo
acuden un promedio de 13 mil asistentes en los tres dias de eventos y se estima
una derrama economica de 3 millones de pesos reflejada en el comercio,

establecimiento de hospedaje, alimentos y artesanias (L6pez, 2019).

La religion dominante de la poblacién es catdlica, del total de los estudiantes el 90%
son catolicos, acostumbran a participar en las fiestas religiosas del pueblo,
asistiendo a las festividades al terminar las clases del turno vespertino, el otro 10%

son cristianos, los cuales no participan en estas festividades.

Los estudiantes del CECYTEM asisten y disfrutan la quema de castillos, toritos y
piromusicales. De esta forma se involucran en las tradiciones culturales de la

poblacién.
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1.3 Sujetos

El estado de México es uno de los mas poblados del pais, por lo que cuenta con
una amplia cantidad de opciones para estudiar el bachillerato, en diversas
modalidades: Centro de Bachillerato Tecnoldgico (CBT), Colegio de Bachilleres del
Estado de México (COBAEM), Colegio de Educacion Profesional Técnica del
Estado de México (Conalep), Colegio de Estudios Cientificos y Tecnologicos del
Estado de México (CECYTEM), Direccion General de Bachillerato (DGB), Direccién
General de Educacion Tecnoldgica Agropecuaria (DGETA), Direccion General de
Educacion Tecnoldgica Industrial (DEGETI) y Preparatorias Oficiales y Anexas del

Estado de México.

El INEGI indica que el total de la poblacion del Estado de México es de 15,175 862,
de esta cantidad la mitad tiene 26 afios 0 menos. Dentro de este rango de edad se
encuentra la poblacién que asiste al nivel medio superior y resulta sorprendente ver
gue tan soélo el 36.2% de la poblacion total de personas que tienen entre 15y 25
afos asisten a la escuela, lo cual significa que un gran porcentaje queda fuera de
ella. (INEGI, 2020)

Adolescentes y jovenes entre 15 y 18 afios, estan en el momento en que definen
sus opciones de vida, su caracter, su personalidad, su futuro. En esta edad
comienzan a emitir Sus propios juicios y a regular su conducta, etapa en la que van
forjando su identidad, aqui se determina la trayectoria que habrén de tomar en lo
personal y profesional.

En San Mateo Tlachichilpan las personas tienen una forma de comportarse de
acuerdo con las costumbres y educacion de los padres de familia, los jovenes del
poblado buscan una opciéon de estudio a nivel medio superior de las que se

mencionaron anteriormente.

El pensamiento adolescente es mas emocional, antes que racional e intelectual. Es
prioridad de las instituciones a nivel medio superior inclinar la balanza hacia un

pensamiento racional y esto no siempre sucede, o en el mejor de los casos los
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adolescentes llegan a usarlo en lapsos de tiempos cortos y momentos especificos
como lo seria al realizar una tarea, omitiendo usar dicho pensamiento

constantemente y en la practica diaria o cotidiana.

Los factores sociales, econémicos y culturales son los determinantes en el
desempeiio escolar de los alumnos de tal manera que en el contexto escolar influye

el profesor, los comparieros de clase y las relaciones en el aula (Jiménez, 2008).

Los estudiantes de CECYTEM Plantel Aimoloya de Juarez de segundo semestre de
la carrera técnico en programacion, realizan un examen de admision, el cual
consiste en 120 preguntas, se permite el ingreso a los estudiantes con un minimo
de 60 aciertos, es el corte que realiza esta institucién de acuerdo con su capacidad

por lo regular se aceptan entre 60 y 70 estudiantes en cada ciclo escolar.

Existen dos grupos del mismo grado académico, pero se seleccion6 al grupo 202
debido a que se realizé un analisis de las calificaciones del ciclo escolar anterior,
observandose que algunos estudiantes tienen problemas de aprendizaje, y por
decision del docente seria adecuado implementar algunos aspectos de la
metodologia de Ausubel (1983).

Los estudiantes de este grupo son jovenes entusiastas, 47% son mujeres y 53% de
hombres, todos son solteros y la mayoria de ellos depende econémicamente de sus

padres, apoyando a sus padres en labores del hogar.

Los estudiantes del segundo semestre estan teniendo cambios fisicos como
psicologicos, derivado de su proceso natural de crecimiento y aprendizaje, hecho
gue se ve reflejado en sus calificaciones, el 85% de ellos tienen un promedio general
entre 7.2 a 7.8, el resto de ellos obtiene calificaciones menores en matematicas,

inglés y asignaturas del modulo profesional como programacion.

La mayoria de los estudiantes tienen recursos econémicos para seguir estudiando,
el 95% de ellos tienen becas escolares, como la Beca de Benito Juarez, que les

otorga un monto mensual de $800 pesos, la cual es entregada de forma bimestral,
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la mayoria de los padres tiene trabajos de manera formal o informal, que les permite

apoyarlos econdmicamente para su educacion.

CECYTEM Plantel Almoloya de Juérez no cuenta con sala de computo por lo tanto
los estudiantes tienen que llevar su propia computadora, esta herramienta
tecnologica es el principal instrumento de trabajo en las asignaturas del modulo

profesional. Esto permite inferir que tienen recursos econdémicos para comprarla.

El 65% de los estudiantes son de San Mateo Tlachichilpan, estudiaron en la
secundaria de la comunidad, convivian y participaban en diferentes eventos
comunitarios y escolares, por esta razén existe la confianza entre algunos de ellos,
por lo cual se pusieron sobrenombres y tienen actitudes de confianza exagerada,

llegando a posibles juegos bruscos entre algunos de ellos en diferentes grupos.

Se utilizaron cuestionarios y entrevistas por parte de los orientadores para conocer
los tipos de aprendizaje en los estudiantes, se encontré que el 80% de ellos
aprenden de forma kinestesica,10% visual y 10% auditiva, también se encontré que
solo un 20% le gusta lee de forma independiente, el resto sélo cuando se los

solicitan.

En relacion con el personal administrativo el CECYTEM Plantel Almoloya de Juarez

tiene una estructura conformada por:

. Un Director.
. Dos coordinadores académicos (uno para el modulo profesional y otro para

el mdédulo basico)

. Una secretaria.

. Un coordinador de orientadores

. Tres orientadores, (cada orientador atiende a dos grupos)
. Un coordinador administrativo y un auxiliar

. Un coordinador de vinculacion y un auxiliar.

. Un jefe de sala de computé.

. Un jefe de control escolar.

. Un auxiliar pedagdgico.
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. Cuatro auxiliares de mantenimiento.

Este personal participa de forma directa o indirecta para el bienestar de los
estudiantes, el director del plantel busca las estrategias adecuadas esperando que
los docentes cumplan sus planeaciones estratégicas, utilicen los instrumentos de

evaluacién para permitir a los alumnos obtener los aprendizajes esperados.

La direccién escolar programa juntas de cuerpo colegiado una vez al mes, con todo
el personal docente y administrativo para analizar, discutir y llegar a acuerdos que
repercutan en el aprendizaje del estudiante. Estas reuniones permiten expresar por
parte de los integrantes del colegio los aspectos académicos, sociales, culturales o
familiares de los estudiantes para llegar a acuerdos que eviten la desercidén escolar

y permitan la continuidad educativa al nivel medio superior.

También los directivos realizan reuniones con los padres de familia al inicio del
semestre para comunicar las responsabilidades y derechos de los alumnos,
estableciendo un compromiso con ellos para que estén al pendiente de los
aprendizajes de sus hijos, los integrantes del plantel tienen la responsabilidad moral
y profesional para realizar estrategias que permitan lograr las competencias

necesarias de acuerdo con los programas de estudios correspondientes.

Los coordinadores académicos platican y guian con estrategias especificas para
mejorar la actividad docente en el aula, también tienen reuniones con los alumnos
para conocer sus avances Yy sus dificultades, por ejemplo, se les pregunta si estan
comprendiendo los temas, qué tipo de actividades realizan los docentes, si el
docente utiliza la planeacion estrategia planeada, la utilizacion y explicacion de los
instrumentos de evaluacion para medir el aprovechamiento de cada competencia

adquirida.

En relacién con los docentes existen reuniones de academia o de cuerpo colegiado
en la que expresan situaciones que se presentan con los estudiantes, por ejemplo,
el promedio de aprobacion, aprovechamiento y casos especiales de ciertos jovenes

gué no realizan los productos de aprendizaje, esta situacién puede suscitarse por
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diferentes motivos, por ejemplo, las relaciones familiares que afectan el desempefio

en clases o0 exdmenes parciales.

En la mayoria de los casos cuando un joven tiene problemas en determinada
asignatura, generalmente tiene bajo rendimiento en otras, eso determina qué los
orientadores realicen una investigacion para encontrar los tipos de problemas que

tienen y estan afectando su rendimiento escolar.

Por ejemplo en las asignaturas de matematicas, inglés y programacion se tiene una
cierta coincidencia con los estudiantes por su bajo rendimiento académico, y
regularmente tienen el mismo problema de aprendizaje, ya que requiere un mayor
grado de comprension en temas complejos. Los docentes de esas asighaturas se
ponen de acuerdo, para aplicar diferentes estrategias, para verificar si este alumno

comprendio el tema de la asignatura.

Una revision de las actas del cuerpo colegiado, en mayo 2020 permitié distinguir las
posibles situaciones que inciden en el aprendizaje de los estudiantes de bajo

rendimiento académico.

Estilo de aprendizaje

. Complejidad del tema

. Interés del estudiante

. Conocimientos previos

. Situacion familiar y emocional
. Estrategia del docente

. Empatia con el profesor

En algunas ocasiones en recesos escolares los docentes platican de forma
economica, sobre ciertos estudiantes para conocer su desempefo escolar, la
finalidad de estas charlas es cambiar los procesos de aprendizaje, motivarlos,

orientarlos y apoyarlos para mejorar su aprendizaje.
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En cuanto a los padres de familia, se reconoce que estes son un factor importante
para lograr un ambiente adecuado para el aprendizaje en los jévenes, ellos
representan un peldafio para la estabilidad emocional que influyen para que sigan
motivados en su aprendizaje. Por este motivo se les informa regularmente la
situacion escolar de sus hijos, los requisitos necesarios para el logro de los
aprendizajes, los compromisos que deben asumir como responsables de la

educacion de sus hijos.

Al realizarse estas reuniones escolares las opiniones son favorables, ya que se
comprometen a desarrollar actividades para el bienestar de sus hijos, para adquirir
las competencias necesarias al terminar el nivel medio superior. El deseo de los
padres, es que sus hijos sigan estudiando con la finalidad de que adquieran
elementos para mejorar su situacion social, cultural y econémica; aunque algunos
padres desean que sus hijos sigan preparandose para ciertos casos es necesario
un apoyo psicolégico por parte de los orientadores del plantel, que tienen una
formacion en psicologia, que los apoyan con platicas para inducirlos a la reflexion,

encontrandose las vias para concluir sus estudios de técnico en programacion.

El apoyo de los padres de familia es fundamental en las asignaturas con problemas
de aprendizaje, realizando estrategias de seguimiento que deben reportar al
docente o al orientador. También se debe mejorar la comunicacién con los
estudiantes, para que conozcan las formas de apoyo en cualquier situacion escolar

o familiar, donde incluya la participacién continua de la institucion.

Los estudiantes son el punto central de esta investigacion, se ha platicado con ellos,
con la intencién de conocer los factores afectan su aprendizaje en las asignaturas,
ellos comentaron que algunos factores son el interés personal, la falta de técnicas
de estudio, el abandono total de los padres, la situacion familiar o econémica hace
gue ellos estén distraidos y tengan poca motivacion a su preparacion académica.
También se encontr6 que cuando platican entre estudiantes mencionan que no
aprobaron por confiarse, al final del curso trataban de aprobar las asignaturas, pero

no siempre lo lograron, existe una cantidad de oportunidades para aprobar como
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examenes de recuperacion, extra y titulo, esto ocasiona que se confien y traten de

aprobar hasta el final.

En relacion con los exdmenes que el estudiante tiene derecho por reglamento del
Plantel del Colegio de Estudios Superiores del Estado de México: “Solo podran
cursarse en una sola ocasion cada una de las Unidades de Aprendizaje Curricular
(UAC) del plan de estudios. Se cancelara de manera definitiva la reinscripcion y la
matricula, al alumno que no acredite una UAC al concluir la evaluacién ordinaria y
sus tres oportunidades en evaluacion de regularizacion (extraordinario |,
extraordinario Il y titulo de suficiencia).” (CECYTEM, 2016, p. 9)

Para aminorar los problemas de aprendizaje se ha propuesto formar grupos de
estudiantes que se apoyen como asesoria entre pares, pero no se han logrado
resultados favorables, debido a que en ocasiones se desvian del objetivo de ese

asesoramiento de trabajo.

Un panorama general de CECYTEM muestra que las clases iniciaron en octubre del
2014 - 2015, con 4 grupos de primer semestre con una poblacion de 120
estudiantes, para el ciclo 2015 — 2016, s6lo se aceptaron 90 estudiantes con tres
grupos de primer afo, de los que pasaron a segundo afio Unicamente quedaron tres
grupos de un total de 90 estudiantes, para el ciclo escolar 2016 — 2017, obsérvese
gue la desercion en un afio correspondio a la cuarta parte del alumnado y la
inscripcion mermé en un 50%, ingresaron 60 estudiantes quedando tres grupos de

tercer ano, tres de segundo afio y dos de primero. (CECYTEM, 2016)

En el ciclo 2017 — 2018 quedaron tres grupos de tercer afo, dos de segundo y
nuevamente dos de primero, para el ciclo 2018- 2019 dos grupos por cada
semestre, en 2019 - 2020 se tenian dos grupos por cada ciclo escolar, con una

poblacidén de 120 estudiantes.
Esta disminucion de estudiantes se considero por los siguientes factores:
1.- No existe plantel propio.

2.- Los estudiantes no querian estudiar en el turno vespertino.
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3.- La carrera de Técnico en Programacion no les interesaba.

4.- El nivel educativo de los estudiantes era deficiente de acuerdo con los datos que
arrojé el examen de ingreso de nivel medio superior a que se verificé en su

calificacion del examen de ingreso.

5.- Las asignaturas del médulo profesional representan dificultades para la

comprensién de los estudiantes.

De los factores mencionados se tomo el factor nimero 5 para esta investigacion, de
acuerdo con las estadisticas del plantel en las asignaturas del médulo profesional
gue se empiezan a impartir en el segundo semestre tienen registrado un promedio
bajo de aprobacion, en este semestre se les empieza a dificultar la comprension de
los temas, algunas de las estrategias que se han implementado para facilitar su

desempefio son:

Las asignaturas de programacion se imparten por dos docentes.

e Se implementacion de diferentes actividades para el aprendizaje.

e Se promueve la evaluacion continua para disminuir el porcentaje del examen
final o proyecto.

e Se elaboracion de actividades ludicas.

A pesar de este tipo de acciones se sigue manteniendo un promedio de aprobacion
del 55%, con un promedio de aprovechamiento del 60%, en examenes parciales,
en recuperaciones con una aprobacion del 30%, con calificaciones de 6.0, con una
desercion o reprobacion del 10% al 15%. A partir de estos datos documentados se
propuso en el ciclo escolar 2019 - 2020, la utilizacion del aprendizaje significativo,

en un grupo de segundo semestre para tratar de mejorar su aprendizaje.

Del diagnéstico realizado se encontré que existen varios factores que pueden
determinar el por qué los estudiantes no logran aprobar la asignatura de
programacion, pero también se reconocio que existen areas de oportunidad que

pueden apoyar un mejor desempefio del estudiante.
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Como profesor de esta institucion deseo aportar diferentes estrategias de
aprendizaje, aprovecho la oportunidad para reflexionar sobre mi quehacer docente,
utilizando los elementos teérico-metodolégicos que la LEIP me ha brindado para
reforzar las competencias necesarias con los estudiantes del plantel en la

asignatura de programacion.
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2. Problema de investigacién

2.1. Planteamiento del problema

Como se observo con el desarrollo del diagnéstico, los estudiantes presentan
problemas de aprendizaje en relacidon con la asignatura de programacion. Se realizé
una budsqueda en las actas de calificaciones del afio 2016 al 2020, (CECYTEM,
2020) en los registros de 247 alumnos, se encontrdé un promedio de calificaciones
de 7.7, en cada ciclo escolar para el segundo semestre se tiene una matricula de

treinta alumnos:

- El promedio general de aprobacion es del 70%, en curso normal con
calificaciones entre 7.0 y 8.0; es decir veintiln estudiantes.

- En los examenes de extraordinario 1, extraordinario 2 y titulo de suficiencia
aprueba un 20% con registros de 6.0 y 6.5; es decir seis estudiantes

- ElI 10% restante, es decir tres estudiantes, no logran obtener las competencias
minimas requeridas y por reglamento interno, tienen la oportunidad de recursar
solo una asignatura, pero si tienen mas de dos asignaturas no aprobadas, el
sistema de control escolar los coloca en un estatus de baja como alumnos del

plantel.

Entre los hallazgos encontrados en las estadisticas de afios anteriores, junto al
diagnostico que se llevo acabo en esta indagatoria, los datos entregados por los
directivos y docentes se encontr6 que las dificultades de aprendizaje en los
estudiantes que cursan las asignaturas eeme programacion, asi-come matematicas

e inglés se deben a que:

e Se les complica el razonamiento l6gico-matematico.

e Tienen conocimientos previos deficientes desde la secundaria.

e No conocen estrategias 0 métodos de estudio.

e El estudiante no encuentra la relacion de las asignaturas con su contexto
social.

e Poca motivacion al estudiante para su aprendizaje.
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En consecuencia, el problema de investigacion que se pretende despejar se resume

en la siguiente pregunta:

¢, Qué dificultades académicas tienen los estudiantes del segundo semestre de la
carrera técnico en programacion del Plantel CECYTEM Almoloya de Juarez, para
que desarrollen habilidades y competencias en la asignatura “Desarrollo de software

utilizando programacioén estructurada®?

El reconocimiento de las dificultades de aprendizaje me llevé a plantear estrategias
de aprendizaje que considero pertinentes. Conociendo la problematica anterior se
realiz6 una intervencion educativa aplicando aspectos de la metodologia de
Aprendizaje Significativo segun Ausbel (1983), con la intencion de reforzar las

habilidades y competencias en los estudiantes.

2.2 Objetivos de la investigacion

De acuerdo con el problema de investigacion se plantearon los siguientes objetivos:
2.2.1. Objetivo General

Implementar una estrategia educativa utilizando como referencia la metodologia de
Aprendizaje Significativo segun Ausbel (1983) en la asignatura “Desarrolla software
utilizando programacion estructurada” para mejorar el aprendizaje y promedio de

los estudiantes de segundo semestre de la carrera Técnico en Programacion.
2.2.2. Objetivos Especificos

» Utilizar elementos tedrico s metodologicos de aprendizaje significativo de Ausbel
(1983).

» Mejorar la comprension en temas complicados de la asignatura “Desarrollo de
software utilizando programacion estructurada’.

» Verificar los aprendizajes adquiridos a través de la implementacién de la

estrategia.
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3.- Elementos tedricos-metodoldgicos

En este punto se abordan los conceptos que se relaciona con el tema de
investigacion.

3.1 Estrategia de aprendizaje

Una estrategia de aprendizaje es un procedimiento (conjunto de pasos o
habilidades) que un alumno adquiere y emplea de forma intencional como
instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar problemas y

demandas académicas (Diaz-Barriga, 2006).

Las estrategias de aprendizaje son actividades o procesos mentales que llevan a
cabo los estudiantes intencionalmente durante su proceso educativo con el
propésito de facilitarlo (Beltran et al, 1987); las estrategias de aprendizaje Se
distinguen de los procesos y técnicas de aprendizaje, por la puesta en marcha de
operaciones mentales en el proceso de aprender, por ejemplo, la atencién, la
comprension, y la adquisicion; mientras que las técnicas son actividades operativas

facilmente visibles, por ejemplo: hacer un resumen o un esquema (Beltran, J. 2003).

En México, el estudio de las estrategias de aprendizaje toma especial relevancia a
partir de la Reforma Integral de la Educacion Media Superior (RIEMS) implementada
en 2011. La RIEMS sefala que los estudiantes deben ser competentes para el
aprendizaje independiente, éste requiere que conozcan y usen distintas estrategias
para motivarse, planificar, tomar decisiones, organizar informacion y controlar el

contexto de estudio de la Secretaria de Educacion Publica (Dos Santos, 2013).

En el proceso de ensefianza aprendizaje han de considerarse elementos teéricos y
practicos, que hagan del mismo una unidad sintética fundamentada, con el fin de
garantizar con rigor y eficacia este ejercicio, ya que el “ensefiar’ y el “aprender” no
son un juego, ni una simple manifestacion espontanea de opiniones mas o menos
deslumbrantes y significativas, sino que son un trabajo duro y lleno de dificultades,
qgue requiere rigor, constancia, disciplina y voluntad de superacion constantes
(Sepulveda, 2013), cuya base se encuentra cientificamente fundamentada en las

teorias del aprendizaje.
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3.2 Teorias cognitivas

Se han propuesto teorias cognitivas de aprendizaje que aportan aspectos en

meétodos de ensefianza, por ejemplo:

Jean Piaget (1960) estudié los mecanismos béasicos del desarrollo cognitivo
llegando a plantear la llamada Teoria Genética, la cual, a partir de los principios
constructivistas plantea que el conocimiento no se adquiere solamente por
interiorizacion del entorno social, sino que predomina la construccion realizada por
parte del sujeto. El sujeto construye su conocimiento a medida que interactlia con
la realidad; esta construccién se realiza mediante varios procesos, entre ellos la
asimilacion y la acomodacion, en la primera el individuo incorpora la nueva
informacion haciéndola parte de su conocimiento, aunque no quiere decir

necesariamente que la integre con la informacion que ya posee.

Lev S. Vygotsky (1986) plantea una relacion en la que docente y estudiante se
influyen mutuamente. Esta concepcion se basa en el constructor de Zona de
Desarrollo Proximo. Este autor postula un primer nivel al que denomina evolutivo
real, es decir, de desarrollo de las funciones mentales de un nifio, que resulta de
ciclos evolutivos cumplidos a cabalidad. Es el nivel generalmente mas investigado
cuando se mide, mediante test, el nivel mental de los nifios a partir del supuesto de
gue unicamente aquellas actividades que ellos pueden realizar por si solos son

indicadores de las capacidades mentales.

Jerome Bruner (2001) postula que el aprendizaje supone el procesamiento activo
de la informacion y que cada persona lo realiza a su manera. El individuo, para
Bruner, atiende selectivamente a la informacion, la procesa y organiza de forma
particular. Define el aprendizaje como el proceso de “reordenar o transformar los
datos de modo que permitan ir mas alla de ellos, hacia una comprension”

(psicorevista.com).

De acuerdo con Contreras (2016), David Ausubel junto con Novak y Henesian
propone una explicacion tedrica del proceso de aprendizaje segun el punto de vista

cognoscitivo, para el aprendizaje significa la organizacién e integracién de
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informacion en la estructura cognoscitiva del individuo que tiene organizado el
conocimiento previo a la instruccidén es una estructura formada por sus creencias y
conceptos, los que deben ser tomados en consideracion al planificar la instruccion,
de tal manera que puedan servir de anclaje para conocimientos nuevos en el caso
de ser apropiados o modificados por un proceso de transicion cognoscitiva 0 cambio

conceptual.

De acuerdo con la revisién realizada en torno a las aportaciones de esos autores se

detectan que existen similitudes entre sus teorias, Piaget y Ausbel, por ejemplo:

Se enfocan en la individualidad del sujeto.

Mantienen una concepcion constructivista del aprendizaje.

Conceden importancia al conocimiento previo.

Insisten en la necesidad de conocer los esquemas de los aprendices.

Obsérvese que entre Piaget - Vygotsky las coincidencias se dan porque ambos:

» Se acercan a la psicologia desde otras disciplinas.
* Mantienen una concepcion constructivista del aprendizaje.

» Conceden importancia al conocimiento previo.

De la misma manera entre Vygotsky y Ausbel su presentan relaciones coincidentes:

» Abordan el aprendizaje desde posiciones cercanas a la instruccion.

* Mantienen una concepcion constructivista del aprendizaje.

* La construccién de conocimientos es vista como un proceso realizado por el
individuo de afuera hacia adentro.

» Conceden importancia a la parte afectiva en el aprendizaje.

Otras coincidencias pertinentes para el desarrollo de este trabajo entre Ausbel y
Bruner:
+ Para ellos no todo conocimiento es descubierto por uno mismo.

* Es necesaria la intervencion directa del profesor.
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* El aprendizaje por descubrimiento no conduce efectivamente a la organizacion.

La diferencia principal entre Ausbel y Bruner consiste en términos de conocimiento

jerarquico, porque el primero plantea la realizacion de un esquema en espiral.

De manera general se tiene que las teorias descritas hacen énfasis en la
importancia de los conocimientos previos para el aprendizaje y la formacion de
conocimientos cientificos, lo que permite abordar concepciones constructivistas.
Los autores revisados consideran el pensamiento y el lenguaje como elementos
importantes para el aprendizaje, junto con la formacion de conceptos. Piaget,
Ausubel y Bruner se enfocan en la individualidad del sujeto, mientras que Vygotsky

hace énfasis especial en las interacciones sociales para posibilitar el aprendizaje.

En definitiva, los complejos procesos de la cognicion humana no se pueden explicar
por una sola teoria, son las interacciones entre ellas y sus valiosos aportes, las que
guiaran por el camino que conduce al entendimiento de dichos procesos. Esto lleva
a que los estudiantes han lograr competencias por medio de sus aprendizajes
(Delgado et al., 2012).

3.3 Competencia

Competencia es uno de los cuatro atributos junto con las habilidades, conocimientos
y actitudes, que operan en el desempefio de una tarea en un contexto determinado.
En esta concepcidn integral de competencia, lo que permite actuar ante situaciones,
lo que motiva la actitud e impulsa el despliegue de las habilidades y uso de los
conocimientos es la visién o valoracidon que se hace de una situacién. Lo que se

valora determina la eleccion del curso de accion. (Gonczi, 2013).

La expresion de valor en las competencias definidas para el nivel Medio Superior
se puede observar en la medida que sefialan cualificaciones de la accion, como a

continuacién se puede apreciar.
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® Desarrollo, Exploracién, Expresién

Primera Seccion. e @ Seguridad, Autonomia, Creatividad, Participacion

Segunda Seccion. e

® Competencias para la vida: aprendizaje permanente, manejo de la informacion,
manejo de situaciones, convivencia, vida en sociedad.

Tercera Seccion.
— pensamiento critico y reflexivo, aprendizaje auténomo, trabajo

colaborativo, participacion social, competencias disciplinares.

Cuarta Seccion. mm
® Competencias profesionales bésicas/transversales

® Competencias especificas por campos profesionales

® Autodeterminacion y cuidado de si, expresién y comunicacion, }

SES

Figura 4
Las competencias clave que se han definido para la Educacion Media Superior estan expresadas en términos de valores.
Fuente: Revista Mexicana de Bachillerato a Distancia Nimero 3, Vol. 2 febrero de 2010

En la primera seccion se valora la autodeterminacion, el cuidado de si mismo, la
criticidad del pensamiento, la reflexividad, la autonomia y la colaboracion. Estos
calificativos pueden constituir una guia para la accion docente ya que atraviesan las

demas competencias disciplinares

La segunda seccion se refiere a los valores que se identifican con cualquier objeto
tangible o intangible: concepciones, sentimientos, cualidades de la personalidad,
entre otros, que al satisfacer una necesidad humana son interiorizados y

aprehendidos a través de la experiencia vital.

La tercera seccion es llevar a los estudiantes a comprender los conceptos como las
herramientas para discernir, enfocar o resolver problemas y esto sélo puede
hacerse a partir de un tratamiento de los contenidos disciplinarios elegidos para su
significacion en situaciones de aplicacion, pero guiando hacia la apropiacion de la
vision disciplinaria, es decir: formar el pensamiento matematico, humanistico,

artistico, la intencionalidad de cada campo, a partir de vivencias.

La cuarta seccion puede constituye una guia para la accion docente ya que

atraviesa las demas competencias disciplinares.
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3.4 Educacién Media Superior

La Ley para la Coordinacién de la Educacion Superior, en su articulo tercero,
identifica a la EMS como aquella que se imparte después de la secundaria. En su
articulo 37 se distingue a sefalar que: “El tipo medio superior comprende el nivel de
bachillerato, los demas niveles equivalentes a éste, asi como la educacion
profesional que no requiere bachillerato o sus equivalentes” (p. 18). La Ley no indica
algun otro dato adicional, dejando abiertos tales aspectos para que las instituciones

o las dependencias los precisen. (LGE, 2018).

El nivel medio superior del sistema educativo mexicano tiene la doble finalidad de
dar a los estudiantes, por una parte, los elementos para elegir entre las diversas
opciones de educacién superior al concluir el bachillerato-e por la otra, capacitarlo
en actividades diversas enfocadas al ambito laboral si lo curs6 como profesional
técnico. La educacion media superior es de un solo nivel, en general, tiene una
duracion de tres afios 0 menos, dependiendo del plan de estudios. La edad tipica

de los alumnos oscila entre los 15 y los 17 afios.

A nivel nacional en 2008 la educacion profesional técnica (EPT) atendi6 al 10% de
la matricula y fue tradicionalmente una formacién sin pleno valor propedéutico.
Actualmente y desde 1997, estos estudios permiten la equivalencia con el
bachillerato mediante la aprobacion de seis cursos complementarios. Los titulos
técnicos que ofrecen las opciones tecnoldgicas son de calidad profesional y se
registran en la Direccién General de Profesiones de la SEP, previo cumplimiento de
una tesis y del servicio social. Ejemplos de instituciones que brindan estos
programas son el Colegio Nacional de Estudios Profesionales (CONALEP) y los
Centros de Estudios Tecnoldgicos Industriales y de Servicios (CETIS). La gran
mayoria de la matricula de EPT esta en el CONALEP (poco méas de 250 mil) y en
algunos otros planteles federales incluyendo CECyT, Centros de Bachillerato
Tecnolégico Industrial y de Servicios (CBETIS) y Centros de Estudios de
Bachillerato Tecnoldgico Agropecuario (CBTA). (Alcantara y Zorrilla, 2008)

A partir de la revision del significado que se le atribuye al concepto de competencias

en la educacion media superior y de la revision de los autores citados se desprende
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gue el aprendizaje por descubrimiento no debe ser presentado como opuesto al
aprendizaje por exposicion (recepcion), porque ambos pueden ser eficaces si se

cumplen las caracteristicas como las habilidades, conocimientos y actitudes.

En consecuencia, el aprendizaje escolar puede darse por recepcién o por
descubrimiento y en ambas situaciones existe la viabilidad de lograr un aprendizaje

significativo.

El principio fundamental de la teoria de Ausbel (1983), radica en indagar lo que el
alumno sabe, es decir, develar el conocimiento previo antes de la instruccion y
proponer un reforzamiento al aprendizaje de los estudiantes, en este caso de nivel
medio superior. Esta estrategia educativa que se implementé en el grupo 202 de
CECYTEM, Plantel Almoloya de Juérez, es factible de exponerse como una
propuesta de intervencion educativa que garantiza la eficacia comunicativa con la

finalidad de obtener resultados académicos favorables.
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4.- Disefio y Desarrollo de la propuesta

4.1 Estrategia y acciones para la solucion del problema

De acuerdo con el problema de investigacién que consiste en que los estudiantes
del segundo semestre de CECYTEM Plantel Almoloya de Juarez, presentan
problemas de aprendizaje en la asignatura “Desarrollo de software utilizando
programacioén estructurada”, se realiz6 una estrategia basada en un conjunto de

acciones a las que se denomino “Reforzamiento cognitivo en programacioén”.

Tomando en cuenta las diferentes metodologias que se revisaron en esta
investigacion y de acuerdo con el entorno sociocultural, el contexto de los
estudiantes se planteo implementar una estrategia educativa basada en las

siguientes acciones.
a) Promocion de la apertura del estudiante hacia el aprendizaje

El primer contacto con los estudiantes es facilitar su apertura al conocimiento, para
ello se necesita jugar con las emociones positivas como la sorpresa, la alegria y el

interés, por ejemplo:

» Realizar un dibujo sobre que lo espera aprender de la clase de programacion.
» Explicar por medio de una infografia qué entiende acerca de técnico en
programacion.

» Exponer de forma verbal por qué esta el estudiante en la institucion.

b) Cuestionamiento del estatus del conocimiento

Promover el cuestionamiento y la reflexion, para evitar el aprendizaje automatico o

asimilacion de conocimientos Unicamente para responder un examen.

» Contestar un cuestionario sobre como aprender matematicas.
» Elaborar una tabla comparativa de ventajas y desventajas entre una carrera
técnica y una preparatoria oficial.

» Disefiar un resumen de las estrategias o formas de aprender una asignatura.

c) Manejar la diversidad y variabilidad de estimulos
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Para mantener la motivacién, despertando continuamente el interés, para evitar las
distracciones el docente ha de presentar los contenidos de aprendizaje utilizando

distintos tipos de estimulos, sistemas de aprendizaje, con diferentes ritmos.

» Elaborar ejercicios en lenguaje java, subrayando con tres colores palabras
de codificacion de la siguiente manera: color verde entiende lo que realiza,
amarillo no esta seguro de que realiza y rojo no sabe como se utiliza.

» Cambiar de lugar a los estudiantes cada semana para utilizar la estrategia de
aprendizaje entre pares.

» Escuchar musica clasica en el aula cuando se tenga que desarrollar la
programacion.

» Verificar videos donde expliquen temas especificos de programacion.

d) Relevancia del aprendizaje

Permitir que los contenidos de la asignatura sean de interés para el estudiante
tomando en cuenta sus habilidades y conocimientos previos, estos contenidos se
deben adecuar a las competencias minimas requeridas, reflejandose en la

elaboracion de sus evidencias.

Elaborar una propuesta de un sistema o programa por parte del estudiante.
Desarrollar una maqueta sobre la propuesta del sistema computacional.

Dibujar el logotipo del sistema.

YV ¥V ¥V V¥

Desarrollar el algoritmo del sistema en una hoja blanca.

e) Concientizacion a través de la retroalimentacion

Evidenciar los conocimientos de los estudiantes a través de la escenificacion guiada
por el docente, ésta ha de permitir la participacidn activa y realizar comentarios para

elevar el nivel de consciencia.

» Desarrollar un resumen a cerca de lo aprendido en la asignatura.
» Retroalimentar por escrito a los estudiantes sobre su proyecto final.

» Desarrollar un programa donde el estudiante exponga lo aprendido.
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» Elaborar un documento por parte del estudiante explicando como funcionan

los cddigos en la programacion.

Estas acciones no estaban programadas en las planeaciones estratégicas de la
asignatura, pero como las planeaciones estratégicas son flexibles se pudieron
aplicar por parte del investigador, en un periodo de 5 semanas (16 de marzo — 17

de abril 2020) correspondiente a la evaluacion del segundo parcial.

En esta primera parte del disefio y desarrollo de la propuesta se ha presentado el
conjunto de acciones de una estrategia educativa a la que se denominé
“‘Reforzamiento cognitivo en programaciéon”, cuya finalidad es apoyar en la
comprensién de los temas de la asignatura y verificando los resultados en las

evaluaciones continuas.

4.2. Implementacion de la propuesta

Debido a que los estudiantes presentan problemas de aprendizaje en relacion con
la asignatura “Desarrollo de software utilizando programacion estructurada”, y como
la institucion educativa tiene conocimiento para la aplicaciébn de la estrategia
educativa llamada “Reforzamiento cognitivo de programaciéon”, no hubo alguna

problematica para implementarla.

Para proceder a la elaboracion de esta propuesta se realizaron las adecuaciones
en las planeaciones estratégicas con las acciones mencionadas, basadas en el
programa de estudios de la carrera técnica Programacion, (Acuerdo 653) que tiene
como objetivo: “ofrecer las competencias profesionales que permitan al estudiantes
realizar actividades dirigidas a analizar, disefiar, instalar y mantener software de

aplicacion tomando como base los requerimientos del usuario”. (CECYTEM, 2016)

Se tomaron en consideracion los lineamientos generales emitidos por la Direccion
General de CECYTEM, misma que posee un caracter de flexibilidad por parte de
los docentes para realizar las adecuaciones en la planeacion estratégica. Esta

consta de 5 columnas:

1) Nivel Taxondmico de Marzano (Marzano y Kendall, 2007), para formular

objetivos o resultados esperados del aprendizaje, en términos de conductas,
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observables, medibles y posibles de alcanzar durante el proceso de
aprendizaje.

2) Se presentan las actividades que consisten en un conjunto de acciones que
los estudiantes deben realizar para un periodo de evaluacién parcial.

3) Las competencias divididas en genéricas relacionadas con el marco
curricular comun del bachillerato y disciplinares (descripcion de una actividad
gque se realiza en un campo especifico del quehacer laboral). Las
competencias relacionadas con el marco curricular comun en el programa de
estudios de la carrera Técnica en Programacion.

4) Describe los productos de aprendizaje que son las evidencias de aprendizaje
gue ha de entregar el estudiante para determinar la competencia adquirida.

5) Estan las evaluaciones que establecen en qué nivel fue adquirida la
competencia, en este punto resalta el uso de instrumentos de
autoevaluacién, coevaluacion o heteroevaluacion para determinar el nivel de
satisfaccion de los productos de aprendizaje, los cuales se ven en la rubrica,

lista de cotejo o lista de verificacion.

La planeacién estratégica se modificé para implementar una posible solucién a la
problematica planteada en esta investigacion, se describe en la planeacion

correspondiente a cinco semanas.
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Actividades para implementar la propuesta de “Reforzamiento Cognitivo de
Programacion”
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Semana Uno

Nivel Competencia(s) Tipo de
Taxonémico Producto(s) | Evaluacion.
de Marzano | Actividades Genéri Discinli / de
(Marzano, R. enérica(s) y sus isciplinar(es) Aprendizaje | Instrumento de
& Kendall, J. atributos Profesional(es) evaluacion

2007)

Inicio
Ci12 Utiliza las
. . |45 Maneja las|tecnologias de la
Un dibujo . ) : g_,
) sobre o tecnologias de la|informacion y Dibujo en Aut luaci6
Realizar . informacién y la|comunicacién  para utoevaluacion
aprendido en comunicacion para | investigar resolver formato en ;
la clase de . par gar, . PDF. Rubrica
L obtener informacion | problemas, producir
programacion. ; . o
y expresar ideas. materiales y transmitir
informacion.
Desarrollo
. 5.6  Utlliza las
Por medio de . L -
. .| tecnologias de la|OL2 Disefiar y utilizar
una - infografia informacion indicadores ara i6
. que entiende T y . Paral | tografia en | Autoevaluacion
Explicar de la carrera comunicacion para | medir y comprobar formato PDE . .
- procesar e|los resultados Lista de cotejo
de técnico en|. .
L interpretar obtenidos.
programacion. | . L
informacion.
Cierre
8.1 Propone
maneras de |CE2 Sustentar sus B
De forma oral | solucionar un|ideas y puntos de| Video en Coevaluacion
Exponer |porque esta | problema o | vista con formato .
. Lista de
el estudiante | desarrollar un | argumentos, MP4 e
. basados en verificacion
en la | proyecto en equipo, | P& :
institucion. definiendo un curso | €videncias, hechos y

de accién con pasos
especificos.

datos.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Semana Dos
Nivel Competencia(s) Tipo de
Laex&g‘r”g'ncé’ Producto(s) | Evaluacion.
Marzano R, | Actividades o o Disciplinar(es)/ de
enérica(s)y | DISCIplinar(es)) | 5 o izgje | mstrumento de
2007) sus atributos rofesional(es) evaluacién
Inicio
Cl2 Utliza las
4.5 Maneja las|tecnologias de
Un  cuestionario | |SS010018s de & informacion Autoevaluacion
informacion a | comunicaciéon para . .
Desarrollar | 55pre como clon y-fa . Paral -, estionario .
comunicacion investigar, resolver Rubrica
aprender a .| enWord
rogramar para obtener | problemas, producir
P informacion y | materiales
expresar ideas. | transmitir
informacion.
Desarrollo
Una tabla -
. 5.6 Utiliza las o
comparativa entre tecnoloaias de la oL2 Disenar
ventajas vy, gie utilizar indicadores Autoevaluacion
. informacion y : Tabla
| desventajas de S para medir . . .
Elaborar comunicacion comparativa | Lista de cotejo
una carrera comprobar los
- para procesar e en Word
técnica y una interoretar resultados
preparatoria Interp ~ obtenidos.
oficial informacion.
Cierre
8.1 Propone
maneras de
solucionar un|CE2 Sustentar sus 5
Una estrategia problema o|ideas y puntos de| Estrategia | Coevaluacion
isefi desarrollar un | vista con )
Disefar | hersonal  para ; en formato Lista de
render proyecto en | argumentos, PDF. verificacion
ap ed_ e a equipo, ba_sados_ en erificacio
estudiar. definiendo  un | evidencias, hechos
curso de accion | Y datos.
con pasos
especificos.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Semana Tres

Nivel Competencia(s) Tipo de
Tdaxonom'co Producto(s) Evaluacion.
Mrarsano, R | Actividades [T Disciplinar(es) / de

Co ene Ca(S)y sc p a (eS) Aprendizaje Instrumento de
BN L. sus atributos | Profesional(es) i
2007) evaluacion
Inicio
La codificacién de
un ejercicio en Cl2 Utiliza las
lenguaje java, | 4.5 Maneja las |tecnologias de la
subrayando en | tecnologias de la | informacion y Autoevaluacion
Elaborar |color verde, si|informacién y la|comunicacion para Documento
entiendo lo que |comunicacion investigar, resolver
e en Word.
codificd, en color | para obtener | problemas, )
amarillo no estar | informacion y | producir materiales Rubrica
seguro, en color|expresarideas. |y transmitir
rojo no sabe lo informacion.
gue codifico.
Desarrollo
5.6 Utiliza las N
. OL2 Disefiar vy
. tecnologias de la| .. e
Una estrategia de informacion y utilizar indicadores y
aprendizaje para e para medir y| Documento | Autoevaluacion
Inventar : comunicacion
estudiar entre dos comprobar los en PDF
. para procesar e
estudiantes. interoretar resultados
. P - obtenidos. Lista de cotejo
informacion.
8.1 Propone
maneras de
Mdsica clasica solucionar un %Ezssuswunr:?orsssz i6
problema ol y p Archivo de Coevaluacion
Escuchar cuando se desarrollar un vista con Sonid MP3
desarrolle un | ecto on | 2r9umentos, onido en Lista de verificacion
ejercicio de | PrY definiend basados en
programacion. €quipo, deliNiendo | eyidencias, hechos
un curso de accion | y datos.
con pasos
especificos.
Cierre
5.6 Utiliza las -
Como se utiliza | tecnologias de la OL2  Disenar 'y
. . ) gla utilizar indicadores : Coevaluacion
el ciclo While a |informacion y . Archivo
. . L para medir vy -
Verificar |través de un|comunicacion Digital en
. comprobar los
video en|para procesar e resultados MP4 ista d .
YouTube. interpretar . Lista de cotejo
obtenidos.

informacion.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Semana Cuatro

Nivel Competencia(s) Tipo de
UERE BT Producto(s) Evaluacion.
de Marzano | actividades N L de
(Marzano, R. Genérica(s) y Disciplinar(es) / o Instrumento de
BN L. sus atributos Profesional(es) AT _,

2007) evaluacion

Inicio
Cl2 Utiliza las
4.5 Maneja las|tecnologias de la
La propuesta de |tecnologias de la |informacién y Coevaluacién
Elaborar |un sistema que |informacion y la|comunicacion para|  Archivo
solucione una | comunicacién investigar, resolver| Digital en Rubrica
problematica a la | para obtener | problemas, PDF
comunidad. informacion y | producir materiales
expresar ideas. y transmitir
informacion.
Desarrollo
5.6 Utiliza las o
Una magqueta | tecnologias de la OL2 Disenar 'y
g . g., utilizar indicadores Heteroevaluacion
sobre la | informacion y :
. . L, para medir y| Maqueta . .
Desarrollar | funcionalidad del | comunicacién o Lista de cotejo
! comprobar los Fisica
sistema para procesar e
. : resultados
computacional. interpretar )
. - obtenidos.
informacion.
8.1 Propone
maneras de CE2 Sustent
solucionar un|. ustentar sus Coevaluacién
En una problema o ideas y puntos de Documento valuacl
resentacion la vista con
Exponer | Presen desarrollar un en Power
solucién de la proyecto en argumentos, Point
problematica a . . basados en Lista de
equipo, definiendo | avidencias e
resolver. d p : verificacion
un curso de accion | hechos y datos.
con pasos
especificos.
Cierre
5.6 Utiliza las o
tecnologias de la OL2 Disefiar y
o - g'a utilizar indicadores . Heteroevaluacion
La codificacion | informacién y . Archivo
. L para medir y .
Desarrollar | del sistema a|comunicacién Digital en
comprobar los
desarrollar. para procesar e PDF ) ]
: resultados Lista de cotejo
interpretar )
obtenidos.

informacion.
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ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Semana Cinco

Nivel Competencia(s) Tipo de
UEEEITEmiee Producto(s) Evaluacion.
de Marzano Actividades iy L de
(Marzano, R. & Genérica(s)y | Disciplinar(es)/ . Instrumento de
Kendall, J. sus atributos | Profesional(es) AR -

2007) evaluacion

Inicio
8.1 Propone
maneras de
solucionar ~ un|CE2  Sustentar
Una problema o|SUs |d(;aas oy _ Coevaluacion
presentaciéon | desarrollar  un Eggtoz:r ur(ra]enga Archivo en Lista de
Desarrollar | explicando proyecto en g »| Power Point S
funcionamiento | eauino basados en verificacion
dul I : dq]E'F,’ » evidencias,
el sistema. efiniendo un | hechos y datos.
curso de accion
con pasos
especificos.
Desarrollo
. 5.6 Utiliza las|OL2 Disefar vy
En una video i logias de | il
sesion lag | ‘ECN0OI0QIAS de la | utilizar Heteroevaluacion
o informacion y | indicadores para
dificultades que L . .
Exponer comunicacion medir y| Video en MP4
se tuvo en el
desarrollo del para procesar e |comprobar los Lista d tei
. interpretar resultados ISta de cotejo
sistema. ) . .
informacion. obtenidos.
Cierre
5.6 Utiliza las|OL2 Disefar vy
En un archivo |tecnologias de la | utilizar Heteroevaluacion
funcionalidad |informacion y | indicadores para . .
. £ 3 L . Archivo Digital .
Explicar de los codigos | comunicacion medir Rubrica

del sistema
elaborado

para procesar e
interpretar
informacion.

comprobar los
resultados

obtenidos.

en PDF

Como puede observarse en esta estrategia de aprendizaje se considero

fundamentalmente la autoevaluacion que consiste en que el estudiante sea reflexivo

y verifigue sus competencias adquiridas, en la coevaluacién es que sean analiticos

al evaluarse entre ellos como aprendizaje entre pares, y la heteroevaluacion
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consiste en que el docente verifique los aprendizajes que se alcanzaron con los

instrumentos de evaluacioén como rubrica, lista de cotejo, lista de verificacion.

A partir de esta modificacién en la planeacion estratégica se llego a los siguientes

resultados.

» Cuando los estudiantes se autoevaluaron aprendieron a utilizar los
instrumentos de evaluacion para conocer en qué rubros no habian
entregado, verificando algunos rubros en la entrega de trabajos de otros
comparieros.

» Cuando los compafieros hacian la coevaluacion de las evidencias de
aprendizaje hacia otros estudiantes empezaron a evaluarlas con una
calificaciéon de 9y 10, pero cuando se hizo la retroalimentacién empezaron a
ser mas exigentes porque entendieron que la exigencia en los trabajos
entregados mejoraba su competencia.

» En la heteroevaluacion el docente hizo las retroalimentaciones para explicar

el porqué de las calificaciones obtenidas.

Utilizando la estrategia “Reforzamiento cognitivo en programacion”, se mejoré la
comprensién de temas de programacion, aplicando la modificacion de las
actividades, dentro de la planeacién estratégica, esto se verificd en el promedio final
del grupo 202, en el primer examen parcial obtuvo 6.8 y en el segundo parcial 7.2,

es decir, no se llegé a la reprobacion (véanse anexos 2y 3).
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5.- Seguimiento y evaluacién.

Observando la viabilidad de esta propuesta al ser implementada en CECYTEM
Plantel Almoloya de Juarez, se presenta el siguiente planteamiento con la finalidad

de llevar a cabo el seguimiento y evaluacion

Como inicio de este plan se despliega la evaluacion de la propuesta y en primer
término se realiza una entrevista informal a los estudiantes del tercer semestre que
participaron en esta experiencia de aprendizaje, se les solicitd que expresaran sus
vivencias relacionadas con el reforzamiento cognitivo que se considero eje de la

estrategia; estos son algunos de los comentarios que ellos realizaron.

v" “Al utilizar esta estrategia mejoré en la comprension de los términos de
programacion como, por ejemplo, herencia, polimorfismo, abstraccion debido
a que, con conocimientos anteriores, aprendidos en una asignatura previa al
conjuntarla para esta asignatura ya pude entenderlo para el lenguaje de
programacion orientada a objetos”.

v" “Al cambiar la estrategia de aprendizaje y relacionarla con los pasos de la
metodologia, logré comprender el por qué la programacion es abstracta, el
significado de los conceptos a través de los codigos elaborados en la
programacion orientado a objetos”.

v" “Los cédigos de la programacién fueron comprensibles con la estrategia de
“‘Reforzamiento Cognitivo en Programacion”, debido a que en el semestre
anterior me habia ensefiado sobre el tema de programacion estructurada

alcanzando a comprender y asi mejorando mi calificacion”.

Después de realizar estas entrevistas a los estudiantes que aplicaron la estrategia
antes mencionada, refirieron que vieron cambios en la comprension de los temas,
considerando estos comentarios se llevo a cabo el seguimiento de estas acciones

en el plantel educativo.
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5.1 La sistematizacion de la aplicacion y sus resultados

Las acciones en las que se fundo la estrategia reforzamiento cognitivo en
programacion se retoman en este punto con la finalidad de sistematizarlas para

continuar aplicandolas en el plantel escolar CECYTEM Almoloya de Juarez:

1.- Exponer en la junta de cuerpo colegiado la experiencia del docente aplicando la
estrategia “Reforzamiento Cognitivo de Programacion”, en la asignatura “Desarrolla
software utilizando Programacién Estructurada”; con esta accion se busca dar a
conocer a los colegas la existencia de una estrategia educativa que se considera
factible de aplicar en diferentes asignaturas con la mira puesta en la reduccién de

reprobados y de desercion escolar.

2.- Proponer que la academia de programacion aplique esta estrategia de
reforzamiento en asignaturas de cualquier semestre donde se tengan problemas de
comprension, por ejemplo: Desarrollo de paginas WEB, Aplicacién para comercio
electronico e incluso en alguna que pertenezca al mddulo de componente

profesional.

3.- Compatrtir la estrategia con pares docentes de otros CECYTEM, que lleven la

misma carrera técnica de programacion.

4.- Aplicar esta estrategia en materias del componente basico como Matematicas,
Fisica o Quimica, asignaturas que de manera constante presentan un alto indice de

reprobacion por las dificultades que implica la comprension de diversos temas.

5.- Evaluar al iniciar el semestre los conocimientos previos que poseen los
estudiantes posteriormente proceder al despliegue de la estrategia y al concluir este
proceso realizar la evaluacion con la finalidad de verificar los resultados que los

estudiantes hayan obtenido.

Una evaluacion de caracter formativo dara margen a ir resolviendo los
cuestionamientos que se deriven en la aplicacién de la estrategia y permitira afinarla
constantemente de acuerdo con los intereses de los estudiantes junto con los

docentes.
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La evaluacion de la estrategia “Reforzamiento Cognitivo de Programacion” en los
grupos que cursan la asignatura “Desarrolla Software utilizando programacion
estructurada” sera continua y coadyuvara a mejorar la practica docente y ha de
brindar la oportunidad de revisar constantemente elementos tedricos metodologicos
gue permitan su promocioén en diferentes contextos educativos como alternativa de

aprendizaje en materias del modulo profesional de esta carrera técnica.

5.2 La evaluacién del proceso de intervencién

En este proceso de intervencion se detectd un problema que estaba centrado en los
estudiantes, pero en el cual un papel importante también lo tienen los docentes, en
consecuencia, la busqueda de una via plausible para su mejora o solucién dependia
tanto de profesores como de estudiantes. La importancia que se les confiere a los
estudiantes en este proceso educativo se orienta a incrementar sus conocimientos

y procura la comprension de temas dificiles para ellos.

Obsérvese que la propuesta de esta investigacion se sustenta en la construccion
conjunta (profesores y estudiantes) de una estrategia denominada “Reforzamiento
cognitivo de programaciéon”, que consiste en aplicar una metodologia para que se
adquiera la comprension de la diversidad de temas que contiene el curso de
programacion correspondiente al segundo semestre, los directivos no estuvieron
exentos de este proceso aunque su participacion fue mas limitada, sin embargo al
conocerla han considerado el manejo de ésta, como un apoyo para el aprendizaje
de los estudiantes y coinciden que esta intervencidn permitird un mayor logro

educativo.

Los docentes que participaron en la verificacion de la estrategia han sugerido la
revision continua y han reconocido que ésta es factible de ser implementada en

actividades adecuadas para la atencion de alumnos con problemas de aprendizaje.

También los estudiantes han manifestado en relacién con la aplicacion de la
estrategia que ésta les resultd adecuada para encontrar una mejor opcién en la

comprension de diversos temas constitutivos del curso de programacion.
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Para finalizar se reconoce que esta investigacion centrada en la estrategia llamada
“‘Reforzamiento cognitivo en programacién”, abre vias para la solucion de problemas
gue durante afios han acosado al Plantel Almoloya de Juéarez, por ejemplo, la

reprobacién y la desercién escolar.

Conclusiones

para reforzar los aprendizajes de los estudiantes de la carrera Técnica en
programaciéon de CECYTEM Plantel Almoloya de Juarez, se propicidé un
acercamiento con los grupos de segundo semestre de esta institucion educativa,
gue cursan la asignatura de “Desarrolla Software utilizando programacion
estructurada”. En la cual se detectaron problemas de aprendizaje con bajo
aprovechamiento; se procedio a realizar un analisis que condujera al planteamiento
de una estrategia de reforzamiento aplicando algunos aspectos de la metodologia
de Ausbel (1983), como parte de una estrategia que no se habia utilizado en este

contexto escolar por lo cual se concluye lo siguiente:

Con respecto al diagnéstico se demostré que la comunidad donde se ubica el
plantel, tienen todos los servicios necesarios como energia eléctrica, espacio
educativo, docentes con perfil adecuado para que los estudiantes puedan seguir
adquiriendo conocimientos a nivel medio superior, con respecto al aprendizaje es
necesario cambiar algunas estrategias en las asignaturas del médulo profesional
especificamente en programacion, ya que el nivel de aprobacion y aprendizaje es
bajo, debido a esto se propuso esta estrategia utilizando aspectos de la metodologia
de Ausbel (1983).

Como existia esta problemética de aprendizaje en el mddulo profesional, al
proponer la estrategia de Reforzamiento cognitivo en programacion, se demostro
gue hubo en cambio en los estudiantes, ya que la mayoria de ellos mejor6 en sus
aprendizajes reflejados en sus evaluaciones del segundo parcial, aunque es
necesario estar actualizando las actividades de aprendizaje de acuerdo al semestre

y modulo profesional.
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Los objetivos planteados en esta investigacion fueron atendidos al proponer una
estrategia diferente, aplicando aspectos de la metodologia de Ausbel (1983),
modificando la planeacion que se presento al inicio del semestre, por lo tanto, al
cambiar las actividades se obtuvieron resultados favorables en el aprendizaje,
también se mejor6 el porcentaje en las calificaciones de los estudiantes en el

segundo examen parcial.

Al investigar cuatro metodologias para el aprendizaje, y analizarlas con sus puntos
de coincidencia y diferencia, me parecid interesante la metodologia de Ausbel
(1983), debido a que se ha aplicado a nivel superior en asignaturas como calculo
Integral y programacion en las licenciaturas de ingenierias, teniendo resultados
favorables de aprendizaje, considerando estos antecedentes realicé una estrategia
de aprendizaje llamada “Reforzamiento Cognitivo de Programacion”. Tomando el
antecedente de conocimientos previos de los estudiantes, debido a que en el
modulo profesional lo que se aprende en el primer semestre, se continua en todo el

maodulo profesional a nivel medio superior.

Derivado de la estrategia propuesta en esta tesis se pretende facilitar la apertura al
conocimiento, utilizando las emociones positivas como la sorpresa, la alegria para
mejorar el interés de los temas, promoviendo el cuestionamiento y la reflexién, para
evitar el aprendizaje automatico o asimilacion de conocimientos, por lo tanto para
no tener las distracciones de los estudiantes, el docente presentar contenidos de
aprendizaje utilizando distintos recursos tecnolégicos y estrategias de aprendizaje.
Para que el estudiante demuestre sus habilidades y conocimientos previos, se ha
de adecuar la estrategia de acuerdo con los temas de la asignatura, reflejandose en
la elaboracion de sus productos de aprendizaje, por Uultimo, propiciar las
competencias a través de sus evidencias, esto permitira la participacion activa del
estudiante. Con estos cambios se considera que la estrategia se estara actualizando

y mejorando a través de su implementacion en el médulo profesional.
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De las entrevistas que se realizaron a los estudiantes, ademas de la aplicacién de
la estrategia, se verificaron las competencias adquiridas con los productos de
aprendizaje, para esta primera intervencion y experiencia educativa, es necesario
estar revisando la estrategia planteada junto con las actividades y los instrumentos
de evaluacion, ademas que se puede empezar a aplicar en otras materias como

Quimica, Fisica y Matematicas.
Un analisis de los resultados y desempefio de los arroj6é que:

- Se pueden cambiar las estrategias utilizando aspectos de las metodologias
de diferentes autores

- Enla mayoria de los alumnos hubo un cambio de aprendizaje e interés

- Se ha trabajar la parte socioemocional, considerando que los estudiantes
tienen diferentes caracteristicas y habilidades para comprender la diversidad

de temas

La estrategia de “Reforzamiento Cognitivo en Programacion” es factible de aplicarse
en diferentes médulos de la carrera técnica en programacion en CECYTEM Plantel
Almoloya de Juarez, también en diferentes planteles educativos que presentan altos

indices de reprobacion y desercion relacionados con problemas de aprendizaje.

49



Lista de referencias

Acuerdo 653 (2016). Secretaria de Educacidon Media Superior. Programa de

estudios de la carrera técnica en programacion

Alcantara A. Zorrilla J.F. (2010). Globalizacion y educacién media superior en
México. Perfiles Educativos (32)127. Recuperado de
http://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0185-
26982010000100003

Ausbel, D. P. (1983). El desarrollo infantil. Barcelona, Espafia: Paidés

Ausubel, D. P., Novak, J. y Hanesian, H. (2000). Psicologia educativa: un punto de

vista cognoscitivo (22 ed.). México: Trillas

Beltran, J. (2003). Estrategias de aprendizaje. Revista de Educacion, 332, 55-73.
Recuperado de http://s623319320.web-inicial.es/wp-

content/uploads/2019/03/Lectura-estrategias-de-aprendizaje.pdf

Beltran, J., Garcia-Alcafiz, E., Moraleda, M., G. Calleja, F. y Santiuste, V. (1987).

Psicologia de la educacion. Madrid, Espafa: Eudema.
Bruner, J. (2001). El proceso mental en el aprendizaje. Madrid, Espafia: Narcea

Castillo, S. Cabrerizo, J. (2005). Formacién del profesorado en educacion superior

Didactica y curriculum. Madrid-Espafia: Editorial Pearson. Prentice Hall.

Colegio de Estudios Técnicos del Estado de México CECYTEM (2016). Gaceta de
Gobierno Estado de México. Registro DGC. NUM 001. Recuperado de

https://cecytem.edomex.gob.mx/

Colegio de Estudios Técnicos del Estado de México CECYTEM (2020). Registro de
Acta de Cuerpo Colegiado. Mayo 2020. Plantel Aimoloya de Juarez. Recuperado

de: https://cecytem.edomex.gob.mx/

Contreras, F. (2016). El aprendizaje significativo y su relacion con otras estrategias.
Horizonte de ciencia (6)10, 130-140. Recuperado de
https://www.redalyc.org/jatsRepo/5709/570960870014/html/index.html

50


https://cecytem.edomex.gob.mx/
https://cecytem.edomex.gob.mx/

Diaz-Barriga, A. (2006). ElI enfoque de competencias en la educacién ¢Una
alternativa o disfraz del cambio? Perfiles Educativos (28)111, 7-36. Recuperado

de http://www.scielo.org.mx/pdf/peredu/v28n111/n1ll1a2.pdf

Dos Santos, R. (2013). Reforma Integral de la Educaciéon Media Superior en México.

México: Editorial Académica Espafiola

Elizalde M., Parra, N., Palomino, C. y Trujilo E. (2010). Aprendizaje por
descubrimiento y su eficacia en la ensefianza de la Biotecnologia. Revista de
investigacion (34)71, 271-290. Recuperado de
https://www.redalyc.org/pdf/3761/376140386013.pdf

Gonczi, A. (2013). “Instrumentacién de la educacion basada en competencias.
Perspectivas tedricas y practicas en Australia”, en Arguelles, A. (comp.),
Competencia laboral y educacién basada en normas de competencia. México:

Limusa

Instituto de Informaciéon e Investigacion Geografica, Estadistica y Catastral del
Estado de México IGECEM (2020). Plan municipal de desarrollo urbano de
Almoloya de Juérez Estado de México. Recuperado de:
https://www.ipomex.org.mx/recursos/ipo/files ipo/2013/52/7/4d13d24f82ec64e2
704049ed4f264316.pdf

Instituto Nacional de Estadistica Geografia e Informética INEGI (2020). Censo
Nacional de Gobierno Federal 2019 Memoria de actividades. Recuperado de

https://www.ineqi.org.mx/

Jiménez, M. (2008). Influencia de los padres en el rendimiento escolar de sus hijos.

México: Codice

Ley General de Educacién (2018). Nueva Ley Publicada en el Diario Oficial de la
Federacion el 13 de julio de 1993 TEXTO VIGENTE Ultima reforma publicada
DOF 19-01-2018. Recuperado de:
https://www.sep.gob.mx/work/models/sepl/Resource/558c2c24-0b12-4676-
ad90-8ab78086b184/ley general educacion.pdf .

51


https://www.ipomex.org.mx/recursos/ipo/files_ipo/2013/52/7/4d13d24f82ec64e2704049ed4f264316.pdf
https://www.ipomex.org.mx/recursos/ipo/files_ipo/2013/52/7/4d13d24f82ec64e2704049ed4f264316.pdf
https://www.inegi.org.mx/
https://www.sep.gob.mx/work/models/sep1/Resource/558c2c24-0b12-4676-ad90-8ab78086b184/ley_general_educacion.pdf
https://www.sep.gob.mx/work/models/sep1/Resource/558c2c24-0b12-4676-ad90-8ab78086b184/ley_general_educacion.pdf

Londofio G.y Paz G. A. (2007). Programacion basica para adolescentes. Sistemas
& Telematica, (5)9, 61-70. Universidad ICESI Cali, Colombia.

Lopez, O. (2019). San Mateo Tlalchichilpan, localidad dedicada a la pirotecnia por
tradicion. Recuperado de

https://oscarglenn.com/9707/-San-Mateo-Tlalchichilpan,-localidad-dedicada-a-

la-pirotecnia-por-tradici%C3%B3n

Marzano, R. J. y Kendall, J.S. (2007). The new taxonomy of educational objectives.

California, EE. UU: Corwnin Press.

Market Data México (2019). Colonia San Mateo Tlalchichilpan, Almoloya de Juérez,
en Estado de México. Recuperado de

https://www.marketdatamexico.com/es/article/Colonia-San-Mateo-

Tlalchichilpan-Almoloya-Juarez-Estado-Mexico

Piaget, J. (1960). Psicologia de la inteligencia. Buenos Aires, Argentina: Psique

Psicorevista (s/f). Bruner y el aprendizaje por descubrimiento. Recuperado de
https://psicorevista.com/articulos-de-psicologia/bruner-y-el-aprendizaje-por-

descubrimiento/

Ramirez Klapp M. (2013). Una propuesta didactica para la ensefianza de la
programacioén orientada a objetos que emplea aprendizaje basado en problemas
en entornos virtuales. Universidad del bio-bio. Facultad de Educacion y

Humanidades. Departamento de Ciencias de la Educaciéon

Secretaria de Educacion Publica (2020). Reforma Integral de la Educacion Media

Superior en México. México: SEP. Recuperado de https://www.gob.mx/sep

Secretaria de Desarrollo Social SEDESOL (2020). Portal de microrregiones.
Recuperado de

http://www.microrregiones.gob.mx/catloc/contenido.aspx?refnac=150050034

52


https://oscarglenn.com/9707/-San-Mateo-Tlalchichilpan,-localidad-dedicada-a-la-pirotecnia-por-tradici%C3%B3n
https://oscarglenn.com/9707/-San-Mateo-Tlalchichilpan,-localidad-dedicada-a-la-pirotecnia-por-tradici%C3%B3n
https://www.marketdatamexico.com/es/article/Colonia-San-Mateo-Tlalchichilpan-Almoloya-Juarez-Estado-Mexico
https://www.marketdatamexico.com/es/article/Colonia-San-Mateo-Tlalchichilpan-Almoloya-Juarez-Estado-Mexico
https://www.gob.mx/sep

Sepulveda, M. (2013). Diferencias entre estrategias de aprendizaje y motivacién en
grupos progresivos y no progresivos (Tesis de licenciatura). Universidad
Auténoma de Nuevo Leodn, México. Recuperado de
https://cd.dgb.uanl.mx/handle/201504211/5646

Vigotsky, L. (1986). Pensamiento y lenguaje. Barcelona, Espafia: Paid6s

53



Anexos

Anexo 1

Subsecretaria de Educacion Media Superior
( Coordinacion Sectorial de Desarrollo Académico

COMITES INTERINSTITUCIONALES DE FORMACION PROFESIONAL TECNICA”

SERVICIOS 1 RIS ITN Acuerdo 653

conalep DGCFT

DIRECTORIO

Aurelio Nuiio Mayer
SECRETARIO DE EDUCACION PUBLICA

Rodolfo Tuiran Gutiérrez
SUBSECRETARIO DE EDUCACION MEDIA SUPERIOR

Daniel Hemandez Franco N
COORDINADOR SECTORIAL DE DESARROLLO ACADEMICO DE LA SEMS

Cesar Turmrent Fernandez X
DIRECTOR GENERAL DE EDUCACION TECNOLOGICA AGROPECUARIA

Carlos Alfonso Moran Moguel
DIRECTOR GENERAL DE EDUCACION TECNOLOGICA INDUSTRIAL

Ramdn Zamanillo Perez
DIRECTOR GENERAL DE EDUCACION EN CIENCIA Y TECNOLOGIA DEL MAR

Bonifacio Efrén Parada Anas )
DIRECTOR GENERAL DE CENTROS DE FORMACION PARA EL TRABAJO

Enrique Gerardo Macedo Ortiz
COORDINADOR NACIONAL DE ORGANISMOS DESCENTRALIZADOS ESTATALES DE CECYTES

Candita Victoria Gil Jimeénez
DIRECTORA GENERAL DEL COLEGIO NACIONAL DE EDUCACION PROFESIONAL TECNICA

54



CREDITOS

COMITE TECNICO DIRECTIVO DE LA FORMACION PROFESIONAL

Daniel Hemandez Franco / Coordinador Sectorial de Desarrollo Académico

Francisco Calderon Cervantes / Director Técnice de la DGETA

Emilic Cruz Sanchez / Director Técnico de la DGETI

Victor Manuel Rojas Reynosa / Director Técnico de la DGECyTM

Alejandra Ortiz Boza / Directora Técnica de la DGCFT

Maria Elena Salazar Pefia / ia de Dy dlé y de Cap on del CONALEP

COORDINADORES DEL COMPONENTE DE FORMACION PROFESIONAL

Daniel Lopez Barrera / Asesor en Innovacion Educativa / CoSDAc

Silvia Aguilar Martinez / Coordinadora Pedagdgica del PROFORHCOM / CoSDAc
Cristina Araya Umafia / Asesora / SEMS-CoSDAc

Osecar Samuel Gonzilez Ochoa / PROFORHCOM / CoSDAe

Marga Olivia Ortiz Cruz / PROFORHCOM / CoSDAc

COORDINADORA DEL COMITE PEDAGOGICO
Mayra Isabel Kirwan Castillo / DGETA
PARTICIPANTES DEL COMITE DE FORMACION PROFESIONAL DE LA CARRERA DE TECNICO EN PROGRAMACION

Doris del Carmen Bama lbarra / DGETI
Maria de la Salud Barrera Rodriguez / DGECyTM
Martin Jaime Candela Ramirez / DGETI
Roman Humberto Canto Jiménez / DGCFT
Perla Elizabeth Corros Ruiz / DGECyTM
Juan José Hemandez Guizar /| CECyTE
Marco Antonio Marquez Lugo / DGETA
Perla Maria Saldivar Castillo f CECyTE
Guillermo Serrano Heredia / CONALEP
Tamiyauh Seorano Ramos / CONALEP
Jimmy Cruz Toledano Bonola / DGETA
Josué Enrique Victoria Rosales / DGETA

DISENO GRAFICO DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS
Edith Nolasca Carlén / CoSDAc
SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA

Primera edicién, septiembre de 2017
Segunda edicion, febrero de 2019

CLAVE DE LA CARRERA
306130000117

PARTICIPACION DEL SECTOR PRODUCTIVO

ENTREVISTAS

Mi Bodega Aurrera / Cardenas, San Luis potosi

Universidad Auténoma de San Luis Potosi / Rio Verde, San Luis Potosi
Instituto Tecnologico Supenor de Rio Verde S.LP. / Rio Verde, San Luis Potosi
Capacitacion/Informatica de Cardenas / Cardenas, San Luis potosi
COPPEL f Cardenas, San Luis potosi

Uniformes de San Luis S_A. de C.V./ Cardenas, San Luis potosi

Cervantes Papelerias y Libreria / Ciudad Valles, San Luis Potosi
Consultoria v Administraciéon en Informatica / Ciudad Valles, San Luis Potosi
Universidad Tecnoladgica de Matamoros / H.Matamoros, Tam

JAST Media / La Paz, B.C.S.

INTERNET POWER SAPIDE CV./La Paz, B.C.S.

ZENTAURO SOLUTIONS / La Paz, B.C.S.

Todo PC Computadoras f La Paz, B.C.S.

Juniper Data Center / La Paz, B.C.S.

Kreasoft S A . de CV./La Paz, B.C.S.

MICROSISTEMAS CALIFORNIANOS S.A. DE C V. [ La Paz, B.C.S.
ENSAMBLES HYSON / Tijuana

SOHNEN DE MEXICO / Tijuana

MAQUILADORA TURBOTEC / Tijuana

HUBBELL LIGHTING TIJUANA ARTESANIAS BAJA S de RL de CV / Tijuana
PANASONIC ECOLOGY SYSTEM [ Tijuana

ITSOEH / Pasec del Agrarismo 2000, Mixquiahuala, Hgo.

Reparacel / Pallares #1, Col. Centro, Ixmiquilpan, Hgo.

Praxis de Mexico S.A. de C.V. [ Av. Hidalgo #6, Col. Centro, Ixmiguilpan, Hgo.
Ferreteria Bocanegra S_A de CV. / Patzcuaro

Banco Azteca / Patzcuaro

Biblioteca Publica / Patzcuaro

Despacho contable / Patzcuaro

La Red / Patzcuaro

H. Ayuntamiento de Patzcuaro / Patzcuaro

SAT / Patzcuaro

Prospera / P Patzcuaro

Computacion y Servicios / Patzcuaro

Instituto Tecnologico Superior de Patzcuaro / Patzcuaro

55



INDICE

PRESENTACION 6

1 DESCRIPCION GENERAL DE LA CARRERA

1.1 Estructura Curricular del Bachillerato Tecnolégico 9
1.2 Justificacion de la carrera 10
1.3 Perfil de egreso 1
1.4 Mapa de competencias profesionales de la camera de Técnico en Programacion 13
1.5 Cambios principales en los programas de estudio 14

2 MODULOS QUE INTEGRAN LA CARRERA

Médulo | - Desamolla software de aplicacién con programacion estructurada 17
Madulo 1l - Aplica metodologias de desarrollo de software con herramientas de programacion visual 22
Médulo Il - Desamolla aplicaciones Web 27
Médulo IV - Desarrolla software de aplicacion Web con al i persistente de datos 32
Médulo V - Desarrolla aplicaci para dispositivos méviles 37
Recursos didacticos de la carrera 42

3 CONSIDERACIONES PARA DESARROLLAR LOS MODULOS EN LA FORMACION PROFESIONAL

3.1 Lineamientos metodologicos 44
3.2 Estrategia didactica del Modulo | a7
Submédulo 1 a7
Submédulo 2 54
Submédulo 3 60

PRESENTACION

La Reforma de la Educacién Media Superior se orienta a la construccion de un Sistema Nacional de Bachillerato, con los propésitos de conformar
una identidad propia de este nivel educativo v lograr un perfil comin del egresado en todos los subsistemas y modalidades que lo constituyen,
siempre dentro de un marco de pluralidad interinstitucional.

El perfil comun del bachiller se construye a partir de las once competencias genéricas, que se complementan con las profesionales y las
disciplinares basicas, las cuales favorecen la formacion integral del estudiante para su mejor desarrollo social, laboral y personal, desde la
posicién de la sustentabilidad y el humanisme.

En esta version del programa de estudios se confirnan, como eje principal de formacion, las estrategias centradas en el aprendizaje y el enfoque
de competencias; con el fin de que se tengan los recursos metodoldgicos necesarios para elaborar y aplicar en el aula los madulos y submaédulos.

El Gobiemo de México y el Banco Interamericano de Desarrollo acordaren cofinanciar el Programa de Formacion de Recursos Humanos basada
en Competencias (PROFORHCOM), Fase Il, cuyo objetivo general es contribuir a mejorar el nivel de competencia de los egresados de educacion
media superior en |a formacion profesional técnica v, por esa via, sus posibilidades de empleabilidad.

La Coordinacién Sectorial de Desarmollo Académico (CoSDAc), de la Subsecretaria de Educacion Media Superior (SEMS), funge como
coordinadora técnica de estos trabajos; su contribucién tiene como propésito articular los esfuerzos interinstitucionales de la DGETA, DGETI,
DGECyTM, CECyTE, CONALEP y DGCFT, para avanzar hacia esquemas cada vez mas cercanos a la dinamica productiva.

La estrategia para realizar la actualizacion e innovacion de la formacion profesional técnica es la constitucion de los Comités Interinstitucionales
de Formacion Profesional Técnica, integrados por profesores de las instituciones participantes, quienes tienen el perfil académico y la experiencia
profesional adecuados. El propésito principal de estos comités es el desarmollo de la propuesta didactica mediante la atencion a las innovaciones
pertinentes en el disefioc de los programas de estudio, el desarrollo de material didactico y la seleccion de matenales, herramientas y
equipamiento, asi como la capacitacion técnica para cubrir el perfil profesional del personal docente que imparte las cameras técnicas. Estos
programas de estudios se integran con tres apartados generales:

1. Descripcion general de la camera

2. Moédulos que integran la carrera
3. Consideraciones pedagogicas para desarrollar los médulos de la formacion profesional
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1.1. Estructura curricular del Bachillerato Tecnologico

(Acuerdo Secretarial 633)
Semestre 1 Semestre 2 Semestre 3 Semestre 4 Semestre 5 Semestre 6
Algebra s . Geometria Analitica Cilculo Diferencial Cailculo Integral Probabilidad y Estadistica
4 horas VR 4 horas 4 horas 5 horas 5 horas
4 horas
Inglés I Inglés IT Inglés IIT Inglés IV Inglés V Temas de Filosofia
3 horas 3 horas 3 horas 3 horas 5 horas 5 horas
Asignatura propedéutica®
Quimica Quimica I Biologia Fisical Fisica Il R
4 horas 4 horas 4 horas 4 horas 4 horas =y
5 horas
Tecnologias de . -
- Lectura, Expresion Oral . . Crencia, A
la Informacidén. Etica Ecclogia
= ) _y y Escrita IT 4 4 Seociedad y Valores (1-12)**
Comumicacion horas horas
4 horas 4 horas 5 horas
3 horas
Lési
4 horas
Lectura, Expresion Oral
v Escrital
4 horas
Areas propedéuricas
Fisico-matematica Econdmice-administrative Quimico-Biologica Humanidades ¥ ciencias sociales
1.  Temas deFisica 4. Temas de Administracidn 7. Introduccién a la Bioguimica 10.  Temas de Ciencias Sociales
2. Dibujo Técnico 5. Introduccidn a la Economia 8. Temas de Biologia Contemporanea 11. Literatura
3. Matematicas Aplicadas 6. Introduccién al Derecho 9. Temas de Ciencias de la Salud 12. Historia
Componente de formacidn basica Componente de formacion propedéutica - Componente de formacién profesional
*Las asi Suti no tienen pi quisitos de asignaturas o modulos previos.
*Las icas no estan i a médulos o cameras iy del

**E| alumno cursara dos asignaturas del area propedeutica gue elija.

HNota: Para las caneras que ofrece la DGCFT, solamente se desarrollaran los Modulos de Formacion Profesional

1.2 Justificacion de la carrera

En el contexto nacional la fomacion de Técnicos en: Programacion es relevante porque: contribuye a la formacion de personas capaces de
integrarse a un mercado laboral dindmico y de alta demanda, que esta a la vanguardia en el uso de la tecnologia y que contribuye a la
transformacion digital de los sectores productivos en el pais.

La carmrera de Técnico en Programacion desamrolla en el estudiante las siguientes:

Competencias profesionales:
+ Desarrolla software de aplicacién con programacion estructurada
+ Aplica metodologias de desarrollo de software utilizande hemramientas de programacion visual
+ Desarrolla aplicaciones Web
+ Desarrolla software de aplicacién Web con almacenamiento persistente de datos
+ Desarrolla aplicaciones para dispositivos moviles

Facilitando al egresado su incorporacién al mundo laboral en: diversos sitios de insercion como: empresas de desarrollo de software, Instituciones
bancarias, Sector gubemamental, asi como en los sectores productivos donde se requiera automatizar procesos mediante la implementacion de

software hecho a la medida o en el desamollo de procesos productivos independientes, de acuerdo con sus intereses profesionales y necesidades
de su entorno social.

Para lograr las competencias el estudiante inicia la formacion profesional, en el segundo semestre y la concluye en el sexto.

Los primeros tres modulos de la carrera técnica tienen una duracién de 272 horas cada uno, y los dos Gltimos de 192, un total de 1200 horas de
formacién profesional.

Cabe destacar que los médulos de formacion profesional tienen caracter transdisciplinario, por cuanto corresponden con objetos y procesos de
transformacion que implica la integracion de saberes de distintas disciplinas.

Ademas de lo anterior, se identifican los estandares de competencia del CONOCER que tienen una relacion directa con la carmrera:
EC0160 Desarrollo de codigo de software

ECO727 Desarrollo de aplicaciones web y maviles

EC0726 Ceonfiguracion de sistemas operativos de aplicaciones y servicios

ECO711 Administracion de soluciones de edeamnig y comercio electrénico
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1.3 Perfil de egreso

La formacién que ofrece la camera de Técnico en Programacion permite al egresado, a través de la articulacion de saberes de diversos campos,
realizar actividades dirigidas al desamollo de software de aplicacion en plataformas de eseritorio, Web y maviles, utilizando los paradigmas de
programacion estructurada, programacion orientada a objetes y programacion orientada a eventos, aplicando metodologias de la Ingenieria de
Software.

Durante el proceso de formacion de los cinco médulos, el estudiante desarrollara o reforzara las siguientes competencias profesionales:
+ Desarrolla software de aplicacion con programacion estructurada
+ Aplica metodologias de desarrollo de software utilizando herramientas de programacion visual
+ Desarrolla aplicaciones Web
+ Desarrolla software de aplicacion Web con almacenamiento persistente de datos
+ Desarmolla aplicaciones para dispositivos maviles

El egresado de la camrera de Técnico en Programacion esta en posibilidades de demostrar las:

Competencias genéricas:

- 4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacion de medios, codigos y herramientas
apropiados.

+ 5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos

+ 6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista de manera critica v
reflexiva.

+ 7. Aprende por iniciativa e interés propio a o largo de la vida.

+ 8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

Competencias disciplinares:

+ C1 Identifica, ordena e interpreta las ideas, datos y pt eplicitos e implicitos en un texto, considerando el contexto en el que se generd
y en el que se recibe.

- C12 Utiliza las tecnologias de |a inf 0N y comunicacion para investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir informacion.

+ CE9 Disefia modelos o prototipos para resolver probl tisf: I idades o demostrar principios cientificos.

+ H4 Distingue la importancia de la ciencia y la tecnologia v su trascendencia en el desamollo de su comunidad con fundamentos filosdficos.

+ M1 Construye e interpreta modelos matematicos deterministas o aleatorios mediante la aplicacion de procedimientos aritméticos, algebraicos,
geomeétricos y vanacionales, para la comprension y analisis de situaciones reales o formales.

+ M4 Argumenta la solucién obtenida de un problema, con métodos numéricos, graficos, analiticos o varacionales, mediante el lenguaje verbal,
matematico y el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

+ M8 Interpreta tablas, graficas, mapas, diagramas y textos con simbolos matematicos y cientificos.

1.3 Perfil de egreso
Competencias de Productividad y empleabilidad:
+ AC1. Utilizar la comunicacion efectiva para identificar las necesidades del cliente.
+ AD3. Se adapta para un cambio positivo.
+ AD5 Aceptar y aplicar los cambios de los procedimientos y de las heramientas de trabajo
+ AP3J Registrar y revisar informacion para asegurar que sea comecta
« CE2 Sustentar sus ideas y puntos de vista con argumentos, basados en evidencia, hechos y datos
« EPB Actuar responsablemente de acuerdo con las nomas y disposiciones definidas en un espacio dado.
« OL2 Disefiar y utilizar indicadores para medir y comprobar los resultados obtenidos.
+ OL4 Trabajar hasta alcanzar las metas o retos propuestos
+ OME Revisar las acciones llevadas a cabo con el fin de realizar mejoras y adaptarlas a los procedimientos
« P03 Definir sistemas y esquemas de trabajo
+ PO4. Establecer prioridades y tiempos.
+ PO5 Organizar y distribuir adecuadamente el cumplimiento de los objetivos y corregir las desviaciones si fuera necesario
+ RI5 Mantener informados a sus colaboradores de los objetivos, responsabilidades y avances de |as tareas asignadas.
+ TE1 Cumplir compromisos de trabajo en equipo.
+ TE2 Valorar las fortalezas de cada integrante del equipo.
+ TE5 Cumplir compromisos de trabajo en equipo.

Es importante recordar que, en este modelo educativo, el egresade de la educacion media supenor desarrolla las competencias genérnicas a partir

de la contribucion de las competencias profesionales al componente de formacion profesional, y no en forma aislada e individual, sino a través de
una propuesta de formacion integral, en un marco de diversidad.
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1.4 Mapa de competencias profesionales de la carrera de Técnico en Programacién

Desarrolla software de aplicacion con programacion estructurada

Submédulo 1 - Construye algoritmos para la solucion de problemas
Submaodulo 2 - Aplica estructuras de control con un lenguaje de programacion
Submédulo 3 - Aplica estructuras de datos con un lenguaje de progra'nacic')n|

Aplica metodologias de desarrollo de software con herramientas de programacion visual

Submédulo 1 - Aplica la metodologia espiral con programacion orientada a objetos
Subméddulo 2 - Aplica la metodologia de desarrollo rapido de aplicaciones con programacion orientada a eventos

Desarrolla aplicaciones Web

Submadulo 1 - Construye paginas Web
Submadulo 2 - Desarrolla aplicaciones que se ejecutan en el cliente
Submédulo 3 - Desarrolla aplicaciones que se ejecutan en el servidor

Desarrolla software de aplicacion Web con almacenamiento persistente de datos

Submadulo 1 - Construye bases de datos para aplicaciones Web
Submadulo 2 - Desarrolla aplicaciones Web con conexion a bases de datos

Desarrolla aplicaciones para dispositivos moviles

Submadulo 1 - Desarrolla aplicaciones moviles para Android
Submadulo 2 - Desarrolla aplicaciones moviles para 105

1.5 Cambios principales en los programas de estudio

Contenido de los modulos

1. Identificacion de ocupaciones y sitios de insercion

Nuestro pais presenta una amplia diversidad de procesos de produccidn, desde los que utilizan tecnologia moderna, hasta sistemas tradicionales;
este hecho contnbuye a diversificar las ocupaciones, lo que hace dificil nombrarlas adecuadamente. Con el proposito de utlizar referentes
nacionales que permitan ubicar y nombrar las diferentes ocupaciones y sitios de insercion laboral, los Comités Interinstitucionales de Formacion
Profesional decidieron utilizar los siguientes referentes:

El Sistema Nacional de Clasificacién de Ocupaciones (SINCO-2011)

El SINCO es una herramienta fundamental para homologar la informacién ocupacional con la que cuenta actualmente la nacion para
tisf: las 1 idades de inf ion de los diferentes sectores que conforman el aparato productive nacional (empresarios,

trabajadores y entidades gubermmamentales), generando esfuerzos interinstitucionales provechosos para el mercado laboral, la

productividad y competitividad del pais.

Sistema de Clasificacion Industrial de América del Norte (SCIAN-2013)

El SCIAN dlasifica las actividades econdmicas de México, Estados Unidos y Canada. Es una clasificacion que el INEGI utiliza en los
proyectos de estadistica economica. De esta manera se unifica toda la produccion de estadistica economica entre México, Estados
Unidos y Canada.

2. Competencias/contenidos del médulo

Las petencias son los contenidos del modulo y se presentan de una forma integrada, es decir, se muestran como elemento de agrupamiento
las competencias profesionales; en tomo a ellas se articulan los submédulos. El proposito de presentarlas de esta manera es que el docente
tenga una mirada general de los contenidos de todo el modulo. Las petencias/contenidos del médulo se clasifican en cuatro grupoes:

2.1 Competencias profesionales

Las competencias profesionales describen una actividad que se realiza en un campo especifico del quehacer laboral. Se puede
observar en los contenidos gue algunas competencias profesionales estan presentes en diferentes submodulos, esto significa que
debido a su complejidad se deben abordar transversalmente en el desarrollo del médulo a fin de que se desamrollen en su totalidad;
asimismo se observa que ofras competencias son especificas de un submédulo, esto significa que deben abordarse dnicamente desde
el submaodulo refendo.
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2.2 Competencias disciplinares basicas sugeridas

Competencias relacionadas con el Marco Curricular Comin del Sistema Macional de Bachillerato. No se pretende que se desamollen
explicitamente en el module. Se presentan como un requerimiento para el desarrollo de las competencias profesionales. Se sugiere que
se aborden a través de un diagndstico, a fin de que se compruebe si el estudiante las desarrollé en el componente de formacion basica.

2.3 Competencias genéricas sugeridas

Competencias relacionadas con el Marco Curricular Comun del Bachillerato. Se presentan los atributos de las competencias genéncas
que tienen mayor probabilidad de desarrollarse para contnbuir a las competencias profesionales, por lo cual no son limitativas; usted
puede seleccionar otros atributos que considere pertinentes. Estos atributos estan incluidos en la redaccion de las competencias
profesionales, por lo que no deben desarrollarse explicitamente o por separado.

2.4 Competencias de empleabilidad sugeridas

Competencias propuestas por la Secretaria del Trabajo y Prevision Social que contribuyen al desarrollo de habilidades del estudiante
para ingresar, mantenerse y desarrollarse en el campo laboral. Son viables, coherentes y pertinentes a los requerimientos del sector
productivo y se desarrollan en las mismas competencias profesionales.

3. Estrategia de evaluacion del aprendizaje
Se presentan las competencias profesionales especificas o transversales por evaluar, su relacion con los submédulos y el tipo de evidencia
sugerida como resultado de la ejecucion de la competencia profesional.

4. Fuentes de informacion

Tradicionalmente, las fuentes de informacion se presentan al final de cada médulo sin una relacion explicita con los contenidos. Esto dificulta su
utilizacion. Como un elemento nuevo, en estos programas se presenta cada contenido con sus respectivas fuentes de informacion, a fin de que el
docente ubique de manera concisa los elementos técnicos, tecnologicos, normativos o tedncos sugeridos.

§. Recursos didacticos
Se presentan agrupados por equipos, herramientas, materiales y mobiliario, ademas de incluir su relacién con cada maédulo.

6. Estrategia didactica sugerida

Como ejemplo se presentan las estrategias didacticas por cada contenido del médulo 1, a fin de que el docente pueda desarrollar las propias de
acuerdo con su contexto. Las guias incluyen las actividades de cada fase; para cada una de ellas se describe el tipo de evidencia y el instrumento
de evaluacion, asi como una propuesta de porcentaje de calificacion.

MODULO |

Informacion General

I/ SUBMODULO 1
Construye Algoritmos para la solucién de problemas
80 horas
DESARROLLA SOFTWARE DE APLICACION CON ;
PROGRAMACION ESTRUCTURADA |/ SUBMODULO 2

272horas  Aplica estructuras de control con un lenguaje de
programacion
112 Horas

I SUBMODULO 3

Aplica estructuras de datos con un lenguaje de
programacion
80 Horas

OCUPACIONES DE ACUERDO AL SISTEMA NACIONAL DE CLASIFICACION DE OCUPACIONES (SINCO-2011)

2271 Investigadores y Especialistas en Sistemas Computacionales
2272 Desarrolladores y Analistas de Software Multimedia
2651 Auxiliares y Técnicos en Informatica y en Equipos de Comunicacién y Grabacidn

SITIOS DE INSERCION DE ACUERDO AL SISTEMA DE CLASIFICACION INDUSTRIAL DE AMERICA DEL NORTE (SCIAN-2013)

511210 Edicién de software y edicidn de software integrada con la reproduccion
541510 Servicios de disefio de sistemas de cdmputo y servicios relacionados
611421 Escuelas de computacion del sector privado

611422 Escuelas de computacién del sector publico
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MODULO |

DESARROLLA SOFTWARE DE APLICACION CON PROGRAMACION ESTRUCTURADA

RESULTADO DE APRENDIZAJE

Al finalizar el modulo el estudiante sera capaz de:

= Desarollar software de aplicacion con programacion estructurada
+  Construir algoritmos para la solucion de problemas
+  Aplicar estructuras de control con un lenguaje de programacion
+  Aplicar estructuras de datos con un lenguaje de programacion

COMPETENCIAS/CONTENIDOS POR DESARROLLAR

No. PROFESIONALES SUBMODULO SITUACIONES
1 Desarrolla la solucién de un problema 1 Por medio de algoritmos y diagramas de flujo
2 Realiza pseudocodigo 1 Utilizando conceptos lingdisticos y matematicos

Reconoce las caracteristicas de un lenguaje de Describiendo [a estructura general de un programa

’ programacién estructurado ? g;glﬁggourspsggl?ugqggﬂsf iistrucciones de enfrada, proceso y salida
programacion estructurado Implementando funciones y procedimientos

5 Reconoce estructuras de datos 3 Egﬂgf&?pgggﬁsxﬁs;ﬁm‘ a:’:f:: s

6 Desarrolla una aplicacion 3 ggﬁi:idn:?aﬁ ?:;I l;p':a:ig]n;z;:?ﬂmmmacién estructurada

MODULO |

DESARROLLA SOFTWARE DE APLICACION CON PROGRAMACION ESTR! URADA

COMPETENCIAS RELACIONADAS CON EL MARCO CURRICULAR COMUN

DISCIPLINARES BASICAS SUGERIDAS
Competencias que se requieren para desarrollar las profesionales. Se desarrollan desde el componente de formacion basica.

M4 Argumenta la solucién ebtenida de un problema, con métodos numéricos, graficos,
analiticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matematico y el uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

H4 Distingue la importancia de la ciencia y la tecnologia y su trascendencia en el
desamollo de su comunidad con fundamentos filoséficos.

M8 Interpreta tablas, graficas, mapas, diagramas y textos con simbolos matematicos y C12 Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacion para investigar, resolver

cientificos. problemas, producir materiales y transmitir informacion.

GENERICAS SUGERIDAS

Estos atributos estan incluidos en las competencias profesionales; por lo tanto no se deben desamcllar por separado.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener 5.6 Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacion para procesar e interpretar
informacion y expresar ideas. informacion.

6.1 Elige las fuentes de informacién mas relevantes para un propésito especifico y 8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecte en equipo,
discrimina entre ellas de acuerde con su relevancia y cenfiabilidad. definiende un curso de accién con pasos especificos.

COMPETENCIAS DE PRODUCTIVIDAD Y EMPLEABILIDAD DE LA SECRETARIA DEL TRABAJO Y PREVISION SOCIAL

Estos atributos estan incluidos en las competencias profesionales; por lo tanto no se deben desamcllar por separado.

RI5 Mantener informados a sus colaberadores de los objetivos, responsabilidades y

TE2 Valorar las fortalezas de cada integrante del equipo. avances de las tareas asignadas

CE2 Sustenta id tos de vista tos, basad idenci
EMiar sus [deas y punios de vista con argumentos, basados en evidencias, OL2 Disefiar y utilizar indicadores para medir y comprobar los resultados obtenidos.

hechos y datos.
AD5 Aceptar y aplicar los cambios de los procedimientos y de las h ientas de PO5 Organizar y distribuir adecuadamente el cumplimiento de los objetivos y corregir
trabajo. las desviaciones si fuera necesario.



MODULO |

DESARROLLA SOFTWARE DE APLICACION CON PROGRAMACION ESTRUCTURADA

ESTRATEGIA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

La evaluacion se realiza con el proposito de evidenciar, en |a formacion del estudiante, el desamcllo de las competencias profesionales y

genéricas de manera integral mediante un proceso continuo y dindmico, creando las condiciones en las que se aplican y articulan ambas

competencias en distintos espacios de aprendizaje y desempefio profesional. En el contexto de la evaluacion por competencias es

necesario recuperar las evidencias de desempefio con diversos instrumentos de evaluacién, como la guia de observacién, biticoras y

registros anecdéticos, entre otros. Las evidencias por producto, con carpetas de trabajos, repories, biticoras y listas de cotejo, entre otras.

¥ las evidencias de conocimientos, con cuestionarios, resimenes, mapas mentales y cuadros sindptices, entre otras. Para lo cual se

aplicara una serie de practicas integradoras que aroje las evidencias y la presentacion del portafolio.

No.  COMPETENCIAS PROFESIONALES SUBMODULO

1 Desarrolla la solucién de un problema 1

2 Realiza pseudocddigo 1

Reconoce las caracteristicas de un
lenguaje de programacién estructurado

4 Desarrolla codigo en un lenguaje de 2
programacion estructurado

5 Reconoce estructuras de datos

6 Desarrolla una aplicacion 3

SITUACIONES PRODUCTO

Por medio de algeritmos y diagramas de flujo

Utilizando conceptos lingiisticos y mateméticos El pseudocodigo

elaborado

Describiendo la estructura general de un

rograma
Identificando los elementos principales
Elaborando un programa gue incluya instrucciones
de entrada, proceso y salida

Empleando estructuras de decision
Utilizando estructuras de repeticién
Implementando funciones y procedimientos

. . Las inserciones,
Empleando las operaciones basicas con vectores

Usando las operaciones basicas con matrices realizadas

Haciendo uso del paradigma de
programacion estructurada
Considerando un problema planteado

La aplicacion
desarrollada

DESEMPENO

La solucién de
problemas por medios
de algoritmos

La elaboracién de un
pregrama

El desamollo de
codigo, empleando
estructuras de
programacion

busquedas y consultas

MODULO |

DESARROLLA SOFTWARE DE APLICACION CON PROGRAMACION ESTRUCTURADA

No.

COMPETENCIAS PROFESIONALES ~ SUBMODULO

Desarrolla la solucién de un problema 1

Realiza pseudocodigo 1

Reconoce las caracteristicas de un
lenguaje de programacion 2
estructurade

Desarrolla codigo en un lenguaje de 9
programacion estructurado

Reconoce estructuras de datos 3

Desarrolla una aplicacion 3
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Anexo 2. Reporte de calificaciones del Primer Parcial

GOBIERNODEL. o
ESTADO DE MEXICO

EDOMEX

DECISIONES FIRMES, RESULTADOS FUERTES.

2020. “ Afio de Lura Médez de Cuenca; emblema de la mujer mexiquense”

righrr PLANTEL ALMOLOYA DE JUAREZ
STADO DE MEXICO
SEMESTRE FEBRERO 2020 - JULIO 2020 CECYT
1ER PARCIAL TOTAL
DOCENTE SEMESTRE MATERIA GRUPO(S)
% APROBACION % REPROBACION |% APROBACION [ REPROBACION
2000 - 2020 GEOMETRIA ¥ TRGONOMETRA 01Y202 95.83% 3.17%
ING. AGRIC. ELDA LOURDES GODINEZ ROIAS 20202020 HisicA| 401Y802 97.300% L10% 98.04% 1.96%
2000- 2020 TEMAS DE FISICA . 100.00% 0.00%
200-200 QUIMICA I w1Y20 T143% 28.57T%
DR. EN .0, ALAN GONZALEZ 0RTZ 773% 0.62%
2020 - 2020 MATEMATICAS APLICADAS 802 §3.34% 16.66%
2000-2000 | LECTURA, EXPRESION ORAL Y ESCRTA B 0102 98.50% 15%
LIC. EN EDUC. SEC. CON ESPEC. EN ESPANOL 99.25% 055%
JHOVANKI CRUZ RANGEL b !
2000 - 2020 LITERATURA 801 100.00% 0%
LIC. EN D. DIANA PRISCILA PENA PERA 2000 - 2020 TEMAS D€ CIENCIAS SO0ALES &1 61.12% 38.88% 6112% 3%
2000 - 2020 CALCULO DIFERENCIAL a0Yan 62.17% 37.83%
ING. IND. LAURA ANGELICA MOLINA GARDURO 7553% 24.47%
2000 - 2020 PROBABILIDAD Y ESTADISTICA BO1Y 802 B8.89% 1L11%
BIOL. LORENA VAZQUEZ ROMUALDO 2000 - 1020 ECOLOGIA a01yan 89.19% 10.81% £9.19% 10.81%
m-mm m 6.75% 3125%
MTRO. EN.C IAVER TEPEPA MARTIEL mam | SR sy 80.56% 1948% T848% nsm
- TS EOEE o ven B6.12% 1388%
LIC EN D. MA. DEL CARMEN ORTEZ DIAZ 020 TEMAS DE FLOSOFIA Q0L Y60 T.I8% 0% T18% nn%

63




Anexo 3. Resultados después de aplicar la estrategia: “Reforzamiento Cognitivo de Programacion”.

COLEGIO DE ESTUDIOS CIENTIFICOS Y TECNOLOGICOS DEL ESTADO DE MEXICO
PLANTEL ALMOLOYA DE JUAREZ

GOBIERNO DEL LISTA OFICIAL DE CALIFICACIONES DE EVALUACIONES PARCIALES
ESTADO DE MEXICO

[PERIODO: 2020-2020  |[RUPO: 202 ||CLAVE: 066 - 2020-2020 - PRS -3061300001-17 M1S3 - 202

hSIGNATURA: Desarrolla software utilizando programacion estructurada

[FECHA: 2021-04-05 | PROFESOR: Javier Tepepa Martinez
No. No DE CONTROL |ALUMNO P1 P2 P3 % A FINAL
1 18415080860021 Castro Gardufie lizel 78 8 ]
2 19415080660048 Colin Archundia Daniel 5 7
3 18415080860045 Calin Medina Juan Pablo 5 7
4 12415080860062 De Jesus Davila Dulee Pacla 75 28
5 124150806860031 Dwran Medina Angel David 5 B
& 12415080860015 Esquivel Romero Alda 78 73
T 12415080860008 Fuentes De Jesus Christofer 75 5
] 18415080860020 Gil Perez Maria Del Carmen 5 84
a 184150806680011 Gonzalez Gonzalez Jesus Gabriel 5 75
10 12415080860040 Hemandez Colin Rosario 78 T8
18415080860050 Hemandez Matias Maritza 78 5
12 12415080860028 Larios Lopez Brayan Orlando 5 75
13 1841508086003 Ledezma Colin Jimena 5 T4 -
14 18415080660026 Lopez Llanos Citlali Fabiala 72 T4
16 12415080860004 Lopez Matias Cinthia Alondra 75 5
16 18415080660007 Maya Camillo Lidia Gisela 75 7
17 18415080660035 Medina Marcelino Cristian 5 5
18 19415080860032 Mieta Velazquez Jesus 75 ]
1@ 18415080660027 Fichardo Hermandez Rafael 75 38
20 19415080860018 Ramaon Fuentes Adriana 75 81
M 1241508068680001 Remigic Abvarez Sandra 5 T
2 1241508086000 Reyes Chavez Jose De Jesus T8 2.2
23 12415080860002 Romero Hemandez Luis Angel 7 81
24 18415082240103 Salinas Carreon Axel 75 5
25 18415080660060 Salinas Lean Yareli 75 5
26 18415080860052 Sanchez Valdes Kimbery 72 i
ey 18415080660064 Sibva Alvarsz Daniel 5 5
28 12415080860048 Sikvestre Lopez Eric Alexis 75 5
28 12415080860047 Uribe Murrieta Pacla Joselyn 78 28
an 1841508086005 Valdes Aveline Salvador 7.8 2
k4| 124150806860048 Vallejo Martinez Martin Uriel 78 5
32 1241508068680052 Velazquez Martinez Josseline 8.1 8.5 ]

Javier Tepepa Martinez
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