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INTRODUCCION

Uno de los propésitos generales de la educacidén basica en
nuestro pais, es el de desarrollar el calculo elemental y que
los pequefios se apropien de la lectura y escritura.

El profesor tendrd el compromiso de que sus alumnos
aprendan a leer y escribir en un plazo determinado, por lo
general en un afio escolar. De aqui la creencia por parte de los
padres de familia de que todos los nifios pueden aprender a leer
y a escribir en el mismo tiempo y exigen al maestro que ensefie
todo conocimiento a su hijo.

De 1lo anterior se desprende la problemdtica que a

continuacién se propone:

"ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA QUE EL NINO DE PRIMER GRADO DE

PRIMARIA LOGRE APROPIARSE DEL CONCEPTO DE NUMERO"

Para realizar un trabajo de investigacién a fondo sobre el
problema planteado, se abordaréan algunas estrategias
metodol dégico-didacticas, con el fin de buscar algunas
alternativas de solucién para este caso.

E!l presente trabajo surge de una inquietud al observar a
los alumnos, en cuanto al trabajo de matematicas, pues se ha
notado en grados superiores cémo los nifios no llegan al
razonamiento, sino que trabajan en forma mecinica al resolver
problemas que el maestro aplica en sus clases.

La propuesta se presenta con varios aspectos o apartados:
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PRIMER CAPITULO: Agqui se plantea la problematica a
investigar, la cual consta de cuatro subtemas que son: Los
antecedentes, la definicién, la justificacién y los objetivos.

SEGUNDO CAPITULO: Conformado por la fundamentacién teérica
que sustenta la propuesta. Como primer punto se toca la teoria
psicogenética, donde se describen los conceptos teédricos, el
estado preoperatorio y de operaciones concretas, también se
describen algunas aportaciones de Piaget en cuanto a las
Matematicas.

En este mismo apartado se habla de la pedagogia operatoria,
del proceso ensefianza—aprendizaje, se define la practica
docente. Se mencionan algunos métodos wutilizados en la
ensefianza de las matematicas, por ejemplo: Los métodos
verbales, que algunas veces se aplican en el aula.

Se hace un analisis del programa de primer grado
contenidos, actividades y evaluacién. También se aborda de
manera mas amplia el concepto de nimero.

En un TERCER apartado se encuentran las estrategias
metodolégico didacticas que incluyen procedimiento, material,
objetivos, sugerencias y evaluacién de acuerdo a los objetivos
iniciales de la propuesta.

En el CAPITULO CUARTO se hace un anadlisis de la propuesta,
tomando en cuenta la relacién del area de Matematicas con las
demads areas de aprendizaje, y las perspectivas o alcances del

trabajo a realizar.



1. CARACTERIZACION DEL PROBLEMA
1.1 Antecedentes

Debido a la infinidad de interacciones que se han tenido
con nifios del primer grado de primaria, se ha logrado constatar
que el nifio que ingresa a la escuela trae consigo nociones de lo
que ve y oye en su medio ambiente. Todo lo que ha aprendido de
manera empirica le servirad para confirmar lo que el maestro le
transmite en la escuela.

Muchas veces, durante el trabajo docente se ha podido
observar que el nific tiene interés por conocer todo lo que le
rodea. La mayor parte de las veces el maestro se limita a dar
férmulas o respuestas que en lugar de despejar dudas del nifo,
hace que el alumno vaya aprendiendo de manera mecanica las cosas
que bien podria razonar si se dejara en libertad de actuar.

Cuando el maestro proporciona los conocimientos de manera
directa y abstracta, en cuanto a los numeros, esta dejando al
alumno con grandes lagunas que entorpecerdn su vida escolar
futura.

Se nota algunas veces que el maestro cae en actividades
rutinarias,‘donde se evita trabajar con materiales, objetos que
¢] pueda manipular. Existe el temor de que el grupo caiga en la
indisciplina, o se hace para ahorrar tiempo, etc. Lo principal
en cualquiera de los casos serd reconocer las fallas que se
tienen y buscar la manera de corregirlas.

Cuando se recurre a la memorizacién se afecta el desarrollo
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individual del alumno en lo que a razonamiento légico matematico
se refiere. Es importante gue en los primeros grados de
primaria queden bien sentadas las bases para que el educando
llegue a resolver problemas practicos en su vida diaria, y el
alumno pueda razonar, inventar nuevos problemas y resolverlos de
manera légica. En la vida cotidiana utilizamos con frecuencia
los numeros y en nuestra labor docente nos proponemos que los
nifios 1o hagan.

Durante mucho tiempo los matemdticos han discutido que es
el ntmero y por lo mismo se manejan distintas concepciones.

Existe una concepcién que sostiene que el numero es el
resultado de la sintesis de la operacién de clasificacién y de
la operacién de seriacién; un numero es la clase formada por
todos los conjuntos que tienen la misma propiedad numérica y que
ocupa un rango en una serie.

El anidlisis de este concepto permite comprender el proceso
a través del cual los nifios construyen el concepto de numero y
ello nos garantiza que las decisiones que se adopten en el campo
de la matemAtica respondan a las necesidades y caracteristicas
psicolégicas del nifio.

Casi en todos los tiempos se han planteado interrogantes
referentes a la manera de ensefiar las matematicas. Cada que
planeamos los objetivos del programa nos preguntamos ipara que
enseofiamos matematicas?, una respuesta inmediata pudiera ser:
"ensefiamos matemidticas para proporcionar al alumno los

conocimientos que le sirvan para desenvolverse en la vida®.
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Podria decirse que este fue el gran objetivo general de la
ensefianza de la materia durante muchos afios.

Se ha tratado de que el alumno se apropie de contenidos gue
pueda aplicar de manera inmediata con su experiencia, por eso el
nifio debe saber contar, resolver operaciones, manejar medidas,
etc.

El objetivo primordial en la ensefianza de las Matematicas
durante mucho tiempo fue practico; se le ensefi6 al nifioc a
dominar la matemdtica para resolver situaciones concretas que se

relacionen con el medio que le rodea.
1.2 Definicién

Estrategias Metodolégicas para que el nifio del primer ciclo

de primaria logre apropiarse del concepto de numero.
1.3 Justificacién

La presente problematica surge como una inquietud, después
de analizar la forma en que se aplican los conocimientos basicos
del concepto de numero en el primer ciclo de primaria.

Después de observar algunas maneras de transmitir los
conocimientos matematicos en nifios pequefios, es muy notario ver
que el maestro usa métodos tradicionales de ensefianza como el
poner planas de numeros, repeticién de numeros, lectura,
memorizacién, cosas que nos llevan a tener resultados que en
grados posteriores agravan dicha probleméticap Cuando al

educando se le presentan conceptos como recetas que debe



2. MARCO TEOQGRICO
2.1 Teoria Psicogenética

El conocimiento, en general se puede decir que se adquiere
mediante una serie de procesos que se inician desde el llamado
nivel sensomotor hasta la fase entre la adolescencia y la edad
adul ta.

La influencia del me@io ambiente adquiere gran importancia
a partir de que el nito nace, pues el nifio ird elaborando un
conjunto de subestructuras cognoscitivas que le van a servir
como punto de partida en sus construcciones perceptivas e
intelectuales.

Piaget establece tres grandes tipos de conocimiento: el
fisico, el social y el légico mateméatico. El conocimiento
fisico resul ta de la construccién cognitiva de las
caracteristicas de los objetivos del mundo, su color, textura,
forma, etc. Es social, el producto de la adquisicién de
informacién proveniente del entorno que circunda al sujeto,
siendo ésta la que le permite saber, el tercer tipo de
conocimiento, el légico matematico, no se da Unicamente por los
objetos, sino por la relacién mental que el sujeto establece
entre éstos y las soluciones.

Las funciones de organizacién las realiza el nifio mediante
un acto ordenado, donde el aspecto dindmico de la organizacién
es la adaptacién, las estructuras son transitorias si no fueran,

no se daria el desarrollo del nifio.
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Cuando el nifio utiliza algo de su ambiente a lo que

incorpora se produce una asimilacién.

2.1.1 Conceptos tedéricos fundamentales de la teoria de

Jean Piaget

Una de las caracteristicas principales del pensamiento de
Jean Piaget es la consideracién del nifio como un sujeto activo
en su proceso de evolucién, segin su teoria, desde que el nifio
nace, desarrolla estructuras de conocimiento que son renovadas
a través de la experiencia. De acuerdo con esto, la
inteligencia es adaptacién, la cual consiste en un equilibrio
entre dos mecanismos indisociables: la asimilacién y la
acomodacién; al inicio de su desarrollo, el nifio busca un
equilibrio entre su acomodacién a la realidad externa y la
asimilacidén de ésta.

Mediante el empleo de conductas y aprendidas, las personas
se adaptan a entornos cada vez mds complejos, siempre que se
necesite algo nuevo (acomodacidn).

En los origenes del pensamiento infantil, ambos aspectos
son casi indiferenciados, debido a que no se percibe con
claridad la distincién entre é! y yo y el mundo externo. A
partir de este estado inicial, el pensamiento del nifio se
desarrolla a través de una serie de etapas evolutivas.

Piaget distingue cuatro grandes periodos en el desarrollo
de las estructuras cognitivas, fintimamente unidos al desarrollo

de la efectividad y de la socializacién del nifio, las cuales



son:
a) Periodo sensoriomotor: de O a 2 1/2 afos.
b) Periodo preoperatorio: de los 2 o 2 1/2 afios hasta
los 7.
c) Periodo de las operaciones concretas: entre los 7 y

los 11 afios o los 12 afios.

d} Periodo de las operaciones formales: de los 12 afios
en adelante.

En cada estadio o periodo, el pensamiento
infantil tiene, en su mayor parte, una estructura
caracteristica a medida que los nifios se desarrollan,
la estructura formada en afios anteriores evoluciona
gradualmente para convertirse en parte integrante de
la del estadio siguiente. (1)

De los periodos, y para fines de este trabajo, sélo

mencionaremos los aspectos relevantes del segundo y tercer

periodos.

2.1.2 El estadio preoperatorio

Entre los dos y siete afios el nifio se guia principalmente
por su intuicién, mas que por su légica. Dado que Piaget emplesd
el término operacién para referirse a actos o pensamientos
verdaderamente légicos, denominaremos a este estado mas
intuitivo del razonamiento estadio preoperatorio. A pesar de
que en este estado el nifio utiliza muy poco la légica, usa un
nivel superior de pensamiento al que caracteriza el estado
sensomotor del desarrollo. Esta nueva forma de pensamiento,
llamada pensamiento simbélico conceptual, consta de dos

componentes: simbolismo no verbal y simbolismo verbal.
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Podemos observar el simbolismo no verbal cuando el nifio
utiliza los objetos con fines diferentes de aquéllos para los
qgque fueron creados. Asfi, una silla wvuelta al revés puede
convertirse en una elegante casa, o un palo puede servir de
pistola. Mientras que en el estadio senso-motor el nifio utiliza
los objetos de un modo bastante convencional, en el estadio
preoperatorio los utiliza como simbolos de otros objetos. A
medida que progresan en la utilizacién de simbolos verbales, los
nifios crean rdpidamente ambientes en los que pueden disfrutar
con las experiencias mas dispares. En un mismo dfa, un nifio que
se halle en este estado puede jugar a los colegios, a las casas,
a las tiendas, y a policias y ladrones, utilizando tan solo unos
pocos elementos. Un juego tan imaginativo es imposible en el
estadio senso-motor, en el que los nifios estan mds apegados a la
realidad y son menos capaces de utilizar y entender el
simbolismo. Un componente fundamental del pensamiento

conceptual.

SIMBOLISMO VERBAL

Simbélico es el simbolismo verbal: la utilizacién por
parte del nifio del lenguaje, o de signos verbales que
representan objetos, acontecimientos y situaciones. El lenguaje
permite a los nifios descubrir cosas acerca de su medio, en parte
gracias a las preguntas que formulan y en parte a través de los
comentarios que hacen. Por ejemplo, un nifio puede preguntar

porqué se mueve la luna o contarnos porqué se mueve la luna, o
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contarnos porqué la luna tiene caras. En cualquier caso, el
nifio estad utilizando el lenguaje para poner a prueba una idea u
obtener informacién nueva. Esas preguntas y comentarios
permiten a los nifios desarrollar y perfilar sus capacidades
intelectuales. A pesar de todas sus ventajas, el aprendizaje
del lenguaje origina al principio un gran desequilibrio,
confusién y frustraciébn.

Alrededor de los dps afios de edad, los nifios son muy
habiles en la manipulacién de objetos, en la averiguacién de la
procedencia de ruidos, en la previsién de lo que ocurrira si
real izamos determinados movimientos fisicos y en la resolucién
de problemas senso-motores, como sacar un bombén de una bandeja
tapada. Al final del estadio senso—motor, los nifios son como
capitanes de ese mundo. Y entonces, de pronto, se encuentran
con que tienen que volver a la linea de salida para aprender
cémo funcionan los simbolos verbales, o lenguaje. Deben
descubrir qué palabras sirven, cémo se unen y cuando producen
consecuencias deseadas o no deseadas.

La adguisicién del lenguaje es uno de los pasos mas duros
y a la vez mads importantes, que el nifio debe dar en el estadio
preoperatorio. Piaget afirmé que el lenguaje es esencial para
el desarrollo intelectual en tres aspectos.

1. El lenguaje nos permite compartir ideas con otros

individuos y de este modo, comenzar el proceso de
socializaciéh. Esto a su vez, reduce el egocentrismo.

2. El lenguaje ayuda al pensamiento y a la memoria, pues
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ambas funciones requieren la interiorizacién de
acontecimientos y objetos.

3. Quizd& lo mAs importante, el lenguaje permite a la

persona utilizar representaciones e imdgenes mentales,
o pensamientos a realizar "experimentos mentales".

Se puede apreciar, pues que el pensamiento simbélico que
aparece en el estado preoperatorio del desarrollo procede en
gran parte del desarrollo del lenguaje del nifio.

Las conductas mi&s caracteristicas del desarrollo cognitivo
del nifio en el estado preoperatorio se centran fundamentalmente
en la adquisicién y uso del lenguaje. En este segundo estado,
las nuevas conductas linglisticas adquiridas por el nifio, al
igual que las actividades manipulativas del estadio senso-motor,
destacan generalmente por su egocentrismo y repetitividad, asi
como por el uso de la experimentacién y la imitacién.

El lenguaje del nifio en el estadio preoperatorio es
egoceéntrico. Aunque el nifio habla en presencia de otras
personas, lo hace sé6lo en su propio beneficio, como afirmé
Piaget:

"0 bien, habla para si mismo, o por el placer de

asociar a la actividad que realiza en ese momento a

alguien que se encuentre casualmente alli. Su

lengua je es egocéntrico en parte, porque el nifio habla

s6lo de s{ mismo, pero sobre todo porque no intenta
situarse en el lugar del oyente. Cualquiera que esté

cerca de &1 servirid de auditorio. Lo unico que el
nifio pide es un interés aparente. No desea influir en
su oyente, ni decirle nada: Me recuerda ciertas

conversaciones de salén, donde todo mundo habla de si
mismo y nadie escucha..."(2)
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Lentamente el nifio que atraviesa el estadio preoperatorio
empieza a darse cuenta de que el lenguaje puede utilizarse para
transmitir ideas entre individuos. Para dar a conocer sus
propias necesidades o deseos, el nifio comienza a hablar con la
gente, y no a la gente. También escucha y a menudo sigue las
indicaciones verbales dadas por otros. Piaget crefia que en este
momento se observa aln una ausencia de un intercambio social
ininterrumpido entre los nifios de menos de 7 u 8 afios. Lo que
Piaget queria decir es que el nifio se centra principalmente en
su propio lenguaje que en el de los demas, especialmente si las
necesidades o deseos de éstos interfieren con los suyos.

A los nifios de dos a siete afios les encanta experimentar
con el lenguaje y jugar con las palabras. Ensayan palabras sin
sentido, vocalizan en diferentes tonos, hacen pruebas de habla
ridpida y lenta, retroceden al habla de los bebés, mezclan las
palabras con el lenguaje de los signos y disfrutan con vocablos
como "supercalifragilistico-expialidoso”. Podemos ver cémo a
los nifios les entusiasma experimentar con el aprendizaje verbal
cuando, frente a palabras extrafias, se sonrien, arrugan la
nariz, incrédulos ante la nueva expresién y ruegan: "Dilo otra
vez".

Los nifios pequefios utilizan el lenguaje fundamental como
entretenimiento. Los nifios mayores lo utilizan como una
herramienta para resolver problemas. Un nifio de seis afios puede
por ejemplo intentar hablar a su manera para salir de un apuro

o utilizar el lenguaje para atraer la atencién de un maestro o



compafero.

Todo indica que ademds de la existencia de un medio
ambiente la atencién de los adultos y de los niftios mayores,
especialmente al contestar preguntas y en la conversacioén, es
extremadamente importante en el desarrollo del nifio en este
estadio. Es en este aspecto donde por regla general puede
observarse cémo muchos nifios procedentes de medios ambientales
pobres, sufren.

Limitaciones cognitivas. A pesar de los grandes avances
que se producen en el estadio preoperatorio del desarrollo
cognitivo, hay muchas cosas que impiden que el nifio en este
estadio piense, razone y actle como los adolescentes o los
adul tos. El conocimiento de las limitaciones cognitivas del
nifio en el estadio preoperatorio le permitird entender mejor su
conducta.

Los nifios en el estadio preoperatorio, por otra parts,
utilizan el método de ensayo y error para encontrar una
respuesta; escogen cualquier conclusién sugerida por la
intuicién o por la primera impresién. En este estadio, los
nifios efectlan operaciones cognitivas con limitaciones por
varias razones.

Enseguida se enumeran algunas limitaciones que
posteriormente se explican de manera breve:

a) Dependen del pensamiento unidimensional.

b) Utilizan el razonamiento transductivo.

c) No pueden formar categorias conceptuales.
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d) No puedsen seguir las transformaciones.

e) Su pensamiento se caracteriza por el centralismo.
f) No pueden invertir conceptualmente sus operaciones.
g} No pueden conservar.

PENSAMIENTO UNIDIMENSIONAL

El pensamiento unidimensional es un pensamiento gque sélo
atiende a un aspecto de una situacidén, no toma en cuenta otros
aspectos importantes. Este tipo de pensamiento proviene del
egocentrismo del nifio. Aungue el lenguaje del nifio va
haciéndose progresivamente menos egocéntrico, sus ideas vy
procesos de pensamiento contindan siendo muy subjetivos. El
niio ve y entiende el mundo desde un punto de vista muy
restringido o unidimensional. Esta naturaleza unidimensional
del pensamiento del nifio es Dbastante diferente de las
proporciones multidimensionales de los nifios de mas edad.

Un ejemplo de pensamiento unidimensional es el hecho de que
el nifio no puede pensar o preguntarse sobre sus propios
pensamientos. El nifio considera que sus pensamientos son
reales, y los toma por "correctos". Un nifio en este estadio
rara vez puede decir: "Bueno, puede que no estuviera en lo

cierto”™ o "Supongo que este problema tiene dos aspectos".
RAZONAMIENTO TRANSDUCTIVO

El razonamiento transductivo, proceso de utilizacién de los

detalles de un acontecimiento para juzgar o anticipar un segundo
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acontecimiento, también limita las operaciones cognitivas del
nifio en el estadio preoperatorio. En este estadio, el nifio
razona a menudo de los particular a lo particular o
transductivamente.

Muchas veces extrae conclusiones bastante firmes basadas en
hechos concretos que ha observado. En este estadio los nifios
tampoco son capaces de formar categorias conceptuales.

Agrupan los objetos_y acontecimientos de acuerdo con sus
propias experiencias de los mismos, y no mediante categorias
conceptuales. En consecuencia, el nifio que atraviesa el estadio
preoperatorio no utiliza los mejores medios para organizar la
informacién en la mejoria y tiene mas problemas a la hora de
recordar cosas que un nifio mds mayor o una persona adulta. En
el estadio preoperatorio, el nifio no puede seguir

transformaciones o entender procesos.

CENTRAMIENTO

El centramiento, que es el interés por una Unica faceta de
un objeto, lleva al nifio a hacer rapidos y a menudo imprecisos.
En el estadio preoperatorio, los nifios centran o enfocan su
atencién selectivamente en una faceta de un acontecimiento u
objeto cada vez, ignorando todas las demas. Este acto de
centramiento hace que piensen y razonen desde un punto de vista
muy restringido y con frecuencia unidimensional. Esto, a su
vez, da lugar a Jjuicios incorrectos.

Aungue los nifios pueden dibujar una fruta colocada en un
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frutero tal y como la ven desde su posicién, no pueden hacer un
dibujo, y ni siquiera una descripcién, de la fruta vista desde
otro angulo, a menos que puedan levantarse y situarse en esa
posicién. Del mismo modo, al comparar en invierno, una calle en
la que se ha gquitado la nieve y otra en la gque no se ha guitado,
pueden prestar atencién a los montones de nieve en la calle
barrida, o pueden fijarse en el pavimento limpio y opinar que
hay menos nieve en esa calle que en la otra. Un nifio que se
encuentre en el estadio preoperatorio, casi nunca tendra en
cuenta a la vez, los montones de nieve y el pavimento limpio,

antes de juzgar la cantidad de nieve.
REVERSIBILIDAD

Una limitacién mads del nifio en el estadio preoperatorio es
la falta de reversibilidad. Los nifios no pueden invertir
conceptualmente las operaciones. La inversién de operaciones
consiste en rastrear mentalmente un objeto o acontecimiento
hasta su origen. Por ejemplo, aunque los nifios en este estadio
pueden volver a poner en el armario los platos y los alimentos,
no pueden pensar en un pan descompuesto en harina, huevos, etc.

La incapacidad para invertir operaciones lleva a muchas
conclusiones ilégicas o, de modo mas preciso, prelégicas, por
ejemplo, si colocamos en paralelo dos lapices de igual longitud,
la mayoria de los nifios de cuatro afios coincidiran en que tienen
la misma longitud, affrmando que "el uno es tan largo como el

otro“.
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Sin embargo, si el experimentador mueve un lapiz unos pocos
centimetros hacia adelante, los nifios seguramente diran que uno
de los lapices es m&s largo que el otro. Esta conclusién que
parece ilégica, puede explicarse, en parte por el hecho de que
los nifios no pueden o experimentan serias dificultades para
pensar: *"Yo podria mover hacia atras este lapiz, hasta donde
estaba y los dos serfan iguales; por lo tanto, ambos deben tener

la misma longitud".

CONSERVACION

La incapacidad para conservar impide que el nifio pueda
resolver muchos problemas en el estadio preoperatorio. La
conservacién es la capacidad para reconocer que un cambio
perceptivc en un objeto no implica necesariamente un cambio
sustantivo en él. Por ejemplo, una bola de pasta para modelar
que transformamos para que parezca un pan no pesa ni mas ni
menos de 1o gque pesaba originalmente. Las tareas ds
conservacién que se suelen plantear mads a menudo a los nifios les
exigen decidir si dos cosas son iguales o, en algunos casos, si
una cosa sigue siendo la misma o es diferente tras haber
efectuado una transformacién irrelevante. S5Si se les muestran a
los nifios dos filas paralelas de pesetas, cada una de ellas
formada por siete pesetas dispuestas en una correspondiente fila
término a término, los nifios generalmente diran que ambas tienen
el mismo numero de pesetas.

A la edad de cinco afios o seis, el nifio que se encuentra en
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el estadio preoperatorio no se deja engafiar ya por el
desplazamiento de objetivos; pero este mismo nifio se vera en
apuros, con problemas mas complejos de conservacién. Mas
adelante ofreceremos estas tareas de conservacion.
El nifio en el estadio preoperatorio revela cambios en su
.

conducta, a lo largo de este periodo podemos observar gran

me jora en algunos tipos de conducta.
2.1.3 El Estadioc de las Operaciones Concretas

Aproximadamente entre los siete y once ahos, el nifio se
hace cada vez mas légico, a medida que adquiere y perfila la
capacidades de efectuar lo que Piaget 1lamé operaciones:
actividades mentales basadas en las reglas de la légica. Sin
embargo, en este periodo los nifios utilizan la légica y realizan
operaciones con la ayuda de apoyos concretos. Los problemas
abstractos estan todavia fuera del alcance de su capacidad. As{
pues, designamos a este estadio con el nombre de estadio de las
operaciones concretas.

El nifio gque atraviesa el estadio de las operaciones
concretas procesa la informacién de una manera mas ordenada que
el nifio del estadio preoperatorio. En el estadio de las
operaciones concretas, el nifio analiza percepciones entre los
elementos de un objeto o acontecimiento, estudia componentes
especi{ficos de una situacién y puede establecer una diferencia
entre la informacién relevante y la irrelevante en la solucién

de problemas.
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CONDUCTAS CARACTERISTICAS

En el estadio de las operaciones concretas del desarrollo
cognitivo, los nifios son capaces de hacer varias cosas:

1. Son capaces de conservar de un modo constante.

2. Son capaces de clasificar y ordenar cosas rapida y

facilmente.

3. Son capaces de experimentar de un modo cuasi-

sistematico.

Se producen también cambios en las conductas egocéntricas,
imitativas y repetitivas del estadio preoperatorio.

A partir de las nuevas habilidades del nifio para
descentrar, se desarrolla, poco a poco, una capacidad para
conservar de modo constante en tareas cada vez mas complejas.
Como sefialamos en la seccién anterior, los nifios pueden aprender
la conservacién del numero, de la sustancia y, posiblemente, de
la longitud hacia el final del estadio preoperatorio. Sin
embargo, casi nunca dominan la conservacién de la superficie,
del peso y del volumen antes de alcanzar el estadio de las
operaciones concretas.

El orden en que los nifios adquieren los conceptos de
conservacién es mds constante y estd mas firmemente establecido

que el nivel de edad en el gque 1o logran.

CLASIFICACION

La clasificacién, el proceso de agrupamiento de objetos o

acontecimientos conforme a reglas que recalcan relaciones, entre
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acontecimientos; es similar al proceso de ordenacién de objetos,
por cuanto requiere una comparacién sistematica y un contraste
de fendémenos. Difiere del proceso de ordenacién en que a menudo
se debe considerar mads de una dimensién de un objeto o
acontecimiento. En el estadio de las operaciones concretas, los
nifics muestran una progresiva capacidad para ordenar Yy
clasificar, pero esta capacidad cambia mucho con la experiencia
y la edad.

La experimentacidén cuasi-sistemadtica es una tercera
caracteristica de la actividad del nifo en el estadio de las
operaciones concretas. Mientras que en los anteriores estadios
el nifio experimentaba de forma fortuita, ahora muestra una mayor
conciencia de los aspectos que deben tenerse en cuenta en una
situaci6én dada de resolucién de problemas y es mds légico en la
exploracién de relaciones. Sin embargo, la consideracién de los
factores relevantes no es ni exhaustiva ni lo suficientemente
sistemAdtica para permitir que el nifio halle todas las soluciones
posibles. Como sefiala un psicélogo piagetiano, en este estadio,
y a diferencia de los anteriores, el nifio:

Parece comprender mejor que el nific mds pequefio,
que ciertos problemas tienen soluciones precisas,
especificas y potencialmente cuantificables, y que
estas soluciones pueden alcanzarse mediante el uso del
razonamiento légico y de operaciones de medicién bien
definidas. Los nifos mAs pequefios carecen de la
dotacién cognitiva necesaria para hacer algo mas que

adivinar =} efectuar estimaciones perceptivas
simples. (3)

En el estadio de las operaciones concretas, los nifios
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consideran que a menudo los problemas no se resuelven con un
simple juicio y estan preparados para tener en cuenta mas de una
solucién, su aproximacién a las alternativas no es muy
sistematica o minuciosa. Se producen importantes cambios en las
conductas ecocéntricas, imitativas y repetitivas de los nifios en
el estadio de las operaciones concretas, en comparacién con los
nifos que se encuentran emn el estadio anterior. Debido a su
adaptacidén y organizacibn'en situaciones sociales, en el estadio
de las operacicnes concretas los nifios efectuan importantes
avances en la comunicacién no egocéntrica. Piensan y se hacen
preguntas sobre sus propios pensamientos, los comparan con los
de otras personas y los cambian o corrigen cuando deciden que
han percibido algo mal.

En el estadio de las operaciones concretas, los nifios
tienden a imitar mas selectivamente que los nifios mas pequefios.
A menudo buscan modelos fuera de la familia; imitando a sus
compafieros y algo menos a sus padres.

A los nifios les pueden gustar repetir ciertas actividades
sociales y, asimismo, algunas estrategias de resolucién de

problemas que han resultado fructiferas en el pasado.
LIMITACIONES COGNITIVAS

Si en el estadio de las operaciones concretas, el nifio
lé6gicamente puede resolver tareas de conservacién, puede
reflexionar sobre sus propios pensamientos y tiene una capacidad

de categorizacién bastante desarrollada, ien que difieren sus
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operaciones intelectuales de las de una persona que se halla en
el estadio de las operaciones formales? La diferencia
fundamental entre estos dos estadios radica, por regla general,
en el grado de concrecién precisa para las operaciones

cognitivas del nifia.

2.1.4 Aportaciones de Piaget a la ensefianza de las

matemiticas.

El pensamiento del nifio, segin Piaget, estid demasiado
influenciado por sus percepciones, gque pueden ser equivocadas.
Para Piaget, ni las percepciones, ni la asociacién de imagenes
proporcionan al nifio la nocién de conjunto, porque éstas son
rigidas, irreversibles y no pueden ser reordenadas de diferente
manera. Piaget sugiere que los nifios antes de los seis afios
pueden tener cierta intuicién de los primeros numeros hasta el
seis. Son capaces de contar; pero ésto no indica que tengan
nocién exacta de los nOmeros.

Aparte de lo que pueda o no contar, son necesarias otras
operaciones mentales antes de que el nifio alcance el concepto de
numero, por ejemplo, la aptitud de ordenar series de objetos de
acuerdo con sus diferencias. Hasta después de los cinco afios el
nifio no es capaz de ordenar, por ejemplo, una serie de palillos
de longitud crecisnte. Entre los cinco y los seis afios llega a
efectuar la seriacién (formacidén de series o la colocacién de
objetos de una serie ya iniciada), por "ensayo y error®", pero si

se le pasa un palillo, encuentra dificultad para insertarla,

134555
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después, en su posicién correcta dentro de la serie. Para
Piaget esto indica que no puede aun dsescomponer las series
mentalmente.

Piaget sostiene que cuando el nifio puede seriar vy
establecer una correlacién mental (no por ensayo y error), esta
en situacién de conocer el numero cardinal (por ejemplo, 7), que
procede a otro definido simultaneamente las significaciones
ordinal y cardinal del anero.

En resumen, para Piéget, el concepto de ndmero no se basa
en imagenes o en mera capacidad para usar simbolos verbales,
sino en la formacién y sistematizacidén en la mente infantil de
dos operaciones: clasificacibén y seriaciédn. Estas dos
operaciones se combinan en la mente para formar e! concepto
pudiendo considerar a ambas equivalentes, aun siendo distintas.
De este tipo de actividades, clasificacién y seriacién, va
obteniendo el concepto de relacién.

Segain Piaget, los conceptos légicos proceden a los
numéricos y éstos no pueden producirse usando simbolos mecanicos
o materiales estructurados rigidamente.

El desenvolvimiento del concepto de numero se puede
favorecer mediante actividades ludicas adecuadas que pueden

iniciarse desde el nivel preescolar.
2.1.5 Proceso Ensefianza y Aprendizaje

La ensefianza y el aprendizaje son actividades estrechamente

vinculadas, cuya finalidad es lograr el desarrollo integral del
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educando.

Tradicionalmente, el concepto enseftanza era limitado a la
labor del maestro, se consideraba que era quien poseia el saber
y los transmitia a los alumnos, quienes pasivamente lo recibian;
actualmente se considera que tanto el alumno como el maestro
participan activamente en este proceso.

El aprendizaje consiste en un cambio en la conducta de un
organismo, gque no se @ebe s6lo a un simple proceso de
crecimiento, asimilando por su propio esfuerzo la cultura que
estid al alcance de su nivel evolutivo.

En esta definicidn se reconoce el esfuerzo del alumno como
sujeto activo, con sus limitantes de acuerdo a su desarrollo
intelectual.

"La ciencia es una actividad de muchas personas

que afecta la vida de toda gente, y es un producto de

la estructura social, econémica, politica y cultural

de la comunidad gque lo practique."(4)

La ensefianza de la ciencia en la escuela primaria se hace
de manera dogmatica y sin explicaciones lé6gicas por parte del
maestro, sin el menor respeto a los pasos del método cientifico.
Bruner hizo el siguiente sefialamiento: "El nifio puede aprender
cualquier materia a través de experiencias que no sean verbales

a edad mas temprana de la que muchos han aceptado.
2.1.6 El papel del alumno

El enfoque psicogenético afirma que es el sujeto quien

construye su mundo a través de las acciones y reflexionses gque
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realiza a! relacionarse con los objetos, acontecimientos y
procesos que conforman su realidad.

Seguin este enfoque, el alumno no se limita a aprender
solamente los contenidos académicos, sino que también aprende la
realidad al realizar trabajos con sus compafieros, al interactuar
con las personas que hay tanto dentro como fuera de la escuela,

es decir, es un sujeto cognoscente activo en todo momento.

2.1.7 El papel del Maestro

El maestro debe funcionar como un guia del proceso de
aprendizaje de los alumnos; esto no quiere decir que esperara
pasivamente a que los alumnos asimilen algin contenido, sino que
procurara propiciar situaciones que permitan motivar el interés
de los nifios para el aprendizaje.

Para ello es importante que conozca las etapas evolutivas
por las que atraviesa el alumno en la construccién dsl
conocimiento, asi como también considerar los conocimientos que
el alumno ya posee al iniciar cada periodo escolar.

Corresponde al educador crear un clima de confianza que
haga posible una mayor comunicacién y participacién de los
alumnos, con la conviccién de que son sujetos activos, que
necesitan tiempo para aprender, que tienen dudas, que aprenden
de sus errores, que necesitan informacién y que requieren de

aprobacién y estimulos afectivos.
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2.2 Pedagogia Operatoria

Al ensefiar el docente deberad tomar muy en cuenta los
di ferentes estadios de desarrollo por los que pasa el nifio, el
adulto posee las estructuras mentales formadas, mientras que un
nifio las estad construyendo lentamente.

Ensefiar a razonar, a reflexionar, es uno de los objetivos
centrales del maestro en todas y cada una de las &areas del
programa, ademds logra que todas sus ensefianzas se conviertan en
aprendizajes, siendo éste el verdadero propésito de la actividad
docente.

"El aprendizaje es un proceso de cambio en algun
aspecto de la personalidad. Después de cada
aprendizaje la persona es distinta de como era antes;

(El aprendizaje en el ser humano se da a lo largo de

toda su vida, desde que nace hasta que muere). Tales

modificaciones de la conducta se logran cuando los

aprendizajes son resultado de la actividad del propio
alumno.(5)

Aprender es la adquisicién de nuevos medios para alcanzar
los objetivos que satisfagan los impulsos del educando, éste
aprende por imitacién, por identificacién o para llegar a
satisfacer una necesidad.

El verdadero aprendizaje se basa en la
continuidad de la experiencia, en el resultado de una
practica constante, que hace que se modifique la
conducta, ©s un cambio de actitud.(6)

Es una reaccién a una situacién dada, actividad mental

mediante la cual se adquieren habitos; es la modificacion de la

personalidad, es la respuesta a un estimulo.
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Todo maestro sabe que sclamente se aprende lo que interesa
al alumno; también que para todo aprendizaje se requiere cierta
maduracién consistente en el desenvolvimiento de rasgos
heredados esenciales para determinar la capacidad de aprender.

El interés por aprender tiene su base en la motivacién, es
el arte de estimular el interés del alumno por algo en lo que
aun no esta interesado.

El verdadero aprendizaje se produce cuando se precisa
satisfacer necesidades genuinas e intereses profundos.

S6lo se aprende lo que es verdaderamente deseado. La
motivacién capta las necesidades del educando y busca medios
naturales de hacerle deseable aquello que de momento no le
interesa.

Es importante subrayar que entre ensefianza y aprendizaje
hay diferencia y el maestro no cumplird con su funcién si la
concreta a ensefiar las lecciones que tienen programadas; es
indispensable que el alumno aprenda, y ésto lo consigue cuando
estad automidticamente motivado, cuando busca satisfaccién a una
necesidad.

El maestro deberid trabajar de acuerdo a los intereses y
necesidades de sus alumnos, para conducirlos al aprendizaje,
estos intereses son el Jjuego, la imitacién, la curiosidad, los
deseos, las aspiraciones.

Lo anterior obliga al maestro a observar e interpretar lo
que ocurre con el alumno, cuando esté realizando sus diversas

actividades, ya que no existen férmulas especificas para
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estimulos individuales, el maestro deberad proporcionar algunas
opciones para que exista un verdadero aprendizalje.

El proceso ensefianza-aprendizaje reclama ademads de una
buena motivacién; el tono afectivo gue produce una interaccién
cordial entre el alumno y el maestro, cuando éste logra crear
una atmésfera de mutua confianza y afecto en las relaciones con
sus alumnos, se logra una motivacién mas eficaz.

Es indispensable este tono para lograr una participacioén
real del alumno en el proceso de su propia educacién, una
atmésfera de camaraderia y una legitima funcién encauzadora en
lugar de presiones autoritarias que llegan a producir
frustraciones. Existen reglas ya implicitas, como saber el
papel que cada uno desempefia dentro del lugar para lograr un
clima de <confianza por ambas partes que conlleven al
aprendizaje.

La labor del maestro es la de llevar al alumno hacia la
total resolucién de sus problemas, guidndolos, impartiendo los
conocimientos necesarios para que encuentren resul tados reales.

Antiguamente en la escuela tradicional el papel que asumia
el maestro era un tanto autoritario; é1 era quien ordenaba,
mandaba y el alumno obedecia sin preguntar, con una actitud
sumisa y pasiva, carente de voluntad. Esto traia como
consecuencia una educacién monétona, que impedia al alumno la
reflexién.

Hoy en dia, en lﬁ escuela moderna, el alumno es un ser

activo; participa, opina y reflexiona sobre el conocimiento que



30
se le da. El maestro lo impulsa, lo guia y observa todos los
procedimientos que lo llevaradn a adquirir tal conocimiento.
Ambos trabajan satisfactoriamente en pos del aprendizaje
que fortalezca las actividades, hadbitos y conocimientos
necesarios para el desenvolvimiento integral del educando. EI
nifo no solamente aprende en la escuela, sino también en su
casa, mediante la relacién con su familia, con sus amigos,
vecinos y demi&s personas que le rodean. Todos los medios
transmiten al alumno algo nuevo que le ayudarid a enriquecer su

cul tura.
2.2.1 Definicidén de practica docente

Practica docente es el trabajo que cotidianamente se
realiza con los alumnos de un grupo, en una escuela, tomando en
cuenta el programa, los contenidos, los objetivos y actividades
gue se marcan para llevar el conocimiento.

En dicha actividad docente serd sl alumno quien participe
activamente, serd €]l mediante su propia reflexién y activacién
guien realice todos los procesos correspondientes para llegar al
conocimiento.

El papel del maestro es la organizacién del grupo, la
ensefianza entendida como una interaccién entre ambos, en torno
al contenido programdtico que tiene que desarrollar.

Ademas de organizar el grupo y de impartir el conocimiento,
el maestro efectua otras actividades que el director le asigna;

algunas son disposiciones oficiales burocraticas. EIl director
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exige al maestro una participacién adecuada en seminarios de
actualizacién, reuniones sindicales, etc. Otras actividades:
comisiones dentro y fuera de la escuela; la relacién con los
padres de familia, con la comunidad, con algunas instituciones
oficiales como: Secretaria de Salubridad, Cruz Verde, Cruz
Ro ja, etc.

La relacién entre los padres de familia y maestros es
fundamental, pues permite al maestro conocer mejor a sus
alumnos, y a los padres enterarse del trabajo que se realiza en

el grupo.
2.3 Métodos utilizados en la ensefianza de las Matematicas
2.3.1 Métodos verbales

Sobre este método sé6lo haré un breve comentario, pues se
considera que en muchas escuelas se ha ido desechando por creer
que es de indole mecanica.

Por medio del método verbal los nifios adquieren conceptos
de numeros abstractos, se pasa de situaciones sencillas con
nimeros pequefios, a un exceso de aprendizaje memoristico.

Estas priacticas pueden ser necesarias, ya que ayudan al
ni%o a fijar conceptos, dan confianza y procuran destreza. La
falla de este método se encuentra en ia falta de estimulacién,
a la investigacién, a la discusién y no permite que el nifio
elabore conceptos partiendo de su propia actividad y
experiencia.

Es conveniente mencionar que muchos alumnos realizan gran
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progresc en matemdticas a pesar de los métodos verbales.

Gran numero de alumnos por debajo del promedio
adelantan muy poco, incluso los capaces poseen menor
comprensiéon de sus operaciones que la que hubieran
alcanzado utilizando mejores métodos.(7)

Algunos de los nifios que logran resultados provechosos con
tales métodos quizad sean los que disponen de un amblente
extraescolar estimulante, con oportunidades para juzgar, ordenar

y discriminar en variadas situaciones.

2.3.2 Métodos basados en la percepcibdn

Los que recomiendan estos métodos admiten que el concepto
de numero se elabora por percepcién, piensan que se establecen
en una correlacién entre los materiales numéricos utilizados y
las estructuras mentales que evocan.

Este método es criticado porque exige gque cada nifio tenga
una vista normal.

Cualquier método tiene en comun procurar obtener
conocimiento intuitiveo mediante la presentacidén de estructuras
perceptivas visuales. Se parte del supuesto de que existe una
relacién entre las estructuras fisicas que se perciben y las
estructuras mentales que se tratan de desarrollar.

Este u otro no deberd usarse de manera exclusiva; hoy en
dia algunos profesores entremezclan los diferentes métodos con
otras actividades.

Algo que no debemos olvidar es que el maestro es el

indicado de elegir el método de trabajo de acuerdo a los
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intereses y necesidades de su grupo.

2.3.3 M&étodos activos

"Aprender haciendo"™ es una frase muy popular en los
ambientes pedagoégicos de la actualidad. Esto nos convence de
que el desarrollo intelectual de los alumnos se verifica mucho
me jor cuando realizan actividades adecuadas que si permanecen en
actitud pasiva ante las ensefianzas del profesor.

A medida que el nifio crece, necesita ir desarrollando los
métodos de calculo mental que empleard a lo largo de su vida y
que tal vez difiera de los que utilice en el trabajo escrito.
En los nifios de primaria debe practicarse con la manipulacién
del dinero, la devolucién de cambio tal como se hace en las
tiendas, el calculo de tiempo de desplazamiento.

Piaget opina que el nifio no llega a realizar abstracciones
sélo por manejar materialss. Las abstracciones se producen a
partir del momento en que llega a apreciar el significado de las
transformaciones que tienen lugar cuando clasifican objetos y
los coloca por orden de tamafio, o cuando los agrupa de una forma
determinada y después los reagrupa formando otra estructura
distinta. Segun las nociones de matematicas, no se derivan de
los materiales mismos, sino de la captacién del significado de
las operaciones realizadas con dichos materiales.

Las nociones y la capacidad para manejarlas

mentalmente de obtener usando un ambiente concreto,
pero son independientemente del material empleado. (8)
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Cuando el nifo llega a apreciar el significado de sus
actividades es capaz de representar mentalmente ciertas

operaciones,

2.4 Descripcién del Programa de Educacidén Primaria

2.4.1 Contenidos

La formacién inicial de los alumnos constituye uno de los
eslabones ma&s importantes del proceso educativo escolarizado,
dentro del cual juega un papel fundamental la construccién de
los primeros conocimientos matematicos. La matemdtica en la
actualidad se considera como una herramienta elemental en muchas
Areas de conocimiento; su aplicacién permite elaborar modelos
para estudiar situaciones con el objeto de encontrar mejores
explicaciones y descripciones del mundo que nos rodea y ha
posibilitado la prediccién de sucesos y cambios, tanto de
fenémenos naturales como socialss.

En nuestro pais se lleva a cabo una intensa investigacién
para disefiar y desarrollar los planes curriculares y estudios
sobre el desarrollo conceptual vinculados con la problematica de
la ensefianza de la matematica, dicho trabajo va orientado para
lograr los mejores resultados en las aulas de México.

Durante el presente afio escolar se hara una
reestructuracién global de la ensefianza basica, todo esto
tomando en cuenta las dificultades que enfrentan tanto docenteés
como los educandos en la ensefianza de las matemiticas.

Se pretende establecer algunos temas de estudio de las
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matemdticas que requieren de un camtio curricular en este nivel

escolar.
2.4.2 Actividades

Los contenidos del programa se operativizan a través de las
actividades convirtiéndolas en un contexto dindmico con base en
los procesos de desarrollo.

Desde la perspectiva de cémo se estructura el conocimiento
y hasta favorecer la constitucién progresiva de nuevas
estructuras y nuevas formas de participacién social.

Las actividades deben organizarse en cualquier area en base

a cuatro ejes de desarrollo:

a) Afecto-Social.

b) Funcién-Simbélica.

c) Preoperaciones Légico Matematicas.

d) Estructuraciéon del tiempo y el espacio.

La educacién civica en el primer grado de primaria apunta
principalmente hacia el desarrollo del proceso interactivo que
conduzcan al nifio a la formacién de una imagen personal adecuada
en relacién con otros nifios de su misma edad y con el maestro y
robustezcan su incipiente interés por los amigos y la
colaboracién.

Se alienta el proceso de adgquisicién y disposiciones sobre
el cuidado de su propia persona, otros seres vivos, las cosas de
su propiedad de su uso comun y del entorno, de tal manera que se

inicie en la nocién y explicacién de las reglas para una mejor



convivencia.

De la misma manera la insercién en otros grupos de seres
asi como el fortalecimiento de su identidad y relaciones con la
familia y la escuela como antecedentes para la comprensién y
participacién de otras instituciones.

También se busca la gestacioéon de sentimientos patrios y la
formacién de representaciones sobre lo que es el pals de acuerdo
con diversas aproximaciones que el maestro induce mediante
descripciones, semejanzas en ceremonias y actividades sociales
en las que se destaque lo comun y lo diverso, lo propio y lo

ajeno.
2.4.3 Evaluacién

El ingreso a la escuela primaria representa el inicio del
nifio en el aprendizaje sistematizado y formal tendiente a
propiciar la adguisicién del conocimiento y desarrollo de
habitos, actividades y habilidades. La evaluacién debe
significar un elemento mas que sirva de apoyo y de seguridad en
el nifo para favorecer su capacidad de autocritica y superacion.

La evaluacién deberid llevarse a cabo de manera continua,
oportuna y sistemdticamente a través del afio escolar con el fin
de que el maestro pueda determinar, con mas objetividad posible,
la medida en que se cumplen los objetivos del programa y se
tomen las decisiones pertinentes respecto a la planeacién,
desarrollo y culminacién del proceso-ensefianza—-aprendizaje que

tiene a su cargo.
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Definimos a la evaluacién como proceso sistematico y
permanente que da cuenta del proceso del aprendizaje, esto es,
de los avances y la estabilidad de las adquisiciones que el
sujeto manifiesta al interactuar con un determinado objeto de
conocimientos.

La evaluacién debe ofrecer elementos que permitan al
maestro conocer el proceso de aprendizaje de sus alumnos,
descubrir cuales son los razonamientos que los nifios elaboran y
las estrategias que ponen en juego para resolver una situacién
determinada; cuAles son los desaciertos que presentan; porqué se
presentan con mas frecuencia, etc., porque sélo de esta manera
el maestro podrd planear actividades adecuadas al tipo de
pensamiento con el que los alumnos operan y favorecen asi su
proceso de aprendizalje.

Es importante que el maestro lleve a cabo el proceso de
evaluacién de manera permanente (durante todo el afio escolar),
a través de la observacién que realice de las respuestas de los
alumnos en las actividades diarias, registrando en dichas
observaciones, tanto los logros como las diferencias que se
presenten.

Para finalizar: la evaluacién es un elemento indispensable
en la accién pedagégica que desarrolla el maestro con su grupo,
ya que a partir de ella serd posible reconocer el avance y las

dificultades del aprendizaje en los alumnos.
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2.5 Concepto de Ndmero

2.5.1 El numero y el origen de su notacidn

El naimero es una propiedad de los conjuntos.

Los conjuntos se constituyen en funcién de una relacién de
equivalencias (o se manejan con semejanza) establecida entre
ellos mismos.

Después de haberse familiarizado con los conjuntos, los
nifios no encuentran dificultad en decir alguna cosa relativa a
los conjuntos de los gque se pueden decir la misma cosa. Hay que
darse cuenta que cuando se pasa de los conjuntos a los numeros
se cambia de universo de los objetos a los conjuntos.

Hemos constatado cémo la escuela puede estimular o inhibir
la representacién béasica y grafica de la cantidad. Para
estimularla es necesario permitir el libre ejercicio de las
representaciones e ir poco a poco presionando para que gracias
a la aplicacién sistemdtica de sus propios recursos, llegue a
constituir representaciones graficas mads evolucionadas.

Para que los nifios descubran la nocién de propiedad
numérica, es preciso que realicen juegos de correspondencia uno
a uno. Deben aprender a clasificar los conjuntos equivalentes.

Los Juegos de correspondencia término a término
contribuirdn mucho a desarrollar en profundidad sus objetos
sobre si hay "mas o menos". Es bueno que los nifios hagan
ejercicios de conversacién para hacerles comprender bien que las

propiedades numéricas de un conjunto no cambian con la
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disposicién de estos elementos.

2.5.2 Tres Estados en el concepto del nimero segun

Delia Lerner

PRIMER ESTADIO

(De cuatro a cinco afios aproximadamente): No hay
conservacién franca, ausencia de correspondencia término a
término y evaluacién global de las colecciones.

SEGUNDO ESTADIO:

(De cinco a seis afios y medio aproximadamente): Etapa
intermedia en la que entra la no conservacién del nGmero.
Establecimiento de la correspondencia término a término, pero
sin equivalencia durable.

TERCER ESTADIO:

(Operativo a partir de los seis afios y medio)l:
Conservacién del numero, la correspondencia término a términos
asegura la equivalencia numérica durable, independientemente de
las trasnsformaciones en las disposiciones especiales de los
eleamentos.

CARACTERISTICAS DEL TERCER ESTADIO:

Los nifios del tercer estadio suelen dar alternativas o
simul taneamente tres argumentos para justificar la equivalencia
numérica de dos colecciones; un nifio ha dicho por ejemplo:
"Sigue siendo igualito, porque usted sélo hizo un montén de
hileras. También se puede hacer una hilera con ese montén".

iQué tienen que tomar en cuenta los nifios al decir esto? En
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primer lugar, est& considerando las acciones que estan en juego;
una de las acciones, hacer un montén, otra accién, hacer una
hilera. La primera efectuada por el profesor, la segunda

imaginada por el nifio.
2.5.3 El nifio y la construccién del concepto de numero

Es necesario analizar el proceso psicolégico por medio del
cual el nifio construye el concepto de nimero y sus funciones, a
través de las operaciones de correspondencia, que a su vez
permite la construccién de la conservacién de la cantidad.

El analisis debe tener en cuenta que la clasificacién, la
seriacién y la correspondencia son procesos de constitucién
simul tanea; esto significa que el nifio las construye al mismo
tiempo, durante el proceso de construccién de cada una de las
operaciones, el nifio conocerd las diferentes etapas de ellos.

Si la clasificacién es una operacién légica que, ademas
interviene en la construccién del concepto del nlfio, dZique
podemos hacer en el aula en cuento a las actividades
clasificatorias? Para iniciar una actividad clasificatoria, es
necesario establecer claramente cuial es el universo sobre el
cual se va a trabajar; para ello se puede establecer que el
universo estara constituido por los Gtiles escolares que hay en
la mochila, o los muebles del salén, por los mismos nifios, asi
gquien clasifica no tendrd dudas acerca de cuadles son los
elementos que debe considerar en la actividad que inicia.

Las actividades que propongamos a los nifios deben ser



41
situaciones problemadticas relacionadas ccon su vida, donde, para
resolverlas, surja la necesidad de manejar nociones de
matemdticas que a su vez le generen nuevos problemas.

Para trabajar con la matemdtica no serd necesario un
horario determinado, ni actividades especificas, sino que a
partir de situaciones globales relevantes y con sentido
referidas a las matematicas.

Para trabajar en el gula cualquier concepto matematico, es
necesario conocerlo, saber en qué consiste, preguntarnos o

indagar qué piensan los nifios sobre este concepto.
2.5.4 Conocimiento Matematico

Piaget sefiala que las matemdticas constituyen wuna
prolongacién directa de la 16gica que prescinde de las
actividades de la inteligencia puesta en obra de la vida
ordinaria. "Y por tanto es dificil concebir que algunos sujetos
de las estructuras légico-matemdticas espontineas de Ila
inteligencia se vean impedidos por la comprensién de una esfera
gue refiere exclusivamente a lo que puede obtenerse en cada
estructura. Segun Piaget el problema se encuentra en encontrar
los métodos adecuados para pasar de las estructuras que conviene
reflexionar a las naturales, pero que no son materia de
reflexidén integrarlas a las teorias"... El éxito o fracaso de
algunos alumnos en matemAticas nos dice que hay que partir de la
vida ordinaria, de ahi dirigirse a los objetos matemadticos. EI

objeto matematico participa en un universo de formas
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relacionadas donde las matematicas de la actuaiidad se inician
por las formas puras de pensamiento que corresponden a los

objetos légicos.
2.5.4.1 Para qué ensefiamos matematicas

Cuando nos hacemos esta pregunta, nos referimos a los
objetivos generales que se proponen para la ensefianza de esta
materia. Sobre este se.habia cada vez que se planifican las
actividades que se piensan llevar a cabo en clase.

Un objetivo importante que se ha manejado durante mucho
tiempo es proporcionar al alumno los conocimientos que le sirvan
para desenvelverse en la vida.

Durante mucho tiempo eso fue el objetivo primordial de la
ensefianza de las matematicas, es decir, se tratdé de suministrar
los conocimientos que el nifio pudiera aplicar inmediatamente en
cuestiones de vida cotidiana y se le ensefi6 a contar, a resolver
operaciones con distintas clases de numeros, a manejar medidas,
etc.

El gran objetivo del conocimiento matemiatico fue
eminentemente practico o utilitario, el nific se ensefié a
utilizar las matematicas para resolver situaciones concretas
relacionadaé con el mundo fisico que le rodea, y se le dio en
cada caso una receta de lo que debia saber.

Toda actividad consistia en repetir de manera mecénica las
férmulas que el nifio aplicaba de manera inconsciente por medio

de las cuales llegaba al resultado correcto.



Al ingresar al nivel secundaria, en algunos casos los
alumnos demuestran incapacidad para resolver cuestiones cuyos
fundamentos se habian estudiado en la escuela primaria, pero se
les presenta de una forma que no les resultaba familiar.

La ensefianza de las matemdticas es un método idéneo para
favorecer en ei nifio su potencia creadora de razonamiento; aqui
surge otro objetivo: "Ensefiamos matemAticas para ensefiar a
pensar”.

No se debe dejar a un lado la finalidad de proporcionar al
nifio todos los conocimientos practicos; sélo que la ensefianza
debera ser equilibrada y atenderse todos los objetivos.

Debido 2 una nueva valoracién de los objetivos del area, en
los ultimos afios se ha notado algunos cambios en cuanto a la
dindmica de las matematicas.

El cambio gue se da al orden de los objetivos puede ser la
diferencia entre la llamada matemAdtica tradicional o matematica
moderna. Si se conjuntan los dos objetivos, el tradicional y el
actual, el resuitado serd que el nifio aprenderd a razonar y
ademds aplicaria el conocimiento a situaciones reales.

Para una moderna ensefianza de matemadticas es importante
saber cémo ensefiamos. Por lo tanto el docente tendra la tarea
de revisar los procedimientos gque ha utilizado siempre y que
aplica en forma automatica sin pensar en su contenido ni en su
simplificacién y no se preocupard por incorporar nuevos
contenidos.

Las matematicas modernas se pueden aplicar cuando se tienda
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a desaparecer todo lo que sea mecanico, férmulas,
procedimientos, reemplazando esto por expresiones que hagan al
nific entender los fundamentos operacionales.

Lo basico para el nifio es que se interese en la
fundamentacién de los mecanismos operatorios desde el comienzo
que 1legue. Piaget llama la reversibilidad del conocimiento.
Y continuar ensefiando las matemadticas con un criterio moderno,
asi{ procuramos que el algmno sea capaz de aplicar un mecanismo
operativo, que es lo que hace exactamente y porqué lo hace.

A la actual didactica de las matematicas le importa mucho
mas que el alumno sepa que 3 x 4 equivale a 3+3+3+3 y no que
recite las tablas.

Cuando se guia al nifio para que descubra la razén del
resultado de una multiplicacién o el fundamento que le haga
comprender la divisién de dos fracciones se habra aplicado las
matemdticas modernas con temas tradicionales. Cuando se logra
que el alumno descubra la razén de lo que hace, cuando de esta
manera estd en la busqueda del conocimiento, se habra logrado
despertar en él un espiritu critico y una capacidad de analisis
y se dejar& de tener en el aula sujetos pasivos que repiten sélo
férmulas magicas, ya que se habran transformado en inquietos,
insaciables, preguntones que no ss conforman con repetir lo que
el maestro dice, sino gque querran saber el porqué de cada cosa,
se entusiasmaridn con el goce de la creacién en matematicas y
cada clase proporcionard un intenso trabajo intélectual que es

la verdadera actividad matematica.
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2.5.4.2 Objetivo social de las matemdticas

El propésito social de la ensefanza de las matematicas se
relaciona con la aplicacién de ella y la intervencién en la
resolucién de situaciones cuantitativas de la vida diaria,
terreno en el cual reconocemos la utilidad de esta ciencia y la
significacién de su aprendizaje. El estudiante apreciara el
valor de los numeros en sus diferentes experiencias sociales,
aprende a usar las matematicas para resolver los problemas
cuantitativos de la vida cotidiana y apreciar la forma en que la
sociedad, de la cual forma parte, necesita y usa esas ideas
cuantitativas.

La ensefianza de las matemdticas se propone contribuir
directamente a hacer que la vida sea m&s positiva, mas
inteligente y mads plena.

Sabemos que el estudiante debe poseer comprensién de las
ideas matematicas fundamentales, para aplicar esto en la forma
mas efectiva a los multiples y variados aspectos cuantitativos
de la vida, 10os alumnos necesitan ser guiados en la exploracién
de los aspectos matemidticos de la vida cotidiana y se les debe
dar la oportunidad de usar esta ciencia.

Un objetivo primordial de las matemadticas seguira siendo el
de ayudar al estudiante a desarrollar la capacidad de emplear
esta disciplina para resolver sus problemas cuantitativos ahora
y siempre.

Una funcién de la ensefianza, conocida desde hace mucho

tiempo, es la de recorrer nuestra herencia cultural representada
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por los grandes campos de conocimiento. El estudio de las
matemadticas forma parte de esta herencia cultural las
matemadticas facilitan el desarrollo de una cultura, asi como
también responden a la configuracién que esa cultura les impone,
como podemos comprobarlo en el desarrollo actual de wunas

matemdticas modernas.

3. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DIDACTICAS

Para organizar el trabajo y disefiar las estrategias mas
adecuadas a los fines de la ensefianza, es conveniente tener
presente los siguientes aspectos:

La metodologia se estructura en torno a situaciones
problematicas. Esto puede definirse a partir de un hecho
novedoso para los alumnos, un problema de la localidad, una
pregunta de interés para los nifios, una situacién experimental
gue contradiga sus ideas o que presente un reto a resolver.
Cualquier conocimiento que motiva sl interés de los alumnos y
los obliga a poner en juego sus conocimientos y capacidades de
sugerir y preguntar, y los haga avanzar en sus explicaciones, es
util para iniciar una situacién problematica.

Las situaciones problemiticas son un proceso, durante las
cuales los nifios expresan sus ideas, las confrontan con las de
sus compafieros y las del maestro, aprenden a escuchar y a
valorar las opiniones de sus iguales.

Las actividades pueden surgir a partir de una pregunta

expresada en forma directa por los nifios o por medio de
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diferentes sugerencias, tales como una excursién o un recorrido
a la comunidad, lectura de cuentos, leyendas, textos, etc.

Es importante disefiar estrategias que al maestro le
permitan recuperar ideas de los alumnos, donde se analicen de

manera colectiva y provechosa para todos.
SUGERENCIAS PARA TRABAJAR SERIACION EN EL AULA

El material que se puede utilizar para seriar sera el que
el nifioc maneje en su vida cotidiana.

Es conveniente que el numero de elementos a seriar no sea
menor de 7 a 8, dado que con menos elementos la seriacién se
resuelve de manera perceptiva.

También al trabajar seriacién es importante que se utilicen
diferentes materiales con el objeto de variar tanto Ila
diferencia de seriar (tamafio, grosor, edad, etc.), como el
material conservando la misma diferencia para grosor utilizar
telas, papeles, trazos, etc.

En cada una de las actividades que trabajamos, es necesario
decirle al nifio claramente a través de la consigna lo que le
estamos solicitando, y al mismo tiempo, no darle la respuesta.
Cualquier actividad de seriacion que se realice pueds
proporcionarse en sentido creciente y decreciente.

La seriacidn operatoria tiens dos propiedades

fundamentales: transitividad y reciprocidad.
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SUGERENCIAS PARA TRABAJAR CORRESPONDENCIA EN EL AULA

La orientacién general del trabajo con el numero es la
misma que con la correspondiente a la clasificacién y la
seriacién no se trata de ensefiarle al nifio el numero, sabemos
que todos los nifios en la etapa que nos ocupa estan en algun
momento de su construccién espontadnea de la nocién del numero,
las caracteristicas del estadio porque estadn atravesando
implican ciertas posibiiidades de manejo de esta nocidén y
también ciertas limitaciones. Sera necesario, por lo tanto, que
en primer lugar determinemos en qué estadio esta cada nifio y
planteemos luego las situaciones adecuadas para ayudarlo a
desarrollar sus posibilidades y en los momentos de transicién de
un estadio a otro a superar sus limitaciones. Serd muy 0til
para el alumno que registremos sus afirmaciones y lo hagamos
reflexionar sobre sus contradicciones.

Pero en otros casos, los nifios no haran consciente la
contradiccién por el énfasis que pongamos en sehalarla. Le
propondremos entonces otro tipo de ejercicios o, simplemente,
cambiaremos de tema por un tiempo hasta que su construccién
espontanea les permita comprender los problemas que se les
plantearon.’

Los conjuntos que se pueden manejar en esta actividad, de
preferencia deberin estar formados de 6 o 7 elementos cuando
menos.

Primeramente se trabaja con material complementario

cualitativamente, ejemplo: camisas con pantalones, botellas con
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tapas, etc. Este tipo de waterial permite establecer la
correspondencia entre cada elemento de los conjuntos.

En otras actividades sera necesario que la consigna permita
darnos cuenta que lo que se busca es establecer relaciones de
tipo cuantitativo.

Al emplear consignas que sugieran la necesidad de averiguar
la equivalencia o no equivalencia numérica de dos conjuntos, los
nifios descubriran la correspondencia como método para establecer

dicha equivalencia.
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ACTIVIDAD NUMERO 1%
TITULO: LA CAJA DEL TESORD

TEMA: NUMERO; REPRESENTACION

META(S) OBJETIVO(S)
Lograr que el alumno entienda la necesidad de usar signos

convenciales de numeracién

METODUO A EMPLEAR:
Inductivo

X Deductivo

RECURSOS:
a) Humanos: Maestro—-Alumnos
b) Dispositivos didacticos: Una caja con tapa vy
di ferentes objetos (lapices, gises, colores, etc.)
c) Financieros

TIEMPO PROBABLE:
Esto se logrard a partir del trabajo que se haga en algunas

semanas dependiendo de las posibilidades de los nifios.

FORMAS DE RELACION: MAESTRO-GRUPO-ALUMNO
De participacién activa
Interaccién
Socilalizacién

Motivacional

PROCED IMIENTOS



a)

b}

c)
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Motivacién: La motivacién se puede iniciar con algin
canto o una dinamica que despierte el interés de los
alumnos.
Etapas: El profesor inicia la actividad explicando
que la caja que ven sera la "Caja del Tesoro", que en
ella van a guardar algunos de los tesoros que tengan,
cosas que sean importantes para ellos, como juguetes,
lapices, gises, etc. Deberadn fijarse bien qué es lo
que guarda cada dia porque al dia siguiente se destapa
la caja para ver si los tesoros estdn completos. Se
sugiere guardar 4 o 5 clases de objetos diferentes al
iniciar, variando el numero de cada uno, por ej: 2
lapices, 4 gises, 3 colores, etc. Los objetos deberan
guardarse de uno a uno a la vista de los nifios. Al
dia siguiente se agregan mas objetos, procurando
llegar a tener en la caja de 10 a 12 clases de objetos
diferentes variando la cantidad de elementos de cada
una y con un maximo de 9 elementos. Habra un momento
en que los nifios no tengan tan buena memoria para
recordar lo que hay en la caja; el maestro aprovechara
para preguntar qué se puede hacer para no olvidar la
cantidad de objetos que guardaron.
Retroal imentacién: El alumno debera lilegar a
representar con simbolos las clases de objetos que

guardaron.
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SUGERENCIAS (CRITICA)
Es importante gque el profesor observe las representaciones
graficas que wutilizan 1los nifios y podra hacer algunas
restricciones, hasta llegar a la representacién de los signos

convencionales.

EVALUACION (DEMOSTRACION DE RESULTADOS)

APOYOS BIBLIOGRAF ICOS



53
ACTIVIDAD NUMERO 2

TITULO: CONJUNTOS EQUIVALENTES

TEMA: NUMERO: CARDINALIDAD, CORRESPONDENCIA

META(S) OBJETIVO(S)

Establecer la equivalencia de conjuntos por medio de la

correspondencia.

METODO A EMPLEAR:

Inductivo

X Deductivo

RECURSOS:

al

b)

Humanos: Maestro—Alumnos

Dispositivos didacticos: Diez bolsas transparentes no
muy grandes, objetos como canicas, palitos, piedras,
semillas, etc.

Una bolsa que contenga: Una cantidad de objetos,
desde 1 hasta 9 elementos. Para cada equipo 1 bolsa

tendri diferente cantidad.

TIEMPO PROBABLE:

Algunas semanas, dependiendo de las posibilidades del

alumno.

FORMAS DE RELACION: MAESTRO-GRUPO-ALUMNO

Participacién activa

Interaccién
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Motivacional

Socializacién

PROCED IMIENTOS
a) Motivacién: Dinamica de integracioén.
b) Etapas: Formar 9 equipos, entregar material a cada

uno, se da la orden de meter en las bolsas vacias la
misma cantidad de objetos que hay en la bolsa muestra.
Se observaran las estrategias que utilizan los nifios
para resolver la tarea. Es importante hacer ver al
nifio que tome en cuenta la cantidad y no la cantidad
de los objetos, por ejemplo: éicuantos objetos tiene
esta bolsa? entonces, cuadntas cosas vas a meter en la
bolsa que se les dio?

Si los alumnos persisten en tomar en cuenta la calidad
de los objetos, es conveniente confrontar su trabajo
con otros que han llenado correctaments.

Para verificar si tienen la cantidad que debe ser, se

intercambian las bolsas entre los equipos.

SUGERENCIAS (CRITICA)

Aprovechar las experiencias de los alumnos.

EVALUACION (DEMOSTRACION DE RESULTADOS)

APOYOS BIBLIOGRAF ICOS
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ACTIVIDAD NUMERO 3
TITULO: REALIZA AGRUPAMIENTOS

TEMA: COMPARACION DE CONJUNTOS

META(S) OBJETIVO(S}
El alumno comparard dos conjuntos de agupamientos por

correspondencia.

METODO A EMPLEAR:
Inductivo

X Deductivo

RECURSOS:
al Humanos: Maestro—-Alumnos
b) Dispositivos didActicos: Los materiales pueden ser
variados segin el acuerdo del grupo; por ejemplo,
lapices.
c) Financieros: No los hubo.

TIEMPO PROBABLE:

El necesario para que los nifios alcancen el nivel deseado

de conocimiento.

FORMAS DE RELACION: MAESTRO-GRUPU-ALUMNO
El maestro hace gque los alumnos participen activamente en

las tareas escolares tanto dentro como fuera del aula.

PROCED IMIENTOS

a) Motivacién: Se invita a participar en un Jjuego, el

134555
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cual servirad para integrar al grupo en equipos de
trabajo.

b) Etapas: Ya formados los equipos, se reparte el
material con el que se trabajara.
El maestro explica que cada equipo tiene dos conjuntos
(se pueden mane jar numeros hasta 1 50}, con distinta
cantidad, por lo que se le pregunta a los nifios: ¢¢en
cudl conjunto hay mas?
El profesor deberd observar la estrategia que los
nifios utilizan para llegar al resultado. Si el nifio
hace la correspondencia uno a uno, se le pide que

busque otra forma de comparar.

SUGERENCIAS (CRITICA)
Se le dard tiempo suficiente al nifio para la ejecucién de

esta actividad.

EVALUACION (DEMOSTRACION DE RESULTADDS)

APOYOS BIBLIOGRAF iCOS
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ACTIVIDAD NUMERO 4
TITULO: LA MAQUINA

TEMA: REPRESENTACION

META(S) OBJETIVO(S)
Llegar a representar con signos la cantidad de objetos que

se le presentan al alumno.

METODO A EMPLEAR:
Inductivo

X Deductivo

RECURSOS
al Humanos: Maestro—-Alumnos
b) Dispositivos didacticos: Una caja grande para cada
nifio: fichas o palitos.
c) Financieros:

TIEMPO PROBABLE:

Una semana o mAs segun las posibilidades del alumno.

FORMAS DE RELACION: MAESTRO-GRUPO-ALUMNO

De participacién, de intercambio, de interaccioén.

PROCED IMIENTOS
a) Motivacion: Se cantard una cancién que vaya de
acuerdo al tema.
b) Etapas: Los nifios colocan en la caja Qarios objetos.

Pasa uno por uno. El maestro les dice a los que estan
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viendo que se fijen bien. El maestro, junto con sus
alumnos, sugieren las cantidades que se iran metiendo.
Otro nifo pasa, el maestro le ordena que saque cierta
cantidad de objetos. El maestro pregunta que cémo van
a hacer para que noc se olvide lo que su compafiero sacé
de la caja, se deja pensar al nifio hasta que llegue a
la conclusién de presentar por medio de signos
convencionales.

Esta actividad se aplica también para la suma y resta
de digitos.
Se concluye cuando los alumnos pasan y realizan alguna

accién pertinente.

SUGERENCIAS (CRITICA)
Si los alumnos tienen el nivel adecuado, es conveniente

aplicar la suma con esta actividad.
EVALUACION (DEMOSTRACION DE RESULTADOS)

APOYOS BIBLIOGRAF ICOS



ACTIVIDAD NUMERO 5
TITULO: JUEGD DE ADIVINANZA DE CARTAS

TEMA: RELACION DE ORDEN

META(S) OBJETIVO(S)

59

Que el alumno llegue al conocimiento del orden de los

nameros.

METODO A EMPLEAR:
____Inductivo
_% Deductivo

RECURSOS:

al Humanos: Maestro—-Alumnos

b} Dispositivos didacticos: Cartas de péker del

c) Financieros:
TIEMPO PROBABLE:
Una semana.
FORMAS DE RELACION: MAESTRO-GRUPO-ALUMNO
Participacién.
Interaccién.
Socializacién.
Motivacional.

PROCED IMIENTOS

i al 9.

a) Motivacién: Una lectura que se refiera al tema como

parte del profesor, pero siempre involucrando a todos

los alumnos.

b) Etapas: E! maestro inicia mostrando el material con

que se va a trabajar, para que los

nifios 1lo
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reconozcan. Una vez reconocido, el maestro selzcciona
ordenadamente delante del grupo, 7 cartas de la misma
figura, empezando con la carta que tiene el nimero 1
y terminando con la que tiene el nueve. Las cartas se
ponen sobre el escritorio, boca abajo, el maestro iréa
sacando una por una de las cartas, que los nitnos
tendran que adivinar qué numero tienen, el maestro les
daréd algunas pistas.

Se saca la primera carta, el maestro dice: esta carta
es mayor que cinco y menor que siete, icual es?
Una vez que adivinen el numero, cada nifio anotara en
su cuaderno los numerocs que vaya adivinando.
Es importante confrontar la escritura de los nifios
entre ellos mismos o con otros medios.
Los nifios pueden buscar el numero en algun calendario
o en la pagina de los libros, de tal manera que los
nifios se auxilien de los recursos materiales a su
disposicién para encontrar la convencionalidad de los
signos matematicos.

SUGERENCIAS (CRITICA)

Dejar que el alumno piense bien lo que va a responder en
cada caso.
EVALUACION (DEMOSTRACION DE RESULTADOS)

APOYOS BIBLIOGRAFICOS
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ACTIVIDAD NUMERO 6
TITULO: FORMA CONJUNTOS

TEMA: COMPARACION

META(S) OBJETIVO(S)

Lograr que el nifio forme conjuntos de diez elementos.

METODO A EMPLEAR:
Inductivo

X Deductivo

RECURSOS:
al Humanos: Maestro—Alumnos
b) Dispositivosdidécticos:Lépices,cuadernos,mochilas,

gises, etc.

c) Financieros: No los hubo.

TIEMPO PROBABLE:
Se daré el tiempo necesario para que los alumnos logren el

objetivo inicial de la actividad.

FORMAS DE RELACION: MAESTRO-GRUPO-ALUMNO
Si el profesor crea un ambiente agradable, se propiciara la

participacién activa del grupo.

PROCEDIMIENTOS
al Motivaciédn: Se sugiere al grupo que participe en
entonar una cancién donde se invite al trabaljo en

sguipo.
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b) Etapas: Cuando los equipos de trabajo estan ya
formados, se reparte el material. En esta actividad
se pueden manejar cantidades hasta mas de 60, o si el
grupo estd en un nivel ya mas avanzado, se pueden
mane jar cantidades hasta el 100, Por medio de
preguntas por parte del maestro se hara que los nifios
logren agrupar de 10 en 10.
Se les puede preguntar si es Tacil saber cuantos
elementos tienen los conjuntos, que cémo harian ellos
para contar mads rapido, unos diran que cuentan de uno
en uno, pero habra otros que digan que en su casa les
ensefaron a contar de dos en dos o de cinco en cinco,
asi se deberad seguir con esta actividad, hasta que
surja por alli alguien que mencione el conteo de diez
en diez para terminar més rapido.
Como evaluacién se puede pedir al grupo que haga

dibujos de agrupamiesntos de 10 en 10 en su libreta.

SUGERENCIAS (CRITICA)
Dar tiempo suficiente para que el alumno responda a todas

las interrogantes que se le hagan.

EVALUACION (DEMOSTRACION DE RESULTADOS)

APOYOS BIBLIOGRAFICOS
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ACTIVIDAD NUMERO 7
TITULO: PALITOS CHINOS

TEMA: NUMERO: REPRESENTACION

META(S) OBJETIVOLS)

Reconocer la representacién convencional.
METODO A EMPLEAR:

___Inductivo

X Deductivo

RECURSOS:
a) Humanos: Maestro-Alumnos
b) Dispositivos didacticos: Para cada equipo: hojas
blancas, 4 palitos azules, 4 rojos, 4 amarillos y 1
negro.
c) Financieros:

TIEMPO PROBABLE:
Una semana.
FORMAS DE RELACION: MAESTRO-GRUPO-ALUMNO
Participacién
Interaccién
Motivacional
PROCED IMIENTUOS
a) Motivacién: Dindmica para formar equipos de trabajo.
b) Etapas: E! maestro explica que se Jjugard a los
palitos chinos. El equipo debe escoger al nifio que
iniciard el juego, éste tomara todos los palitos en

una mano (mostrando al grupo la posicién vertical de
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los mismos), abrira la mano dejandolos caer
libremente. Ya que los palitos estén dispersos, los
levantara uno a uno, teniendo cuidado de no mover
ningdn otrea.

Si al levantar un palito mueve otro, perdera vy
corresponderid el turno al siguiente jugador, al cual
se le entregaron todos los palitos. Antes de entregar
los palites, cgda jugador registrarid en su hoja la
cantidad de palitos que logré levantar.
Cuando se han establecido todas las reglas del juego,
se hace entrega del material y se inicia el juego; el
maestro observa, recorre todos los equipos, si hay
errores se confronta a los integrantes del equipo.
El maestro revisard 1o que los nifios tienen
registrado, mostrard las hojas y preguntara icuantos
palitos gané?, o dira que observen la hoja de algan
nifio y digan lo que gané hasta qué numero. 1-13.
Se establece con este ejercicio la relacién entre
ntmeros correspondencia, conservacién de numero.

SUGERENCIAS (CRITICA)

Dar el tiempo suficiente para que el nifio comprenda las
instrucciones de la actividad.
EVALUACION (DEMOSTRACION DE RESULTADOS)

APOYOS BIBLIOGRAF ICOS



65
ACTIVIDAD NUMERO 8
TITULO: LA PERINOLA

TEMA: NUMERO: REPRESENTACION

META(S) OBJETIVO(S)

Se pretende que los nifios convengan en el uso de algun

signo o simbolo para representar los numeros, la accién de

quitar o poner.

METODO A EMPLEAR:

Inductivo

X Deductivo

RECURSUOS:

a)

b)

Humanos: Maestro—Alumnos
Dispositivos didacticos: Para cada equipo 60 fichas o
semillas y una perinola (no debe tener ningin

sefnalamiento).

TIEMPO PROBABLE:

Una semana.

FORMAS DE RELACION: MAESTRO-GRUPO-ALUMNO

Participacién.

Interaccién.

Socializacién.

Motivacién.



PROCEDIMIENTOS

a)

b)

Motivacién: Se motiva por medio de una cancién que
sirva también para integrar los equipos de trabajo.
Etapas: Se reparte el material. El maestro comenta
que se va a jugar a la perinola, pregunta si ya saben
jugarla. Se permite que los alumnos comenten todo lo
referente al juego. El maestro retoma todas las ideas
expuestas para explicar en forma ordenada en qué
consiste éste. Primero se reparten las fichas (o
semillas) en forma equitativa, de tal manera que todos
los integrantes tengan la misma cantidad. Para
iniciar el juego, cada jugador pone dos de sus fichas
al centro. El equipo debe elegir al que inicie el
juego. Después, por turnos, cada jugador hace girar
la perinola y segin 1o que marque, deben tomar o dejar
tantas fichas como indigue, pierde y sale del juego el
que se quede sin fichas y ganan los dos Gltimos que
queden.

Cuando los alumnos han entendido todo, se procederid a
iniciar el juego, s6lo que las perinolas estan en
blanco (muestra una de ellas), por lo tanto, necesitan
psnerse de acuerdo para saber cuando hay que "tomar"
o "poner" fichas y cuaAntas, para que al Jjugar y caiga
el dado sepan lo que tienen que hacer.

Los alumnos, Jjunto con el maestro, llegaradn a un

acuerdo; poner algin signo o dibujo que diga si hay



que "tomar" o "quitar" tantas fichas.
seleccionados por el grupo, los signos o simbolos
las acciones y de la cantidad, se dibujan y se

inicio al Jjuego.

SUGERENCIAS (CRITICA)

Permitir que el nifio participe abiertamente; sin temor,

manera natural.

EVALUACION (DEMOSTRACION DE RESULTADOS)

APOYOS BIBLIOGRAF1COS

67

Ya

de

da
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ACTIVIDAD NUMERO 9
TITULD: LOS MENSAJES

TEMA: NUMERO: REPRESENTACION

META(S) OBJETIVO(S)

Se pretende que los nifios convengan en el uso de algun

signo o

poner.

simbolo para representar la accién de quitar y de

METODO A EMPLEAR:

Inductivo

X Deductivo

RECURSOS:

a)

b)

Humanos: Maestro—-Alumnos
Dispositivos didacticos: Hojas de papel y obljetos

pegquefios (gomas de borrar, gises, etc.)

TIEMPO PROBABLE:

Se puede hacer durante una semana.

FORMAS DE RELACION: MAESTRO-GRUPO-ALUMNO

Participacioén.

PROCED IMIENTOS

a)

b}

Motivacidn: Por medio de un canto o una dinamica,
donde se despierte el interés por la clase.

Etapas: El maestro explica que la actividad consiste
en que un nifio tiene quse salir del salén, que no vera
ni escuchard lo que el resto del grupo -realizara, por
ejemplo, poner 2 lapices, etc. Se llama al nifio y se

le explica lo gque se hizo para que repita la accién.
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Sale el primer nifio, los demads deciden una accidén, ej:
poner 4 lapices en el escritorio. Se ejecuta la
accién y se llama al nifio que esta afuera, se le
explica lo que hicieron para que lo repita.
Los demas juzgaran si lo hizo bien o no. Se repite la
actividad, pero ahora la explicacién se harad con
mimica. Se pide a otro nifio que salga del salén y el

maestro explica que lo deben auxiliar de otra manera,

aj: mensaje escrito. Los nifios elaboran los
mensa jes, el profesor escoge 2 o 3. El nifio que
estaba afuera recibe los mensajes, el maestro

preguntara si entiende lo que hicieron sus compafieros,
repite la accién, los demas diran si estad correcto.
El maestro indica que es importante elaborar los
mensajes claros, que pueden ser por medio de
representacién grafica, ya sea con dibujos o numeros,
y que es mas dificil representar por medio de signos
las acciones de quitar o poner, los alumnos deben
saber interpretar los mensajes de quitar o poner
objetos.

SUGERENCIAS (CRITICA)

Dar ritmo necesario para que el alumno llegue a comprensién
del objetivo.
EVALUACION (DEMOSTRACION DE RESULTADOS)

APOYOS BIBLIOGRAF ICOS
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ACTIVIDAD NUMERO 10
TITULD: LOS CAMIONES DE REFRESCOS

TEMA: AGRUPAMIENTO

META(S} OBJETIVO(S)
Que el alumnc adgquiera la habilidad de agrupar objetos o

dibujos.

METODO A EMPLEAR:
Inductivo

X Deductivo

RECURSOS ¢
a) Humanos: Maestro—Alumnos
b Dispositivos didacticos: Para cada equipo 210 fichas

o corcholatas, 15 tiras de cartén o cartulina, 2 cajas

de cartdn.

TIEMPO PROBABLE:

Una semana.

FORMAS DE RELACION: MAESTRO-GRUPO-ALUMNO
Participacién.
Interaccion.

Motivacién.

PROCED IMIENTOS
al Motivacién: En actividades anteriores se agrupaba

como ellos determinaran; ahora se les hace notar la
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conveniencia de agrupar de 10 en 10 (sistema decimal).
Toda esta etapa se hace por medio de un Jjuego de
interaccién grupal.

Etapas: El maestro forma los equipos de trabajo de 5
o 6 elementos cada uno, proporciona el material, -
excepto las tarjetas- y les dice a los nifios que van

a jugar a "los camiones de refrescos". Las fichas que

se les entregdé seradn "los refrescos”. El maestro
plantea al grupo algunas preguntas como: "Cuando
ustedes van a la tienda a comprar, digamos 25

refrescos, icémo se los venden?, o "cuando una tienda
compra 1000 refrescos, icémo se los venden?, ien qué
les dan los 1000 refrescos? Cuando los alumnos
sugieran que los refrescos se pueden agrupar en cajas,
el maestro preguntara: LY las cajas de refrescos?
{en qué transportan las cajas? (en dénde meten las
cajas de refrescos para llevarlas a vender?, etc.
Concluida esta parte, el maestro indicara: "Cada
equipo va a tomar un camién de refrescos de la
siguiente manera:

Una caja se llena con 10 refrescos: {muestra el
material) XXXXXXXXXX Y un camién se forma con 10
cajas.

AAAAAKKAAX XXXXKEAXXK XXAXKKXXXKAX XXAXXXXXKX
AXXKAKAXKXK  KAKXAKXXKKXK  XXXXXXXKAX  XAXXXKXEXX

KAAKAAAXKXY  XAXKKKAKKX  XERKKKAARXK KKKAXXXXXX
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Después el maestro da una tarjeta por nifio con nimeros
escritos que indicarad el numero de refrescos que tiene
que tomar. Formardn grupos de diez en diez.

Reafirmaradn concepto de decenas.

SUGERENCIAS (CRITICA)
Hacer que e! alumno piense, razone, aunque tarde un poco

mas la actividad escrita.
EVALUACION (DEMOSTRACION DE RESULTADOS)

APOYOS BIBLIOGRAFICOS
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4. ANALISIS DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA

A menudo el maestro se enfrenta con dificultades de
aprendizaje que los alumnos presentan al adquirir los
conocimientos en las diferentes areas.

El problema que se presenté en el grupo, en el area de
matemdticas, la apropiacién del concepto del numero les
dificulta comprender y distinguir los problemas de numeracién.
Es importante que el alumrio logre el conocimiento mediante mayor
participacién activa, que busque, consulte e investigue,

tratando de no ser un simple receptor.
4.1 Relacidén con otros contenidos

En la escuela primaria es necesario encaminar las
actividades para la formacién de un sujeto integral, que se
convierta en agente de su propio desarrollo y de la sociedad a
la que pertenece.

Es por eso que las distintas &reas del programa se
relacionan entre si para formar individuos criticos y reflexivos

capaces de participar.
4.2 Perspectivas y limitaciones

Desde el punto de vista de la teoria Piagetana, el sujeto
es un ser activo que construye su propia imagen y conocimiento.
Los contenidos que se presentan en el programa de estudios,
cambiando la continuidad inductiva que va de lo conocido a los

desconocido introduciendo en el sentido de relatividad, proponen
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y ponen de manifiesto que no existen verdades absolutas puesto
que todo conocimiento estad sujeto a revisién y reelaboracioén.

El maestro esta obligado a asumir una actitud de profundo
respeto intelectual hacia cada uno de sus alumnos. Esta
propuesta se propone establecer retos hacia un nuevo proceso de
ensefianza a nivel grupal primero, después, si fuera posible,
plantearlo a la zona a la que pertenece nuestra escuela y por
qué no, a nivel Estatal.

Todo lo anterior puede realizarse si se cuenta con el apoyo
de los padres de familia, maestros y autoridades educativas y
del gobierno en general.

Los problemas a los que se enfrenta todo trabajo de
investigacién son primeramente: la apatia de parte de la
comunidad donde se quiere realizar el estudio, seguido por el
poco interés de los alumnos, la participacién pasiva del

maestro, y el apoyo casi nulo de nuestras autoridades.
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CONCLUSIONES

Podemos afirmar que el buen maestro, al dar clase de
matematicas, se propone formar la mente del nifio, siempre que
hemos reflexionado conjuntamente con maestros acerca de la
funcién del aprendizaje de las matemdticas que hemos obtenido,
bajo formulaciones distintas, una respuesta undnime:

El maestro quiere contribuir al desarrollo del pensamiento
lé6gico infantil; el maestro se propone organizar la mente del
nifio para que éste sea capaz de aplicar a la realidad el método
de analisis cientifico.

Si alguna utilidad tiene, es la aplicacién de una ensefianza
actualizada, que tiende a desarrollar la capacidad de pensar en
los individuos, no es para que pueda reproducir ciegamente los
conocimientos que la humanidad ha ido acumulando a través de los
siglos, sino para que sean capaces de crear nuevos
conocimientos. Es evidente que este objetivo sélo se alcanzara
si la educacién proporciona los instrumentos necesarios para una
construccién intelectual y no se limita a fomsntar la
acumulacién de informaciones.

El fracaso de una parte importante de los ultimos cursos de
escolaridad obligatoria nos lleva a concluir que la mayoria de
los sujetos no han podido disfrutar, efectivamente de wunos
derechos que, en teoria, la sociedad les habia conferido a no
ser que aceptemos que el desarrollo de la personalidad se

obtiene viviendo el propio fracaso educativo.
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No basta coun desear una escuela Justa; hace falta
construirla, y para ello es necesario investigar la realidad del
escolar, avocando todas las facetas de su personalidad, desde
los aspectos mds simples inmediatos a los mas complejos.

Somos conscientes de que nos hemos impuesto una multitud de
limitaciones. La primera y mas grave de ellas es, sin duda
alguna, la de estudiar sélo la conducta, en lo que se refiere a
su inteligencia, sin analizar aspectos importantisimos de la
conducta humana, tales como la vida social y afectiva del nifio.

El elevado numero de fracasos escolares pone en evidencia
la contradiccién existente entre el fin implicito que la
sociedad confiere a la institucién escolar y los instrumentos de
que ésta dispone para la consecucién de los objetivos que le han
sido asignados.

Trabajar los conceptos matematicos con los nifios implica
conocer tanto el concepto mismo como el proceso a través del
cual el nifio lo construye para que, considerando ademas las
caracteristicas del grupo escolar, se deriven los lineamientos
didacticos que permitiridn estructurar las diferentes situaciones
de aprendizaje que sean propuestas a los nifios.

Las sugerencias didacticas que agui se han planteado
representan una minima parte de las posibilidades del trabajo.
La varisdad y rigusza de las actividades depende
fundamentalmente de la creatividad e iniciativa que en ella
impriman tanto los nifos como el maestro al abordar conceptos

matematicos en la escuela.
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