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INTRODUCCION

Ern el presente trabajo se aborda la problematica gue =&
presenta en la escuela primaria, en particular en tercer grado,
en cuanto a la dificultad gue tiene los alumnos para resolver
problemas aditivos.

Asi mismo se presentan estrategias metodoldgicas
didacticas & través de las cuales =e ofrece una alternativa
pedagfigica gue apoye 1a labor educativa. Ofrece 1la opcidn de
emprender Yy fortalecer el proceso de ensefanza—aprendizaje,
dande al educando la posibilidad de lograr un aprendizaje mas
comprensivo, reflexivo vy critico. En =21 maestro implica un
andlisis de =su practica docente que 1o lleve a unsx

recanceptualizacidén de la misma.

s P

El cuerpa de la propuesta estd estructurado de 1

a
siguiente manera:s
En el primetr capitulo se plantea una situacidn

problematica del area de matematicas referente a la resolucion
de problemas aditivos en tercer gradc, asi mismo se enuncian
las razones por las cuales se plantearon.

El segundo capitulo es el marcao tedrico, en 1

I
m

n
n

conceptualiza al ahietao de conocimienta, la problema
matematicos, loe diferentes tipos de conocimientos, las
cperaciones aritméticas (adicitén vy sustraccidn), se hace
referencia al sujeto cognoscente, COmo aprende y los factores

que intervienen en 58 aprendizaie bhasados en  la tearia

“=icogengética de Jean Fiaget: ademds se abordan los elementos
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que intervienen en el proceso ensefdanza—-aprendizaje, maestro,
alumno y cdmo se evalaaﬁ.

En el tercer capitulo se encuentrz el marco contextual
donde se realiza una descripcién vy andlisis de la situacidn que
prevalece en el municipio donde se hizo la aplicacidn de las
estrategias y surgid el problema en cuestidén, ademds de

enfatizar el articulo 38 Constitucional y Ley General de

Educacidn en sus partes mas relevantes, sin dejar de lado los

planes y programas de estudio del nivel primaria.

En el cuartn capitulc se presentan las estrategias
metodoldgicas que permitiran al docente auxiliarse de ellas
para favorecer el aprendizaje del alumno.

Firnalmente ce presentan las conclusiones gue sefhalan los
alcances v las limitacicnes del trabajo realizado, asi como la
bibliografia en la cuxl se apoyd para la fundamentacidén de la
propuests, v el anexa gue cantiernse juegos, tarietas, registros
de evaluacidén ademas de otros materiales necesarios para llevar

2 cabho las estrategias metodoldgicas.

e ———



I. PROELEMA
A. Flanteamiento del Froblema.

Dentro del proceso educativo las formacidn de los alumnos
constituye la base mas importante, y en glla, la constitucidn
de los primeros conocimientos matematicos gue desempefan un
papel fundamental.

La importancia que se le asigna a la matematica en 1a
educacién primaria se ha debida a que constituye una
herramienta esencial en casi todas las Areas del conocimiento,
ademas de su utilidad social por sus miiltiples aplicaciones
practicas en casi todas las actividades del hombre.

Sin embargo, a través de 1a practica docente se ha podido

constatar la dificultad gue representa paira el alumnc el

aprendizaje de 1la matematica., &si comg para =1 maestro su

Una de esas dificultades se manifiesta en los alumnos de
tercer grado al resolver problemas aditivos, cuando no
encuentran cdmo determinar cual operacidn deben realizar para
resolverlos. Ante lo cual la mayoria de los alumnos al ocbservar
1= nomeros que se  le presentan en el problema, realiza
cualguier operacidn =in saber siguiera por que O Dara gue se
hace. De tal manera gue reflexionando acerca de la zituacidan
anterior el problema gqueda planteado de la siguiente manera:
iQue estrategias utilizar para que los alumnos de tercetr afo de
educacién primaria logren resalver problemas de estructura

aditivat.
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E. Justificacidn.

La razdn gue motiva 21 interés pot este problema se debe a
la importancia que tiene en general 1la matematica en la escuela
primaria, asi como fuera de ella, vy en particular al abservar
como los alumnos de los diferentes qgrados no son capaces de
resolver problemas razonados.

E1 area de matematicas es tal wvez una de las areas que
presenta mayor dificultad para su aprendizaje, el praoblema
consiste quizds en 21 cardcter abstracto de ésta que parece
dificilmente accesible al pensamiento concreto del nifc. Fues
de acuerdo a la teoria de Jean Fiaget el nifo de 7 a 11 anos,
de edad entre la gue se encuentra el alumno de tercer &anc,
tiene un pensamiento cancreto en el sentido de que =dlo
alcanzan a comprender la realidad susceptible de ser manipulada
o cuandoc existe la posibilidad de recurrir a una representacidn
suficientemente viva.

For otra parte =t& el tratamientoc que se da a dicha
asignatura, vya gue generalmente el docente se precipita en
encefar a utilizar signos aritmeticos antes de gque el nino haya
comstruido la nocién que significarn, conduciendo con ello a la

dicstincidén de los signos peroc na & su comprensidn.

Algunos maestros conciben a la matemdtica como una ciencia
individual =in relacidn <con las demas, io gue trae como
consecusncia gue los nifRos no sncuentren correspondencia Con
los problemas practicos que  sSe le presentan en  su wvida

cotidiana; vy por lo tanto como parte de =s=u vida misma no llegan

a descubrir la importancia v la utilidad que tiensn como medio



de solucidn de problemas.

Ademas el alumno no puede resolver problemas porque estos
siempre son planteados por el ‘profesor v generalmente no son de
=u interes porque estan fuera de su realidad. Esto lleva por
consiguiente a que tampoco puedan p;antear problemas por ellaos
mismos, y si lo hacen siguen el mismo modelo establecido por el
maestro. En otras ocasiones requieren de datos establecidos
para poder resoclver dichos problemas.

For 1o mismo, la mayoria de los alumnas reprueban
matematicas y no les gusta, porque &n lugar de acercarlos a la
realidad. .hacen gQue se alejen de ella mostrandole los
conocimientos como algo acabado sin ninguma relacidén con 1o gque
2l nifo estd viviendo.

For esc resulta de agran importancia gue 1los alumnos de
tercer grado logren un verdadero aprendizaje en la resolucidn
de ecste tipo de problemss porgue no sélo podr&n cumplir con les
contenidos programdticos escolaress cinc que podran aplicar sus
conocimientos en CL'.E\].E]L‘.iEI" =zituacion qgque = les pr‘esente en
su vida. ’

C. Objetivos.

|

Due el alumno logre resolver problema=s de tipo aditivo.

jue el alumno gesarrolle el sentido de la operacidn vy 1a

comprensidén de la estructura de los problemas aditivos.

- Propiciar en el nifdo el gusto vy el interes por las
matematicas.

- Que el alumno apligue sus conocimientos en situaciones de su

vida diaris.

-

- e



II MARCO TEORICO

6. Las matematicas.

e cabe gue el origen de las matematicas es anterior a los

K]

—
L

. =21 pusblo

n
i

griegos. Se ha demostrado guse 2,000 ano

babilénico conocia los principios ldgicos de esta ciencia, la

ot
it}

cual surgid por 1la nece=zidad del ser humano de explicar
realidad haciendo uso para ellc de todos lo= instrumentos de la
razan a su alcance.

For =11 mismo caracter abstracto las matematicas
representan miltiples dificultades tantoc para el docente como
propiciador de las cituaciones de aprendizaje, camg para el
educandoc en su procesc de canstruccitn, de ahi gue los
resultados sean en ocasiones pocos satisfactorios y para muchos
aiumnos el aprendizaje de ecta area se convierte en un problema
gque lo lleva al +racasco gscolar.

4 2 matematica es una ciencia gue estudia las relaciocnes
entre los nameros, pero  tambieén desarrolla, a partir de
nociones +undamentales, tecrias gQus  sSE valen dnicamente del
raronamiento légico". (1) Asi pues, la matematica no debe ser

considerada como una sucesidén de ideas simplesj =ino Camo uns

ectructura mental gue a partir = las euperisncias se Ccre:

]
i
0

el pensamientoc.

bl 1]

1. EUNT ZMANN . WiQue eese la matemiticat Eris antologia La
matemitica en la Escuela I. México 1988 SEF-UFN, p.86.

- e m = — = = e = SmmmBaasaseaa
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La ensefanza de las matemdticas ha de entenderse como
aguella disciplina colaboradora con todas las otras, que haga
capaz a los alumnos para determinar cuandoc un problema requiere
zer tratado matemdticamente.

Ademas para gue la ensefanza de las matematicas deje de
considerarse como algo dificil, desvinculadas de la realidad,
sz necesarie tratar 1los contenidos & partir de situaciones
problematicas reales que permitan a los alumnos utilizar los
conocimientos construidos, asi como diversnos recursios  que
promuavan la construccidén de otros nuevas, a fin de llegar a la
farmacidén de abstracciones vy no sdlo la memorizacidn, sin
camprensidén de las informaciones proporcionadas por el docente.
E. Los problemas matematicos.

En la vida todas las personas s€ enfrentan con situaciones
problematicas, aungue muchas wveces no se den cuenta, tal vez
porgue estan acostumbrados & ver  problemas en  una forms
abz=tracta como se presentan en 1a escuela tradicionalmente,
o cudntas wveces la gente tiens gque pensar situaciones gue
requieren de una snlucidn vya sea para satisfacer un intereés,
para hacer rendir su dinero, mejorar la economia familiar.

hacer rendir un material, etc. Don wd

fi

tiples las situaciones

[

problematicas a las gue Se anfrenta todo individuo vy gue para

=u solucidén cada quien usa diferentes formas de procedimientos,

n

sta diferentes posturas

o

al mismo Tismpo gue cada persona ado

frente a un mismo problema debido A la diferencia en su

Como se puede observar los problemas son reales, sucedan
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en el quehacer cotidiana, vienen por =i solos, no es que

alguien los esté inventando y gue por lo mismo al tratar de

1

il

resolverlaos existe un interés por parte de la persona, la cu
hace diferentes intentos para la resalucidn: gue reguiere de un
tiempo, de un pProcescog de elegir opciones; es decir pensar en
la mejor manera de darles solucidn.

Fero a diferencia de lo mencionado, en la escuela primaria
ios problemas generalmente son planteados por el maestro o va
estan redactados en el libro de texto asi que el alumno los ve
fuera de la realidad, vya gque esbs problemas no sSon Proplos.
alguien los estd inventando para que el nifo los resuelva.

C. Froblemas de estructura aditiva.

Segun VYergnaud (1} los problemas aditivos son aquellos gue

para su solucidn requieren de realizar una suma o uns

resta...las gue se representan coma una ccuacidnza+b=x d a—-b==

zignos que temiten & un significado no sdlo de juntar o de
guitar...si no gue también se  tiene  gque penssr En las

=ean Fisicas. econdmicas, longltudes,

e

Iy

cantidades =n iuegoc v
pezcs, superficies y en los problemas gue interviene &1 tiempo,
por 2jemplo cuanda dice:iCudnto tenia? o JCudnto tiens ahora??
etc.

Como se pueds observar los problemas de tipo aditivo no

zon tan sencillos como parece. Aungue se& diga que la suma vy la

recta =on tan faciles de realizarse, vya se vi1d gue no z=ala se

tiene que pensar en el algoritma a realizar si no en toda wuna
serie de significados que le dan un grado mayor de complejidad

1. VERGMNAUD. Citado por Gémez F.M. Fasciculo X. Froblemas ¥
Uperaciones de SLUME v resta, S.E.F. p.11.




al problema, como es tambieén el lugar donde esta la incégnita
{estructura del problema) o como este planteado gue también es
MLy importante para que el alumno pueda o NO resolver
correctamente un problema.

Debido a 1la =serie de s=significados y la estructura del

problema; éstos se han clasificado en & categorias segin

Yergnaud

ia catengoria:Dos medidas se componen para dar

una medids.

Fa categoriaslna transformacidn opera sobre
una med;dg para dar otra medida.

Ta categoria:ina relacidn reune dos medidas.
4a categoriaz:Dos tranformaciones se Componen
para dar una transformacidn.

Sa categoriaz:tna transformacién opera sobre
un  estado relativo{una relscidn) para dar
un estado relativc.

dHa  categorias Dos s=tados relativos
(relaciones) S&e componen para dar un estado
-elativo. (11

Fara noder  comprender  estas categorias e85 NECESAario

definivr gué se entiende por medida v transformacidn.

|_|
III

i a= medidas son las gue se refieren = nmeros natu
s= decit cantidades gque no sufren ninguin cambic, por ejemploc
5 4, Sl etc., mientras gue una

transformacidén = cuando una cantidad ze lg guita o aumenta &

otra v sufre una modificacidn, es decir, ya no representa la

\f

cantidad inicial. Dichas transformaciones pueden ser negativas

o positivas. ejemplo: +3 d -8 etc.

ot
fu
i}

También se da un breve eiemple de cada una de

categorias.
1a categoria: Dos medidas se compoOneEn para gdar otra medida.

1. IEIDEM. p.Zi.
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For ejemplo:Un medico atendié & 8 mujeres y 7 hombres &A
Cudntas personas atendid? la resolucién candénica es atb=x;
agui se estd operando con nameros naturales gue no  sufren
modificaciones porgue seguiran siendoc 8 mujeres y 7 hombres v
=1 resultado también es una medida. El planteamientoc puede ser
de diferentes formas, por ejemplo: =i un médica atendid 15
personas ¥ 7 de ellas eran haombres dCudntas mujeres
atendid?.Agui hay un- grado més de complejidad porgues sa esta
buscando un complemento aditivo; atx=c ¥ la resclucidn candnica
sceriazc—a=H.

Za categoria:Ulna transformacidén opera scbre una medida para dar
ctra medida.

nia 18 pesos y gané % iCuanto tengo abora?. fAgui el

ki =

m

ejemplo: T
18 &= una medida y 21 +% una transformacidén, para dar como

resultado la medida 2Z7. Ecuacidn 18 + (+9) =x.

E.I = I T E.F

1

El 18 2c el estado inicial, el +% la transformcidn y la "x" 21

estado final.

En este mismz problema 1la incégnita pusde estar 2n0
diferentes patrtes de la estructura. For ejemplo: tenia 18 pesos
v gang algunos por lo gue ahora tengo 27 ACudnto gan&?.
Ecuacidn. a+b=c Fesclucidn candnica. c—a=x

Za categoria:ina relacidn redne dos medidas.

For ejemplo: Juan tiene 9 afos v Claudia es & anocs menor gue

. Bl pameroc % 9y =1 3 san

1]}

el. Entonces Claudia tiene 2 amo

medidas vy el & es la relacidn; o =e le puede llamar
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transtormacion porgue es un namero estatico. (17

{as tres categorias gue se ejemplificaron san las mas
usuales en la escuela . primaria, Ppor 1o tanto s=on las que s€
tratardn en este trabalio.

4l tener conocimiento de todas las dificultades que
representan los problemas aditivos ¥y canocimiento sobre lo que
=an las matemdticas y su origen se considera que s& tienen mas
elamentos para abordarlos en 1a escuela primaria y lograr gue
lo= alumnos los puesda tresolver =in ninguna dificultad.

Las matematicas consideran la adicién y la sustraccidn

como dos operaciongs matematicas estrechamente ligadas 1la una
con la otra. A continuacidn se analizaran los conceptos, asi

suma ¥ ia resta.

Pl

como las propiedades de 1

D. fAdicidn.

la base para 21

mn

"El concepto de reunidn de coniuntos e

concepto de suma de nameros ¥ olas propiedades escenciales de 1s

F

aze de cierta

r
n

a2

ot

Feunian de conjuntos constituye propiedades
aritmeticas." (21
Ezencialmente, la adician s una operacign con dos nameros

dadozs a v b, a los cuales se jess puede asociar un tercerc ..

La orimatra propisdad importante de i1a adicidan e

mn

simolemente Qus sSiempre s posible. Es decir, =i =e suman dos

nuameros cardinales, Se obtiene siempre un cardinal. Esta
i. IRIDEM. p.Z22-027.
=_ APEMDICE. La matematica en la gzcusla I.

SEF — UPN.

-
n]
T
[N
i
CL
hi}
3
]

n
-
L
o
hal
-
m
L
m
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[l
m
et
INEY
i
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it}
[
il
[
i

e e A e e ——




propiedad es la propiedad de la clausura.

Otra propiedad es la llamada propiedad conmutativa de la
adicién, gque puede parecer tan obvia perc que al igual gue la
propiedad de clausura no Se aplican a la sustraccidn. Esto es,
al efectuar la operacidn de reunidn no importa gue conjunto

esté primerc o segundo. For ejemplo:

a4 U B = B U A
o también,

A + B = B + A

5 + 2 = Z + I

Una tercera propiedad es la asaciativay la cual indica
romo se puede proceder =1 se tienen tres conjuntos, ya que ia

pperacién de reunidén sdlo esta definida para dos conijuntos a le

For ejemplo, si A, B y C son conjuntos, sntonces se puede
canziderar (A U BY U LC; &, AU (B UC). Lo importante es gque de
cualguier manera gue Se consideren las diversas reuniones, =l

resultado final es el mismo, es decir,

(» + %) + 1 =2 + (3 + 1t
5+ 1 =32+ 4
& = &
1 uso repetido de las prapisdades comnmutativa v

a=ociativa permite agrupar los nameros pars sumarlos de la

manera mas canveniente.

Hay un numerc que desempera un papel especial con respecto
s la adicidn., el namero cero. Se dice gue el ceroc es 2]

elemento neutro de la adicidn, puestc gue la adicidn de cera a

Mmm mmm e e e = m e am e e e e
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cualgquier nuamero, no lo altera.
O+ 3 = 3

S+ 0 = =
E. Sustraccidén.

La sustraccidén es una operacién estrechamente ligada a la
suma, gue implica un proceso de transformacidn a partivr de una

cantidad, lo que no sucede con la suma que parte de dos

cantidades independientes.
El aprendizaje de ia suctraccidn representa mayor
dificultad para aquellos nifos gue no han alcanzado 1a

revercsibilidad del pensamientoc. Fues no pueden imaginar las

transformaciones de hacer y deshacer con facilidad, como ocurre

et

con los nifRos que ya alcanzaron la etapa de las operaciones

concretas.

El procedimiento convencional de la sustraccidn implica un
proceso de desagrupacisn que puede realizarse en forma parecida
a2 la =uma, perac a la inversa, transformando wuna centena en
decenas, una decena en unidades.

Es comin observar gque &l ensefiar 1 procedimiento

canvenciaonal de la sustraccidn se cometan algunos errores, ya

que generalmente se maneja el “pedir prestado o llevar” en
sustracciones como la siguiente:
b 3
No se puede decir B para 3
= 2 B
Entonces =1 I "le pide prestado” al é&: ahora si se pusde
decir "8 para 13 = 5" (5 es el que se angtal.

Sin embargo, no cse estd pidiendo prestado, sino gque se




estd desagrupando una decena porgque las unidades con que =&
cuenta en un inicieo, no son suficientes para efectuar la resta.
A continuacidén se muestra la transformacidn de una decena

en unidades:

Decenas Unidades

U,
1]

[l
jus}

Conceptualmente, esta operacidn es mis complicada que 1la
adicién. Existen dos modos de plantear la sustraccidn que son
fundamertalmente distintos; el primer planteamiento parte de

las operaciones con conjuntos, 21 zegundo planteamiento es ma

1l

abstracto vy define la sustraccion directamente en términos de

1a adicidan de mameros cardinales.

m

El primer planteamiento, =1 mas cancreto, puede hacerse de

dos man

m

[ =1

(U]

el de "subconiuntoc' v el de “"conjunto difeencia’.
Subconjuntos.

Supaoniendo wue se tieme un conjunto A vy otro B cuyos

——— i et e A et @ e W e e



elementos son todos también elementos de A. Entonces se dice

que B es subconiuntc de A. For ejemplo:

-

ral { Tados loc alumnos de tercar anot

]

B fTodas las ninas de tercer arnck

Fero ademas el conjunto vacio se considera un subconjunto
de todo conjunto:; asi como cualquier conjunto es subconjunto de
=i misma.

Conijuntos Diferencia.

§i se tiene un conjunto A y otro conjunto E que es
subconijunto de A. El conjunto que consiste en todos los
zlementoz de A gue no son elementos de B. Este nuevo conjunta
llama conjunto diferencia v se denota AVE. For =3jemplo:s

a=:tO.N O, %
.;:O}D 3
{A,ﬁ

Segunda Definicién de Sustraccidri.

L
1)

ot

T
1l

("]

AU E

Lz eustraccisn es la operacidn de hallar el sumando

incdgnito. For ejemplo:

:+[] N =

S= resuelve con la sustraccién & — 2 =. porgue & + 3 = 5
En ageneral, cualguier adicidn da sutomaticamente dos
sustracciones:
4 + 4 = 10 v 4 + & = 10
se acbtiene i — 4 = & v 1o - & = 4
Fropiedades de la Sustraccian.
la. Fara cualguier nluneroc A&, a — o = a3 es decir, =51 a un

nimero dado se le quitd © nos da el mismo nUmerc.



Z“a. Fara cualguier namero a. & — & = 0; es decir, S1 & un
conjunto a le quitan el mismo conjunto a, queda un conjunto
vacio.

5 - 5 = 0
Za. Fara nameros & y b cualesguiera (a + b)Y — b = a, porgue
sustraer o resta un namero Yy  sumar =1 mismo ndmero son
operaciones 1nversas. Una deshace lo que la otra hace. La

propiedad de ser inversas la

sustraccién y la adicidén.

(7 + 5 -5 =7

{7 — 5 +5 =7
Cabe agregar, Que sungue en =21 salém de clases no =e hace
ninguna distincidn rigida entre e=tos diferentes

planteamientas, = importante que el maestro se dé& cuenta de
estas diferencias para orientar la ansenanza con mAas
efectividsad.

F. Concepto de aprendizale

Dentroc del presente trabaijo noc es de menor importancia
mencionar cémo se cancibe el concepto de aprendizaje en la
teoria constructivista, asi como también 21 concepto  de
conocimiento o cémo lls=ga el nifc & construirlc.

Ei aprendizaje es un vocablo gue ses  usa  £on Mo hia
frecuencia, pero s1in saber verdaderamente 1o gque &ste
significa, porgue al quererlao resolver resuita demasiado
dificil.

Fara poder definir lo que es =1 aprendizaje Es necesaric
cituarse en wuna teoria, 80 Este CAsSD COmO YA mencionaba 2= 1la

tecria Fsicogenetica.



=0

Fiaget serala(l) para que el nifo aprenda es necesario gue
haga suyos uUna cantidad de caontenidos 1b5 ruales dependeran de
las estructuras cognoscitivas que esta posea. E1 sus
estructuras cognoscitivas son simples, el niAo sa0ld hara suyocs
rontenidos simples, Rperao en cambio, si el nifo actia sobre los
cantenidos, tratanda de reflexionar para lograr un mejor
razonamiento; entonces podra ampliar sus estructuras vy tendra
la facilidad de captar mas aspectos de 1la realidad que
circunda.

HNo ec adecuado llamar aprendizaje & todas las conductas
gque el docente le imponen al nifAo desde gue inicia la escuesla
primaria, entre las gue se pusden mencionars
- Fonerse de pie al entrar una persana 21 aula.

— Saludar a coro.

Tampoco se pusde llamar aprendizaje al guea un nifo recite

laz tablas de multiplicar, los Fios o bien las capitales de los

==tados, a &sto se le yade llamar memorizaciones automaticas.

T

Fiaget (2} concibe el aprendizalie s un proceso dialéctico
=n donde el individuo construye su propic conocimiento tomanda
an cuenta el medic ambiente en =1 cual se desenvuelve. Ademss,

o= generado mediante 1a interaccidén del individuo y los objietos

0
T

conocimiento, cuando el suistc interactua sobre los oblietos,
estc es un proceso que se lleva 3 cabo durante el desarvollo

del individuo. Se dice que &ste ha aprendido cuando canstruye

Al

1. FIABET.Citade por Leland ©.Swenson.Una teoria maduracional
cagnitiva. Ant. Teorias del Aprendizalje. . 20&6-208.
2. IDEM.
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su conocimiento a traveés de las experiencias adquiridas desde
el exterior de su realidad y este conocimiento es aplicada a
situaciones que el individuo se le presentan.
G. Diferentes tipos de conocimientos.

Fara Fiaget, el avance que va& logrando el nifo en la
construccidn de las cornocimientos ohedece & u4n procesao
inherente al sujeto e inalterable en cuanto al orden gue sigue

=n su conformacidn. asi por eliemplo, se ha evidenciado a traveés

de diversas investigaciones la regularidad en =21 arden de

aparicidn de un gran namero de nociones. la conservacidn de
cantidad es anterior a la de peso y ésta, & la de volum=n. Sin
embargo., esta regularidad na implica que =1 momento de
aparicién de cada una de lacs nociones debhe darse a una =2dad
determinada.

For otro lado, existen algunos conocimientos gue sdlo

podran ser constyuidos por el nifo cuando se le enfrente a

1]
1

situaciones de aprendizaje que 1= resulten significativa mn
funcién de su desarrolloc cognoscitivo; tal es el caso, del
aprendizaje de un gran numero de aspectos de la matematica.

sstablece tres tipos de conocimientos: E1 fisico,

~+

‘iage

i
n}

=1 social vy el ldégico-matematico. EI  conocimlento fisico

Fesulta ode la construccidn cogrnoscitiva de las o

racteristicas

n

]

de los objetos del mundo: su color, tamanc, textura, etc.El
social es productoc de la adguisicidn de informacidén proveniente

del entornc gue rodea al suieto, el cual le permite saber el

nombre que socialmente se 1

i

ha asianado a los cbietos, a los

nOmeros, etc. Y =1 tercer tipo de conocimiento, =1 ldgico-



e
o

matemidtico., gue no esta dado directa v Gnicamente por los
objetos, sino por  la relacidén mental gue el sulijeto ectablece
entre estos y las situaciones.
H. Sujeto cognoscente.

Fara poder proponer diversas zituaciones de aprendizaje, &
través de las cuales los contenidos le resulten al nifo mas
interesantes v fdaciles de asimilar vy comprender es preciso

tomar en cuenta la mansera en gue =l sujeto aprende.

Desde =1 punto de vista peicogengtico,

Los ninos cambian su comportamiento para adaptarse
a su entorno, por 1o gue  se considera a la
inteligencia, como &l resultado de una interaccidén
del individuo con el medio. Gracias a la cual se
produce una asimilacién de la realidad exteriot
que comporta una interpretacidn de la misma. (1)

La inteligencia es quelila habilidad gue posSee un individuo
para resolver problemas que  SE le presenta, asi como la

habilidad de comprender la relaciones en los sistemas fisicos ©

concretos  (situaciones? v o over la forma de readaptar a éstos
para un nuevo propésito.

Jean Fiaget. distingue cuatroc periodos acerca del
desarrollo cognitivo del Mldc, que han tenido aqgran

frascendencia en la educacidns utiliza la palabra pericdo para
Adescribir 1las principales epocas del desarrclilo cognitivo del

\enores de sesas épocas.

5
m

nifdo y etapa, para las subdivisiones

1, WOOLFOLE,Anita E. y McCune, ™ Un Tearia Global sobre el
Fensamiento. La Obra de Fiaget” ntologia: Teorias del
forendizaje. Mewico 1984, S.E.F. — U.P.N. p Z0Z

]
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El periodo senso—motor, que abarca aproximadamente
decsde el nacimiento hasta un afo y medio o dos,
llamado asi por el hecho de ser anterior al
lenguajie y a la falta de funcidn simbdlica, el
lactante no presenta todavia pensamiento ni
afectividad.Fero pese a esas lagunas,el desarrollo
mental durante los dieciccho primeros meses de 1la
evictemncia es particularmente rapido. Su anico
instrumentc ={nlyl las percepciones ¥ los
movimientos. (17

El periodo senso—motor se clasifica en siete estadios que
van refliejando el desarrollco de la inteligencia, manifestdndose
al té&rmino de éstos, 1z capacidad que tiene el nifo de
erncontrar medios n£uevos,  ya no sélo por tanteos exteriores o

materiales, =ino por combinaciones interiorizadas gue hacen

posible la comprensidn inmediata « ~iertas situaciones.
L]

Otro periodoc es el preoperatorio, de 2 A 7-8 afoz, =n el

n

cual se manifiesta la presencia del lenguaje y gracias al cual,
loz= objetos ¥ io= acontecimientos son ineertados en el marco

conceptual vy racional gue enrigquece el conocimientc. En este

i
=

periodo, =21 nifo etectia jusgo =zimbdlico vy la imitacidn
{imaginacidén} gue a&aparece aproximadamente &1 mismo tiempo gue

=1 lenguaje y desempefa un papzl considerable en el pensamiento

de los peguenos, COino fuente de representacionss individuales v

i
1
T
N
in]
-
i
Si
];;
rt
—
I~
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r
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Un tercer pericdo es 21 de las operacionss concretas, gue

va de 1los 7 a los 11 afos aproximadamente, gue como su nombre

ic indica afecta directamente a los oblistos v alm nNo a

i. FHILLIFS, Jri; John L."Los Urigenes del Intelectoc segln
Fiaget" Antologiasla Matematics en la Escuela 1. Féexica 1%E8E
S.E.FP.-U.FP.N. p.Z2Z5.
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hipdtesis enunc iadas verbalmente. Forman 1a transicién entre la
accidn v las estructuras ldgicas mas generales gue implican una
combinacidn y estructura de grupo caardinante de las dos formas
posibles de revercibilidad {inversidn O reciprocidad).

El periodo de operaclones concretas se caracteriza también
por la presencla de operaciones aditivas Yy multiplicativas de
clases Y relacioness clasificaclionss, seriaclones,
correspondencias, etc.: aperaclones gue constituyen estructuras
elementales de agrupamientas.

En este periodo de operaciones concretas se ubica a los
alumnos de tercer grado, siendo este nivel donde surge 1la
problematica planteada en un principio, donde la imposicidn de
uros conocimientos no comprendidas lleva =21 nifo a memorizarlos
v a repetirlas mecanicamente. Dichos conacimientos no los puede
integrar a sy wvida cotidiana, por gue suU cotidianeidad no esta
hecha de actos memoristicos sino de practicas concretas vy de
actos que tienen una fimalidad.

£1 altimo perisdo  gue maneja Fiaget es el de las

operaclones formales, 11-15 afos, €en =1 gue el suieto se hace

capaz de trazZonar correctamente sobre proposiciones 20 las que

fu

=e rcree o no Cres adn, © sS8a gue considera titulo de puras

hipdtesis; se hace capaz de acar conclusiones necesarias de

"

verdades simplemente posibles, lo que constituye el principio
del pensamiento hipotetico deductivao Formal. En estes periodo

seperciben nocionss de proporcidn, los dobles sistemas de

Feferncila, la comprensidn  de  un sequilibrio hidrostatico,

ciertas formas de probabilidad, etc.



Dentro del proceso de adaptacidn gue se lleva a cabo en el
desarrollo cognitivo del nifo, estan implicado la asimilacidn ¥y
la acomodacidn.

“[_a asimilacidn es la modificacidn de las ohservacianes
para ajustarlas a modelos internos (esquemas! y la acomodaci6n
es la modificacidn de los modelos internos para adecuarlos &
lacs cbservaciocnes. " (1)

Ambos procesos provocan ia transformacidn de los modelos
internos.

La maduracién, la actividad y la transmisidn sccial tienen
fuerte incidencia en el cambio de dichos modelos internos, es

decir influyen =n las ideas, acciones y 2xperienclas para gue

w

haya un cambiao de pensamiento en el equilibramiento.

Fiaget supone 4gue las personas generalmente
prefieren un estado de equilibrio; aS1i.
continuamente ensayan la sduracitn de sus procesos
mentales. Si  aplican un determinado esquema para
actuar sobre un hecho v funciona, ertonces exists
un equilibric. &i =} sguema no  produce un
resultado satisfactorio, entonces fiay iy
desequilibrio y 1la persocna  se siente incdmoda.
Esto es lo gue contribuye al cambic de pensamiento
v progreso. {2)

“ 5 tesis principal de Fiaget es 1la interaccidn del

individua vy del m=dic ambiente & 1o largo del desarrollo de

aquel, ademds explica la relacién sujeto—-abisto con base en las
mecanismos bioldgicos v cognitivos subyascentes en las

)

Ui}

e=tructuras y en la génesis de esta

i. RUIZ Larraguivel, Estela."Reflexiones en torna a las Tecorias
de Aprendizaje”. Antologia: Teorias del Aprendizaje.México
198&6.5.E.F.—U.F.N. p.241.

Z. WOOLFOLK., éanita E. v  McCune Nicolich.Op.Cit. p.Z204.

%. RUIZ Larraguivel, Estela, Op. Cit. p. =244,
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(& continuacidn se analizan algunaos aspectos del
funcionamientao cognitivo de acuerdo con la Tearia
Fsicogenatica.

Es de vital importancia para el maestro, conocer algunas
teorias sobre la inteligencia y el decarrollo del nifo. ya que
debide a 1la ignorancia vy +Falta de interes por parte del
docente, =e han venido cometiendo miltiples errores en la
practica docente. For ello, sa pretende presentar un
planteamiento de la teocria de Fiaget, que permita al docente
reflexionar en cuanto a su labor docente.

"Fiaget manifiesta gque inteligencia vy desarvolla van de la
manc, formando parte de un procesc mevolutivo que inicia desde
gue el nifo nace. " (1}

For otra parte, Fiaget se inclina particularmente hacia el
estudio de 1a estructura de la inteligencia, qgque es 1a
posibilidad de acceder a loscontenidos, considerando estos
nitimos como todo agquello susceptible de ser aprendido. Maneia
que para para lograr apropiarse del conocimiento, es necesario
gue el sujeto actde continuamente sobre el cbjeto.

Como se dijo anteriormente, el desarrollo cognitiv
consiste 21 uns SUCEsidan de cambios esencialmente
estructurales, en un proceso  continuo  de organizacidn de
estructuras. Frocesao que inicia cuando el nifro percibe,
manipula v actia sobre los obietos, pasando del squilibrio al

desequilibrio e incorpordndolos a su estructura {asimilacidn) ¥

i. RICHMOMD.F.&. "Algunos conceptos tedrico

psicoliogia de Jean F
Aprendizaje. México 178
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=t

acomoddandolos en la misma (acomodacidn) para og

s
u

cidn?t.

propic el contenide (adapt
i. El maestro.

Desde la perspectiva de una didadctica constructiva, el
maestro debe propiciar en el educando un ambiente favorable en
donde el nifo se sienta en confianza para el trabajo.

El docente debe tomar en cuenta gue en ocasiones los
alumnos pueden tomar diferentes caminos para llegar a dar
csolucidén a unm mismo problema y que para acertar, tuvieron
alguros "errores" siendo estos validos o aceptables para gus el
nifo puesda llegar a construilr su conocimiento, por ésto el
Varrar® deberd estar permitido, de 1o contrario el nifo nunca

se animard o arriesgarda a realizar algo por temor a uns

equivocacidn, de tal manera que no formulard hipdtesis y como

n

i

concecuencia de &sto no  tendran  ningdn  progresa en |
conocimientos. (1)

For lo antes mencionado el maestro debe tener presente las
diversas opiniones y respuestas que sur jan de los nifos, pPeEFO
asi poder darse cuenta de las nocicones que los nifos estan
utilizando v poder propiciar avances =0 =u ciroceso  de

aprendizaje a traveés de cuestionamientos, planteamientos de

problemas, confrontacidn con sus propios caompafercs de clase.

By

La interaccidn que se& da 1 participar los nifRcs de una

manera espontdnea el maestro debe aprovecharla en lugar de

i. CONSTANMCE.Kamil.Frincipios pedagdglcos derivados de la
Tearia de Fiaget; =t} trascendencia para la practica
educativa.fnt.Tecrias del Aprendizaie. p.3&68-3&6%.




=a
reprimirlo, ya que el nifo se sentird mds contento por
tomarsele en cuenta.

El maestro Fiagetano no presenta conocimientos Y
moralidades acabadas o preparadas de antemano, 51 no que
proporciona al educando opartunidades paras gue sea 2l qguien
construya sus proplas normas de conocimiento y moral mediante
su propio razconamiento. (17

Al maestro sdlo se le debe tomar como guia para que
oriente al alumno en lo que investigue v nunca tomar Como
verdadero y Gnicamente vdlido lo que el docente dice o expone.
Z. El alumno.

También =1 alumno juega un papel muy impartante dentro del
procesc educativo, es =1 nifo el centro de atencidn y el
maestra tiene el papel de proporcionarle las herramientas

necesarias para gue £l desarrolle las actividades propuestas

durante ila jornada de trabaljo.

iy}

rticipar para aclarar sus dudas

a 1 da oportunidad de p

1

v hacer todo tipo de comentarios gue crea convenientes y se
refieran al tema gue se estd tratando.
En ningan momento s=2 le minimiza ni ridiculiza, &N

la participacidén sers errdnea y ni aln asi se le hace

Il

acasi

N

ne

U]

s

zentir normal, al contraric entre sus mismos Ccompang@ros o

H
m
—

!

mi=smo maestro pueda sacarlio del error, dando algan comentario

al respecto.




I. Evaluacidn.

La evaluacién en la practica docente es un  proceso
complejo gue incluye el desarrclleo de la personalidad toda del
zducando y no anicamente los resultados de su aprendizaje, ni
ins diversos factores que intervienen en el proceso de
aprender.

la evaluaclidn s un procesd inherenta a la labor educativa
s traves de la cual, el maestro hace un seguimiento del proceso
enzefanza — aprendizaje, con el fin de orientar y rearientar 1a
accidén educativa v de ninguna manera aprobar o© reprabar
al nino.

Histdricamente la evaluacidn ze ha confundido con la
acreditacian, conciderandc a ésta como el resultadc de un

le asigne. De esta

m

examen y 1la calificacidn que & s=te
MAaner . = sxaAmEN aparece en l1la eccuela con la finalidad de
determinar el rendimiento de 1los =studiantes, asi como suUs

capacidade

i)

Umn grave ervor gue la zducacidn tradicicnal ha
venida arrastrando comc pesado lastre, ia ha
entorpecido y adn anulado muchos esfuerzos de
reforma, es e 1 haber desvirtuado v practicamente
nulificado la svaluacidn, al separarla del proceso
ansefanza — aprendizsje € identificaris COomo
calificacidn v examenss. (1}

Sin embargo, actualmente se considera a la evaluacidén como
un proceso mucho mas amplio que S= preccupsa fundamentalmentea

por estudiar el proceso de aprendizaje an su totalidad.

Contempla el coniunto de factores que intervienen 2n su

1. OLMEDG Javier, "Evaluacidn del Gprendizaje’. Antclogia:

d
Evaluac.sn de la Fractica Docepte. U.F.N. p.l6
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desarrollao, para favorecerlao u obstaculizarlo, revisa las
condiciones gue prevalecieron en el proceso grupal, las
zituaciones tanto propicias comd conflictivas al emprender la
tarea v las vicisitudes suscitadas en la dindmica del trabaio
colectivo; asi como interferencias., miedos, ansiedades, etc.

Todos estos factores plantean una vizidn distinta del
aprendizalie, los cuales buscan romper con distintos vy rigidos
esquemas referenciales de 1los sujetos y &l mismo tiempo,
aorientan &l grupo hacia nuevas elaboraciones del conocimiento.

iLa evaluacidn es un praceso contirnuo y sistemdtico del
proceso ensefanza—aprendizalie, mediante el cual se trecoge
informacidén acerca de los logros gque el alumno ha tenido en la
construccién del conocimiento, proporcionando al maestro
elementos necesarios para formar un juicio acerca del nivel
alcanzada v de lo que el alumrno == capaz de hacer con €s€
aprendizaje.

En los alumnos de tercer gradoc se sugiere evaluar lo
relacionado a problemas de ==tructura aditiva a lo largo del
cicla escolar ocbservando 1la hakilidad de los nifos para
resolver situaciones senciilas permitiéndoles utilizar sus
proplos procedimientos ¥ estrategias; =1 impon&rseles

tricciones, sumando, contando, haciendo rayitas o dibujos.

e

n
M

mediante calculo mental, uw otros procedimientos gue utilicen

espontansamente.

i}

Mediante este procesa se  espara que las Hpresiones
matematicas v los alagoritmos de cidlcule convencionales tengan

sentido v funcionalidad para los rniros.

i 2 = s mmragem. see sEzssan A5 et



La evaluacidn no debe ser

actividad constante gue responda &

un hecho aislado

intenciones

debe ser permanents ya que posibilita conocer

cémo se hace y que falta por haceyr.

claras,

Ssin0 una

ademas

lo que se hace,

e e e — N



III.

&. Contexto social.

Actualmente se reconoce.
accién de la escuela no debe
adentro. For ésta, se propone

comunidad can planes v

cada ve:z

programas de

MARCO CONTEXTUAL

con mayor certeza que la

limitarse de puertas hacia

una escuela abierta hacia la
los

estudia en que se

puedan insartar la cultura, las costumbres vy los cancocimientos
comunitarios, de manera gue no Sse desarraigue al nifoc de su
medio ambiente y aproveches todas las experiencias socciales que
gste pasee por transmisidn Familiar. la relacidn escusla-—
camunidad debe se=r estrecha, vya que ambas inftluyen y se
transforman para beneficio del nifc.

E=z a traveés de los adultos v madic ambiente gue lo rodea,
gqus =1 nifoc recibe conocimientos sociales y culturales y sSE
forma sUS propias concepcilones del mundo y de la vida.

El entorno = =1 marco de
cual entiende el mundo v la expl

didactico rico e inagotabie como

referencia del nifo

-
<l

traves del
ica, proporcionandole material

objetos fisicos y sociales con

los gque el nifo pusds interactuar.

Ern la comunidad =sxisten una dama infinita de materiales
quz  pusden aprovacharse en acrtividades prooias de sducacidn
primaria.

Es por todo lo antes mencionado, que se hace neEcesaria una
descripcidén de la comunidad donde laboro.

El municipioc de Saucillo, se encuentra en la regidn centro
=+ del estado de Chihuahua con una extensidn territorial de
2, 164,70 km?, con latitud Norte de Z8%0%, langitud Oeste de



105°1? vy su altitud es de 1,22 MSNM. Limita al norte con

Julimes, al swr con Valle de Zaragoza vy la Cruz, al noroeste

con Meogui, Delicias y Rosales.

Ty

Cuentan con trabajo el 2,03 de los habitantes del

municipio, es poblacidn econdmicamente activo, este es generado

por la agricultura vy la ganaderia, denominado sector primario,

en =1 sector secundario de la industria de transformacidng

trabaija un bajo porcentaje de 1a poblacidén vy en el sectar

terciario qu

1Tl

los servicios, se emplea el 3504 de

ec =1 relativo 2 las actividades dml comsrcio ¥

1a poblacidn. Al igual gue
=) d |

ia mayoria de los municipios del Estado, el de Saucillo tiene

problemas Fimancieracs ocasigonados par las 2sc

s han

I}

precipitaciones pluviales gu

en este aspecto meEnclonaremos JQUE =3

que proporcicna el

cultivadas en ia localidades de

n

h1l
in
4]
n

presentado en la reqlan

zistema de risgo 05 es =1

gua con  la cual riegan las tierras

ecte municipioc ¥y gue

actualmente no cuenta con el agua suficiente, éstc tras cCcomc

consecuencia graves problemas econdmicos en la regidn a tal

gradoc de ser mencionada comd Iona de desastre

rm

(]
r

potable, casi la t

Gste otorga los sevviclos de alumbrado pdblico.

1 municipio de Saucillo cuents con

servicios de agusa
=zt & mlectriflicados

alidad del municipioc ==t

U
1D
=
.
e
n
[N
]
7l
3
ot
[§)
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-
n
i

(IMES, ISSSTE., Fensiones UCiviles del Estado v Salubridad).
gdemds tamhién cuenta  Ccon DAFQUES, jardlnes, cantraos  de
@sparcimientao, canchas departivas, vialidad v seguridad

En su divisidn politica, el municipio de Saucillao

n
i
3
r+
m



4
car &7 comunidades de las cuales 1a poblacidn mayoritaria es de
Varanes, Y se dedican a diversas actividades como son:

7

agricultura, iornaleros, ganaderia y muy DROCOS cuentan con una
Carrera pre%eaianaln Las muijeres ccupan un porcentalie mas bajo
=r cuanto a poblacidng la mayoria de estas se dedican al hogar

camo actividad principal y tienen un nivel de escolaridad muy

haic & pesar de dgue s=te municipioc cuenta con diversas

1

imstituciones de nivel basico, algunas de nivel mediao superior

uperiar, entre ellas 1s Normal Rural destinada para muieress.

4
in
fir

Hablandao del nmivel primaric la escuela donde laboro se

ehcuentra ubicada en la Avenida Saptima y Calle Nueva de la

colonia Guasd =1 nombre de 1z sscusla es Rodolfa Chave=

o
1
—
iz
anl
m
£

Primera MNo. 2283, pertenece & la Zona £YV sistema estatal,

furno matutino v el tipo de grganizacion Es completa.

Euiste uns dirsctora, subdirectora, iS5 maestros, =
personas encargadas del aseo vy mantenimiento de la escuela,

uno de educacidn fisica ¥ uno de educacidn

La sscuela estd compussta por 15 aulas: = para ler ano, =
de 2o afo, 2 de 3Jer afo, & de ito afo. de Sto afo v I de b&to
afoy también exlsten dos sanitaricsy uno para Yaranes oy otra
para  mujerss, una cancha., =2 Jjardineras, & CO umpics,  Uri
reshaladeroc v llantas pintadas.

ioarse

-+

La disposicidn de los padres de Familia pusds calil

=en ta&rmino medio regulary para el mantenimients de la escuela

il

mensualmente cada padre de familia aporta una cantidad ¥ la

madres de familia en coordinacidn Con s masstra de grupd
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realizan actividades para la compra de material didactico v
necesidades en general de la eccuela.

El grupo de Ier anro especificamente cusnta con T0 alumnos,
cuvas edades son entre 7 vy T anas respectivamenta yva gue agus
=e encuentran algunos repetidores, su nivel socicecondmico €S
m&s o menos homogéneo al igual que sus intereses.

El tiempa, el nivel socioecondmico del gQrupo, la
Eaturacidn.del contenido en el programa son, entre otras cosas
para =21 maestro del grupo, limitaciones para 21 satistactorio
dosarrolla del proceso.

Los alumnos desarrollan un modo de relaclonarse  que
frecusentemente se aprecia afuera como descrden, ruido o caos en

d

1
i

=1 saldn. For medi

i

=tz comunicacidén wverbal vy no verbal

van construyendo conocimientos v generandn visiones del mundo
campartidas.

%. Contexto Institucicnal y Curricular.

n

Debido & las necesidades de avances cientificos, sociale

economicos v politicos, el hombre ha creado instituciones.. gu

m

constituven s=su educacidn Formal, la s=cusla:  lugar donde

i
m

transmiten los conocimientos de una generacidn a otra v a 1=
ver el descubrimiento de nuevos.

Todo grupo social por pequefo gue sea requisre de normas od

=
1

1T

:glas gue filan =su arganizacidn para un buen Furicignamiento v
por ende su desarrollo, buscando el constante acrecentamiento
cultural, econdmico y social.

iLa educacidn desde un principic ha sido considerada comao



un instru

par 1o

Z0 hace re
Dicho

zeris de

debe estar
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manto fundamental en

cual se crea la Constitucidn Folitica gque en su

ferencia a la esducacidn.
Grticulo a lo largo
modificaciones, porgue

an Cconsonancia con las

la construccidn de una

sociedad
Articulo
de la historia ha sufrido una
==

considera gue la educacidn

faormas de vida, los intereses

de clase v o las particularidades histdricas, econdmicas,
coliticas € idenldgicas, ez decir de acuerdoc con el régimen
juridico-social.

De manera que la educacidn es =1 derecho fundamental al
que han aspirado los mexicanas ¥ €8s el articulo 2
Constitucional guien formuls de mansra mas exacta la ohligacidn
que tiene =1 Estado de ofrecerlas stableciendo gue todos los
habitantes de 1la nacidn mexicana tienan derecho a recibilr
educacidan. Ei ectado, federacidn ¥y municipios impartiran
seducaclan presscolar, primaria ¥ sacundaria, siendo
obiligatorias las Gos Hitimase.

Lz educacidn gque imparts =21 estado tendera a

desarrollar arménicamente todas las facultades del

zer humano vy foanentara en &1, a la vez, =1 amor &

la patria v 1=a conciencia de la sclidaridad

iﬂterﬂnr1.nal,én 1z independencia y en la justicia.

bichs sducaridn sera laica vy por tanto, sSe

mantendrd por completo ajena 3 cualguisy doctrina

FEllglosSa.

E] criterio ogue orientara esa gducscidn s basara

aen los resultados del progreso cientifico, luchara

contra la ignorancia ¥ . sus efectos, las

=ervidumbres, los fanatismos y los perjuicios. (17

Ademas SErA democratica 2n =21 sentido de luchar
1. S.E.F. Garticulo v Loy General de Educacidn

Mewico 1992, D.




constantemente por el mejoramiento econdmica, sccial y cultural
del pueblo; vy, nacional, porgue atenderd a la comprensidn de la
problematica politica, econdmica ¥ cultural de igual manera
cortribuira a la meijor convivencia NUmani.

El ejecutivo federal determinard los planes y programas de

estudic de la educacidn primaria, secundaria y normal para toda

et
7]
In

la republica, considerando la opinidn de los qobiernos de

i

entidades federativas y de 1os diversas sectores sociale

a2 educacidn.

[

involucrados en

Es importante mencionar que toda la educacidn gue imparta
ml estado serd gratuita.

Los particulares podran impartir sducacidan =n todos sus
tipos v modalidades, en lo= términos que establezca la ley.

Hay gue reconocetr que aracias al Articulo Sy
Constitucional se han venido realizando grandes logros en la
educacién, sobre todo agusllos gue han beneficiado a los
z=ctores de la poblacidn mis destav orecidos econdmicaments Coma

ez =1 derecho de recibir educacidn. 35in embargo, aun en la

i

actualidad mucho de lo que &n €1 =s& tablece se ha guedado

I,ﬂ

=dlo en disposicionss, ya Que atn sxisten muchoz problemas comd
analfabetismo, deserciang reprobacidn, disparidades regionales,

qus no permiten tener & todos los mexicanos 1as  mismas

I
1t
+
[N
<
it
|

oportunidades edu

Durante 21 gobierno del Lic. Carlos Zalinas de DGDortari
entra como Secretaric de Educacidn Eablica el Lic. HManuel
Eartlett Diaz gquien estructura un provecto de descentr alizacldr

educativa y una nueva modalidad de educacidn que pretendia
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ilevar a cabo, perao por pasar a la gobernatura de Fuebla
renuncia a su cargo, tomando su lugar el Dr. Ernesto Zedillo
Fornce de Ledn, retomando algunos aspectos de la politica

-~asa de la descentralizacidn aducativa que

f—t

anterior coma 25 €

en cuatro meses de trabajo ardueo, lagra integrar el programa
para la modernizacidn de la educacién basica.

Dicho acuerdo lo Firman, €l Fresidente de la FRepublica
Lic. Carlos Salinas de Bortari, representante de los maestros

ia Secretaria Generzl Frotesora Elva Esther Bordillo Morales vy

Z1 gobernadores de los cctados e1 dia 18 de mayo de 1994, Con
el programa le da un gran avance an la s=solucidén de maltiples
mas gque se tenian entonces respecto & la educacidn.

probls

i

=ce el cambi

[

En dicho =zcuerdo se estab de 1los planes ¥

programas que hasta =1 momento se estaban llevando a caboc en el

i

nivel ==

n

lar, primarias ¥ secundaria, ademds esta nltima

ida como obligatoria pasando los tres niveles

0
[
m
[wh
[m 3
It
1l
(s
1
o
—
0
n

i

autaomaticamente a ser biasicos, en esta propuecsta pedagdgica se

defin=s una educacian que integra aspectos de caracter

informativo, asi como aquellos gque promueven gl desarrolloc de

et

actividades v valores gue buscan concretarse en la wvida

cotidiana de nifpos v jevenses, es decir, brindar una sducacidn
=N la gscuela guia logre cbhbtener aplicabilidad ¥
cignificatividad en 1la relacidn de 1os sujetos con su medlo
fizico., natural v =social, en Ccuyo proceso la participacidn de

la familia es indispensablz.

Con la educacidn primarcia se busca mas que ninguna otra la

A

formacidén integral del individuo., la cual le permitirid tensr



conciencia social y que el mismo =€ convierta en agente de su

propic desenvolvimiento v el de la sociedad al gue pertenece.

De ahi el cardcter formativo mds que informativo, gque posee la
educacidn primaria y 1la ne scezidad de gue el nifo aprenda &
aprender el modo dgue durante toda su vida en la escuel a]

fuera de ella busgus y utilice por si mismo el conccimiento,
oiganize sus observaciones a través de la reflexidon v participe
rezponsable v criticamente en la vida social.

= =n la sscuela donde se determina el tipao de hombre que
la sociedad necesita, agqui se moldea y S& prepara para la vida

en conijunto, por =2illoc gue =& renuiers de un segquimiento o un

modeloc educativo de alcance fnacional, ante é&sto, en nuestro
pais s& crean los planes v programas que seran 1llevadaos a cada

una de las aulas del mismo-

£1 ruevo plan de estudio y los programas de ssignatura gue

1ot
)

integran tiensn Como propésito organizar la enseranza ¥ 21

T

4

aprendizal de coptenidos hidsicos, para assgurar gue los nirmos
adguieran v desarrollen las hab 1ilidadez intelectuales{lectura,

pecritura, expresidn oral, bisgueda ¥y seleccidn de informacién,

4)

plicacidn de las matematicas an 1a realidad) gue les permitan

N

aprender de manersa oermanente v COn independencia asi Como

sctuar con eficacia & iniciativa en las cuesstiones practicas g
ia vida cotidiana.
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For otra parte se pretende que los alumnos
adouieran los conocimientos fundamentales pars
comprender los fendmenos naturales; se fomenten
&ticamente madiante el conocimiento de  sus

derechos v deberes y la préactica de sus valores en
la vida personal, en sus relaciones con los demas
v como integrantes de la comunidad nacional. Asi
misma Se pretende que desarrollen actitudes
propicias para el aprecio y disfrute de las artes
v del ejercicio fisico ¥ deportivo. (12

Tamando en consideracidén gue el area de interés de esta

propuesta son las matemadticas, el nuevo enfogue consiste en

brindat situacionses e&n las aue las nifos utilicen los
conocimientos que ya poseen para resolver ciertos problemas vy
que, &a partir de las soluciaones inicliales comparen =SUS

rezultados v sus formas de solucidn para hacerlos evolucionar

N

hacia los procedimientos y las conceptualizaciones proplas de
las matematicas. rFara 21lo =2s indispensable gue los alumnos se

interesen v encuentren significado ¥ funcionalidad en el
conocimiento matematico, que lo valoren ¥y hagan de &1 un
instrumento que le ayude a reconocer, plantear ¥ resolver

nroblemas en diversos Ambitaos.

El presente programs de eztudioc pone mayor &nfasis en la
formacisn de habilidades para la resolucidn de problemas vy el

desarrollo de razonamiento matemdtico a partir de situaciones
aracticas. Fues a partir de las acciones realizadas a2l resolver
un problema (agregar. Uunlt, igualar, quitar, buscar un
faltante, SLMar . repartir, etc.) gue el nifro construye =1
significado de las operaciaones.

Loz ejss de la matemdtica en tercer grado son seis, los
1.5.E.F. Flan v Frogirama dé Estudio 1993. México p.i3.




cuales reqguiersen de  una atencién especial a lo largo de la
educacidén primarias; los namercs, sus relaciones y opetraclones,
geametria, medicidn, procesos de cambio, la prediccidn y el
azar v el eje restante 1lo constituyve el tratamiento de
informacién dentro del cual se inserta el problema al que se
atiende en esta propuesta.

En el programa de tercer grado de matematicas se propone
la resolucidén de probleamas aditivos como un medic para la
comprensidn de las opearaciones de adicidén v sustraccidn, asi
coma vincular dichos problemas a situacicnes concietas ¥y
vivencias del alumnic.

11 igual gue 1o gus Se propone &n el programa, la presente

propuesta guarda cierta semejanza  Con lo gue s= plantea
diferenciandos Gnicamentea en que ademas =a Cropanen
situacicnes de aprendizajes a través del Jjusgo que permitan al

alumno construir algunos conceptos matematicos.
Los Jjuegos son parte esencial de la vida de tocdo nino., ya

gue ofrecen experiencias riguisimas gue el docente puede

aprovechar. Fues 21 nific ocupa gran parte de su tiempo a este
tipn de actividades, aprendisndo, moditicando = inventando
Juegos.

8in embhargo, el iuego en =i mismo nc reporta
necezariamente conocimientos matemAticos; para gue ésto suCeds
es necesarioc modificar el juego, definiendo un propdsito para
gque a traves de &1 =e proplicie la reflexidn =obre las acciones.

Lamentablemnente 1= ENSEnANZa de las matematicas  en

general, v en la resclucidn de problemas en particular se sigue



L)

realizande en forma tradicional.
ios contenidos

Ec decir., el docente ensena
matematicos de mansra mecanica en  lugar de
propiciar las situariones de aprendizaje gue lleven al nifna a
interactuar con el objeto de conocimiento gue le permitan
construir sus propios canceptos.
Todo ello ha dade lugar a que el alumno pueda resclver de
manera e+icaz las operaclonges gue S8 ile
1ogre solucionar problemas.

presentan, perc no



IV. ESTRATEGIAS

Las estrategiazs didacticas =an procedimientos que hacen
posible la operacidn de conceptualizaciones y contenidos en la
propuesta, pot lo que su elaboracidn representa  esgueEmas
arientados al trabajo cotidiano del aula centrandose en 21 area
de matematicas vy méas especificamente en los problemas aditivos.

Comprende ademis de la gxplicitacidn de (reCcursos, las
artividades v formas de relacidn e intervencidn del docente v
el alumnc, para desarrollar los procesos de apropiacidn del
canocimiento.

la intencidén del trabajoc es hacer gue el nifo cse sienta

realiza ¥y socbre todo lo gue resualve lo

m

contorme con lo gu
haga & traves de la manipulacidén de objetos para que a partir
de ahi se apropie mejor del conocimiento.

El grupe trabajard algunas veces a0 forma individualg

otras grupalmente.

Situacidn 1: Los problemas

Obhjetivos:

- Gue =21 maestro explore las ideas de 1los nifos

arerca de aquée son las

qué sirven, si tienen relacidn con la realidad.

n

)

1]}

- Aampliar la nocidn de problemas matemdti

3

Material: - | ibros de texto abiesrtos en alguna padgina en gue

de matematicas.

N

maya oroblema



fictividades:

Situacidén 2:

Ohjetivo:

a4

iLos alumnos buscardan en  su libro de texto en

alguna pagina gue haya problemas de matematicas.

lo

in

E1 maestro muestra los oroblemas del libro a

rifos v les pregunta si los conocen, qu& san, Como

saben que son problemas; para qué se los ponen en

1a escuela:; si saben de alguien a guién le haya

sucedida algeo parecido, gquién puso los problemas

=n el libro, para gué, sSi zeria posible gue ellos

inventaran unos, etc.

Los trabajos de la gente

Tomar conciencia de matematicos gue

surgen de varias soluciaones

posibles.

Inventar vy resolver problemas de matemdticas gus

=& derivan de las situaciones reales analizadas.
Hoias vy lapices.

tos nifdcs platican scbre diversas 0OT1C105 Que
CONOCEen, pgor =siemplo: en qué trabajan ellos
mismos. =2n gué trabaja su papa o algun familiar,
en queé les gustaria trabajar cuando sean grandes,

alumnos gue platiguen a gue

de problemas =se

tipo

céma los resuelven, Juan vende
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lapices 2n la escuela sOue problemas tiene gue
resolver™, SCama lo hace™s tener diferentecs
lapices variadas, son mas baratos que otros vy
tamamdos diferentes: cuidar gue o le roben la
mercancia, hacer la cuenta de io compradoc par el
cliente, dar bien el cambio, resurtir la
mercancia, stc.

El maestro les pide gue entrevisten a alguna
-z ver aou@ tipeo de situaciones son las
gue cominmeEnte tienen que resolver en su trabaio,
vy como lo hace.

En =1 grumc cada nifAc platica coan 2l resto del

grupc lo que investiqd.

E1 alumnc inventara problemas a partir de las
investigaciones que hizo. For ejemplo: Rosa
entrevistd & su hermanoc, guien trabaja en un

tidor de refrescos vy le contd gue un

M

camitn rep

()
m

=

problema muy Ccomidn s Qus diariamente se

rompen algunos envases. El inventard wun problema

al respecto, por ejemplo, S1 una raja trae 24
rofrescas, pero s= rompen 7 ACuantos refrescos

pota: La compleiidad de la estructura de los
problemas gue el aifo invente dependersa de las

sosibilidades de el, pot 1c tanto, pueden

presentar =zrcillos o mas complicados,

oot ejemplo: igi diariamente se les rompen Y
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envases 4Cuantos rompen en & dias de trabaijio?,
etc.

Situacién 3I: iQue problemas tiene?

Obhjetivo:

= Gnalizar las elementos componentes de una
situacidén presentada en una imagen.

~ Invertar problemas no numéricos que Sean derivados
de lo analizado en las imagenes.

Materials ~ Fara cada nifo una secuencia  de imagenes
recartadas =1y fotonovelas u] historietas
{aproximadamente 35 imagenes? .

Actividades:

~ Cada nifoc ordena sus  1magenes en zpcusicia. (ver
anex 1) Luegoc inventa un problems  due hava
acontecido a los personajes. de acusrdo con lo gue
== ohserva en la secuencia y lo escribe en una

noias

W
(=
L}

algln rning tiene dificultades 2r

escritura, puede relatar oralmente el problema, O

M

1 a

tien ser avudado cof otro Ccompansra u}
escribirlo.

—~ Intercambian con otro compafero las imagenes y el
problena inventado.

- Opinan gu& tan acertado es el problema gque inventd

el compaferc, en funcidn de las imagene

]

Situacidn 4: ¢(Son o no son?

Objetivos

-~ @nalizar textos para detectar los elementos gue



Material:

Actividades,

47

componen a los problemas gescolares.

Tar jetas en las que =1 maestro ha escrito
previamente un texto referente en cada una. Los
textos som de las siguientes clases: (ver anexo =)
Froblemas escoalres de matematicas tipicos (se
pueden tomar del libro de texto gque corresponde &
loz nifRos) .

Froblemas cuya pregunta 0o std redactada de la

il

manera convencionaly por esjemplo:  Muna maestra

compré lapices para suUs alumnos v pagd %5954. Cada

ver =i me puedes decir cuantos

—
11k

T
-
4
n
[}
1
+
i
[y
Tr

Textos Le no =0nN roblemas. aungue pudisran
g E
R} =

parecerlo a primera vista. Ejemplos: "para hacer Lo

sopes  Doda Juana necesita comprar manteca v 2

kilo= de mass". “En la sscuela compraron cajas de
gises, algunos estaban rotos'. "las tortillas
subieran de precio, nosotros comeEmas  muchas
fortillas. LCuéntg van a costar los  tacos gue

Eli

-t

venden en i1a cal

El maestro explica a los nifos que va a hacerles
varias lecturas de laz cuales unas son problemas v
atras nos; el juego consiste an descubrir cudles si

san problemas, CUudles nd, ¥ explicar por gue.

En todos los casos, después de leer cada texto, el



Situacidén 9=

Objetivo:

=t
an

Matetris

fFBotividades:

48
maestro entrega las tarjetas a los nifos para que
las relean si es necesario y lueqo favorece la
reflexidén con preguntas comc: LiEste es un problema
=& no?, LCémo supieron?, De tonda lo que les acabo

de leer digame cdmo supleron gue =i &ra un

problama. iTiene una pregunta ésto que les lei?,

st}

P

ra que se la pusieron?, LComo sypleran gus ng
era ! problema® iLLe +alta algo pot
decir? .. etc.

Inventan problemas a partir de los textos que

mn
-

habian clasificado comc no-problema. Analizan

Ifi

la informacidn es suficiente, discuten gue dato
necesitan pornerle {o gquitarle) para convertir el
textoa en un problema, etc. Una vez e=tdn de
acusrdo 1o escriben en una tarjeta y 1o guardan en
el "Banco de problemas'.

Inventemos problemas con la baraja

d les que

i

[ ]
iy
]
1
i

N

Ectablecer relacianes entre a

situaciones y cantidades en juego quarden entre =i
la légica necesaria para plantear  un nroblema

matematico.

iim mazo de barajas de pdker revuelta

i

iima calculadora.

i
ot
ni

El maestro explica a los nifRos Jque  en es
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actividad los ases de la baraia valen 1 punto v

—
Pl
IH

cartas que tienen muRecos {(J,0.E) wvalen cero
puntos. Entrega a cada nido 4 & & cartas (segan
las cantidades que pusdan maneliar los ninos:
decenas o centenas). {ver anexo 3 y 4).

En caso de trabajar caon 4 cartas el nifo elige un
par de ellas, vy de acuerdo a los puntos de cada

una decide gué ndmero va a aformar con ello=s., par

n

ejemplo: =i le =salid un 7 v un 3 tiene la ocpcidn
de formar el 73 & el 37.

Hace 1o mismo con =21 octro par de cartas restante.

T
u]
I
[N

emplo: con un 9 Y un CEro puede formar S0 0

Con las doz cantidades formadas el nifc inventa un

e H

problema, por 2jemplo: "Tenia 73 estampas v se me
perdieron 9 ADuantas me quedan™".

Ecta actividad intenta que los nifAos bu

il

e

|

=quien la

manera de gue un problemax sea laégico en cuanto a

la estructura y las cantidades que interviensn &n

éi, v no tamto que utilicen correctaments los
algoritmos de las operacionss; por ello, si la
necesitan pueden auxiliarse de calculadoras para
revicar =i el orden de las cantidades ¥ la

oneracidn gue harn propuesto son pertinentes.
Irtercambian los problemas escritos en tarjetas

para resolver cada wuno el gue otro compansr



Situacion &:

Ohjetivos:

Material:

Actividades

=0

El maestro propicia el andlisis v la discusidn por

parte de los alumnos acerca de cédma estaba
propuesto cada problema.

El maestro puede variar 1a cantidad de cartas gue
entregue a los alumnos: PpOr ejemplo: =1 desea gue
las cantidades en juego incluvyan centenas. entrega
& cartas vy el nifo elige primara I de ellas para
formar la primera cantidad, v luego las otras 5.

Hacemos las preguntas
Favorecer la comprensidn de:

Las partes gue intearan un problema.

prequnta corresponde una respuesta.
son datos pertinentes

resolucidén de la pregunta.

Comprender la pertinencia de 1la

Gizses., pizarvdn, lapices, hojss.
El maestro escribe en =l pizarrdn una situacian
zin formular las pr=guntas, por ejemplo: Lucia v

=u hermana compraron una paleta para cada quiens

aocho pesos cada una'.

Fide a los= nmifios que hagan preguntas adecuadas
para el textoc anterior v las contestai.

Erntre todos analizan sSi las preguntas pusedsen s
contestables o Noj si tienen relacidén con el



Situacidén 7:

Objetivo:

4}
Py

prablema, si los damos de la cituacidn ayudan &
resolver la pregunta, si la proposicidn planteada

ec en realidad una pregunta o mas bien se trata de

una respuesta.

Otros ejemplos de situaciones problemdticas a las
que falta la pregunta podrian ser:

"DofRa Lucha v su marido llevaron a sus dos hijos

2zl pargque. Tomaron un camidn que les cobrdé 7 pesos

por persana’.

"Juancho juega rayuela. Traia 10 monedas, le
quedan solamente &".
“El paquete de galletas Marias tras 50 galletas:

comid 7 v yo &".

“Susi y yo compramos una caja  de ldpices de
colores v nos los repartimes; nos tocaron 1 &

De manera intercalada s= 1

m

= plantea a los ninos

situaciones contradictorias que lleven a
reflexionar =cbre la imposibilidad de resolver el

problema, por eiemplo:

Z50 pesos v me robaron 375

scuacidn candnica gue resuslve uns
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foctividades:

garbanzos, etc.} y tarietas de papel.

El maestro retoma la= situaciones probleina
descritas en la actividad "La cantidad conocida ¥
desconocida® de esta secuencia. A partir de dichas
situaciones y de acuerdo caon las cantidades gque se
manejen, escribe varias ecuaciones que resuelvan
21 prnblema-y otras gue aan conteniendo los datos
pertinentes no resuelven el problema. Eliemplo:
supongamos  que  la zituacidén gque =2 propong ai

2Claclones

Ti

grupo equivale a 1Z2+x=2%; las
presentadas en la tarieta san:

1) 29 - 12 =

) 1% - __ = 29

3} 1E o+ 29 =

Ay ——— 4 ~ = =
. z z

Cada alwmno sscoge uno o varias de las ecuaciones
qus les parece gue rasuslven el problema v

justifican gl porguée de sU elorcidn. Los alumnos

m
1
bYl

=i 1o desean, puedsn usar matsrial para verificar
la pertinencia de su gleccidén. Si el masstro desea
profundizar adn m&s en la actividad, propons el

cuacinnes gus ot

andlisis de las rniendo datocs

]
T|

suficientes v pertinentes no resuelven =l problema

I

icomo en los incisos 3 y S51. E1 masstro ,pregunts,

por ejemplo: Ay estas cuentas {sefmala 12 + 2% =



Situacidén B3

Objetivos:

I
N
rt
i
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oy 12 - 2 0= G también resuelven el
problema? &For gue no ic recuelven? Fara que lo
puedan resclver, jcédmo hay gue acomodar los
nimerasy., etc.

El1 maestro procede de igual forma para las otras
situaciones que praopongas

Juegos de mesa

ornsalidar los procedimisntos vy representaciones

surglidas an 1a actividades de mensajes al

n

relacicnarlos v usarios en otraos conmtextos.

Fropiciar la sstimacidn del valor de la incdagnita.

Cuzlguier iuego de mesa donde haya necesidad de

cantabilizar puntos o casillas, por ejemplo,
palitos chinos, cartas, domindg, dados, tire al

tlanco, eto.

Esta situacidn nc retiere a una actividad
particular, uede hacerse con distintos Jjuegos de
mesa fque se preasten para los cbietivos gue agui

ErESaii.

Can zolo el abjeto de sjemplificar, las
situaciconres gue se pueden derivar de los jusgos de

meza, sSe desarrocllard la de los Falitos Chinos.

Material.— Fara todo el grupos un juego de palitos
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chinos. cada alumno: objetos
sueltos (corcholatas, <eemillas, etc?
lapiz v papel.

Si algunos nifocs desconccen el juego, 2l masstro u

otros compaferos lo explicans.

Los nifos o el masstro pueden sugerir otra

in

modalidades para determinat =1 ganador, por
siemplo:
Gana guien en una ronda cbhbtenda ma=s puntos.

Gana aquien despugs de un nNOmEro dete
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vueltas (2 & 3! obtenga puntaos

iy
i

Ganz quien llegue primeroc & cierto puntaje, por
sejiemplo: & 30 puntos.

El maestro propone ue en principio todos los
palitos valgan 1 punto. Fara iniciar =1 jueseqo es
necesaric contar la cantidad inicial de palos, por

ejemplo, Z7.

Alguncs ejemplos de situaciones gue pueden surgir

tna nifia en su primsr turno, de ssos 27 palos =aca

ii. El maestro pregunta fcon los palos gue sacaste

Ll

puede=s sab t 21 juego? Loud&ntos

m

]
i

na

in

l

a

necesitas para ganar? icuantos te faltan?, etc.
Hugo sacd 1la rimera ves 12 puntos v ahora otros

13 AT imo cuantos puntos tiens oot todo=7.

(ostimacidn? . (ver anexo J)

11
s

Tania tiene 11 palites v Earina B JLcuantaos



= gquedan para

gu
n
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b

el siguiente

Sandra en 2 rondas gand 24

primera ronda gand 1Z palitos

segqundat.

Aparte de estos ejemplos
muchas mas situaciones
aprovechadas. Recordamos al

zituacion oroblema conviens2 o

cuzlguier

jugador®.
palitos. 5i en la

Locuantos gand en la

existen desde luego
que pueden ser
maestro gue en cada
ermitir a los nifos

material dispenible

{chietos susltosz), asi como el procedimiento que
crean mas conveniente v posteriormente propicia

una confrontacidn

sgbhtre estos

ltimos.

134471



CONCLUSIONES

El presente trabaijo ofrace una serie de justificaciones vy
planteamientos que intentan dar zolucidn al problema tratados
peroc cabe sefalar que las posibilades de lagrarlo o no; estaran
en qgran parte determinadas por la disposicién y actitud que
asuma el docente; asi como de  suU capacidad de adaptar las
estrategias de trabaijc & las condiciones particulares del
grupo.

Las situaciones de aprendizaje propusstas, responden a las

ondiciones especificas del grupo con el que se trabaja. Con

ellas se pretende Ffavorecer 1a utilizacidn de la suma vy la
esta e=n problemas para los alumnos de tercer grado referidos

com anterioridad en el apartado correspondiente.

Se vieron los siguientes resultados en las aplicaciones de

~ El nifo presenta mas dificultad al resolver estos problemas
cuando la incdgnita estd planteada de diferente manstra.

~ Epn ocasiones los nifos resclvieron mentalmente el problema
=in la ayuda de ningdn =sistema simbdélico {de tipo graficoil
representando la operacidén candgnlca solamente cuando =1 maestro
=2 lo pedia.

- Al plantear ellos los problemas &#=tos guedaban incompletos

.F

M
g
=

Jl

rogo los  datos estal

,1|
3

b
=

l1ta de pregunta, =1in

u
3

plicitados en forma tal, gue la pregunta podria ser planteadsa

Facilmente por los lectores.

- Se ohszervé un notable avance en la realizacidn de problemas



aditivos al hacerlo con material concreto ya que lo comprendian
MEJGE .

Las estrategias elaboradas no constituyen las dGnicas
zituaciones que favarezcan este propdsito, sino que presentadas
camo complemento al trabajo docente diaric que proponen los

er

i

planes vy rogramas de educacidn primaria. Tambien pueden

n

modificadas con mas o menos Qgrada de dificultad e incluso

bases

n

agregar elementos nuevos gque brimden a los alumnos 1a

indispensables que les permitan resolvaer problemas.
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ANEXO 3

HOUA DE ReGISTRO

NOMBRE PONTAJE TOTAL
Jesbs Manvel | 1211315 30
Morayma

Angel

LiViana

Ale jandro

Cindy Alc"}dndrd

Luffy Ar-h_)f‘o

Mayra Veaneth
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aZmmiuin

EdaJnr CgUddd(oPe

C\{n-\-\nid Daniela

Miguel Angel
< o

Vesenio

\Victor A%UJ.L




