In

Uni ad 08 C
&cretar[a a/e ga/ucacio’n /9 ufé/ica

g/ jntered por /a,:s ma, temdlicas en /05 %ﬁoﬁ

en I"éééCO[&ll"

gracie/a g/"/leza j\/ aranjo

/Oropuedta loedago'gica, /9 ara Oéf-ener e[
j’fu/o c{e écencicw{o en gclucacioh /Oreedco/a,r

ﬂgo. (/@/ /9 amué C/LL/L, 1995




AHEXO 3

DICTAMEW DEL TRABAJO PARA TITULACIOW

HGO. DEL PARRAL s CHIH. ~ 17 .de OCTUBRE de 1995

C. PROFR. ( A ) GRACIELA MEZA NARANJO
PRESENTE:

En mi calidad de Presidente de la Comisifn de Titulaci8n de

esta Unidad y como resultado del anflisis realizado a su tra-

bajo intitulado: " INTERES POR LA MATEMATICA EN LOS NINOS DE
PREESCOLAR"

s opcifn PROPUESTA PEDAGOGICA
a propuesta del asesor C. Profr. ( a ) MARIA DEL SOCORRO MEDINA FLORES
manifiesto a usted que relne los
requisitos acad”emicos establecidos al respecto por la Ins-
titucidn, .

Por 1o anterior, se dictamina favorablemente su trabajo y se
le autoriza a presentar su examen profesional.

y /7
Atentamente, _f/{"
;Z;—;'.;;w’ /

PROFR. JESUS MIGUEL NAVARRETE PALMA

PRESIDEWTE DE/LA COMISION DE TITULACIOH
DE LA UNIDAD U P i




INDICE

Pagina
INTRODUCCION
(. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO
A. Planteamiento del problema.......oviiiiuinninnnnnnn 4
B. Justificacion. .. ...ttt i en s 5
R ] T = IR T e T L 7
I'l. MARCO CONTEXTUAL Y TEORICO
A. Marco Contextual . ...t ittt et es e ne s anas s 9
B. Marco Tedrico
1. Aspecto filos6fico... ... iieriiivrirnvannnnennns 14
2. Aspecto SOCIiOlG0gicCO. v v r et snmnonennsnnas 17
3. Aspecto psicOlOgicO. vewssasarsionissenssoanseses 21
h. Aspecto pedagdgico. ..ot ieine i innns 30
5. El conocimiento matemdtico
a. Definicidn de matemdticas......ocvviuennnns 36

b. Psicogénesis del conocimiento matemdtico.... 39
c. Sociogénesis del conocimiento matemdtico.... 43

l1l. ESTRATEGIAS METODOLOGICO DIDACTICAS

A. Andlisis del programa......c..oueeeeneneeneeanennsns 47
B. Enfoque didactico. ...ttt et 50
C. Situaciones de Aprendizaje. ... vt o nnnnensons 53
Do Evaluacion. .. ... .. v cammessa s e o newns ® 8 & QRSS0N0 & & & ¢ o 6 61
V. CONCLUSIONES .saiisas s inaikasnis s denEs s genlen tas s el 64
ANE XD S o o it i i e e e e e e e e e e e e e e e 66

BIBLIOGRAFIA




INTRODUCCION

El proceso de ensefianza aprendizaje demanda de una continua -
transformacién que implica la necesidad constante de brindar a
los educandos la posibilidad de involucrarse como sujetos actir-
vos, reflexivos y analfticos dentro de este proceso, lo cual de
manda crear y desarrollar actividades acordes a las caracterfistli
cas especificas del grupo, que vengan a enriquecer la préactica
docente.

Para la realizacién de esta propuesta se partié de la necesidad
que tiene el niflo de que se le proporcionen experiencias en los
aspectos de relaciones cualitativas y cuantitativas que asimila
de manera intuitiva, lo que favorece el inicio de conceptos 16~
gicos al estimular el desarrollo natural del pensamiento. Con -
base en la experimentacidn directa con los objetos de su mundo,
el nifio 1lega a manejar situaciones que requieren de expresion
verbal y consignacién grafica del concepto, iniciando éste con
material concreto, desarrollando paulatinamente las nociones -
que le permiten integrar los contenidos con la posibilidad de -
abstraerlos.

Bisicamente con esta propuesta se trata de despertar el interés
de! nifio por la matemdtica, centrando nuestra atencién en el en
riquecimiento de las &reas de trabajo con material concreto ela
borado y comprado por los padres de familia, alumnos y educado-
ra.

Se pretende brindar alternativas de trabajo a las educadoras mis

mas que pueden ser modificadas de acuerdo a su creatividad.




La presentacidn del trabajo se hace en cuatro capitulos que abor
dan aspectos medulares para lograr los objetivos que se preten-
den:

En el primer capftulo estd el objeto de estudio en el cual se -
definen amplia y detalladamente los aspectos mds relevantes de
la problemdtica, asimismo se incluye la justificacidén y los ob-
jetivos que se pretenden alcanzar.

El segundo capftulo hace mencidén a las referencias tedricas y -
contextuales, haciendo un andlisis sobre el problema de educa-
cién en todos los tiempos, se pone especial énfasis en el con-
texto donde se desarrolla la prdctica docente, describiéndola
como en realidad se da y cémo se pretende que se realice.

En este mismo apartado se hace un andlisis de las teorias que -
abordan los aspectos filos6fico, sociolégico, psicoldgico y pe-
dagégico, detallando un poco mds en las que se fundamenta esta
propuesta.

Al final de este capftulo se menciona ampliamente la defini-
cidén, sociogénesis y psicogénesis de la matemdtica.

En el tercer capftulo, considerado como la parte medular de la
propuesta, es donde se proponen alternativas adecuadas al pro-
blema desde la perspectiva de la Didictica Critica, ademds se -
hace un andlisis del programa de educacidén preescolar, finalmen
te se hace mencidén del proceso de evaluacidén contemplado en es-
ta propuesta.

En el cuarto capitulo se hace referencia a las conclusiones a -
Jas que se 1legdé al término de la propuesta, asi como también -

las limitaciones observadas.




Se espera que todo docente preocupado por esta problemdtica en
cuentre en el presente trabajo una alternativa susceptible de

modificarse de acuerdo al contexto donde se desenvuelve.




. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO
A. Planteamiento del problema

Un gran problema se observa en la actualidad frecuentemente:
Los alumnos no tienen interés por la matemdtica, siendo indis-
pensable su parendizaje desde preescolar, ya que la vida del -
nifio se desenvuelve en un universo en que las formas, los colo
res, las magnitudes y las cantidades ocupan un lugar importante
en su formacidn.

El aprendizaje de la matemdtica es un proceso que el nifo ini-
cia empiricamente en el seno familiar y después continbda en la
escuela en forma sistemdtica. Desafortunadamente es aqul donde
pierde el interés, pues del dominio que cada educador tiene so
bre el proceso ensefianza aprendizaje de la matemdtica depende
en gran parte el éxito o fracaso en el desarrollo de las acti-
vidades utilizadas.

Los nifios de 4 y 5 afios de edad tienen cierta dificultad en es
tablecer nociones matemdticas, por lo que necesita la atencidn
continua de la educadora para desarrollar su capacidad de cono
cimiento en las preoperaciones 18gico-matematicas, lo que impli
ca contar con suficiente material concreto, pues en este nivel
el conocimiento no se aborda en forma simbdlica sino objetiva-
mente, a pesar de ello es una realidad que no se cuente con el
material necesario, por lo que se ven limitadas y poco atracti
vas las actividades que llevan al nifio a la construccidén de su
pensamiento 16gico matemdtico.

Ante esta situacién surge la inquietud por realizar una propues




ta pedagdgica orientada a despertar el interés pcr la matemdti
ca en los alumnos de tercer grado de preescolar.

El jardTn de nifios que sirve de referencia es el Luz Cid de .
Orozco, ubicado en la colonia Infonavit La Estacidn, cuyo nivel
socioeconémico es medio y bajo, resultando diffcil que los alum
nos aporten suficiente material; por otra parte la comodidad de
la educadora rno le permite proporciondrselo, pues éste buede -
hacerse con material de desecho, logrando una mayor motivacidn
si éste contribuye a hacerlo.

Ademds es importante conocer su entorno y sus deseos, porque -
si el nifio esta rodeado de problemas y analfabetismo, no le in-
teresa aprender, como lo es el caso de los nifios de este jardin,
es por ello la necesidad de motivarlo proporciondndole un con-
texto de relaciones favorables que le despierten el interés por
la matemdtica como conocimiento bdsico para todas las &reas de
su vida, tanto intelectual como fisica, afectiva y social.

A ralz de que preescolar trabaja con el método de proyectos, -
con una estructura operativa donde se parte del interés del ni-
fio, el jugar y aprender son actividades compatibles y se preten
de que las alternativas propuestas logran dicho objetivo de tal

manera que favorezca con ello la adquisicién de su conocimien-

to.
B. Justificacidn

Como docente de preescolar se ha tenido la oportunidad de favo-
recer en el nifio su aprendizaje, dindole libertad y guidndolo a

descubrir por s{ mismo lo que le inquieta; a despejar sus dudas




Yy a conocer su realidad. Sin embargo es frecuente observar la -
poca o ninguna importancia que se le da a la matemdtica; lo di-
ficil que resulta motivar o despertar el interés pocr ella en el
nifio, ya que no tiene el material adecuado y suficiente que fa-
vorezca el alcance de estos objetivos, constituyéndose en un -
grave problema, pues la finalidad de este material es aproximar
al alumno a la realidad de lo que se quiere conocer, dar opor-
tunidad para que se manifiesten las actitudes y se desarrollen
habilidades especificas en cada uno.

Lo anterior destaca la importancia de que si se quiere desper-
tar el interés por la matemdtica, el salén de clases cuenta con
una organizacidén por &reas, donde se realicen juegos y activida
des congruentes con los princpios fundamentales que sustentan

el programa de educacidén preescolar y atiendan con una visidén -
integral el desarrollo del nifio; una de estas dreas es la de ma
temdticas, que permite establecer distintos tipos de relaciones
entre personas, objetos y situaciones de su entorno, ademds, -
realizar acciones que le presenten la posibilidad de resolver -
problemas que implican diferentes criterios: cuantificar, medir,
clasificar, ordenar, agrupar, nombrar, ubicarse, utilizar formas

y signos diversos como intentos de representacién matemética; -

1

actividades que ofrecen la oportunidad de relacidén con gran di
versidad de objetos desde la perspectiva de sus formas y rela-
ciones en el espacio, implicando reflexiones especificas que -
anteceden a las nociones matematicas.

La inquietud por abordar esta problemdtica surge precisamente -

ante la falta de interés de los nifios hacia la matemdtica, ya -




que no cuenta con el material necesario, siendo la finalidad

de éste llevar al nifio a trabajar, a investigar, a descubrir y
a construir. Ademds de favorecer su motivacién, los recursos di
ddcticos van adquiriendo un aspecto funcional y dinédmico, pro-
porcionando la oportunidad de enriquecer la experiencia del ni-
fio, aproximdndolo a la realidad y ofreciéndole la posibilidad -
para actuar con interés y entusiasmo, debiendo estar al alcance
de la mano para que el nifio pueda hacer uso de &l cuando lo ne-
cesite y no sea la educadora quien se lo proporcione en su lu-
gar; ademds debe de ser variado.

E1 desarrollo de las nociones 16gico matemdticas es un proceso
paulatino que construye el nifio a partir de la experiencia que
le brinda la interaccidén con los objetos de su entorno, lo que
permite crear mentalmente relaciones y comparaciones entre -
ellos, estableciendo semejanzas y diferencias para clasificar,
ordenar y realizar la correspondencia que le permite estructurar
el conocimiento 16gico matematico.

Por todas estas razones es importante despertar el interés del
nifio por la matemdtica y que su drea de construccidn esté enri-

quecida con material diddctico para facilitarle la asimilacidn

de dichas nociones.
C. Objetivos

En una primera instancia se pretende despertar en los nifios el
interés por la matemdtica y que seal €] mismo quien proponga ac
tividades que favorezcan las nociones 16gico matemdticas con ma

terial elaborado por padres de familia, educadora y nifios con-




juntamente.

La necesidad de proponer estas alternativas pretenden enriquecer
el trabajo de la educadora, sujeto importante que se constituye
en gufa del proceso ensefianza aprendizaje.

Una intencidén mids de las alternativas propuestas es la de propi
ciar la reflexidén y el andlisis por parte de los nifios, de mange
ra especffica en funcién de los diversos contenidos matemdticos,
logrando asf la base para desarrollar el pensamiento 16gico en
el nifio, de tal manera que le permita la comprensidén de su en-
torno y con ello un desempefio acertado en la construccidén de su
propio conocimiento y que tanto el nifio como la educadora asur

man un papel activo dentro de este proceso.




Il. MARCO CONTEXTUAL Y TEORICO

A. Marco contextual

El nifio por naturaleza es sociable, en un inicio se desarrolla
principalmente dentro de su nlcleo familiar para después incor-
porarse a la sociedad en mayor medida, es por ello la importan-
cia de conocer el contexto en el <cual se desenvuelve, para sa-
ber el porqué de sus actitudes tanto positivas como negativas -
y brindarle la atencién que cada uno necesita.

La educacidn es un hecho social pues todos los individuos estdn
sujetos a ella ya sea en la familia, en la comunidad y en la -
escuela.

La educacién mexicana estd orientada por una politica educativa
cuya finalidad es la formacidén de hombres funcionales incondi-
cionales al sistema y de profesionistas capacitados para el tra
bajo de calidad. De acuerdo a esta finalidad se exige un alto -
nivel de calidad en educacidn, reformdndose programas y planes
de estudio cada vez que lo consideren necesario; actualmente a
las asignaturas de matemdticas y espafiol se les da especial -
importancia dado el momento histérico social.

Asimismo y bajo un esquema politico se implanta, mediante el -
Acuerdo Nacional para la Modernizacién Educativa, la carrera -
magisterial, exigiendo se profesionalice mds el maestro, sin -
embargo ha sido diffcil de alcanzar su objetivo puesto que el -
pafs no cuenta con presupuesto suficiente para sostenerla, por

lo tanto es altamente selectiva, lo que provoca inconformidad
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en el magisterio.

E1 factor econdémico incide de una manera considerable en el pro
ceso educativo, por ejemplo el maestro no es suficientemente -
remunerado ni estimulado, lo que impide su actualizacidn profe-
sional, ademds tiene que dedicarse a otras actividades.

La educacidn actual en México no ha pedido cumplir con los ob-
jetivos que se habfa propuesto, pues al término de un sexenio
gubernamental e inicio de otro queda la inquietud sobre la si-
tuacién de la polftica educativa: si continda en esta misma -
1Tnea o habrd otra reforma.

Paulatinamente el Estado de Chihuahua, dada su ubicacidén al -
norte de la Replblica Mexicana, recibe gran influencia de Esta
dos Unidos, la cual conlleva a wa transculturacidén reflejada
en la préctica docente, pues es comln que algunos festejos y -
costumbres se adopten como parte de nuestra cultura.

Por otra parte el magisterio chihuahuense estd pasando por un
serio problema en funcién de la existencia de una lucha de por
deres entre gobierno y sindicato, 1o que perjudica al personal
docente porque hay intranquilidad vy desconfianza hacia las dos
instancias.

Hgo. del Parral, Chih. comunidad donde se ubica la escuela de
referencia a esta propuesta, se encuentra situada al sur del -
estado, ciudad que dfa a dfa crece mds tanto en extensidén como
en cultura. Entre las actividades econémicas que sirven como -
fuente de ingreso para las familias parralenses estan la gana-

derfa, el comercio, la madererfa, la minerfTa y algunas indus-

trias.
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En educacidén cuenta con sistemas de enseflanza media, media su-
perior y superior; ademis dos bibliotecas pilblicas; por otra -
parte existen todos los servicios asistenciales de comunicacidn
y de transporte asi como también todos los servicios plblicos.
De todo ello se vale la educadora para facilitar el proceso en-
sefianza aprendizaje, con visitas que se hacen a los lugares que
enriquecen el conocimiento y permiten la reflexién en el educan
do.

La ciudad de Parral estd constituida por una sociedad heterogé-
nea pues difiere en cuanto a ideologfa polftica y religiosa.

El enlace entre la comunidad y la escuela lo constituyen los -

educandos y los padres de familia a partir de quienes el docente

llega a conocer, las condiciones econémicas y sociales que como
grupc afrontan.

El jardTn de nifios Luz Cid de Orozco como institucién y como -
parte de la comunidad desempefia un papel muy importante al pro-
mover, participar e involucrar a sus miembros en actividades -
aue mejoren el serivicio que brindan, asf como concientizar a -
las familias sobre la importancia que tiene el que manden a sus
hijos a la escuela y salgan adelante con un mejor porvenir.

E1l jardin de nifios estd ubicado en la Colonia Infonavit La Esta
cién y colinda con la Colonia Emiliano Zapata, ofrece atencidn
educativa a 122 nifos de 3, 4 y 5 afios de edad, cuenta con tres
aulas, una direccién, servicios sanitarios, drea de recreo, un
salén multiusos donde trabajan tres grupos y el salén de cantos

y juegos; todo en buenas condiciones, favoreciendo la tarea edu-

| e —— —— e — —
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cativa.

E1 personal que labora son seis educadoras, un maestro de edu-
cacién musical, dos trabajadores manuales, un velador, una sub-
directora y una directora técnica que mantienen un ambiente de
trabajo, respeto y armonfa.

El nivel socio econdmico que predomina es bajo ya que prevale-
ce la desintegracidén familiar y el desempleo, por lo que se di-
ficulta realizar actividades para el mantenimiento del edificio
escolar, y se observa la poca o nula atencidén que tienen para -
con sus hijos ya que los mandan al jardin no porque lo conside-
ren necesario, sino para que no molesten en su hogar; como con-
secuencia en ocasiones el nifio es rebelde y problemdtico, aun-
que le gusta asistir a la escuela porque de alguna manera se le
toma en cuenta, tiene la oportunidad de expresar sus emociones,
sentimientos y necesidades, se sienten {tiles al tener respon-
sabilidades y aprenden a descubrir y desarrollar sus habilida-
des y sobre todo se olvidan por un momento de la realidad en la
que viven.

E1 grupo de tercero 3 es el dmbito especifico donde surge y se
pretende poner en prictica esta propuesta, es un grupo de 20 ni
fios, 11 hombres y 9 mujeres, trabajan en un amplio salén de cla
ses donde pueden desplazarse libremente y crear un ambiente de
aprendizaje al facilitarse la interaccidn entre los alumnos y -
la educadora.

Desafortunadamente el material diddctico existente en el drea -
de trabajo es insuficiente para favorecer el conocimiento de la

matemdtica y satisfacer lo que son las caracteristicas fundamen
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tales de esta edad: curiosidad por saber, conocer, indagar, inves
tigar y experimentar que lo hace al manipular diversos materia-
les y a través del juego donde revela sus intereses espontdneos.
La institucidn, el aula y la educadora hacen lo posible porque

en medio de las necesidades, el nifio logre la preparacidn ade-

cuada para su ingreso a la escuela primaria.
B. Marco tedrico

Las teorfas de la educacidn no han sido nunca un producto inde-
pendiente pues dependen del desarrollo histérico de las fuerzas
productivas, de las relaciones sociales y ademds de las concep-
ciones filosS6ficas generales del hombre, de su naturaleza y de
su papel en la vida social.

A través del tiempo se ha observado cémo se han ido transforman
do al mismo tiempo la concepcidn del hombre, de la vida y del
mundo debido a las diferentes etapas por las que atraviesa la
sociedad, dependiendo de las circunstancias sociales, econémi-
cas y sobre todo polfticas que se van presentando dfa a dfa.
Es:comprensible que las formas de llevar a cabo la ensefianza -
estén relacionados con las ideas sobre cémo se aprende y cémo
tiene lugar el proceso de conocimiento, es por ello que la epis
temologfa tiene un gran interés por la educacidn ya que el -
tema de cémo se forman los conocimientos estan ligados con los
de la ensefianza.

En funcidén de lo anteriormente planteado a continuacidén se hace
referencia a una diversidad de teorfias que abordan los diferen-

tes campos o aspectos del proceso educativo.

T
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1. Aspecto filoséfico

Se toma en cuenta este proceso porque estudia un nivel de cono-
cimiento mas profundo, es decir llega al origen, a la esencia
del conocimiento a través de la reflexién.

En otros tiempos la teorfa filos6fica que fundamentaba la edu-
cacidn tenfa sus bases en la corriente empirista o modelo meca~
nicista, la cual considera que el conocimiento se construye a
partir de algunos elementos derivados de la experiencia, es de-
cir, que el aprendizaje abarca la modificacién de la conducta
como resultado de la experiencia. Para los empiristas el conor-
cimiento se adquiere pcr medio de los sentidos y el sujeto es
bdsicamente pasivo ya que estd sometido a las influencias que
vienen del exterior y que actlan sobre é1, llevandolo a formar
diversos conocimientos cada vez mis complejos y sin reflexionar
lo adaptaban para el mundo ya que el fin de la educacién es pro
porcionar informacidén, inculcar conocimientos, normas y valores.
Le da importancia al contenido.

El tipo de hombre a formar se vefa desde el punto de vista del
pragmatismo que sostiene como necesario el darle a la experien-
cia direccionalidad, teniendo un fin y un orden. El valor de un
fin radica en su eficacia y economia a la que se vincula la uti-
lidad préctica, es decir, el hombre a formar era aquel que reali
zara sus acciones en un minimo de tiempo y un mdximo de efecti-
vidad, orientado su comportamiento hacia lo habitual, la rutina
y lo utilitario (S €- 0). Se le ensefiaba estrictamente lo que -

necesitaba segldn su oficio.
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Qtra teorfa cldsica del conocimiento es el racionalismo, que no
negaba la importancia de la experiencia sensorial, pero insis-
tfa que la razén es mds poderosa que aquella, porque permite -
conocer con certeza muchas verdades, cosa que la observacidn -
sensorial nunca permitirfa.

Se afirma que los conocimientos que el sujeto tiene son innatos,
sin necesidad de la experiencia, por lo que le atribuyen una -
importancia mayor a los factores internos, decian que la mente
es mds activa y participa en sus operaciones, ademds plantea un
desarrollo de estructura mental donde el sujeto modifica el -
medio guidndose por cuestiones internas o sea la mente. En mate
miticas se le permite una poca de reflexidén pero dirigida, por
lo que se dice que la educacién es racional, teérica, separada
de la vida y del trabajo manual, fija su atencién en el método.
E1 objeto es producto de la actividad del sujeto (S -3 0).

La fundamentacidén filoséfica de esta propuesta estd enfocada -
en el materialismo dialéctico que parte del hecho de que el -
hombre no se encuentra aislado, es un ser social pues su conduc
ta ests determinada por su desenvolvimiento en la sociedad.
Esta teorfa reconoce el papel activo del sujeto en la relacién
cognoscitiva, sostiene que el conocimiento es el producto de -
una actividad préctica especifica, realizada por un sujeto con
dicionado socialmente sobre un objeto de estudio que existe in
dependientemente pero a la vez forman una unidad, tanto el su-
jeto como el objeto mantienen cierta identidad y forman parte
de un mismo universo donde mantienen su existencia objetiva vy

real, a la vez que actdan el uno sobre el otro (S <2 0).
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Considera que el factor decisivo que configura a los hombres es
su propia actividad, la que transforma su existencia a través -
del ensayo y el error, la exploracién y la experimentacidn acti
va. Desde esta perspectiva la construccidén del conocimiento se
caracteriza por tratar de conocer la esencia del fendmeno desde
la contradiccién, la totalidad y la concrecidn.

Captar el fenbémeno significa conceptualizarlo considerando lo -
aparente, lo inmediato, lo que estd oculto, en tanto la esencia
no se capta directamente, por lo tanto debe ser descubierta me-
diante una actividad especial que es la praxis, de esta forma -
la realidad puede ser transformada sélo en la medida en que es
creada por el hombre y asi sujeto y objeto unidos forman parte
del proceso dialéctico donde teorfa y prédctica forman el nicleo
del conocimiento. Es decir, se aprende al afrontar critica y -
creadoramente la realidad.

En el materialismo dialéctico su valor pedagdgico reside en la
presentacién de un marco tedrico que permite entender el proce-
so de ensefianza en el contexto de relaciones entre la sociedad
y la educacidn, en una versidn dialéctica que permite vincular
teorfa -prictica, reflexién-accidén, investigacidén-realidad, -
construyendo asi su conocimiento como praxis de una realidad, -
concebida comec totalidad concreta e histérica.

El nifio a través del juego y la reflexidn se da cuenta porqué
una llanta rueda, ya que el conocer no es contemplar, discutir
o reflexionar sobre algo, sino investigar y experimentar me-

diante una accidén transformadora.




2. Aspecto socioldgico

Se aborda este aspecto en funcién de que la escuela es una ins-
titucidn socializadora en la que la formacidn del individuo per
sique el bien comiGn y el desarrollo individual, es por ello la
importancia de conocer los elementos que influyen para la socia
lizacidén y propiciar que se logren los objetivos.
El individuo estd siempre en un conflicto entre la necesaria -
integracidén a la sociedad establecida y el desarrollo pleno del
yo, por lo que se definirfa educacién de la siguiente manera:
""Es la formacién del hombre por medio de una influencia exterior
consciente o inconsciente (heteroeducacién) o por un estimulo -
que si bien proviene de algo que no es el individuo mismo, susci
tan en €1 una voluntad de desarrollo auténomo conforme a su pror
1
pia ley (autoeducacién)" .
Desde el momento de nacer, el individuo se encuentra inmerso en
una compleja red de relaciones con su medio ambiente, que influ-
yen a su posterior integracién al grupo del que forma parte, vy
asT es durante toda su vida, las normas culturales y la interre
lacién con los que le rodean condicionan las pautas de comporta-
miento, los roles, las actitudes y las formas de concebir al mun
do que adopta para asi suscitar ciertos estados fisicos y menta-
les de un grupo en particular,

La sociologia de la educacidn considera tres enfoques que son:

La corriente funcionalista con Emilio Durkheim como principal

(1) UPN. Medio para la ensefianza. p. 153
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expositor, quien critica del pragmatismo el valor que tiene lo
econdémico, meciona que la reflexidn exige tiempc, que la educa-
cidén es un vehfTculo para perfeccionar al individuo y la que for
ma el ser social, que lo adapta a la sociedad y ésta lo humani-
za a través de la educacidn.
Esta corriente sociolGgica considera que el orden social consis-
te en la armonfa que debe existir en cada una de sus partes, -
la educacién comprendida como la socializacién de las generacio
nes jévenes por los adultos y su finalidad es de que este orden
se establezca; as7, la préctica educativa es funcional en la me
dida que adapta al individuo a su contexto social.
Se debTa preparar al nifio en vista de la funcidn que serfa lla-
mado a desempefiar, asi llegarfa a ser el hombre perfecto, que -
es el hombre competente que busca no el ser completo, sino el -
que produzca en una tarea delimitada y se consagre a ella, por
lo que Durkheim dice: "Perfeccionarse es aprender su papel, es
hacerse capaz de cumplir una funcién en la sociedad.
l.La medida de la satisfaccién no se encuentra en producir una -~
satisfaccidén personal, sino en la suma de servicios proporcio-
2
nados y en la capacidad para producirlos'
Consideraba al obrero como un objeto y a la divisién del traba-
jo como una de las bases fundamentales del orden social.
La segunda corriente sociol8gica es la estructural funcionalis-

ta que venia siendo el perfeccionamiento de la anterior, repre-

sentada por Parsons, quien consideraba que la escuela tiene una

(2) UPN. La sociedad y el trabajo en la préctica docente. p. 23
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finalidad objetivamente definida, es donde se obtiene el status,
asigna roles, socializa, promueve movilidad y el control social
y es un factor de seleccién, es decir, establece normas y valo-
res a grandes grupos humanos, ademds estd basada en un orden -
moral.
La tercera perspectiva es la teorfa de la reproduccién y de la
resistencia.
La reproduccidén concibe a la educacién como fendémeno histdrico
social, reconociendo su cardcter selectivo con un sistema de -~
relaciones clasistas.
'"La escuela tiene por funcién la formacidn de la fuerza de tra-
bajo y la inculcacién de la ideologia burguesa a través de dos
redes opuestas y que desembocan en caminos divergentes: la edu-
cacidn superior para la burguesia, v la educacidn acorde con -
3
las demandas objetivas de la produccidn para el proletariado' .
AsT las escuelas al estar inmersas en una sociedad capitalista
aseguran la calificacidon de la fuerza de trabajo que esta so-
ciedad necesita para continuar su proceso de explotacidn, ade-

mds contribuye la escuela al mantenimiento de las relaciones -

de produccidn mediante la creacién de hdbitos y estructuras
mentales de sometimiento a los del poder.

A través de la escuela, la clase dominante impone su ideologfa,
son reproductores en el sentido cultural pues funcionan para -
distribuir y legitimar formas de conocimiento, valores, lengua-

jes y estilos que constituyen la cultura dominante y sus inte-

(3) UPN. Sociedad pensamiento y educacién | p. 71
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reses, por eso se le denomina teorfa de la reproduccién, porque
la educacién y la escuela son decisivas en la dindmica propia -
de la reproduccién de las relaciones sociales de produccidn.
Actualmente esto se refleja en la prdctica docente, en donde la
escuela a través de la ensefianza de ciertos hdbitos, actitudes
y valores estd preparando la fuerza de trabajo que necesita la
clase dominante: un individuo pasivo que no se le permite ana-
lizar ni reflexionar sobre lo que le rodea.

Con esta propuesta se aspira a lograr un pensamiento critico,
un aprendizaje activo donde los educandos participen en el pro-
ceso ensefianza aprendizaje, planteamientos contemplados en la
teorfa de la resistencia, pues permite al nifio construir su -
propio conocimiento y lo hace capaz de generar cambios median-
te el pensamiento critico y reflexivo.

La teorfa de la resistencia reconoce que los mecanismos de la
reproduccién social nunca son completos y siempre se enfrentan
a elementos de opisicidén parcialmente manifiestos al encontrar-
se en lucha, resistencia y con una naturaleza contradictoria -
donde el educando deja la pasividad y participa como un ser ac-
tivo y social.

Esta teorfa sefiala el papel que juegan los estudiantes al desa-
fiar aspectos opresivos de la escuela y las formas en que parti
cipan activamente a través de comportamientos de oposicién en -
una 16gica que los relega a una posicién de subordinacidn de -
clase.

El andlisis de estas teorfas permite a los maestros romper con

roles que se han llevado a cabo por bastante tiempo, como lo es
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el autoritarismo, premios y castigos, el conformismo y la sumi-
sién.

La escuela no va a cambiar a la sociedad, pero se pueden crear
elementos de resistencia que proporcionen nuevas metodologfas -
en las que los educandos sean de un pensamiento activo, critico
y reflexivo para asf obtener una sociedad mds libre y justa para

todos.
3. Aspecto psicolégico

Este aspecto se ha tomado en cuenta porque la psicologia estu-
dia al individuo tanto su interior como su exterior, es decir -
su pensamiento y su forma de actuar.

Dentro de este aspecto se analizan tres teorias que son: conduc-
tual, cognitiva y la psicogenética.

La teorfa conductual, cuyos principios se basan en la creacién
de una psicologia objetiva, considera como objeto de estudio -
prioritario la conducta observable utilizando el método experi-
mental.

Skinner, como unos de los investigadores mds sobresalientes de
su época, estudia la conducta observable y concibe a la psico-
logTa como la ciencia de la conducta y presenta su teorfia como
conductismo metodolégico, donde el aprendizaje es el concepto -
central. Sostenfa que el aprendizaje es un cambio de conducta -
condicionado por el estimulo respuesta (E # R) y es observable
en el medio ambiente en que se desenvuelve el individuo, consi-
derando que el objeto influye sobre el sujeto.

Esta teorTa es un reflejo del modelo mecanicista del hombre, -

ya que el sujeto es pasivo, piensan que el nifo aprende a través
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de refuerzos, recompensas, castigos y siempre estdn buscando -
la motivacidén artificial, como la estrellita en preescolar.
Consideran el pensamiento como conducta simbélica de ensayo y
error que termina en el aprendizaje y conciben las conductas -
como uhidades de secuencia de estimulo respuesta.

Las teorfas cognitivas explican el aprendizaje como almacena-
miento de informacién (memoria) por periodos largos o como ad-
quisicion de estructuras cognoscitivas.

Los cognoscitivistas se basan en la escuela del estructural -
funcionalismo y en el método de investigacidn experimental.

No ignoran la influencia del medio ambiente ni la emisidén de -
conductas como factores esenciales del comportamiento donde -
tiene una gran importancia la experiencia del individuo.

En el aprendizaje es importante la intervencidén de un agente -
externo para el manejo de la atencién y el pensamiento, ademas
consideran necesario el refuerzo ya que constituye un elemento
de informacién acerca de las acciones e implica la disminucidn
de incertidumbre produciendo una sensacién de comprensidn.
Existen tres formas para explicar las funciones de las estruc-
turas cognoscitivas:

Modelo asosiacionista, considera el aprendizaje como producto
de la asociacidn entre sensaciones y copias de la realidad y -
las experiencias previas, ademds utiliza la memorizacidn.

Modelo cibernético, uso de computadoras, donde el individuo -

procesa, almacena y recupera informacién mediante un proceso de

aprendizaje y donde la memoria es la estructura central.
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Se observa cémo el sujeto influye sobre el objeto, y que el su-
jeto es activo pues lo que aprende depende de 1o que conoce Yy
de cémo es tratada la nueva informacidn.

Teoria de la organizacién, tiene su origen en la corriente de
la gestalt, pues concibe a las estructuras cognoscitivas como
una totalidad, es el principio bdsico de la psicologia, también
se le denomina teorfa de la forma, donde dos personas pueden -
ver una figura y apreciar cosas diferentes, pues depende de -
los intereses y conocimientos previos que tenga la persona.
Esta teorfa de la organizacidn supera a las anteriores, pero -
tampoco toma en cuenta los factores sociales y bioldgicos que
influyen en la adquisicidén del conocimiento. Considera el pensa
miento como proceso reflexivo que combina procesos inductivos

y deductivos.

Piaget vefa elementos de verdad y falsedad en ambas corrientes
pero como cientifico formado en el campo de la biologia, estar-
ba convencido que la Gnica forma de resolver los problemas epis
temoldgicos era estudiarlos cientificamente y no mediante espe-
culaciones y la buena forma de estudiar la naturaleza del hom-
bre era estudiar la adquisicidn del conocimiento en el nifio -
haciendo asi la psicogenética de Jean Piaget, teorfa que se ha
elegido para la presente propuesta en su fundamentacidn psico-
16gica.

La psicogenética analiza la génesis de los procesos y mecanicis
mos del conocimiento y aln la inteligencia misma.

Piaget explica la forma en que se desarrolla el pensamiento con

base en una perspectiva genética que consiste en la caracteri-
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zacion de las diferentes operaciones y estructuras mentales que
se presentan desde el nacimiento hasta la edad adulta y se con-
sidera determinante en la adquisicidén y evolucidn del conoci-
miento.

Considera que a medida que se desarrollan los nifos cambian -
sus comportamientos para adaptarse al medio ambiente, de hecho
supone que desde el nacimiento empieza a buscar medios de adap-
tacién en forma satisfactoria con relacién a su contexto, ya
que los cambios de adaptacidn conducen a la adquisicién de co-
nocimientos.

El proceso de adaptacidén conduce a generar cambios en las estruc
turas del individuo por medio de la asimilacién que es la incor
poracién de los datos de la experiencia a los esquemas cogniti-
vos y el de la acomodacidon donde el nifio se ajusta a las nuevas
condiciones del contexto; por lo tanto el conocimiento y la -
inteligencia se van construyendo mediante las acciones que el
sujeto realiza con los objetos, las relaciones que establece -
entre los hechos que observa y su propia reflexidén ante ello.
Las funciones acomodacidn, adaptacidn y equilibrio siguen ac-
tuando durante todo el desarrollo del nifo.

En la teorfa del desarrollo de Piaget, los cambios en los pro-
cesos mentales son determinados por la interaccién de cuatro -
diferentes factores: maduracidn, experiencia, transmisidén so-
cial y equilibrio.

Maduracidén, es el conjunto de procesos de crecimiento orgadnico
particularmente del sistema nervioso, que brinda las condicio-

nes fisiolégicas necesarias para que se produzcan el desarrollo
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bioldégico y psicolégico.

Sin embargo la verdadera y gran importancia de la misma estd -
en las posibilidades que los factores de maduracidén brindan al
sujeto para desarrollar otros aspectos que s6lo se hacen facti
bles mediante la intervencidn de la experiencia, equilibracidn
y la transmisidn social.

Actividad o experiencia, es cuando el nifio interactda con el -
ambiente. Con una creciente madurez fisica aparecen cada vez -
m&s capacidades para actuar sobre su entorno y aprender de és-
te. De la experiencia que el nifio va teniendo se derivan dos
tipos de conocimiento: el fisico y el 16gico matemdtico.

En el primer caso cuando el nifio tira una botella y se rompe,
€1 mismo descubre las distintas caracterTsticas de los objetos
y cémo se comporta ante las acciones que &1 les aplica, descu-
bre lo rompible, lo balanceado, lo pesado, lo ligero, etc.

En el caso del conocimiento 16gico matemdtico el nifio constru-
ye relaciones l16gicas entre los objetos, como grande mis grande,
corto mds corto, largo mis largo, etc.

Transmisién social, se refiere a la informacidn que el nifio ob
tiene de sus padres, hermanos, maestros, de otros nifios, de los
diversos medios de comunicacién, etc. También se le llama apren

dizaje de otras personas.

Ll conocimiento social considera el legado cultural que inclu-
ve el lenguaje, la lecto escritura, los valores y normas socia
les, las tradiciones, las costumbres, etc. aue difieren de una

cultura a otra.

Equilibracién, es un mecanismo regulador de la actividad cogni-
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tiva. Es el proceso mds importante ya que los verdaderos cam-
bios aparecen pues en un acto de bilsqueda de un equilibrio.

La equilibracidén actla como un proceso en constante dinamismo,
en la bisqueda de la estructuracién del conocimiento para la -
construccidn de nuevas formas de pensamiento.

Piaget considera que el individuo pasa por cuatro etapas cogni-
tivas que son:

- Perfodo sensoriomotor (0 - 2 afios), es cuando el infante res-
ponde por reflejos y el primer tipo de aprendizaje es la dis-
criminacidn.

Se observan los primeros actos de inteligencia préctica, exisr
tiendo una coordinacidn entre los medios y los fines. Es ante-
rior al lenguaje y al pensamiento, el nifio forma el concepto -
de objeto como algo distinto al yo, partiendo de percepciones -

fragmentarias y de manipulacidén de la realidad.

- Perfodo preoperatorio (2 - 7 afios), es donde se encuentran -
ubicados los nifios de preescolar, observidndose que dominan el len
quaje.

En esta etapa el nifio va construyendo las estructuras que darén
sustento a las operaciones concretas del pensamiento, a la -

estructuracidn paulatina de las categorias del objeto, del -

tiempo, del espacio y la causalidad a partir de las acciones y

no como nociones del pensamiento.

También se le denomina pensamiento intuitivo, porque el nifio

[fe3

firma sin pruebas y no es capaz de demostrar o justificar sus

creencias. Otra denominacidén es de pensamiento preldgico por -

o e — 50
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falta de una l16gica de clases y de relaciones, ejemplo: no sa-
be combiar su ropa.

Ademds se observa que tiene dificultad de establecer nociones
de espacio, tiempo, velocidad, nimero y medida.

El pensamiento del nifio atraviesa diferentes etapas que van -
desde el egocentrismo hasta una forma de pensamiento que se va
adaptando a los demds, asi se puede ver en el juegc donde el -
nifio manifiesta su pensamiento individual ante ciertas reglas,
lo que es el juego simbdlico, de imaginacidén o de imitacidn, -
por 1o que es dificil compartir con otros nifos, todo es de €él.
Este aspecto es importante en su desarrollo como lo es el que
vea las cosas como su inteligencia se lo permite, aqui cabrfa
enunciar el animismo, o sea la tendencia de concebir las cosas
o los objetos como dotados de vida, por ejemplo: a sus juguer
tes. El realismo, caracteristica del nifio preescolar, le hace
suponer que son reales hechos que no se han dado como tales, -
por ejemplo: los suefios, los cuentos.

El artificialismo cree que las cosas han sido hechas por el -
hombre o por un ser divino.

Al inicio del perfodo preoperatorio aparece la funcién simbéli
ca o capacidad representativa lo cual es factor determinante -
para la evolucidén del pensamiento, consistiendo en representar
objetos o personas en ausencia de ellos.

El juego simbélico, la expresidén grafica, la imitacidén y el -
lenguaje son expresiones de esta capacidad representativa, las
cuales permite al nifio ir socializando las acciones que reali-

za .
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Otra caracter{stica es que el nifio es capaz de resolver probler
mas y explicar situaciones, pero sélo aquellas donde no existan
contradicciones, ya que no pueden tener en cuenta muchos aspec-
tos a la vez, &1 se fija sélo en uno de otros, en el mads desta-
cado segin é1, por ejemplo al clasificar figuras geométricas,
tiene de todos tamafios y colores y las clasifica s6lo por su -
color, tamafio o figura, en ocasiones por parejas pues no tiene
un criterio Gnico, sino va cambiando conforme va clasificando.
Esto es porque no es capaz de manejar una jerarquia de clases,
tiene dificultad para contener muchas informacidn.

También en la 18gica de relaciones tiene problemas, pues no -
cuenta con la capacidad de ordenar sistemdticamente de mayor a
menor una serie de palitos, s6lo forma parejas o pequefios grur
pos de grandes, medianos o pequefos.

Otro ejemplo es cuando hay dos filas, una frente a otra, para
ellos su mano derecha serd la izquierda de los de enfrente.

Una caracterfstica mds es que el nifio no es consciente de su -
propia actividad por su reducida capacidad introspectiva, le -~
es diffcil reconocer que no sabe como aprendié algo o como lo-
gré cierta cosa, al preguntarle cémec lo hizo no lc sabe, pero -
contesta hasta con una mentira, no se queda callado, o al menos
con un no me acuerdo, pero nunca no sé.

Piaget lo denomind razonamiento de transduccidn, que es un paso
de lo singular a lo singular sin generalizaci5n.

Las intuiciones primarias se cara:zterizan por ser rigidas e -

irreversibles y para que puedan ser operatorias y se transfor-
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men en sistema 16gico, bastard prolongar las acciones ya cono-
cidas por el nifio, hasta convertirse en méviles irreversibles
aprovechando las estructuras que ya tiene y presentarse nuevas
experiencias donde las pueda aplicar.

Una caracterfstica mds es la evolucién del lenguaje donde apare
ce el mondlogo colectivo, en el cual cada nifio sigue su lfTnea
de pensamiento sin que incluya en ella lo que el otro intenta
comunicarle; su lenguaje se ira desarrollando hasta lograr una
comunicacidén por medio del didlogo donde incluye junto al de -
€1 el punto de vista de otra persona. El lenguaje va ligado a la
accién pues va acompanado de mimica para lograr la comunicacidn.
Para que el nifio se apropie del conocimiento que le ofrece su
medio, se desarrolla el proceso de adaptacidén que se da a parr
tir de la asimilacién y la acomodacidn; la asimilacién es cuan-
do descubre como actuar sobre un objeto utilizando una conduc-
ta nueva para desarrollar nuevos conocimientos.

Es importante tomar en cuenta que se necesita proporcionar el
material necesario y suficiente para facilitar al nifio la cons-
truccién de su propio conocimiento mediante la reflexién y la
accién, pues el propdsito bdsico de la teorfa psicogenética es
desarrollar el pensamiento del nifo.

- Perfodo de operaciones concretas (7 - 11 afos), inicia una
serie de cambios en el pensamiento del nifio. "Este alcanza for-
mas de organizacidn de su conducta que son muy superiores a las
anteriores en cuanto que empieza a organizar en un sistema as-

pectos que hasta entonces permanecian muy inconexos y esto hace
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que muchas de las caracterfsticas que hemos descrito en la eta

pa preoperatoria desaparezcan, por ejemplo la insensibilidad a
4

la contradiccidn"

El sujeto operatorio tiene la capacidad de jararquizar clases

que van desde las mas generales hasta las mds particulares, -

clasifica y ordena elementos no sélo de acuerdo a sus semejan-

zas, sino también con sus diferencias, va puede realizar una

seriacidon de distintos elementos: color, forma, tamafio, grosor,

etc.

- Perfodo de operaciones formales (11 - 15 afios), es una nueva

estructura del pensamiento que se construye durante la preado-

lescencia.

Aparece una verdadera 16gica del individuo, una l8gica mucho -

mds rica que el anterior perfodo, sea dicho de otra manera, -

constituye un prolongamiento y una generalizacién de las opera-

ciones concretas.

Las escalas de edad sefialadas no son inflexibles, se deben con-

siderar como un marco referencial {til para comprender la for-

ma en que las etapas se suceden unas a otras, es el orden de -

sucesidén lo que importa y no la edad cronoldégica.

4. Aspecto pedagégico

Se ha tomado este aspecto porque la pedagogfia es la que estu-

dia el proceso o actividad educativa, propone planteamientos vy

A |
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(4) UPN. Método experimental en la ensefianza de las C. N. p.
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contenidos de aprendizaje derivados de los avances de las cien
cias y los conocimientos resultantes de las investigaciones -
realizadas, llevdndolos a la prictica en forma racionalizada.
En este aspecto se abordan dos teorfas que son la tecnologfa
educativa y la pedagogia operatoria.

La tecnologfa educativa es considerada como una revolucién -
cientifica cultural que ha afectado todos los aspectos de la
vida del hombre, repercutiendo en el mundo entero.

La tecnologfa educativa surgié como una consecuencia del trata
miento sistemdtico e interdisciplinario que se ha empefiado en
la bisqueda de soluciones a los problemas educativos, a nivel
macro y microsistema.

Esta tecnologia puede tener dos vertientes, una para instrumen
tar alternativas no convencionales en el campo educativo, y la
otra ofrece a profesores y alumnos la oportunidad de experimen
tar situaciones reestructuradas de ensefianza aprendizaje, acer
cando al alumno a la realidad en la que se desarrolla.

En la aplicacidn de los diversos medios de ensefianza aprendi-

zaje estd la importancia de la tecnologia educativa, pues tiene

diversas funciones como orientar la atencidn, sugerir, dosifi-
car una informacidén, guiar el pensamiento, dar pistas para una
respuesta o propiciar la transferencia.

Entendiéndose medios de ensefianza aprendizaje a las técnicas -
diddcticas de que puede valerse el maestro, conjugdndolas con
otros medios fisicos para una ensefianza efectiva.

Al respecto Margarita Pansza plantea que ''es importante la .
consideracién de los diversos medios de ensefianza aprendizaje

que pueden utilizarse, apoyados en una tecnologfa educativa -~
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que conjuga los procesos de andlisis de los aprendizajes, no -
s6lo con miras a la implantacidn de programas educativos extra-
escolares, sino como apoyo a los sistemas escolarizados a fin
de elevar el nivel de ensefianza, convirtiendo los salones en -
laboratorios educativos donde se experimenten diversas alterna-
tivas curriculares para propiciar en los alumnos el logro de -
aprendizajes significativos."

Es deciryson importantes si se utilizan para guiar, orientar,
para hacer reflexionar a los alumnos al asumir una actitud cri
tica a culaquier situacidén presentada.

La actitud del maestro debe motivar al alumno a que participe
activamente y proponga alternativas para que contribuya a una
innovacién educativa, ademds de ser disefador analftico de ex-
periencias de aprendizaje que se auxilia con los diversos me-
dios que la tecnologfa educativa le ofrece.

Los medios pueden ser desde la voz del maestro hasta los apa-
ratos mads sofisticados, y estos deben de llevar una coherencia
con los objetivos que se pretender lograr.

Por su parte la pedagogia operatoria en la cual estd fundamen-
tada la presente propuesta plantea la utilizacién activa de to-
do tipo de medios para facilitar el proceso enseflanza aprendiza-
je.

La pedagcgia operatoria recoge el contenido cientifico de la -

psicogenética de Piaget y lo extiende a la préctica pedagdgica

(5) UPN. Medios para la ensefianza. p. 269
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en sus agpectos intelectuales, de convivencia y sociales, ayu-
dando al nifioc a construir sus propios sistemas de pensamiento,
La construccidn intelectual no se realiza en el vacio, sino en
relacidén a su contexto y por esta razén la ensefanza debe de
estar estrechamente ligada a la realidad inmedianta del nifo,
partiendo de sus propios intereses.

'""PedagogTa qperatoria~ operar- de ahi su nombre, significa es-
tablecer relaciones entre los datos y acontecimientos que suce
den a nuestro alrededor para obtener una coherencia que se ex-
tienda no sélo al campo de lo que llamamos intelectual sino -
también a lo afectivo social"

El propdsito es aprender a actuar sabiendo lo que se hace, si
se le da plena libertad al nifio, sin orientacidén, éste tenderé&
a reproducir el sistema en el que estd inmerso, la libertad con
siste en poder elegir, por lo que se deben de proponer diver-

sas alternativa para que €l sea capaz de inventar otras.

No se puede formar individuos mentalmente activos al fomentar
la pasividad intelectual, si el propésito es de formar nifios
activos, criticos, reflexivos y auténomos que inventen lo que
su creatividad les indica, Unicamente hay que proporcionarles
los medios para lograr los fines y sea €l quien formule hipdte
sis, Yy si son errdneas serd €l mismo el que lo compruebe.

La actitud del maestro es ayudar sin sustituir su verdad por

la del nifio, un ejemplo podrfa ser sugerirle que aplique sus

(6) UPN. TeorfTas del aprendizaje. p. 389
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hiptesis a situaciones que se sabe que no se van a verificar
y asT comprende éste su error vy ayuda a su formacidn intelec-
tual; lo importante es descubrir el porqué y el cémo de las
cosas, aprender a superar errores, solamente asi se manifes-
tard la evolucién del pensamiento.

En matem&ticas puede lograrlo al manipular material y crear -
sus propias formas de operar, por ejemplo captard conceptos -
grande y pequefio, largo y corto, mds que y menos que, etc, par
tiendo de acciones de reunir, separar Y poner en corresponden-
cia objetos para después hacerlo en forma grafica; en todo ello
es bdsico el interés del nifo.

La pedagogfa operatoria afirma que para llegar a la adquisicidn
de un concepto es necesario pasar por estadios que permitan el
acceso a su construccidén para llegar a la generalizacidn; es -

impcrtante saber qué conocimientos tiene el nifo para partir -

de ellos y permitir que todo nuevo concepto se apoye y constru-

ya en base a las experiencias y conocimientos que el individuo
ya posee. Para llevarlo a cabo es necesario tener en considera-
cién el ritmo evolutivo del pensamiento infantil, que es mani-

fiesto a través de sus intereses, preguntas, respuestas, hipé6-
tesis; se debe evitar dar pistas a los alumnos ya que anula el
proceso de construccidn.

Piaget distingue la funcién del maestro en la escuela traidcio
nal y en la escuela activa, en la primera se reduce a un meca-
nismo de autoridad, mientras que en la segunda se coordina la

autoridad con la cooperacién de los nifios entre si, ayudadndo-

los a que construyan instrumentos de andlisis evitando crear
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dependencias intelectuales, que comprende que no s610 puede -
conocer a través de otro sino también por sT mismo.

Lo anterior implica llevar una evaluacién cualitativa y una auto
critica de todo participante en el proceso educativo, ademds un
andlisis de las causas y una blsqueda de soluciones.

La pedagogfa operatoria es totalmente contraria a la educacidn
tradicionalista; esta Gltima se ha llevado durante muchos afios
y ain en estos tiempos hay centros educativos que la siguen prac
ticando, tiene su origen en la aptfa de las autoridades educa-
tivas por confeccionar programas de estudio y el maestro los -
recibe ya hechos. Estos programas son la estructura formal por
donde se canaliza la instrumentacidn didéctica.

Es la educacién tradicional la que forma al hombre que el sis-
tema social requiere, es una educacidn sistemdtica donde el ma
estro es un factor determinante para fomentar la conformidad a
través de la imposicién del orden y la disciplina.

Es una ensefianza intuitiva y consiste en ofrecer elementos sen-
sibles a la percepcidén y observacién de los alumnos, pues conci
be la nocién de las cosas como derivadas de imdgenes mentales
de intuiciones y de percepciones.

En este tipo de educacidén para que el nifio logre el aprendiza-
je debe retener y repetir informacidn, es decir, los nifios son
llamados a memorizar y el papel del maestro es el de mediador
entre el saber y el educando.

Es por ello la importancia de las propuestas, pues el proceso

de ensefianza aprendizaje demanda de una continua transformacidn

y de esta manera brinda a los nifios la oportunidad de involu-
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crarse como sujetos activas, correspondiendo al maestro porpor-

cionar los medios para lograr los objetivos.
5. E1 conocimiento matemdtico
a. Definicién de matemdticas

"la matemdtica es una ciencia que estudia las relaciones entre

7

los nimeros' .

Esta definicidn era correcta en el siglo pasado ya que se defi-
nfa por su contenido, pero este contenido varfa segin los dir
versos individuos; para unos, la matemdtica comprendfa la geome-
trfa y la aritmética; para otros el d1gebra y la totpologfa y
asT sucesivamente, por lo que tal definicién no es posible,ya
que estd expuesta a caer en contradiccién con la evolucidn de
la matematica.

Una definicién por su método es mucho mds estable. La matemati-
ca desarrolla a partir de nociones fundamentales teorfas que se
valen dGnicamente del razonamiento légico.

La manera de obrar tal vez haya variado en el transcurso del -
tiempo o segidn los individuos, pero su naturaleza no se ha al-
terado. El objeto sobre el cual versa el razonamiento matemati-

co es por si mismo arbitrario.

Para el fisico la matemdtica no es un objeto de estudio, sino
un instrumento. Cualquier persona por muy inculta que sea uti-

liza poco o mucho de la matem3tica en su vida cotidiana, ademis

(7) UPN. La matemdtica en la escuela |. p. 86
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reconoce que no se puede prescindir ni se puede hacer trampa
con ella, puede hacerlo con el peso © las medidas pero no con
el resultado.

La matemdtica es la ciencia exacta que utiliza el razonamiento
18gico para generar la teorfa y el conocimiento, partiendo de
nociones fundamentales.

Parte de la necesidad humana de explicar la realidad utilizan-
do la observacién, la experimentacién y un procedimiento de ra
zonamiento inductivo.

Para Pitdgoras es la sola ciencia y los ndmeros resultan la -
esencia de la realidad ua que el nidmero alcanza un sentido magi
co o sobrenatural en su doctrina, supone que todo es y puede -
explicarse a través de él. Su filosoffa lleva al misticismo de
los nimeros y asienta las bases para considerar el acontecer fT
sico como sujeto a leyes matemdticas deductivas.

Por lo cual se dice de la matemdtica que como ciencia no des-
cansa en las impresiones, sino en el razonamiento ejercido so-
bre ellas y es el razonamiento matemdtico el mds solido que se
ha descubierto para explicar una realidad comin con determina-
ciones cuantitativas, susceptible de transmitirse de generacidn
en generacion.

La matemdtica es el lenguaje comin a todas las generaciones de
hombres por el cual es posible trasmitir un analisis Gnico de
la realidad basado en principios racionales.

Por lo tanto, la matemdtica es la ciencia exacta que estudia -

las magnitudes numéricas vy espaciales, ademds las relaciones -




38

que se establecen entre ellas, y en prctica es una extensiodn
especialmente exacta del lenguaje ordinario y constituye el -
ingrediente fundamental del lenguaje cientifico.

Es conveniente conocer la naturaleza esencial de la matemdtica
emépepzando por sus rasgos caracterfsticos como lo son la abstrac
cidn, demostracidn y su aplicacidn.

El cardcter abstracto de la matemdtica es de operar con nidmeros
abstractos sin saber como relacionarlos en cada caso a obje-
tos concretos: por ejemplo al estudiar el concepto de nimero -
o las figuras geométricas, se les ensefia a los alumnos pero -
son imcomprensibles el cémo y el porqué surgieron, por lo que
es importante que el hombre se convenza por si mismo de que to-
do ello estd relacionado con la vida real, tanto en su origen
como en sus aplicaciones.

Las abstracciones de las matemdticas se distinguen porque tra-
tan fundamentalmente de las relaciones cuantitativas y formas
espaciales, aparecen en una sucesién de grados de abstraccidn
creciente, adem3s la matemdtica se mueve en el campo de los -
conceptos abstractos y sus interrelaciones.

El matemdtico emplea razonamientos y cdlculos, el cientifico
siempre estd experimentando para demostrar sus aseveraciones.
Aunque el matemdtico hace uso de modelos y analogfas fisicas vy
recurre a ejemplos bien concretos que son la fuente real de la
teorTa y un medio de descubrir teoremas, ninguno de estos per-
tenece a la matemdtica hasta que ha sido demostrado por un razo-

namiento 18gico. Es por ello que los conceptos y métodos de la
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matematica son abstractos Y tedricos Y que el rigor de matemdr
tica no es absqglutg, sino que estd en proceso de continuo de-
sarrollo.

Otro rasgo caracteristico de la matemdtica es la excepcional
amplitud de sus aplicaciones, desde calcular gastos o superfir-
cies; la tecnologia moderna serfa imposible sin ella ya que
juega un papel muy importante en el desarrollo de nuevas ramas
de la tecnologfia; hasta la ciencia en mayor o menor grado hace

uso de la matem&tica.
b. Psicogénesis del conocimiento matemdtico

Psicogénesis, término que denota el origen y desarrollo de la
mente y de los fenémenos mentales,asi como la teorfas de la evo
lucidén mental.

2
Jean Piaget explica la psicogénesis a partir de los estudios -
de desarrollo como nocién fundamental para la determinacidén de
la evolucidén mental estudiando su mecanismo propio, ademds es-
tima que es preciso estudiarla bajo un punto de vista epistemo-
16gico que tome en consideracidén el método genético.
Entendiéndose estadio como una etapa, fase o periodo dentro de
un proceso de desarrollo.
Piaget afirma que para considerar que existe un estadio, lo -
primero que se requiere es que el orden de sucesidén de las ad-
quisiciones sea constante.

Todo estadio ha de ser integrador, es decir, que las estructu-

ras elaboradas en una edad determinada se conviertan en parte

et
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integrante de los afios posteriores.

Por lo anterior cabe mencionar que distingue cuatro estadios -
en el desarrollo de las estructuras cognitivas:

- La inteligencia sensorio motriz

En el momento del nacimiento la vida mental es por reflejos, -
que manifiestan una auténtica actividad que testifica la exis-
tencia de una precoz asimilacién sensorio motriz.

- Perfodo preoperacional

En la primera infancia aparece el lenguaje y las conductas se
modifican en su aspecto afectivo e intelectual. Una de sus ca-
racteristicas que hace intervenir al pensamiento individual -
con un minimo de elementos colectivos, es el juego simb&lico o
juego de imitacidén o imaginacién, actividad esencialmente ego-
céntrica e incluso doblemente egocéntrica porque por medio del
juego rehace su propia vida, pero corrigiéndola segidn su idea
de la misma y principalmente compensa y completa la realidad -
mediante la ficcidn.

En otro extremo estd la forma de pensamiento mis adaptada a la
realidad que conoce la primera infancia y se le denomina pensa
miento intuitivo: que es la experiencia y la coordinacién sen-
sorio motriz propiamente dichas, pero reconstruidas o anticipa
das mediante la representacion.

Esto es que la intuicidén es la 16gica de la primera infancia -

donde aparecen los por qué a los que en ocasiones los adultos

no encuentran la respuesta. Estos por qué presentan una signifli

cacién indiferenciada, situada entre la finalidad y la causa,

pero se implican ambos significados simultdneamente, ejemplo;
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un nifio de 5 afios le pregunta a su hermano mayor lporqué rueda una

canica? iporqué estd en una pendiente?, Ly la canica sabe que la
vas a empujar?. Lo que le interesa al nifio es saber la causa y -~
la finalidad del movimiento de la canica y le da vida al objeto.
En el terreno experimental el nifio sigue siendo preldgico, su-
ple la 16gica por la intuicidén, simple interiorizacién de las -
percepciones y los movimientos bajo la forma de imdgenes repre-
sentativas y de experiencias mentales que prolonguen de este mo-
do los esquemas sensorio motrices sin coordinacidén propiamente
racional.

Un nifio de 4 o 5 afios le es dificil hacer corresponder término -
a término un objeto con otro, ya que evalla la cantidad por el -
espacio ocupado sin establecer una relacién. Entre 5 y 6 afios vya
se observa que establece dicha correspondencia.

Existe equivalencia mientras hay correspondencia visual, pero

la igualdad no se conserva por correspondencia l6gica, no hay -
operacién racional sino intuicidn, es decir, el nifio no puede -
hacer comparaciones mentales sino que las lleva a cabo en forma
prédctica y con dificultad establece una relacidén simple entre -
pares de objetos.

El pensamiento del nifio no es reversible, ya que es incapaz de
regresar al punto de partida, basta con desbaratar una corres-
pondencia éptica para que el nifio no pueda volver a situar los
elementos en su orden primitivo, no hay una conjunta conserva-
cidén de los objetos, conjuntos o cantidades.

Al nifio de L afos le es dificil efectuar sencillas seriaciones

como ordenar palillos de mayor a menor, si puede identificar -
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grande y pequefiqQ sin confundirse pero no puede distinguir cuandg
una clase pérténece a ot;a.

Piaget afirma que los nifios menores de 6 afios tienen dificul-~
tad en estahlecer nociones de espacio, tiempo, movimiento, ve-
locidad, ndmero y medida, esto es porque su.pensamiento no es
operativo, es decir, que sus acciones en la realidad no son re-
emplazadas por acciones en su imaginacién, ademds tiene dificul-
tad para integrar un todo, asfT como relacionar las partes con
el todo.

Otra caracteristica es que los conceptos son fragmentarios y -
]tmitados pues todavia estd en desarrollo su capacidad para -
abstraer, generalizar y formar conceptos, su pensamiento se ba-
sa en situaciones concretas o sea que define una cosa por su -~
uso.

Al sefalar las caracteristicas del pensamiento del nifio de pre-
escolar, cabe mencionar la importancia que tiene el empleo de
objetos y materiales concretos, aunque el nifo no llega a rea-
lizar abstracciones por mero hecho, sino que estos se producen
a partir del resultado que obtiene cuando clasifica objetos -
por tamafio o los agrupa de determinada forma vy después los re-
agrupa estableciendo una nueva relacién, ya que su verdadero -
campo es todavia el de la accidn y la manipulacidn para poder
llegar al conocimiento matemdtico.

- Perfodo de operaciones concretas

A través de las operaciones de clasificacién y seriacidn reali-
zadas sobre los objetos concretos y posibilitados por la rever-
sibilidad del pensamiento, el nifio llega a adquirir nociones -

de cantidad, ndmero, espacio, tiempo, causalidad, conservacién
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de la distancia, volumen, peso, etcétera.

Existen operaciones l16gicas que componen un sistema de concep

tos o clases o de relaciones, operaciones aritméticas o geomér
tricas, temporales, mecdnicas, fisicas, etcétera.

Las intuiciones se transforman en operaciones a partir del mo-
mento en que constituyen sistemas de conjunto a la vez compara
hles y reversibles y comprenden la idea de la totalidad.

- Perfodo de operaciones formales

Aparece ya el pensamiento formal que hace posible una coordina
cién de operaciones que antes no existflan.

El adolescente opera ya en lo abstracto, formula hipbtesis vy
las verifica mediante un sistema reversible de operaciones 106-
gicas, pasa de la manipulacidn concreta al de las meras ideas

expresadas en cualquier tipo de lenguaje (el de las palabras o
el de los simbolos matemdticos) pero sin el apoyo de la percep
cidn, de la experiencia y ni siquiera de la creencia.

El pensamiento formal es por lo tanto hipotético deductivo, es
decir, que es capaz de deducir las conclusiones que deben ex-

traerse de simples hipdtesis y no dnicamente de una observa-

cién real.
c. Sociogénesis del conocimiento matemdtico

Para conocer de mejor manera el conocimiento matemdtico es im-
portante mencionar el desarrollo histérico de esta ciencia.

En aritmética el concepto de nimero fue elaborado lentamente.

En algunos grupos étnicos los nGmeros mayores de 2 6 3 no tenfan
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ya nombre, en otros decian simplemente muchos o incontables vy
gradualmente se fueron acumulando nombres claramente distintos
para los nidmeros.

Al principio no tenfan la nocidn de ndmero, juzgaban por el ta
mafio de una coleccidn de objetos.

En ciertos pueblos, mano era el nombre que recibia el 5 y hom
bre completo para el 20, también el nombre de los colores los
comparaban con objetos como el negro para el cuervo.

Durante muchas generaciones la gente repitié la misma operacidn
millones de veces y asi descubridé los nimeros y las relaciones
entre ellos.

Las operaciones con nimeros aparecen como reflejo de las rela-
ciones entre los objetos concretos.

La adquisicién de ndmeros corresponde al situar juntos o unidos
2 0 mds colecciones, asimismo la sustraccidn, la multiplicacidn
y la divisién.

En el proceso de contar descubrieron vy asimilaron las relacio-
nes entre los ndmeros, como 2 y 3 son 5 y establecieron gradual
mente ciertas leyes generales, por ejemplo, que una suma no de
nende del orden de los sumandos.

En general los nidmeros no aparecieron como entidades separadas
sino como un sistema con sus relaciones mutuas Yy sus reglas,
siendo éste el objeto de la aritmética.

La aritmética no surge del pensamiento puro, sino que es refle

jo de las propiedades definidas de las cosas reales, surge de

una larga experiencia préctica de muchas generaciones.
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A medida que la vida social se hizo mds intensa y complicada
fueron apareciendo problemas ma&s complejos, 11egé un momento

en que tuvieran la necesidad de contar colecciones cada vez ma-
yores como animales de un rebafio, objetos para trueque y comu-
nicar el resultado de operaciones a otras personas, por lo que
urgfa un perfeccionamiento en los nombres y sfmbolos de los nd
meros.

La introduccidn de los nGmeros jugdé un papel muy importante en
el desarrollo de la aritmética y fue la primera etapa hacia -
los signos matemdticos y las férmulas en general, la segunda -
etapa consistié en la introduccidén de signos para las operacio-
nes aritméticas y fue muchos mas tarde.

El concepto de niimero no tieneuna imagen inmediata, no puede -
ser exhibido sino s8lo concebido en la mente, pero el pensar-
miento se formula en el lenguaje y esto hace que sin nombres

no puede haber conceptos.

El sTmbolo es también un nombre, no es oral, es escrito y ser-
presenta en la mente en forma de una imagen visible, si es un
nimero chico como 7 es fécil imaginarlo, pero 12434 era diff7-
cil, por lo que se ocurrié a que los sTmbolos dieran lugar a

la concepcién de nimeros tan grandes que nunca habrfan podido
ser descubiertos por observacidn directa o por enumeraciobn.

Con la aparicién del Estado surgié la necesidad de recoger -
impuestos per lo que se requirié de operaciones con ndmeros muy
grandes. La importancia de los simbolos numéricos reside en su-
ministrar una materializacidn sencilla del concepto de nimero

abstracto.
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E1 papel de lag notaciones matemiticas en general es conferir
ung estructura tangible a los conceptos matemdticos abstractos,
asT, 4+, nota adicién; ademds los simbolos numéricos proporcionan
un medio sencillo de realizar operaciones con ellos.

El origen de la geometrfa es similar al de la aritmética, los
conceptos geométricos que vienen desde la prehistoria son con-
secuencia de las actividades prédcticas a través de la naturale-
za (la luna 1lena, la superficie lisa de un lago, etc.).

E1l hombre logré concebir gradualmente estas figuras por su ob-
servacién activa a la naturaleza, en el sentido de que para sa
tisfacer sus necesidades prdcticas manufacturaban objetos ca-
da vez m3s regulares en su forma. Al modelar cacharros de arci-~
l1a adquirié la nocién de que una olla es curva.

Reconociendo las formas de los cuerpos logrd mejorar su traba-
jo manual y elaborar con mayor precisién la nocién abstracta -
de forma.

Esta ciencia al igual que todas surgié de las necesidades préc
ticas del hombre al interactuar con la naturaleza y el devenir
histérico social ante la necesidad de explicar y matematizar -
su entorno, tarea que ha implicado un arduo y largo camino.

En funcidn de esto es preciso que la ensefianza de la matemdti-
ca esté inmersa en un contexto donde su aprendizaje esté vincu-
lado con la realidad del nifio y parta sobre todo de una necesi-
dad para explicarla y darle respuesta a los problemas observa-
dos, sin olvidar que dadas las caracteristicas de nuestro tiem-
po, actualmente un nifio aprende pronto a dibujar una lTnea rec-

ta porque estd@ rodeado de objetos con bordes rectos.
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[Ll. ESTRATEGIAS METODOLOG!ICAS DIDACTICAS

A. Andlisis del programa

E1l programa de educacidn preescolar estd fundamentado en la -
teorTa psicogenética. Entre sus principios considera el respe-
to a las necesidades e intereses de los nifios, asf como su ca-
pacidad de expresidén y juego, lo que favorece su proceso de soO-
cializacioén.

El programa toma en cuenta las condiciones de trabajo y orga-
nizacién del nivel preescolar y el cémo pueda llevarlo el do-
cente a la préctica, situando al nifio como centro del proceso
educativo. La educadora es una parte muy importante en dicho
proceso, ya que lleva un sustento tedrico y conoce los aspec-
tos mids relevantes que le permiten entender cdémo se desarrolla
el nifio y cémo aprende; por lo que en el programa se distin-
guen cuatro dimensiones del desarrollo infantil que son la -~
afectiva, intelectual, fisica y social.

Se lleva el método de proyectos como estructura operativa del
programa con el fin de responder al principio de globaliza-
cién partiendo de las experiencias del nifio que aportéh ele-
mentos significativos relacionados con su medio natural y so-
cial. Asimismo considera a cada nifioc como un ser Gnico y dife-
rente de los demds, con el derecho de expresar sus ideas y sen
timientos libremente, asi omo ser atendido, entendido y res-
petado como tal.

A diferencia del programa anterior en el que se trabajaba por

unidades las cuales limitaba el trabajoc de la educadora y del
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nifo, el trabajo por proyectos tiene la gran ventaja de planear
juegés Y activfdades én torno a un prohlema, una pregunta que mar
nifiesta los intereses del nifo y asf cobren sentido las dife-
rentes acciones que se generan, organizan y se desarollan de

tal manera que favorezcan formas de cooperacidn e interaccidn
entre los nifios, los espacios y materiales existentes en el -
aula, en el Jardin de Nifios y fuera del mismo.

Esto permite que el nifio vaya adquiriendo madurez por si sdlo

a través de la reflexién con las diferentes actividades que

se realizan, ademds se fomenta la investigacién sobre las cosas

y objetos que encuentre a su alrededor, consultando en las -
diferentes 8reas de trabajo o al platicar con sus padres, lo-
grando que estos se involucren en el proceso educativo.

Para que la educadora atienda el desarrollo del nifio en forma
global se proponen bloques de juegos y actividades de sensi-
bilidad y expresién artTstica y psicomotrices, relacionadas con
la estructuracién espacial a través de la imagen corporal y -

la estructuracidén del tiempo; bloques de juegos y actividades de
relacién con la matemdtica, con la naturaleza y el lenguaje.
Estos han sido diseflados para beneficiar particularmente el -
punto de vista del nifio y su desarrollo.

Las actividades deben de ser planeadas conjuntamente entre hi-
fios y educadora, quien al respetar el juego libre y espontdneo
le permite concretar la creatividad y la libre expresién de -
los infantes.

Los juegos y actividades en relacidén a la matemdtica deben -

realizarse en el conjunto de situaciones, acontecimientos y -

proyectos y no como actividades aisladas. En cualquier proyec-
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to se plantean experiencias interesantes para el nifio, las -
cuales permiten ef conocimiento y la pos[Bilidad de.establecer
relaciones entre los objetos de su entorno.

La manipulacién de dichos objetos y la relacidén con otros ni-=-
fios y adultos ofrecen riqueza de experiencias para captarles
cualidades y propiedades, asimismo observan sus semejanzas -

y diferencias, lo que da pie a acciones y operaciones menta-
les sin que se propongan omo actividades especificas; por -
ejemplo el nombrar, agrupar, seleccionar, diferencias, orde-
nar, repartir, quitar, incluir, comparar, relacionar en corresr
pondencia, contar, medir, calcular espacios interiores y exte-
riores, abiertos, cerrados, lejos, cerca, etc., capta la diver-
sidad de figuras geométricas en los objetos mismos.

Para todo esto se requiere de poco mobiliario pero sT un espa-
cio considerable para que se desplace libremente.

Este programa es fabuloso si se lleva a la préctica, pero de-
safortunadamente existe una gran mayorfa de docentes que no -
reconocen el valor pedagdgico que tiene para la formacidn de
nifios criticos, reflexivos, auténomos y activos, por el con-
trario, siguen siendo maestros tradicionalistas que imparten

la matemdtica como una actividad aislada, triste, no como una
experiencia que realmente satisfaga, vigerice y alegre los la-
bios, y haga sonreir los rostros que descubren poco a poco in-
finidad de acciones y operaciones matemdticas sin saberlo.
Es obligacidén del maestro efectuar la bdsqueda del interés
del nifio a través de las experiencias directas con material -

concreto.
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B. Enfoque didactico

El enfoque diddctico en el cual se instrumenta la presente -
propuesta es la diddctica critica, donde se plantea la necesi-
dad de analizar los fines de la educacidn ya que es uno de -
los aspectos fundamentales de la misma.

Diddctica crftica es una propuesta en construccién que se va
configurando sobre la marcha y se pretende con ella romper de
finitivamente con el atavismo de modelos anteriores, ademds -
no trata de cambiar una modalidad técnica por otra, sino que
plantea analizar crfticamente la préctica docente, la dinédmi-
ca de la institucién, los roles de sus miembros y el signifi-
cado ideoldgico que subyace en todo ello.

En esta situacién de aprendizaje todos aprenden de todos y -
més deaquello que realizan en conjunto. Las modificaciones -
que se realizan en el terreno diddctico deben de ser producto
del andlisis y la reflexién, ya que supone desarrollar en el
docente una auténtica actividad cientifica apoyada en la inves-
tigacién, en el espfritu critico y en la autocritica.

El aprendizaje es considerado como un proceso dialéctico. EI
sujeto que inicia un aprendizaje es un ser humano en el que -
todo lo vivido estd en juego en la situacidn en la cual inter-
viene, es decir, sujeto y objeto interactian y se modifican al
mismo tiempo.

La funcidn de los objetivos de aprendizaje es determinar la -
intencionalidad o finalidad del acto educativo y explicitar
en forma clara y fundamentada los aprendizajes que se preten-

den promover en el curso. Ademds es dar bases para planearla
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evaluacién y organizar log contenidos en expresiones como:
unidades temdticas,bloques de informacidn, etcétera.

En la didictica crftica maestros y alumnos deben de formular -
los objetivas a lograr, asimisme deben participar en la selec-
cién y organizacién de contenidos, que responden a las deman-
das de esta sociedad que estd en constante cambio, ya que esr
tos son considerados la columna vertebral de planes y prograr
mas de estudio, los cuales a su vez deben estar sometidos a -
continuas revisiones y actualizaciones.

En el proceso ensefianza aprendizaje es fundamental presentar -
los contenidos lo menos fragmentado posible y promover aprendi
zajes que impliquen operaciones del pensamiento como el andli-
sis y la sfntesis, las capacidades creativas y criticas.

El gconocimiento es complejo pues ningin acontecimiento se pre-
senta aisladamente, por lo que se requiere buscar las relacio-
nes e interacciones en que se manifiesten y no presentarlo co-
mo un fragmento independiente.

Las situaciones de aprendizaje son parte importante de la es-
trategia global para hacer operante el proceso ensefianza apren
dizaje, es decir, es de acuerdo a la concepcidén de aprendizaje
que se sustente por lo que es necesario seleccionar las expe-
riencias idéneas para que el alumno opere sobre el conocimien-
to y el maestro sea un promotor de aprendizaje a través de una
relacidn mas cooperativa.

Por lo tanto las situaciones de aprendizaje son una conjuncidn
de objetivos, contenidos, procedimientos, técnicas y recursos

dididcticos, donde el énfasis se centra mds en el proceso que -
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en el resultado.

Son tres momentos metSdicos aplicados a las actividades de -
aprendizaje:

- Las actividades de apertura proporcionan una percepcién glo-
bal del problema a estudiar, para lo cual se tiene que selec-
cionar situaciones que permitan al alumno vincular experien-
cias con la nueva situacidon de aprendizaje.

- Las actividades de desarrollo se orientan a la bisqueda de
informacidn sobre el problema desde distintos puntos de vista
y al trabajo con la informacidén obtenida para analizar, sinte-
tizar parcialmente a través de la comparacién y generalizacién
de la informacidén, ya que son los procesos que permiten la -
elaboracidén del conocimiento.

- Las actividades de culminacidén estdn encaminadas a reconstrur
ir el problema en una nueva sintesis que no es final sino que
se convierte en sintesis inicial de nuevos aprendizajes.

La evaluacidn es necesaria en toda accidén educativa, es un -
proceso eminentemente diddctico concebido como una actividad
que bien planeada y ejecutada puede coadyuvar a vigilar y me-
jorar la calidad de toda practica pedagdgica.

E1l aspecto diddctico en el cual se fundamenta la presente pro-
puesta es la didadctica critica, pues actualmente educadora y
alumnos elaboran el plan de trabajo que es por proyectos y -
juntos planean actividades a realizar; se han dado los prime-
ros pasos pero ha sido un tanto diffcil pues no se ha podido

romper del todo con modelos anteriores; y con el presente tra
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bajo se pretende un cambio en la actitud del maestro, que deje
de ser conductista del aprendizaje y se dedique a estimular la
investigacién y el esfuerzo de los nifios por llegar al conoci-

miento per si mismo.
C. Situaciones de aprendizaje

La puesta en marcha de experiencias y actividades encaminadas

a adquirir el conocimiento 18gico matemdtico, requiere de es-

trategias diddcticas que consideren el aprendizaje como un -

1

proceso activo, por lo que es necesario propiciar midltiples
experiencias con suficiente material concreto para que el ni
o actde y logre construir los principios numéricos bajo la -
18gica fundamental, ya que los conceptos matemdticos tienen -
su origen en las experiencias que se llevan a cabo con los -
objetos, dando lugar a las operaciones mentales para después
representarlos grafica y objetivamente.

Es importante partir del interés del nifio para lo cual es ne-
cesario enriquecer las dreas del trabajo con material elabora-
do por él mismo, ayudado por su mamd y su maestra, esto logra
despertar su interés y asf adquiere mds facilmente el conoci-
miento 18gico matemdtico conforme a su estadio.

Por lo anteriormente expuesto se ha pensado en varias activi-
dades que logren hacer de la ensefianza de la matemdtica algo
agradable y de acceso al nifo.

Previamente se reune a los padres de familia para informar de
la propuesta y solicitar su ayuda para colectar y elaborar ma-

terial para las diferentes &reas de trabajo, que sirva como -
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medio auxiliar para realizar una labor eficaz cumpliendo asi -
con los objetivos propuestos.

También se les hace ver el porqué de enriquecer todas las &reas
de trabajo, ya que toda actividad de cualquier proyecto va
inmerso el conocimiento 18gico matematico; la educadora plan-
tea problemas y fomenta la reflexidén en las diferentes situa-
ciones: por ejemplo, cuando selecciona los instrumentos con =
que trabaja un médico, un carpintero, una costurera, un maes-
tro, establece relaciones de acuerdo con la utilidad.

En juegos de construccién compara: esta torre es mas alta que
la otra, la casa amarilla es mds pequefia que la roja; en acti-
vidades de expresidn gréfica pldstica al dibujar la lluvia que
cae de arriba a abajo, la cara en forma de circulo, el sombrer
ro de tridngulo, inicia a diferenciar las formas geométricas.
Al concientizar al padre de familia sobre la importancia de =
la matemdtica y lo necesario del material, se procede a colecr
tar y elaborar material que se utilice en las siguientes es-

trategias:

- Conceptos

Material: trozos de madera, animales de pldstico, plastilina,
cajas grandes de cartén, cajas de zapatos, pinturas, brochas,
carritos, cuerdas y material de construccidn.

M&s grande que, mads pequefio que.

El nifio manipula ampliamente objetos de su mundo circundante,
asf como materiales concretos de diferentes tamafos que toma
de cualquiera de las &reas de trabajo y observa sus caracte-

risticas a través de juegos que ellos mismos establecen como:
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Al formar corrales con tablas para encerrar animales elabora-
dos por ellos con plastilina y otros de pldstico, en un co-
rral encierran los mds grandes y en otro los mas pequefos.
Qtro juego es que construyan por equipos casas con cajas gran-
des, la forran, la pintan, le ponen ventanas y puertas confor-
me a su creatividad, mientras que otros nifios en forma indivi-

dual elaboran su casa con cajas de zapatos y todos comparan y

determinan cu3dl es m&s grande y cudl mds pequefa’

Mds alto que, mads bajo que.
Los nifios de 5 afos siempre estdn comparando, al formarse uhna
fila de nifios para entrar al salén de cantos y juegos, €1 se
fija que el de adelante es mds bajo y el de atrds es mas alto
que é€l.
En el 4rea de construccién tienden a formar torres y compite
con sus compaferos, sobre quien hace una torre mgs alta, y se
fija que a su compafiero le quedd mads baja.

Puede salir de paseo y buscar los edificios o casas mas altas,

la méds baja, observando identifican las diferencias de altura.

M&s largo que, mds corto que.
E1 nifio utiliza los trozos de madera que encuentra en las -
dreas y hace un camino para correr sus carritos o caballos vy
compara con sus compaferos, observando quien lo hizo mds lar-
go y cual méds corto.
También al jugar al circo utilizan cuerdas o corddén para ha-

cer el trabajo del malabarista, unos tienen el hdbito de obser-

134538
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var y ven que hay cuerdas largas y cortas.
Jugando aprenden a identificar los diferentes conceptos de ta-

mafio, altura y longitud.

- Partes del todo
Material: cajas de cereal, una mufieca, una caja, juguetes y al
gunos objetos de las diferentes &reas.

Rompecabezas
Del material existente en las areas se utilizan las cajas de
cereal, se recorta el dibujo grande dividiéndolo en L 6 5 par-
tes completas, es decir, si son animales, separar la cabeza -~
completa, el cuerpo y las extremidades.
Ademds se puede utilizar una mufieca, se le separa cabeza y ex-
tremidades del cuerpo y que los nifios las armen como rompeca-
bezas. También se les presentan figuras que les falta alguna
parte y sea el nifio quien la descubra y se la ponga; los rompe

cabezas deben de ser sencillos para que los armen.

Reconocer un objeto al ver sélo una parte de el
Detrds de una caja se les presenta parte de un objeto y ellos
adivinan qué es; por ejemplo, la parte trasera de un carrito,
la cola de un perro, etc., ya que conozcan el juego ellos lo

pueden poner a sus compafieros.

Recordar un objeto ausente
Se ponen 5 objetos diferentes a un nifio, se le pide que cie-
rre los ojos y se quita uno, éste debe recordar cudl falta.
También este juego lo pueden practicar por equipos entre ellos

mismos, se divierten mucho y aprenden.
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- Realizar clasificaciones tomando como criterio la numerosi-
dad de los conjuntos.

Material: estambre, bolsas, caja registradora, agujas, hilos,
ganchos y béscula.

En parte se pretende mostrar cémo se pueden aprovechar en cualr-
quier proyecto o momentos cotidianos, todas aquellas activida-
des en las que se cuantifica para propiciar en el nifo exper-
riencias de clasificacién tomando como criterio la propiedad
nhumérica de los conjuntos. Ejemplo: al desarrollar el proyec~
to conozcamos el borrego en su actividad abarcativa y dramati-
sar la tienda de estambres, para ello se utiliza material de
diferentes &reas y se forma la tienda de estambres, en donde
el nifio reune bolitas de estambre, bolsitas, caja registradora,
agujas, hilos, ganchos y una bdscula. Se organizan y deciden
quien es el duefio, quien los empleados, los clientes Yy quien
surte la tienda.

AquTl los estambres son contados, medidos y pesados por los ni-
fios, ademds establecen relaciones de cantidad; hay mis estam-
bres rojos, menos verdes, pocoOs azules, hay tantos hilos, etc.
En el juego de la compra venta representan con numerales o -
sfmbolos personales el valor de los billetes o monedas y estar-
blecen la relacién término a término entre lo comprado y el -
dinero. También aprenden criterios de clasicicacién ya que ob-
servan la forma, el color, tamafio, peso, textura Yy USO.

La adquisicién de las nociones 16gico matemdticas no requiere
de ejercitacidn sin sentido vy significado para el nifio (contar

por contar, clasificar por clasificar) o de una hora destinada
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a la ensefianza de la matemdtica, lo importante es el interés -

que tenga en las distintas actividades.

-Juego de domind

Material: cartdén grueso y crayolas o marcadores.

En las actividades de psicomotricidad se puede jugar elaboran-
do dos juegos con fichas mds grandes (25 por 30 cm.), con la -
numeracién de 0 a 6 puntos o mds, en dos partes cada ficha.

Se forman dos filas con el mismo nimero de nifios cada una, se

ponen las fichas de dominéd a 5 mts. de distancia del lugar -

donde se encuentran las filas. A cada fila se le extienden ~«

sus fichas de modo que puedan verlas y al que le vaya tocando

busque la que necesite y corra a colocarla donde corresponde,

que es la que tenga el nidmero de puntos que la anterior. Es -

conveniente tener algunas fichas extras para evitar que se -
cierre el juego y asegurar que termine de pasar todos los ju-
gadores.

Al final gana la fila de jugadores que acabe de colocar todas
las fichas primero.

Es recomendable jugar con un ndmero reducido de nifnos (6) en

cada fila a fin de que cada uno tenga tiempo suficiente para

establecer la comparacidn entre las dos filas y el resto del

equipoc no se canse.

Los demds nifios que no participen pueden ser la porra y otros

pueden jugar con el domind tradicional.

- Seriaciodn

Preparar masa para modelar
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Materfal: ver anexo |

En toda actividad de cualquier proyecto se puede utilizar ma-
sa para modelar, se les motiva a los nifios para que sean ellos
los que la elaboren, se forman equipos y se les anima a que -
investiguen con otras maestras qué ingredientes utilizan y cudl
es el proceso que siguen para prepararla, esto lo representa-
rdn gréficamente en una hoja para que no se les olvide.
Después se reunen en el grupo para comentar sus experiencias vy
decidir cudl de las recetas se pueden elaborar con el material
existente en las areas de trabajo. De preferencia se sugiere -
que cada equipo prepare la que la maestra le proporcioné, por
lo que es necesario conseguir el material faltante en su casa.
Al dfa siguiente con todo lo necesario, cada equipo elabora la
masa siguiendo el orden representado gré&ficamente.

Finalmente modelan lo que gusten con la pasta que elaboraron y
se monta una exposicidn de los trabajos realizados.

Existen muchas actividades semejantes a ésta, en las cuales es
necesario identificar los momentos de un proceso determinado.
Por ejemplo se pueden ilustrar los pasos para elaborar algidn -
juguete sencillo, para preparar una receta de cocina o se pue-
den diseffar uno a uno los diferentes dobleces para hacer una -
figura de papel y pegarlos en tarjetas ordendndolos desde el -
primero hasta el dltimo.

En estas actividades de seriacidén lo importante es que sea real
mente el nifio quien realice las acciones de seriar, procurando

darle la oportunidad de establecer por €1 mismo diversas rela-
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ciones comparativas entre todos los elementos de un conjunto -

- Actividades de correspondencia

LoterTa numérica
Material: cartones de 24 por 18 cm. y otros diez de 8 por 6 cm.,
crayolas, marcadores, fichas o piedritas.
Esta loterfa es semejante a la tradicional, s6lo que en lugar
de ponder una figura en cada cuadro, se ponen de uno a diez di-
bujos de objetos diferentes, tanto en las tarjetas de la bara-
ja como en cada cuadro del tablero.
Unicamente se utilizan diez cartas de la baraja, una con un di-
hujo, otra con dos dibujos, otra con tres y asT sucesivamente
hasta diez y que sean dibujos diferentes en cada tarjeta.
Cada nifio tiene una tarjeta y tantas fichas o piedritas como -
cuadros tenga el tablero.
Un nifio saca las cartas individuales en desorden y grita en lu-
gar del nombre de la figura, el ndmero de figuras que haya en
la carta. Por ejemplo, iel tres!, los nifios buscan si tienen -
en algln cuadro tres cosas y ponhen una ficha en el cuadro.

El ganador es el que llene todos los cuadros del tablero.

- Atfnale al bote

Material: botes de leche vacfos y sin tapa, fichas o piedritas.
Por turno cada jugador se coloca a una distancia determinada

(2 mts. aproximadamente) del bote y tira de una a una las fi-
chas, procurando que caigan dentro de é1. Las fichas que cai-
gan dentro del bote se cuentan como puntos buenos para el ju-

gador y al final gana el que tenga el mayor nGmero de puntos.
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- El monstruo come galletas

Material: Galletas de diferentes tamafios, 1 dado y 1 cazuela.
En este juego pueden participar hasta seis personas.

Se ponen en el centro las galletas y la cazuela que viene sien
do el monstruo; a cada galleta el nifio le da valor de 1 y 2 -
puntos segldn el tamafo.

Al jugador que le toque, tira el dado (que puede ser elaborado
por la educadora) y toma las galletas de acuerdo a la puntua-
cién que cay6é y le tiene que dar un punto al monstruo, el nifio
verd si le da una galleta pequefia que vale un punto o una gran
de que vale 2 y le queda cambio,. Cuando se terminan las galle-
tas gana quien tenga més puntos.

Con esto el nifio realiza adicidn, sustraccién, identifica los
conceptos grande y pequefio, mis que, menos que, seriacidn al -
esperar su turno, etcétera.

NOTA: Es importante propiciar que los nifios cuenten en cual-
quier actividad o juego que se realice, procurando también utli
lizar términos como: agregar, quitar, juntar, separar, mds qué,
menos qué, mayor qué, menor qué, a fin de que el nifio se vaya

familiarizando con este lenguaje.
D. Evaluacidn

En preescolar la evaluacién es entendida como un proceso de ca
rdcter cualitativo que pretende obtener una visién integral de
la prdctica educativa.

Se realiza en forma permanente para conocer logros parciales,
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finales y obtener informacién acerca de cémo se han desarroltla-
do las acciones educativas, es decir sus logros Yy obstaculos.
Es una descripcidén e interpretacidn que permiten captar la sin-
gularidad de las situaciones concretas, no estd centrada en la
medicidn donde se cuantifican rasgos o conductas.

Es integral porque considera al nifo como una totalidad, remar-
cando su actuacidn en el Jardin, su creatividad, socializacién,
lenguaje oral y escrito, no aborda aspectos especificos.

Se evalla para retroalimentar la planeacidn y operacidén del -
programa, es decir, para obtener datos sobre la marcha del pro
ceso, para conocer logros, dificultades, intereses, habilidades,
etc., Yya que permiten implementar acciones necesarias.

Lla evaluacién es mediante la observaci6n realizada en forma na-
tural por la educadora, tomando notas sobre los aspectos mas -
relevantes de las jornadas, refiriéndose al grupo total y de -
algunos nifios en particular segdn las circunstancias.

La evaluacidén es un proceso permanente con fines de un regis-
tro mds sistemdtico y se lleva en diferentes momentos: evalua
cién inicial, grupal al término de cada proyecto vy la final.

En la inicial estd la primera impresidn del docente sobre cada
uno de los nifos a partir de los datos de la ficha de identifi-
cacién, la entrevista con los padres vy observaciones del docen
te anterior en caso de que venga con un afio de escolaridad, -
las cuales son la base para que pueda orientar sus acciones -

educativas con cada nifio y con todo el grupo, teniendo asi ele

mentos para la evaluacién final.
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La autoevaluacién grupal, al término de cada proyecto, consti-
tuye la reflexién de los diferentes equipos del grupo sobre la
tarea realizada entre todos, incluyendo a la educadora quien -
resalta aspectos y propcne reflexiones u opinando. Ejemplo: -
lcomo se resolvid tal problema?, yo pienso que..., etc.

La evaluacidn general del proyecto es la sfntesis de las auto-
evaluaciones y de las observaciones realizadas por el docente
durante todo el afio escolar y es en forma grupal y en forma -
individual.

El informe grupal ve al grupo en su totalidad y su produccién,
como lo es la integracidn en el trabajo por equipos, los pro-
yectos en que se obtuvieron mayores logros y dificultades, los
juegos y actividades que el grupo prefirié, asi como las difi-
cultades presentadas durante el afio escolar.

En el informe final individual se anotan los datos mds signifi-
cativos del comportamiento del nifio que se encuentran en la 1i
breta de observaciones y las autoevaluaciones grupales, asimis
mo se integran las que hizo la educadora en la evaluacién ini-

cial.
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IV. CONCLUSIONES

Después de detectar y analizar un objeto problema, de conocer
un marco tedrico, contextual y proponer alternativas para solu
cionarlo, se concluye que la mente humana es una mente matema-
tica si se le concede la posibilidad de pensar tranquilamente
por uno mismo, con el suficiente empefo, interés y el material
necesario, pues en forma continua el educando se halla en acti
vidad dentro y fuera del aula; desde el cruzar una calle o en
cualquier actividad de los diversos proyectos se recurre a la
medicidén ocular y al sentido de las relaciones matematicas.

En preescolar se favorece la formacién de la mente mateméatica
y para despertar su interés, la educadora debe conocer sus alr
cances y limitaciones, segin su estadio, para después enriquer-
cer con los padres de familia y alumnos las dreas de trabajo -
que son los auxiliares para lograr los objetivos propuestos y
que propician una actitud reflexiva, siendo participes de su
proceso de aprendizaje a través del juego, ademds de llevar -
m&s alld del aula el conocimiento 16gico matemdtico.

Por lo anteriormente expuesto es importante considerar el desa
rrollo congnoscitivo del nifio para planear, realizar y evaluar
las actividades y situaciones matemdticas, buscando sean acce-
sibles para &1 de tal manera que favorezcan su desarrollo, para
lo cual la educadora, debe asegurarse que los logros alcanza-
dos por los nifios sean auténticos aprendizajes y valiosos auxi-

liares en su relacién social y desarrollo de su pensamiento 16gi

CcCOo.
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En esta propuesta se perciben algunas limitaciones que influ
ven de una manera directa en el proceso ensefianza aprendizaje
como puede ser que el docente se resista al cambio y continde
con la forma tradicional de ensefiar, donde la matemdtica se -
considera una materia aislada y que se imparte con material -
grafico; la educadora lo dice todo y el alumno es un mero re-
ceptor; otra posible limitante es la apatia del maestro por
enriquecer y poner en préctica en forma activa las dreas de -
trabajo, fuente inagotable de aprendizajes donde el alumno es
participante activo al adquirir sus propios conocimientos; -
también puede constituirse en un factor que limite el desarro-
11o del conocimiento 16gico matemdtico, al no utilizarse ader
cuadamente la diversidad de recursos diddcticos existentes.
Esta propuesta de ninguna manera se puede decir que estd aca-
bada, por el contrario, estd sujeta a modificaciones segin -
la creatividad y el empefio de cada docente para despertar el

interés por la matemdtica en el nifio de preescolar.




Anexo 1

Masa de arena
Material: 1 parte de harina, 2 partes de arena y agua.
Procedimiento: el agua se afade gradualmente para unir la mez-

cla de harina y arena.

Masa de maizena

Material: 1 parte de harina de mafz, 3 partes de sal y agua.
Procedimiento: el agua y la sal se calientan durante unoes minu
tos y luego se afiade lentamente la harina, agitando bien hasta
que se mezcle completamente. Se amasa la mezcla y se afiade mas

agua si es necesario.

Masa de harina

Material: 3 tazas de harina, 1 taza de sal y agua.
Procedimiento: en un recipiente hondo se ponen la harina y la
sal, se mezclan perfectamente y se le agrega poco a poco el -

agua amasando hasta que adquiera consistencia.

Masa de aserrin

Material:aserrin, engrudo, yeso y pegamento blanco.
Procedimiento: se humedece con agua el aserrin, se le agrega
el engrudo hasta que éste obtenga consistencia, poco a poco se
le va espolvoreando yeso para formar una masa moldeable.
Cuando se hace la figura se le ponen varias capas de pegamento

blanco para que se endurezca.
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