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PROLOGO

La enseranza es una prafesidﬁ activa muy especializada vy
gran parte de lo que hagan los maestros tanto dentro céﬁn fuera
del salon de clase, implica tomar decisiocnes de diferente tipo.
En el pasado muchas de estas decisiones se tomaban de una manera

?

conveniente, para un término de corta duracion de momento a
momento, o de incidente a incidente. Este método no es posible,
yar que tanto las desicicnes a corto como a largo plazo tiene
caracteristicas del proceso ensefanza-aprendizaje, ademas tales
decisicones san de caraéter cada vez mas sutil y complejo y los
factores implicados cambian constantemente y son poco definidos.
Todo esto demando un nuevao arado de profesionalismo del maestro,
asi como una estructura, dentro de 1la cua&, el toamar decisiones

se pueda realizar.

s
Muchos libros sobre educacion se han escrito, en efecto para
indicar a los maestros como deben realizar el trabajo. E= el
4. .
objetive de esta propuesta pedagogica, proporcionar al maestro un
- . / 0 B - 4
criteric util vy valido con el cual puedan ellos escoger
actividades alternativas de accion, recurscs  disponibles,
VI .
caracteristicas y necesidades de sus alumnos . Al llevar a caba
mi propuesta tome en cuenta gue muchos maestros  tienden a
e
scbreensefiar, sobremanejan la situacion del apredizaje definen el

papel del alumno muy estrechamente y se inclinan a tomar

. . s
demasiadas desiciones de su parte, asi mismo el problema de la



mativacidén en el escolar es mas probable que resulte de la manera
como la ensefranza se organiza, que de la simple falta de voluntad
a esforzarse mas por parte del alumno. Es decir, si un maestro
desea comprender porque el alumnce muestra determinada conducta,
es necesario que vea el ambiente de la misma manera como aquél 1o

vé.

En otras palabras no aprovechamos al alumno a su entera
capacidad. Tenemos la tentencia a disedar las labores del
aprendizaje y de esa manera sdlo utilizamos la minima actitud que

el alumno es capaz de dar.

Al preparar la propuesta se ha tratado de llevar a cabo las
actividaddes y estrategias descritas. Hay un minimo de teoria y
el método es esencialmente prdctico en su naturaleza, como se
vera al leer los capitulos; cada unc comienza con la exposicidn
de objetivos, relaciones, practicas de aprendizaje. Labor
durante el tema de la propuesta ha sido descrito en la primera
parte de esta; por lo anterior se pone &sta propuesta pedagdgica
de céma favorecer el aspecto clasificatorico en el nifc de nivel
preescolar; cuyo objetivo es proponer alternativas de puedan
favorecer en el alumno un pensamientoe critico, analitico,

reflexivo y experimentador.



INTRODUCEIQN

rd rd
En esta propuesta pedagogica sobre el ambitoc de las
» k4
precperaciones logico-matematicas, en el concepto clasificatoric,
@ ha intentadc inducir a los gue estamos involucrados en la
rd 4 ’
tarea de educar una reflexion, revision, valoracion y =i fuese
posible un enriguecimiento a partir de la experiencia de cada
gquign.
La estructura de la misma esta realizada para trabajar a
/ 4
partir de la rveflexion del alumno vy del docente mismo.
Se abordaran consideracicones teoricas que puedan orientar la
- / . »
relfexion sin ser ellas ni mucho menos las que tengan las
4 - 03
respuestas el tema sera sin lugar a dudas una rica mina de donde
~
sacar elementos de formacion desde el centro escolar.  Una
actividad cuidadosamente programada y guiada logra en el alumno
P L4
un ser activo ya gque cada hombre actua segun es y va siendo segun
actua. Vivir para el hombre no es dejarse vivir es asumir la
tarea de hacerse un proceso conformador de si mismo.
Asi es que se presenta esta propuesta pedagogica tomando en
cuenta etapas del desarrollo del mismo y como actividad
4
fundamental el juego. Ya que 1la activa participacion de los
. /
infantes en su educacion se logra despertando y manteniendo su
L]
atencion e intéres.

Para ello, los maestros deben aguzar su ingenioc y preparar

los juegos, materiales necesarios yva gue el nifo aprende jugando.



Dominio, control, libertad y alegria son algunas de las
caraceristicas del juego que lo convierten en un vehiculo de
ensefanza capaz de combinar la espontaniedad con el arden acerca
de la integracién dinamica caracteristica del nifo donde juego y
trabajo no sean una misma tarea, atendiendo a su propio impulso
de integracién en su ambiente y descubrimiento de é1 contribuirad
al desarrcllo de hdbitos de trabajo arupal, participacidn,
respeta, agilidad mental, disposicidn, y si enriquecemos las
rutinas escolares ( entendiendo por rutinas, el saludo, honores a
la bandera, actividad motriz antes de entrar al saludo, recreo,
misica y movimiento, educacidn fisica ), con que ademas de
significativas €& interesantes para el nifoc atiendan los mas
posibles de los principios de una técnica de aprendizaje se
lograra una integracion armcnica en todas las etapas de su

crecimientoc.



I. DEFINICION DEL QOBJETO DE ESTUDIO

Al reflexionar sobre mi préctica docente gue he venido
realizanda durante cerca de 13 afios ininterrumpidamente, y del
cambio que han venido sufriendo las programas instituidos por la
Secretaria de Educacién Pidblica y de 1la aplicaciéh de éstos a la
préctica educativa, he elegido las pre-operaciones 1égico-
matematicas en el principic de clasificacidn; por ser d&ste, el
principic basico para la mejor comprensidn y aplicacién de las
mateméticas, sefalando que me encuentro actualmente trabajando en
el Jardin de Nifos " Margarita Maza de Juarez ", que se encuentra
ubicado en la calle Fco. 1. Madero de la Col Benito Juarez, el
cudl consta de una poblacidn infantil de 192 niRos.

El grupo estd formado por 28 alumnos ¢ 15 niRas y 13 nifos
), cuyas edades oscilan entre los 5 afios cumplidos y los 5 ados
con & meses; las caracteristicas de estos es que son escolares de
bajos vecursos econdmicos, ya que son hijos de padres con
ocupacion de renumeracién econdmica precaria, que tienen sus
hogares en colonias suburbanizadas, marginadas e insalubres,
recibiendo una alimentacidn cualitativa y cuantitativamente
insuficiente, 1lo cual repercute directa y negativamente en su
capacidad de atencion, aprendizaje y estado de salud.

Durante el desempeifio de 1la préctica educativa he encontrado
dificultad al abordar la construccidn de las nocicnes légico—

4 -
matematicas, vya que al 1llevar & cabo un proyecto come es la



planeaciéh de Jjuegos Y actividades que responden a las
necesidades e interéses del desarrollo integral del nifo, gste se
evalia en forma general, retomande 1las actividades que se
hicieron y siendo evaluadas estas tantoc por los nifos como por la
educadora, reafirmando asii el conocimiento ya adquiride por los
alumnos.

La problemética que se sucita es al hacer una valoracidn
individual de 1los nidAos respecto a si va desarrollando una
estructuracidn que comienza en la via corporal y las sensaciones
obtenidas a través de 1la accion, me refiero a ese proceso
complejo que implica la construccidén de las operaciones légico-
mateméticas, va que d€stas van inmersas en todas las actividades
de cualquier proyecto.

Para la mejor comprensicfn de é€sta situacio'n, me permitird
plantear que en el desarrollc de los diferentes proyectos que se
llevaron a cabo durante el cicleo escolar 1994-1935, ddédnde el nifo
adquirid nociones de espacio, tiempo, habilidad, destre:za,
expresiones gréfico—plésticas, lengua je oral Y escrito,
aperaciones légico—mateméticas, nos encontramos con un deéficit en
éste concepto clasificatorio de qué sdlo un 30 % del grupo se
acerco a la accidn de reflexidn para adquirir esas nociones y el
atve 70 ¥ lo hizo por imitacidn ¢ 1lo dijo sin llevar a cabo esa
serie de relaciones mentales que constituye una clasificacidn.

Ante esta situacidh, me he propuesto determinar 1o que

constituye el objetiva primordial de 1la presente propuesta



pedagdbica:
COMD FAVORECER EL CONCEPTO CLASIFICATORID MATEMATICO

EN EL NIRNO DEL 3ER GRADO DE NIVEL PREESCOLAR

En la actualidad se ha venida descubriendo que la
construccicn de conceptos matematicos és un proceso en el gue el
nifro juega un papel principal, no como simple depoesitario del
saber, sino como constructor de su propio conocimiento.

El accesa a estos conceptos matematicos se inicia durante la
educacion preescolar, és por esc que, al observar el deficit
porcentual de los alumnos en éstos, s necesario encontrar una
solucidn que leogre una motivacion para el desarrolloc del
pensamiente ldgico, yd gque uno de los principales problemas en el
sistema educativo es el alto indice de nifos que presentan
problemaas con respecto a estos aprendizajes.

Al delimitar mi propuesta al concepto de clasificacidn es
debido a que este principio es la base para 1la inclusidn de
clases, requisito previo para que el nifo desarroclle su habilidad
en la formacicn de conjuntos utilizando critericos, sin olvidar
que el conocimiento ldgico-matematico se va construyendo sobre
relaciones que el nifc ha estructurado previamente y sin las
cuales no purede darse la asimilacidn de aprendizajes

subsecuwentes.



11, JUSTIFICACION

Analirzando la técnica que se propone utilizar para orientar
al nifoc en la adquisicidn de estos conocimientos, y tomando en
cuenta 1o sefalado por Piaget en el sentido de que las
Matemoticas constituyen una prolongacidn de la ldgica que preside
lag actividades de 1la inteligencia puestas en obra en la vida
ordinaria y sin olvidarnos que 1los niRos estan inmersos en
situaciones subjetivas vy objetivas impregnadas de qgestos,
lenguajes y problemas de naturaleza matematica, y considerando
que €1 nuevo praograma de proyectos establecido por la Secretaria
de Educacion Pablica en el aRo de 1992, nos maneja blaques de
juegos y actividades, de sensibilidad y expresién artistica,
psicomotricidad, mateméticas, naturaleza y lenguaje que apoyan la

labor educativa del docente.

Los bloques propcarcionan al docente sugerencias de
contenidos que se consideran adecuadas para favorecer
proyectos de desarralle en los nifos. Estas contenidos se
refieren al conjunto de conocimientos, hadbitos, habilidades,
actitudes y valovres que el nifo construye a partir de la
accion y reflexidn en relacidn directa con sus esquemas
previos, de gsta farma incarpara la informacidn,
experiencias y coceptos del medico natural vy social,
enriqueciendc sus estructuras con nociones nuevas a través
de la intervencidn y participacidn en las diferentes juegos
vy actividades gque se realizan dentro de un proyecto (1) .

1) SEE_ﬁiogues de Juegos y Actividades p.S4



En lo que respecta al blogque de juegos y actividades
matematicas, nos dan a conocer una gran variedad de sugerencias
gue se pueden llevar a cabo dentro de todos los proyectos, con la
suposicidh de qué éstos son aplicables, mas no toman en cuenta ni
cantidad de alumnos, ni caracteristicas del alumno, ni el
contexto social en el que estan inmersos, ya que no es factible
que alumnos con precarias condiciones C suburbano 3 e
insalubridad ambiental, asi como limitacicnes en su aporte
nutricional, nos den los resltados positivos que ahi se
estipulan, vya que el procesce de ensedanza-aprendizaje se
dificulta por ser desfavorable su educacidén informal, 1lo que
tiene una influencia negativa en el transcurso de su educacicn
formal,

Al inicio del afo escolar se efectua una evaluacidn inicial
del alumno y se continda con un registro de las cbservaciones del
desarrollco en todos los aspectos ¢ dimensiones ( afectiva,
social, intelectual y fisica ) que al fipalizar el afo y a
criterio de la educadora, arrcjard una evaluacion final.

A pesar de que el docente se identifica como parte
importante en el proceso educative y posee un sustento teorico Y
practico de los aspectos mas relevantes en el aprendizaje del
alumno, se encuentra en que no tiene la tdcnica que al aplicarse
obtenga un resultado real.

El conccimiento matemdtico en el alumno adquiere hoy en dia

una importancia mayor por los instrumentos, por las normas de

11



pensamiento, cuya crganizacidn aseqguran las disciplinas
posteriores ( Fisica, Gufmica, Biologia, etc ), que adquirird en
afos subsecuentes; si el nifoc no lleva el desarrcllo de las
estructuras bdsicas del concepte clasificatorio biem cimentadas
en esta edad preescolar, tendra siempre dificultad en esta drea
para comprenderla vy ocasicnard en el alumno frustracidn vy
rechazo.

Es por esc qué como complemento al programa, la educadora
debe tener elementos tecricos y metodoldgicos actualizados que le
ayuden a llevar a cabo una evaluacion mds fidedigna para poder
implementar acciones didacticas pertinentes acordes al desarrcllo
de sus alumnos y asi establecer un vinculo entre teoria vy
practica; ya que para el acceso a conceptos matematicos, requiere
de un largo proceso de abstraccién, del cuidl en el jardin de
nifos, se da inicio a la construccidn de nociones bdsicas, sin
clvidar que la principal funcidn de la matemadtica es desarrollar
en el nifo el pensamiento ldgico, interpretar la realidad y la
comprensicn de una forma de lenguaje.

Lo importante es que €1 niRo construya por si mismo los
conceptos matematicos basicos y de acuerdo a sus estructuras
utilize los diversos conocimientos que ha adquirido a lo largo de
su desarrolle, ya que entre la dimension fisica y la dimensidn
légica—matemética del conacimeinto existe uwna interdependencia
constante, en que uno no puede darse sin la concurrencia del

otro.



Durante el periocdo preescolar del conocimiento fisico y el
ldgico-matemdtico se encuentran relativamente indeferenciados,
predominandc sobretodo, en el pensamiento del nifoc los aspectos

fisicos que percibe de los cbjetos.



111. OBJETIVOS

En la educacidn actual, los principios orientadores y los
propositos generales sefalan una serie de objetivos que cuando se
loegran propician en el estudiante una mejor integracidn a 1la
sociedad v, poY ende, una personalidad mds eficiente vy
responsable.

La educacicn tiene como base la formacion y desarrocllo de
las capacidades del ser humano con el fin de superar las
dificultades, obstdculos y problemas para que puedan orientarse
ante las diferentes situaciones que se presentan dentro y fuera
del aula, por lo que €1 docente debe fijarse objetivos que
favorezcan el desarrollo del proceso-ensenranza en los alumnos

para lo que se proponen los siguientes:

1.- Aprovechar los recursos del entorno para poder proporcionar a
los alumnos elementos y materiales de diversas propiedades,
que lo lleven a la adquisicidn del concepto clasificatorio.

- Utilizar todos los momentos que nos proporcionan la practica
docente diaria para promover la reflexidn de los nifcs sobre
el aspecto logico-matemdtico en forma sistematica e
intencionada.

3.+ Inducir al alumno apensar vy & resolver situaciones
problemaicas que se le presenten en el proceso ensernanza-
aprendizaje que le exijan algun razonamiento ldagico.

4.- GQue el alumno logre una clasificacich estableciendo clases y
subclases.

S5.- Que el maestro utilize una técnica dinamica para estructurar
el conocimiento lcdgico-matemdtico del nifo.

6.- Propiciar a la reflexidn de los alumnos para que utilize



diferentes criteriocs
ensenanza-aprendiza je.

Propiciar al alumno a
operaciones clasifictorias.

Que el nifAo pueda establecer distintos
entre personas,

clasificatorios durante

actividades que

el proceso

favorezcan las

tipos de relacicnes

objetos y situaciones de su entorno.

Que el alumno resuelva problemas que impliquen criterios de:

cuantificar, medir,

clasificar, ordenar,
etc.

15
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1Y. REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES QUE EXPLICAN El
PROBLEMA

El juego y el aprendizaje en el nifio son procesos que se
pueden integrar, pues en la infancia se aprende a través del
Jjuego, también es una de los mejores mediocs para que el nido
establezca sus propios juicios, el contral y canalizacicn de su
accion sobre todo cuando tiene que aprender normas , reglas o
funciones especificas. El empleo cada vez mayor del juego como
medic educativo desarrolla en el nidc su autonomia creadora
ademds permite al maestro detectar sus interdses reales, es
decir, que ademas de adecuadoc el aprendizaje debe ser pensado,
aceptado y sentido por el nido. Se sabe desde hace tiempo que
los métodos que emplean los nifAos para resclver problemas cambian
a medida que aumentan de edad. El nifo desarrolla la capacidad
mental como resultado de su interaccidn con el ambiente.

El aprendizaje es cambio de conducta relativamente
permanente es resultado de la préctica, es progresiva adaptacidn,
es un cambioc de actitud, es una reaccidn a una situacidn dada, es
una modificacicn de la personalidad es un desarrollo estimulado.
Asi es cdmo puede verse la relacidn existente entre aprendizaje vy
educacién porgque implica un intercambioc active con el medio
ambiente formandose nexos antes existentes entre los estimulos-
respuestas, ¢ tambidn se le considera como un procesoc
cognoscitivo,

A medida que el niRo crece, el medioc natural y sccial se



desarrolla y 1los limites de la familia y del hogar, las
experiencias y relaciones se hacen md3s ricas y diversas en todos
los sentidos por los afectos de personas que antes no canocfa,
por los ambitos de 1a sociedad y de la paturaleza que va
conociends, su ingresoc a la escuela entre otros, si bien el
nficles afectivo, siguen siende su padre, madre, hermancs todo ese
mundo de personas, situaciones y fendmenos que se le presentan,
pasa a ser objetoc de su curicsidad de sus impulsos por tocar,
explorar, conocer.

Es asi como se va construyendo el conocimiento. El
desarrollo de la inteligencia tiene por su parte, una dinamica
especifica que no esta desligada de los afectos. El conocimiento
no es ajenc a la realidad de cada individuo esta condicionado por
las personas, situaciones y experiencias del entorno.

Mediante la actividad motriz continua y repetitiva el nific
estructura el juego presimbélico, que le permite apropiarse del
mundo externo y adguirir una permanencia mental de imégenes de
todo aquello con lo gue tuva contacto, 1o cual contituye el
antecedente para la formacidn de simbolos y conceptos.

El juego simbdlico se caracteriza por la necesidad del nifo
de buscar el contraste entre espacios cerrados y abiertos, de
coleccionar objetos para llenar estos espacios a para dejarlos
escapar en el vacim, igualmente le gusta esconderse en rincones vy
lugares cubiertos y hace lo mismo con las cosas, disfrutando del

momento en que reaparece, ante sus ojos y los de otros; a los S
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affios el juego simbdlico espontdnec es la via para expresar
sensaciones gquardadas, recuerdos de experiencias vividas en
contextos como el familiar, escolar o social.

El Jardin de Nifos coma institucicn y cdmo parte de la
comunidad, desempefa un papel importante al promover, participar
e involucrar a sus miembros en diversas acciones tendientes a
me jorar el servicioc que brinda y las relaciones que se establecen
entre la escuela y la comunidad. Tomando en cuenta que 1la
poblacion infantil del Jardin de NiRos Margarita Maza de Jusrez,
ubicado en la calle Fce. 1. Maderc de la Colonia Benita Juaresz,
al poniente de la Ciudad. La comunidad que integra esta colonia
cuenta con una poblacién urbano-marginada, estd constituida por
una poblacicdn heterogénea, compuesta por migrantes que provienen
de diferentes ambientes sociales y culturales sus construcciones
son inseguras y estan asentadas en terrenos por compra & bajo
precic o por asentamientos humanos, generalmente carecen de
servicios pdblicos ¢ luz, agua potable, drenaje, alcantarillado,
pavimentacicn, etc. J.

La poblacion de la comunidad es desempleada y subempleada,
el acceso que tienen a instituciones de salud esta limitado al
Centro Comunitaric ¢ Centro de Salud.

El Jardin de Nifos que esta ubicado en esta comunidad donde
realizo la labor docente diec sus inicios en una casa prestada
ddnde termind una generacidn de alumnos en el afo de 1984, en el

ciclo escolar que precedid se gestiond se les facilitara una
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casita de madera y una donacion de un terreno con solicitud
previa hecha al Presidente de la colonia y a 1la Presidencia
Municipal, logrando ambas cosas en el afoc de 1985, estando a
cargo de la direccicn del plantel la Profa. Norma Leticia Garate
Castellanos y teniendoc una poblacion infantil de 70 nifos, para
lo cudl se solicitd a 1la Secretaria de Educacidn Pudblica la
construccicn de aulas y se construyd una en ese mismo afo, fud en
1985 cuando me presentd a laborar viniendo de la Cd de Camargo,
Tam., en atencicn a cambio solicitado 2 afos antes, colocandome
la supervisora de la zona en este Jardin a trabajar en la casita
de madera de 3x4m, y con un mobiliario de 20 sillitas y 6 mesas
para un grupo de 50 niAos de edades de S afos y 5 afos 4 meses.

En el afo de 1986 se logrd la construccidn de 3 aulas mds y
comenzaron a llegar elementos para esos grupos bajando a solo 40
nifos por grupo, asi sucesivamente se vinieron construyendo aulas
todas por medic del CAPFCE y sdlo recibiendo una poca ayuda de
los padres de familia y comunidad debido a su situacicon
econcmica. Hoy en dia cuenta con 6 aulas para docentes, 1
Direccicn, 2 baRfos, 1 aula de cantos y juegos sin olvidarse de la
casita donde me inicié que ahora sirve de bodega. Cuenta con 7
educadoras, 1 Directora y 1 intendente, bajo la supervisidn de
Zona €67 a cargo de la C. Profa. Lic. Martha Carrefo Gonzdlez y
como Jefa de Sectar 4 Profa. Esperanza Tovias Ruiz.

La organizacidn del plantel es suficiente mds no excelente,

debido al desconacimiento que se tiene en occasiones del manejo de
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personal. Se bhan otorgado comisiones como las del drgano
evaluador para carrera magisterial, rol de guardias y de las
actividades, participaciones que se solicitan de las diferentes
dependencias se otorgan a quién asi lo desed o por medio de un
sorteoc de éstas. Lo anterior causa en ocasiones que salgamos de
nuestro saldn para llevarlas a cabo lao que afecta el proceso de
ensefanza-aprendizaje que conducimos con nuestros alumnos, segdn
los programas nos dan bastante libertad para alumnos y maestros
de dirigir este procesc de acuerdo a la necesidad del nifo, peroc
€sto se vé truncado cuande tiene que ser dirigido de acuerdo al
intéres de terceros, me refierc a concursos O participaciones sin
fundamento que se hacen al vapor por merc formulismo de tener que
hacerlo. Ahi es ddnde el docente se ve regido por decisiones
institucionales que se deben acatar en el momento de que asi sea
requerido. Sin olvidar las caracteristicas antes mencionadas de
la comunidad dénde se asienta el Jardin que determinan el papel
del educador y la forma en que este se asesorara al grupo lo
coordinara o orientaroc para lograr adecuarlos al programa
instituido.

Ocasionalmente en reuniones de Consejo Técnico ¢ Reuniones
mensuales de auto evaluacidn de la labor del maestro,
actualizacidn, objetivos del programa, ademas de sugerencias a
practicas de éstas para tener un rendimiento en el procesc de
ensefanza-aprendizaje ) se llevan a caba fuera del horario

escolar, ahi damos a conocer todas estas inquietudes, hacemos
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hincapié en esos concursos indtiles y en participaciones de
lucimienta las cudles se anctan en el acta que se levanta ese
dia, mds nunca hemos encontrado eco a ésta situacidn.

La proyeccidn que se ha tenido del Jardin de NiRos durante
todos estos afos ha sido excelente, realizado por medico de
campafas, desfiles, visitas domiciliarias, etc., contamos con una
poblacidn infantil de 192 alumnos. La preparacidn de la mayoria
de los docentes es de Licenciaturas y Maestrias, mas el mediao las
limita y los recursos con que se cuentan son precarios &
insuficientes.

Las relaciones del docente con los padres de familia son
diarias, ya que deben existir para que conjuntamente con el
maestro, el Padre de Familia vaya observandc los logros de
aprendizaje de su hijo. Las caracteristicas del grupo de tercerc
donde impartd las clases son nifRos que se encuentran en el ler
nivel de desarraolle en todos los aspectos afective social,
funcidén simbélica, lenguaje oral vy escrito, precperaciones
ldbico—mateméticas y estructuracidn del tiempo vy espacio.
Actualizdndonos diremos gque se encuentra en los primeros aspectos
que integran los bloques de juegos y actividades de Naturaleza,
psicomotricidad, lenguaje, sensibilidad vy expresién artistica y
matemdticas, yd qué el Programa de Educacidn Preescolar se lleva
por medio de Proyectos que corresponden  al principic de
globalizacién que considera el desarrollo infantil como  un

procesc integral en el cudl los elementos que lo conforman se
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interrelaciocnan entre si.

La globalizacidn desde la perspectiva pedagbégica implica
propiciar la participacidn activa del ni@o, estimularlo para
que los diferentes conocimientos que tiene los reestructure
y enriquezca entre lo qué yd sabe y lo queé va aprendiendo
€2).

El métocdo de proyectos sustenta que los alumnos deben dar
respuesta a una pregunta y a solucionar problemas que se
presenten dentro y fuera del aula, por medico del juege el nido
inicia un Proyecte que se fundamentarda en sus experiencias ¢
interédses, cultura, medic ) que promueva la creatividad cémo
expresiones del niAc que lo llevaran a adquirir habilidades y
conocimientos, debiendo propiciar una organizacidn de juegos y
actividades de acuerdo a la planeacidn, realizacién y evaluacidn

de los mismos.

El desarrvrollo de un proyecto comprende diferentes etapas;
surgimiento, eleccidn, planeacidn, realizacidn, término y
evaluacidn, en cada una de ellas el docente deberd estar
abiertcs a las posibilidades de participacién y toma de
decisiones que los nifRos muestran las cuales se iran dando
en forma paulatina. Se trata de un aprendizaje de
fundamental importancia para la vida futura de los nidos
como seres responsables, seguros y solidarios (4)

(2)» SEP Blogues de Jueqos y Actividades p.Z&
(3) SEP Blogues de Jueqos y Actividades p.13
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Enfocandonos al Bloque de Juegos de Matematicas, tendremcs
que conocer primero las caracteristicas de los conceptos 4
nocicnes  ldgico-matemdticas, la clasificacicn no implica
necesariamente reunir los objetos fisicamente, sino establecer
una relacicdn mental de semejanza y diferencia que induce a hacer
agrupaciones de determinados elementos por sus caracteristicas
comunes, ++ Entre mds se conozcan las caracterfsticas de los
objetos mayores serdn las posiblidades de establecer criterios
clasificatorios (4)

Podemos decir que la clasificacidn objeto de nuestro
estudic, es importante en l1la vida del npific porque le permite
organizar conceptualmente todo lo que le rodea, pero tambiédn en
forma particular porque es un elemento esencial en 1a
construccidn de la nocidn del ndmero.

si cada vez que se investique algo se emplea 1la
clasificacion para sistematizar la informacidén obtenida, se
fomentard en el nifio la capacidad de organizar sus conccimientos
e ideas lo cual servd muy importante para el desarvecllo progresivo
de su pensamiento ldgico. Ya que las diferentes estructuras del
pensamiente ldgico-matemdtico se manifiestan en todas las
actividades del nifo, por lo que no se pueden pensar como Una
caracteristica del pensamiento que deba verse por separado. Es
necesario que incorporemos € criterios para que el docente tenga

una reflexidn acerca de las formas cdmo puede orientar su

(4) SEP México Julic 91 p. 8
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priactica para favorecer en los nifios este pensamiento 1dgico de
su desarrollo.

Incorporar estos criteriocs tiene como objeto propiciar en
los docentes una reflexidn acerca de las formas como puede
orientar su prdctica educativa para favorecer en los alumnos el

concepto matemdtico de clasificacidn:

1.~ Animar a los nifos a descubrir y coordinar la relacidn entre
todas las clases de objetos, personas, sucesos & acciones.

. 4 0
2.- Aprovechar el interés espontanec de los niRos por la
cuantificacidn.

3.~ Usar un lenguaje que permita a los nifos 1la cuantificacidn
légica.

4.- Llevar a los nifos a comprobar con sus compaferos si sus
respuestas son d no correctas.

5.- Alentar a los nifios a formar conjutos con objetos moviles.

€.~ Observar como actuan los nifos para entender comoc estan
pensandc.

La forma cdmo el nifo va estructurande la nocidn ldgica se
va dando, en parte de manera casuwal & incidental durante el
desarrollo de actividades y en general de las acciones de la vida
cotidiana. Es por esc que el docente debe favorecer la
adguisicidn de éstas nociones en cualquier actividad, tratando de
induciv la relfexidn, mds que buscar las respuestas correctas.

Ess por esc que la Educadora debe entender y comprender, que
el juego es una especie de escuela de relaciones sociales, va que

disciplina aquellos que 1o comparten, hace aprender a tomar




acuerdos, a interrelacionarse, a integrarse al aqrupo, £l
compartir sentimientos, ideas, es decir, forma el sentido social.

Ademds que el juegoe es una expresidn mediante 1la cual el
nifo desarrolla sus potencialidades Y provoca cambios
cualitativos en las relaciones que establece con otras personas
con su entorno espacio temporal, en el conocimiento de su cuerpo
en su lenguaje y en general en 1la estructuracidén de su
pensamientac.

Un juego no supone una técnica en particular sdlo son
simples ejercicios que ponen en accidn. El jueqo de desarrollao
no escapa a las condiciones del aprendizaje de continuidad

graduacidn y ejercicic.

El juego es el lugar donde se experimenta la vida el punto
donde se une la realidad interna del nifdo con la realidad
externa que comparten todos. Es el espacic donde niRos &
adultos pueden crear y usar toda su perscnalidad, puede ser
también el espacic simbdlico donde se recrean los conflictos
donde el nifio elabora y da un sentido distinta a lo que
provoca sufrimiento & miedo y volver a disfrutar de aquello
que le provoca placer (5).

La activa participacidn de 1los nifos en su educacidn se
logra despertando y manteniendo su atencidn é interéses. Para
ello los maestros deben aguzar su ingenio y preparar los juegos y
materiales necesarios que les aporten los mejores rvresultados en
este proacesao de ensenanza-aprendiza je, del concepto
clagsificatorio objeto de nuestro estudio.

5) SEP Programa de Educacidn Preescolar Sept 92 p. 12
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Para apoyar positivamente el desarrolloe general del nifo,
debe brindarsele carifo, comprensidn y respeto factores que le
permitirén una estabilidad emocicnal. Ese respeto al cual el
nifo tiene derecho, se basa principalmente en la comprensidn y
conacimiento de sSus capacidades Y limitaciones de sus
caracteristicas como persona que siente, piensa y desea al igual
otro 1o que lo hace merecedor de una atencién personal en el
marco de trabajo colectiva. Es importante tener en cuenta que el
proceso de scocializacidn del nifRc avanza paulatinamente desde la
heteronomia ( dependencia de adultos ) a la autonomia tantco
emacional como intelectual del egqocentrismo hacia 1a
descentralizacidn vy de la pertenencia cada ve:z mayores.

La metodologia traduce los principics generales en
respuestas operativas para la prdctica educativa. Estas
respuestas constituyen lineamientos para el hacer del docente,
las formas de trabajo de los nifos y el ambiente educativao en su
conjunto.

Esta metodologia en el cudl habra un programa el cudl debe
fundamentarse con el propédsito de favorecer el desarrolloc del
nifo a partir de considerar sus caracteristicas en este periodo,
J. Piaget, presenta el desarrollo psiquico como una construccidn
progresiva que se produce por interaccidn entre el individuo y su
medio ambiente. Paiget ha profundizado en el desarvcocllo
cognitivo, cambicos con la conducta infantil en sentido general de

. - . £ . . . 7 . ! rd
gran importancia la adaptacion, asimilacion y acomodacicon o
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transfarmacicn, de las estructuras en funcidn de los nuevos
cambios del medic exteriocr, asimismo introduce la equilibracidn
mecanismo regulador entre el ser humanc y su medio.

El periode en €1 que se encuentran los nifos del nivel
prescolar y de mi grupc, es el 2Zdo. nivel de madure, edad donde
la imitacidn vy representacidn se desarvrolla; utilizando objetos
simbdlicamente, lenguaje, Jjuegos simbdlicos, intercambios de
palabras y contactos sociales.

El nifc desarrolla a través del juego su desarrollo
psicomotor, experiencia sensomotriz, la inteligencia practica su
aproximacidn al pensamiento l1dgico, necesaric para la adquisicich
del concepto clasificatorio.

Es por eso que €l docente debe de tener un conocimiento
amplio de los perfocdos por los que pasan los nifos en esta edad
para gque de forma préctica y tedrica obtenga el mejor desarrollo
del proceso ensefnza aprendizaje de las matemdticas no cdmo
bloque de juegos independiente de los demds, sinc cdmo  base
fundamental que debe llevar el nific para proceder sus estudios
superiores con éxito.

Si definimos a los proyectos como fuentes de experiencia del
nifo que aporta infinidad de elementos significativos
relacicnados con su medio natural y social estos responden al
principio de gloibalizacién, comc estructura operativa del
programa de educacidn prescolar, que consoclidan de forma

organizada los juegos y actividades que respondan a los aspectos



de desarrollo ( afectivo, social, intelectual y fisico ) del nido
arganizdndolas de tal forma que favorezca su cooperacién
interaccion entre los nifos espacios y materiales ambientacidn
del aula que vienen a dar la creatividad vy expresidn libre del
nifo, durante las actividades cotidianas como fuentes de
experiencias diversas para su aprendizaje y desarrcllo en
general. Lo que vendria a darnos la pauta para realizar una
evaluacidn desde un punto de vista cualitativoe como un procesc
permanente que tiene comc finalidad obtener informacidn acerca de
cdmo se han desarrollado las acciones educativas, cudles han sido
los logros y los obsticulos y esta evaluacidn se daria en
diferentes momentos, que seriaj Evaluacicn inicial, Evaluacicn
grupal al término de cada proyecte y la Evaluacidn final al
términc de cada ciclo escolar.

No debemos alvidar que la evaluacidn educativa es importante

contemplarla en su  totalidad, Como un_ proceso dinamico Y

sistematico y ubicarla como parte integral y fundamental de toda

ggg;ég gducativa.

Graves errores que la educacion tradicional ha venido
arrastrando como pesado lastre que ha entorpecido y adn anulado
muchos esfuerzos de reforma, es el haber desvirtuado vy
practicamente nulificado la evaluacién, al separarla del proceso
ensefanza-aprendiza je e identificarla con calificaciones,
examenes, test, etc., donde estos no arrojan una evauacicn del

alumno real sino una acumulacidn de puntajes sin ningin valor.



Esta realidad deformante de la evaluacia; es el resultado de
un enfoque Darwiniano de la educacicn gque le atribuye la
funcicn de seleccionar a los individucos mas capaces y mejar
dotados. Durante muchos afios, en todo el mundo, la educacicn
ha tenido una funcion preponderantemente selectiva. Los
mayores esfuerzos de maestros y funcionarios se han enfocado
a determinar cuales estudiantes han de ser rechazados al
término de cada etapa educativa ( & 1 .

Fn la actualidad el docente debe conocer los lineamientos

’

para llevar a caba una evaluacion real, el primerc es conccer el

4 ’
caracter de la evaluacion cualitative por que no esta centrado en

’
la medicion que implica cuantificar rasgos o conductas sino en

Ve Vd
una descripcion (= interpretacion que permite captar la

singularidad de las situaciones concretas.

Tomando en cuenta que sea integral porgue debe considerar al

’

Nifo coms una totalidad remarcando los grandes rasgos de su
4 L4
actuacion en el Jardin de Nirfos. Creatividad, Socializacion,

Acercamiento al lenguaje oral y escrito, sin abordar aspectos

'

. . . .
especificos ademas que permite obtener informacion sobre el

desarrolla del programa atendiendo a los diferentes factores que

I

interactuan n su operatividad. La accion del docente, su

,
plarmeacion y desarrollo del trabajo escolar, susg relaciocnes con
los nifos, los padres y  la comunidad, las posibilidades y
limitaciones que brindan los espacios, el valor de los diferentes
3 s . ’ - » ’ -
recursos didacticos . Como se uwtilizaron , y como se podrian

utilizar.

Retomands el concepto clasificatoric gque pertenece a las

{6) Bloom Hastings y Madauws 1971 p S




operaciones légico—mateméticas objeto de nuestro estudioc, vy
sabienda que los diferentes aspectos del pensaniento ldgico-
matematico se manifiesta en todas las actividades del nido, se
avoco a encontar una técnica que sirva de apoyoc al maestro y que
pueda incorporarla en la actividad diaria del nife, para el
desarralla  ensefanza-aprendizaje del concepto clasificatario
matematico.

Tomando en cuenta lo yé expuesta sobre la labor docente que
se desempeda actualmente en el Programa de Educacidn Prescolar
92 que es por medic de proyectos vy apoyandonos en blaques de
juegos, que nos porporcionan sugerencias de actividades que de
forma qlobal nos llevan a los objetivos planteados y observando
que no son suficientes para el logro de la adquisicidn del
concepto clasificatoric del niAo del nivel prescolar, se did 1la
tarea de encontrar la técnica que mejor favorezca este desarrcllo
y las actividades que sustenta ésta para 1llevarla a caboj
Técnicas que ofrezcan al alumno una infinidad de alternativas que

lo lleven al conocimiento de este concepto matematico.
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V. ESTRATEGIAS METODOLOGICO DIDACTICAS

El papel del maestro, su metodologia vy técnica de enseranza,
son  tan relevantes que ayndaran al alumno a descubrir sus
poesibilidades y errores al encaminarlo en la busqueda de su
formacidn integral.

Existe en el s=er humanc la necesidad de aumentar los
conocimientos, de incrementar el saber con el propdsito de
me jorar la cultura y con la intencidn de lograr una satisfaccidn
personal.

Para el alumno supone un esfuerzo el estudiar, por eso es
indispensable que adquiera habitos de estudic y practique
tdcnicas de aprendizaje , esto le permitira percibir y comprender
con claridad el fin que persigue y a la luz le ayudaré a abtener
rendimientos de reconocible calidad.

El maesro, en un ambiente de amistad, comprencidn y carifo,
aclarard dudas y sugerird posibles soluciones para facilitar el
proceso ensefanza-aprendizaje, de la misma manera podra evitar
amenazas, represicnes, burlas, menosprecio, castigos, ya que
perturban la dignidad del alumnoc.

El trabajar con proyectos en el nivel preescolar es una
opcién metodoldgica, todo trabajo escolar se plantea empirvica g
tedricamente, una forma de organizacidn y realizacidn del mismo
acorde con una idea implicita ¢ explicita de lo que queremos

lograr con nuestros alumnos.



Adn en las concepcicnes mds simplistas y pragméticas se sabe
que los nifos tiemen que realizar ciertas actividades en la
consecucidn de los objetivos que cada programa se haya
propuesto, estas actividades se organizan alrededor de algln
elemento, centros de interés,' rutinas, 4dreas, proyectos en
congruencia con el método por el que se haya optado (7).

Trabajando conn proyectos permite colocar al alumno en otro
lugar al que tradiciocnalmente se les da& en el proceso educativo;
es decir, implica reconoccer que pueden tener una participacian
inteligente y rica en significados propios, en todos los momentos
de la realizacicon de éste y que esa participacidn se pone a
prueba su potencial de desarrocllo, ya que se fundamenta el método
de proyectos en los beneficios del trabajo colective sin perderse
las posibilidades de expresidn y realizacidn individuales, su
organizacidn y desarrollo dependen de las interacciones entre los
nifios y el docente para tomar decisiones de las que todos se
sienten parte.

Por lo que el proceso de definicidn de esta actividad se
apoya en las experiencias significativas y de interéds para los
nifos, entretejiédndose las de la vida pasada, con las que se van
produciendo en el presente.

En el programa de Educacion Preescolar como se menciaonara al
inicic se habla de un principic de GLOBALIZACION cdmo fundamento
en la préctica docente y de 1la estructuracicn del programa de

proyectos, este concepto implica una visicn integral ¢ global de

I . * .
la participacion del nifo.

(7> SEP Qrganizacidn del espacic p. 16




El nidc actda, juega como sujeto TODO, COMO SUJETO COMPLETO;
es decir: no participan pedacitos ¢ areas de nifo, motores,
d afectivos, d de lengua, d de lo social que tengan que ser
estimulables cada uno por separado, a través de su actividad
respectiva. (8).

Insistimos nuevamente al decir en que 1los nifos en edad
preescolar tienen una aproximacidén GLOBAL hacia el mundo, un
pensamientoc ddnde todo se relaciona con toda, desde el
conocimiento que implica las reflexicones analiticas de cada
elemento que ain no se constituye.

En cudnto a las actividades, juegos que se realizan a lo
largo de los proyectos se consideran INTEGRADODRES & globalizadas
porque permiten que en cada una de ellas los nifos realizen
diversas acciones.

Desde el punto de vista de los mismos y su realizacién, hay
también una aproximacidn globalizadara al integrar en el
desarrollo del mismo y con una relacidn significativa, las
actividades que tienen que ver con otros programas de
participacién sacial que suelen trabajarse por separvado  (
seguridad y emergencia, higiene, mejoramiento del ambiente, salud
y atros ).

Esta opcidén metodoldédgica se plantea con relacién a los
blogques de juegos vy actividades que proporcionan al docente
sugerencias de contenidos que se consideran adecuadas para

favorecer procesos de desarrollo en los nifics. Estos se refieren




al conjunte de conoccimientos, habitos, habilidades, actitudes y
valores que el nifc construye a partir de la accidn y reflexion
en relacicn directa con sus esquemas previos, de €sta forma
incorpora informacidn, experiencias, conceptos del medio natural
y social.

Los blogues se relacionan en forma predominante con un
aspecta de desarrollo, aunque guardan estrecha conexidn en los
otros aspectos; es decir, cuando el nifio realiza upa actividad
que implique establecer semejanzas y diferencias entre los
objetos, no sclamente responde a ella explicando las relaciones
ldgico-matemdticas, sinc también en las destrezas manuales,
lenguaje, juego, creatividad, afectividad entre otras.

Actualmente se ha descubierto gque 1la construccidn de
conceptos matemdticos es un proceso complejo en donde el nifo
juega un papel principal no cdmo simple depositario del saber,
sino cémo constructor de su propioc conocimienta.

El desarrolla de 1las nociones ldgico-matemiticas es un
proceso  paulatino que construye el nidc a partir de las
experiencias que le brinda la interaccidn con los objetos de su
entorno.

Como producto de las estructuras basicas de clasificacidn y
seriacidon se elaboran 2 conceptos que se sintetizan para poder
construir el concepto de numero, déstas son: la inclusidn
jerérquica y el arden que consiste en relacionar logicamente un

= . \ . N [ £
conjunto con un subconjunto propic, la inclusion de clases es un
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prerequisitco esencial para entender las operacicones de suma vy
resta, la comprension de las relaciones de clase y ardepnamiento
permiten la conceptualizacidn de la serie numérica, ya que s una
ordenacidn progresiva de las clases numéricas.

Basandonos en los aspectos metodoldgicos que marca el
pragrama de Educacidn Preescolar donde nos mencicna 1la
metodologia que traduce los  principios generales este en
respuestas operativas para la practca educativa.

Estas constituyen lineamientos para el quehacer del docente,
formas de trabajo de los nifos y el ambiente educativo en su
conjunto que nos llevaria en primer 1lugar a la relacidn del
maestro con los alumnes y sus padres, ya que el aprendizaje y
desarrollo de un nifc no puede entenderse sino a partiv del tipo
de relacicnes que tiene con las personas con quienes vive, en el
Jardin de Nifocs el docente es quién marca normas, valores
saociales y vinculos afectivos para los nifos, ésto no es ajenc a
la cuestidn de la disciplina convenientes, es decir, se propone
que el nifo realize actividades que le resulten interesantes, que
disfrute cen ellas, que tenga las mayores experiencias de
relacicon con otrvos niRos ( que hablen entre ellos, jueguen,
exploren distintos espacicos, que pongan en juego su iniciativa,
etc. ), y en todo ello el sentido de la disciplina y el orden
dsta dado por la naturaleza de la propia actividad que realiza.

Esto significa que habra un constante movimeinto de nifos en

el aula, no un movimiento cadtico sino aquel que responda a las




necesidades de las acividades y del proyecto en general que se
é¢ste llevando a cabo.

Las normas que el docente pone en juego con esta arientacidn
de labor educativa se fundamenta con el respetoc al trabajo de
otros, con la interferencia, con impedir de que se lastimen
fisicamente cuandc haya situaciones de mucha agresividad, pero no
con impedirle realizar con libertad aquello que necesitan hacer,
ademds tiene que ver con la necesidad de rvespetar ciertas reglas
de orden y limpieza para con ellos mismos y los otros, asi como
los materiales y el aula y con el reconocimiento de algunos
limites de tiempo.

Otro aspecto esencial de la relacidn del docente tiene que
ver con sus propias expresiones y comentarios mientras los nifos
realizan sus juegos y actividades y también en rvelacidn con los
resultados de los mismos; es decir, cdmo le hicieron y cémo les
gquedd, en este aspecto es necesario que el docente se acerque
para tratar de entender, respetar y reconocer las ideas de los
nifos puestas en sus trabajos, aun cuando sean lo opuestos a lo
gue el maestro le hubiera gustado, debe de apreciar 1la
creatividad que hayan desplegadc al realizar formas y expresicnes
diversas con un sentido personal, propioc y original ya que cuando
el docente esta convencido del valor que tiene lo que el nifio
hace podra transmitirselo a los padres de familia.

Es importante que el maestro escuche 1lo gque los padres

dicen, lo qQue esperan y piensan de su nifo, lo que esperan y
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piensan de la escuela y de €l mismo, ya que todo €sto le serd de
gran utilidad para orientarlo en su vision sobre el nifo.

Es necesaric cambiar la idea que los padres tiene acerca el
motiva por el cual son llamados a la escuela ya que en general
piensan gue es porque el nifc tiene problemaas o porque necesita
algo de ellos, una de las maneras en que podremos cambiar esta
idea es invitar a los padres de familia a que participen en las
actividades que sus nifos realizan dentro y fuera del aula para
que formen parte y compartan una jornada escolar que el docente
aprovechara para propiciar en el padre de familia un clima de
confianza y afecto entre escuela, nifos, padres y canvertirse en
un constante interlocutor entre ellos

Ademds el docente debe propiciar el respetoc al juego libre y
espontdnec del nifAo y una adecuada planeacidn de actividades son
las que permitirdn al docente cocretar en la practica educativa 2
principios basicos:

La creatividad y la libre expresidn de los nifos.

El juego es el medio privilegiado a través del cual el nlnD
interactda sobre el mundo que le rodea descarga su energia,
expresa sus deseos, sus conflictos, lo hace voluntaria y
espontdneamente, le resulta placentero y al mismo tiempo en
el juega crea y recrea las situaciones que ha vivido (9

El juego libre vy espc-nta'nec- es lo mds importante para el
nific, por juego libre se debe entender un juego que el mismo nNifo

decide realizar ¢ en su caso el grupo.

¢9) SEP Rlogues de Jueqos y Actividades p. &2




La libre eleccion abarca todos sus aspectos A qué van a
jugar ?, Con qué van a jugar 7, Cdmo se desarrollard el juego 7.

El juegc libre no es solamente €1 que se da durante el
recreo, si bien el recrea puede ser un espacioc para ello, también
hay otros momentos que pueden destinarse para tal fin por lo que
€1 tiempo durante €1 cudl el nifco estd en el Jardin debe de
comprender actividades rutinarias ¢ saludo, higiene, jardineria,
asea, etc. ), trabajo en cada proyecta y juegos libres los
trabajos en cada proyecte son formas de jugar que responden a
cierta intencionalidad y organizacicn por parte del docente (
pintar, hacer mlsica, elaborar titeres, inventar formas, colores,
juegos ) de ésta manera cada actividad se convierte en una
creacidn del propioc nifo & del grupo, respondiendo a su ldgica y
no a la ldgica del adulto.

Come ya se ha sefalado en su proceso de desarrcllo el nifia
va construyendo una identidad personal a traves de sus relacicnes
y diferencias con los otros.

De forma paulatina ira diferenciandose de los demds en un
procesc de individualizacion praogresiva, a través de
identificaciones sucesivas con personas a las que admira, quiere
e imita, yd qud €1 nifo antes de su ingreso al Jardin ha vivido
en su familia los primercs reconccimientos y afectos, bisquedas
de identificacion y lugar con respecto a los otros miembros, al
llegar al Jardin de Nifos enfrentard una situacién sccial vy

. . 4 . J .
afectiva diferente, con lo cual ampliara su mundo de relacicones vy




experiencias ya gque ahaora tendrd que aprender a compartir con
otros nifos esa relacidn privilegiada que tenia con los adultos
en su familia, en efecto el nifo prende mucho con su relacicn con
otros nifos, lo cadl desmiente la creencia de qué en esta etapa
sdlo puede jugar y estar consigo mismo y con los adultos,

La comunicacidn gque establece con sus compaderos al realizar
una actividad comidn y el papel que le corresponde en esa dindmica
de interrelacicnes le ensefara & cdmo comportarse en distintas
situaciones, ademas de aprender actitudes de cnaperacidn y ayuda,
asi comc asimilar las reglas de convivencia.

Por 1o que el maestro deberd disefar actividades que
promuevan el trabajo de grupo, actividades de equipa,
actividades individuales, para poder llevar a cabo la planeacién
de las actividades de los proyectos a realizar.

La idea es que 1los nifes junto con el docente discutan
Jjuegos, actividades que les permitan avanzar en el sentido del
proyectao,

Es de ésta forma cdmc pueden comenzar a preveer visitas o
pasecs, provisicdn de materiales, recursos, etc.

El profesor tratara de orientar a los nifos para expresar
sus ideas y sugerencias y que analizen las posibilidades de
realizarlas.

Este es el momento de elaborar con los pifdes un FRISO, en el
gue representen, a través de dibujos, modelados, simbolos

diversas, escritura, recortes, las distintas actividades hasta
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dénde se puedan preveer en el momento.

Este Frisoc deberd permanecer en la pared todo el tiempo que’
dure el proyecto yd gueé permitird al nifo registrar lo, qué van
haciends y lo que necesitard, ademds servird de referencia
constante con respecto a trabajos futuros y cera ampliado cuando
se necesite.

El dccente debe de orientar este proceso de ensefanza-
aprendizaje motivando al nific en todo momento.

Considerandc esta accidn pedagdgica como un procedimiento
diddctico por el cudl el maestro aprovecha a los interéses de los
alumnos para guiarlo durante el proceso educativo.

Par lo tanto, sin ésta accidn no hay aprendizaje y éste se
da por mera motivacidn, la necesidad de aprender existe, por eso
el incentivo tiene su significado y la necesidad se satisface con
la realizacidn de un abjetive, por lo tanto, ésta &s tan
importante que de ella depende la marcha y continuidad de la
ensefanza, y es completa cuando el alumno le encuentra valaor y
aprecia sus esfuerzos al alcanzar su propodsito en esta tarea.

El plan diario del proyecto dénde se incorpora los juegos vy
actividades del mismo, sus recursos y el registro de éstas
acciones vutinarias para tener la visidn completa de cada
Jornada.

El apartado de observaciones le permitirda al docente al
tdrminoy de cada dia anotar diversas cuestiones que juzgue

necesarias, reacciones de los nifos dificultades, necesidad de
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rearientar ciertas actividades, etc.

Estas observaciones diarias nos arrajarén rasgos, conductas
acciones, dificultades para una mjor evaluacion del desarraolla
gue se va operando en el nific en los diferetes aspectos: social,
fisico, intelectual, afectivo, etc., yé gque se evalia para
conocey los logros, dificultades, dreas de interéds del niAc las
cufles debidamente analizadas permitirdn implementar las acciones
necesarias obteniendoc asi una amplia gama de datos sobre la
marcha del proceso ensefanza-aprendizaje gue dé  paso  a la
interpretacidn de los mismos y a propuestas futuras.

Mo s6lo el docente en la actualidad evalua sinoc hacemos
enfasis en el sentido democrdtico de la evaluacicn ya que ésta
actividad es compartida de una forma activa por nifos, padres de
familia y docentes.

Mediante la observacidn gue constituye la principal técnica
para la evaluacidn en el Jardin de Nifics que son relizadas en la
forma mas natural posible tratandao de evitar actitudes
inquisitivas yd que al verse abservadoc el nifc pierde su
espontdniedad.

Esta técnica puede llevarse a cabo en diferentes ccasiones,
Jjuegos libres, actividades de rutina, juegos organizados,
actividades del proyecto individuwales & grupales, y actividades
matemdticas, objeto de nuestro estudic.

A través del andlisis de la produccidn de los nifios,
dibu jos, pinturas, trabajos de modeladao, representaciones
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grdficas, entre otros, debemos recordar gue de acuerdo al
programa de proyectos serdn realizados por los nifos en forma
arupal.

Una de 1las evaluacicnes que se propone y nos daria datos
precisos sobre el desarrcllo del procesc ensefanza-aprendizaje

del concepto clasificatorioc en el nific es la siguiente:

EVALUACION INICIAL INDIVIDUAL PROPUESTA

Nombre del nifo:
Fecha:

SIEMPRE GENERALMENTE RARAMENTE NUNCA

Muestra autosufi [ ¢ ) ¢ ) €
ciencia para con

él mismo en jue-

gos y activida--

des que lleva a-

cabo.

Inventa juegos vy ¢ LA ] ¢ (G
actividades pro-

ponigndolas al -

grupo.

Se relaciona con € ) ¢ ) ¢ ) [
otros nifos du--

rante el tiempo-

de juego libre.

Existe relacidn ¢ ) ¢ ¢ ) ¢
maestro-alumno -

en los diferen-

tes momentos de

aprendizaje.

Presenta dificul € [ ¢ ) L
tades al llevar-

a cabo juegos vy

actividades del




poyecto en el as
pecto clasifica-
torico.

Lleva a cabo mo
mentos de experi
mentacidn y bus-
queda.

Utiliza todo -- (
tipo de materia
les clasifican-
dolos en su mo-
mento  forma, -
tamafizx, color,
etc., )

Lleva a cabo solu-
ciones o conclusia
nes a una zitua---

cidn problemdtica.

Se ubica en el es-
pacic-tiempo toman
do en cuenta acti-
vidades propuestas
por é1 mismo.

Participa en el --
trabajo integrando
e a eguipos.

Transforma e inven
ta 21 uso de mate-
riales y técnicas-
en las diferentes-
actividades

Ecstablece relacic-
nes entre personas
objetos, situacio-
nes, utilizando un
sdlo criterio.

Clasifica, ordena,
agrupa, cuantifica
sin representacidn
matematica.

SIEMPRE

GENERALMEMTE RARAMENTE NUNCA

4 ) 4 ) C 2
¢ (G €
¢ € ) ¢ 2

(S ¢ )
¢ ) ¢ ) (O
€ ) ( ) )
C ) ¢ ) [
¢ 2 ¢ 2 € )
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Clasifica estable-
ciendo semejanza y
diferenciacion de-
objetos utilizando
2 o mas criterios.

No logra clasificar
ni utilizar ningdn
criterio.

Imita a sus compa-
feros al llevar a-
cabo clasificacio-
nes matemiticas.

Utiliza formas y-
signos diversos co-
mo intento de repre

sentacicdn matematica.

Reconoce su nombre-

4 en su caso lo es-
. ’ .

cribe o realiza gra

fias.

Descubre las posibi
lidades de movimien
to de su cuerpo.

Manifiesta sus i--
deas, sentimiento,
emocicn de forma -
espontanea, gaafi-
ca & artistica.

Utiliza lenguaje-
matemdtico al ex-
presar cantidades
o estableciendo -
una vinculacidn -
entre nimerc y le
tra.

STEMPRE GENERALMENTE RARAMENTE NUNCA

) ¢ € (S

) C ) L ) ¢
) ¢ )} ( ) ¢ )
) ¢ ) ¢ ) ¢ )
) ¢ ¢ €2
) ( ) ¢ ¥ )
) C ) C ) ¢

Observaciones y / o comentarios generales:




La evaluacidn tiene como caracteristica distintiva 1a de
realizarse en términos de standars individuales, lo cudl implica
no esperar que todos los nifRos alcancen los objetivos propuestos
al mismoc tiempo ni en igual grado. Lo fundamental, es que 1la
evaluacicn permita ir comprobando en que medida se va cumpliendo
en cada nifo la secuencia evolutiva de su desarrollo y los
efectos que sobre éste tiene el proceso de ensedanza-aprendizaje.

Dada que aqui la estrategia docente se basa en la
consideracicn del ritmo evolutivo del nific y en la constante
atencicn al mismo, la evaluacidn de las conductas de gste frente
a las experiencias que se le ofrecen, proved a la maestra de
pauntas que pueden servirle tanto para ir orientando su labor del
momento como para determinar las proximos pasos a seguir.

En tal sentido, la evaluacidn puede indicarle si debe d no
cambiar un contenido & presentarlo bajo otvro aspecto, buscar con
61 mismo, otro objetivo, adecuar el material, o guizds revisar su
propia accicn como conductora del aprendizaje de los niRos.

Ademds a través de la evaluacidn del concepto clasificatoric
sera posible detectar retrocesos y adoptar entonces algunas

medidas para superarlas.
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El docente se apayaré en la actividad del juego para llevar
a cabo estas evaluacicnes, ya que el juego es una actividad
primordial de los nifios, €s g1 medioc por el cudl ellos descubren
el ambiente donde se desarrollan.

El juegn aparece de manera espontanea, voluntaria vy
acompafiada de sentimientos, con €l dejan voalar su imaginacidﬁ,
dan vida a su fantasia y cristalizan sus ilusiones vy alegrias,
también, liberan angustias, miedos, temoves y tensiones.

El juego es para los nifios un campo de exploracidn, que los
lleva, por medio del manipuleo \'4 la obsevacidn, a la
investigacion constante, lo que les provoca Jjubila al ver su
curicsidad satisfecha.

Aprovechar este deleite favorito de los educandos es tarea
que el docente debe utilizar como recurso diddctico, con el que
propicie la adquisicién ¥ afirmacicon de conoccimientos.

Por supuesto, resulta conveniente la direccicn de los
maestros para que los alumnos adapten y diseden sus juegos del
tema gue desean trabajar, ya sea de manera individual o por
equipo.

Es importante recordar que el juego dinamiza, agiliza en los
alumnos sus habilidades fisicas y mentales.

Los juegos pueden ser tan variados como la imaginacidn y la
creatividad de los alumnos y sdlo cuando no tengan claridad sobre
su eleccidn, el maestro puede sugerir la elaboracidn de loterias,

. L4 « -
memoyramas, rompecabezas, dominos, crucigramas, laberintos,
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palabragramas, escalera, ahorcado hasta completar figuras &
trazos, construir cuerpos & dialogos, escenificar, imitar,
simular roles entre otros.

Con toda sequridad los alumnos cbtiene mayor gatisfaccian,
interéds y aprecioc por aquellas actividades que les proporcionan
momentos gratos y significativos debido a que son producto de su
reflexicn, participacicdn y creatividad.

En la elaboracidn de estos materiales, 1los alumnos deben
conacer o investigar el tema, aprender a plantear preguntas que
pueden ser abiertas & cerradas, a reflexionar sobre la
ilustracidn, el tamafdc y el colorido, seleccionar los materiales,
determinar el juego y asentar sus reglas.

Los educandos aprenden a trabajar pensando, reflexionandao,
creando y disfrutando las actividades que los maestros siempre
deben estd reforzando para el lagro de su proposito educativao.

La cotidianeidad ofrece una gran variedad de problemas a los
gue se enfrentan diariamente los educandos, conocer & investigar
el tema, aprender a plantear preguntas que pueden ser abiertas &
cerradas, a relfexionar soabre la ilustracién, el tamadro y el
coloride, seleccionar los materiales, determinar el juego vy
asentar sus reglas.

5i el maestra con su natural habilidad plantea estas
situaciones en el saldn de clases, entonces, estd vinculando los
contenidos programa&ticos con 1a realidad, y con ellos , propicia

la solucidn de problemas.
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3 . ) l . .
Lo antericrmente expuesto introduce al nifc en el dificil

’

7
campo de las matematicas ya que al llevar a cabo todas estas

-
actividades mediante el juego utiliza la accion de clasificar en
todos los momentos de su aprendizaje.
El proponer una técnica, actividad para desarrcllar cualquier
~ ~
habilidad, destreza en el alumno solo nos la da la practica que
4 e - . . .
dia con dia el maestro realiza, siempre con el objetivo de llevar
a cabo mejor el procesoc de ensefianza-aprendizaje en sus alumnos,
es por esc que el maestro siempre es un investigador constante de
”
nuevas técnicas o estrategias metocdologicas que le brinden
me jores resultados que en afos anteriores el pensar que el tiempo
4
no pasa y no dar cambios a nuestra practica docente ocasiona uan
estancamients no solo del docente sino del alumno mismo.

Un maestro debe estar abierto a cambios, aceptar
innovaciones siempre con la intencion de desarrocllar mejores
habilidades en sus alumnos, en el nivel preescolar tenemos la
oprtunidad de darle al nifc por medic de las experiencias el

”
< . . nr
conocerse a sl mismo, a través de su relacicn con COMPaneroas,
maestros, comunidad, etc., actitudes que transmiten sentimientos
de seguridad a el mismo y la opartunidad no solo de ewplarar las
7/

. . . s .
diferentes areas del salan sino también a si mismo en dsta

rd
.7 .= mE
relacion y experiencia del alumno tendra el privilegic de
compararse consigo mismo como resultado de esta autoexplaracion,

’ Ve

de experimentarse en relacion a otros, de autoexpansicon, aprende

7/
a aceptar y respetarse no solo a si mismo sino también a los




7 - . . .
a aceptar y respetarse no solo a si mismo sino también a los
demsas, utilizando la libertad con un sentido de responsabilidad.

Existe una actitud franca, honesta y viva en la manera en
que se comportan los nifos en una situacidn de juego.

Sus sentimientos, actitudes y pensamientos emergen en una
forma totalmene desenvuelta y sin inhibiciones.

El pifico adquiere una mejor comprensidn de si mismo y de los
demas para poder llegar a relacionarse emocionalmente con mas
seguridad con otras personas.

Poco a poco y con gran cautela, el nific exterioriza su YO
interno expresandoloa en ocasiones con creciente candor y en otras
con profundo dvamatismo.

El nific vive en un mundo de prisas y ruido. Las cosas

transcurren para €1 a una velocidad vertiginosa. El és

apurado aqui y alla. Por naturaleza él es lento. Este mundo
es un lugar encrme y necesita tiempo para asimilarlo. Todos
estamos familiarizados con los adultos que no permiten al

nifo hacer las cosas por si 0 solo, parque se tarda
eternidades. (10)

Es por eso que tomando en cuenta lo anteriocrmente expuesto y
realizando una evaluacicon analitica, critica de los contenidos
programaticos del blogue de juegos y actividades matematicas, que
manejan como primer conenido.

La construccion del nimeroc como sintesis del aorden y la
inclusidn jerdrquica, donde el numeroc esta constituido por la

sintesis de las nociones de clasificacidn y seriacidn entendidas

r

£10) Conjunto Pedagogico Modernoc p. 175
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comn operaciones mentales, por un lado, 1la clasificacicn permite
entender las relaciones de las clases numéricas y de inclusidn
jerdrquica contenidas en los numeros, por otro ladao la seriacian
hace posible recaonocer las relaciones de ordenacidn numérica en
funcicn de sus distintos valores numéricos, como sequndo
caxntenidao.

Adicicn y sustraccidn en el nivel preescolar las acciones
que sirven de fundamento para la resta y suma dan su inicio al
unir vy combinar las colecciones de objetos en el caso de la suma
y de la SEparacién de algunos objetos de un conjunto en el caso
de resta.

El nific preescolar descubre que los numeros pueden emplearse
para resoclver operaciones aritméticas sencillas, por e jemplo:

00 + 0 = Q000 000 - 0 = 00

Estas acciones las realiza el nifc con todo tipo de objetos;
piedras, blogues de madera, palitos, colores, plumones, etc.,
también lo puede realizar con una accidn fisica, una palmada,
golpe, etc.

Al llegar el nific al jardin de nifos el recurso del que se
valen para cortar, son sus dedos.

En los primerocs intentos para resolver problemas de suma,
los nifocs precperatorios adn no son capaces de llevar a cabao
representaciones mentales y requieren de un apoyo externo para
conceptualizar la estructura de la suma o resta.

Es por eso que utilizan sus dedos, fichas, etc., que les da




cportunidad de representar cantidades.

Como tercer contenido tenemos LA MEDICION vinculo importante
entre las matemsticas y la vida diaria, como ir de compras, al
pagar un  autobids, preparar alimentos vy hacer cdlculo de
distancias.

En algunas de estas actividades se utilizan el conteo perc
en otras no es posible, ya que para asignarles una cantidad debe
hacerse en término de volumén, pesa, etc., para ésto se necesitan
parametros convencionales como litro, metro, etc.

El acceso a estas cantidades al vaciar en recipiente
1iquidc, ellos pueden identificar ddnde hay mds y ddnde hay menos
o igual cantidad.

En este tipo de experiencias los juicios de 1los nifcs se
basan @n su percepcidn visual que en la cantidad.

Coma cuarto contenido vy dltimo es la CREATIVIDAD Y LIEBRE
EXPRESION UTILZANDO LAS FORMAS GEOMETRICAS, por 1o general el
nifo preescolar, reconoce estas figuras: cuadrado, tridngule,
circule y rectangula, sobre el pensamiento geométrico del nifo
preescolar, plantean que debe ensefiarsele la geometria tomando en
cuenta el desarrollo de las nocicnes y formas geométricas los
siguientes aspectos: Orientacidn, delante, atrds, arriba, abajo,
derecho, izquierda, intrioridad, dentro, fuera, abierto, cerrvado,
direccionalidad, hacia, desde, hasta, proximidad, cevca, lejos.

Em base a lo anterior y tomando en cuenta las diversas

sugerencias que los contenidos nos otorgan determine elaborar una




propuesta pedagdgica sobre este bloque de juegos vy actividades
matematicas que a continuacidn me permitiré describir.

Utilizando vy apaydndome en la actividad del juego se ha de
lograr que el nific realize actividades clasificatorias utilizando
criterios por el mismo descubiertos, ademas de que establezca en
todo momento diferencias y semejanzas, sin ayuda del docente
estableciendoc decisiones de elementos que formen parte de un
agrupc Y cuales no, por lo que el nifc al llevar a cabo estos
razonamientos J& reflexiones pasard por ensayo Yy errar  y  par
cuestionamientaos  gue  junto con sus companercs tratara de
solucionar.

Al introducir al nifo a este razonamiento para lograr la
ensefanza de las preocperaciones légica—mateméticas se propone se
tome como base  fundamental los  siguientes recursos  para la
estructuracian del concepte  clasificatorico objete de ésta
propuesta.
++ EL JUEGO
++ LA OBSERVACION
++ LA EXPERIENCIA DIRECTA CON EL OBJETD DE ESTUDIO
++ MANIPULACION DE MATERIALES U OERJETOS
++ INVESTIGACION
++ PARTICIPACION ACTIVA DEL NIFAO
++ UNA REAL AUTONOMIA PARA LA TOMA DE DECISIONES
++ LA EXPRESION GRAFICA Y CREATIVA

++ EL LENGUAJE
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Sin olvidar lo anterior al abrir un proyecto de trabajo que
ha lagrado en el grupoc despertar un interés, a partir en
ocasiones de situaciones de su vida cotidiana que pueden ser sus
experiencias personales, el trabajo que desempefian sus padres,
visitas a familiares, fiestas, o en su caso mascotas que ellos
cuiden, viajes gue hayan hechao, construccidn de su casa,
tradicicnes, costumbres que la madre inculca, acontecimientos
coma  kermeses, idas al cine 4 circo, desfiles, o en Su caso
alguna campafa de vacunacidn gue se haya dado en su comunidad,
etc.

Estos proyectos deben elegirse con sumo cuidado para que
puedan ser formativos en el nifo logrando un verdadero
aprendizaje, menciono lo anterior porque la mayaria de las veces
se elige un proyecto y no se proporcionan las actividades
necesarias e indispensables para el aprendizaje del blogue de
juego de matematicas, ya que debido a que la ensefanza en el
nivel preescolar es global porque se basa en la idea de que el
nifo, percibe todo desde una perspectiva totalizadora, es por eso
que estos bloques no se pueden dar de forma aislada, sino todos
de una forma interrelacionada aln asi se trata de dar una serie
de actividades que lleven al alumno a la tan dificil tarea de
introducivrlo en los conceptos clasificatorio matemdtico, asimismo
sirva de apoyo al docente para observar el avanze de sus alumnos
en estas nocicones de forma tanto  individual  como general,

sirviendao estas actividades no sdlo en este blogue
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especificamente sinoc en los demas que conforman el programa de

Educacion Preescolar.

Estas actividades se deberan llevar a cabo en todos los

proyectos que se realizan durante el ciclo escolar, por lo que se

proponen las siguientes:

w
.

Desarrollar sus nociones temporales ( Tiempo, espacico )
Al utilizar material grafico-plastico ¢ determina su utilidad
utilizando criterios establecidos por €1 mismo J.

Ordena y clasifica el material al llevar a cabo  una
actividad.

Al narrar o inventar cuentos utiliza criterios de
clasificacicon de persanajes, tiempo, etc.
Al participar en declamaciones de poesias establece criterios
de diferencia y semejanzas con rimas, canciones, cuentos, etc
Descubre las posibilidades corporales que tienen manifestanto
seme janzas con la de sus companeros.
Organiza y clasifica la sucesion de actividades del proyecta
tomandc en cuenta tiempo.

Registra el tiempo C clima b utilizando criterios
clasificatoriocs como frio, calor, lluvia, etc;
Guiar al niAc a no observar por obserbar sino a hacerlao de
forma analitica vy critica 1llevando registros formando
colecciones de animales , piedras, minerales, haciéndole

hincapié en su entorno y las caracteristicas de éste.
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1. -Manifiesta orientaciopes comoc delante, arriba, derecha,
detras, izquierda, abierta, afuera, dentro, cerrado, cerca,
lejos.

1il1.-Que en todos los momentos manipulen materiales reconozca
formas, represente acontecimientos B reconozca  fTiguras
geométricas.

Z.-Descubra las relacicnes de clase entre los objetos personas ,
SusCcesns, estableciendo diferencias en las actividades
cotidianas del jardin.

132.-Utiliza los nimeros no sdlo del 1 al 9 & 10 sino hasta que el
nidc asi lo decida no limitdndolo al pensar que no sabe g no
lograria llegar del 1 al 20 & del 1 al 25.

14, -Realiza en todas las actividades comparaciones de mas
mencs, muchos, pocos, 5 objetos, 10 objetos, etc.

15. -Reflexicn sobre la medicidn llevdndolo a que experimente
investigue y por €1 mismo llegue a scluciones & alternativas.

1€. -Utiliz=a un lengua je tanto escrito cComo oral  para
representaciones numéricas, descubriendo la relacion  que
existe entre el lengue je aral v escrito.

Las actividades mencionadas se propone  llevarlas a  la
préctica educativa por medio de juegos qgue se describen como
sigue y que sirven de apoyo al docente para introducir al alumno

a las operaciones matemdticas clasificatorias, objeto de nuestro

estudic.

la. etapa. JUEGOS DE DESARROLLO PSICOMOTOR.

n
(1)




¥* 3%

* 3%

3* 3%

¥R

¥* ¥

¥* %%

* ¥

* ¥

* %

¥* %

#* ¥

* %

* 3%

* %

.
Za.

396 *

¥* ¥

* 3% ¥

Didlogo todnico, descubrimiento muscular cinestésico vy visual
del propic cuerpo hastas la independencia corporal.

Juego corporal, manejo y desplazamiento que va tomando el
. .’
nifo de su cuerpo hasta la expresion corporal.

Equlibric corpovral integraciﬁn del cuerpo del movimiento ante
el munds exterior del nific.

Control rvespiratorio, adecuacicn de la respiracidn con
postura, mavimineto y normalizacidn del nifo.

Estruturacicn espacic corporal.
0 . B (4 .
Coordinacidn dinamica de las manos.

Lateralidad
Juegos y etapas de desarrollo

Caminar y carreras sobre lineas y ritmos.
Imitacion de animales y / o objetos.
Digaloc como mimica.

Collage

Papinoflexia.

Sequir puntas.

Ejevcicios de respiracién.

etepa JUEGOS DE EXPERIENCIA SENSORIOMOTRIZ

Habilidades a desarvocllar

Organizacicn perceptiva, el nifAc a través del Jjuego va del
descubrimiento de los colares ¥ los sonidos a la
diferenciacicn y a la simbolizacidn.

Conocimiento de los objetos a partir de las primeras
manipulaciones ldgicas.

Drganizacicn en el espacio grafico a través de la
coordinacicdn y de la presicidn.
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Construcidn del espacic y del tiempc de las primeras
B . [4 o

evolucicnes que se realizen se llegara al manejo de la
. ! . . F

relacion y la precisian.

Juegos y etapas de desarrollo

Juegos de Kim.
Ordenamiento y secuencias.
Reconstrucidn de objetos.
Blisqueda de diferencias.
Mosaicos.

Iluminar por nidmeros.
Rompecabezas.

Sopa de letras.

Fuga de vocales.

etapa JUEGDS AL SERVICIO DE LA INTELIGENCIA PRACTICA.
Habilidades a desarrvollar

. 4 N g
Funciones graficas y vivomatoras, uso del cuerpo, brazo y
manos en cuanto a la utilizacidn de utensilios.

Representacidn grafica can una vinculacidn en el
ordenamiento del conocimiento.

Lengua je grafico, que es prnyeccién de si y desarrolllo de la
comunicacidn.

. . . - . 0
Habilidades de construcidn, de la descomposicion vy
. 7 . 4
estructuracicon de los elementos, a la construccion de
estructuras.
Juegos y actividades de desarvollo
Dominds.

Rompecabezas.
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Loterias.

Guifoles.

Tres en rava.

Laberintos de conoccimiento.
Anuncios fantasticos.

Un poema acerca de..

Armado de estructuras concretas de conocimiento.
etapa. JUEGOS DE APROXIMACION AL PENSAMIENTO LOGICO

Habilidades a desarralloar.

Nociones de ldgica de identidad y diferencia como operaciones
intelectuales con material concreto.

Relaciones cualitativas y cuantitativas desde la enumeracidn
hasta la cardinalidad y ordinalidad.

. 4 . . .
Relacicnes matematicas, de nociones de pertenencia a un
conjunto y sus relacicnes.

Nociones de simbolizacidn, operaciones concretas y nociones
de abstraccidn.

Operacicnes mateméticas.

Juegos y actividades de desarrcllo
Juegos de seleccion

Juegos de clasificacidn

Eloques logicos

Relacicnes de paridad
Invariabilidad

Diagramas

Equivalencias

U
o




** Claves
#%* Problemas de ldbica
*¥% Clasificando

## Expresicn creativa

Lo anteriormente expuesto de juegos y  actividades de
desarralla, junto con sus habilidades a desarrolllar en cada
etapa praporcianaré' al dacente una gran gama de posibilidades
para lograr introduciv al alumno de forma global y particular a

la clasificacicn matemdtica.
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Al plantear 1la situacicn problemdtica gue no sdlo el grupo
que en éste ciclo escolar lo manifestaba, sino en afnos anteriores
v basandome en mi prdctica docente y las diferentes observaciones
gue lleve a cabo antes de plantearla como una prablemética de
ensenanza, la Justifique pov encontrar en el grupos  dsta
deficiencia de ensefanza de las preoperacicones légica-mateméticaﬁ
en el aspecto clasificateorio, manejando un alta porcentaje con
ézta situacion, por lo que tomando en cuenta nuestro programa de
educacitn preescaolar actual y las sugerencias de actividades que
ahi se plantean, y apayéhdame en la experiencia directa planteada
por el pedagoge Jean Piaget para adguisicidn de un conccimiento y
comprobando que désta, es el mejor proceso de ensefianza para el
logroy de cualguier objetivo planteado por alumno y docente,
ademds de utilizar estrategias metodolagicas coma los proyectos,
y el juego, actividad principal para el nific de edad preescolar,
donde integran los bloques de juego tanto de lenguaje, como de
psicomotricidad, de naturaleza, de expresién y sensibilidad
artistica y matematicas, bloque de nuestra propuesta pedagigica,
que enmarca todos estos aspectos debido a que los nifRos captan la
realidad no de forma cualitativa sino por totalidades, ya que 1a
globalizacidn considera el desarralla infantil como un procesco
integral, en él1 cual los elementos que lo conforman ( afectivos,

motrices, cognitivos y sociales ), se interrelaciconan entre si.




Sabiendo de qué él1 aprendizaje es significativo cuando el
docente propicia en el alumno una intensa actividad mental en el
que se trata de un proceso de construccicon en el gue sus
experiencias y conocimientos previos, atribuyen un cierto
significado al aspectoc de la realidad que se le presenta como un
cbhjeto de interéds, por 1o gque la propuesta que se presenta
regquiere de wuna constante aplicacidn para llevar un registro
cabal de 1los diferentes aspectos que va logrando entender,
comprender, aprender, reflexionar, el alumno cotorgdndosele
actividades de forma libre y expresadas por ellos mismos actuando
el docente como un guia en éste procesode ensefanza-aprendizaje,
é¢ste no es numérico ni marca una calificacion, sdlo es un
registro de las observaciones individuales de cada alumno que
ayude al docente a determinar con toda seguridad el avance de
éztos en todo momento, asimismo darse cuenta de las dificultades
gue presenten a travds de los diferentes proyectos que se
plantean ademds de llevar a cabo este registro por dltimo se hard
la evaluacidn final tomando 1los  aspectos no de  forma  tan
especifica, sino de forma global perc apoyandonos en la hoja de
reegistros individuales de cada nifio y asi poder dav a conoccer el
avance global de éstos segln las caracteristicas abservadas.

Segun Piaget que ofrece un buen ejemplo del enfaque cognitivo
estructural, donde insiste fundamentalmente en la forma en gué
las perscnas actdan sobre su entorno y no al revés y destaca las

etapas por las qué ha de pasar la perscona hasta desarrollar los

o
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pracesos mentales, ya, gue Piaget también utilizaba, el método
clinico enfocando el estudio de los nifios a través de una serie
de entrevistas largas y no estructuradas preguntando y ensayando
conforme a las respuestas de cada nifo.

Lo anteriormente expuesta nos lleva a laos principicos
fundamentales pedagubicos derivados de 1la tearia de Piaget, que
nos dice que el aprendizaje debe ser un proceso activo porgue el
conocimiento se va construyendo ya‘que el lagro de la teoria no
se puede desarrcllar de 1a camprensidﬁ de un nifoc hablando
simplemente con él.

La buena pedagagfa debe abarcar situaciones que presentadas
al nifo le den la ocportunidad de que é1 mismo experimente en el
mas amplic sentido del tévmino, probando cosas a ver gque pasa
manipulanda, haciendo preguntas, buscanda propias respuestas
conciliando lo gue encuentra una vez, con la gue descubre la
siguiente comparado sus descubrimientos.

Por lo que mostraremos alguna actividades por medio de
fntograffas gue muestran esa experiencia, directa, en vigsitas, el
concepto clasificatoric utilizando el alumno criterics propiocs vy

/
la manipulacicn de materiales, recursos gue apoyan el proceso de
adquisicinﬁ del concepto clasificatorio mateméfico en el nifo de

nivel preescolar.
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Experiencias directa con el objetivo de su interés formulando

preguntas, cuestionamientos despejando sus dudas, acerca de lo

e
que desea saber o reafirmar, relacionandose con las personas de

la comunidad a la que pertenece.

Estaleciendo ~diferencias vy semejanzas con otros oficios,

/
ademas de reconocer la importancia de dstos para la socledad a la

que pertenece.




Utilizande diferentes criterios establecidos por €61 misma
reflexionanda al hacerlo vy oabservando las caracteristicas
generales para llevarlo a 1o particular.

Forma, tamafo, color, textura, aroma, sabv; etc.

Siempre utilizandoc el juego para hacerlo, ahora lo vés, ahora

niy, un ejemplo de édsto.




Manipular material a su antcjo sin restricciones nos dan
/
nifnos autonomos, con criterios bien establecidas, siempre en
busca de socluciones a proyectos iniciados, experimentandc &
investigande el porquesindejar dudas por despejar por &1 misma.
/7
Ademas de tomar conciencia que forma parte de un grupo por lo
/ . ' -
gue trabajara en equipo y en ccasiones individualizandose cuando

'e )
a5l Se reqguliera.

-t
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El wobjetiva del docente sera que sea el nifAo quién realize
actividades clasificatorias, por lo gué €1 maestro deberd crear
situacicones de ensefanza-aprendizaje apropiadas, seleccionando el
material y sugiriendo consignas que hagan posible que el nirfo
clasifique, arientando al alumno con preguntas: Como 7, Por qué
reunieron éstoc 7, Podria formar parte éste agui 7, etc.

Asi se logrard gue €1 alumno tome conciencia del criterio que
ha establecido & desea establecer.

Llevandos a cabo las actividades propuestas con anterioridad
definitivamente se lograré en el alumno las bases necesarias é
indispensables para la adquisicidn de las nocicones matemdticas en
el concepto clasificatorio, sin olvidar que éste favorece tambidén
a los demds blogues de psicomotricidad, naturaleza, sensibilidad
y expresidn artistica y lenguaje.

Lo que el docente pudiera evaluar apoyandose con el formato

evaluativo que se describid antericrmente.
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VII ANALISIS DE LA METODOLOGIA UTILIZADA PARA LA ELABORACION DE
LA PROPUESTA

Al formular una alternativa para mejorar el proceso
ensefanza-aprendizaje de las preoperaciones ldgico-matematicas en
el concepto de clasificacidn, se utilizd el método clinico ya que
por medico de observaciones que después transcribia y que me
aportaban datos fidedignos del avance poco favorable de nociones
de la clasificacidn matemdtica, me vi en la necesidad de llevar a
cabo observaciones individuales relevantes, ademds de guiar al
alumno a que fuera mds activo, dindmico dentro y fuera del aula,
tomandos en  cuenta las observaciones me di a la tarea de
recolectar  todo  tipo de  informacidn  sobre  los contenidos
matemdticos no sdlo en nuestro programa de Educacicdn Preescolar,
sina en libros sobre teorias de aprendizaje, de la cudl elegi la
de Jean Piaget, por parecerme y estar convencida que és la
adecuada y la que se apega mds a la realidad del nifioc y por
mane jar periodos que requieren de un orden de sucesion que el
nifo va adquiriendo y van cambiando sus conductas, me rvrefievao a
los  periodos  sensoric motriz C 2 meses ), sensaciones,
percepciones, movimiento propic del nifo, esquemas de accicn y el
pericdo preocperatoric S5-6 afos donde se encuentran los alumnos
del nivel preescolar que las caracteristicas que fungencomo 1o he
mencicnade con antericoridad es la imitacidn, representacidn,
utilizando objetos simbﬁlicamente, juegos simbdlicos, lenguaje,

intercambino de palabras y contactos sociales, ademds del periodo




de las operacicnes concretas y las operacicnes formales sabiendo
de antemanc que las actividades que se les brindardn a los nifos
fueran de acuerdo &l nivel de madurez & periodo precperatoric e
€1 gque se encontraba, y apoydadome en la Antologias de la UPN,
que & través de los B semestres fui rvrecolectando lecturas que
tienen un gran valor pedagégica, pues encontré en ellas el
conacimiento que adn no tenia y 1la reafirmacidn de lo que ya
conocia, ademds de realizar un auto analisis de mi practica
docente vy aportar a édsta propuesta las alternativas que el
maestra pueda llevar a 1la practica docente todo vy obtener
resultados positivos.

Por lo que en ningin momento se debe olvidar los aspectos del
papel del maestro en este proceso de ensefanza-aprendizaje y del
nifc que es un sujeto activo, que necesita tiempo, que tiene sus
dudas, que aprende de sus errores Yy que éstos errores son
constructivos, que necesita de 1la cnmprensién y estimulo gque
requiere de aprobacidn y estimulo afectiveo, tomando en cuenta los
factores que intervienen en el proceso de aprendizaje chmo la
maduracién, experiencia, transmisidn social y el proceso de

N . . 4
equilibracion.




VIII POSIBLES RELACIONES DE LA PROPUESTA CON PROBLEMAS DE
ENSERANZA-APRENDIZAJE DE CONTEXTOS DE OTROS CAMPOS.

El fencmeno de aprendizaje se traduce en una modificacicn de
conducta, pero ésta madificacidn no resulta del establecimiento
de nuevas conexiones estimulos-respuestas, ni de nuevas sintesis
o estructuras puramente cognitivas.

Resulta de 1la transformacicn de un esquema de accidn de
naturaleza sensoricmotriz, d si se quiere cognitiva cuvya
tendencia inicial, és =in duda, la de asimilar objetos
incorporandolos & un plan de conducta.

Este esquema puede transformarse, bajo el efecto de una
tendencia copensatoria de acomodacidn a los objetos, cuando se
resisten a la asimilacidn.

La fase de acomodacicn por otra corresponde al proceso de
aprendizaje bajo su forma mas general de modificacidn del esquema
de respuesta propiamente dicheo.

En caso de discordancia entre un esquema y un objeto 4
situacidn, lo que estd implicado en cualquier situacidn de
aprendizaje es el establecer un equilibrio.

Este se di entre la asimilacién, es decir, la incorporacidn
mas & menos distorsicnada de un b jets, para someterlo al sistema
inicial y la acomodacidn, es decir, 1la modificacion del esquema
mismo para aplicarlo al objeto.

Tomando en cuenta 1o anteriormente expuesto sobre el




equilibrio gue el =sujeto realiza al asimilar y acomcocdar a sus
esquemas nuevas caracteristicas a un objeto o en su  caso
discriminar éstas de acuerdo a esquemas previos, es 1o qué el
sujeto realiza diariamente cuando se le presentan estas acciones.

Relacicones que se suscitan en el aprendizaje del concepto
clasificatoric matematico, con los demds blogues de juegos son
inevitables yé qué se favorecen todos en  general porgue
intervienen, aspectos de lenguaje, motricidad, sensibilidad,
naturaleza, el nifo clasifica en todo momento, al  jugar van
implicitas toda una gama de actividades que favorecen el
desarrollo glabal de 81 nifo.

Lo que sucede es que al analizar las actividades sugeridas
dentrc del Programa de Educacidn Preescolar 92, en el concepto
matemdtico de la clsificacicn nos parecié insuficiente y debido a
la importancia de éste concepto en la cimentacidn de las
precperaciones légica—mateméticas en el nifAo del nivel preescolar
e avocd a realizar una propuesta con alternativas a favorecer la
clasificacidn y sin olvidarnos de los demas aspectos de blogues,
1o interesante de éstas alternativas es que pueden ser aplicables
de la misma forma en contenidos, lecto-escritura, exprezién

/.. .
grafico-pldstica, etc.
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IX PERSPECTIVA DE LA PROPUESTA

La fuente de la novedad en el aprendizaje se encuentra en el
medicz ambiente exterior al nifAo, éste es una rearganizacin; de
todo el campo de fuerzas, comprendiendo tanto al medic ambiente
coma  al alumno, la mayor parte del mismo se produce en un
contexto social, la propuesta pedagaéica expuesta tiene sus bases
en la teoria Psicogénetica de Jean Piaget en la experiencia vy
maduracia;, dande Piaget combing el acento sobre la cognitivo con
variables maduracionales, ya/que considera que un nifio activo, es
urn  nifo  que esta’ aprendienda y lo asume en 3 formas de
aprendizaje: por continuidad que no exige refuerzo se le puede
considerar activado por el propio nifoc antes que por estimulas
ambientales; experiencia fisica , aprender la propiedad de los
abjetos ( manipular ), experiencia directa; vy la tercera que es
la expresic;n lc;gico-matemajizica, gue es un tipo de aprendizaje
superior gque depende mas de las propiedades especiales de la

7/ P4
interaccion sujeto-cbjeto gue de las propiedades fisicas de los
objetos.

Ademas de apoyarse ésta propuesta en el método de proyectos
que actualmente se llevan en el programa de Educacima Preescalar
92 vy que édste método regido por las posibilidades del nifio vy no
por  la ldbica del adulto, admite cualqgquier forma de seriar, los
conocimientos gue mejor se acomoden a las curiocsidades, a las

. . - . 5
necesidades de 1los nifios, despertandoc su alegria vy optimismo
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cuanda se ven autorizados para discutir el hecho, imaginar,
hallar, buscar, ensayar, combipar, rectificar, construir,
realizar en el desarrocllo del procesa educativo su personalidad
ésta siempre presente.

Y cémo la actividad en comin permitiré a los nifos comprender
la necesidad de la disciplina y apreciar la belleza del esfuerzo,
el método sera un instrumento precisc en la formacion del alumno.

Este método de prayectos hace posible una relacidn de todas
las ciencias dandeles unidad gque es precisamente cdmo se
presentan ante el nifo que no  distingue las problemas
particulares de cada rama.

Al llevar a cabo esta propuesta, se lograré que el alumno
debe saber siempre gque trabaja, hace y para que lo realiza, se
pone al alumno desde el primer momentc en una actitud de enocrme
sentido pedagdgico, saben lo gue persigueny precisamente por
elln, se 1les coloca en trance de descubrir vy emplear los
instrumentos adecuados, llevando a cabo evaluaciones y auto-
evaluaciones de cada proyecto al  finalizar éste, ademas de
retomar actividadesque asi lo crean pertinentes de acuerdo a los
aobjetivos previamente planteados.

Esta propuesta colocara al alumno al realizar su trabajo
cotidiano en nifnos capaces de cosntruir, reflexionar,
experimentar, investigar vy tomar decisiones de acuerdo a
situaciones que se les presenten en su momento &4 a un futuro y

. 4 . .
proporcicnara al docente actividades que favorezcan el concepto



clasificatorio y llevan un registro por medic de evaluaciones
iniciales, medias y finales en el ciclo escolar gue le arvojaran
en 2l momento datos precisos del avance y desarvollo del proceso
educative del nifo, durante la adquisicidn del concepto de

clasificacidn objeto de estudic de ésta propuesta.
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X CONCLUSIONES ¥ / O RECOMENDACIONES

Se debe entender que el aprendizaje es cambic de conducta
relativamente permanente, resultado de 1a préctica, progresiva
adaptacidn, un cambic de actitud, una reaccidn a una situacicn
dada, wuna actividad mental por la que se adquieren hdbitos, una
perspicacia, una modificacidn de la personalidad, un desarvollao
estimulado, con lo anterior puede verse la relacidn existente
entre aprendizaje y educacidn, poque implica un intercambic
activa con el medic ambiente, formandose nexcs antes inexistentes
entre los estimulos-respuestas, por lo gue también 1o
consideramos como un proceso cognitivo.

El maestro es el modelo de identificacidn a partir del
momento en que se establece una comunicacidn entre él Y el
alumno, pero ésto no puede ser comprendido mas que a través de la
reaccicn que provoca.

Al formular la propuesta pedagdgica para tratar 1los
contenidos matemdticos, se rescataron elementos tedricos vy
matadalégicos que favorecen el desarrollo del nifc y propusieran
alternativas para una ensefanza matematica del concepto de
clasificacidn, gque arrojara datos reales de los contenidos de
éstas pre-operaciones-logicas.

Tomando en cuenta que el sujeto se entiende al hombre gue
obra y c¢onocen activamente, que esta dotado de conciencia vy

valuntad vy gque por objetos entiende lo dado en el conocimiento &




aquella hacia 1o que esta orientada la actividad del sujeto y que
la base de su interaccidn se haya constituida por la practica
histdrico social de la humanidad y que la acciodn del sujeto
asimismo se encuentra condicionada objetivamente por sus
necesidades v por el nivel a que haya llegado de desarrolla.

Es el nifo guién construye su mundo a través de las acciones
y reflexiones que realiza al relacionarse con los objetos,
actontecimientos vy procesos que conforman su realidad.

El maestro debe ser activo, en el desempefic de su labor debe
de estar actualizando continuamente para mejorar su actividad
escolar, debe ser prapositiva vy buscar alteernativas qgue
favorezcan el desarrollo del proceso ensefanza-aprendizaje de sus
Alumnos pues debe tener en cuenta que el triunfo en la vida del
hombre se debe en parte a la madurez y capacidad adqguiridas y por
otrta la presién, tenacidad é intensidad del esfuerzo llevadaos
tan estratdgicamente de la mano del docente con €&l fin de

optimizar su labor educativa.
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INSTRUCTIVO PARA EL LLENADO DE LA PROPUESTA DE EVALUACION
INDIVIDUAL DEL DESARROLLO DEL ASPECTO CLASIFICATORIO EN EL ALUMNO

DEL 3ER GRADO DE NIVEL PREESCOLAR

Esta evaluacicn serad llenada de acuerdo & abservacicnes
realizadas por el docente al inicio del ciclo escolara mediados
de éste ( Febrero ) y al fipalizar el ciclo.

La etapa a lograr por el docente sera la de A y la suma de A
B CD de forma individual nos dara a conocer la etapa en la que
se encuentra el alumno siempre y cuando sea mayor gue las demas;
asimismo la suma de las totalidades de A B C D de cada alumno
nas dara a conocer la etapa en la gque se encuentra la totalidad
del grupo.

En el rubro de observaciones y / o coentarios es el espacio
gue el docente utilizard para proponer contenidos para alcanzar

la etapa deseada.



EVALUACION INDIVIDUAL DEL DESARROLLO DEL ASPECTO CLASIFICATORIO

EN EL ALUMNO DEL 3ER GRADO DE NIVEL PREESCOLAR

Nombre del nifo:

Fechas: ___ o o _
A E [ D
SIEMPRE GENERALMENTE RARAMENTE NUNCA
l.- Muestra autosuficien £ ¢ ¢ ) C

cia para con 21 mis-
mo en jueqos y acti-
vidades que 1lleva a
cabo.
2.- Inventa juegos vy ac- LA ¢ 2 ¢ [
tividades prmpunién—
dolas al grupo.

3.- 5e relacicna con o-- L € ) ¢ ¢
tros nifdos durante -
el tiempo de juego -
libre.

4.- Existe relacion maes [ LG ¢ 2 L
tro alumno en los di-
ferentes momentos de
aprendizaje.

S.- Presenta dificultades [ (D LA | ¢
al llevar a cabc jue-
gos y actividades del
provecto en el aspec-
to clasificatorio.

6.~ Utiliza todo tipo dg - (O € ) ¢ ) ¢
materiales clasifican-
dolos en su momento.
(farma, color,etc.?

7.- Lleva a cabo mamgntas £ ) ¢ ) ¢ ¢
dg experimentacion y-
busgueda.
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8.- Lleva a cabo solucioc-

nes 4 conclusiones a
una situacidn proble-
matica.

9.~ Se ubica en el espa--

10,

11.

1.

ot
(0]
.

14,

15,

1é.

cio tiempo tomando en
cuenta actividades --
propuestas por €1 mis
mo.

~-Participa en el traba
Jjo integrandose a e--
guipos.

~Transforma e inventa-
el uso de materiales-
y técnicas en las di-
ferentes actividades.

-Establece relaciones-
entre personas, aobje-
tos, situaciones uti-
lizando un soloa crite
yio.

-Clasifica, ordena, a-
arupa, cuantifica, su
representacidn grafi-
ca.

-Clasifica establecien
do seme janza y dife--
rencia de objetos uti
lizando 2 & mas crite
rios.

-No logra clasificar--
ni utilizar ningdn --
criterio.

~-Imita a sus compafe—-

ros al llevar a cabo-
clasificaciones mate-
maticas.

SIEMPRE
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17

18.

»—Utiliza formas v sig-
nos diversos como in-
tento de representa--
cidnmatematica.

-Reconoce su nombre &-
en su casc lo escribe
o vealiza grafias.

.-Descubre las posibili
dades de movimiento -
de su cuerpo.

. ~Manifiesta sus ideas,
sentimiento, emocidn,
de forma espanténea -
grafica o artistica.

«~Utiliza lenguaje mate
matico al expresar ~--
cantidades o estable-
ciendx una vincula---
cidn entre nimerc y -
letra.

TOTALES

SIEMPRE

(

)

DBSERVACIONES Y / O COMENTARIOS:

GENERALMENTE RARAMENTE

t

)

C

)

NUNCA

€D




EVALUACION INICIAL ¢ ) MEDIA ¢ ) FINAL ¢

Mombre del Jardin:

Fecha:

Total de alumnos:

A B c D
SIEMPRE GENERALMENTE RARAMEMTE MUNCA

LISTADO DE ALUMNOS

TOTALES

El grupo en general se encuentra en la etapa:
A LD B ¢ c ¢ 2 D ¢

DRSERVACIONES Y / O COMENTARIOS:




LOS SIGUIENTES FORMATOS CORRESPONDEN AL
PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR 1992
QUE ACTUALMENTE SE LLEVAN A CABO EN LOS

CENTROS ESCOLARES DE NIVEL PREESCOLAR



EVALUACION INICIAL INDIVIDUAL SEGUN PROGRAMA EDUCACION PREESCOLAR 92

Nombnre ded nifo:

Fechas

++ Posdibididad que tiene ef nino de seon autosuficiente en cuestio

nes bdsicas que tengan que ver con su rensona, sus fuegos y --
Las actividades que realiza.

++ Foamas como neconoce y expresa sus guslos inteneses y desecos -

en nelacidén con o0tr04 nifios y adultos 6 dunante fLas distintas-
actividades,

-__..-..—.-..._—-..-—-....-.-.--_...-..-_._..--_-.-—-—--_.—.-....._.—.-_.—.—.—--—..--.._—.—-....—..--—-

++ Foamas de expresidn y representaciones oniginales que implican
transformaciones de Los materialews y distintas manenas de in--
ventan juegos y actividades.

++ Foamas de nelacidn gue iiene con otnos ninos dunante Las acti-
vidades y en otros momentos y con ef docente.

-—-...-.-.-_.__—.._.—.-.-_._.-__._..-.-_-...-...-_._.—.—-__——.._.__..-_.__...-_——....._.__..-—-_.

++ Foamas de nelacidn que tiene con olnos nifnos dunante of Liempo
de juego fLibne y en ed tralajo pon equipo.

_—.._-_._-__.-.._._.-..-._.____.—.-.._.----_._—..___.--.....-__—.-...-_._...--.-_—....._—..-.--—

OBSERVACIONES -

Profesonay Grupo:




INFORME FINAL INDIVIDUAL

Nombre del nifdo:

Fecha:

Anctar los datos mas significtivos del comportamiento del nifc
que se encuentran en:
++++ Libreta de observacicnes

++++ Autao evaluacicones grupales
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Fecha:

INFORME FINAL GRUPAL

Anotar los datos generales sobre el grupo vy su praducciﬁn:

++

++

++

++

Integracion en el trabajo por equipos.

Proyvectos en los que se cobtuvieron mayores logros y en los gue
se tuvieron dificultades.

Juegos y actividades que el agrupo prefirim,

Dificultades presentadas durante el aro escolar.

Aspectos que se retomaran para el trabajo del afo siguiente.




GBLOSARTIDO




ACTIVIDAD:
Dencta accidﬁ; Facutad, wvirtud de obrar; prontitud; eficacia,

diligencia, facilidad, efecto pronto, operante.

ASENTAMIENTO:

/s
Establecimientua, situacion o asientog sitio solar;

alojamiento; colocar a uno en determinado lugar en sefal de
- 4 . - N
posesion; tratahdose de pueblos, situar, fundar; posesion de

algunos bienes.

COTIDIANEIDAD:

P . .
De todos dias; cotidiano.

EVALUACION:

Accion de evaluar; valorar, fijar valora upna cosa.

LOGICA:

Parte de 1la filosofia que estudia 1los contenidos del

pensamiento.

METODOLOGIA:
2z
Parte de 1la 1logica que estudia, analiza vy organiza los

métodos de los diversos ordenes del conocimiento; Estudio de

los métodos de ensedanza.

[Rx]
A




OBJETIVO:

Fin o intentoc a que se dirige o encamina una cosa.

PROYECTO:
Plan; perspectiva; designio de ejecutar algo; conjunto de
escritos, dibujos, hechos para dar idea de 1o gue ha de serg

ejecucion de una cosa de importancia.

RUTINA:

Habilidad debida sclo a la costunbre; hébito; que se hace por

costumbre.

TECNICA;
Conjunto de procedimientos de gque sivve una cienciag

habilidad para usar de éstos procedimientos.

URBANO-MARGINADA:
7
Perteneciente a la Ciudad, convertir en poblado una porcion
de terreno o prepararloc para ello dmtaﬁdalo de luz, abriendo

calles, etc.

D
EA]




