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INTRODUCCION

La propuesta pedagdégica es una opcién de titulacidn para la
Licenciatura de Educacién Primaria y Preescolar FPlan 19853
consiste en delimitar una problemdtica escolatr, que serd tratada
a través de los lineamientos tedrico-metodolégicos del plan de
estudios, a fin de dar soluciones vy sugerencias al quehacer

docente.

Por ello, esta propuesta ha sido elaborada y presenta una
situacién escolar en el &rea de matemdticas, en segundo grado de
educacidén primariag incluye cuatro capitulos, conclusiones,
presenta los datos bibliogrdficos de los textos consultados en su

elaboracién y anexa ilustraciones.

En el Capitulo I, se plantea la situacidén referente a la
comprensidén y memorizacién de las tablas de multiplicar, se
explica el por qué ha sido seleccionado este problema vy
finalmente los objetivos que se pretenden lograr ‘con la

elaboracién de este trabajo.

En el Capitulo II estd la fundamentacidn tedrica que servirs
para apoyar la problemitica planteada y asi tratar de dar
soluciones o buscar explicaciones a dicha situacién en la
practica docente. Primeramente se conceptualiza todo la

referente a la matemitica, el concepto de namers, algunos



conceptos que explican cémo se va construyendo éste, asi como la

ensefanza de la matematica.

Incluye ademds la Teoria Psicogenética de Jean Piaget; la
explicacién de cdmo se aprende, las etapas de desarrollo del
pensamiento del nifio vy sus caracteristicas. Las estrategias de
aprendizaje se fundamentan en el enfoque constructivista del

aprendizaje, que consiste en que el alumno aprenda a aprender.

Como el lenguaje es un medio para la construccidn del
conocimiento vy en esta propuesta se dice que forma parte de la
funcién simbélica que el nifo pequefic va adquiriendo y poco a
poco va surgiendo el pensamiento légico; indispensable para

adguirir los conceptos matematicos.

También se hace referencia a conceptos como: multiplicacidn,
memorizacién y tipos. Establece el rol de los sujetos que
intervienen en el proceso ensefianza-aprendizaje: maestro vy
alumno. La evaluacién, segun el enfoque denominado evaluacién
ampliada, que consiste en valorar el trabajo, para que sea
mejorado a tiempo vy explica los tipos de evaluacidén, segun J.

Olmedo.

En el Capitulo III se contextualiza el marco en que se
realiza la propuesta, dando una amplia explicacidén del Articulo
Tercero Constitucional, la Ley General de Educacidén, los

propésitos y las dreas de formacidn del plan de estudics de



educacién primaria y finalmente hace referencia a la institucidn
escolar vy al contexto social en gue se inscribe el problema

planteado en este trabajo.

En el Capitulo IV, las estrategias didacticas que son las
actividades que alumno y profesor realizardn, para que de acuerdo
al enfoque de este trabajo, el alumno canstruya el conocimiento
por si solo, manipulando objetos en una estrecha relacién con sus
compafderos, analizando y reflexionando sobre las situaciones
escolares. Estas situaciones de aprendizaje han sido planteadas
teniendo en cuenta las etapas del desarrollo en que se encuentran

los alumnos.

Las conclusiones recuperan un panorama general del objetivo
principal en la elaboracién de esta propuesta, consistente en
ofrecer sugerencias o soluciones a una situacidn dificil de la
cotidianeidad escolar y gque el profesar tratard de favorecer con

las estrategias planteadas.

Finalmente se incluye una seccién de anexos que contiene:
una evaluacién diagnéstica del drea de matematicas en seqgundo
grado de educacién primaria, algunas ilustraciones de las
actividades e indicaciones de 1las actividades a realizar en el

desarrollo de las estrategias planteadas.



I PLANTEAMIENTO DEL FPROBLEMA

A. Planteamiento

Hoy en dia aprender el conocimientoc matemdtico significa un
reto en el cual los escolares se oponen por considerarlo muy
dificil, debido a esta actitud se puede observar lo siguiente: al
presentar o con s6lo mencionar matematicas en el aula, se
empiezan a escuchar los UFFF... o la molestia para abotdar el

tema.

Existe aunado a estos factores y muchos otros la canduccidén
gel aprendizaje por parte del profesor, la cual tendrd& influencia

para lograr el éxito o fracaso en el conocimiento matematico.

De lo anterior, se puede decir que el docente tendr& que
tomar en cuenta todos los factores gque giran sobre el alumno,
tales como: el medio socio—cultural, nivel de madurez o grado de
desarrollo mental vy experiencias vividas. Ademds debersi
presentar el conocimiento de 1la manera mas facil y préactica,
valiéndose de 1a pedagogia y demds ciencias que apoyan a la

educacién.

También es importante destacar gue alumno v m2estro rmo son

ios Unicos seres involucrados en el procesn e st nreanrendizaje



sino que la familia también influye tanto dentro como fuera del
entorno escolar, vya que es el grupo en el que permanece mas
tiempo el alumno; ejerciendo éste una mayor influencia para gue

el escolar acepte o rechace la escuela.

Ahora bien, la matemdtica se bhace dificil porque al
abordarla no se han adquirido las nociones bdsicas sobre el tema
que se desea estudiar; es entonces cuando el docente debe hacer
un diagndéstico de sus alumnos para decidir si se puede o no

introducir el conocimiento.

Debido a estas inquietudes se ha planteado el siguiente
problema:
"iQué estrategias didicticas hacen comprender y memorizar

las tablas de multiplicar?".

La pedagogia tradicionalista ha conducido sélo a la
memorizacién de las tablas de multiplicar y esto obstaculiza la

construccién de conocimientos posteriores.

El considerar la matemdtica como la asignatura mds dificil
en la escuela primaria es un error Y en ocasiones como Gnica para
los inteligentes, porque no es dificil ni Gnica, a cualquier
alumno que se le presente de la manera adecuada Yy en el momento
precisao, le va ser de su agrado Y podra resolver sus propios

problemas sin temor a quedar marginadoc o limitado de la
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matematica.

B. Justificacidn

El tema a que se avoca esta propuesta ha surgido de la
problemdtica que a través de la prdactica escolar se ha ido
observando y deja mucho que desear sobre el trabajo docente en la
conduccidn del aprendizaje de las tablas de multiplicar. La
mayoria de los escolares memorizan las tablas de multiplicar como
resultado de un carente trabajo esﬁnlar en la conduccién del
conocimiento de 1la matem&tica, no 1llevando al alumnc a la

comprensién del tema de estudic.

Ahora bien, lo que motivé a seleccionar este tema fue que en
base a la experiencia docente en otros grados de educacién
primaria, los alumnos 1llegan sin recordar las tablas de
multiplicar y esto trae como consecuencia que no se puede
profundizar en contenidos m&s complicados que el programa
educativo sugiere; por lo que hay que retroceder y esto no
permite avanzar en los temas que se pretenden lograr. Regresar
hasta que el alumno tenga el concepto, frena el avance
programdtico, afectando el curso del trabajo docente. El alumno
con este retroceso si puede lograr el aprendizaje, pero como el

profesor es el que manda, sigue adelante aprenda quien aprenda.

Radica aqui el problema, debido al inconsciente profesor que
lo dnico que le interesa es terminar su programa, sin detenerse vy

ademds sin ponerse a reflexionar si van © no logrando los
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objetivos los alumnos.

De lo anterior se deduce que es muy importante que desde sus
inicios, el conocimiento de la matem&tica esté cimentado en bases
sdlidas, gracias a una adquisicidn gradual del mismo. Ejemplo:
si un alumno no ha logrado comprender el concepto de numero o
asociarlo con una cifra, entonces habrd que detenerse hasta
lograrlo, siempre tratando cada caso con 1lo individual que
merece, porque habr& grupos heterogéneos en los que el grado de
desatrrollo mental varia en cada alumno. Es aqui donde estriba la
habilidad del docente para detectar el avance que puede tener
cada alumno vy asi presentarles las estrategias adecuadas, no
afectando sus intereses ni coartando su libertad hacia el tema de

estudio.

Deseo que al poner en practica las estrategias que presenta
este trabajo, se mejore la préctica docente en lo que se refiere
a la ensefianza de las matemdticas, que las tablas de multiplicar
no sean unicamente memorizadas, sino que sean comprendidas por el

alumno.

Que el profesor en su trabajo escalar permita el
desenvolvimiento del alumno, para que toque, huela, manipule y

trabaje con todos los objetos que estdn a su alcance.



C. Objetivos

1. Generar en el nifio la necesidad de aprender la tabla de

multiplicar mediante el juego.

2. Favorecer la conceptualizacién de las tablas de

multiplicar, mediante la manipulacién de objetos.

3. Lograr una verdadera comprensidn vy luego la memarizacidén
de las tablas de multiplicar, a través de situaciones que partan

del interés y la necesidad del nifo.



II MARCO CONCEPTUAL

A. La matematica

1. La matemadtica como ciencia

La matemdtica es una ciencia exacta, la cual se manifiesta a
través de abstracciones numéricas para explicar los fendmenos
reales. Este cardcter abstracto de 1la matemitica significa
operar con numeros sin detenerse para ver como relacionarlos con
objetos concretos; un ejemplo de abstraccién en la tabla de
multiplicar es: se multiplica un nuamero abstracto por otro, no un

nidmero de lipices por un nimero de muchachos.

La abstraccién no es exclusiva de 1la matemdtica, sino que
también es caracteristicas de 1las demds ciencias, pero en menor

grado y del pensamiento mismo.

Cabe mencionar que la matematica tiene otros rasgos
caracteristicos como: precisién, rigor légico, conclusidén de sus
resultados y su amplia aplicacidén en otras ciencias. Debido a
todas estas caracteristicas, la matemitica es lo que es "una

ciencia exacta".

La matemdtica interviene en casi todas las ciencias, en
mayor o menotr grado, apoyéndolas para que desarrollen o

demuestren sus teorias y asi poder dar explicacién a sus



fenémenos o situaciones faciles o dificiles, gracias a que la

matemdtica est& presente en todo momento.

Entre la matematica y la filosofia existe una relacién mutua
porque por md&s que se desarrolle una u otra ciencia. vuelven a
reunirse de nuevo. FPor otra parte, cada teoria matematica posee

algo de filosofia.

Con respecto a la relacidén de estas dos ciencias, Navarrete

y otros concluyen:

La matemd&tica es 1a que proporciona la clave para
caomprender las manifestaciones de lo real Yy corresponde
a la filosofia determinar los alcances de esta clave,
por lo que se hace necesaria una filosofia de las
matematicas que reflexione sobre sus fundamentos v
establezca nuevas direcciones a sequir en sus
investigaciones a fin de lograr un fructiferao
desarrollo y una satisfactoria integracién con las
demds ciencias.t

La comprensién de 1la realidad dependera de las actividades
que sSse realicen sobre cosas concretas, objetivas; que el
individuo interactute sobre 1los objetos, no queddndose al margen
del lenguaje o de simbolos matemdticos. Esto obliga a
reflexionar sobre lo que se ests hacienda, lo que permitira

reinventar o redescubrir nuevos horizontes y asi poner en

prdctica lo aprendido.

* NAVARRETE, ROSENBUM Y RYAN en "Matematics v realidad” eon
Antologia La matematica en la escuela 1. U RS
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Esta practica de lo aprendido es lo gque demuestra que el

alumno ha comprendido el mundo que lo rodea.

2. Concepto de ndmero
El concepto de numero que plantea Lerner se expresa de la

siguiente manera:

"Nimero es una clase de conjuntos (infinitos), que tienen un
determinado nimero de elementos y esa clase de conjuntos tienen

una relacidn de equivalencia o semejanza entre los conjuntas"=

Ahora bien, la npocién de nuamero se adguiere en una
combinacidn de la clasificacién y la seriacidén, vy de acuerdo a
estas dos operaciones ldgicas el numero posee dos aspectos:

cardinal y ordinal.

De acuerdo con la clasificacién de namero éste es la clase
de conjunto que incluye diferentes clases de elementos. Ejemplo:
la clase 5 representa a todos los conjuntos de cinco elementos,
ya sean l&pices, mesas, sillas, etc., entonces el numero cinco es
la clase de todos los conjuntos de cinco elementos, por eso se
dice que nimeros es una clase de clases (o conjuntos). Al

clasificar conjuntos de acuerdo con su propiedad numérica surge

= LERNER, Delia. "Concepto de numero" en Antologia La metemdtica
en la escuela J. UPN. pdg. 282.




la cardinalidad.

lLLa seriacidén consiste en establecer una relacidn de orden de

las clases de conjuntos. siendo éste el aspecto ordinal.

Un conjunto es una agrupacidén de elementos que surge de la
clasificacidn. La cardinalidad se pone en pr&ctica al clasificar

los conjuntos de acuerdo a su propiedad numérica.

Dos acciones que son importantes de mencionar son: el
desagrupamiento y el agrupamiento. El desagrupamiento significa
formar pequefos grupos a partir de un conjunto general o sea,
formar conjuntos de un conjunta, segun criterios de

clasificacién. El agrupamiento es la reunidén de un conjunto.

Los ndmeros naturales representan el conjunto de nameros que
utilizamaos al contar, forman una serie infinita vy pertenecen al
subconjunto de 1los ndmeros enteros (1,2,3,4,5...1; se escriben
con simbolos llamados cifras, asi 1995 es un nimero de cuatro

cifras.

3. La matemd&tica como objeto de conocimiento
La ensefanza de la matemdtica debido a su cardcter abstracto
se considera dificil y compleja por lo que presenta algunos

problemas para su aprendizaje.



i

El problema principal radica en el modo de ensefar, debido a
una construccidn inadecuada del conocimiento matematico y a la
vez no hay la debida indagacién sobre los conocimientos que el

Nifo posee.

El docente para conocer la situacién del alumno debera
investigar las experiencias qQue sobre hechos y objetos ha tenido
Yy luego detectar su nivel de conceptualizacidn. Con esta
actitud, el docente podra tener avances en cuanto a la ensefanza

de la matemdtica.

FPara finalizar, es conveniente concluir que la matemdtica al
ser objeto de conocimientoc se convierte en una actividad del
hombre cuya utilidad préctica se manifiesta en su cotidianeidad;
llevdndola a 1la comprensién de la realidad a través de la
experiencia misma, dando respuesta a los conflictos vy problemas

que se le presentan.

B. Teoria Psicogenética

La Teoria Psicogenética de Jean Piaget pertenece a las
teorias cognitivas, que explican que el aprendizaje es el
resultado de nuestro intento de dar un sentido al munda, con el
objeto de proporcionar un significado a los hechos que suceden en
torno a nosotros, utilizando todos los instrumentos mentales que

tenemos a nuestra dispasicidén.



"La 1idea bdsica subyacente en esta tearia es que las
funciones permanecen invariables a 1lo largoc del desarrollo
infantil, mientras que las estructuras cambian sistema&ticamente.

Este cambio de las estructuras lleva implicito el desarrolla.”™

El término estructura se refiere a las propiedades de los

hechos, a las caracteristicas particulares de un acto, como

escuchar, tocar, etc., es aqui donde el individuo interviene
directamente; con el objeto de conocer estas unidades
estructurales. Piaget 1las nombra esguemas, que sirven de

mediadores para lograr el desarrollo intelectual; los esquemas
organizan y reorganizan las estructuras.

También existen las invariantes funcionales; en si, la
funcién se refiere a los modos de cémo el individuo interactda
con el medio ambiente. Hay dos funciones bdsicas: organizacidn vy
adaptacién. La adaptacién se da en base a la organizacién de los
actos, cuando las estructuras mentales son transformadas, son

producto de la asimilacidén y la acomodacidn.

La asimilacidn consiste en adquirir un esquema nuevo e
integrarlo a 1la estructura mental ¥y upa vez que algo es
asimilado, en seguida se da la acomodacién vy consiste un
re—integrar esos esquemas nuevos a la vida cotidiana por parte

= Citado por PHILLIPS, Jr., John L. en "lLos origenes del
intelecto segun Fiaget" en Antologia I. UPN. pdg. 228.
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del individuo, esto quiere decir que al acomodar las esquemas es
capaz de darles uso prdctico para resolver los problemas que se

le presenten.

C. Etapas del desarrolleo y sus caracteristicas
El desarrollo de la inteligencia segutn Piaget se da a traveés
de 1la maduracién biolégica y lo clasifica en estadios vy

subestadios.

El primer estadio: sensorio-motor, (va del nacimiento hasta
los 18 6 24 meses aproximadamente). Las caracteristicas que
presenta el nifo durante este estadio del desarrcllo intelectual
son las siguientes: empieza a expresar las primeras formas de
lenguaje y no coordinar su accionar con el pensamiento; actta sin
conciencia; los objetos permanecen en el nifo pero no distingue
estos, para él es lo mismo una piedra que un animal; desarvollar
los esquemas sensoriomotrices; le gusta tocar, probar, tirar,
etc., todo cuando estd a su alcance; no opera con simbolos;
finalmente descubre y combina sus estructuras intelectuales,

mismas que serdn reflejo de sus actividades aprendidas.

El segundo estadio: preoperatorio (de los 2 a los & afios,
aproximadamente), es cuando el nifdo adquiere la funcidén
simbdélica, siendo sus intereses Principalmente ludicos, todos los
aprendizajes son producto de juegos en su mayoria imaginarios.
El juego es un medio de adaptacién tanto intelectual como

afectivo. La caracteristica principal del juego simbélico es su



subjetividad, por que existe sélo en la mente del nifo, son

situaciones de juego muy personales.

El pensamiento es irreversible, el nifo sigue una sola
direccidén, sin dar marcha atréds, esta irreversibilidad no le
permite comprender y mucho menos establecer e identificar alguna

diferencia de un fendémeno ocbservado.

Las operaciones concretas pertenecen al tercer estadio, que

aproximadamente va de los 7 a 11 6 12 afos de edad).

En este periodo, el nifio tiene un pensamiento reversible, lo
gque le permite ser capaz de reflexionar, de establecer
diferencias de los fendémenos observados y mds aun puede tratar
operaciones tales como la asociacidn de dos clases (los papds

reunidos con las madres constituyen los padres).

Las operaciones concretas en la medida en que el nifo puede
llevarlas a la realidad, verlas en una representacién viviente,
la realidad es susceptible de ser manipulada porque todavia no
basa sus razonamientos en précticas verbales, esta disociacién de
la realidad la va a superar en la adolescencia, que es el cuarto
periodo (operaciones formales) donde el individuo adquiere el

pensamiento formal.



Durante el desarrollo de las operaciones concretas se

adquieren:

a) La nocidén de conservacién de peso y volumen, de longitud
y conjuntos. La nocidn de conservacidén permitird al alumno
comprender vy razaonar socbre algunas transformaciones de la

materia, poniendo de manifiesto su pensamiento reversible.

b) Las operaciones concretas que deben estar en contacto
directo con los objetos, para desarrollar aprendizajes objetivos

basados en situaciones reales.

c) La seriacidn, que consiste en la ordenacién de elementos

de acuerdo a dimensiones crecientes y decrecientes.

d) La clasificacidén, consiste en agrupar elementos can

caracteristicas iguales o semejantes.

e) La nocién de namero, que se adquiere en estrecha ligazén

con la seriacidn.

De acuerdo con la teoria de conjuntos, el ndmero surge de la
correspondencia uno a uno, Y esto viene a ser una sintesis de la

seriacidn.

f) El espacio, 1las operaciones espaciales pretenden que el

nific logre desplazarse con seguridad en su mundo, sepa medir y
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coordine puntaos de referencia, y asi pueda ubicarse en
determinado espacio; que puede ser desde un cuadernc, un saldn y

hasta un plantel educativo.

g) Tiempo vy velocidad, estas nociones forman parte de un
todo para desarrollar con éxito las operaciones concretas, el
nifo debe lograr una ubicacidén temporal, para poder desenvolverse

en el medio ambiente que lo rodea.

En relacidn con este estadio es en el que se encuentran los
nifios de segundo grado de primaria a Qgue se avoca esta
propuesta; es importante destacar la habilidad que el docente
debe tener para organizar el procesc ensefianza—aprendizaje en
base a estas caracteristicas que poseen los nifos con los que va
a estar en constante relacién, favoreciendo 1la comprensidn y
memorizacién de las tablas de multiplicariy orientando y guiando
las actividades acordes al desarrollo mental de los educandos, es

decir, de acuerdo a sus necesidades e intereses.

El cuarto periodo: dé las operaciones formales, que va de

los 12 afios en adelante.

En esta etapa el adolescente adquiere la capacidad de
establecer las relaciones sociales con sus demds compafieraos mas
apoyadas en temas verbales, porque el pensamiento tiene la
capacidad de hacer abstracciones, puede prescindir de lo concreto

y llevarlo a un esquema md&s amplio de posibilidades para

133954
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enriquecer ese desarrollo intelectual y fisico, de acuerdo a una

realidad viviente.

La adolescencia es una etapa dificil, debido al mayor grado
de dificultad de desarrollo vy madurez fisicas e intelectual de
los individuos; es otro desarrollo psicobioldgico mas avanzado;
por lo tanto son otros los intereses. Los nifios vya empiezan a
sentirse grandes, adultos; sin embargo, los adolescentes deben
comprender que todas las operaciones que lo llevan al desarrollo
del proceso caognitivo o del conocimiento, son en beneficio de su

propia personalidad, y por consiguiente de la sociedad.

En conclusién: Respecto a las operaciones concretas, periodo
del desarrollo en que se ubica al alumno con el que se va a poner
en préactica este trabajo, es necesario destacar la importancia
que tiene la manipulacién de los objetos relacionados con el tema

de estudio para lograr la comprensidén.

También es importante sefalar que los nifos de segundo grado
de primaria todavia no estidn capacitados para adquirir el
razonamiento basado en précticas verbales, sino todo lo

contrario, necesitan actuar sobre los objetos.

D. Enfoque constructivista
El enfoque constructivista es el enfoque en el que se
fundamenta esta propuesta, porque su propésito principal es que

el alumno mismo construya el conocimiento; siendo el docente
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un facilitador del proceso ensedanza-aprendizaje.

Fresenta dos concepciones constructivistas: aprendizaje

escolar e intervencién pedagégica.

Aprendizaje escalar. El alumno construye el conoccimiento a
través de aprendizajes significativos, apoyados en los procesos
de desarrollo personal que sugiere la educacién escolar. Esta
forma de entender el aprendizaje encierra tres aspectos
esenciales que son aprendizaje significativo, memorizacidn

coamprensiva y funcionalidad de lo aprendido.

Segun César Coll, el aprendizaje significativo cuestiona dos
mecanismos en los que la intervencidén pedagdgica va de por medioj
el primero es que esta intervencidén pedagdgica facilite o
promueva los esquemas que llevan esos significados gque envuelven
el entorno fisico vy social del educando. "También plantea la
idea fundamental del constructivismo, que consiste en adecuar la
ayuda educativa al proceso de construccién del conocimiento del

alumno".<

El segundo mecanismo consiste en ajustar la ayuda pedagégica

a la actividad mental del alumno. En estos mecanismos va de por

“ COLL, César. Aprendizaje escolar y construccidén del

conocimiento. paq. 181.




medio la relacidén interpersonal profesor—alumno.

La participacién del alumno, segin este enfoque es la mds
importante, lo considera como dnico responsable de su aprendizaje

y el profesor sélo orienta, guia y facilita el aprendizaje.

L.a segunda concepcién es sobre la intervencién pedagdgica,
que tiene como finalidad que el alumno desarrolle la capacidad de
realizar aprendizajes significativos por si solo. Los fines de
esta intervencidén son: crear condiciones favorables para que el
alumno construya el conocimiento y asi contribuir al desarrollo
de aprendizajes significativos, de los que el alumno se valdr&
para actuar en diferentes situaciones y circunstancias, seréd

entonces cuando el alumno ha aprendido a aprender.

La interaccién profesor—alumno en el contexto educative debe
estar fortalecida y apoyada en 1la interaccidén hijo—-padre de
familia, si en la casa hay una buena comunicacidn, entonces en la
escuela también la habrd&, vy en una comunicacién constante entre
todos los interesados en el proceso de aprendizaje, vayan
haciendo 1los ajustes requeridos para la canstruccién del

conocimiento del alumno.

La intervencién pedagégica segin este enfogque debe intentar
que la ensefanza se ajuste en cantidad y en cealidad al proceso de

construccién del conocimiento Y que sea de acuerdo a las



FJ
Ny

necesidades y caracteristicas de los alumnos.

Con respecto al tema las tablas de multiplicar a que se
refiere esta propuesta en las que se tiene comc objetivo
principal favorecer la comprensién y la memorizacién de las
tablas, 1las estrategias van acordes al enfoque constructivista,
vya que el alumno en la construccién o© reconstruccién del
conocimiento pone en préactica la memorizacién comprensiva, es
decir ha aprendido mediante aprendizajes significativos: que
hayan sido de su interés vy agrado envuelto en la relacidn
profesar—-alumno, rodeado de 1la ayuda pedagdgica que cada dia
tiene gue enriquecer, modificar y coordinar lo mejor posible los
esquemas de conocimiento, para que finalmente el alumno aplique
su conocimiento a su realidad y mediante este conocimiento
adquiera la capacidad de resoclver sus problemas y en base a éste

construya otros conocimientos.

E. Aprendizaje escolar.

Segin Kelly, con una perspectiva escolar, aprendizaje es:
“La actividad mental por medio de 1la cual el conocimiento y la
habilidad, 1los hdébitos, las actitudes e ideales son adquiridos,
retenidos y wutilizados, originando pragresiva adaptacién vy

modificacidn de la conducta".S

= KELLY, "Psicologia de la educacién" en Antologia Teorias del
aprendizaje. UPN. pag. 24.
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Desde esta perspectiva se puede considerar al aprendizaje

como un proceso mediante el cual el alumno modifica su forma de

actuar y pensar, Yy con este cambio estarid capacitado para
enfrentar la vida escolar Y cotidianaj; resolviendo sus
problemas.

Ahora bien, en la teoria de Piaget se habla de: "una
concepcién amplia de aprendizaje que equivale al desarrollo
intelectual y de otra concepcién que se refiere a la adquisicién
de nuevas respuestas"®; a esas nuevas adquisiciones habra que

darles utilidad prdctica.

Entonces estos dos concepciones en su perspectiva escolar
son muy parecidas, ya gue ambas centran su atencién en lo mental,

cognitivo v cultural.

Las situaciones de aprendizaje deberdn estar favorecidas por
una interaccién entre el sujeto y el objeto de conocimiento y por
la manipulacidén de objetaos, para que sea el nifo mismo quien
construya el conocimiento; ya que es considerado segtn el enfoque
constructivista como el sujeto més importante en el proceso de

aprendizaje.

“ ARAUJO, J. y CHADWICK, B. "La teoria de Piaget" en Tecnologia
educacional. Teorias de instruccién. pd&g. &S.
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Es por este motivo que en este trabajo se planteardn
estrategias metodolégicas gque Ffavorezcan la manipulacién de
aobjetos, propiciando actividades lddicas, para que asi se logre

la comprensidn y la memorizacién de las tablas de multiplicar.

F. Aprendizaje de las matemd&ticas

Segun Ferh Howard: "El aprendizaje humano se define como un
cambio de comportamiento efectuado a través de la actividad, de
la experiencia, gue es en general una madificacidén del

pensamiento".”

El maestro debe ser el medio para lograr este cambio de
pensamiento, conduciendo las practicas de modo que el alumno se

cuestione y sea él mismo quien resuelva sus problemas.

El aprendizaje de la matemdtica se da en cualquier momento,
tanto en situaciones cotidianas como en la escuela, claro que el
nifo no toma conciencia de lo que hace hasta que en la escuela
poco a poco y de acuerdo al nivel de conceptualizacién va
adquiriendo el conocimiento, 'ya de una manera m&s cientifica y

sistematica.

7 HOWARD, Ferh. "Teorias del aprendizaje relacionadas con el
campo de las matemdticas" en Antologia La matematica en la

escuela. (PN. pag. S3.



El conocimiento matemdtico lo va a construir el alumno de
manera gradual, para que cada contenido vaya siendo base para
aprender otros. Es importante tener en cuenta el diagndstico
sobre los contenidos vy nivel de conceptualizacién del alumno vy

asi tener mas éxito en la prdctica escolar.

Existen algunas teorias relacionadas con el campo de las
matemdticas, pera todas se valen del razonamiento 1légico,
retomando un poco de la teoria psicogenética se puede decir que
en el periodo de las operaciones concretas, el nifo adquiere los
conocimientos matemdticos por las caracteristicas propias de su

edad para adquirir las nociones.

La ensefianza de la matemdtica deberia llevarse a la préctica
por medio de la accién del sujeto sobre el obijeto de
conocimienta, para que se logre la comprensién. La comprensién
significa una toma de conciencia sobre lo que se aprende, que el

conacimiento sea reinventado por el alumno.

Esto quiere decir que en la ensefanza de la matematica,
maestro y alumno tendrdn que estar involucrados en una relacién

bidireccional, haciendo el conocimiento mds significativo.

Los contenidos matem&ticos al ser practicados en el nivel
inadecuado traen como consecuencia problemas en la ensefianza, por
que los nifios no estdn en disposicién de aprenderlos, carecen de

capacidad para entenderlios, para esto Piaget dice:



"Es esencial que los maestros sepan por qué ciertas
operaciones son dificiles para los nifos al pasar de un nivel a
otro... Los maestros deben entender... que cambios tienen lugar

de un nivel a otro y por qué se tarda tanto."®

Uno de los problemas que enfrenta la enselanza de las
matem&ticas, es la importancia que se le da a la representacién
grafica y simbélica de los contenidos matemdticos, siendo que los

conocimientos varian de contenido.

En relacidén a la ensefanza formal de las matemdticas, Piaget

escribe:s

La matemdtica se ha ensefado como si fuera solamente
una cuestidn de verdades unicamente comprensibles
mediante un lenguaje abstractos aun més, mediante aquel
lenguaje especial que utilizan quienes trabajan la
matemédtica. La matemdtica es antes que nada, y muy
importante, accién ejercida sobre las cosas®

Ahora bien, para lograr mejores resultados en cuanto a la
ensefianza, es necesario salirse de lo formal a lo informal, es
decir, el maestro no sélo debe sujetarse a las actividades
programadas, sino que puede propiciar la recreacidn o
reformulacién de otras, y auan més, salirse del aula, con trabajos
extra clase y de esta manera conducir al alumno en la bdsqueda de

® LABINOWICZ, Ed. "Reflexiones sobre algunes limitaciones sobre
el libro de texto" en Antologia La matem&tica en la escuela I.
UPN. pdg. 357.

7 LABINOWICZ, Ed. Op. cit. pa&ao. 356.
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nuevas situaciones y otras soluciones, en el medic en el que se

desenvuelve.

G. El pensamientoc y el lenqguaije

Segun Montserrat Moreno:

El lenguaje se desarrolla y adquiere en la practica,

aunque el nifo no lo construye, porque el lenguaje

estd construido antes que ¢él, que el pensamiento

matematico y cientifico; lo que gquiere decir que al

adquirirlo y desarrollarlo el nifo lo reconstruye, lo

reinventa. *°

En este desarrollo del lenguaje influye el medio
sociocultural en gque se desenvuelve el nifRo, lo que viene a
considerarse como la realidad que se interrelaciona con la
estructura de pensamiento. La realidad es un factor que influye
bastante en el desarrcllo del lenguaje, porque es la experiencia
la gue va a manifestarse, donde el nifo narra sus vivencias
personales cotidianas y a las cuales el maestro debe poner
especial cuidado para obtener de ellas el mejor provecho vy sobre

todo no privar al niflo de expresarlas, al contrario, darle

libertad.

Considerando que el lenguaje es adquirido individualmente Y
esta construido por un sistema de signos 1llamados significantes
"arbitrarios" o convencionales, el nifo de corta edad tiene menos
experiencias que el adulto, por tanto necesita significantes gue

' MORENO, M. "Lenguaje y pensamiento" en Antolaogia La matem&tica
en la escuela I. UPN. pag. 33.




lo motiven, mds individuales Y expresados mediante simbolos, para
que el nifo los desarrolle en funcidn del juego que es su
principal manifestacién de conducta, este es juego de imaginacidén
gue FPiaget nombra: "juego simbdlico que aparece casi al mismo
tiempo que el lenguaje y a la vez es independiente de éste ¥
tiene mucha influencia en el desarrollo del pensamiento del

nifo". 1

El lenguaje es una forma particular de la funcién simbdlica,
donde es presentado a través de signos y simbolos gr4ficos en el
caso de las matemdticas y se refieren a convencionalidades que
son arbitrarias y por esta caracteristica son dificiles de
entender o aprender. El maestro tiene que usar un lenguaje
apropiado a la edad del nifo para que el pensamiento del nifc sea

desarrollado conforme a sus necesidades e intereses.

Esquema de la fuente del pensamiento:

LENGUAJE < > FUNCION SIMBOLICA

. —

PENSAMIENTO

El pensamiento légico tiene dos fuentes: el lenguaje vy 1a
funcién simbélica, estas dos fuentes aparecen casi al mismo

** PIAGET, Jean. "E1 pensamiento v la funcién simbélica” en
Antologia La matematica en la_escinla 1. a0, 44




tiempo aunque independientemente una de la otra, se dice que la
funcidn simbélica es independiente del lenguaje porque ademds del
sistema de signos verbales engloba todo el sistema de simbolos \
de algin modo ayuda a enriquecer vy adguirir el lenguaje, esta

independencia es entendida en términos de representacidn.

Por lo dicho anteriormente, entonces podemos decir que el
lenguaje se enriquece a través del sistema de simbolos de la

funcidn simbdlica.

H. La multiplicacién en la escuela

En el curriculum escolar, la multiplicacién ocupa un espacio
muy importante en los contenidos del 4rea de matemiticas, en los
programas de educacién primaria, desde segundo hasta sexto grado
el alumno estd en contacto con este algoritmo, aunque el grado de
comprensién difiere en 1los distintos niveles de desarrocllo del

pensamiento del nifa.

Ahora bien, con fines de realizar una investigacidén para
saber el nivel de conceptualizacién de los alumnos de educacién
primaria, sobre lo referente a la matem&tica, Alicia Avila Storer
da un concepto a la multiplicacién caomo si fuese una suma
abreviada. El resultado de esta investigacién permitié concluir
lo siguiente: 1los nifos pequefios no alcanzan a comprender el
vinculo entre la adicién y la multiplicacidén y los mas
grandecitos lograron establecer una relacién entre 1las dos

operaciones, pero su concepto de multiplicacién fue el de ser una
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sintesis de la adicién. Estas dos operaciones son equivalentes
Gnicamente cuando los sumandos son iguales en la adicién. La
multiplicacidén es una opetracidn de correspondencia, ademds la

funcidén del elemento neutro es diferente en cada operacidén.

El concepto de multiplicacién que plantea Lerner: "la
multiplicacidén es una operacién de correspondencia, en la que a
cada elemento del conjunto inicial le correspande un conjunto de

elementos en el conjunto final“":1=

La siguiente operacién: a X b= ¢, puede definirse de la
siguiente manera: el resultado de multiplicar dos nimeros a x b

€s su producto, o0 sea c.

Los nimeraos a y b se 1llaman factores v a x b es el

producto.

8 X bse lee " a veces b ", El signo X se llama por vy se lee
veces. Ejemplo:
Adicién: 2 + 2 + 2 + 2 = g

En resumen: 4 veces 2 es 8.

r= LERNER, D. "iQué es la multiplicacidn?" en Antologia La
matemdtica en la escuela I1T. UPN. p&a. 132.
====NaLt2ta en la escuela III, 3



La multiplicacidén tiene al namero 1 como elemento neutro o
de identidad Y significa que al multiplicar cualquier namero

natural por 1, se obtiene este mismo namera, ejemplo: 3 x | = 1.

El 1 elemento neutro de la multiplicacidn, Cumple la misma

funcidén que el o en la adicidn, que es Su elemento neutra.

La otra concepcidn que difiere de que la multiplicacidén es
una suma abreviada dice que es una correspondencia de elementos.
Existe un conjunto inicial, al que a cada elemento de este
conjunto Corresponde un conjunto de elementos del conjunto

final.

Ejemplo: con nifios y monedas

Estado inicial Operador Estado final

3 nifos X 2 é manedas




El operador x 2 significa el conjunto de monedas que

corresponde a cada nifio.

El signo de 1la multiplicacién se 1llama "“por", porque la
opetracidn no es una reunidén de conjuntos, sino un reemplazo de un
tipo de elementos por otro tipo de elementos, asi los elementos
de la multiplicacién son diferentes, para poder establecer su

correspaondencia.

La multiplicacién v la adicidén son dos oaperaciones
diferentes, la primera es de correspondencia y la segunda agreqga
o retine conjuntos. Es por esto que el 0 v el 1 como elementaos
neutros de ambas tienen funciones diferentes, en cada operacidén;
el cero en 1la multiplicacidén tienme una funcidén opuesta en la
adicién; decir 3 x 0 = 0, al multiplicar tres por cero nos da
como ptoducte cero. El cero en la multiplicacidén nulifica todo
namero que sea multiplicado por éste. En la suma al sumar
cualquier nimero a cera, se obtiene come resultado el mismo
nametro o por el que éste es sumado; ejemplo 3 + 0 = 33 lo mismo
pasa con el 1, las funciones en una y otra operacidén son
diferentes. Debido a las funciones diferentes de estos
elementos, se puede decir que 1la multiplicacién no es una suma

abreviada, ni un operacidn diferente, con acciones diferentes.

Cuando 1la adicién tiene sumandos iguales, en esta caso la

multiplicacidén puede ser equivalente, ejemplo: 2+2+2+2 = 4x2, es

equivalente porque el resultado es el mismo en ambas operaciones,



pero lo que no es igual es el proceso que se sigue para llegar al
resultado, es diferente; en la suma se agrega o se redne y en la

multiplicacién se da una correspondencia de elementos.

La multiplicacién tiene algunas propiedades importantes Y
sons
Propiedad conmutativa. El orden de los factores no altera el

producto. 3 x 2 = 2 u 3.

Propiedad distributiva. Establece que si a, b Y € son

nimeros cardinales, entonces: a x (b + c) = (a x b) + (b + c).

El resultado aplicando esta propiedad distributiva es la
suma de los dos subconjuntos multiplicados:

2% (4+3) =(2x%x4) + (2 x3) =8+6= 14,

Esta propiedad es importante porque resume cdlculos
intermedios, ejemplo: (4 x &) + (4 ¥ S) + (4 x2) = 4 x (6+5+2) =
4 x 13 = 52.

Propiedad asociativa. Permite agrupar o hacer parejas en una
operacidén, sin importar cémo, lo que se pretende es reducir la
multiplicacidn, convirtiendo dos factores en un ntamero cardinal,
para aparearlo con otro vy asi chtener el producto, ejemplo: a x b
Xcy, si ay b son nimeros cardinales (a x b) es un namero

cardinal Gnica, entonces =2ste numero se aparea con c para obtener



el producto, quedando la propiedad: (a x b ) % c =

(I x4 ) v 5 12 x 9§ = 40

]

También se pueden agrupar b y c.:

I x (4 x5) =3 x 20 6Q.
Con respecto a las propiedades se puede resumir que la
adicién y la multiplicacidén son operaciones conmutativas,
asociativas y cada una tiene su elemento de identidad o elemento
neutro diferente; la multiplicacidn es distributiva respecto & la

suma.

Ahora bien, 1la definicién de multiplicacién utilizada pot
Avila Storer refleja en los resultados de 1la investigacidén la
dificultad de aprender los conceptos matemdticos; en este caso lo
referente a la multiplicacién, vy marca la pauta a seguir ya que
clasifica a los alumnos Por grados vy edades, especificando que
los de tercero (8-9 afos) tienen mayar dificultad para comprender
lo referente al algoritmo de 1la multiplicacién. Debido a que
esta propuesta plantea las tablas de multiplicar en segundo
grado, se puede ubicar a los nifios entre (7-8 afios), resulta

clara la dificultad de conceptualizacidén que poseen.

Ante este punto de vista, el desarrcllo de las actividades
Propuestas en este trabajo se realizardn tomando en cuenta el

concepto de multiplicacién como correspondencia de elementos Yy a



menos que sea muy necesario hacer referencia a la suma abreviada.

En conclusién: La suma vy 1la multiplicacién son dos

operaciones diferentes, vya que sus elementos neutros tienen

funciones distintas en ambas.

I. Memorizacidn
La definicidn de memoria, segin Veldzquez: "es la funcidén
psicoldgica que consiste en reproducivr los estados de conciencia

pasados que el sujeto reconoce como pasados y como suyos".:S

La memoria comprende cuatro fases:

La primera de adquisicién o fijacién, para lograrla es

indispensable atender y percibir bien lo que se esté& aprendiendo.

La segunda de conservacién o retencién, se requiere de mucha
motivacién y entusiasmo, porque en la mayoria de los casos sélo

se retiene lo agradable y lo dem&s pasa al olvido.

La tercera de reproduccién, se repite lo que la mente ha

percibido, lo gue se recuerda.

** VELAZQUEZ, José M. Curso elemental de psicologia. pdg. 188.
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La cuarta de reconocimiento, es la toma de conciencia que en
base a la experiencia actual se hace de acuerdo a la repeticidn

de una experiencia anterior.

En relacién a 1leo anteriar, se puede decir gue hay
memorizacidn cuando se ha adquirido la capacidad de recordar y

retener conscientemente algo.

Existen varios tipos de memoria:

Tipo visual: expresa una imagen mental clara de lo
observado. Ejemplo: un estudiante recuerda con detalle el

parrafo del texto estudiado el dia anterior.

Tipo auditivo: Memoriza al escuchar o leer en voz alta algun
texto. Ejemplo: en la escuela tradicionalista en las tablas de
multiplicar, se repetian en voz alta tantas veces como fuera

necesario.

Tipo motor: predominan las im&genes motrices. Ejemplo:

desarrollar habilidad motriz los bailarines, deportistas, etc.

Tipos mixtos: predominan las imégenes olfativas, gustativas,

orgdnicas, etc.

Segun esta clasificacién basada en las imdgenes de la

memoria, que son captadas a través de los 6rganos de los



sentidos, es muy dificil encontrar un individuo que posea un solo
tipo de memoria, vya que la retencidén de las imdgenes o recuerdos

se da a través de la mayoria de los drganos de los sentidos.

Ahora bien, la memorizacién no consiste en repetir
dnicamente sino que pasa por etapas para llegar al verdadero
reconocimiento favoreciendo con esto la comprensidén, en este caso
de las tablas de multiplicar, para que al hacer uso de ellas el
alumno recurra a la memoria, reconstruyéndolas de nuevo en alguna
nueva situacidn de aprendizaje o vresolviendo algdn problema

cotidiana.

El alumno segin sus capacidades individuales desarrolla
ciertos tipos de memoria, es entonces cuando el docente debe
actuar detectando tanto los tipas de memoria coma las
caracteristicas de 1los alumnos y asi propiciar un aprendizaje
favorable a la construccién del conocimiento hecha por el mismo
alumno. Ejemplo: si un alumno aprende mds manipulando objetos,
entonces hay que propiciar su proceso de aprendizaje mediante

estrategias de este tipo.

De acuerdo con 1los alumnos a que hace referencia esta
propuesta se sugiere utilizar en las actividades a desarrollar
todos los érganos de los sentidos, pero primordialmente el tacto
y la vista, porque su nivel de pensamiento es abstracto, no logra
establecer la realidad tal cual es, sino que todavia necesita

estar mds en contacto con el objeto de conocimiento.



Cabe afadir que en la concepcidn constructivista del
aprendizaje se hace alusidén a la memorizacién comprensiva, como
parte del proceso de aprendizaje escolar y se le considera como
un reconocimiento de un hecho pasade en uno actual, pasando a
formar parte del individuo como un arma para favorecer otros
aprendizajes, es decir, a través de la memoria comprensiva se

construye y reconstruye el conocimiento. .

En relacién a la memoria, Piaget dice que ésta se va
mejorando con el proceso de desarrollo intelectual vy afirma que
va mas alla de 1la simple retencién; el individuo aprende el
contenido y la forma como 1lo aprendid, adem&s determina tres
tipos de memoria: reconocimiento, reconstruccién y evocacidén. El
reconocimiento se hace a través de los érganos de los sentidos,
la evocacién requiere de las imdgenes mentales y del lenguaije; y
la reconstruccién implica imitar o reconstruir el modelo

reconocido.

En conclusién, para que la memoria no quede en una simple
retencidén necesita desarrollar al ma&ximo todas sus etapas y asi{
lograr la comprensidn del hecho, mismo que podrd ser reconstruido

en cualquier momento y las veces que se desee.

J. Los sujetos del proceso ensefianza—-aprendizaje.
En el proceso de ensefianza—aprendizaje participan dos
sujetos como loe principales actores, adn cuando nrno son los

trnicos. En realidad, tal proceso engloba maltiples factores, sin



embargo son estos sujetos los que originan la esencia de la
educacidén. Es por ello que surge la necesidad de delimitarlos en
cada 4&rea especifica que se estudie, con el fin de delinear

mejores estrategias para el logro de los objetivos propuestos.

El sujeto de aprendizaje:

El individuo desde su nacimiento es capaz de elaborar sus
propias hipétesis, aln cuando no tenga plena conciencia de ello,
las cuales prueba vy desaprueba mediante sus propias experiencias;
ademds es importante mencionar la conservacidén de éstas hasta que
se forman otras que respondan con mayor eficacia a su necesidad.
La formulacién de hipdtesis es continua a modo de abordar todas
las 4reas del mundo que le rodeas; con ello, pretende la formacidn

de una concepcién acerca de éste.

Es asi que el sujeto, conforme la aceptacién o rechazo de
supuestos que ha elaborado, construye sus estructuras al
establecer categorias que 1le permitirdn el andlisis de los
objetos de conocimiento, clasificarlos y usarlos como medio para

adquirir nuevas conocimientos.

De esta manera es f&cil deducir que todas 1las experiencias
que enfrenta el sujeto se traduciran en aprendizaje, por esto es
ldgico pensar que el individuo se desarrolla en un canstante
aprender. Es esto lo que permite afirmar que las situaciones por

las que atraviesa el nifo permiten gue construve su conocimiento
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al confirmar o rechazar sus hipdtesis; lo dicho pone de
manifiesto el interés que tiene por el objeto, ya que dedica

esfuerzo y tiempo en él.

La afirmacién anterior hace factible pensar que el

aprendizaje se inicia a partir del propio interés vy la necesidad

del sujeto mismo.

Es permitido asi, presuponer la accidn del sujeto sobre el
objeto y viceversa, es decir, 1la formacién de categorias sobre
los objetos de conocimiento que aborda el ser humano. Estao le
permite construir el conocimiento a partir de sus estructuras;
ahora bien, una de las fases ma&s importantes de este proceso es

cuando el sujeto aplica estas estructuras en otras situaciones.

Segun Piaget:

El aprendizaje es una cadena de eslabones constituidos
por los momentos que se suceden en el individuo, tales
como la elabaracidén de hipdétesis, constatacién de
éstas, formacién de categorias, construccidn del
conocimiento, aplicacién del aprendizaje Y nueva
elaboracién de hipdtesis, etc.r=

En resumen, es un ciclo constante, sin delimitacién, aun

cuando es propio mencionar que se incrementa gradualmente con

respecto a la calidad del objeto de estudio y la de su

*® Citado por S.E.P. Proyecto “La lecto-escritura en el nivel

preescolar" en Antologia El1 maestro y las situaciones de

aprendizaje de la lenqua. pag. 286.
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aplicacidén.

Resulta pertinente definir la relevancia gue tiene el hecho
de reconocer el interés y la necesidad propia del sujeto comao el

punto de partida del proceso de aprendizaje.

No estd de mas puntualizar las caracteristicas del nifo de
segundo grado de educacidn primaria, que fluctla entre los 7 v
los 8 afos de edad, su_pensamiento empieza a ser reversible, es
decir, va adquiriendo la capacidad de reflexién, misma que lo
conducird a la comprensién, ademas puede establecer diferencias
entre los fendmenos observados y tratar operaciones tales como la
asociacién de dos clases. También posee una disociacién de la
realidad, 1la que no 1le permite basar sus razonamientos en
practicas verbales, sino que tiene que construir su cunocimiento
en situwaciones reales, es decir, verlas y actuar con ellas en

representaciones vivientes.

Cabe sefalar que el nifo a que se avoca esta propuesta se
ubica, segun Piaget, en el subestadio del desarrolle nombrado
pensamiento operacional, perteneciente al estadio del desarraollo
intelectual: operaciones concretas. Ya gue oscilan entre las
edades de 7/8 aBos, por lo que es importante destacar que el
pensamiento operacional apenas inicia su desarrollo, ya que
alcanza su maximo desarrolla a la edad de 11 afos

aproximadamente.



Esta situacidn de inicio del pensamiento operacicnal en la
que se ubica a los nifos de seqgundo grado, deja en claro la
dificultad de propiciar la reflexién y después la comprensidn de
los conceptos, porque esta habilidad se va adquiriendo durante
el desarrollo de nociones como: conservacién de peso y volumen,
longitud y conjuntos, seriacidén, clasificacién, nocién de numero,
espacio, tiempo y velocidad, ya que estas forman parte de un todo
para desarrollar con éxito el pensamiento operacional y en esta
propuesta especificamente algunas conceptualizaciones y préacticas

sobre la matemdatica.

El sujeto de ensefanza:

La oportunidad con que el maestro maneja las diferentes
estrategias, permitird que el alumno aprenda eficazmente, sobre
todo si el docente atiende a las caracteristicas naturales y
propias del educando, dando 1lugar a que estas se desarrollen

satisfactoriamente.

La labor del docente ha de ser ardua, con el fin de que
logre propiciar las mejores Y oportunas situaciones de

aprendizaje.

Par lo anterior, es inobjetable el apego que se debe tener
al princioio de la prictica docente, que pone de manifiesto la
necesidad de partir del interés del propio sujeto para que se

realice un verdadero aprendizaje y que sea aplicable.
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Es oportuno considerar que el maestro debe propiciar el
planteamiento del problema al niRo; sin embargo, serd el sujeto

de aprendizaje quien encuentre la solucién a dicho planteamiento.

Reporta beneficios que el profesor propicie las situacicnes
de aprendizaje, desde distintos enfoques, vya que el alumno al
encontrar la o las situaciones, pondrd de manifiesto sus

capacidades y grado de comprensién en que se encuentra.

No est& por demés insistir que el maestro sea lo
suficientemente hd&bil para 1lograr que el alumnc construya sus
conocimientos a partir de su misma confusidény de modo que el
punto de partida de su enselanza sea su interés misma. Sin
embargo, es obligacién del docente tener plena conciencia de
cualquiera que sea su estrategia, ésta por si misma no garantiza
la comprensién plena del alumno; va que los abstaculos surgen de
maltiples factores. Por tanto, es pertinente que el maestro
conozca ampliamente las caracteristicas de sus alumnos para un

mejor desempefio de su labor.

La intencidén de hacer un bosquejo de los sujetos del proaceso
educativo no tiene como finalidad delimitar Yy concretizar sus
caracteristicas a modo de objetivos descontextualizados, por el
contrario, tal descripcién es en realidad, una manera de
familiarizarse con el binomio educativo primordial. Es decir, lo
anterior delinea dnicamente el marco en el que se desenvolverd el

actor educativo; con ello se pretende comprender los roles de los



sujetos del proceso ensefanza aprendizaje, los cuales se iran
mencionando en cada punto a tratar, ya que como base de la accién
pedagdgica son indispensables en cada situacién educativa vy de

todos los elementos que la conforman.

K. Evaluacién
A saber, el avance o logroc de los objetivas propuestas a
través de 1los contenidos de los planes Y programas debe ser

evaluado.

Evaluar significa valorar, especificamente en edhcacidn, el
docente tiene la necesidad de conocer los resultados de su
trabajo para valorar tanto el desempefo del alumno como el de él
y a la ve=z estos resultados le permitirdn conocer los progresos
y deficiencias de su enselanza; para corregirlas cuando todavia

haya remedio, a tiempo.

La evaluacién del aprendizaje es un proceso
sistemdtico, consistente en actividades planeadas con
anticipacién en relacidn a las actividades de
ensefianza-aprendizaje y mediante proceso el profesor
recoge informacidn sobre el aprendizaje de los alumnos,
que le permitird mejorar ese aprendizaje Yy & 1la vez
Proporcionard elementos para valorar el nivel y la
calidad del aprendizaje logrado.*=

La evaluacién es de tres tipos: la evaluacién diagnéstica,

se realiza al inicio del curso o tema de estudio Yy permite

*= OLMEDO, Javier. "Evaluacién del aprendizaje" en Antologia

Evaluacién en la préctica docente. ypN. pag. 284.




conocer el nivel de conceptualizacidn del alumno., las capacidades
y habilidades que éste posee, vy asi propiciar el aprendizaje de

manera adecuada a las necesidades e intereses del educanda.

El segundo tipo de evaluacién es la continua o formativa,
que esta presente en todo mamenta del proceso
ensefianza-aprendizaje y permitird al docente: distinguir el grado
de comprensién del alumno y asi poder pasar de un tema a otro,
corregir las deficiencias descubiertas tanto en el alumno como en
la metodologia utilizada y si es necesario mejorar los auxiliares

didacticos.

El tercer tipo de evaluacién es la sumativa o final, en la
que se hace un balance general de 1los objetivos planteados
durante el ciclo escaolar, con el fin de valorar el logro de éstos
y verificar si fueron alcanzados y asi identificar la capaci&ad
que el alumno adquiridé para aplicar su conocimiento en su vida

cotidiana y finalmente se hace con fines de promocidén.

Como fundamento de este trabajo, en lo que a evaluacidén se
refiere, se hace en base al enfoque denominado evaluacidn
ampliada; que tiene como udnico fin mejorar la educacidn; es
decir, elevar su calidad en teodos los aspectos, va gque se
interesa en tado lo que ocurre durante el proceso de evaluar y no

en el resultado. Segtin este enfoque no hay que probar nada.



La evaluacién €S un proceso en e} que intervienen variaos
elementos, que giran en tornog del educando ¥ de estgs elementos
se wva obteniendo informacién atil Y significativa para ir

lagrando mejorar la educacién.

La evaluacién ampliada consiste en ofrecer al docente un
Panorama mas amplio de 14 situacidn escolar, tomando en cuenta
todos 1os aspectos que intervienen en la educacidn; desde lograr
el objetivo, métodos de ensefanza utilizados, ctonductas
observadas durante el pPraceso, ete, Y considera que el alumna no
€s el dnico que interviene en el sistema escalar. Con este
enfoque se obtiene 14 informacidén nNecesaria parg explicar la
situacidn de Una manera m4s general, ya que se apova en

metodologias de otras Ciencias.

Su denominacidén de ampliada da una visién de general, ya que
Rara evaluar se toman e€n cuenta taodos los factores Que
intervienen en el proceso educativo, tratando de explicar 1a
éduca:idn desde todas Sus dimensiones Y puntos de vista; para
esto  habra Que examinar a} alumno antes de presentarle 1a
situacidén de aprendizaje an Capacidad, actitud Y destreza,
después los Conocimientos adquiridos en cuanto g utilidad Yy

cambios de conducta que generen o0 e} alumno.



III MARCO CONTEXTUAL

A. Andlisis del plan de estudios v Articulo Tercero

Constitucional.

El discurso oficial es 1la base medular de 1la educacién
mexicana, de aqui la necesidad de analizarlo. Para esto, se
partird de la idea de que la accidn educativa refleja el momento

histérico por el que atraviesa el pais.

Es factible citar como ejemplo, la educacidén existente en la
etapa de 1la Revolucidn Mexicana, puesto que al impartirse
dnicamente a las clases privilegiadas, denotaba las marcadas
diferencias sociales que prevalecian en aquella época. Sin
embargo existia la necesidad de que esta situacién se
modificara, por ello varios dirigentes nacionales establecieron
innovaciones que revolucionarian a la educacidn, con la finalidad
de mejorarla. Tal es el caso de las reformas educativas
establecidas por José Vasconcelos en el periodo de Alvaro

Obregén.

Asi mismo, 1la educacidn, como manifestacién de la politica
mexicana y como proceso que es, sufridé modificaciones al paso del
tiempo, evolucionando en su concepto mismo; por ejemplo, al haber
una actitud democratica en el sistema, tal como lo hubo en la

colitica de Cardenas, era natural que esta ideologia se



extendiera hacia el aspecto educativa, pretendiéndose en este
periodo hacer llegar la educacién hacia todos los habitantes del

pais, en especial a los del medio rural.

El hecho de que este plan fuera en sus inicios un praoyecto
no muy bien definido fue lo que hizo que se incurriera en errores
y decisiones prematuras que no cubrian las reales necesidades de
la educacién; sin embargo, se habia dado un avance hacia la

educacién democréatica.

Es asi que se generan cambios en la educacién mexicana con
miras a extenderla hacia todas las clases sociales, en todos los
niveles econdmicos. Por ello, cada representante oficial del
ramo educativo ha intentado dar un paso hacia adelante en este
avance hacia la elevacidén de 1la calidad de 1la educaciéng sin
embargo, algunas de estas reformas no tienen continuidad de un
periodo presidencial a otro, porque cada secretario de educacién
qQuiere poner en practica sus ideas y esto pone en evidencia el
éxito de las reformas, porque si el cambio es bueno, el resultado

no se alcanza a ver, para cuando vya hay otro en puerta.

Pero retomando el orden cronoldgica con que se han
mencionado algunas de las etapas de las reformas educativas
existidas en México, se hablard de 1a estuela alemanista, cuya
participacién en la estructura administrativa atendia a 1a

prosperidad econémica general, lo gque beneficiaba también a la
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educacidn.

Ahora bien, fue Ruiz Cortinez quien generd en su periodo un
programa educativo meramente tedrico, cientifico, culturalmente
universal, pero sin ninguna referencia al medio nacional ni la

época en que se vivia.

Como Ruiz Cortinez existieron otros presidentes preocupados
por la evolucién progresista de la educacién, de los cuales se
puede citar a Luis Echeverria; durante su ejercicio aporta un
beneficio mds a través de la Ley Federal de Educacién, en donde

se definen las finalidades de la educacidén mexicana.

Dentro del marco constitucional, en 1857 se declaraba la
libertad de ensefanza vy en 1917 vya declara un articulo scbre
educacidn: el Tercero; sufriendo éste modificaciones importantes,
ya que en un principio promovia la 1libre ensefanza, laica y
gratuita. Después se incluyé el aspecto obligatoriedad; a todo
esto se incorpord como estatuto la sujecidén de los planteles
particulares a la ensefianza oficial, asi como 1la exclusién de

persocnas de cultos religiosos en la imparticidn de la educacién.

El Articulo Tercero Constitucional actual rige a la
educacidén a través de los planteamientos que propone, sntre éstos
se pretende la formacién de un individuo que se integre a la

sociedad mexicana vy que esté en favor de su Patria, de su



sociedad y su comunidad.

El Plan de Estudios de Primaria fue creado para promover y
cubrir las necesidades de la educacién mexicana; se apaoya en el
Articulo Tercero Constitucional, por lo tanto, se apega al modelo
educativo que propone dicho articulo. En este modelo se propone
que el individuo adquiera una serie de facultades necesarias para

formar parte del contexto social del pais.

El Plan de estudios se fundamenta en base al propdsito de
lograr una evolucién integral y arménica de las capacidades del
ser humano, pretendiendo con esto la formacidn de un sujeto capaz
de integrarse a la sociedad que lo rodea, de manera que sus
intereses individuales mantengan concordancia con los de su medio

social.

Es asi que la propuesta institucional no intenta desconocer
la relevancia que tiene la educacién informal y la influencia

determinante que tiene en el desarrollo integral del individuo.

Por lo dicho, reconoce que la educacién mantiene un cardcter
permanente y continuo, ademds de que no se limita a un
determinado espacio o tiempo. Por todo esto, el plan de estudios
describe el tipo de individuo que se formara como producto de una

educacidén formal y otra informal.
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La idea institucional es formar un sujeto investigador, con
un espiritu solidario, consciente de su pasado. su presente y su
futuro, que someta sus conocimientos al andlisis, considerandolos
siempre relativos, de este modo serd mds reflexivo, consciente y
su accién le permitird 1lograr 1lo gue se proponga Yy como

consecuencia habrd avances en la sociedad mexicana.

Continuando con ese espiritu de progreso y debido a la
necesidad de mejorar la calidad de 1la educacidén se crea el
Programa para la Maodernizacion Educativa (1989-1994), que se ha
ido poniendo en practica por fases, con el fin de hacer una
reformulacién de los contenidos y materiales educativos; esta
reformulacién se planed para concluirse en dos etapas. En la
primera etapa en cada ciclo escolar se fueron integrando los
contenidos del nuevo plan en algunas dreas de formacién y los
contenidos de las &reas restantes se integraron en la segunda
etapa, que correspondié al siguiente ciclo escolar, que fue el de

1924-1995.

Este programa de reformulacién es una propuesta y recoge las
necesidades de la sociedad, como de los educandos y los maestros.
La prdctica del maestro consiste en ofrecer experiencias de
aprendizaje significativas y accesibles al alumno para conducirlo
a que cada dia se interese mas por la investigacidén, adecuando
los temas de los programas anteriores a los contenidos de dicha

propuesta. También en esta reformulacidén entran los libros de



texto gratuitos.

Los materiales del programa emergente constituyen una fase
de transicidn hacia el nuevo plan y nuevos programas de estudio,

para la educacién en México.

Dentro de esta idea de modernizacién, s=e reformaron los
Articulos 30. vy 3lo. Fraccidén I de la Constitucién Politica de
los Estados Unidos Mexicanos (Marzo 1993). Esta fraccidn del
articulo 3lo. declara la obligacidn de los mexicanos de mandar a
sus hijos a la escuela piblica o privada a recibir educacidn
primaria y secundaria, y la militar, conforme a la ley.
Posteriormente (Julio 1993) se crea la Ley General de Educacidn,
reglamentaria del Articulo 3o0., con la finalidad de que el
sistema educativo nacional posea un marco juridico mé&s rigurosa,
instituido en bases sdlidas en las que gobierno vy sociedad
participen de una manera méas Gatil vy prdctica, donde todos laos
niveles gubernamentales apoyen econdmica, cultural y socialmente

& la educacidn.

Asi mismo, la ley promueve la participacidn social de los
medios de comunicacién, padres de familia y consejos ciudadanos;
éstos Gltimos formados por maestros, educandos, ex—alumnos y
demas personas, con el fin de lograr una integracién comunidad -
escuela, También declara que los planes y programas, asi como
calendario y escolar y la validez oficial de estudios sélo seran

reformulados o anulados por la Secretaria de Educacién Pablica,



maxima autoridad del nivel educativo.

Cabe mencionar que la Ley General de Educacidén en todas sus
propuestas "guarda plena fidelidad con letra vy espiritu de los
postulados educativaos del Articulo Tercero Constitucional®:, A
decir, los principios de este articulo pretenden desarrollar
arménicamente al individuo, fomentar en &l el amor a la Patria vy
la solidaridad internacional, en la independencia y en la

justicia.

Ley General de educacidn
La educacidén que imparta el Estado-Federacidén, Estados vy
Municipios - vy los particulares con reconocimiento de validez

oficial estard regulada por esta ley.

Establece el derecho de 1la educacidn para todos los
mexicanos, ya que considera a la educacién como un factor
determinante para la adquisicién de la solidaridad social en una

participacidn activa del individuo.

El Estado deberad prestar servicios educativos en todas las
modalidades vy niveles. Establece 1la obligatoriedad de 1la

ensefianza ﬁrimaria y secundaria, la gratuidad y laicidad.

* 5.E.P. Iniciativa de Ley General de Educacién. pag. 37.




Los fines educativos son los siguientes:

Lograr el desarrollo integral del individuo, favorecer las
capacidades de reflexién vy andlisis criticos, fortalecer la
conciencia de nacionalidad y soberania caon apego a la historia de
su pais, promover la ensedanza del espafiol como idioma comin para
todos, pero protegiendo y desarrollando las lenguas indigenas,
infundir la democracia comoc forma de gobierno vy convivencia
humana, a través de 1la cual todos participan en la tomsa de
decisiones, promover el valor de la justicia y la igualdad de
todos ante todos, fomentar actitudes investigativas e
innovadoras, solidarias y positivas hacia los demds y el trabaio,
impulsar la creacidn artistica y 1la préctica del deporte vy
finalmente concientizar sobre 1la proteccién de los recursos

naturales.

El criterioc que orienta 1la educacidén segun esta ley, estd
basado en el progreso cientifico y en lo democr&tico con la
finalidad de mejorar todos los mexicanos vy contribuird a la

convivencia humana, evitando cualquier tipo de discriminacién.

La educacidén es un servicio piblico, donde educando,
educadores, autoridades educativas, planes, programas,
materiales, instituciones de todo tipo constituyen el sistema

educativo nacional.
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El cumplimiento vy vigilancia de la aplicacién de esta ley
depende de las autoridades federales, locales y municipales. La
autoridad federal es la de mayores atribuciones, ya que es la que
determina, fija, autoriza, etc., todos los lineamientos a seguirj
la local sdlo propone o se ajusta a la federal y la municipal

promueve y presta el servicio educativo.

En resumen: El Articulo Tercero Constitucional declara, la
instruccidn ptblica impartida por el Estado serd obligatoria en
los niveles de primaria y secundaria, gratuita y ajena a
cualquier doctrina religiosa. Considerando la educacidén como un
derecho de todos; contribuyendo a elevar el nivel de via de los

ciudadanos.

También los particulares podrdn impartir educacién en todas
sus modalidades, pero con estricto apego a los lineamientos
oficiales. Se concede la autonomia a las universidades vy demis
instituciones de educacién superior. Por dltimo, corresponde al
Congreso de la Unidn expedir leyes, con el fin de unificar

criterios en toda la Reptblica Mexicana.

La Ley General de Educacidén nulifica a la Ley Federal de

Educacién y otras leves.

B. Fropésitos del plan de estudios de primaria
En el plan de estudios se enumeran una serie de objetivos,

éstos proponen los lineamientos a seguir para loorar el propésito
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general.

Tal es asi, que se habla de propiciar las mejores
condiciones para favorecer el desenvolvimiento del nifo, yvya sean
éstas naturales, sociales, fisicas, estéticas, etc.; con lo que
se manifiesta la necesidad de estimular el aprendizaje
interiorizado, vya que de esta manera el individuo sabra manejar
los contenidos que se le ofrecen en cada una de las &reas del

campo educativo.

For lo dicho, se puede inferir que la formacidén de un sujeto
puede manifestarse a través de la expresidn oral o escrita, vya
que de esta manera serd capaz de aportar ideas vy conocimientos a

la sociedad de que forma parte.

Se pretende también que el individuo relacione las
matemdticas con su vida cotidiana, puesto que éstas constituyen

parte esencial de la vida en sociedad.

Otro propésito del plan de estudios es gue el nifo
desarrolle las capacidades y los conocimientos que le permitan
comprender cada vez mejor el medio e interactuar con él. Este es

el propésito general de la enseffianza de las ciencias naturales.

Los procesos sociales que ha vivido el pais, permiten
identificar un pasado comin sustentado con la identidad nacional

y los simbolos propios de nuestra rnacién; el propdsito gque se



pretende alcanzar es que el educando no se sienta ajeno a su
pasado, sino que sea un ente activo que participa como

protagonista de su historia.

La comprensién del medio geogrdfico se dirige a enjuiciar
criticamente la relacién del hombre con sSu espacio vital, ara gque

contribuya a preservarlo y mejorarla.

Finalmente, legrar la participacidn civica de los
ciudadanos; formando personas integras, imbuidas de los valores
pPeculiares de la sociedad mexicana, personas que favorezcan la
cohesién politica, social, econémica y cultural de nuestro pais.
Siendo este el propdésito emanado en el programa emergente de la

reformulacién de programas y materiales educativos.

Lo anterior sefala las finalidades planteadas en el plan de
estudios, las cuales son acordes a los fundamentos de dicho plan,

cuyo fin primordial es la formacién integral del individuo.

Ahora bien, 1los programas vigentes estan estructurados en
unidades de aprendizaje: nucleo que engloba los temas a tratar,
los objetivos (generales o especificos) y por altimo las
actividades que se sugieren para el cumplimiento de los
objetivos. Cabe sefalar que 1los contenidos bdsicos de 1la
propuesta para la modernizacién educativa han sido adaptados poco

4 poco a los temas de estudio, por etapas, para ir elevando la



calidad de la educacién primaria en México.

Otra caracteristicas de los programas es gque proponen un
avance gradual en 1la complejidad de los temas a tratar, vya que
esto facilita el acceso a los conocimientos, siguienda el

lineamiento de menor a mayor dificultad.

Los programas pretenden lograr el desarrollo integral del
nifio, por lo cual ofrecen mejores recursos para lograr tal fin,
ademds estimulan la actividad en el nifo y permiten que el
docente adecue las actividades de acuerdo a las necesidades de

sus alumnos.

Los contenidos que forman parte de las pragramas fueron
seleccionados de acuerdo al interés del nifio, por ello son
objetivas, claros, precisos y ademas pretenden motivar al alumno,

de modo que construya el conocimiento por él mismao.

Ahora bien, es importante sefalar lo indispensable que es la
interaccidén afectiva maestro-alumno, porque al no ser positiva o
favorable a ambos, habrd un seric obstdcule en el proceso

ensefianza—-aprendizaje.

Por ultimo, es importante concluir el hecho de que el alumno
aplique los conocimientos en ocasiones o situaciones posteriores

4 su ensefanza; quiere decir que han sido Gtiles en su vida.
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Situacidén que permite detectar la comprensioén del aprendizaje.

C. Areas de formacién

Cada drea que conforma los programas y planes de estudio se
basa en un objetivo primordial, por ejemplo: en Espafol se
pretende avanzar hacia el uso mé&s independiente de 1la lectura Y
la escritura; desarrollando las capacidades de comunicacidén oral
y escrita, para lo que, sus contenidos se han dividido en cuatro

ejes tematicos.

La matemitica tiene como Propésito general lograr que los
alumnos se interesen y entiendan 1la utilidad préactica del
conocimiento matemitico, para que lo valoren y hagan uso de él,
como un instrumento para resolver y plantear sus problemas
cotidianos; o sea, lograr la capacidad de reflexidn, para que a
través del razonamiento, el individuo construya su conocimiento y

pueda aplicarlo cuando le sea necesarioa.

Los contenidos matemdticos se han organizado en seis ejes
temdticos para que la ensefanza de la matematica vaya sieqda una
manera estructurada, gradual. Los ejes son:

¥ Los nimeros, sus relaciones Y sus operaciones.

¥ Medicidn.

X Geometria.

X Procesos de cambia.

¥ Tratamiento de la informacién.



X Prediccidn y azar.

Ahora bhien, el tema de las tablas de multiplicar en segunda
grado al que se refiere esta propuesta, se ubica en el.primer eje
tematico que es: los numeros. sus relaciones Y Sus aperacicnes.
Es importante tener en cuenta que la tabla de multiplicar se
comienza a trabajar en este grada y para ésto habrd que partir de
la experiencia adquirida tanto en el primer grado como en el
entorno extraescolar acerca del conoccimiento matematico. En la
multiplicacién, los numeros serdn vistos en una relacién de
correspondencia de elementos, considerando la tabla como una

operacidén sencilla.

Cabe sefalar que, 1los seis ejes tematicos son trabajados en
todos 1los grados de la educacién primaria, de acuerdo a los
niveles de conceptualizacidén, habilidades y destrezas de cada

alumno.

El ideal de las Ciencias Naturales es crear en el individuo
el espiritu investigativo, para que sea capaz de redescubrir el
mundo que lo rodea y asi mejorar sus condiciones de vida.
También propone que la ensefanza de las Ciencias Naturales se
haga en una relacién con las demis asignaturas. Sus contenidos

estan organizados en cinco ejes temdticos.

Integrar al educando al medio social, politico, econdmico vy

artistico, corresponde al propésito principal de las Ciencias
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Sociales. El integrar la ensefianza de la Historia en los nuevas
planes y programas tiene un valor formativo no siendo sélo un
elemento cultural para la adquisicién de los demas contenidos, vya
que contribuye a la formacién de valores éticos personales y a la
convivencia social. Los contenidos de Historia se han organizado
de acuerdo al orden en que ocurrieron, vyendo de lo mas cercano a
lo mé&s lejano y llevan relacidén con las asignaturas de Geografia

y Civismo.

Conocer el medio fisico y social tanto nacional como
internacional es propésito de los contenidos de Geografia, qué al
igual que los de Historia van de 1lo més cercano a lo lejano,
ejemplo: primero hay que conocer la comunidad, el municipio, el
estado, la nacidn vy finalmente el contexto internacional. La
Geografia también se relaciona con las otras asignaturas del

curriculum escolar.

Promover al educando en la adquisicién de hébitos vy
disposiciones sobre el cuidado de su propia persona, en la
aplicacidn de las reglas para una mejor convivencia social, en la
gestacién de sentimientos patrios y en el conocimiento de las
caracteristicas de la organizacidn politica en México, desde el

municipio a la federacién, es tarea de la Educacién Civica.

Los programas incluyen a la vez, actividades artisticas Y
fisicas con la finalidad de que el alumno se exprese mediante

estas actividades, puesto que desarrolla las habilidades para
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comunicarse por medio de cuerpoc y del arte.

Lo mencionado anteriormente comprende en si, un esquema
global de 1los objetivos a alcanzar, de modo que es obvia la
magnifica fundamentacién que respalda a tales objetivos, con
miras a conformar un individuo, tal como lo sugiere el Articulo
Tercero de 1la Constitucién Palitica de los Estados Unidos

Mexicanos, es decir, con un desarrollo arménico e integral.

Los objetivos propuestos acenttian atn mas este propdsito, va
que cada finalidad de las asignaturas pretende el desarrollo de

las partes integrantes de la personalidad del individuo.

Ahora bien, la fundamentacidén vy los objetivos no son las
dnicas partes que integran el programa, existe también, como se
menciona anteriormente, las actividades qgue se sugieren para el

cumplimiento de los objetivos.

D. Contexto social e institucional en que se inscribe el problema

El contexto educative 1o integran los padres de familia, la
escuela y la comunidad, son determinantes en el buen desarrollo
de las actividades educativas, formativas dentro y fuera del
contexto escolar. Es la familia la que ma&s influye en este
desarrollo del nifo, porque es el grupo en el que permanece m&s
horas del dia, también forma parte de una sociedad a la que habr&
que gstar_cumpliéndnle sus normas, para ir teniendo una forma de

vida mas o menos parecida a los dem&s Y aparentemente ser iguales
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todos. Asi también la escuela y la comunidad influyen en el nifio
y por lo tanto en su aprendizaje. Es fundamental un ambiente
escolar, familiar vy social adecuado para que se adquiera una

buena conducta y un aprendizaje de mds calidad.

La escuela es también una comunidad formada por maestros,

alumnos y demds personas interesadas en su funcidén como
institucidén educativa. Cada cual tiene diferente Ffuncidn a
desempefar; el maestro guia, propicia o favorece los

conocimientos y los alumnos construyen o reconstruyen esos
conocimientos, los padres de familia apoyan tanto al hijo como al
maestiro. La escuela forma parte de una comunidad més amplia que

es la sociedad.

El contexto social e institucional al cual hago mencién en
esta propuesta se refiere a la Escuela FPrimaria Federalizada "*X
Aniversario" perteneciente a la Zona 136a, ubicada en esta ciudad
de Chihuahua. La escuela mencionada cuenta con dos grupos de
segundo grado, y de los demds grados también son das grupos con

las literales A vy B, correspondientemente.

El grupo en el que se estard poniendo en prdctica esta
propuesta tiene un total de treinta alumnos v nertenece a la

‘

literal "B".

La escuela "XX Aniversario" estsd ubicada en la Colionia 20

Aniversario de esta ciudad de Chihuahua, e«stg = cargc ge la



Profra. Alma Thelma Gonzdlez y cuenta con trece maestros Y un

intendente.

La comunidad en que se encuentra inmersa la escuela es una
comunidad carente de servicios pablicos, vya que se encuentra en
lo que comGnmente llamamos periferiag no hay pavimento, drenaje,
teléfono, con lo gque cuenta y salta a la vista es el transporte

piblice y un muy escaso servicio de limpia.

La gran mayoria de los habitantes de esta comunidad viven en
condiciones paupérrimas, en un cuarto:; aflora el desempleoc, 1la
familia es numerosa y por si fuera poco, algun integrante de la
familia no fue a la escuela y en algunos casos no saben leer ni

escribir.

Por 1lo expresado anteriormente se puede deducir el nivel
socio~cultural y econémico en que se encuentran la gran mavyaria
de los alumnos de 1la escuela; muy pobre vy dificulta el
cumplimiento de los propésitos de 1la educacidén. Forque cémo se
generard la construccidn del conocimiento en un nifo con hambre v

carencias de todo tipo, hasta de afecto, etc.

En un medio como este, la labor del docente deberd ser
social vy problemas como el planteado en este trabajo habré
muchos, pero no deberd dejarlos al destino, sino que en contra de
todas esas situaciones dificiles, tendrd el maestro que tratar de

resolverlos;  adecuwar oo las estrategias a  las  capacidades del



alumno; estando siempre actualizado en su conocimiento de la

pedagogia,
profesional
Yy gque tome
educador;

profesianal.

la psicologia y demds ciencias, para que su desempefio
ayude a estos nifios en base a fundamentos cientificos
conciencia de lo trascendental que es su labor como

para que su trabaio sea cada vez mejor, mas



IV ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Las estrategias didacticas son las actividades que
realizardn el maestro y el alumno para que este ultimo construya
su conocimiento por si mismo, con apoyo del maestro; estas
actividades podran ser aplicadas a diario en el trabajo escolar.
de acuerdo al desarrollo cognitivo del nifo para que pueda guiar

y favorecer al aprendizaje mas favorablemente para su ensefanza.

Con las actividades que se proponen se pretende que el
alumno llegue al conocimiento, manipulando objetos, jugando con
sus compafieros y de este modo reflexionar en lo que esta
haciendo, analizando e interpretando. Todas estas actividades
han sido elaboradas de acuerdo a la etapa del desarrollo en que

se encuentra el nifio.

En este trabajo se presentan estrategias para 1los alumnos
que cursan el segundo grado, en relacidn con la asignatura de
Mateméticas, ya que en la préctica docente se observa 1la
dificultad de comprensién y memorizacién de 1las tablas de
multiplicar. Siendo una sugerencia en la perspectiva a tratar
esta situacién; la variedad de actividades dependerid de la
creatividad del maestro y del alumno al abordar cualquier

actividad que conlleve el uso de las tablas de multiplicar.



Aqui se presenta una evaluacidn inicial (ver anexo 1) gue se
aplicard a los alumnos antes de iniciar el trabajo de 1las tablas
de multiplicar, can la finalidad de conocer el nivel de
conceptualizacién sobre 1a relacidn de las numercs en las
operaciones de suma y resta, asi como la concepcién de numero que
tiene; para de ahi partir v empezar las estrategias que se le
presentaran al alumnoc para que les ayuden a ir construyendo su
conocimiento de 1las tablas de multiplicar. Es esta una
evaluacidn diagndstica gue todo maestro debe aplicar antes de

cualquier situacidén nueva de aprendizaje.

Estrategia 1. Juego "La m&quina“.

Propdsito:
Propiciar la correspondencia de elementos en las tablas de

multiplicar.

Material:

Fara todo el grupo: una caja grande (de las dimensiones de
una caja que contiene huevo), o el escritorio del maestro, el
cual se adecuard para realizar la actividad. Para cada niﬁo

fichas y palitos.

Técnica: Grupal.



Desartrollo:

El maestro escoge tres nifos; uno serda quien meta los
objetos a 1la m&quina, otro realizard 1la transformacién de
elementos (el maestro indicard cudntos elementos corresponden) vy
el tercer nifio serd quien reciba los elementos que la médguina le

daré.

lLa indicacidén que el maestro dard al nific gue realiza el
cambio es que por cada ficha que le den, entregard dos, o sea a
cada ficha le corresponden daos; por tratarse en este caso de la

tabla del dos.

Enseguida, ante el grupo el maestra dice: "Fijense bien,
cudntas fichas entraron en la mdquina". (por ejemplo tres). El
nifio va a meterlas a la maquina, las cuenta frente al grupo vy
luego las mete. El nifc que esta qqentrn de la caja realiza la
correspondencia de dos fichas para cada una que le den y entrega
el total al tercer nifio, quien las cuenta ante el grupo; en este

caso representan seis.

El maestro preguntara dqué hizo 1la maquina?; para luego
entrar en conversacién con los nifios (gque todos opinen), se van
cambiando los nifios para que todos realicen el trabajo de la

maquina, hasta reprecentar la tabla del dos.

Bequn las respuestas que den 1los alumnos, el maestro

evaluard el logro del propédsito.



Esta actividad se podrd realizar con las demds tablas de

multiplicar.

Estrategia 2. Juego "La comidita"

Fropdésito:
Proporcionar al alumno elementos para que se familiarice con

la representacién numérica de las tablas.

Material:

Por nifo 10 fichas y frijoles o piedritas.

Técnica: Grupal e individual.

Desarrallo:

EL maestro guiard la actividad de la siguiente manera: Diré,
vamos a jugar a la comidita, las fichas son los platos con sopita
y les servimos frijoles... esta bien. Bueno ahera pongan un
plato en su mesa con tres frijoles; dcudntos frijoles tienen?.
Pongan otro planto con tres frijoles; ahora, dcuantos frijoles
tienen? (los alumnos responderén que seis); vy asi sucesivamente

hasta representar diez fichas con los frijoles.

El maestro deberd seguir cuestionando hasta que el alumno
lleque a la conclusién de que si a una ficha le carresponden tres

frijoles, a dos fichas seis, a&a tres fichas nueve... para que
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finalmente llegue a establecer 1la relacidn numeérica de 1x3=3,

2x3=6, etc.

La evaluacidén se hard cuando el elumno represente por si
mismo la tabla de multiplicar, utilizando 1las fichas vy los

frijoles.

Estrategia 3. "Formamos montoncitos”.

Propésito:
Favorecer la conceptualizacién de las tablas de multiplicar

agrupando y desagrupando.

Material:

100 palillos y ligas para realizar agrupamientos.

Técnica: Grupal

Desarrollo:

El maestro comentard al grupo: "Con los palillos formen diez.
montoncitos de cinco palitos cada uno, Yy luego &tenlos con una
liga". Cuando los alumnos hayan terminado de amarrar los
montoncitos, el masstro les preguntard. écuantos palillos tienen
en un montoncita?, décudntos en dos?, Jcudntos en tres?, vy asi
sucesivamente hasta que terminen en diez. Enseguida les pedira

que retnan tres montoncitos de cinco, luego les preguntaré:
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icudntos palillos reunieron en ese conjunto?, formen otro
conjunto de veinte palillos, dcudntos montoncitos desbarataron?,

etc.

El maestro deberd propiciar que los alumnos lleguen a
comprender que un conjunto inicial esta representada por un
montoncito de cinco palillos y que al ser multiplicados, el

conjunto final tiene més elementos.

La evaluacién se hard cuestionando al alumno, para gue su

respuesta la represente con los palillos, ejemplo: en cinco

montoncitos, écudntos palillos hay?.

La técnica se puede aplicar a todas las tablas de

multiplicar haciéndole las modificaciones necesarias.

Estrategia 4. "Las tablas de multiplicar en el domind".

Propdsito:

Ayudar al alumno para que represente las tablas con nimeros.

Material:

Un dominéd por equipo.

Técnica: Por equipo.



Desarrollo:

En esta actividad se ayudard al alumno a que exprese el
producto de multiplicar dos nuameros a que hace referencia una
ficha de domind. Aqui se va a trabajar por equipo, se iniciara
la actividad repartiendo a cada equipo de cuatro o cinco nifios un

domind y algunas fichas o piedritas.

La técnica consiste en que cada integrante del equipo tome
una ficha de dominéd vy represente con objetos el producto de
multiplicar esos dos nimeros o factores, Ejemplo: se toma la
ficha "cuatro y seis", habr& que poner cuatro conjuntos de seis,
los demds integrantes les cuestionardn {écudntos son cuatro por
seis?, contestard cuando haya contado los objetos; enseguida toca
el turno a otro compafero que hard lo mismo que el anterior,

hasta terminar con todas las fichas de daminé.

El maestro estard observando y orientando la actividad en

cada equipo.

Estrategia 5. "La pesca".

Propdsito:

Identificar el producto que representa cada pez.

Materials:
Diez peces con la tabla del seis escrita, un anzuelo

elaborado con alambre y una caja o recipiente (pecera) &baco o
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palitos, fichas.

Técnica: Grupal

Desarrollo:

El maestro pondrid los peces en la pecera; pasara un nifo a
pescar con el anzuelo y mostrard a sus compaferos el pescado, el
maestro les pedird que digan icudnto son 2xb67,.3 que lo
representen en su &baco o con sus objetos. Cuando todos
coinciden en la respuesta, toca el turno a otro nifo que
realizard lo mismo que el anterior vy asi siguen hasta que pase

todo el grupo.

Al momento de estar trabajando se le daré& oportunidad a los
alumnos para que discutan sus respuestas y aclaren dudas; el
maestra interviene sélo si no pueden despejar la duda lns-

alumnos.

A través de la confrontacién oral se llegard a establecer la
relacién que existe entre dos numeros que son multiplicados y su
resultado que representa un conjunto mayor;i de esta manera se
evaluard permitiendo que se expresen libremente.

Estrategia 4. "El payaso".

Propésito:



Propiciar la comprensién de las tablas de multiplicar
mediante la manipulacidn de objetas en 1la resalucién de

operaciones.

Material:

Para cada alumno un &baco u otros obijetos.

Para todo el grupo: un payaso de cartén, una tira de
cartoncillo de 70 cms. de largo y 15 cms. de ancho (en esta

tiltima se maracardn las tablas de multiplicar que se deseen).

Técnica: Grupal

Desarrolla:

El payaso se colocard en el pizarrdn. Un alumno pasaréd a
jalar la lengua del payaso. La multiplicacién que se encuentre
en la boca del payaso serd representada por cada alumno en su

elaboracién o con sus objetos.

El maestro preguntaréd {Cuédntos elementos carresponden a esa

operacién?; Ejemplo: si es 7 x 2, luego pasard otro alumno y otro

hasta que se agoten las operacianes.

La evaluacién se hard con los mismos alumnos, cada uno

dictard una operacidén al grupo para que la resuelvan.

Estrategia 7. "La tabla de Pit&goras".



Propdsito:
Propiciar la comprensién y la memorizacién de las tablas de

multiplicar.

Material:
Una tabla de Pitdqoras y dos barajas con ntmeros hasta 10

para cada equipo.

Técnica: Por equipo.

Desarrollo:

Se organizardn equipos de cuatro nifos cada uno, se revisard
que las tablas estén con sus numeros correctos y que cada equipo
tenga sus dos barajas. Se les explicard que la baraja de x lado
(Ejemplo: derecho) representa a 1los nimeros de la linea
horizontal en la tabla de Pitigoras y la del otro lado {(Ejemplo:

izquierdo) a los de la linea vertical.

El juego empieza al tomar por turnc dos barajas, una de cada
lado y segin los nameros que tengan, los multiplica y escribe el
resultado en el lugar correspondiente de la tabla. Ganarid el que
escriba mé&s resultados en la tabla; lo que repitan resultado va

no se cuenta.

Sugerencia: cada integrante del equipo escriba con tinta

diferentes sus respuestas.



La evaluacién se hace al checar que la tabla esté correcta.

Estrategia 8. "Avanza y retrocede". Educacidén vial.

Propdsito:

Aplicar las tablas de multiplicar a una situacidn cotidiana.

Material:

Para cada equipo: una cartulina con casillas numeradas con
mensajes o sefales de trdnsito e indicaciones de avanzar.o
retroceder segin sea la casilla en que se encuentre, dos dados vy

una prenda.

Técnica: Por equipo.

Desarrollo:

Los equipos tendrd&n su cartulina y dos dados. Lanzardn por
turnos los dos dados, al que le toque el numero mayor iniciaréd el
jeugo. El juego consiste en lanzar los dados y multiplicar los
nameros que le salgan Yy segdn el resultado se ubicaré& en 155
casillas: ejemplo: caen 4 vy S, el resultado de multiplicarlos es
veinte, entonces el alumno coloca su prenda en la casilla veinte,
después tiene que atender 1la indicacién de esa casilla, también
habr& que ver indicaciones al reverso, vya que hay casillas con

indicaciones especiales. Ganard el primero que llegue a la meta.



Con esta actividad se pretende que el alumno al mismo tiempo
que construye su conocimiento matematico se relacione con

situaciones de la vida.

Estrategia 9. "Uno mas uno'.

Propésitos:
Propiciar 1la comprensidén y memorizacidén de las tablas de

multiplicar, al sumar repetidamente el multiplicando.

Material:

L&piz, cuaderno y &baco.

Técnica: Grupal.

Desarraollo:

Esta estrategia se refiere al estudio de la tabla del uno,
para la del dos ser&: dos méds dos; para la del tres: tres mas
tres, etc. Cuando el alumno comprenda el procedimiento utilizard

el cdlculoc mental en lugar de objetas.

El maestro pedird a los alumnos que escriban 1 x 1 =
enseguida preguntard: /Jcudntos =on uno por uno? ipor qué?, cuando
hayan salido de dudas escribirdn 1 x 2 = __ ahora al uno que

tienen sumen otro, {¢cudntos tienen a hora?, utilicen sus objetos

0o el &baco para que completen la tabla de esta manera, sdélo



tienen que ir sumando el multiplicando al resultado anterior.

Al terminar de completar la tabla, los alumnos 1la
confrontaran con las demds del grupo., para observar si tienen la
mismas respuestas o diferentes. El maestro estard evaluando al

observar y cuestionar al alumno durante la actividad realizada.

Estrategia 10. "Restar el multiplicando, uno menos uno".

Propdsito:

Favorecer la comprensién y memorizacidn de las tablas de

multiplicar.

Material:

Ladpiz, cuaderno y &dbaco.

Técnica: Grupal.

Desarrollo:

En esta estrategia se estudia la tabla en desorden, el

maestro cuestionard al alumno durante toda la actividad. Veamos

cuantos son multiplicados 3 x. 97, escribanlo, en su &baco o con
sus piedritas representen 3 x 10; cuéntas piedras son?. E1
maestro espera respuestas; ahora quiten tres, dcudntas tienen?.
Responden. Entonces écudl es el resultado de 3 x 9 si 3 x 10 son
30 y le quitaron tres; el maestro pregunta de nueve. éicudntos don

3 %X 9? y asi los va cuestionando a la vez que los aiumnos actian



y representan con sus objetos toda 1a tabla del tres, en este
caso. For ejemplo: para saber el resultado de 3 x 4 tendrdn que
representar en su &dbaco 3 x S, luego restarle uwuna vez el
multiplicando vy el maestro hard las preguntas necesarias, para
gue la actividad tenga el éxito deseado. El alumno tiene que
conocer el resultado que sigque para poder restar el multiplicando

Yy conocer su respuesta.

El maestro evalGa el praoceso durante toda la actividad.

Estrategia 11 "Conmutativa®.

Propdsito:
Favaorecer la comprensién y memorizacién de las tablas de
multiplicar, aplicando la propiedad conmutativa de la

multiplicacidén.

Material:

Ldpiz y cuaderno.

Técnica: Grupal

Desarrollo:

Esta actividad consiste en que el alumnoc transforme su
multiplicacién en otra; cambiando tnicamente el orden de la misma
operacidn que él tiene, ejemplo: puede resclver 3 x S5 6 5 x 3.

En esta actividad se pretende acue el alumno haga mds uso del



cdlculo mental, vya que se combinan todas las tablas dé
multiplicar o sea las estudia todas o por lo menos dos al mismo
tiempo. El maestro debe estar guiando y orientando la actividad,

indicando cudl resolverdn y si es necesario utilizardn objetos o

el &baco, aqui cada alumno trabajard segun sus posibilidades.

El maestro ird observando y comentanda con el alumno los
avances, que el alumnoc mismo esté consciente de las habilidades y
capacidades que puede adquirir realizando las actividades vy a la
vez el maestro va organizando el expediente de cada alumno con su

logro v limitacidn.
Estrategia 12. "Resaolver problemas razonados".
Propdsita:
Propiciar la aplicacidén de las tablas de multiplicar en la

resolucidén de problemas.

Material:

Ladpiz, cuaderno y algunos objetas.

Técnica: Individual y grupal.

Desarrollo:

El maestro pedird a los alumnos que escriban en su cuaderno

el siguiente problema: "En la tienda, los helados cuestan dos



pesos cada uno. {ACudnto gastaran si compren cinco helados?.

Ahora respondan icudnto deberdn pagar si compran 1, 2, 3 o

hasta 10 helados?

Representen sus operaciones con objetos (piedras u otros) o

si prefieren ilustren su problema.

El maestro revisard que caompleten correctamente 1la tabla v
esa serd la evaluacidn, también guiard y cuestionard durante toda

la actividad.



CONCLUSIONES

De acuerdo al planteamiento del praoblema y su Justificacidn,
este trabajo ha sido elaborado con el propésito de mejorar la
practica docente en el 4rea de matematicas, especificamente en la
comprensidn y memorizacién de las tablas de multiplicar en
segundo grado de educacién primaria; proponiendo un enfaque
basado en el proceso psicoldgico del nifo, para que sea &€l mismo

quien construya el conocimiento.

En esta propuesta se sugieren actividades planteadas de
farma distinta a la tradicional, el docente dard mayor
importancia al alumno, vya que de acuerdo al enfoque en que se
fundamentan las estrategias, se responsabiliza al alumno de la
construccién de su conocimiento, la labor del docente debera
respetar y conocer los periodos esenciales por los gue pasa el
nifo, asi como las caracteristicas especificas que cada nifio

presente.

Para que se dé 1la construccién del conocimiento son
necesarios un nivel de conceptualizacién por parte del alumno, un
ambiente cordial y agradable y que el docente modere Yy guie las

situaciones de aprendizaje.



oy}
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Que el alumno se ubique en el contexto en que vive, haciendo
cada vez mds reales los temas de matemdticas, gque se le presenten

mediante situaciones de la vida diaria.

GQue el alumno al abordar las tablas de multiplicar vya haya
conceptualizado los algoritmos de la adicién y la sustraccién, vy

asi sera capaz de lograr con mayor éxito el aprendizaje de la

multiplicacién.

La multiplicacidn vy la adicidn son dos operaciones
diferentes, ya que el proceso para llegar al resultado es
diferente en cada una, pero cuandoc la adicidén tiene sumandos

iguales se considera equivalente a la multiplicacidn.

El alumno, al memorizar, serd capaz de reproducir las veces
que desee vy cuando necesite sus aprendizajes vy de resolver las
situaciones escolares y cotidianas que se le presenten; entonces
podemos decir que ha comprendido y que memoria no gignifica

repetir, sino que al recordar, reconstruye y aplica lo aprendida.

El docente debe adecuar los planes y programas de estudio al
nivel de conceptualizacidén .e intereses del alumno, va que la
autoridad educativa los considera flexibles, pero sin olvidar el
objetivo principal de 1la educacidén: propiciar el desarvollo

arménico e integral del educando.
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ANEXO



PRIMERA EVALUACION DE SECUNDO GRADO

= LLAMO

[ ESCUELA ES

.—EN EL CUADRO DE LA DERECHA DIBUJA MENOS OBJETCS DE LOS GUE =&Y N EL CUADRO
DE LA IZAQUIZRDA
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.-MARCA CON UNA CRUZ EL ESCALON A DONDE DEBE LLEGAR LUIS,SEGUN ZL NUMERC EN
QUE LE CAYERON LOS DADOS.

L]

.—EN ALGUNOS CUADRQS FALTAN NUMEROS,ESCRIBELOS.

51 52 55 <57 59 62

66 67 70.

.-ESCRIBE DENTRO DE CADA FIGURA EL NUMERO QUE SE TE VA A DICTAR.
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—-UNE EL NUMERO CON SU NOMBRE

s diecinueve

ao cuarenta y tres
22 setenta y cinco
19 veintidos

43 noventa

~OBSERVA Y ESCRIBE EL NUMEROC QUE LE CORRESPONE.

uvas

colores

~-SENALA CON UNA CRUZ EL NUMERO QUE VALE MENOS.
18 81

-ESCRIBE EL NUMERO QUE VA ANTES Y EL QUE VA DESPUES? DE LOS QUE APARECEN
ABAJO.

29 52 61

.-ESCRIBE Y RESUELVE (DICTADO DE OPERACIONES:}

.—DE LA CANTIDAD REPRESENTADA EN EL ABACO DE LA IZQUIERDA, AGREGALE TRES
UNIDADES Y EN EL ABACO DE LA DERECHA REPRESENTA EL NUMERO QUE SE FORMO.

i




DE LA CANTIDAD REPRESENTADA EN EL ABACO DE LA IZQUIERDA? QUITALE CINCO UNI
DADES Y REPRESENTA EN EL DE LA DERECHA LA CANTIDAD QUE QUEDO.

-

[ | i

- DON PEPE GUARDO 10 DULCES EN CADA BOLSITA - DIBUJALOS Y LE QUE-
DARON ALGUNOS SUELTOS.

U //// AZJﬁ -
JUUUU 7

:NTONCES :Cada bolsita tiene

¢cCuantas centenas se completaron?

¢Cuédntas decenas quedaron?

¢;Cudntos dulces gquedaron sueltos?

_JOSE TIENE 12 CANICAS Y LUIS TIENE 14.,CUANTAS CANICAS TIENEN TNTRE LOS DOS?

_ROSITA LLEVO A LA ESCUELA UNA CAJA CON 45 CHOCOLATES, REZGALO A SUS COMPANEROS
10.;CUANTOS CHOCCLATES QUEDARON EN LA CAJA?

_SI UN HELADO CUESTA 4 PESO0S.;CUANTO PAGARA POR CINCO HELADOS?

-TRAZA UN CUADRADO, UN RECTANGULO, UN TRIANGULO Y UN CIRCULO.

-¢QUE NECESITAS PARA MEDIR ESTE LAPIZ?

j o éz:::!ﬁh-
-EN LA PARTE POSTERIOR DE TU HOJA DIBUJA DIFERENTES FIGURAS GEOMETRICAS
EJEM: CUADRADO,TRIANGULO,RECTANGULO,LINEA.

L}




REGISTRO DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION

DE DIAGNOSTICO

ASPECTOS

NOMBRE DEL ALUMNO 1 2 3 4 5

SIGNIFICADO DE LOS NUMEROS DE LOS ASPECTOS A VALORAR:

1. NOCION DE NUMERO Y LO RELACIONA CON UNA CIFRA.

2. NOCION DE SERIE NUMERICA

3. VALOR POSICIONAL,ESTABLECE DIFERENCIA ENTRE CENTENA, DECENA
Y UNIDAD.

4. AGREGAR Y QUITAR ELEMENTOS. SUMA Y RESTA.

5. NOCION GEOMETRICA.




INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

10. El alumno que supere todos los aspectos valorados, estard-
listo para abordar el tema las tablas de multiplicar, por-

que se encuentra en nivel de conceptualizacidn adecuado.

2d0.El alumno que supere cuatro de los cinco aspectos, podrd -
abordar el tema con una minima dificultad; por lo que ha--
brd que dirigirlo y encausarlo a gue supere ese aspecto --
faltante.

3ro.E1 alumno que supere tres aspectos, tendrd mas dificultad-
para abordar el tema; por lo que el docente deberd retomar
los temas necesarios para favorecer el nivel adecuado de -
conceptualizacidh y asi el alumno este en posibilidades de
jniciar con las tablas de multiplicar.

4to.E1l alumno que supere uno o dos aspectos, se considera como
deficiente, ya que no posee los conceptos necesarios para-

iniciar con las tablas de multiplicar.



