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INTRODUCCION

Los efementos que componen La presente propuesta se encuentran --
desglosados en 6 capitulos Los que no son independientes, sino --
que ae apoyan y se relacionan entre 5L, al Lgual que Los elemen--

tos que componen el proceso educativo.

En el efercicio delf quehacen docente es frecuente encontranse con
diferentes dificultades para abordar deteaminados contenidos, ---
ejes del desarnollo en el caso especifico de preescolar, es enton
ces cuando se hace necesario definirn ese probfema como objelo de-
estudio, neflexionar en torno delf mismo y seiialar Las que Lo ori-
ginan Capitulo I, asi como Lo que se pretende Lograrn al LLevar a-
La practica Las soluciones que se proponen, dichas soluciones se-

encuentran en el Capitulo IV.

En el Capitulo 11, se retoman Los antecedentes que marcaron Lob--
inicios de La educacion preescolar como base imporlanite para Lo--
grar Lo que hoy tenemos como institucdon encargada de desarrollar
La educacidn de Los nifios en edad preescolar, con su practica do-

cente fLa cual en nuestros dias se distingue de La de antaio.

En el Capitulo 111, se aborda el desarrollfo def niio y al Lgual -
que fLa prdctica docente que se estd realizando en preescolan se -
nespalda en La teonda psicogenética, Las etapas de desarnollo pox
Las que atiavieaa ed nifio haciendo enfasis en el perniodo preopera

tonio y contrastar Lo que nos dice La teordla y Lo que se observa-



al LLevarla a La prdctica.

EL aprendizaje es Lomado como un acto que puede producirse en ---
cualquien situacion, teniendo en €& Los nifios un papel activo y -
el docente el de guda a construin ese conocimiento. Aconde con -
esa teonda, debe sen evaluado el aprendizaje def afumno, visto co
mo un proceso que se va dando diferente en cada alumno, Yy que no-

debe supeditarse al aula.

La s0lucion que se pretende dar af problema detectado, se encuen-
trna en el Capitulo IV, Lo constituyen una serdie de actividades ba
sadas en el juego y que se enniquecen al estarn estrechamente Liga

das con Los demas efes del desarrnollo.

En el Capitulo V se expone con clardidad y senciflez un pequeiio --
andlisis de La metodologia de como se nealizd no s6fo este traba-
jo sdino de cdmo se fueron estructurando en 34 Las actividades y -
La aplicacidn de éatas dentro y fuera del aula con Los alumnos --
def grado que atdiendo, asdi también se hace neferencia al marco --
tedrico en que se apoya dicha metodofogia y ademds se menciona co
mo efemplo, el hecho de que aunque La propuesta es unicamenie del
drnea de matemdticas, €ata se puede corrnelacionar con todas Las 54
tuaciones que se estén desarwollando como parte def trabajo coli-

diano.

Asimismo Las penspectivas viables, a Las cuales se hace referen--

cia, explicando Las adecuaciones y modificaciones, que se Le pue-



den hacen en caso de aplicarse en el medio rural o en otros gru--
pos de jardines urbanos en el Estado. Y también del perfil reque

nido por el docente para que pueda Lograr Lo planteado.

Finafmente, se presentan conclusiones, un glosardio, fLa bibliogra-
tia utilizada y en el anexo se comparan algunas representaciones-
grdficas de Los nimenos, que realizaron Los ndifios del grupo, en -
ellos se pueden observarn Las dificullades que presentan Los niios
que no asistieron previamente a primero o segundo grado de jardin

de n4inos.






1.1 DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

; Como realizar acciones concretas, mediante- el
juego, en el eje operaciones Ligico-Matematd-
cas, que Le permitan al nifio de ftercer grado-

de preescolar acceder al concepto de numero?.



1.2 JUSTIFICACION

En el quehacer docente cotidiano en el jardin de nifos, uno de --
Los ejes del desarnollfo que presenta mds dificultad para abordar-
se con estrategias diddcticas acordes al nivel de desarrollo de -
nuestrnos alumnos, es sin duda el efe de operaciones Ligico-Matemd
ticas; esto se debe en gran medida a que como ha quedado de mani-
fiesto en Las neuniones técnicas del jardin de nifios "Martina A.-
Viuda de Diaz", y en Las neuniones de fLa quinta zona, La mayorda-
de Las veces, el docente olvida el cardctern social y practico de-
La matemdtica, tomando unicamente en cuenta el cardcter abstracto
que Le caracteriza, enfrascdndose en plantearn sifuaciones compli-
cadas y mecanizadas que £Levan a un hacer porn hacern y que fefos -
de propician aprendizaje en Los alumnos, Lo unico que Logra son -
confusiones en Los niiios, contribuyendo con eflo ademds, a fa utd
Lizacidn mecdnica de Los nimeros Lo que se comprobo en fLas obsen-
vaciones que nealicé en el fandin donde RLaboro, que repercutirda -
postenionmente en dificultades para resolver operaciones basicas-

de suma, rnesta, multiplicacion y divisdion.

EL docente af abordan este eje desde su cardetern abstracto y for-
maf deja de fLado uno de Los necurnsos diddcticos que histiricamen-
te ha ocupado un Lugar central en ef proceso educaiivo, el fuego.
A pesar de qae’ZO incluye diariamente en fLa nealizacidn de Las ac
tividades en el jardin de nifios, La educadora, regularmente, no -
Le concede Ra importancia que tiene y porn Lo tanto no Lo ufiliza-

como estrategia diddctica para La adquisicidn de conocimiento (L4



gico-matemdatico].

EL hecho que el docente no Le dé La imporntancia rnequendida obecece
a vanios factones entre Los mas importantes podemos mencionar Los

sdgudentes:

a) Cambios que sufren Los programas:

Considerando el programa como un instrumento téenico que orienia-
el trabajo de fLa educadora y Liene como finafidad, contribuin a -
que La planeacidn quie Las situaciones diddcticas, €ste a Lravis-
def tiempo ha sufrido modificaciones que afectan La prdctica do--

cente.

En Los indicios de fa educacidn preescolarn, el método era eminente
mente activo y se negia por centros de intenés que denofan La 4in-
fLuencia del pensamiento de Montessondi y Ovidio Decroly, al Lle--
varla a La prdctica, La educadora decidia y organizaba el traba--
jo, La planeacion misma de Las actividades se realizaba semanal--
mente. La Lista de Las actividades La encabezaba el juego ya que
ena considernado ef medio mds natural y espontaneo para el Logro -

def desenvolvimiento integral del nifio.

En época posterior a Los inicios de fa educacdidn preescofar el --
juego se fortalecié como rnecurso diddctico tomando ef nombre de -
juego educativo, el cual como su nombre Lo 4indica, se dirigia a -
educar Los sentidos del gusto, tacto, olfato y oido en Los niios,

La mayoria de estos juegos se realizaba en forma individual, se -



excluia de ¢ste a La mayor parie del grupo, salvo haras excepcLo-
nes enan ghupales. A partin de La puesta en marcha def P.E.P. --
(Progrnama de Educacidn Preescofar 1981}, La educacién preescolar-
defja atrds al conductismo, olLvida af nifio como Zabla rasa en el -
cual se van a imprimin Los conocdmientos, en un Lugar va a surgir
el sujeto creadon de su propio aprendizafe, el cuaf pasa por de--
terminadas etapas def desarrnollo, teniendo en cada una de ellas -

caractenisticas muy especiales.

EL P.E.P. 81 (Programa de Educacidn Preescolan] no Le resfa 4impor
tancia al juego como recurso diddctico pero se ha encasillado akl-
nifio en el juego simbdlico que generafmente Lo realiza al téamino
de una situacién, en La cual Los nifios rnepresentan su entorno, vi
vencias, ademds en este juego no se Lnvolucran todos Los niiios --
del grupo y »4 bien Lo hacen, su participacdin es escasa. Limitan
do con eflo dicho necunso y sobre todo La creatividad def ndiio y-

def docente.

Este programa Aegin sefialan Las docentes en fas reuniones téend--
cas, propicia que ef papel de fa educadora no sea claramenie in--
terpretado ya que ella brinda a Los ninos una Libentad sin rnes---
tricciones, neflejdndose en el uso 4inadecuado de cientos matenda-
Les, situacidn €ata que s6Lo se podrd erradicar incrementando ef-

marco tednico y el uso de La creafividad def docente.

b} EL acelarado desarrollo de La tecnofogia moderna, ha contribul

do también a fLa escasa prdctica del fuego, actividad en La cual -



Los niiios puedan aumentar su creatividad y relacLonarse con 0inos

nifios de »su edad.

En su Lugar el nifio pasa La mayor parte def Liempo frente al fLele
vison convintiéndose en un sufeto pasivo, receptorn de imdgenes de
ideas ya dadas que Lo conducen en casos graves a fa pérdida del--
intenés pon Las actividades escolares, sumdandose esto a Los gra--
ves problemas que enfrenta ef docente al nealizar su Labor educa-
tiva, ya que esta tecnologia no estda af senvicio def docente el -
cual como unicos recurnsos para realizar su Labor cuenta con un --
aufa, programa, gises, pizarndn y algunos materniales; sin embanrgo,
La tecnologia electrinica puede sen un valioso auxifiar 54 es em-
pleada con fines educativos, accidn que no es posibfe debido al -

bajo presupuesto dedicado a La educacidn en nuestrno pais.



1.3 OBJETIVOS

- Retomar el juego en general nevistiéndolo de intencionalidad ma
temdtica, como apoyo al trabajo cotidiano con bases tedricas me
todoligicas, para La nealizacion de acciones concretas en el --

eje de operaciones Ligico-Matematicas.

- Brindan af docente estrategias diddcticas apoyadas en el proce-
s0 de desarnollo def nido, que fLe permitan proporcionarn el cono

cimiento Ligico-Matemdtico en forma accesible.

- Facilitar La Labor docente a partirn de La elaboracion de estra-
tegias tednicas metodoligicas que Le permitan al ndio de 3ern. -

grado de preescolar acceder af concepto de nimero.

- Propician que Los nifios adquieran segurnidad y autonomia, dando-
Les La opontunidad de participar en La toma de decisiones y de-

intencambiar opiniones con sus compaheros y educadora.

- Proporcionar a La educadora pautas para el abordaje de esirate-
gias diddcticas en el eje de operaciones Logico-Matematicas y -
que a partin de ellas, haga uso de su creatividad e Lnveniiva -
para crear otras que temgan como finalidad apoyar el desarnollo

Légico-Matemdtico.
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2.1 ANTECEDENTES DEL JARDIN DE NINOS

En Europa La creacddn def Jardin de Ninos tiene sus orndgenes his-
tondcos en Las casas de asilo, el objetivo era proteger a Los ni-
nos huénfanos, abandonados porn sus padres o aquelflos cuyas madres
por necesidad, debilan trabajar fuerna delf hogar para poder subsis-
tin, akgo simiLar ocurre con el fardin de niios mexdicano, ya que-
en nuestrno pais existian establecimientos de asifo desde La €poca
de La colonia y Los atendian frailes preocupados por La educacidn

de Los niiios, perno con cardeten nefamente neligioso.

La primera institucidn de preescolar en Europa fue creada por Fe-
dendico Froebef y La LLamd KINDERGARDEN cuazenta y Zres afios des--
pués, en 1889 el Congreso Constituyente de fLa Ciudad de México --
aprueba fLa creacidn del primen Jardin de Nifios, €ste nacid con el

nombre de "Escuela de Parvulos".

Esta escuela para nifios de ambos sexos tenia como finalidad que -
Los hijos de familias pentenecdientes a La clase trabajadora se be
neficiaran con esta accidn, el requisito para 4ingresar a eflos --
ena La edad de Los infantes, estos debian fLenen entre tres y Aseds
afios; el gobienno def Distrnito Federal dio Los Zineamienlos que -
debian negin el mismo. "Aprueba La creacidn de una escuefa de --
parvulos en La que Los nifos comiencen a recibin jugando, Leccio-

nes instructivas preparatorias para Las que deben recibirn mds tar



il =

de"l. Eata escuela se instald en una casa habitacidn ya que no -

se contaba con la infraestructura necesardia para esta empresa.

La educacidn, como muchas actividades nacionales sufrio Los estra
gos de fLas dificifes condiciones econdmicas que vivia México, de-
nivando esto en graves problemas sociales que propiciaron el esta
LLido de La nesofucidon de 1910, por este motivo, estas escuelas -
de pdarvulos no se difundienon en foama rdpida ni Lograron LLevar-

a cabo ef objetivo de su creacdon.

Es impontante sedafarn que s4i bien conresponde a La €poca del por-
findiato el sungimiento de Los Jardines de Nifios, no fue en reali-
dad un verndadero senvicio que £Legara a Ras masas popularnes, A4ino
inicamente queda como una muestra de Lo que debia sern La inicia--

cion de Los nifios en Los servicios educativos.

No se contaba con el sufdiciente personal preparado para fan Lmpor
tante Labon, s0L0 ae contaba con pexrsonas con dnimos de servir; -
afios mds tarde se aprueba una cdtedra en fLa Escuela Normal de Me-
xico y asi se indcia con una minima preparacion al docente que --
atendenia a Los pdrvulos, esto no nesulto suficiente, era necesad-
nio amplian Los conocimientos y estos s6Lo se podrdlan adquirin en

una escuela donde se impartieran Las materias necesarias sobre fLa

1 S.E.P. Cien aifios de Educaciin Preescofar. Folleto. Editado poxr-
La Secretaria de Educacion Pubfica, Mexico, D.F., 1981, p. Z.
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téenica para el trabajo con Los pdrvufos. En 1910 se fundd en La
Escuela Normal Para Maestros, el curso para Educadoras, cuyo Plan
de Estudios se reducia a Las materias especdficas del KINDERGAR--
DEN: Cantos y juegos, dones, ocupaciones, juego de Za madre, y es
tudio de La naturaleza. La organizacidn y puncionamiento de Los-
KINDERGARDEN en México, se tomé en paises mds avanzados social, -
cultural y tecnoldgicamente, motivo por el cual sus precursores -
nealizaban viajes a ciudades tanto Nonteamericanas como Europeas-
y esas nuevas experiencias se reflejaban en el trabajo cotidiano-
def mismo. No existia unificacidn de critenios enire el pernsonal
que Lo LLevaba a La prdetica, por Lo que hubo de crearse La Ins--
peccidn Genernal de Jarndines de Niios y de esta porma indciar La -

noxmatividad en el trabajo y que éste adquiriera mas solidez.

Se supnimienon Los dones Froebelianos, cambidndose poxr bloques de
madera y tablas de diferentes tLamafios, 4e pretendia que en el Jar
din de Nifios Los pequeiios encontraran una continuacidn de Lo que-
ena La vida en ef hogar. Abandona fambién ef vocablo extranjeno-
de KINDERGARDEN y en un proyecto de neformas a £os jandines de ni
ios se seialaba:

"la educacién nacional neckama al jardin de nifios una neforma com
pleta en su onganizacidn y procedimiento para preparar La vida fu

tuna"z.

2 ZAPATA, Rosaura. La Educaciin Preescolar en México. Linotipogrd
{ica NIETO'S. MéxZico, D.F., 1957, p. 53.
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De esta neforma surge el pensamiento avanzado de f£a maestra Rosau
na Zapata, quien no A0Lo concebia el jardin de niiios como una Ins
titucidn en La que Los nifios aprendian fugando, s4ino como afgo --
mds profundo que era La funcidon social que ¢ste debia cumplin. --
"EL jardin de ndios arranca al niio de Los peligros de fa calle y
de La vida asfixiante de Los hogares de La clase humifde ofrecidén
dole oporntunidades para que su espiritu esencialmente plastico en

esa edad se moldee en La vendad y ZLa belleza®.

Razones suficientes y de gran peso existian desde esa época para-
que La politica educativa instituyerna al jardin de nifos como ---
obLigatonio y que en nealidad se beneficiara a Los nifios en edad-
de cunsarfo. Sin embargo en nuestros dias tenemos que este bene-
ficio no LLega a La mayordla de nifios en edad preescolar, que no -
han podido cursar primero o segundo grado, esto Los pone en des--
ventaja ante Los que s{ han podido hacerfo y Lo que es mds alar--
mante adin es el caso de niiios que ingresan a La escuela primardia-

A4in habern tendido esta oportundidad.

En Los aiios necientes se plantean nuevas mefas para que el jardin
de nifios alcance mayor cobertura y pienda ese cardcelen efitista -
con el cual Lo han etiquetado Los padres de familia, ya que es a-
quien cornesponde sostener tanto La planta fisica del edifdicio, -

como todo Lo neferente a materndial didactico.

3 S.E.P. Cien afios de Educacidn Preescolan. Dirneccion General de-
Educacidon Preescolar. México, 1981, p. §.
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La S.E.P., proporciona para tercer grado de preescolarn el maternialk
grdfico denominado "ML cuadesano de frabajo" maternial que no brinda
el apoyo suficiente para el trabajo docente, debido a que no pre--
senta corrnespondencdia entre Lo que ahi se plantea y La realidad --

def niio sudcaliforniano con Lo que su efectividad es relativa.

Si necibin educacidn es un derecho univensal de Los niiios, esto 30
Lo podrd cumplinse cuando se destine mds presupuesto a fa educa---
cién, a La preparacidén constante del docente y que La participa---
cidn de Los padres no quede en el Eimite de Lo econdmico, se sden-
tan en confianza de participan en Las actividades que planeen Los-
nifios y asi Lograr que La educacidn recibida en el hogar continie-

en el jarndin con La responsabifidad de ambos, padres y maestros.

En La histornia de Los orndigenes y desarnollo de Los fardines de ni-
os, se encuentran imprecisiones referentes a Las fechas y Lugares
de crneacidn de Los mismos. Por tal motivo no puede manejarse und-

fecha exacta de su origen.
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2.2 PRACTICA DOCENTE

Para tratar de explicar ef trabajo de Los maestros, es necesario--
acercanse a su Labor diania (cotidianeidad) en el aula y La escue-

La donde desarnolla su Labon educativa.

AL apreciar en forma supernficial encontramos que existe una aparen
te homogeneidad, pero al profundizar en el mundo docenfe de un ---
maestrno nos daremos cuenta que existen una gama de experiencdias, -
costumbres, tradiciones, concepciones, intereses, normas, etfc., --
que Lo hacen diferir def nesto de sus compaiienos, a pesar de habex
necibido La misma formacidn en Las escuelas normales, no hay nin--

gun maestro que trabaje Lgual que oiro.

Hay que Zomar en cuenta fLas nelaciones que ZLienen en AL con La ins
titucidn, con sus compaieros y Los alumnos, factores que modifican
su Labor y €atos a su vez influyen para que dichos elfemenios su---

fran modificaciones.

"las condiciones mateniales de La escuela y Las nelacdiones a su 4n
tenion son Los elementos fundamentales del proceso, mediante el --
cual se define como el contenido del trabajo de Los maestros. Eas-
te proceso afude a Los movimientos que se van producdendo en fa co

tidianeidad escolar entre ambos eZemento¢"4.

4 AGUILAR, Citlafi. La Definicién Cotidiana def Trabajo de fLos ---
Maestros. En Antofogia: Analisis de fa Prdacfica Docente. S.E.P.-
u.P.N., México, 1988, p. 5.
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Esto significa que el contenido del Zrabajo de Los maestros no se-
define de una vez para siempre a Lravés de una configuracion defi-
nitiva sino que dichos efementos interactian modificdndose perma--

nentemente.

EL maestno como sujeto tiene Aus proplos saberes e intereses que -
pone en prdctica en su contexto, aunado a esto cada maestro tiene-
su histornia pensonal y profesional que es el resulfado de La histo

nia social prevaleciente.

la prdctica docente se puede definin como una actividad privifegia
da dado que esta se reafiza entre senes humanos, en el caso de ---
preescolar, nifios que estdn en pleno desarnrnollo evolucionando cons
tantemente en todos Los aspectos ded mismo, y »6Lo quien convive -
con eflos puede dar cuenta de Lo fascinante que resulta esfe traba
jo. A pesar de que educar nifios es nesponsabilidad compartida en-
tre padres de famifia y educadoras, Las escasas nefaciones que Ae-
dan entre estas dos dLtimas convierte a La educadora en intermedia
nia entrne La dineccidn y sociedad de padres de familia en informan
te de fas actividades que se han acordado para recaban fondos que-
se invienten en el mantenimiento de La planta fisica del jardin o0-
necondar a Los padres de familia de sus adeudos en relacion a La -

apontacidn voluntaria para La adquisicidn dek matenial diddctico.

Actualmente tratando de concientizar a Los padres acerca de La 4Lm-
portancia de que sus hifos asistan ak jarndin de ndiios y sobre Las-

actividades que en €L se neafizan y de La foxrma en que 4e evalia, -
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e ha dado una separacion tajante entre Las reundiones téenico-peda
gégico para padres y Las que nealiza fLa sociedad de padres de famd
Lia, Lo que se ha reflejado en una mayor pariicipacion de eflos en
nelacion con Las actividades que se planean en el jardin de niios-
y ante todo el nespeto al proceso de desarrnollo de Los educandos -
al dejarn de exigir como justificacidn de La asistencia de susb hi--

jos al jardin, un trabajo concreto f£Ldmese dibujo, razgado, efe..

Poco a poco hemos Logrado que Los padres se compromelan mds con --
sus hifjos, considero que enire mds conozcan £a Labor docente, se -
sentindn mds dispuestos a participar en foama concienie en Las me-
joes condiciones fisicas def aula en panticular y en general de to

da La planta fisica del jfardin.

Ademds de Lo antenion existen otros elementos que inciden en el de
sempeiio de La Labox docente, como el hecho de afender grupos hefe-
nogéneos, especialmente en tencen grado, pues para algunos de £os-
alumnos este es el primer afio de preescofar que cursan y se encuen
tran en desventaja frente a Los que han asistido anteriormente al-
jandin, esta situacidon nequiere un mayon esfuerzo del maesiro, que
debe Lograrn integrarfos al grupo y nivelarlos. 0%ro elemenio son-
Las actividades que instituciones como: Sectorn Safud, Ayuntfamien--
to, Comisdidn Fedenal de ElLectricidad, solicitan se £Leven a cabo -
en el jardin de niiios, Las que en muchas ocasiones desfasan el Lra
bajo que se estd nealizando o pasar a sen situacdiones aisladas sin

significatividad para el ndiio.
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Porn Lo que se hace necesario un andlisis de nuestra practica docen
te que nos facilitard La planeaciion de Las situaciones de trabajo-

y por ende un eficiente desempeino de nuestra Labor como maestros.
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3.1 DESARROLLO DEL NINO

Todo programa que va a respafdar una prdctica docente, debe dar --
clara explicacidn de Las caracteristicas de Los niflos 0 personas a
Las cuales estdn dirnigidas, esto con el fin de que Las acciones --
que de ¢é£ se deniven sean Las adecuadas y se pueda establecern una-
vendadera nelacidn entre teondia y prdctica. EL profundizar en Las
divernsas connientes que explican amplLiamente el desarnoffo del ni-
fio Le peamite af docente 4incremeniar su marco de nefenencia, con -
Lo que estd en posibilidad de poden apreciar y detectar Los avan--
ces 0 atrasos que sus alumnos presentan, con Lo que tambicn estd -
capacitado para buscar otrnas afternativas que difieren de Las tra-
dicionales y Logrnan rnesuftados mds congruentes y posifivos en su -

Lugarn docente.

En el nivel preescolan La fundamentaciin tednica se toma de La pad
cotogia genética de J. Piaget y sostiene que el desarroflo dek ni-
io se da a parntin de unas cuantas estructuras bdsicas que posee el
individuo al nacen, y que se desarrollan a partin de Las refacio--
nes que establece con el medio ambiente, neonganizando dichas es--

trhuctunas y desarnollando unas nuevas.

Distingue también Los estadios o etapas del desarrollo de estas es
tructuras y son cuatro Las principales: de cero a dos aios de ----
edad, estadio Sensonio Motrniz; dos a s24is de edad, Preopenatonio;-
de siete a doce afios de edad, Operaciones Concretas y a pariin de-
Los doce afos Las Operaciones Formales. Dichas etapas se caracle-

nizan pon no tenex un onden §ifo de sucesiin, fas edades en que ¢
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presentan son aproximadas, ya que pueden vardiar en el tiempo que -
se presentan de una sociedad a ofra y de un niiio a otro, ingluyen-
do en esto La variacion, La maduracidn, Las nefaciones con e me--
dio ambiente, La transmision social y La equilibracion, que son --
elementos determinantes ded nitmo evolutivo de cada sern humano. -
Afinma también que La forma fundamental en que el nifio transforma-
Las experndiencias en conocimiento tiene Lugar por medio de fos pro-
cesos de asimifacion y acomodacidn que hacen posibfe La adapfa----

cion.

La asimilacidn se nefiene al proceso por medio def cual Los elemen
tos def medio ambiente son incorporados a La estructura cognitiva-
def niiio, de ahi que Los aprendizajes proporcionados af niio en La
escuela A4 no son significativos no pasan a sen asimilacion. La -
acomodacidn es La forma en que ef indi{viduo modifica sus esquemas-

cognitivos al incorporar experdiencias nuevas.

A su ingreso a La educacion formal (Jardin de Nifios) Los nifios han
pasado por una primena efapa de su desarnoflo y se encuentran pre-
cisamente en el periodo preoperatornio, a4 estos nifios tienen o0por-
tunidad de ingresan desde primen grado, ef docente observa en sud-
pequeiios alumnos que fLas caractenisticas del pensamiento se presen
tan en una forma mds marcada, en el hecho de darfe vida a Los obje
tos con Los que fuega, suponen que fodo esta hecho porn un sex divi
no y concebirn sus sueios, cuentos, como algo que en neafidad Le ha
sucedido. En cuanto a La funcidn simbdlica inicia escritura de Le

trnas o de su mombre propio, con grafias que en ocasiones combina -
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con dibujos; con referencia a La expresidn grdgica, dibuja simbo-
Los individuales y en ef juego simbdlico su pariicipacion se Limi
ta a representar Lo mas cerncano de su entorno, a su hogarn, escue-
La, ete.. No asi cuando ingresa al ZLercen ghado, pues ese pensa--
miento conforme avanza el tiempo adquiere mayor formalidad, La --
funcion simbilica se encuentra bastante desarnollada, s¢ ha apro-
piado del fenguaje y se extiende su comundicacion en La cual utila
za un fLenguaje expficito y es capaz de aceptfar y proponer reglas-
en Los juegos que £feva a cabo con diferentes ninos de su edad, -
en el Lenguaje escrnito son capaces La gran mayoria de escndibin su
nombre cornectamente y sus dibufos se muestran bastante completos

y Les da una interpretacion en foxrma oraf.

Teénicamente se dice que este periodo continda con caraclernisti--
cas de un pensamiento irnevensible, pero en fa nealidad Los nifios
dan muestras de Los primenos indicios neafes de un razonamiento -
Ligico, pues el extenderle una hifera de fichas frente a otra que
tienen el mismo numero de elementos ya no se va por el campo per-
ceptivo, s4no que procede a contarlos anies de emitin nespuestas.
Los nifios que cualitativamente presentan mds bajo nivel de desa--
anollo, son Los que se encuentran en desventaja anle Los que pro-
vienen de medioc ambiente favorable y que no han tenido oporfund--
dad de cunsar primero o segundo grado, confirmandose pues que el-
Jarndin de Nifios se convierte en el fLugar donde Los nifios adquie--
nen miltiples experiencias, que La vida faméliar y el medio fe --
han negado en ocasiones, para que Logre mayor avance en Au desa--

nnollo.
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3.2 APRENDIZAJE ESCOLAR

Las definiciones sobre aprendizaje son tan variadas como diversas
son Las teonias psicoldgicas sobre este proceso humano. AL condd
cionamiento se Le considera primero en Los estudios del aprendiza
je humano, sin embargo, aun en La actuafidad esta etapa ya rebasa
da, guia conciente ¢ inconcientemente "en algunos casos" fa Labox
docente, esta teorndia da prionidad a Los estimulos que siempre Aon
condicionadornes de La nespuesta, en nuestro medio aunque en poca-
escala perno se continda utifizando para La ensefanza de Las mate-
maticas, Libnos con ejencicios prdcticos en Los que no se brinda-
La opontunidad al nifio de neflexionar pues todas Las paulas para-
LLegar a fa nespuesta adecuada estdn dadas, con estas acciones el
maestro contrnibuye al aprendizaje rutinario y de informacidn, Ae-
deduce pues que el papel def maestro es muy Limitado, rechaza el-
bagaje cultural de sus alumnos para centrarse a LLenarn de contend

dos a Los alumnos.

Una opcidn difernente es fLa psicofogia genética, pues en La forma-
de concebin el aprendizaje el papel del maestro y del alumno cam-
bian rnadicalmente. Esta teonia dindige su atencion a Lo mentak, -
Lo cognoscitivo y cultural; aprender es foxmar nuevas esiructuras

en una relacion bidireccional Aujeto-objeta5.E£ aprendizaje puede

5 Vid. Richmond, P.C. ALgunos conceptos tednicos fundamentales de
La psicologia de J. Piagef. En Anfologia: Teonlas del Aprendiza
je. México S.E.P.-U.P.N., 1986, pp. 217-226.
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producinse en cualquier situacidn y no necesariamente dentro de -
La docencia porn eflo es necesario que ef maestro no se concrele a
transmitin conocimientos elfaborados, su funcion es La de gudar af
nifio a conatruin su propio conocimiento para que el desarrollo de
sus potencialidades se dé en forma integral, Lejos de Ldeafizar a
sus alumnos se concientice de respetar ese proceso de aprendizaje,
evitando af mdximo fLas comparaciones enire ellfos. Ha de mantenex
asimismo un deficado equilibrio entre ef ejencicio de su autoridad,
y sen profesional conocedor del medio en que 4e desznvuelven sus -
alumnos para que conozcan Los factores que inciden en el aprendiza
je y que son: familiarnes, culturales, medios masivos de comunica--

cidn, economicos y neligiobos.

135041
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3.3 EVALUACION

Una mds de Las actividades que neafiza el docente es LLevar un Ag
guimiento def proceso de desarrnollo de sus alumnos; en nuestro me
dio se conoce como evaluacidn y que como componente de La practi-
ca docente ¢l maestro ha de LLevarfa a cabo en foama congruente -
con La teonia que sustenta su practica, existen muchas Tesis »o--
bre evaluacion, es ahi donde el docente debe actuar con cautela, -
nealizdndola sistemdticamente y procurando evitar caer en juicios
valorativos subjetivos que no muestran el nivel y fLa calidad del-

aprendizaje del n4iio.

"la evaluacidn def aprendizaje es un proceso sislematico, median-
te el cual se necoge informacidn acerca del aprendizaje del atum-
no, y que peamite en primen Lénmino mejorar ese aprendizaje y que,
en segundo Lugar, proporciona al maestro elementos para gormular-
un judicio acerca del nivef afcanzado o de La calidad def aprendi-
zaje Logrado y de Lo que ef alfumno es capaz de hacen con ese apren

dizaje"é.

La apficacidn de La evaluacion en preescolarn se caracteniza por -
sen cualitativa y no tenmen critenios de selectividad, aprobacion-
0 neprobacidin esta actividad se desarnolla durante fodo el aio es

colar de ahi que se fLe denomine: Evafuacion Permanente.

6 OLMEDO, Javien. Evalfuacidn def Aprendizajfe. En Aniologia: Evalua
cién de fa Prdeiica Docente. S.E.P.-U.P.N., Mexdico, 1988. p. 284.
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Momentos de Evalfuacidn?.

Evaluacion Inicial o Diagndstica:

Se realiza cuando el niio se ha adaptado af jardin y a Asu grupo -
en particular, en este tiempo La educadora observa Las manifesta-
ciones mds refevantes de sus alumnos en Los cuatrno aspectos del -
desarnollo Lo cual negistra en f4ichas, Libreta de observaciones o
en un cuadernillo individuaf. Su fin especifico es que el docen-
te conozea el nivel de desarrolflo de sus afumnos, orienie su La--
bor educativa y obtenga ademds informacidn que fe permita detec--
tan en algunos nifios alteraciones del desarrnollo y canalizarnlo alk
Contno de Atencidn Psicopedagigica de Educacidn Preescolan (C.A.-

P.E.P.) para su oportuna atenciin.

Evaluacidn Intermeddia:

Se nealiza a mitad de curnso, en ef mes de eneno o febrero.

La educadora netoma Los datos que obtuvo de Las observaciones de-
sus alumnos y nrealdiza el registro connespondiente a f4in de esta--
bLecer una comparacion con Los datos de La evaluacion diagndstica,
comparacidn que es indispensable para conocer el avance de Los n4
fios y determinar A4 se hace un neplanteamiento de objefivos, se -

neonientan Las acciones o podemos seguirn planeando nuevas melas.

Evaluacion Final:
Constituye el fencer momento de La evaluacidn y proporciona el re

sultado final de Las acciones, e efectia en ef mes de jundio con-

7 Vid. Progrnama de Educacidn Preescolar. Libro T, México, SEP, --
1981, pp. 95-103.
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Las observaciones pertinentes para dar coniinuidad al proceso edu
cativo, es decin Las educadoras de primero o segundo grado dardn-
un claxro informe a La maestra de tencen grado de fLos alcances y -
Limitaciones de Los afumnos que egresaron de su grupo, y en el ca
50 de Los tencenos grados se informard a La maestra de primer gra
do de primaria para que efla a su vez conozca cual puede ser su -

punto de partida.

Desafontunadamente Lo seftalado para Los terceros grados no se cum
ple, puesto que La escuela primaria no exige como nequisilo para-
insenibin a un nifio en primen grado el resuftado de La evafuacdon
0 un informe individual, para ingresar a efla Los niios unicamen-
te deben tener seis afios cumplidos, inicddndose asd La ruptura de

La vinculacion que debe existin entre un nivel y otro.

Algunas condiciones importantes para LLevar fa evaluacion son: No
se deben crear situaciones o actividades que tengan como undco ob
jetivo evaluar al niiio, es decirn, »2 debe aprovechar cuafquien mo

mento para realizarla, incluyendo 2f fuego Libre.

Tampoco es recomendable que £os nesultados def nivel de desarro--
Lo gque presentan Los nifios sz comparen con Los de sus companeros,
partiendo de que el nitmo dz desarrollo es diferente en cada sen-
humano, como diferentes pueden sern Los factores que Lnfluyeron pa

ra que el ndio alcanzara ese nivel.

La recoleccidn de La informacion como elemento esencial de La eva
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Luacidn debe negistrarse en fLa forma que se facilifle esia accdion-
a La educadora y debe sen objetiva. Por un Lado no s2 puede juz-
gar algo que e desconoce y por otro, La cafidad de un judcdio de-

pende en gran medida de La informacion que s2 dispone.

Evaluar pues consiste en ir mds alld del simple hecho de recolec-
tar datos, considerarfa como un hecho eminentemenie diddctico, --
que convenientemente realizalo ayuda a conocexn el proceso de desa
anollo de sus alumnos y a mejorar fLa cafdidad de La practica docen

te.

Parna evaluan esta propuesta no es necesario apartarfa de La eva--
Luacién permanente que realiza La educadora, af realdizarn estas ac
tividades Le va a surngin informacion interesante en nelacion a --
Los avances que presentan Los niios en fLa adquisicidon del concep-
to de ndmero, contrastan Los factores de desarrnollo que maneja La
teonia con La nealidad, y 44 influyen o no en Los pequeios. Para-
necolectan informacion es imprescindible que tenga a su alcance -
Los instrumenilos que usa comunmente para negistranla, Libreta, --
tarjetas, cuadeano, etc., o La forma de negistro que mds se Le fa
cilite, necomendando en forma especsal que no confie a La memorda
ese trhabajo tan impontante como es lLa evaluacion def proceso de -

desarrollo del niio.
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3.4 EL JUEGO

De acuerdo a fLa teornia pasicogenctica el juego es La actividad que
expresa y condiciona el desarrollo def nino, e determinante Lan-
to en La formacidn de La pernsonalidad como en el desarrnoffo de La
inteligencia y fa capacidad creadora def nifio. Le conceden un s4
tio prnivilegiado en La curricula oficial; en ek nivel preescolarn-
a medida que el nifio se va desarnollando aumenia su imagdinacion -
para inventar juegos, que suefen nepetinfos muchas veces. A Tra-
vés del juego el nifio conoce su medio ambiente, se nelaciona con-
Los demds, aprende a aceplar, modifdicar y proponex rneglas, descu-
bre fLas caractenisticas de Los objetos de su nealidad, aprende a-
usarlfos, adaptarlos, aprovecharlos, manifestdndose en el aumenio-

de su crealdividad.

En Las actividades de juego La maestra es guia y debe apartar Los
obstdculos que interfieren en esta actividad, proveer espacio, ma
teniales y oporntunidad para que Los nifios ejerzan Asu propia And--

clativa.

EL contenido def juego infantil es La vida de las pernsonas que Lo
nodean, estos varian y son distintos en cada pueblo y en diferen-
tes épocas histinicas. Un ejemplo de como Los ninos juegan a Lo-
que ven en La television es el reciente conflicto del Golfo Persd
co, Los nifios jugaban a Los ternnitonios drabes ocupados, a infor-
mar a través de nadio Bagdag, sus objetos de juego Lo constituian
palos que Los consideraban armas, incluso se vestian como solda--

dos.
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Por Lo anternion, esta propuesta estd basada en La utilizacion dek
juego pero ddndole fLa intencionalidad matemdtica requerida para -

el nivel al cual estd destinada.
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ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

4.1 FORMAR EQUIPOS PARA EL TRABAJO COTIDIANO

La formacion de equipos de Zrabajo constituye un eje central en -
Las actividades cotidianas que se nealizan en el Jandin de Nidos,
pues como seiiala Constance Kamii "...La confrontacidn entre compa
fernos es indispensable para el desarnolfo def conocimiento Logico
matemdtico"8. En esta ocasion estdn pensados para un propdsito es

pecifico que Los nifos frabajen con diferencias y semejanzas.

ImpLicitamente s2 extiende a ofros ejes del desarrnoflo como son:-

afectivo social, Lenguaje oral (comunicacion).

Atiende también uno de Los principios para fortalecen el desarro-
LLo del conocimiento Ldgico-matemdtico, que manefja Constance Ka--

mii: "Interaccidn social con compafieros y maestros™?.

Materiales:

De seis a diez tapones de garnafon de agua, de cualquiern colorn --
(nofo, azul, blanco).

De seis a diez tapones de pldstico tamafio chico colon (rojo, azuk,

naranjal .

§ KAMIT, Constance. PrincipLos de Ensedianza. En Antologia: La Mate-
matica en fLa Escuela I1.S.E.P.-U.P.N.,Mexsico, 1985, p.205.

9 Ibidem. p. 195.
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De seis a diez concholatas de nefresco con Letras o dibujos.

SO 3 T8 U3

Sy o T T3 38

NOTA: EL nimero de tapones giandes y chicos asl como de conchola-

tas puede aumentar o disminuin de acuerdo af total de ninos que -

asisten a clasre.

Una caja de zapatos o bote con tapadera donde quepan Lo objetos-

seleccionados.
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La educadora y Los niios vacian en La caja o bote, Los ZLapones --

grandzs y chicos asd como Las corcholatas, se Le coloca La Zapa -

2

DU
=

y se revuelven una o dos veces.

La educadora pide a Los nifios que metan La mano en fa cafa o bote
y tomen un objeto de Los que ahi se encuentran, despucs de que to
dos Los nifios tienzn en su poder, ficha o tapdn, es importante --
que 4e Les dé un momento dé Libentad para que comparen enitre AL -
sus objetos e identifiquen Los tapones o fichas que son Lguales.

CONSIGNA: Rednanse con sus compaiieros que tengan tapon o corchola
ta igual a fLa que ustedes tienen, uha vez que 5e han agrupado se-

Les cuestiona en relacién al acomodo que tiene el mobiliario.

;Como pueden acomodarse Las mesas y siflas para que podamos sentar

nos junto con nuestros compaiieros que tienen ficha o tapon igual?

Una vez tomado el acuerdo ase acomodan Las mesas conforme al nume o
de integrantes que se haflan formado en fa obtencidn de tapones o-

corncholatas.
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Es necesario que La educadora propicie tambien La reflexion s0bre

54 connesponde ef nmimero de silLas al numero de nifios.

Después de esto puede proseguirse con La actividad que previamen-

te se tenia planeada.

VARIANTE DE ESTA ACTIVIDAD: Conforme pasa el tiempo, esta activi-
dad va adquirniendo mds complejidad y puede nealizanse de La si---

guiente manenra:

Los nifios elaboran banderas, Las cuafes difieren enire AL pon el-
tamaio \chico, mediano.y grande); estas pueden ser nacionates o -
de trnes paises difenentes segun el acuerdo al que Lleguen Los ni-

nos.
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Previamente La educadora colfoca el total de mesas de manera que -
forme thes grupos con eflas, una vez acomodadas Las mesas, coloca
en el centro de cada grupo una bandera grande, en otro fLa mediana

y por ultimo La pequeiia. luna en cada grupol.

T

Las mesas no deben tenen siflas, estas deben estar colocadas to--

das juntas en afgin Lugar dentro del safon.

Cuando Los niiios se han formado para entrar al salon despues de -
saludarse y haben nealizado Las nutinas de ejencicios fisicos, La

educadora Les entrega a cada uno de effos una bandera.

Una vez dentro del salin, Les da La consigna a Los ndiios: "Cada -
niiio traiga una Ailfa y sic¢ntense alrededor de La mesa que tiene-
una bandera igual a La de ustedes". Es imporntante que Los mismos
niios descubran zcudntos nifios se encuentran parados? ;Cudntas A4

LLas faltan por traen? ;Cudl equipo Les cornresponde?.

Recomendaciones para La educadora: Lo imporntante de esta activi--
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dad es que sean Los propios ndiios quienes descubran el Tamaio de
Las banderas, el equipo que Les cornesponde y que entre ellos se
dé La ayuda mutua, ya que al intervenin La educadora por abreviar
tiempo, e4 probable que dé paufas a Los nifios por Lo que no es -
recomendable que Lo haga, 3680 en caso que Los niiios Lo solici--

ten.

Otrna accion de La educadora es que brinde a Los nifios, todo Lipo
de opontunidades para que, posteriormente sean ellos quienes de-
cidan ohganizarse en equipos Y asi{mismo cooperen en La necolec--
cion de Los objetos con Los que se va a ftrabajar ya sea de fa na
tunaleza como: semiflas, ejotes, caracoles, conchas, o bien mate
nial comencial que effos tienen en casa como: animalitos de plds

tico, carnos de tamaio chico, soldaditos, aviones, efc..

/58

NOTA: EL matenial debe presentar diferencias entre 4, de foxrma,

colon, tamaiio.

Recomendaciones para La educadora: Esta actividad estd disenada-
para LLevarse a cabo en el mes de septiembre dadas Las caracte--
nisticas que presentan Los nifos af ingresar al fardin o al gru-

po, (timidez, escasa comunicacidn con Aus compaieros), esta acti
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vidad permitind af nifio integrarse al grupo y al docente, seniaxr
bases s6Lidas para todas Las actividades que se realizan en el -

jardin de niftos y en foxrma pariicular para el fuego grupalk .
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4.7 JUGUEMOS A CONOCER EL NOMBRE DE NUESTROS COMPANEROS DE GRUPO

AL indiciar ef aio escofarn se maneja en La primera unidad def P.E.
P. §1 una Adituacidin que se denomina "Integracidn del nino a La e
cuela". Los juegos son el recurso ideaf ya que a fraves de eflos
es como Los nifios se conocen entre aL y se adapian al grupo en --

gorma rapdda.

Ademds de propiciar La socializacidn del nifio La accion de esta -
actividad Le brinda La oportunidad de contar en una forma Logica,
es decin, estableciendo cornespondencia biundivoca entre el numero

que dice y el totaf de objetos que €ste nepresente.

Es necomendable propician un ambiente agradable, para que Los ni-
fios se sientan en confianza y Los que no puedan contar sean ayuda
dos por sus compafieros. La dltima en Lntervendin send La educado-
na, debido a que es de suma importancia que fos nifios entre AL Y-
porn ellos mismos nesuefvan confliclos y se avance en el proceso -
de descentracidn del pensamiento, peamiticndofe expresar Aus pun-

tos de vista y toman en cuenta el de Los demds.

Material: Un dado comercial, que no sea muy pequeiio, Lo pueden ha
cen entrne Los nifios y La educadora, con materiaf de reuso con al-
guna caja que Au forma asemefe a La de un cubo.

Los puntos se Le pueden poner de papel Lustre def colorn que eli--

fan Los ninos.
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Antes de inician el fuego, es imporntante que La educadora expli--
que a Los nifos en qué consiste el juego y Les brinde La oportund

dad de expresar sus opiniones respecto al mismo.

Como este juego e realiza en el mes de sepliembre y dadas Las --
condiciones climatoldgicas de nuestro Estado (calor exiremoso en-
venano), es importante que se juegue en un fugar sombreado y en

el cual Los nifios se sdientan comodos.

La educadora y Los nifios se Adentan en el Lugar elegido para fu--

garn, formando un circulo.

EL juego se inicia cuando afguno de Los nifos quiere sex el prime

no en Lanzarn e cubo.
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Cada nifio tiene oportunidad de Lanzar el cubo af aire y de acuen-
do af nimero de puntos que muestre el Lado que cae hacda arniba -

es el nimeno de nombres que debe mencionanrn.

Casi siempre tenemos en Los grupos niios menos comunicativos que-
otrnos neflejdndose en ellos cienta timidez, qudizds por Las mismas
circunstancias de que se estdn integrando al grupo, motivo pox el
cual y cuando ef caso Lo nrequiera a eslos niios el nesto del gru-
po Les ayudard a recondar Los nombres de sus compaieros o dard La
oportunidad de mencionar nombres de otrnos niiios que eflos cono---

cen.

Una vez que Lo0s nifios se hayan familianizado con ek juego, se Les
pide que af nombrar a sus amigos, €stos iltimos se pongan de pie-
pana establecer cornespondencia entre el numeno de puntos mostra-
do por La cara def cubo y el numero de niios que se encuentran pa

nados.
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4.3 JUEGO DE LA BOTELLA EN COMBINACION CON LA PIRINOLA

EL docente af igual que Los nifios, conocen una serdie de juegos --
Los cuales tienen muchas posibifidades de ser rneinventados o adap
tados a cualquien situacidn de trabajo y favorecer con ellos to--
dos Los aspectos de Los ejes del desarnollo, ademas de Lograr que

Los alumnos paulatinamente asimifen ef concepto de numero.

Esto en ningdin momento puede considenarse perdida de Liempo ya --
que con elflo nuestros pequeiios alumnos paufaiinamente asimilan el

concepto de numero.

Material:Un envase vacio de nefresco, que tenga el cueffo Largo -

(z42 o bimbo].
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Siete tarjetas cuadradas def mismo tamaio, en Las cuales se van a
escnibin Las dndenes de La pindinola, con Letrna scaipl y diferente

colon.

Tomd TOmO
1 s

fomd Tomd

: 4

toma Tod0S
H ponen

+oma

todo
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Difenentes objetos como billetitos comerciales, canicas, dufces,-
corncholatas y palitos de diferente color. EL maternial puede va--

nian de acuerndo a Lo que el niiio y el docente ftienen a su alcance.
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Antes de inician es convendente que La educadora y Los nifios plaldi

quen en nefacidn al juego que e pondrd en prdctica, para que ---
Los niiios expresen Lo que saben def mismo. (;Como Lo han fugado?,
;Con quién Lo han jugado?). Para £Legar a un concenso en fas re--
g@ab del mismo y se conceplualice entre todos Las orndenes de fas -

tarjetas para que Los nifios no tengan problemas al fLeenlas.

Una vez que se tienen Los objetos con Los que 42 va a fugar, se re
vuelven y se entregan a Los niios montonciios para clasificanlos y
colocarlos sobre Los platos o tapaderas, dicho material unicamente

se nepartind para healizarn fLa accidn clasificatorndia.

Acuendos o neglas def jfuego.

110.- Todos Los nifios tendndn oporntunidad de hacer girnar La bote--
LLa, al nifio que Le toque el cuelfo de fa misma, rnecibind on
denes del nifio que fLe toque ef fondo (parte plana de La bote
LLa), La onden La dard Leyendo una de Las fLarjefas que elija
54in ver cudl escoge, en caso de que por timidez no Lea, Aena
auxiliado por Aus compaferos, de nuevo e recomienda que La-

dltima en intenvenin sea La educadora.

2do.- AL inicio del juego nadie debernd temen objetos en su poder,-
esto es con el fin de propiciar La neglexidn nespecto ak con

junto vacio o a fLa ausencia de cantidad.

3n0.- EL nifioc escogend Los matendiales u objetos que mds Le agra---

den, siempre que La onden seiiafe TOMAR 1, 27, 3, 4 0 5 obje--
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tos.

4to.- Cuando se dé ornden de TODOS PONEN, cada uno de fLos jugadores
deberd ponen en el plato correspondiente UNO de Los objefos-
que se adquieren en ef transcurso del fjuego. S4 no se tiene
mateniak, no pondrd y el juego continua con el sigudente ni-
fio que Le toque hacer ginan fLa botella, s4 esto se repite de

nuevo, e hard exactamente Lo mismo.

5to.- Si fLa orden indica TOMA TODO, se LLevarda dnicamente UNO de -
Los platos o tapaderas con Los objetos que el elija y no Zo-
dos Los platos que se tiemen para que el juego pueda confi--

nuan.

. 6to.- Los nifios eligen un Lugar dentro o fuerna del safon donde se-
encuentren cémodos al jugar. Una vez que se efige eX Lugax,
Los nifios y La educadora se trasfadan hacia ¢€ste y se sden--

tan en el piso formando un circufo.

Se acomodan en el centro def mismo Los platos o tapaderas con Los-
objetos y se inicia el juego, cuya duracion se sufetard unicamente

al intenés def nino.

Es impontante seiafar que A4 se cuenfa con un grupo numerodo se --
pueden formar varios circulos de juego, desde fuego, despues de ha

ber jugado dos o tres veces en forma grupal.
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En cuanto al resultado, variard de acuerdo af nivel de desarrollo-
que presentan Los nifios, se puede dar el caso que a Los niftos no -
Les satisfaga LLegan hasta el wnimeno 5 y habrd que efaborar mas --

tanjetas en Las cuafes incluya numernos mayores que 5.

AL LLevarlo a La prdctica se favorecen La mayordia de Los aspectos-
de Los efjes del desarnrnollfo como son:

Forma de fuego: Proponiendo y acepiando neglas de juego.
Coopernacidn y participacidn: Todos Los nifios tienen oportunidad de

hacen ginar fLa botella y de recibin una o dos veces ordenes.

Lenguaje oral y escrnito: Conceptualizando primerno Las tanjetas con
Las éndenes y en el desarroflando del juego dandoles Leclura.

En el ¢je operaciones Ldgico-malemdticas: Se neakizan en fonma Lm
plicita operaciones bdsicas de suma y resta, conteo en gporma Logi-
ca, es decin, estableciendo relacidn con La orden que se da y el -

nuimero de objetos que toman Los niiios.
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4.4 BUSQUEMOS DONDE VIVE EL ZAPATERO

La prdctica de juegos con 4intencionalidad educativa tan ofvidada--
en nuestros dias, es una de Las actividades que brindan mayores po
sibilidades al nifio de acceden al conocimiento Ligico-matematico,-

en forma implicita en un ambiente agradable.

Esta actividad no sdlo puede rnealizarse en el patio def hogar de -
nuestrnos alumnos, o en La calle, su extrapolacion af aula como re-
curso diddetico penmite al docente convivin, conocex mdhs & sub ---
alumnos y al niio adquirin ef concepto de numero en forma s0ldida y
prepararfo a su vez a realizar pequedas operacdones badsicas como -

son de suma y resta.

Materniales: Objetos de tamaito pequeiio como son semiflas de Lente--

ja, §rnifjol, colorines, maiz,

=0 A
Qﬁﬂ

0 botones de diferentes cofores que casi siempre se tienen en ef -
sdlon;

y desde Luego que Los niftos sepan La Letrna del juego tradicional -
"Donde vive el zapatero, vive abafo o vive arxaiba".

Consigna: Se Le pide a Los nifios que bubquensu pareja y entre effos de
cidan quién de Los dos adivinard dinde vive el zapatero y qui€n es

condend Los objetos que La educadora depositaxrd en sus manos. Cuan
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do entre eflLos sre elija s4 esconderdn o buscaran objetos, se Lni--

cia el juego.

EL niiioc que esconde Los objetos, de uno a tres en cada mano deberd
cruzanlfas al frente a La altura de La cintura mds o menos, ensegudi
da, el niio que decidié buscar objetos, canta seiialando una y olra
vez cada mano de su compaiiero: "Donde vive el zapaterno, vive abajo

0 vive aaniba”.

AL tenminar de cantar debe decin qué¢ fLugar escoge, arriba o abajo,
54 elige abajo su compafiero Le abre el puiio y Le muestra Los obje-

tos que se encuentran en ¢X.

Una vez que Le mostraron Los objetos de La mano que escogid, debe-
rnd contarnlos y decin cudntos son, enseguida se Le muestran Los ob:
jetos que estaban en La otra mano e intentard decin cudntos son Lo

dos Los objetos juntos.

— = <)
— <)
.-"'"'-—-

Los niiios se quedan con Los objetos y al f4inal Los ganadores serdn

aquellos ninos que tengan mayor numero de objetos. ;Como se sabe-
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quién gana?.
ten. Lugan: Todos Los nifios que fengan seis 0 cinco objetos.
2do. Lugar: Los que tengan cuatro o tres objefos.

3en. Lugan: Los que tengan uno o dos objefos.

Esta actividad puede nealizarnse en Todas Las situacdones que se es

ten desannollando.

AL ponenfo en prdctica permite a Los nifios realizan pequeitas su---
mas, comparar, utifizando Los téaminos mds, menos y en algunos ca-
504 nelacionar el ceno, con La inexistencia de objetos en algunas-

de Las manos.

Es imporntante que se permita el intercambio de papeles en el jue-
go, es decin, que no sean siempre Los mismos nifos Los que escon--

den Los objetos o viceversa, quienes Los buscan.
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4.5 JUGUEMOS CON LAS TARJETAS DEL NOMBRE PROPIO

En La prdctica docente no es recomendable que Las clases sean espe
cificamente de matemdticas, de Lenguaje oraf o escrito, ubdcacion-
espacial, etc., debido a que se Limitaria ¢Z desarnollo integrakl -

def niio.

Tenemos que un eje del desarrollo nunca »se atiende s0fo, ya que Lo
dos estdn nelacionados entre s4{ y que una actividad favorece a fLa-

vez varios aspectos de Los mismos.

Material: Cantulina o cartoncillo para elaborar Las tarnfetas con -
Los nombres de Los niios.

Cinta engomada.

Se sugdiexe que previamenie se coloquen en ef pizarnin tarfetas con
Las Letrnas def alfabeto, que corrnesponden a La inicial def nombre-
de L0s alumnos, Las cuales deben tener suficiente espacdo entre --

una y otra.

G M C F

Antes de inician el fjuego se Les da opontunidad a £os niios que Co

Loquen La farjeta de su nombre, debafo de La iniciaf que fLes cornesd

ponde .
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D G . \Y | |
David Gendaro Vicdor Claudia
an]e\ G retel

Cuando el dfitimo de Los nifios coloque La tarjeta de su nombre es -
el momento propicio para cuestionarlos sobre La cantidad de nom---
bres que tiene cada indicial puesta en Las tarjefas, e probable --
que no sea necesario cuestionarlos y que Los niios descubran por -
»L mismos Las cantidades que cornesponden a cada indicial y La au--

sencia de tarjetas en algunas Letras.

Varniante de esta actividad: Con Las mismas tarjetas de £os nombres,
cuando Los niiios ya identifiquen plenamente su nombre, se Les re--
parten tarjetas utilizadas anternlormente y Ae Les pide que obsern--
ven cudntos nombres tieme escrito cada nifio, después que se dé fa-
discusion entre eflos (yo tengo uno, yo tengo dos, mis Letras son-
mdas) .

Se fLanza fa consigna: Los nifios que tienen un sG6L0 nombre cofioquen

Lo en La pante de anniba del pizarndn y Los que tienen dos en La -

parte de abajo.
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Gretel
Genaro

Braulio
David

Daniel

Victon

Diana Marnisol

Viction Alan

CLaud4ia Guadalupe

Lid<ia Verdnica

Juan Manuel

Inis Beatrniz

Dentro de una figuna geométrica que previamente fa educadora colo-
carnd en el pizarndn o que Los nifios pueden dibufar con gises de co

Lones.
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4.6 EL BUZON DE LOS NUMEROS

En preescolar cada dia es mds dificif adquinin mateniaf comercial-
para Las actividades cotidianas ya que corresponde a Los padres de
familia apontar determinada cantidad mensual para eflo, debido a -
La crisis econdmica que afecta a La mayornia de Los hogares de nuep

tnos alumnos, dificilmente pueden cumpfir con esta obligacidn.

Cuando el docente se encuentra ante esta situacion es necesario --
que haga uso de afgunos materiales de desecho que Los mismos ninos
pueden necofectar con ayuda de sus padres o hermanos, Lo cual ade-
mids de contribuin a que Los nifios establezcan nelacidn entre Los -
objetos necolectados y el nimeno de nifios que han coopenado para -
adquininlos y traenlos al sakin, posibilitard que ae puedan reali-
zan algunas actividades novedosas que 5s4in duda propicdiardn aprendd

zajes en Los niiios.

Materiales: Una caja de Leche afarngada, Limpia y vacda que trhaendn
de su casa cada uno de Los niftos del grupo.

Marcadores punto grueso de diferentes colores, engrudo 0 pegamento
bLanco, brochas para aplicarfo, figuras geométricas de diferentes-
colones |prefernentemente de papel fLustrel, que se pondrdn en charo

Las para sern cofocadas en el centro de Las mesas,
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cinta engomada o algun pegamento que no sea permanente.

De Las cajas que trhajeron Los niiios se separan diez y se recortan-

como se muestra en La sigudente figura:

%

Una vez cortadas, al frente de cada caja se Les pega un pedazo de

papel blLanco sobre el cual se dibujan £os numenos del uno af diez.

C ‘ o - 7
1 2 3
uno |/ dos // +res

-
— I, //

4 5 g
cuatro| / cinco Seis
I | |

7 8 9
gjete ocho nueve

|
10
diez
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Las cafas sobrantes se necorntan de manera que salgan farjefas, La-
educadora escrnibe con Letrna y simbolo Los numeros hasta el diez, -
nepetidos hasta tres veces o mds, dependiendo def numero que quie-

nan nepresentan Los ninos.

1 UNO 3 TRES 5 CINCO 7 SIETE
1 UNO 3 TRES 5 CINCO 7 SIETE
& OCHO 9 NUEVE 4 CUATRO 10 DIEZ
8 OCHO 9 NUEVE 4 CUATRO 10 DIEZ
2 DOS 6 SEIS 6 SEIS
2 D0S 6 SEIS 6 SEIS

Antes de inicdian el fuego es necesario que fas cajas se peguen en-
el pizarnin o en un Lugar visible, en este caso se Le brinda al n4
fio La opontunidad de que efija un Lugar para cofocar o pegaxr Las -
cajas, a Las cuales se Les pone cinta engomada en La cara postenion

a La que Ziene el numeno.

|

S

/
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También se rnecomienda que antes de iniciar el juego se Le brinda -
opontunidad a Los nifios de reconocen Los numeros que fienen Las ca
jas y que expresen cudf de efLos conocen y en forma esponidnea Ae
soliciten nifios para que seialen deteaminada caja. La educadonra -

procurard no decir sdempre el mismo numero.

Es importante que Los nifios decddan cudl desean seflakar 34 no quie

nen hacexfo en La caja que La educadora Le 4{ndico.

Ya que cada uno de Los ndifios tiene su Larjeta, se Les pide que pe-
guen en efla tantas figuras geométnicas como cornesponde ak numeno
que estd en fa tarfeta. Estas figuras Las van a tomarn de fas cha-
rnolas que previamente colocaron en el centro de Las mesas Los ni--

fios a Los que Les cornespondid repartin.

AAADLAL OOO [:I:[
L sei s 3 tres 2dos

Y una vez que teaminen de pegar Las figuras cofoquen La Tarjela en

La caja con el numero nespectivo.

AL ZPevan a cabo esta actividad con ef grupo a mi cargo, desde su-
inicio Los nifios encontraron como novedad Las cafjas pegadas en el-
pizarndn. Durante La nealizacion def juego, tuvieron oportundidad-
en el manejo de Las tanfetas de clasificar figuras, coniar cudnias

hab{ian pegado y cudntas Les faliaban.

135041
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AL final del juego rdpidamente detecfaron que ningun niio habia es
cogido el numero 7 y Lo expresaron de fa sigudiente manera:
"la caja ded numero 7 tiene 0 tarjefas"”

(manejo en forma impLicita del conjunto vacio].
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4.7 JUEGO DE BOLICHE

Esta activdidad rnequiere que se pfanee por Lo menos con unda Asemand-
de anticipacidn, ya que se deberdn prepararn Los matlerniafes que se-
utilizardn. Primernamente se explicard a Los niios en que consiste
La actividad y se solicitard su colaboracion para que tradigan de -

sub casas el maternial de neuso necesarnio.

Materniales: Veinticuatro o trheinta botes de jugo famaiio chico y cu
ya forma se asemefe a La def boliche, pinturas de agua, por Lo me-
nos cinco colores difernentes, pinceles, seis cartoncillos o cartu-
Linas colon bRanco, marcadores de difernentes colores, medio plie-
go de papef crepé blanco, cinta engomada, tres o cuatro pefotas de

esponfa, tapones de garrafon de agua purificada.

Dos o tres dias antes del juego Los nifios y La educadora Lavan Los
botes con agua y fabdn, de sen posible Les quitan Las etfiquetas. -
Una vez Limpios, Los nifos deciden de qué color Los van a pintar,-
desde Luego, LLevando a Los nifios a neffexionar sobre La Lmporian-
cia de que ¢atos se pinten de diferente color, en el caso particu-
Larn de mi grupo, Los nifos determinaron pintanfos usando cofores -

nofo, amaniflo, azul y vende.
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En ese momento se decide el valor que tendnd cada boliche, quedan-

do de fLa sdigudiente manera:

Rojo: 10 puntos
Azul: 9 puntos
Vernde: 8§ puntos
Amarillo: 7 puntos

La educadora cuestiona a Los nifios en refacidn con Lo que sucede -
cuando no se negistran Los acuerndos, LLevdndofos a comprobar que -

Lo dicho se ofvida mds fdcifmente que Lo escrito.

Se pega en el centro def pizarndn un cartoncillo blanco para ano--

tarn Los acuendos:.

ACUERDOS"

-------------------------

W & N N -
. . . L] L]
t

-------------------------

Platicar con Los nifios para que expresen sus opiniones y LLegar a-
decidin sobre el premio que obtendrdn Los ganadores, en esle grupo
L0s nifios decidienon jugar en equipos y que se premiara Los Lres -
primenos Lugares de La sigudsente manera:

3en. Lugar: - Medafla de color rnojo y aplauso.

2do. Lugan: - Medafla de color azul y apfauso.
len. Lugar: - Medafla de cofor vernde y aplauso.
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Se onganizan Los nifios para elaborar fas medallas.
En cuadros de cartondiflLo blanco, Los nifios dibujan circufos usan-

do como plantilfa Los tapones de agua purificada.

OO0

OO0
O| |OO

o O
O O
o O

O O

Una vez dibujados Los cinculos def colon acordado (rojo, azul o --
verde) se necontan. Se Les proporciona a Los ninos tinas de trnes -
centimetros de papel crepé blanco y pegamento Liquido para que 5se-

Lo peguen en La onilla, formando pliegues.

Se sugiene estimular La creatividad en Los niitos para que cada ---
quien Le dé su toque personal al trabajo y pueden hacen tantas me-

dallas como ellos decidan previendo un empate en Los equipos parti

cipantes.
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Enseguida para organdzar £os equipos para el juego se usan Las es-
tampas que efigienon Los nifos, quienes deferminaron que sendan -~

animales \jinafa, abeja, Lobos y pez vela).

A dichas estampas se Les pega en La panie postendion un pedazo de -
papel blanco, sobre el cual La educadora anota ef nombre de cada -
uno de Los niiios del grupo, de preferencia con Letra SCRIPT usando

mayusculas y mindsculas.

Celsro TLse Victon
Shait Guadalupe Aldn

EL mismo dia def juego Las estampas se colocan en una mesa de modo
que fLa figura quede hacia abajo y se fes pide a Los nifios que Loca
Licen su nombre y descubran qué figura Les tocd y sabrdn a que ---
equipo pexntenecen, fa educadora pega en el pizarnon tanflos carton-

cillos como equipos se formaron.
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Los niios Le dicen a La educadora a que equipo pentenecen para que

Los anote en el Lugar cornespondLente.

EQUIPO "ABEJAS" EQUIPO "LOBOS"
Victon Sengio Diego
David Dancel
Genanro Antonio
Gretel Hécton
Karen ILse A.
Eamernalda Karina
Celso Diana

EQUIPO "JIRAFA" EQUIPOQ "PEZ VELA"
Enrndique ELizabelh
Juan Manuel Inis
Verondica Adridn
Nahieli Eden A.
Emanuel MirnLam
Brauldio Eduardo

CLaudLa

Acuendos sobre ef juego: Se marca en ef piso una Linea atrds de fa

cual se colocan Los niiios para Lanzan La pelota.

A YA AN

(88
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Los niios acomodan Los boliches procurando que haya de todos Los -

colones y se indcda el jfuego.

Por acuerndo de Los niios, se¢ dard oportunidad de Lanzar de nuevo -
La pelota a aqueflos que af primen Lanzamienio no Logren tumbar bo
Liches, con el §in de que aientan apoyo de sus compaieros y adquie
nan seguridad y conflanza para participar en actividades posierndio-

rhes.

AL Lado derecho del nombre de cada niiio se anotan tantas rayas co-
mo boliches tumben, ¢atas deben sern del color del bofiche que de--

nniben.

EQUIPO "ABEJAS" EQUIPO "LOBOS" EQUIPO "JIRAFA"
Victon
Karen

EQUIPQ "PEZ VELA"

EL juego texmina cuando todos Los integrantes de Los equipos parti
cipen. En este grupo se habia acordado que un representante de ca
da equipo se LLevaria a casa el cartoncillo en donde se encuentran
Los puntos que obtuvieron para que papd, mamd o hermanos, partici-
paran en La actividad ayuddndoles a sumar el total de puntos, el -
cual se traendia el dia sigudiente para premiar a Los fres equipos -
que obtuvieron mayor puntuacidn, fLa actividad resultod sumamente Ln
tenesante y al téamino de La misma, Los nifios sugirdieron que La --

educadora sumard e¢f total de puntos para nealizar La premiacidn an
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tes de safin a casa.

AL conocen Los nesultados y desde Luego saber que un equipo no es-
td entne Los premiados, Los integrantes def equipo perdedor acepia
non en forma natural que se trataba de un fuego y que en otra oca-
sién podian ganan, el nesto de Los nifios opind que entre Los niitos
que no habian obtenido medalla se rifaran Las tres pelotas como --

premio a su participacion.

Después de La premiacidin es necesarnio Lnvolucrar a Los niios en el
acomodo del mobiliario, suginiendo un Lugan donde guardar Lo bof4
ches que este accesible a Los niiios y asi puedan usarfos cuando de

seen jugar con eflos.

Recomendaciones para La educadora: Es de suma importancia que res-
pete Los acuerdos del grupo.

En especial af danfe vafor a Los boliches, este puede ser menor de
cinco puntos, desde Luego esa pauta La daran Las inquietudes nume-

nicas que presentan sus afumnos, niveld de desarrolfo, ete..

Brindar oporntunidad al nifio de que juegue por parejas, individual-
0 en pequeiios equipos, despuc¢s de haber jugado en forma grupal.
Tnvitan a Los nifios de otrnos grupos a que foamen uno o dos equdipos

para jugar.
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4.5 ADAPTACION DEL JUEGO DE SERPIENTES Y ESCALERAS

En ef programa de educacidn preescofar en su Libro No. 7 (PLandifi-
cacidn por unidades) se incfuyen diez unidades tematicas de Las --
cuales se van a denivarn diferentes situaciones de trabajo, fLas cua
Les no estdn graduadas o dosificadas de acuerdo a un nivel de desa
anollo o grupo especifico y regularmente dichas situaciones de ira
bajo se nealizan en Los fres grnados de preescolar, pox Lo que pue-
den nesultar nepetitivas o tediosas, cuando se fiene un grupo de -
tercen grado en el que La mayordia de Los nifios han cursado primero

0o segundo grado de jardin.

Haciéndose necesario que el docente Las abornde con estrategias no-
vedosas, 4ncluyendo actividades que despienfen el intends de Los -
nifios y que en forma Lmplicita Les sdinvan tambidn para propiciar -

miltiples aprendizajes.

En esta actividad se consideran Las siguientes intenciones educati
vas:

Que Los nifios nelacionen Las estampas del juego con Las sdtuacio--
nes cotidianas de peligro que eflos enfrentan y como pueden evitar
Las, ademds que reconozcan La importancia ded aseo personal del ho
gar y La escuela. Propiciar La practica de sencillas neglas que -

faciliten La convivencia grupal y famifiar.

Materniales: Quince cartulinas o cartoncillos contados a La mitad, -

lo una cartulina por cada dos niios que asistan af ghupo), un dado
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por cada dos nifos, un marcador punto grueso del color que se ten-
ga al afcance, doce estampas para cada una de Las Laminas, de acch
dentes que ocurnnen en ef hogan, en La calle, aseo corporal, perso-
nal y del salin. Se pueden sustituin por dibujos elabornados por -
Los nifos y La educadora, quince estampas o recortes de nevista de
frutas, animales, paisajes, etc., y e pegan cada una €n cuadros -
de cantulina de 5 em., de Lado, se cortan a fLa mitad y se hechan -

dentro de La caja y se revuelven,
| ,}

Previamente La educadora cuadricula Las cartulinas de tal forma que

Le salgan doce cuadros en cada una.
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Los niiios entre A4 neparten Los materdiafes Ldminas cuadricufadas,-
estampas, pegamento Liquido para pegar fas eslampas. Cuando Terami
nan de nepartin Los materniales se Les cuestiona 54 falta o sobra -
matenial y se da fa indicacidn de que peguen en Las cartulinas Lan
tas estampas como cuadros tienen. Con La obsenvacion de que fa --

primena y La dltima no sean de accidentes.

Una vez que terminen es imporfanie que 4e guarden Los materniales -
que usaron en el Liugarn cornespondiente y se pasa a tomar Los acuetr

dos con La opindion de Los niiios.

Acuerndos o neglas def juego: Aunque cada nifio fenga Asu cartulina -
para jugar, dentro del salin se usard unicamente una pon pareja de
juego, el motivo pon Lo que cada niio efabornd su cartulina es para
que puedan LLevarsela a su casa para jugar con Aus papds, herma---

nos, tios, etc., y al dia asigusente expresen sus experiencias.

Cada nifio que Lance ef cubo tendra oporntundidad de avanzar tanlos -
Lugares como Le indique, 44 cae en una estampa donde La escena 4£n-
dique un accidente, pierde y vuelve a empezar haciendo pareja con-
otno niiio que hafla avanzado también hasta una esiampa donde se es

té fLevando a cabo aseo pensonak, def hogar, etc..

EL nifio que ha perdido conidinua participando en el juego apoyando-

a sus companenos.

De cada pareja de juego sale un jugadon que s¢ va a engrentar a --
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Los otrnos ganadores, cuando queden 4 nifios se enfrentan dos a dos-
Los que ganen van por el primen Lugar y segundo Lugar respectiva--
mente y Los que pierdan porn el tencero y cuario, cuyo premso Aend-
inicamente un aplauso, ya que La Ldmina de juego se Les obsequio -

por su participacion a todos Los nifos.

Antes de inician el juego Loas niftos buscardn su pareja pidiendoles
que metan La mano en La cajfa y saquen de effa una tarnjeta de Las -
que ahi se encuentran y enseguida busquen af nifio o ndfia que tiene
La otra mitad de La figura, y de esta manera formar Las parejas de

juego.

Cuando cada nifio tiene asu compaiiero de juego acomodan ef mobilia--

nio de manera que ambos se sdientan comodos al jfugar.

Cuando el nimero de nifios sea impar, La maestra se incorpora for--

mando pareja de juego con el nifo Lmpaxn.
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5.1 ANALISIS DE LA METODOLOGIA

La presente propuesta parte de La inquiefud por propiciar que el -
niiio de preescolar acceda af concepto de numeno, para Lo cual se -
procedid a disenar algunas actividades y LLevarlas a La practica -
para comprobar si eran adecuadas a nuestros propdsifos o s4 necesd
taban se Les hiciera algin cambio, realizdndose asi mismo un regds
tro de Lo observado en cada actividad y de Los avances de Los ni--

noA.

Una vez LLevadas a cabo Las actividades, el siguienie paso fue ex-
presarfas por escndito, cudidando de nedactanlas en forma completa y
explicita, para que La idea Lfegue al docente clara y precdsa, Ain

pernden de vista el proposito para el que fueron creadas.

En cuanto al marco tedrico se conformd con Los elementos que nos -
brindé La Licenciatura de UPN, La bibliografia revisada, Las obsern
vaciones y participaciones en reuniones de consefo tecnico y La ex
peniencia docente, La cuaf amplid La vision def problema y una sub
tentacidn tedrnica cohenente. Se comprobo que Los niitos pueden ad-
quinirz el concepto de nimeno antes de ingresar a La escuela prima-

HAQA

Esta propuesta como ya Lo hemos mencionado a Lo Largo def trabajo-
y en especial en La descnipceidn de Las actividades aunque fue crea
da pata favorecer el eje de operaciones Logico-matemdticas, estd -
nelacionada con problemas de enseiianza-aprendizaje de oinos ejes -

propiciando el desarrollo integral del ndio.
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5.2 PERSPECTIVAS DE LA PROPUESTA

Esta propuesta fue £Levada a cabo en un terncer grado de jandin, --
sin embargo, pon sus caractenisticas puede sen aplicado no s0fo en
cualquien tercen grnado de Los jardines de nifios de Las zonas urba-
nas de Baja California Sux, sino también, en Los primencs y segun-
dos grados, esto permitind sistematizar Las actividades y propiciar

el desarnollo de Los niios.

EL Lfevarla a Las comunidades rurales implica que se reaficen afgu
nas modificaciones, que no son trascendentes ni dificiles, por ---
ejemplo se tendrd que usan materniafes caracternisticos de La rnegion
que el docente tenga a su afcance y adaptar el nombre def juego de

acuerdo a como Lo conozcan en su comundidad.

EL aplicarfa implLica en el docente un conocimiento de fas estructu
nas y etapas del desarnolfo en Los que se encuentran sus educan---
dos, puesto dependerd que no se Les exifa nealizar actividades pa-
na Las que no eastdn preparadas, ademds de un amplio criterdio panra-

adecuarlas a su grupo.
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5.3 ACTIVIDADES DE SEGUIMIENTO DE LA PROPUESTA

La propuesta se LLevi a La prdctica con niftos de terncer grado de -
preescolan, el aio 90-91. AL pasar ¢stos a La primaria, se hizo -
un ciento deguimiento, preguntdndoles a sus maestros sobre su desa
wnollo en Lectura, escriturna y matematicas para conocer sus avances

y digicultades.

Se facilité nealizar el seguimiento a 21 nifios y esfan en constan-
te cambio de opiniones con Las mencionadas maestras ya que La es--

cuela donde se nealizdé el seguimiento se encuentra anexa af Jardin

de Nifios.

Informe dado por La maestra Martha ElLena Amao del grupo de Tro. "A"

de La Escuela "Benito Juaxez".

"Desde Au £ngreso a primexn grado se observo que Lobs nifios tendan -
grnan faciliddd para participar en Las actividades de La propuesia-
de matemditicas de La primania; en el trnabajo cotidiano y ak neali-
zar Las evaluaciones se confirmdé que no tenfan dificultad al reali
zarx sumas, nestas, agaupar decenas e Lidentificar Las unddades rnes-
tantes, asi como para resofver problLemas que Lmpliquen nealizan --

operaciones" .

Grupo de 1no. "B", en La misma escuela y que eb atendido porn La --

maestrna Nora Rosa Leon.

nEs impontante seflafar que en este grupo reprobaron dos nifias, Ase-

faldndose Las siguientes caudas: primen caso, no asistio a primen-
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grado de Jardin a pesan de estar inscrita, Linconsiancia en subd ---
asistencias a tercero de Jarndin, en prdimero de primaria nuevamenie
se distingue pon su Lnconstancia ademds se Le detectaron problemas

visuales".

"En el segundo caso, despu€s de practicar Las evaluaciones en pri-
mer grado de Jarndin se Le canafizé al centro de atencidn prevenii-
vo de preescolar, para su integracidon a un grupo de estimulacion -
miltipLe, Lo cual no se aceptd pon su famifia argumentando que La-
nifia quedaba a cango de su abuelita mientras su mamd trabajaba, --

por ende, no tenia qudien La trasladara a dicho centro”.

Las opiniones de fLas maestras se transcribieron en forma textual--
y Los ejencicios que se anexan se tomaron af azaxn de Los ninos que

asisten a Los grupos mencionados.
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CONCLUSTIONES

Dada La importancia que reviste que ek niio acceda af concepto de-
nimerno paxra Au desenvolvimiento postenion en La escuela primaria -
una vez LLevados a La prdctica Las actividades que aqui Ae propo--

nen podemos concluir que:

La nealizacion de actividades que fortalecen el eje de operaciones
Logico-matemditicos permitindn af niio, af inicdan La escuela prima
nia, un mejorn desenvolvimiento y acceden al aprendizaje de La maie
mitica con menos dificultad, partiendo def concepto de numero ad--

quinido.

EL nescate def juego como actividad de aprendizaje es deteaminante
para afecanzar Los objetivos propuestos, ademas de que permite a La
educadora conocer mdas ampliamente el desarrollo y La personalidad-

def n4ino.
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GLOSARIO

Candcter abstracto de Las matematlicas.

Operacién Ligica mental con nimeros sin preocuparnos de como rela-

cionanlos en cada caso con objetos concretos.

Educacion Informal.

Es La que recibe ef individuo desde femprana edad, en el medio am-

biente en que se desenvuelve: familia, medios masivos de comunica-

cidn, etc.. (Sin intervenin La escuelal.

Estadio.

Fase o pendiodo nelativamente cornfo.

Politica Educafiva.

Conjunto de acciones del Estado en el plano educativo.
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ANEXOS

Representacidn grdfica y utifidad que Le dan a £os numeros Los ni-
Aos que han cunsado previamente primero y segundo grado de Jardin-

de Nifos.

Actividad nealizada por sugerencia de Los niiios en La situacion --

"Juguemos a La Escuelfita.

Enero 1991.
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Dificultades que enfrentan Los nifios que no han tenido oportunddad
de cursar primeno o segundo grado de Jardin para representar en --

forma grdfica Los numenos, asi como darnkfe utilidad a Los mismos.






s — TR,

i,

Afs

. | :}l










76.

BIBLTIOGRAFIA

DIRECCION GENERAL DE EDUCACION PREESCOLAR. Programa de Educacion -
Preescolarn, Libros 1, 2, 3. S.E.P., Mexico, 1987.

DIRECCION GENERAL DE EDUCACION PREESCOLAR. Cien anos de Educacion-
Preescolarn. S.E.P., México, 1981.

LOPEZ RICOY LUIS Y MA. ELENA CHANES. EL Jandin de Nifios y su Tecni-

ca. Mexdico, 1963.

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACTIONAL. Analisis de La Practica Docente.-
S.E.P.-U.P.N., México, 198§.

UNTVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL. Evafuacidn de fa Prdctica Docente.

S.E.P.-U.P.N., Mex4ico,1988.

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL. Antolfogia: La Matemdtica en fa Es-
cuefa 1. VI Semestre. S.E.P.-U.P.N., México, 1988.

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL. Teondas deld Aprendizaje. S.E.P.-
U.P.N., México, 198§.

ZAPATA ROSAURA. Teondia y prdctica def Jardin de Niios. México, ---
19627.




