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INTRODUCCION

El fendmeno televisivo es objeto de mdltiples
investigaciones, como las realizadas por Daniel Prieto, Ernest
Fisher, José Manuel Esteve, Joaquin Aguilera y otros que
mencionaré en el presente trabajo, debido a la importancia gque
ha rcobrado en el mundo actual y a la cantidad de tiempo V¥
dinero gue se destina en la produccién Y transmisibén de eventos
y programas por parte de las empresas televisivas, as{ como a
la influencia que esjerce sobre la sociedad, especialmente en

los niffos.

En el nivel preescolar, donde laboro desde hace diecisi=te
akos, he observado que al estar trabajando con materiales o
dialogando con la educadora y sus compafferos, los niffos hablan
sobre sus programas de televisidn favoritos, imitan personajes
que aparescen 2n la programacién de este medio de comunicacién,
e incluso algunos mezclan en sus conversaciones la realidad con
la fantasf{a. Provocando con ello una falta de atencién a lo gue
la =ducadora propone o un cambio en las actividades plansadas,
para retomar lo gque los nifios manifiestan y as{ recuperar su

atencidn y cumplir con los cbietivos del trabajo en el aula.

El interés de los niffos por las actividades gue se realizan
en el jard{n es relativo si lo comparamos con el interés gue
los mantiene frente al televisor durante tres o cuatro horas,
presenciando sus programas favoritos, especialmente
caricaturas, come los propios padres de familia afirman en las

entrevistas y reuniones que realicé.



Asimismo en repetidas ocasiones y con diferentes grupos he
abordado el tema vy siempre he notado gque hasta los nitos
tim{dos o poco comunicativos se interesan y se expresan al
respecto, ademds de manera esponténea o sugerida hemos
desarrolladeo proyectos, utiliziandola como un apoyo didéctico,
invelucrdndome en sus juegos y conversaciones, la cual me
permite observarlos y cuestionarlos. A través de esto he podido
constatar la influencia de este medio de comunicacidn y que
ésta, puede ser desfavorable o favorable para el desarrollo del
niffo, dependiendo del tipo de programacién, 21 tiempo que
dedican a ver televisidn, 1la compaff{a de los adultos que los

lleven a la reflexidn y a ubicarse en la realidad.

Todo lo anterior despertd mi interéds por analizar el hecho -
televisivo a la luz de difersntes enfogques Yy poner a
consideracibn de las profesoras de educacibn preescolar algunos
elementos de reflexibn sobre el papel que juegan los medios de
comunicacién en el proceso ensefanza-aprendizaje, asimismo
proporcionar alternativas como apoyo a la préctica docente de

este nivel educativo.

El presente trabajo intenta abordar un hecho aparentemente
rotidiano, en 1 que maestrosz, padres de familia, autoridades,
en fin... toda la sociedad, somos part{cipes y lo Drganicé en

la forma siguiente.

En el primer cap{tulo, Televisidn: algunas reflexiones,

abordo aspectos generales de este medio de comunicacibn; su



or{gen, desarrolloc Yy funcionamiento, con lo gue intento
proporcionar informaciédn que responda a las dudas qgue sobre
estos aspectos tengan tanto niffos como educadoras, también
expongo opiniones de defensores y detractores de la televisidn
con la intencibén de analizar el fendmeno a la luz de estos dos

enfoques.

En 21 segundo, Educacidén y televisidn, analizo la situacidn
actual de este medio de comunicacidn en el contexto educativo,
su influencia en el niffo preescolar, tambidn presento
alternativas para utilizarla en el jard{n de niflos, de acuerdo
a la metodologia del Programa de Educacidn Preescolar vigente y
a las car;cter{sticas, necesidades 2 intereses de los educandos

de este nivel.

En 21 tercero, Apovo didictico, proporciono sugerencias para
usar este medio, Como un apcoyo en la prictica docente, puss
generalmente el uso gue se le da tantc en el hogar como en la
escuela es de entretenimiento, desaprovechando todas sSus

posibilidades educativas.

Considero gque si el presente trabajo despierta el interés de
cuando menos uwna educadora o padre de familia y lo motiva a
reflexionar, rebatir, investigar o ampliar sobre el tema, se
habrd cumplido con =1 objetivo mis importante =n la realizacibn
de este trabajo, que es el de vincular la escuela con el mundo

de los nifios.



1.1 REFLEXIONES SOBRE LA TELEVISION

Las docentes del jardf{n de niffos* donde laboro se preguntan
con frecuencia & por gqué los alumnos ocupan gran parte de su
tiempo en conversar, Jjugar o imitar 1o gque observan en la
televisidn 7 e irdnicamente comentan en reuniones téecnicas vy
pldticas informales que realizamos & si as{ fueran para

L

aprender lo que se ensefla en la escusla ~

lo mencionrado por mis compafieras me llevd al siguiente

cuestionamiento é 2= mids atractive 1lo presentado en la
televisidn que lo que ocurre en las aulas ? la respuesta
ser{a... generalmente ={, como lo afirma Daniel Prieto "21 nifio

se entusiésma mas por una serie de televisién que por nuestras
clases; 21 niffo cree a menudo mis en esas imdgenes que an
nuestra palabra; el niflo internaliza mids ripidamente esos
fantasmas gue nuestros discursos: el nifio no juega encarnando a
nuestros préceres, juega a los cowboys, a imitar desfiles de
modelos, a bailar segln las sefiales impuesta desde la pantalla.

Las imAgenes nos acechan por todas partes". (1)

Los efectos ya sefalados gue producen los programas
infantiles aunados a los comerciales de golosinas y Jjuguetes de
maoda, llenos de color, movimiento y sonido, resultan diffciles
de contrarrestar teniendo como herramientas el pizarrbn y la

vor del masstiro.

1 PRIETO, Daniel. "Imagen ¥y educacién", en: Vida cotidiana o
Disefto y comunicacién. U A M, 1978, p 113

# Jardi{n de nifos "David Alfaro Sigueiros". La Paz B.C.S.



CAPITULO I

TELEVISION: ALGUNAS REFLEXIONES
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éA quéd nifo no le gqustan las caricaturas 7 O quidn de
ellos no se emociona al ver a sus personajes favoritos anunciar
tal o cual producto 7. Asi la televisibn se ha convertido en
una parte importante de la vida infantil, los nitios se pasan
horas frente al aparato, disfrutando de sSuUs programas
favoritos., absorviendo diariamente tres o cuatro horas de
imégenes repletas de violencia., de rebuscamientos, de absurdos
y de fantasfas. La mayoria de 1los padres d=2 familia aqu=
asistieron a las plAticas que sobre este medio de comunicacidn
s2 realizaron en la Escuela para padres del jard{n donde
trabajo, se preocupd al ver cuantas horas, sin darse cuenta
ellos , pasaban sus hijos frente al televisor, privéndose con
4sto de realizar otras actividades y repercutiendo an el aula,
en la atencidn dispersa, el lenguaje, actitudes frente al

conocimiento, sus compafferos y la educadora.

Como podemos ver la sscuela ha sido rebasada por los madios
de comunicacibn de masas especialmente por la televisidbn, al
respecto Daniel Pristo setala: "La sscuela se desentiendse de la
imagen masiva pero ésta no se desentiende de los nilos. La
escusla resulta as{ literalmente cercada por un universo de
imdgenses que muy a menudo entran en contradiccién con los

-

métodos gue el maestro emplea". (2}

Por todo lo anterior se hace necesario hacer un replantea———

2 1Ibidem, PRIETO, Daniel. pdg. 96



miento sobre los medios que se utilizan en la enseffanza. Pero
no se entienda esto, como guerer saturar la escuela de
adelantos tecnclégiccs ¥y aparatos sofisticados, sino hacer uso,
con responsabilidad v creatividad, de lo gque interesa a los
nios vy estd al alcance de las instituciones educativas como

por ejemplo: la televisidn y la videocasetera.

En torno a este medio de comunicacién, s2 han entablado
muchas polémicas, hay guienes la ponderan y guisnes la
satanizan. Nos agrade o no, la televisidn ha traspasado los
muros escolares v se ha filtrado en el pensamiento vy las
acciones de los nifios, en detrimento del tiempo v el espacio

escolar.

El atractivo de sus programas, el lugar importante gue ocupa
en la vida de muchas personas y la imposibilidad de wmodificar
ficilmente la prggramacién, son situaciones a las que el
docente se enfrenta en su labor cotidiana vy en las que poco

uede influir. ¢ Qué pusde hacer el docente frente a este
fenbmeno ?

io.— Asumir uwuna actitud critica y reflexiva frente a este
medio, esto le permitiré conocer el fendmenc de la comunicacidn
masiva v le posibilitard el andlisis de su programacidn a
efecto de hacer una selecciédn de elementos rescatables.
20.—- Reconocer las posibilidades y limitaciones de sste medic
para contrarrestarlo y usarlo en beneficio de sus educandos.

-

Jo.- Aprovecharla como un apoyo en la pridctica docente, en la

realizacién de proyectos.



En unr acercamiento con =21 objeto de estudio intento
proporcionar al docente, algunos elementos gque lo mativen a
reflexiaonar sobre el papel qu= juegan los medios de
comunicacibn en 21 proceso Enseﬁanza—aprendizajé vy se decida a
actuar frente al hecho televisivo, usandola cCOmo un apoyo
didéctico, con lo gue podré lograr, 2ntre otros, los siguientes
objetivos:

1.- Favorecer =1 interds del nifio hacia las actividades gue se
realizan en 21 aula.

2.— Vincular la escusla con =21 contexto social del nitio, esto
es abordar en la escuela una situacibén gue tiene gran
relevancia an la vida del nito, en la gue= invierts gran partes
d= su tiempo v gue influye en su conducta y 2n su pensamiento.

3.— Ofrecer al niffo nuevas opciones de ver" televisidén,
propiciando su reflexidn y el cuestiocnamiento de lo que

presenta este medio de comunicacidn.

Nuestro compromisc como docentes va mas alld de lo
establecido en un discurso, en planes y programas escolares,
nuestra responsabilidad es conocer lo gue sucede en nuestro
medio social o sea ubicarnos en =21 contexto polf{tico, econbmico
v social d2 nusstra bpoca y contribuir a la formacién de

alumnos gue nos superen en pasamiento y acciones.



1.2 ORIGEN Y DESARROLLO DE LA TELEVISION

El hombre en su necesidad de comunicarse con sus congéneres,
a través de los tiempos ha inventado infinidad de instrumentos
y medios, siendo el mis importante de ellos el lenguaje, que le
permitid evolucionar Yy desarrollarse en comunidad,
convirtiéndose en el dominador del resto de las criaturas y de

su medio ambiente. (3}

Las primeras formas de comunicacibn humana fueron: gestos,
seMas y sonidos guturales hasta llegar al lenguaje oral Vv
posteriormente al escrito. El1 ser humano en su aftdn de
transmitir sus pensamientos y comunicarse a distancia inventé
=21 ccrreé, la imprenta, el telégrafo, el teléfono, la radio, el
cine y a mediados del siglo XX hizo su aparicién un medio que=s
por sus caracter{sticas ha revolucionado al mundo de la
informacibén y del entretenimiento: la televisibn, ya gue 2s un
medio audiovisual como el cine, proporciona informacién v tiens
escritura como la prensa vy estd en casa como la radio, ademés
@1 espectador tiene una observacibn més amplia del mundo,
siendo testigo de acontecimientos que nunca llegarfan a formar
parte del televidente, lo gue lo hace el medio de comunicaciébn
de nuestros dfas y sin género de dudas su impacto sabre la
sociedad ha sido mayor gue el de cualquiera de los medios
anteriores en el tiempo y cuyos inicios se ubican en 1873 en

Norteamérica, Yy desde esa época ha ido evolucionando

3 Vid. FISHER, Ernest. El lenguaje en: "El lenguaje en la
escuela” Antologf{a UPN, México D.F. 1988, p Z5-26



hasta el complejo aparato que conocemos en nuestros dfas. *

En los aMos cincuenta surgid en nuestro pais la televisidn
comercial, cuvas transmisiones eran en blanco y negro , fugd a
finales de los sesenta gque las tranmisiones se hicieron a color

v desde entonces la cobertura rnacional e internacional ha ido

en aumento.

En Baja Califormia Sur se inaugurd la primera televisora
comercial, XENT Canal 10, el 3 de Junio de 19468, cuva emisidn
era en blanco y negro. 10 alos después, en 1978 se transmitid
por primera vez a color. Actualm=nte contamos con dos

televisoras locales; canal 10 v canal 8. as{ como cuatro

repetidoras; canal 2, 4, 6 ¥ 12.

En la comunidad donde trabajo, la mayoria de 1los hogares
tiene cuando menos un aparato de televisidn vy videocasetera, Yy
segin los padres entrevistados, el uso que se les da en 21
hogar es de entretenimiento, ya que permite a los adultos
desatenderse por unos momentos de los nitios, guienes pasan
horas frente al aparato "viendo" sus programas favoritos,
especialmente caricaturas, también algunos planteles educativos
cuentan con estos aparatos pero, por lo gue se ha manifestado
en las reuniones de zona, el uso no difiere del que le dan en
los hogares.

Actualmente el gobierno ha tratado de aprovechar este impor-

*¥ Nota: para mayor informacidn acerca de la televisiédn ver:
Enciclopedia de las ciencias, Tecnologfa II, Vol 10, Ed. Cumbre
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tante medio de comunicacién para subsanar uno de los problemas
mas apremiantes que enfrenta nuestro pafs: el rezago educativo.
De esta manera surge el Sistema de Telesecundaria, que tiene

una cobertura nacional y bajo costo econdmico.

En nuestro Estado se cuenta con treinta vy cuatro

telesecundarias, lo que ha permitido que un mayor nimero de

jbvenes tengan acceso a la Educacibn Media, sin necesidad de
trasladarse a comunidades lejanas y evitando que el

presupuesto familiar se vea alterado.
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1.3 FUNCIONAMIENTO DE LA TELEVISION

Todos sabemos gue funciona, pero pocos sabemos como funciona
la televisidn. Basta con presionar un botén y las imlgenes
apareacen en la pantalla, presionamos de nuevo y &stas
desaparecen. Esta accibn tan sencilla, reviste un mecénismo
complejo y de diffcil explicacibn. En nuestra labor docente
con frecuencia nos encontramos ante las interrogantes de los
niffos, por ejemplo, ellos preguntan ¢ a donde se van los
personajes cuando apagamos la televisidn? o ¢ cdmo entran las
personas en un apararto tan pequefio?. Para poder disipar sus
dudas es necesario que las educadoras CONGCZCamos
elementalmente el funcionamiento de este medio de comunicacibn
y tal vez el interés infantil nos lleve a planear un proyecto,
dornde realicemos diversas actividades, por ejemplo: visitar
una estacidn televisoraj; observar la grabacidén de wuna escena
con una cdmara de video para observarla posteriormente; visitar
un  taller donde nos expliguen las partes gque componen 1l1a

televisibn y su funcionamiento.

Para apoyar los proyectos, contamos con 3 estaciaones
televisoras, talleres, Instituciones (CECAT),bibliotecas,
padres_  de familia (radiotécnicos), as{ como material

bibliogrdfico para investigar, junto con nuestros alumnos,
sobre el funcionamiento de este medio de comunicacidn.

Algunos materiales de consulta son:

- El Quillet de los nifros, Volumen 4.

- Enciclopedia de las ciencias, Tecnologia II, Volumen 10.

- Gran Larousse Universal, Volumen 39.
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- STODDARD, Edward. Mis primeros conocimientos de televisidn.

- GREE, Alain. La televisién.

A continuacidn presento una sencilla ilustracidn (ver pdag.
13) de ese complejo e impresionante proceso gue hace que
aparezcan imAgenes en nuestro televisor y que la 2ducadora, con
su  imaginacidn y creatividad, puede dar a condocer a sus

alumnos.

1ig. La cdmara filmadora de la estacién emisora, capta una ——-
imagen y la transforma en puntos mds o menos brillantes,
produciendo una corriente eldctrica. Los bulbos que estén

dentro de la cdmara traducen la imagen en electricidad.

Zo0. Algunos aparatos complicados como el modulador, amplifican

la corriente eléctrica v la envian a la antena smisara.

Ts. En la antena se convierten en ondas electromagnéticas,
atravesando el aire para entrar en todas las antenas de ——

televisiones gue encuentre en su camino.

d4o. La antena de televisibn capta estas ondas y las convierte

&

en corrientes eléctricas nuevamente .

50. En el aparato de televisidn existe un bulbo que transforma
ssas corrientes en puntos de luz, apareciendo la imagen en

la pantalla.
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1.4 DEFENSORES Y DETRACTORES DE LA TELEVISION
El desarrollo de la tecnologfa y los medios de comunicacidn

masiva han hecho de la televisidn una realidad presente e
inevitable para los nihtos, quienes, como ya dije anteriormente,
ocupan una parte considerable de su tiempo libre en ver
televisidn, modificando sus juegos, aficiones, actitudes vy
conversaciones. Por lo gue este fendmeno social ha despertado
el interés de investigadores, provocando grandes polémicas y el
surgimiento de dos corrientes: Los defensores y los detractores

de la televisibn.

i.4.1 LOS DEFENSDRES DE LA TELEVISION

Entre los gue defienden a la televisidén podemos mencionar a
José Manuel Esteve, Joaquin Aguilera, Jesds Garcfa Jiménez,
guienes consideran que: es un medio de comunicacién prodigioso,
capaz de reunir las caracteristicas de los otros medins ¥
superarlos en mucho. La televisibn parece mds viviente; incita
al descubrimiento: permite el acceso directo a lugares donde
el hombre comdn ni siquiera imagina gue existe. La televisidn
hace las veces de testigo, ya gue puede presenciar al instante,

acontecimientos gue ocurren a grandes distancias.

José Manuel Esteve seffrala gue la televisién absorbe
totalmente 1la atencidn, al ir dirigida conjuntamente a los
sentidos de la vista y del oido, exige un mayor impacto en la
audiencia, alcanzando un poder superior gque los otros medios de

comunicacidn en las esferas culturales, sociales y econdmicas
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de los paises.

Asimismo afirma gue "La extensidn masiva de la televisidn ha
configurado cambios positivos como son: La amplificacidn de
nuestro horizonte informativo permitiéndonos ser espectadores
del mundo. Esto permite la formacién nueva, por primera vez en
la historia, de una conciencia solidaria con los problemas del
mundo entero. Tambidn permite la extensidn de estimulos
culturales nuevos a amplias zonas marginadas; en cualqguier zona
rural hay la posibilidad de of{r las mejores orquestas y de ver

a las mejores compakifas de teatro".(4)

Joagqui{n Aguilera expone en su obra: Dimensibén y sistema de
la tele;isibn educativa, gue la televisién humaniza a los
actuantes, produciendo el hechizo de las seis ilusiones que
ézta crea en los espectadores:

a) Ilusidn de no sentirse nunca solo.
b) De considerar como amigos a presentadores y locutores por -
la familiaridad de sus rostros.

c) Ilusidn de estar presente en el lugar en gue ocurre algo.
d) De ser también de la partida, de compartir unos sentimien——
tos y unas emociones con otros muchos miles de personas.

e) Ilusibn de ser requerido para algoo.

f) Ilusiféin de propia superioridad.

Joaquin Aguilera y Jesds Barcf{a Jiménez argumentan las

4 Esteve, José Manuel. Persona Cultura y Familia en los medios
de comunicacién. Ed. Dossat. Barcelona, Espatia. 1980, p 74.
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siguientes ventajas al utilizar la televisidn en la enseftanza:

es un magn{fico medio contra la enseffanza verbalista, ya que -—-—
provee a los conocimientos de un alto grado de objetividad al -
proporcionar un campo de observacibn mds amplio; tiene la
posibilidad de que el alumno se traslade a lugares lejanos sin
salir en realidad de la clase; proporciona al maestro un medio
eficaz de dirigir y orientar la atencibn del alumnoj; es de gran

o+

utilidad para presentar cursos y material con los que no se

cuenta por lo general en las escuelas; la televisidn de vida a

muchas clases.

Con la televisidn, se puede dar una enseffanza a niffros que
temporalmente o de manera permanente estdn imposibilitados para

asistir a la escuela por razones de salud u otrasy; pchne la

ensefManza al alcance de los niMos gque sufren deficiencias
f{sicas o mentales, de ancianos y desvalidos, de las personas

que trabajan para ganarse la vida y sédlo podrfan ir a 1la

escuela en sus heras libres y a costa de grandes sacrificios.

Tiene la facilidad de extender la ensefianza a sectores
relegados v a todas las capas de la poblacién, los recursos que
ofrece son incalculables, va gue puede suministrar educacibébn vy
entretenimiento a millones de personas distribuidas en
diferentes regiones. Se da mds amplitud y variedad a la

enseffanza sin aumentar excesivamente el presupuesto.

Jests Garc{a Jiménez en su obra: Televisiédn Educativa para
América Latina, expone que este medio de comunicacién ofrece

una serie de valores intrfnsecos, capaces de vitalizar
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profundamente el acto pedagdgico, como son: motivacidn,
fijacidn de 1la atencidn, descubrimiento y observacidn de la
realidad, funcidn técnica proyectiva, materializacidn de
realidades abstractas, evasidn controlada, actualizacidn de las
nocliones, humanizaciéon de los contenidos e igualdad de

oportunidades.

Los autores antes mencionados coinciden al Jjustificar la
violencia en los programas televisivos -—uno de los aspectos
mds polémicos en la actualidad- con los siguientes argumentos:
# Es un fendmeno muy eficaz para llamar la atencidn.

# Es el reflejo de una parite de nuestra sociedad y que es pre-
ciso énseﬁar a los nitios a enfrentar la realidad.

¥ El nito emocionalmente sano y bién adaptado, que proviens de
una familia armoniosa no sufre dado alguno, por lo gu= co——
rresponde a la familia proteger a los nitios.

¥ Ver una cantidad de asesinatos en los medios de masa avitaré
gue =21 niio o joven golpee a sus semejantes en la vida real.

% La violencia también se encuentra en la literatura clédsica y
en los cuentos de hadas.

* E1 problema no proviene de los medios de masas, sino que es-—
t4 determinado por lo que el niffo pone en ellos.

* Sélo el contacto con personas reales y significativas en la
vida del nifo puede ejercer influencia sobre dste, mientras
los filmes y las palabras impresas no ejercen tal influencia

* Los nifios no se ven afectados por la violencia de los medios
de masas, porque es una ficcidn y no una realidad.

# E1 cardcter de un niffo se haya conformado a la edad de 3 a
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7 affos, por lo gque las influencias ulteriores son intrascen—
dentes.

* Ver la relacidn entre los medios de masas y la conducta -—-
significa utilizar a estos como victimas propiciatorias de -

los problemas sociales.

La televisidn constituye un granm avance tecnoldgico, un
novedosa y poderoso medio de comunicacién, es por ello, gue
todo adulto implicado en la educacidn formal o informal de los
niffos tiene la responsabilidad de pugnar porque sa incorporen
normas de gusto y calidad a los programas infantiles, as{ como
aprovechar las ventajas gue brinda este medio de comunicacién,

para incorporarlo a la vida familiar o escolar.
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1.4.2 LOS DETRACTORES DE LA TELEVISION

El desarrollo cientifico y tecnolbgico implica cambios,
dependiendo de como sean utilizados, estos arrojaran
resultados positivos o negativos a la sociedad, por ejemplo: la
televisidn, que reprasenta un gran avance tecnoldgico y que
actualmente ocupa un lugar importante en la vida del hombre,
pero es un medio de comunicacién gue por diferentes factores
ne se utiliza adecuadamente, ya que su objetivo, segdn 1la
reglamentacibn vigente, es formar, informar y entretener; sin
embargo, la mayorfa de las veces sblo se cumple el dltimo de

sllos.

"En Aﬁérica Latina los medios de comunicacion social, lejos
de actuar como agentes positivos de cambio, como instrumentos
de promocién humana ¥y como vehiculos de educacibn,
contribuven mhs bién a mantener los intereses de la estructura

de dominacidn interna y externa".(3)

Opiniones, como 1la anterior, representan la pnsicidn de
quienes consideran que los medios de comunicacibén —incluyendo a
1a televisibrn- son utilizados de manera equivocada y que

producen efectos negativos en 2l individuo.

Las opiniones de algunos detractores de la televisién, como

son: Cehen-Seat G. v Fougeryrollas, P. Fredric Wertham, en sus

-

3 GUTIERREZ, Francisco. E1 lenguaje total: pedagogia de los
medios de comunicacibn. Buenos Aires, Humanitas, 1979, p 57.
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obras: La influencia del cine y la televisién y La sefral de
Cain, respectivamente, podemos englobarlas de la manera
siguiente:

Ezte medio de comunicacidn generalmente presenta una imagen
del mundo en forma falsa o errdnea. La falta de un xamen
riguroso sobre los programas infantiles, hace que en general,
z2 transmitan programas, EuUyo contenido no corresponde a la
realidad y la capacidad del niffo no alcanz a comprenderlos,

formando en su ments esquemas falsos e imaginarios.

La televisién influye de una manera determinante en 1los
juegos, alimentacidn, gustos e intereses de los niffo ya gue no
estén en Eondiciones de valorar el contenido televisivo, segdn
un chddigo moral propio, por eso es que transfieren sus propios
sentimientos a los héroes de sus programas favoritos,

provocande la tendencia a imitarlos.

Ademds, estos autores consideran, que 2n los hogares con
gran apego a ella, se descuida la conversacidn sobre asuntos en
los gue el niffio pudiera intervenir, logrdndose una demora en la
adquisicién léwica. E1 lenguaje que se emplea en la=
producciones infantiles no siempre es el correcto, dando lugar
a una serie de palabras inadecuadas y h&rbaras gque paso a paso
se convierten en fuentes de idioma, colocéndose la televisién

en el nficleo creador del lenguaje.

El tiempo dedicado a la televisidn priva a los niffos de la
realizacidn de otras actividades, como: ir al parque, juegos de

mesa, conversar con la familia, realizar labores del hogar,
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etcétera, mucho méis Gtiles e importantes para su desarrollo
f{sico v mental, y asimismo les produce apatfa y pasividad,

ocasionada por estar varias horas frente al aparato.

La televisidn se ha convertido en uno de los factores que
mds refuerzan la conducta agresiva en los niffos, debido a gue
=ste tema con ligeras variaciones es repetido constantemente en
los praogramas favoritos de los nifios: caricaturas (Caballeros
del Zodiaco, Mazinger Z, He—-man, Batman, Los Simpson }, dramas
de animales (Bichos mutantes, Tortugas Ninjas, Animaniacs, los
dinosaurios) Series (Power Tanger, Fun—fu, Hailander,
Renegado) Las escenas de violencia o conflictos sexual que el
nito nﬁ puede manejar por su grado de madurez
(telenovelas),puede provacarle conflictos emocionales, en tanto
gque algunas series policiacas O de detective (Rescate @211,
Documentos Secretos X) pueden causarle temor, angustia vy/0

cansancio.

" Sg ha descubierto que mientras mids horas dedigus un niffo a
ver televisidn se encuentra mis propenso a expresar impulsos
agresivos en las pruebas de personalidad que tienen por objeto

12 medicibdn de sentimientos hostiles".{(&)

Considero gque no es suficiente con mantener una postura
defensiva o detractora de este fenbmeno , como docentes
debemos actuar ante hechos de nuestra realidad, por 1o gue

& SHRAMM, Wilbur. La ciencia de la comunicacién humana.
Editorial Roble, México, D.F. 1975, pp. 130.
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necesitamos conocer sus limitaciones y ventajas para orientar a
los ni%os, aprovecharlas de manera consciente y responsable en

la formacidn de los educandos a nuestro cuidado.



capPpITULDO II

EDUCACION Y TELEVISION

134948



23

2.1 LA TELEVISION EN EL CONTEXTO EDUCATIVO

Actualmente la sociedad mexicana exige una educacidn de
mejor calidad, gque contribuya en la formacién de individuos
criticos v reflexivos, capaces de comprender las
transformaciones sociales, polfticas Y econdmicas, y que con

sus acciones sean un factor de cambio y desarrollo.

El1 Sistema Educativo Nacional, como rector de 1la politica
educativa nacional, tiene la responsabilidad de implementar
reformas en planes y programas de estudio, en los diferentes
niveles educativos, acordes con la situacidn actual gque vive
2l Pais v de las demandas de la sociedad , vy de promover el
desarrolio y la cultura a través de diferentes medios, ya que
=1 nifo no sdlo recibe educacidn en la escuela, también se
educa en la familia, la calle, el barrio y a travds de los
medios de comunicacibn, principalmente la televisibn, que

actualmente tiene una gran penetracién en la vida infantil.

Ante estas demandas el Sistema Educativo Nacional ha
implementado algunas reformas en la educacidén formal, aungus=
considero, gque no se puede elevar la calidad de la educacidn
si se desatiende la educaciébn informal, principalmente la que
reciben los educandos de los medios de comunicacibn, por lo gque
se hace necesario que las autoridades educativas asuman el
papel de gestor ante las instancias correspondientes, para que
los medios de comunicacidn, principalmente la televisidn,
dediquen en su programacibn espacios infantiles que contribuyan

a la formacibn de los niftos, asimismo gue se sancione a los que
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transmitan en horarios infantiles, programas que exaltan la
vinlencia y presentan escenas de terror, angustia y conflictos

-

sexuales.

Tambi#n se deben buscar estrategias, para orientar a
docentes y padres de familia, sobre su papel en la formacidn de

los nitios y jbvenes, frentz a los medios de comunicacidn.

Algunos docentes estamos tomando consciencia del gran apoyvo
gue pueden brirdarnos los medios de comunicacidn a 1la tarea
educativa, por ejemplo el uso de la televisibn ¥ la
videocasetera gue en las escuslas realizan los programas: Plan
de actividades culturales de apoyo a la educacidn primaria ¥
el provecto CAS en sducacidbn primaria y secundaria. En el nivel
preescolar existe apertura en el programa para utilizar estos

madios de comunicacidn, sin embargo la mayoria de las

aducadoras lo utiliza con fines recreativos.

Considero gue el uso de estos medios en la escuela, debe ir
mis alld del entretenimiento, pufs no basta con dejar a 1los
niffos como simples espectadores pasivos, disfrutando de un rato
agradable, como generalmente lo hace el niffo en su casa, sino
gue otras posibilidades educativa deben ser descubiertas v
utilizadas por el docente, esto implica que debe actuar frente
al hecho televisivo y darle oportunidad a sus alumnos de que
tengan e2xperiencias diferentes a las que tienen en  su hogar,
permitiendo qgue expresen sus dudas e ingquietudes sobre los
videos o programas de televisibng adem&s de animarlo a

reflexionar, descubrir, investigar, y crear en torno a los
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contenidos y mensajes que maneja este medio de comunicacidn.

La televisibn puede proporcionarnos valiosas oportunidades
educativas, pero depende de la seleccidn de programas y 1la

utilizacidn que se haga de ellos.

Con la finalidad de proporcionar a la educadora una

seleccidn de videos gue puedan utilizar en su pridctica docente,
realice una investigacibn de campo por diferentes instituciones
de nusstras ciudad, arrojando la siguiente informacibn:
Universidad Auténoma De B.C.S. cuenta con 1200 videos, ia
mayor{a gstdn dirigidos a peErsonas adultas, pero algunos s3e
pueden adaptar a los niftos ( animales del mar, de la selva, los
astros vy el espacio, etc). Tiznen 21 servicio de grabacién,
previa solicitud.
Direccién de Cultura, cuenta con 214 videos, Wnicamente 7 de
21los son dirigidos a niffos ("Elpidio Valdez contra dolar Yy
caffon", "La granja de los animales", "El pinglinito lole", "La
aldea de la leche cuajada", "Vampiros en la Habana", “Elpidio
Valdez)". Y realizan préstamos previa solicitud.

Instituto de Servicio de Salud. Departamento de Fomento de
1a Salud. cuenta con 40 videos con 5 temas cada uno, estén
dirigidos a preescolar ("Un viaje a Nutrilandia", "Dengue",
“Salud bucal', "Crecimiento y desarrollo del nitio"}), primaria,
sacundaria, preparatoria ¥y poblacién abierta, presta el
servicio de conferencias o plAticas, apoyadas con videos,

teatro guitiol, rotafolios y cintas fijas.

Dtras instituciones como: Tecnoldgico, Centro de
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Integraciébn Juvenil, Secretaria de Agricultura y Recursos
Hidradlicos, cuenta con videos segin las necesidades de la
institucidn, otras como: Normal Urbana y Mejoramiento
profesional, reconocen la necesidad de contar con material

videograbado, pero no cusntan con el.

Urna busna alternativa serfa gue los involucrados en la tarea
educativa promovieran en los diferentes niveles, la formacibn
de videotecas, donde se recopilardn videos adecuados a las
oedades e intereses de los nitos y jbvenes, ¥y estuvieran a
disposicibén de los planteles educativos o inclusive s= podria
tener una sSala de video por zona. sector o nivel educativo,

donde acudieran grupos con sus maestros.

Los plantelas con posibilidades aconbmicas pueden formar su
propia videoteca con ayuda de la sociedad de padres, =1 Comite
de parti:ipacién social, personal directivo v docente,

teniendo a su disposicibn este importante apoyo digdactico.

#i nivel regional se podrian promover concursos de videos
infantiles, con estimulos para los participantes, ya gu=
elaborar un video reguiere tiempo, dinero y creatividad, pero
de esta marera se tendrfa suficiente material para distribuir

en el Estado.

Por lo anterior concluyo, gus no se puede dejar a un lado la
realidad del niMo, incluyendo su interés por la televisiébn,
pubés como lo manifiesta Francisco Gutiérrez " La educacibn que

dé sentido a la vida ha de basarse mucho més en la vida misma.
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Corremos el riesgo de fracasar al sacar al aducando de la vida
para encerrarle en el "laboratorio de la escuela" (7)), por lo
qgue debemos aprovechar este medio de comunicacién y el material
videograbado que existe en la comunidad para utilizarlo con

fines educativos.

7 GUTIERREZ, Franciseco. El lenguaje total: pedagogia de los
medios de comunicacién. Buenos Aires, Humanitas, 1979, p 3%.
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2.2 PRIODRIDADES DE LA EDUCACION PREESCOLAR

El nivel preescolar, con el fin de actualizarse, ha tenido
diversas transformaciones, como: reformas en 21 programa, la
metadologia, etc. A principio de los ochenta, se did un avance
en la educacidn preescolar, al implantarse un programa cuya
estructura ¥y fundamentacidn se sustentaban en la teoria
psicogendtica de Jean Piaget, as{ como la teorias de Henry
Wallom y Sigmund Freud. En dicho programa se exponen las
caracteristicas del nildo en el periodo preoperacional, reconoce

la necesidad de favorscer la reflexibn, el sentido critico, la

autonomia v la expresibn =2n todas sus manifestaciones.

En 1D§ inicos de los noventa, se cansiderf necesarioc
realizar una trasformacién del Sistema Educativo Nacional para
elevar la calidad de la educacion, por lo que se implementd un
nuevo programa de educacifdn preescolar, como documento
normativo para orientar la practica educativa de este nivel,
"Entre sus principios considera el respeto a las necesidades e
intereses de los nifos, as{ como a su capacidad de expresidn vy
juego, favoreciendo su proceso de socializacidén".(8) En dste se
ubica al preescolar como el elemento mas importante en el
procesc enseffanza—aprendizaje, destacando las dimensiones
fi{sica, afectiva, intelectual y social como parte del

desarrollo infantil.

g8 Direccidn Beneral de Educacidén Preescolar de la SEP.
Programa de Educacidén Preescolar, México, D.F. 1992, p 3.
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El desarrollo infantil es un proceso complejo y resultado de
las relaciones del nifio con su medio natural y social , por lo
que las actividades que organicemos en 2l jardin deben ser
interesantes y significativas para los nifios, en donde la

escuela no se desvincule de su realidad.

Para la mayori{ia de los nifros, el jardin es 1la primera
instancia educativa a la gque acude, su primersa separacién dei
hogar, en la gue convive con otras personas. Sus relaciones se
hacen mas ricas y diversas, conoce nu=avos ambitos de 1la
sociedad v de la naturaleza, y de esta manera va conformando su

identidad v construyendo sus conocimientos.

Los programas antes mencionados, proporcionan a los docentes
del nivel preescolar, importantes elementos para conocer v
respetar 2l proceso de desarrollo del nifio, sSus
caracteristicas, necesidades e intereses y en base a 2llo
organizar las actividades, aunque considero que la escusla debe
ir mas alla de lo establecido en 21 discurso, tratando de

formar individuos que puedan transformar su propio entorno.

Para lograr lo anterior, las educadoras tienen gue coOnocer
los intereses infantiles, dentro y fuera del aula, ubicarlo en
su contexto social y cultural, para no crear una barrera entre
la escuela y la vida del mniffo, una parte importante de ella 1o
representan  los medios de comunicacidn y especialmente la
televisidn, por lo que es necesario buscar un tiempo y un

espacioc para el andlisis y la busgueda de estrategias que

reviertan sus sfectos y contribuyan en la formacidn del niffo, y
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e=te es el sentido de mi trabajo, ofrecer, una alternativa de

vinculacidn entre la escuela y la vida infantil.
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2.3 EL TELEVIDENTE PREESCOLAR
El ser humano desde que es concebido pasa por distintas
etapas del desarrollo, entendido éste como un proceso complejo,

en el que ocurren infinidad de trasformacibén fisicas Y

psiquicas.

La persona se desarralla a partir de LR constante
intercambio con el medio, en 21 cual interviensn tanto sus
capacidades y experiencias, como las caracteristicas del

ambiente en el gque vive.

Algunos investigadores clasifican el desarrollo per etapas o

per{iodos. Jean Piaget lo hace de la siguiente manera:

PERIODO EDAD APROXIMADA
Sensoriomotor 0O a 2 atios.
Preoperacional 2 a 7 atos.

Operaciones concretas 7 a 11 atios.

Operaciones formales i1 a 12 atos en adelante.

De acuerdo a esta clasificacién el nifio presscolar se situa
en =21 periodo preoperacional, el cual se caracteriza porgque el
nifo es capaz de manejar la realidad simbédlicamente. "Es el
niffo gquien construye su mundo a través de las acciones vy
reflexiones que realiza al relacionarse con los objetos,

acontecimientos y procesos que conforman su realidad". (%)

2 RIOS SILVA, Rosa Marfa y otros. Programa de Educacién
Preescolar, México, D.F. 1981, p 12
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Las caracteri{sticas del pensamiento del niffo en este per{odo
sons: (%)

El animismo, en el gque concibe a los objetos como dotados de
vida.

El artificialismo, 21 nifo cree que todas las cosas las hiz=o
2l hombre o un ser supremo.

El Realismo, supone verdaderos algunos hechos irreales.

El egocentrismo, el niffio no tiene la capacidad de considerar
otros puntos de vista.

La centracidn, su razonamiento se centra en un sélo aspscto del
objeto.

La irreversibilidad, no tiene la capacidad de volver al punto
de part;da, posterior al razonamiento, sin gue este sufra un
cambio.

El sincretismo, manera ratural =n gue el nifio capta las cosas

a través de una percepcibn gzneralizada.

Estas caracteristicas no deben entenderse como limitaciones

sino como momentos de la evolucibn del pensamientc del nifo.

Gran parte de su conducta esta determinada por su forma de
percibir el mundo."El acercamiento del nifro a su realidad v el

desen de comprenderla vy hacerla suya, ocurre a través del

juego, que es el lenguaje gue mejor man=ja". (107

* Nota: Proyecto Nezahualpilli, p&g. 6&4.

10 Direccidn Gerneral de Educacidn Preescolar de la SEP,
Programa de Educaciédn Preescolar, México, D.F. 1992, p 1G.
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En cada etapa del desarrollo el hombre tiene necesidades e
intereses eseclificos. En los preescolares el juego representa
el interds central a travées del cual cubrirdn necesidades
fi{sicas, intelectuales y afectivas; es el medio por el cual se

expresa.

El Jjuego simbdlico "En el cual el niffo reprasenta papeles
que satisfacen las necesidades afectivas e intelectuales de su
vo, la expresibn gréfica, la imagen mental y el lenguaje gue le
permite un intercambio v comunicacibén continua con los demés,
asi como la posibilidad de recontruir sus acciones pasadas vy
anticipar sus acciones futuras" (11) es practicédo comunmente
por el ‘niﬁo preescolar, en &1 reproduce la vida y las
relaciones de sus mayores e interioriza gue a cada personaje le
corresponde diferentes actividades, actitudes, derecho W

obligaciones.

Mediante el simulacro vy la imaginacién, el niffo Jjuega a ser
papé, mam&, doctor, bailarina o uno de sus personajes favoritos
de televisidn. Estos dltimos tienen un gran impacto en la wvida
infantil y son motivo de inspiracién de sus dibujos, modelado
con plastilina, construccidn de naves espaciales con materiales
insospechados, as{ como la invencidn de cuentos fantdsticos

donde mezcla la imaginacidn con la realidad.

Por este medio los nififos simbolizan sus ideas sobre las

personas y obietos que representan, sxpresan gran parte del

11 Rios Silva, Rosa Mar{a y otros, op. cit. p 25-26.
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conocimiento natural o social gue tienen, acerca de la realidad
ern que viven o de la que observan en el mundo fantdstico de 1la
televisién. El juego simbblico es de gran valor afectivo ya que
permite al nito elaborar aguellas experiencias de gran impacto

emocional ¥y gue le resultan traumdticas o placenteras.

El programa de educacibn preescolar considera que “"El juego
ez el lugar donde se experimenta la vida, el punto donde s2 une
la realidad interna del nifio con la realidad extarna que
comparten todos; es el espacio donde niffos o adultos pueden
crear y usar toda su personalidad. Puede ser tambidn el espacio
simbblico donde se recrean los conflictos, donde 2l nifo
elabora ? da wn sentido distinto a lo que le pravoca

sufrimiento o miedo, y volver a disfrutar de aquello que le

-

provoca placer”".(12)

Tomando en cuenta las caracteri{sticas del nifio preescolar,
las educadoras debemos estimular 21 juego, la creatividad y 1a
expresibn  libre, as{ como hacer de 1la escuela un lugar
agradable y rico en experiencias. Podemos incluir =n los

proyvectos, el uso de la televisidn como un apoyo a la prictica

docente, como lo sugiero en el apartado siguiente.

12 Programa de Educacién Preescolar, 1992, p 12,
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=.4 LA TELEVISION: UNA OPCION EN EL JARDIN DE NINGS
Actualmente en 21 nivel preescolar trabajamos con el método
de provectos, considerando gue “... 85 una organizacién de
iuegos y actividades propias de esta edad, gue se desarrolla
en tornc a una pregunta, un problema, 0 & la realizacidn de una

actividad concreta".(13)

Los proyectos son elegidos por nifos y educadora, de acuerdo
a aspectos significativos de la vida infantil, en su relacidn
con =21 entorno, las personas, animales e inclusive con
realidades lejanas, obietos vy personajes imaginarios, gue
pcupan =21 mundo de su fantasia, favorecido en particular por

la televisibn.

Las docentes debemos tener presente gue cada actividad que
los niMos realicen en el jardin 25 importante en el proceso de
desarrollo infantil, pero el hecho de gue 2l nito estiructure su
conocimiento espontineamente a través de sus acciones, no  NOSs
excluye a un papel de espectadoras, por el contrario nuestra
participacién es muy valiosa, ya que debemos motivar al nific a
actuar vy también debemos propiciar situaciones probleméticas

gue conflictusn al niffo v traten de darle solucidn.

"El desarrollo de un proyecto comprende diferentes etapas:
surgimiento, eleccibn, plan=aciodn, realizacidn, término y
evaluacidn" (14). En cada una de estas, las docentes debemos

13 Ibidem Pig. 18
14 Ibidem Pidg. 19
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estar abiertas a las posibilidades de participacién, buscando
alternativas gque apoyen la prictica docente y que propicien

wperiencias significativas en los nitios, como fuente de nuevos
y variados conocimientos. Para ello propongo en el siguiente
capftulo, el uso de la televisidn y la videocasetera, como un

apoyo en las etapas de un proyecto.



cCaAPITULDO I1X

APOYD DIDACTICO
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3,1 BUBERENCIAS PARA USAR LA TELEVIBION COMO APOYD DIDACTICD
El empleo de 1la televisidn y la videocasetera en las

diferentes etapas de un proyecto, pueden favorecer diversos

aspectos del desarrollo del nifoy afectividad, psicomotricidad,

aspectos cognoscitives y sociales.

El niMo se desarrolla como una totalidad y se aproxima a 1la
realidad con una visidn global de la misma, pero con fines
metodoldbgicos, en el jard{n de niffos se organizan juegos ¥y
actividades por bloques: Sensibilidad ¥ expresidn artistica,
psicomotricidad, relacibn con la naturaleza, matematicas vy

lenguaje.®

BLOQUES DE JUEGOS Y ACTIVIDADES

Sensibilidad = N Relacidn

y exp. art. A TELEVISION: Un apoyo en el con la
Jardin de nifios. naturaleza

Y- ETAPAS DE UN PROYECTO:
Surgimiento

000@

Eleccidn
Plan=acidn
/ Realizacidn
L. Termino
FPsicomotrici- Evaluacién Matemiticas
dad - — - —— -

I —————EE b T TS e

Lengualie

El mbitodo de provectos, que se utiliza actualmente en el

jardirn de nifflos comprende las siguientes etapas:

# Nota: Programa de Educacién Preescolar, 199Z. pdg. I1-32.
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Surgimiento * "...abarca una cserie de actividades libres o su-
geridas, durante las cuales pueden ser detectados
intereses de los nifios. Asi va surgiendo entre ——
nitos vy docentes el proyecto; lusgo se va defi—
niendo hasta llegar entre todos a la eleccidn del
mismo, con un nombre determinado. A partir de ese

momento se inicia su planeacién general.(13)

Realizacidn ¥ Esta conformado por diferentes juegos y activida-
o des que los nifios y la educadora van sugiriendo a
desarrollo lo largo del proyecto. Su duracidn es impredeci--—
ble, dependiendo de su evolucidn, hasta gue los -

participantes decidan cuando llegar a su fin.%*

Evaluacibén » Estl constituida principalmente por la autoeva--—
luacidn de los resultados del proyecto, as{ como
las experiencias y limitaciones que dardn pie a

nuevos proyectos.¥¥

Considero que en las etapas antes descritas, se pueden
utilizar 1la televisibn y la videocasetsra como apoyo & los
proyectos, aprovechando el interés infantil por este medio de
comunicacibn y la wvariedad de videos que existen =2n la

comunidad. A continuacidn proporciono  algunas ideas al

respecto.

15 Ibidem pag. 3
* Ibidem pig. 3
** Ibidem pag.

S I IS 5

(@
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Utilizare los siguientes cédigos, para hacer referencia a
los blogues que se favorecen en las actividades de un

proyescto, con apoyo de la televisibn y la videocasetera.

BLOQUES DE JUEGDS Y ACTIVIDADES:

Sensibilidad y expresién arti{stica ..... 5% (:7

Psicomotricidad cecasaanass esesssmse=ssaos ><

Relacibdn con la naturaleza ... T e é%D
)

Lenguais cceccesecsanes asessasmmssssazsesas /

Matemdticas...v.- L LR :#4:
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SURGIMIENTO DE UN PROYECTO

ACTIVIDADES BLOQUES RECURSOS

E;;o actividad ;ibre, los ;iﬁos ;;;;;n— ] televisibn B
ciardn un video de animales, ciencia, videocasetera
caricaturas, etcédtera, gque pueds ser e- lista de videos
l=2gido por los alumnos o sugerido por — videccasetes

la educadora, “cuando s2 desea abordar

un proyecto determinado.

o ) o
La sducadora estimulara a los nifios pa-

ra gque comenten, pregunten, sugieran, —

J
sobre el contenido del video y lo que —
haya despertado su interés, durante o al
termino del mismo.
——— E 3 i e e
Al termino del video realizar expresiénj Q? Material gré-
libre, con difersntes materiales: dibujo, fico-plastico

modelado, collage, dactilo-pintura, etcéd—- 36
tera.

Colocar sus creaciones en un lugar visi-

-
-

ble, para gue comenten a sus compafieros,

las impresiones gque les produjo 1

video.

T
Elaborar un tele-rotafolio, (Se recorta ur Caja de cartdn
lado de la caja de cartbn. Por la parte - ?e palo de escoba

superior se2 abren dos orificios por los - tapaderas
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que se introducen dos palos de escoba que

salgan 10 cm de la caja, dentro de ella
ée colocan dos tapaderas, gque sirvan de -
Ease a los palos y en ellos se colocard -
2l rollo de dibujos, se decora la caja —
ﬁor fuera, simulando una televisidn).
Dibujar lo m&s relevante gue hayan presen"(y
ciado en la televisibdni unir todos los di+
bujos, colocarlos en el tele—-rotafolio; a
ir narrando cada esy

aparecer sus dibujos,

cena a manera de cuento.

Escenificar 21 programa de televisibn pre;

senciado.

&

Elegir los personajes, confeccionar miscat

ras y detalles para caracterizarlos o cop

K

feccionar titeres y manejarlos.

xrayolas

papel

marcadores

o

Y

X o
h.t °
A, aa. AN

—D

O

Bolsas de papel
pedazos de tela
fieltro, hilo,

3guja, estambr=,

papsles, pintura

- % === ropa y acceso—-
rios.
Cada una de las actividades descritas, proporciona

suficientes elementos

que se favorece la creatividad, la expresibn,

permite un equilibrio entre los

concetracidn gue requiere el nifio

programa de televisidn.

momentos

mientras

para gue surja un pfoyecto, ademis de

la convivencia, ¥

de pasividad ¥

obssrva un




PLANEACION DE UN PROYECTO

RECURSOS

ACTIVIDADES BLOGUES
Existe diversidad de videos que pueden
L 2
J

apoyar un proyecto. Se sugiere gue la
educadora elabore una lista de =llos vy

se tenga COMO Un recurso para =nrigue-=

cer los proyactos.

Despuéds de gue s2 ha elegido y dado un
nombre al proyecto se procede a planear
las actividades, en ese momento la edu—
cadora recurre a la lista de videos, -~
para gue los nitios elijan o ella sugie-
ra alguno gque considere adecuadn para —

snriquecerlo.

Esta actividad guedarid registrada en el 3@

frisa, mediante dibujos, s{mbolos, es-
critura, etcétera, y deberd permanecer

en un lugar visible, mientras dure el -

P 3 C

proyvecto.

Lista de vi-—
deos dispo——

nibles.

Material aqri-
fico-plastico

friso.




FRISDO

NOMBRE DEL PROYECTO: é cdmo viven los animales del mar

7

4

o

(W

14n, con animales del mar.

Elaborar 21 decorado del sa-

>

M Oe M A
Té v A\ 70U
“wwv o N4

L

Elaborar permisos y gafe-
tes para visitar el acua-—
Tio.

balle ne

\ovuwv o

Consultar la lista de vi-
deos disponibles.

J/\-A-h'v

Var video sobre ballenas.

148 7

Elaborar un peri&dico mural
v explicarlo a sus padres.
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REALIZACION O DESARROLLO DE

UN PROYECTO

ACTIVIDADES

BLOGUES

RECURSOS

Ern el desarrollo de un proyecto se sus-—
citan interrogantes o des=o0s de conocer
acerca de un tema, pero 2n ocaciones es

imposible observar directamente un fend—
meno 0 vivenciar un hecho gue ocurre en

un lugar lejano o inusitado, a través de
LR

video, esto se hace posible.

Antes de gue los niftos vean =21 video, la
educadora deber&d conocer su contenido, -
considerar aspectos relevantes, para ha-
cer énfasis en ellos, en el momento de -
verlo en el grupo. También podrd inferir
sus dudas o inquietudes y tener a la ma—

no 21 diccionario u otra fuente de con-—

sulta.

Despufs de establecar reglas con los ni-
ffos y crear un ambiente agradable, se ——

procede a ver 21 video, brinddndoles —-—-—
canfianza para gue pregunten v comenten,

propiciando la reflexibn y la critica.

La educadora podri detener el video, pa-
ra responder a las interrogantes de los

niffos, para cuestionarlos, ampliar la ——

H @ C

C:

Televisibn,

videocasetera,
videos de ani-
males:Coleccio-

nes de Nationél

Geography, Time
Life.
Ciencia: E1 ga-—

tito preguntén.

Salud & higiene
Viaje a nutri-——
salud -

landia,

bucal.

Caricaturas: La

granja de los -

animales, El
pinglinito lolo

El pais de= la -

leche cuajada.

Gises vy plza—-—

rrédn, rotafolio
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informacidn, establecer analegfas, etcé-

tera.

Al termino del video se realizarén acti—
vidades que complementen o reafirmen lo
que vieron: expresidn oral, dibujo, pin—

tura, modelado, dramatizaciones, axpre—

sibdn corporal, teatro guitiol, taresas de

investigacibn.

X > Q

papel, marcado-—

res.

Material gré——l
fico-plastico,

ropa y acceso—-—
rios, diferen——
tes tipos de ——
material

papel,

de reuso.
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TERMINGO EL

PROYECT®O

BLOQUES

ACTIVIDADES

Para concluir un proyecto se invitaré
a los padres de familia 5 a otros gru-—
pos del jardin, a presenciar una mesa
redonda, donde expongan los niffos sobre
2l contenido de un proyecto, apovéndose
maguetas,

en 2l video y otros recursos:

peribdico mural, collage, etcétera.

Se pide a los invitados que hagan pre—

guntas, comentarios o amplien la infor-

macidn.

Exta actividad se puede complementar con
pliticas posteriores, de la educadora -
a los padres sobre: E1 fendmeno televi-

siva, las repercuciaones de este medio de
andlisis de -

comunicacibén en los nitos,

ljos contenidos manejados en la televi——

sidn, etcdtera.

Buscar conjuntamente con los padres, al-
gunas alternativas para contrarrestar -
los efectos de la televiszidédn en los ni-
flos y/o la educadora dard algunas suge—

rencias.

©

C

&K #

RECURSOS
Televisibn,
videocasetera.

videos acordes

al provectoc.

Rotafolio, ma-
quetas, perid-

dico mural.

Libreta de ab-—
servacidn.
Ldminas, fo—-

iletos, videos
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EVALUACTION DEL PROYECTO
o AE;IVID;B;; BLOGUES RECURSOS
;I;;;;;_;;;;;;_de familia, graban en - Televisidn.
video la participacién de los nitos en VideocaseterJ
eventos especiales: desfiles, festiva— grabacién de
les, convivencias, stcétera. Se solici- algdn evento
tard =21 video a los padres para verlo n donde parti-——
21 jard{n o acudir a su casa. ciparon los —

nifios.

apovéndose en el friso, s2 recuerdan las 5
actividades realizadas y con el video se = friso.
captan escenas importantes; la participa- é%) libreta de -
cidn de los niffos y la educadora, las di- QQ Dbservacionej

ficultades y logros, proporcionando mis -

clementos de coevaluacién.

Con los comentarios de los nifos, puede —

surgir un nuevo proyecto.
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CONCLUSIONES

ill = E1 fendmeno televisive ha despertado el interés de
pedagogos, socidlogos, psicdlogos, etcétera, provocando grandes
polémicas en sus investigaciones y el surgimiento de dos

corrientes: los defensores y los detractores de la televisién.

2.- Actualmente la televisibn comercial se ha desarrollado con
mas fuerza y rapidez en nuesiro pafis que 1la televisidn

educativa.

Ea El uso gue se le da a la televisidn en =21 hogar vy en la
escuela, generalmentz es de entretenimiento, va que permite
mantener- ocupados a los nifios por un importante periodo de
tiempo, se requiere descubrir mavores posibilidades educativas,

que contribuyan a la formacidn de los educandos.

4 .- La escuela s2 ha visto rebasada por los medics de
comunicacién vy especialmente por la televisibn, por lo que se

hace necesario replantear 1la actualizacidn de la ensefianza.

SpE= La televisibén constituye una parte importante de la vida
infantil, modificando =n los nifMos: juegos, aficiones,

actitudes vy conversaclones.

]

6.— Los adultos gue rodean al niffo tienen la oportunidad vy la
responsabilidad de influir sobre el uso gue éste hace de la
telavisibn, pudiendo controlar la exposicibén de los nifos al

medin y cultivar sus preferencias.

7.— Es necesario que el docente reflexione sobre el papel que
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juegan los medios de comunicacién en el proceso ensefanza-

aprendizaje y se decida a utilizarlos como apoyo en la prictica

docente.



50

BEIBLIOGRAFTIA
AGUILERA, Joaguin. Dimensién y sistema de la televisién

educativa; Editora Nacional, Madrid, 1973.

CEHEN-SEAT 5. y Fougeryrollas, P. La influencia del cine y 1la

televisibdn, Fondo de cultura econdmica, México, D.F. 1977.

Direccidén General de Educacién Presscolar. Programa de

Educaci6bn Preescolar, México, D.F. 199Z.

El1 Quillet de los niffos, Volumen 4, Editorial Cumbre, México,

D.F. 1976.

Enciclopedia de las ciencias, Tecrologfa I1I, VYolumen 10,

Editorial Cumbr=, México, D.F. 19835.

ESTEVE., José Manuel. Persona, cultura y familia en los medios

de comunicacidn. Editorial Dossat, Espafra, 1980C.

GUTIERREZ, Francisco. El lenguaje total: una pedagogfa de los

medios de comunicacién. Editorial Humanitas, Busnos Aires, 1977

PIRAUX, Henry y Cazeneuve, Jean. Gran Larousse Universal,

Volumen 39. Editorial Plaza James, Espafia, 1982.

PRIETO, Daniel. Imagen y educacibén en: vida cotidiana o disefio

y comunicacién. UAM, México, D.F. 1978.

RIOS SILVA, Rosa Mar{a y otros. Proérama de Educacidn

Preescolar, México, D.F. 1981.

SEP-UPN. El lenguaje en la escuela, Antologf{a LEPEP 85, UPN,



51
Mé&xico, D.F. 1988.

SEF-UPN. Expresién vy comunicacién, Antalegfa LEE 79, UPN,

México, D.F. 1988.

SHRAMM, Wilbur. La ciencia de la comunicacidn humana. Editorial

Raoble, México, D.F. 1%73.

STODDARD, Edward. Mis primeros conocimientos de televisién.

Méuico, D.F. 1961.

WERTHAM, Fredric. La seflfal de Cain (sobre la violencia humana).

Siglo XXI Editores, México, D.F. 1971.

134948



