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INTRODUCCION

Cada dia es més numeroso el acervo de estudios.
investigaciones y pruebas cientificas que ratifican la importancia
formativa de 1los primeros afios del ser humano. En ellos se
determina el desenvolvimiento del futuro del nific, se adquieren
los habitos de alimentacidén, salud e higiene; en 1lo anterior
encontramos la trascendencia social de la educacion preescclar en

nuestro tiempo.

Particularmente, la motivacidén intelectual ‘en la etapa
pPreescolar, cuatro a cinco afios, se rueden aumentar las
capacidades del nifio para lograr un mejor desarrollo educativo.
Encontramos que una temprana incentivacidén, abona el terreno para

una formatividad creativa del nifio en edad preescolar.

Se tienen estudios acerca de que la educacidn preescolar
reduce en forma significativa la reprobacion y la desercion en los
grados iniciales de la escuela primaria. De manera especifica en
el primer afioc se desarrolla una disposicién para la concentracién

v buen desempefio en las labores escolares.

En nuestra experiencia como docentes parece coincidir la
teoria y la practica en el sentido de que a mayor motivacién
creativa de expresidn intelectual, sera mayor el desenvolvimiento

preescolar y escolar del infante.



Considerando que la anterior hipdtesis de trabajo esté
sujeta a prueba como es nuestra intencidén, surge una necesidad de
confrontar la practica y los aportes tedricos que de la misma

existan.

La eleccion de este tema surge como una inguietud
profesional derivado de 1la préactica docente como maestra de

preescolar.

La formatividad en el nivel de educacidén preescolar, que
implica entre otras cosas el habito de aprender a través de una
motivacion intelectual inicial, parece verificar sus resultados en
la actitud de creatividad que el alumno demuestre en actividades
tales como: el lenguaje, el juego, actividades grafico-plasticas,

entre otras.

El nivel educativo que &aborda este estudioc es el de
preescolar, mismo gque 1limita y precisa el propodosito v el alcance
de la educacion preescolar, como propiciadora de la creatividad en

el nifo.

Lo anterior nos remite a analizar las directrices y el
modelo imperante en nuestros dias, por lo tanto, serd necesario
analizar el Programa de Educacidon Preescolar y con ello el método
y el proceso que sugiere, con el fin de verificar en qué medida es
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operable a la realidad de nuestra practica, en lo referente a la

actividad creativa, gue es el objetivo central de nuestro trabajo.

Para esclarecer el concepto creatividad, las experiencias
necesarias para motivarlo, asi como sus alcances y sus
limitaciones, se acudidé a fuentes documentales gque nos ayudaron a
fundamentar y validar 1la expresidn creativa del nific en edad

preescolar como producto de experiencias sensibilizadoras.

Los resultados se enfocaran a la realizacion de una mejor
practica educativa en el nivel de preescolar. La relacidon teoria-
practica nos permitirda visualizar el tipo de actividades que

propicien la formacidon del nifio mexicano.



CAPITULO I



LA EDUCACION PREESCOLAR EN EL MARCO

DE LA MODERNIZACION EDUCATIVA.

En la actualidad la politica educativa esta prefigurada
en el lema :"Modernizacidon educativa'. Las ideas generales y los
propositos de 1la misma estan contenidos en el Programa para la

Modernizacidon Educativa.

Dicho Programa, es el documento oficial que contiene el
diagnostico de 1la situacidén que guarda nuestra educacidn., asi como
el planteamiento de objetivos, metas y propdsitos. en cada uno de

los niveles que conforman la educacidén basica.

La generalizacion de educacion preescolar Vv la
implantacién de nuevos modelos educativos c¢con participacidon
comunitaria gue permitan la expansion del servicio y su
mantenimiento, atendiendo principalmente &a la poblacién urbana

marginada, rural e indigena.

Se propone integrar un modelo curricular de educacidn
preescolar gque responde a las circunstancias sociales del nifio
mexicano, incorpore valores universales, coadyuve al
fortalecimiento de identidad nacional y facilite su articulacidn
pedagdgica con la educacidn primaria. En estas acciones radica en

gran medida la transformacidén cualitativa deseada para este nivel.



Se plantea diseriar, con base en las caracteristicas
regionales, mecanismos para la supervisién del cumplimiento de la

normatividad.

Asi como laborar y distribuir oportunamente recursos y
apoyos didacticos con especial atencién en las zonas marginadas,
acordes con los programas pedagdgicos que se apliquen en el

sistema regular y con los nuevos modelos que se imparten.

Incorporar las actividades de educacidn fisica, artistica
vy de promocidén cultural en la préactica docente cotidiana de 1la
misma manera que las otras é&reas programaticas, para asegurar gue

todos los nifiocs reciban una educacidn armdnica.

Ademas implantar en todo el pais programas y mecanismos
de participacion de 1la sociedad en las tareas de la educacién,
orientados a obtener su colaboracidon y apoyo en la expansion y

difusion educativas.

En el Jardin de Niifios, primer nivel del sistema educativo
nacional, se da el inicio escolar de una vida social inspirada en
los wvalores de identidad nacional, democracia, Jjusticia e
independencia y los cambios que se pretenden para una educacidn

moderna, han de realizarse considerando estos valores.



Por lo anterior, el Proyvecto Educativo pretende:

Ofrecer una educacidn preescolar de calidad a todos los
nifios que la demanda, que fortalezca la identidad nacional y los
valores culturales desde los primeros afios de escolaridad y que
estimule sistemdticamente el desarrollo del nino en un contexto

pedagdgico adecuado a sus caracteristicas y necesidades.



CAPITULC II



EL CONCEPTO DE EDUCACION PREESCOLAR.

La educacion preescolar se considera actualmente como la
accidn educativa sistematica que se adecua al nifio de los 4 a los
6 6 7 arfios. Dicha accidén parte del conocimiento real del educando,
de sus intereses, de sus caracteristicas y potencialidades para

orientarlo y lograr el desarrollo de sus capacidades.

La atencidén que se preste al pequefio debe estar basada en
el conocimiento cientifico y tedrico-metodoldgico vy de una
practica que estimule en forma adecuada para alcanzar los

objetivos de esta etapa.

Esta comprobado y reconocido que es la etapa mas
importante del desarrollo del ser humano la qgque cimientan 1la
personalidad, asi mismo permite su desarrollo armdnico e integral

del preescolar.

La estimulacidon constante y adecuada a su personalidad le
dara la oportunidad de integrarse positivamente a su sociedad , le

permitira ser congruente consigo mismo y con su sociedad.

La formacion de héabitos, desarrollo de habilidades vy
destrezas que el nifio va logrando, le capacitan para vivir
plenamente esta etapa evolutiva. La accidén educativa del hogar., de
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la escuela y de la comunidad, coordinadas entre si, le permiten

sentirse querido, capaz y seguro.

Al lograr el equilibrio entre la emotividad, la
psicomotricidad y el conocimiento en wun ambiente real, nunca
ficticio, el pequefio se ubica en sus tres grandes mundos: hogar,
naturaleza y comunidad; cuando esto se realiza rodeado de la
aceptacion social, adquiere la seguridad que le permitira
proyectarse toda su vida como sef participativo y c¢reativo,

abierto en una sociedad caracterizada por la rapidez del cambio.

Asi pues, la educacidon preescolar ha de ser cientifica,

metodoldgica, sistematizada y necesaria.

La mayor riqueza de un pais es su infancia, debemos por
lo tanto aceptar urgentemente la necesidad de proporcionar una

educacidn preescolar adecuada.

Si 1la educacidén preescolar estd puesta en verdad al
servicio del nifio, lo ubicard en cuanto a su individualidad, no 1lo
masificard, pero si lo sociabiliza y 1lo integra como miembro
activo de un grupo humano responsable del papel que debe

desempefiar en la sociedad.

La naturaleza biopsicosocial del nifio, exige una
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educacion integral basada en el conocimiento del mismo, que sea
adecuada al ritmo de los avances de la ciencia y de la técnica,
que permita no solo estimular y orientar en forma positiva a los
nifios en edad preescolar, y detectar a tiempo posibles problemas

gue se presenten en ellos Yy proponer acciones remediales.

Podemos decir que si 1la etapa méas importante en 1la
integracidén de la personalidad del nifioc es 1la que corresponde a la
edad preescolar, es por tanto en donde nuestra responsabilidad

como educadores es mayor.

LA EXPRESION CREATIVA.

La creatividad es uno de los aspectos importantes del
desarrollo. Puede darse con los diferentes componentes con que el
nifio tiene interaccidn; los obJjetos, el espacio-tiempo, las

personas, 8u propio cuerpo.

Por tanto, la creatividad es el proceso por el cual
manifiesta su existencia produciendo nuevos elementos nacidos de
8u imaginacidn y habilidad para relacionarse y trasformar el medio

ambiente.

De esta manera, la creatividad tiene que ver con la
necesidad de comunicar lo gque sucede en el nifio. Asi mismo, este
proceso permite encontrar soclucion a diversas dificultades que se
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le presenten, ya que en algunas ocasiones el nifio reacciona ante
ciertos problemas buscando nuevas opciones, es decir, creando sus

propios medios de solucidn.

En el nifio en edad preescolar es posible observar que la
creatividad se manifiesta en primera instancia por via de su
pPropio cuerpo ya gue tienen un dominio amplioc de sus habilidades
fisicas, puede expresar infinidad de ideas y sentimientos por
medio del Jjuego corporal. Igualmente manifiesta un placer especial
en el hecho de "ponerse a prueba’ al ejecutar nuevos movimientos,
al realizar proezas fisicas y experimentar el intercambio de

experiencias con sus compaieros.

La expresion oral constituye un medio para el desarrollo
de 1la creatividad ya que al peguefio le agrada hacer Jjuegos de
palabras por el solo hecho de escuchar la melodia que se produce
con su pronunciacidén; le gusta cambiar la secuencia y el sentido
de 1o gue habla, ademds de guiarse por su ldogica, también 1o hace

ror el sonido, por el ritmo para pronunciar las palabras.

LA CREATIVIDAD COMO CONSTRUCCION DEL PENSAMIENTO

La actitud con la que ingresan todos los nifios al Jardin
de Nifios : curiosos, espontaneos, sensibles, avidos de investigar,
Jugar y explorar el mundo. Estas actitudes por alguna razon se
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llegan a perder aparentemente por no encontrar los satisfactores

que los impulsan a desarrollar la creatividad.

Es claro que todo individuo es creativo por naturaleza,
ya que todos desarrolian de alguna manera las habilidades vy
operaciones enunciadas; sin embargo el papel gque juega el medio en
la interaccidén del hombre con el mismo es fundamental, ya gue el
nifioc va formando las habilidades a través de su accidn permanente,
lo cual constituye la base del aprendizaje pues es precisamente a
partir de la calidad de estimulacidn del medio como se origina que
dichas habilidades puedan conformar o no la posibilidad de 1la

accion creativa.

El meestro mas que el ser ‘'que sabe todo”, debe
convertirse en un buen conductor y orientados del grupo que ensehna
a aprender:; con esto, es muy probable gque tengamos que modificar
bastante nuestras actitudes: no dar ordenes o establecer normas
rigidamente sin explicaciones, tampoco debe imponerse un criterio,
debe ser flexible y tomar en cuenta las opiniones del grupo; debe
ser un animador que ayude al grupo a funcionar, estar abierto al
cambio, retomar y analizar las ideas que proporcionan los alumnos,
aun las que parezcan més absurdas o imposibles, ya que para lograr
que nuestros alumnos sean creativos, debemos empezar por ser

creativos nosotros mismos.
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Al representar la realidad el nifio esta haciendo algo mas
que reproducirla y descargarse emocionalmente frente a ella, la
interpreta y la reorganiza, y este proceso permanente es uno de
los caminocs que le permite abordar esa realidad de forma cada vez

mas compleja y objetiva.

Por otra parte, esta expresion produce placer en el nifio
porque deja un testimonioc material de lo que él1 puede hacer. Se
siente contento ante los resultados y esto colabora en el

fortalecimiento de su autoestima.

Poner al alcance de 1los nifios 1la posibilidad de
exXpresarse plasticamente, es una forma de contribuir a la
estructuracion de su conocimiento v de su autoafirmacion

progresiva.

La creatividad es otro de los aspectos importantes del
desarrollo, la cual hace alusidén a la realizacion de una obra
nueva. La creatividad puede darse con 1los diferentes componentes
con que el individuo tiene interaccidon: los objetos, el espacio-

tiempo, las personas, su propio cuerpos.

Por lo tanto la creatividad es el procesc por el cual el
nifio manifiesta su existencia produciendo nuevos elementos nacidos
de su imaginacion y habilidad para relacionarse y transformar el

medioc ambiente.
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Mediante el lenguaje se reflejan aspectos del
temperamento: rasgos, valores, actitudes de la persona, sus
motivaciones y la percepcidén gque tienen del mundo, asi como la
influencia que ejercen sobre ¢él las condiciones sociales vy
culturales en que se desenvuelve. De esta manera vemos gque la
creatividad tiene Qque ver con la necesidad de comunicar 1lo gue

sucede en el nifio.

Asi mismo, este proceso permite encontrar solucidon a
diversas dificultades que se 1le presenten, ya Qque en algunas
ocasiones el nific reacciona ante ciertos problemas buscandoc nuevas

opciones, es decir, creando sus propios medios de soluciodn.

Cabe mencionar que este prcceso se realiza tanto en un

sentido personal como social.

En el nifio en edad preescolar es posible observar que la
creatividad se manifiesta en primera instancia por la via de su
propio cuerpo, ya qQue tiene un dominio amplio de sus habilidades
fisicas, puede expresar infinidad de ideas y sentimientos por
medio del juego corporal; igualmente manifiesta un placer especial
en el hecho de "ponerse a prueba’ al ejecutar nuevos movimientos
al realizar proezas fisicas y experimentar el intercambio de

experiencias con sus compafieros.
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La creatividad también se observa enrn la lengua oral, va
que el nifioc aumenta cada dia su vocabulario, comprende mas
conceptos y descubre que puede comunicarse. La 1lengua oral
constituye un medio para el desarrolloc de 1la creatividad, al

requefio le agrada hacer juegos de palabras.

La creatividad es una capacidad humana que se constituye
por el desarrollo de una serie de habilidades y actitudes que
convirtiéndose en instrumentos forjan en el individuo una

perspectiva diferente de actuar en el mundo.

La creatividad se concibe como un don o talento especial
¥ no como una capacidad humana suceptible de desarrollo, que

implica el trabajo fisico e intelectual del individuo.

EL NINO ANTE LAS EXPERIENCIAS SENSIBILIZADORAS.

A. El1 lenguaje oral como fundamentc y expresién de la

creatividad.

La principal funcion del lenguaje es la comunicacidn a
través de la expresidn oral y escrita, el lenguaje es un sistema
establecido convencionalmente cuyos signos linglisticos tienen una
raiz social de orden colectivo, es decir, poseen un significado
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para todos los usuarios, por lo cual 1la adguisicidén de este
regquiere de 1la transmision social que se da a través de la

comunicacion.

El Jardin de Nifios favorece situaciones gue permiten al
nifio ampliar el lenguagje oral, proporciona un ambiente
alfabetizador y las experiencias necesarias para que recorra el
camino anterior & la ensefianza-aprendizaje de la convencionalidad
de la lengua escrita para que en su momento, este aprendizaje se

de en forma mas sencilla.

- Los nifios al ingresar al Jardin ya poseen un lenguaje
oral que les permite comunicarse con sus padres, hermancs y otros
miembros de la familia y de la comunidad, esta forma de
comunicacion social tiene lugar sin 1la intervencidn de una

educacidon sistematica.

Corresponde al Jardin de Nifios enriguecer los
conocimientos de los nifios y propiciar el uso del lenguaje como un

medio eficiente de expresidon y comunicacion.

La 1lengua es parte de 1la cultura con la gque nos
identificamos como miembros de wun grupo, cuando los nifios se
incorporan al plantel escolar, aun no conocen todos los estilos de
la lengua oral, sin embargo emplean con seguridad agquellos gue han
aprendido en el nucleo familiar.
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Los docentes del Jardin de Nifios deben conocer y aceptar
las diferentes maneras en que se expresan los nifios, tomando en
cuenta la diversidad del esparniol y ofrecer también distintas
oportunidades de wuso creativo de la expresioén oral a través de
conversaciones, narraciones, descripciones, escenificaciones,
didlogos, preguntas y respuestas, conferencias y otras muchas

actividades.

La seguridad que se brinde a los nifios en el uso de 1la
lengua favorece el desarrollc de formas de expresidén oral mas
organizadas y precisas, lo cual constituye un excelente auxiliar

en la construccidén del conocimiento.

Es necesario recordar que en la edad preescolar, el nifio
estd formando las nociones bésicas del lenguaje, es por ello Qque
este nivel educativo debe proporcionar las experiencias gue ayuden
al nifio a integrar las estructuras que le permitan descubrir el
significado de las palabras nuevas o significados nuevos a
palabras va conocidas; aprender la pertinencia de algunas
actitudes cuando se comunica verbalmente y construir de manera

cada vez mas completa y precisa su lenguaje.

En 1la medida que el nifio sea capaz de comprender y
utilizar el lenguaje sus posibilidades de expresidon y comunicacion
seran més amplias. Por ejemplo:
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Comunicar ideas, sentimientos, desecs y conocimientos a
traves del lenguaje; platique sus experiencias, gustos y estados

de animo.

Establecer didlogos sobre un tema especifico con su

educadora.

Participe en relatos.

Expresar su ideas de manera mas completa.

Inventar cuentos o historias reales e imaginarias.

Inventar el guidén para una representacion.

Participar en conferencias de temas de sus intereés.

Jugar a decir adivinanzas.

Elaborar el guidn de una entrevista.

Describir e interpretar en forma oral: imégenes,

fotografias. escenas de cuentos, carteles, personas, animales,

objetos, escenas de la vida diaria, etc.

Utilizar el lenguaje oral de manera creativa.
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Adivinar absurdos dichos en forma oral, como por ejemplo:

"Nuestros pies estdan al final de nuestros brazos”. “Caballos,
vacas y pollos son animales de tres patas”. "Toméas es el nombre de
una nifia”. "“"La lluvia cae de abajo hacia arriba’.

Compare palabras con Dbase en la posibilidad o
imposibilidad de dibujar lo gue representan aprovechando cualquier

tema.

Leer historias imaginando escenas anteriores o

posteriores.

Representar graficamente escenas de un cuento.

B. EL JUEGO COMO EXPRESION ESPONTANEA.

Entre el adulto y el nifio, en lo referente al juego, hay

un malentendido fundamental. Para el adulto, el juego es sindnimo

de entretenimiento, de distraccién, de diversidén. Permite al
hombre tomar wuna libertad en relacidn al rol social gque
desempefia. El1 Jjuego se opone a las actividades ‘“serias” de

produccidén es decir de trabado.

Para el nifio en cambio, el Jjuego es un actividad muy
seria que implica todos los recursos de la personalidad. El Jjugar
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eg una necesidad natural, el nifio que Jjuega se experimenta y se

construye a travées del juego.

Por el juego el nific aprende a controlar angustias, a
conoccer su cuerpo, a representar el mundo exterior y mas tarde a
actuar sobre él. El1 Jjuego es un trabajc de construccion y de
creacion. Para conocer esto, es suficiente observar a un nifio
entregado a sus Jjuegos. El Jjuego es también representacidon vy
comunicacion, representacién del mundo exterior, de su mundo
interior gue proyecta en sus Jjuegos; es comunicacidn porque aungue
hay Juegos en solitario, hay otros que permiten establecer una
relacidon con el otro, sea este otro un adultoc u otro nifio. Y
cuando la palabra no estd presente, esta fcrma de comunicacion

demuestra ser particularmente necesaria para la entrevista.

A medida que crece el nifio aprende gue hay un tiempo para
el Juego y un tiempo para el trabajo y mientras los primeros
Juegos eran casi espontaneos y fantasticos., 1llegan luego 1los

Juegos de eguipo y los Jjuegos reglados.

"La necesidad de jugar se ha sustituido por el derecho a
Jugar, derecho gque el adulto concede, solamente cuando el trabajo

haya sido terminado.’ (1)

(1) SEP. Antologia de Apoyo a la Practica Docente del Nivel
Preescolar. Pag. 59

18



C. LAS ACTIVIDADES GRAFICO-PLASTICAS.

Las actividades grafico-plasticas permiten al nific, a
través de diferentes materiales, plasmar o transformar una idea,
es decir, pasar a un estado concreto algo que sd6lo existia en la

imaginaciodn.

La pintura, la escultura y el grabado, en su forma pura o

combinada integran las llamadas artes plasticas.

Se entiende por pintura el arte de representar por medio
de formas y colores, imAgenes de la realidad o de la imaginacidn

con una intencidén expresiva y comunicativa.

El dibujo, el color, la composicidn, la linea y la forma

son algunos de los elementos que intervienen en la pintura.

La pintura es una de las formas mds antiguas de expresidn
en la historia del hombre. La pintura nace fundamentalmente de la
necesidad de perpetuar un concepto en imagen y sobre todo para
comunicarse con sus semejantes.

"Por otra parte, la creatividad es un aspecto
importante del desarrollo, lo cual hace alusion a
la realizacidén de una obra nueva, a la invencidn

que se hace evidente por la variacidn en la forma y
distribucion de los elementos que contiene. La
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creatividad puede darse por los diferentes
componentes con gque el individuo tiene
interaccidon." (2)

En el desarrollo de las actividades grafico-plasticas el

docente debe procurar que se den las siguientes etapas:

1. Manipulacidén y experimentacidén. En esta etapa el nifio manipula
V experimentas diferentes materiales hasta familiarizarse con
ellos y descubrir sus caracteristicas: textura, resistencia,

temperatura, olor, peso.

Son acciones comunes de esta etapa: amasar , mezclar,
embadurnarse, salpicar, manchar, hacer 1lineas, rasgar, arrugar.

palpar, botar, etc.

2.~ Formas de disefio casual. Durante esta fase, el nific que
explora diferentes materiales, les vera un contorno o una forma:
quizas los dos clavos que clava uno contra otro le sugieren un
avidén; el cilindro de barro o plastilina gue hace rodar con la

manc sera una vibora.

3.- Disefio intencional o representativo. en esta fase, el nific ha

decidido que de shora en adelante elaboraréd sus temas; por tanto

(2) SEP. "Desarrollo del Nifio en el Nivel Preescolar.” Pag. 15
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los dibujara. pintard o modelara. Cuando termina su obra la

mayoria de los nifios explican lo zZue simboliza su figura

Escultura.- Es una de las artes plasticas que crea formas
corporeas y estd orientada especialmente al sentido del tacto.
Segin el material utilizado, existe diferencia entre modelado en

arcilla o plastilina o el labrado en piedra, marmol o granito.

El grabado.- Consiste en la transferencia de imégenes de
una superficie a otra, por medio de la presién. el grabado ha
contribuidoc a registrar 1los conocimientos de la humanidad a través
del tiempo v &a generalizar 1la cultura mediante 1los 1libros,

litografias, periddicos, etc.

En el Jardin de Nifiocs es frecuente utilizar 1las
actividades grafico-plasticas con diversas adecuaciones, con el
fin de obtener el mayor beneficio posible a partir de los recursos

materiales de cada regién.

A continuacidn se aescriben las adecuaciones v
modalidades de las actividades grafico-pléasticas en el Jardin de

Ninos.

N
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DIBUJO.

En la primeras manifestaciones graficas no es claro el
limite entre el dibujo y la pintura, puesto que los nifios desde
sus primeros afios comienzan a realizar dibujos como muestras
pictoricas v estas atravesaran diferentes etapas que nos

demuestran la evolucidn del pensamiento infantil.

Los nifios antes de ingresar al Jardin, comienzan a
eXpresarse a través de trazos y dibujos que realizan con sus dedos
sobre la arena, el pavimento o con algin objetc (varas, palos,
lapices, etc.). Cada vez que el nifio marca el piso para trazar
dibujos, garabatos o simbolos. forma representaciones del mundo
tal como lo ve, con el propdsito de autoexpresarse. Se ha
observado gque todos los nifios atraviesan por las mismas etapas de

representacion simbcolica.

Los nifios de aproximadamente uno o dos afios, comienzan a
garabatear sin ningin significado particular y es frecuente que
para evitar la fatiga cambien de mano, plasmando asi diferentes
direcciones en sus rasgos, ya que carecen de una disociacion

manual y lo movimientos de una mano impregna a la otra.

El tiempo gue permanece dibujando es de escascos minutos.
Los movimientos emanan del hombro, no de los dedos ni de la mufieca
vV poseen la dimension de su brazo. en todo el cuerpo se observan
otros movimientos y tensiones; la lengua sale de la boca rigida

23

134947



como para dar mas fTuerza. Mas tarde el pequerio empieza a
representar lo que le resulta importante en su medio ambiente:

arboles, casas vy especialmente el ser humano.

Se inicia con el garabateo circular gue va dando lugar a
formas redondas y cerradas para dar origen al primer monigote:
dibujo representativo gque ocurre alrededor de los tres afos,
conocido con el nombre de renacuajo. En esta figura se identifican
elementos de la cara como: 0Jos, nariz, boca, aungue no estén
ubicados en el lugar correcto. El nifio ha logrado el primer esbozo
de la figura humana. Aqui se observa que la cabeza es la primera

que se organiza y se completa aun antes.

El nifio en esta etapa, dibuja lo que conoce, pero no todo
lo que conoce de su cuerpo. & este monigote le seran agregadas las
lineas verticales para representar brazos v piernas N4

posteriormente el cuerpo.

Poco a poco, la representacidén de la figura humana ira
evolucionando hasta diferenciar cabeza y tronco y aproxXimadamente
a los cinco afios el dibujo o la representacion de esta figura
tendrd detalles mas pulidos y se volverd mas realista desde el
punto de vista del adulto. ahora es més facil identificar
grafismos como un “hombre’, "una mujer’, con sus respectivas

caracteristicas.
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la forma gque poseen los nifios de representar las cosas es
mas que nada. un producto de 1la experiencia que tuvieron con

ellas.

Se remarca que la expresidén grafica se transforma porgue
refleja otras transformaciones gque son sSu causa: las del
pensamiento que evolucionan por el intercambio adaptativo con el

medio.

Los nifios que han tenido contacto temprano con elementos
de dibujo unido a las experiencias corporales, tales como 1la
presencia afectuosa de sus padres, el reconocimiento de sus
necesidades, la ausencia de traumas corporales, etc., son los que

muestran mejor desarrollo del dibujo.

PINTURA.

"Una tarea de 1las mas dificiles para la educadora es
procurar los caminos socialmente aceptables, en los cuales los
nifios puedan usar su capacidad creadora y donde se les estimule a

haceria." (3)

Es aqui en donde la actividad de la pintura ofrece una

(3)DIAZ, Carmen. "Expresion Plastica en Preescolar.” Pag. 48.
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buena respuesta si se plantea debidamente y tomando en cuenta

algunas consideraciones.

Sabemos que, inicialmente, los primeros garabatos son
simples accidentes de movimientos. Pero a través de la practica.
el pequeiio dibujante adguiere gradualmente control de sus
movimientos.. Es a través del proceso de maduracidén como el nifio

obtendréd mayor control de tcdo su cuerpo.

Mediante la observacién el nifio aprende gue las cosas
pueden alejarse o acercarse y esto lo demuestra a través de sus
grafismos en los gque las destrezas son secuenciales: cada una es

dependiente de las anteriores.

Es por esto que al inicio del afio escolar la educadora,
independientemente del gradc de madurez de 'sus alumnos, ha de
iniciar las actividades de pintura con ejercicios de dactilo
pintura; esto 1les permitira entrar en contacto directo con
material fluido, dandole oportunidad de actuar libremente en
direcciones. Para esto, se deben utilizar superficies de
diferentes tamafios. En el caso del papel deberd procurarse que se
fuerte y de formato grande, que les permita la mayor amplitud en

sus movimientos y flexibilidad en su trabajo.

Es necesario también, que alternadamente vayan
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introduciendo el uso de crayones gruesos ya qgue son mas

resistentes y faciles de manipular por mancs pegquefias.

Lo importante es brindar el mdximo de oportunidades para

desarroliar el pensamiento creador.

Una vez gque todo el grupo haya experimentado en forma
individual o en pequefios equipos, la educadora dara sugerencias
para ir introduciendo nuevos materiales que tengan la oportunidad
de descubrir, explorar y manipular ya que uno de los factores que
influyen dentro del procesoc y el mas importante es el ambiente
psicoldgico que da la confianza vy seguridad para seguir
trabajando; todo esto se traducirda en entusiasmo ante las
actividades en 1las cuales la educadora pondra un desafio, el nifio

sera capaz de superarlo y notara su progreso.
Por wltimo, es importante recordar que la pintura nos

permite una descarga de las emociones y sentimientos que estan

reprimidos. De ahi el gran valor catartica de la pintura.

COLLAGE.

"El nifio siente placer sensorial al untar, sabemos que é1

disfruta aplastando o exprimiendo sus alimentos en el plato ©
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cuando Jjuega con arena o barro.” (4)

En el Jardin de Nirnlos se 1le da engrudo para que realice
actividades de ©pegado; este material le permite experimentar
sensaciones gque satisfacen sus necesidades intuitivas de manipular

elementos plésticos.

Al principic mientras se familiariza con él, debe
permitirsele que lo meneje a su modo. Mientras que explora vy
distribuye el engrudo con los dedos gradualmente refina el uso de
los musculos pequefios de sus manos, lo que lo capacita para

manejar mas adelante las tijeras o el pincel.

Cualquiera que sea el engrudo usado debe ser himedo,
suave y resbaloso. Se puede usar otro tipo de pegamentos si se
tiene en cuenta que todos los que son solubles en agua y arrugan y

maltratan el papel.

A través del rasgado, pegado o recortado fundamentalmente
se llega a la elaboracioén de collage. en este aspecto €s necesario
respetar y promover que 108 nifios elaboren sus diseflos y

distribucién de los elementos en la superficie.

En esta actividad se pueden utilizar toda clase de

(4)PRADO, David. "Técnica creativas.” Pag. 606
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sobrantes: recortes de tela, madera, cartén. etc.. lo que permite
aprcvechar los “hallazgos” de los nifios y darle utilidad a los

materiales que son traidos al aula.

La actividad mas sencilla es en 1la que se wutilizan
figuras o elementos de papel rasgado y pegados sobre papel. Esta
s8e puede variar si utilizamos diferentes tipos de papeles,
comenzande con el papel perioddico, de estrasa o revolucion. Una
vez que el nific ha experimentando el romper y rasgar para armar
sus diseifios sobre una superficie, deberd utilizar las tijeras para

recortar figuras.

Poco a poco ira desarrollando sus destrezas, utilizando
materiales que el mismo ha podido coleccionar. Para fijarlos a una
superficie necesita de mayor habilidad y le serad necesario

utilizar cuerdas, clips, etc..

Es conveniente que todos los materiales estén
clasificados en cajas separadas para que el nifio aprenda 1los usos

y caracteristicas especiales de éstas.

MODELADO.

"Una de las necesidades propias de la edad preescolar es
la de sentir, tocar, oler; en suma, la de experimentar con

materiales blandos gque permitan ejercitar el dominio muscular a
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través del modelado para experimentar la tridimensiocnalidad. ' (5)

Por 1o tanto, desde la mas temprana edad. esta actividad
es 1indicada para cambiar la experimentacidon con el material vy
conducir al nifio a un verdadero enriquecimiento a través de la
observacidén, manipulacion, asociacién y creacidn que amplien sus

formas de expresiodn.

Al trabajar, es conveniente dar sl nifio la oportunidad de
elaborar sus propias masas con materiales gque estén & su alcance,
tales como mezclas de arena, harina, masa de maiz, papa, aserrin,

maicena y migajon.

Esta actividad no solo proporciona al nifio placer, sino
que favorece el sentido de 1la proporcion, cantidad y medida, asi

como la visuwalizacidn.

Es frecuente observar en esta actividad la resistencia de
algunos nifios & introducir las manos en 1la preparacion y en
algunas otras, la dificultad de manipular. Esto nos permite ver
que debemos propiciar experiencias para ejercitar sus pequefios

musculos v asi. favorecer la coordinacion motriz fina.

(5) Op. Cit. Fag. 68
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CONSTRUCTIVISMO.

Utras de las actividades de gran valor educativo es la
del constructivismo, gque se puede realizar con material de reusc
{envases., cajas. botes, vasos, tubos, alambre, blogues, material
hueco 0 macizo, etc., que al nifio le dan la posibilidad de actuar
libre, vital y creativamente) y se inicia con un simple arrimar,
separar, superponer etc., y evolucionara hacia una experimentacién
mas intensa con 1los objetos y el espacio circundante. Poco a poco
va evolucionando en un proceso de integracidn, que permite
descubrir las relaciones entre espacio-objeto y entre espacio-
cuerpo-objeto; a través de esta actividad el nifilo descubre que su
cuerpo ocupa un ligar en el espacio y que el descontrol de uno de

sus movimientos puede derribar todo su trabagjo.

Al tocar, trasladar e ir ubicando los materiales, el nifio
va descubriendo formas, texturas, grosores, alturas, tamafios,
disefios, etc., que irdn evolucionando. en forma natural, en esta
actividad el nifico wva manejando correspondencias, cantidades,
seriaciones y va resolviendo problemas de equilibrio, de ubicacidn

espacial, resitencias, fuerza de gravedad, etc.

Esta actividad, desde el punto de vista didactico, aporta
ricas experiencias, da al nifioc libertad vy lo estimula para que
con cada material desarrolle nuevas ideas y modifique su

31



manera de expresarse. el ninoc experimenta e inventa a medida que

trabaja.

Al interactuar con los diversos materiales y realizar
construcciones, el nifio manipula los objetos, los cocloca, etc.,
trabajando con el volamen de los cuerpos en el espacio que 1los
ocupan, es decir, efectuando razonamientos espaciales en funciodn

de sus acciones y el resultado de las mismas.

Asi mismo, en estas acciones puede establecer
correspondencia uno a uno, clasificar y seriar. al realizar
objetivamente una idea, experimentar y prever los materiales que
reguiere, puede anticipar y coordinar sus acciones, asi como
evocar objetes, situaciones y sucesos. En esta actividad sus
movimientos corporales se tornan cada vez mas coordinados vy
precisos. También al compartir los materiales y cooperar con otros
nifios en construcciones comunes posibilita la descentracidn de su

rensamiento.

Es necesario tener al alcance de los nifios los mas
diversos materiales en cuanto a formas, pesos y tamafios, para dar
un amaplio margen a las posibilidades de representacidén. Al
terminar la actividad se pediréa a los nifios guardar el material vy
acomodarlo segun losg criterios que defina el grupo, ofreciendo en
ese momento la magnifica oportunidad organizarse entre si, decidir
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como y dénde hacerio. establecer citerios de clasificacidn., entre

otras actividades.

Para esta actividad no es requisito indispensable contar
con los materiales tradicionales, tanto huecos comce macizos. Si
estos se tilenen, pueden enriguecer la actividad, pero ia
construccidén en si puede realizarse con multiples y variados
objetos de 1la naturaleza { piedras, trozos de madera, caracoles
marinos, zacates, vainas) ¢ con material de desecho ( botes,
cajas, huacales, bloques de adobe o ladrillec ligero, tabiques). La
incorporacidon de estos materiales, lejos de limitar las actividad,
acrecientan las posibilidades de accién y reflexidn de los nifios,

va que le ofrece diferentes problemas gque resclver y diversidad de

criterios que poner en Jjuego.

Esta actividad 1lleva al nifio a 1la 1libre expresion vy
rermite al nino usar los elementos y eguivocarse tantas veces COmo
sea necesario. Es un valicoso recurso para liberar conflictos,

externar necesidades e intereses, canalizar impulsos y agresiones.

Es conveniente planear la realizacion de este actividad
P

en espacios gque 1le permitan el mayor desplazamiento posible,

actuar con volumenes y construir en tres dimensiones.
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Todos los nirfios han gozado cuando accidentalmente
descubren sobre la superficie de wun vidrio, paredes, arena, ¥y
otros materiales, las huellas de su cuerpo. Este deseo de imprimir

o reproducir una forma varias veces parece ser natural en ellos.

Esta tendencia inconsciente frecuentemente 1los lleva a
repetir el mismo disefio una y otra vez; los impulsa a reproducir

sus propios modelos.

Es por esto gue en las instituciones de educacion
preescolar es importante proporcionarle los materiales qgque les
permitan realizar esta actividad. el nifio puede aprender a
estampar con cualguier material, pero es recomendable gque en
principio lo experimente con las diferentes partes de su cuerpo,

impregnadas de pintura, sobre superficies amplias.

En feorma alternada, la educadora deberada llevar al niho a
descubrir la posibilidad de emplear los materiales que le rodean

para realizar diferentes tipos de impresiones.

El wvalor didactico de esta actividad es muy amplio vy
favorece los procesos de pensamiento, la coordinacidén motriz. los

impulsos creadores y la socializacidn.
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El éxito de estas actividad dependen de la forma como se

organicen el espacio y el material que se utiliza.

El nific para su desarrollo normal necesita de un ambiente
apropiado. El1 espacio donde realiza estas actividades de expresicn
creadora, mas que €n ningun otro lugar, ha de ser un espacio donde
el nifio se sienta libre para manipular y experimentar y no tenga

la preocupacidén de ensuciar ropa y espacios.

Para 1lograr mejores resultados en estas actividades se
deben planearlas y poco a poco lograr gue desarrolle sus
habilidades para utilizar materiales y crear por propia voluntad

con una meta en mente.

"Frecuentemente el educador se plantea interrogantes en
relacién con el desarrollo de la capacidad creadora y encuentra
que debe buscar la forma mads adecuada para ayudar al nifio (8)
guiandolo con preguntas. por ejemplo: si desea hacer un elefante vy
no recuerda exactamente coémo es, puede preguntarle: ;Un elefante
es gordo o delgado, quée clase de nariz tiene, tiene cola?. Todos
estos cuestionamientos ayudarédn al nifio a realizar al elefante qué

desea hacer. En otras ocasiones, se puede ayudar en forma directa;

( B8)LAUNFELD y Brittain. "Desarrollo de la capacidad creadora'.

Pag. 156
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ror ejemplo: cuando el nifioc esta aprendiendo a cortar con tijeras
Y se encuentra en dificultades puede decirse: ¢puedo detener el
papel mientras cortas? o " tal vez con un poco de agua la pintura

funcicna mejor'.

Por 1lo tanto es recomendable que: las actividades de
expresion creadora se dan en un proceso dinamico en perpetua
transformacidn, por lo que el educador debe ser una con capacidad

de capitalizar el entusiasmo e intereses de los nifios.



PROPUESTA DE TRABAJO.

La propuesta de trabajo que se plantea, constituye el
desarrollo de un proyecto. La eleccidn de proyectos responde a las
caracteristicas. necesidades e intereses de los nifios; ademas son
una propuesta conjunta educador-nifios, que emana de la vida
cotidiana, es un proyecto de trabajo para llevar a cabo con todo
el grupo, hacia un fin comin qQue da contexto y significado a la
accion del nifio, a partir del interés gue manifiestan por un

aspecto de su realidad.

Se involucra al nifio en Jjuegos y diferentes actividades,
encaminadas todas ellas a favorecer el avance de los nifios, hacia
la autonomia en un ambiente y con una actitud de libertad, respeto
yV responsabilidad, por parte de todos los que intervienen en el

proceso educativo.

Algunas de 1las actividades son: recortar, colorear,
elegir materiales, contar, modelar, investigar, dibujar, pintar,
construir. La educadora buscarda y facilitara que los trabajos de
los nifios gueden bien hechos de acuerdo a sus posibilidades,
enseridandoles, orientandoles y sugiriéndoles algin material que

mejore su trabajo, siempre actuando con afecto y respeto.

Es muy importante proporcionarle la oportunidad de actuar
libremente dentro de las areas de trabajo, de tomar
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iniciativas para realizar actividades y cambiarlias, entendiendo la
libertad de accidn, no como sindnimo de descrden o de orden, sino
como la capacidad que tiene el nifio para optar, decidir entre una
amplia gama de posibilidades que es lo gque quiere hacer, coémo ¥y

con quién desea hacerlo.

Solo en un ambiente de libertad, se puede aprender con
gusto. Es conveniente elegir adecuadamente los materiales de reuso
v de la naturaleza, tomando en cuenta diferentes criterios, en

funcidén de la regidén y la comunidad.

Estando al alcance de los nifios, bien organizados, de
preferencia clasificados por medio de cdédigos propuestos por ellos

mismos.

La evaluaciéon debe ser permanente, es decir, la
observacidn constante que el educador hace de los nifos, a través
de 1las actividades realizadas, cada dia durante todo el ario
escolar. Se reguiere una actitud atenta por parte del educador

para descubrir los avances y dificultades que los nifics van

mostrando en el proceso de formaciodn.

Ya que 1la actividad del nifio supone manipulacidén de
objetos v materiales, en cuyas acciones intervienen la
observacién, reflexidén e investigacidén. Por tanto se aspira a una
educacidn en la que se combine el trabajo individual y el trabado
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pPor equipos.

EL METODO DE PROYECTOS.

El trabajo por proyectos en el Jardin de Nifios responda
principalmente a las necesidades e intereses de los nihos y hace
posible la atencidén a las exigencias del desarrollo en todos sus

aspectos.

El proyecto es un proceso que implica previsidén y toma de
conciencia del tiempo a través de distintas situaciones; se logra
que el nifio recuerde momentos vividos y tenga presente la sucesion
de hechos que integrara por medio de la experiencia, las tareas y

los Jjuegos diversos.

El proyecto tiene una organizacién. Desde el inicio del
proyecto los nifios y el docente planean grandes pasos a seguir y
determinar posibles tareas para lograr determinado objetivo ( qué

materiales se reguieren y quiénes pueden conseguirlos,

organizarse).

La organizacién del tiempo y las actividades no sera
rigida, sino gque estara abierta a las aportaciones de todo el

grupo Yy regquerira €n Iorma permanente, la coordinacion v

orientacidn del docente.
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El desarrollo de un proyecto comprende diferentes etapas:
surgimiento, eleccion, planeacidn, realizacidn, término v
evaluacidn. En cada una de ellas el docente deberé estar abiertc a
las posibilidades de participacidén y toma de decisiones que los

nifics muestren, lo cual se ira dando de manera paulatina.

Se trata de un aprendizaje de fundamental importancia
para la vida futura de los nirios como seres responsables, seguros
vy solidarios. En tanto estos aprendizajes se van desarrollando, el
docente tendra un papel més activo en cada una de las etapas del

proyecto.

El trabajo grupal adquiere aqui un especial interés, dado
que se trata de una empresa concebida por todos y cuya realizacion
requiere también, del trabajo en pequefics grupos y en algunos

momentos del grupo entero.

EL PROCESO DIDACTICO DEL PROYECTO

El desarrollo de un proyecto implica una organizacidén por
rarte de nifios y docente que pueden resumirse en tres grandes
etapas:

a) Surgimiento.
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A partir de lo que el nirfo sabe, platicar con él acerca

de lo que conoce, quiere o le interesa, para realizar el proyecto.

Confirmar lo que el nifio sabe. Investigar =i es cierto 1lo
que se dijo o que otras cosas existen. Esto se realizara a 1o

largo del afio escolar.

Ampliar lo que el nific sabe. Investigar, preguntar o

buscar mas informacidn al respecto.

b) Realizaciodn.

Con material que se construya y con la informacidn
producto de la investigacion, Jugar o interpretar el tema

central, aplicando lo que ya se sabia o se investigéd.

c) Culminacidn.

Exponer 1lo gque se aprendié u ofrecer una demostracidn
acerca del tema: Sus momentos metodoldgicos son tres:

Primero: De Dbusqueda, reflexidéon y experimentacidn por
parte de los nirios.

Segundo: La intervencion del docente durante el
desarrollo de las actividades del proyecto desde la planeacidn del
mismo.

Tercero: Relacidén de los bloques de juegos y actividades

con el proyecto.
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PLANEACION GENEKRAL DE UN PROYECTO

JARDIN DE NIROS: ' "Margarita Maza de Juarez' .

NOMBRE DEL PROYECTO: Organicemos una exposicion de artesanias.

FECHA DE INICIO: 23 de mayo de 1994.

DE

PREVISION GENERAL DE JUEGOS Y PREVISION GENERAL
RECURSOS

ACTIVIDADES. DIDACTICOCS.

-Juguemos al artesano. Pintura.

-Construir un taller artesanal.
-Modelar.

-Dibujar.

-Grabado.

-Escultura.

-Collage.

-Disefiar.

-Construir.

Papel. (varios).
Resistol.

Barro.

Telas.

Revistas. Fopotes.
Palillos. Pinceles.
Estambre.
Plastilina.

Material hueco.
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PLAN DIAKIC

NOMBRE DEL PROYECTO: Organicemos una exposicién de artesanias.

LUNES.
- Preguntarles sobre artesanias.

- Construir el taller artesanal.

Comentar gqué artesanias se elaboran en su comunidad.

- Traer una artesania.

MARTES.

- Reunir y acomodar las artesanias.

Clasificarlas por texturas en equipos.

- Elaborar un collage.

Realizar un grabado.

MIERCOLES.

- Determinar qué herramientas se necesitan para hacer
escultura.
- Esculpir diversas figuras con diferentes materiales.

- Conversar sobre las actividades realizadas.

una
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JUEVES.

Recordar las actividades del dia anterior.

- Kealizar un cuadro de libre expresiodn.

- Decidir qué otra artesania se realizara.

VIERNES.

N Reunir diversos materiales para confeccionar objetos
artesanales.

- Realizar un collage.

- Modelar figuras de diversos objetos.

OBSERVACIONES: En el desarrollo de este proyecto los nifios
manifestaron mucho interés y entusiasmo en la realizacidon de las
actividades y por lo tanto se continuara la semana prdxima, yva que

son muy variadas las artesanias de nuestro pais.

DESARROLLO DE ACTIVIDADES.

La eleccidn del proyecto surgidé a partir de la propuesta
de una nifia que platicd en el grupo que habia ido al mercado =a
comprar con su mama una cazuela de barro y que a ella le habian
comprado ''trastecitos” y ‘'canastitas’”, de este mismo material;
los nifios se interesaron en verlos y manipularlos, comentando gque
ellos querian otros iguales.

44



Los nirics se interesaron mucho y surgid el comentario y
la conversacion entorno a ello, al guien propusc gque se trajeran
otros tipos de artesanias y que se elaboraran otras y para ello se

organizara un taller artesanal.

Los nifios trajeron alguncs objetos de artesania de sus
casas, logrando reunir objetos hechos de carrizo, papel, estambre,

piedra. madera, etc., y decorados en forma alegre y llamativa.

En pequenios grupos los nifios representaron las
actividades propuestas a realizar v la secuencia de las mismas, a

través de dibujos.

Del grupo de objetos reunidos, se optdé por seleccionar
una pieza artesanal para elaborarla, ocupando dos dias en su
confeccion. De la misma forma se fueron elaborando otros objetos

decorativos, los que a ellos les parecieron mas atractivos.

Logrando manipular diferentes materiales como barro,
engrudo, telas, pinturas, estambre, papel de distintos tipos; dia
a dia los nifiog observaban y elaboraban objetos, abarcando asi
todas las actividades planeadas con anterioridad. Hablando sobre
lo anterior, se decidié gue era importante hacer una visita a un
centro de artesanias, planeando que durante la visita los nifios
harian preguntas al star observando todo lo que ahi se

encontrara.
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Se realizé la visita y de regreso se comentdo scbre lo
observado. Posteriormente se presentd una exposicion con los
objetos elaboradocs ror elles, poniendo de manifiesto su

creatividad.

Surgidé la sugerencia de que era importante que vinieran
sus papas y los nifios de otros grupos a ver la muestra artesanal,
por lo cual decidieron invitarlos y explicarles de manera sencilla

en que consistid el trabajo realizadeo por ellos.

En el desarrollo de todo proyecto interesa destacar tres
aspectos metodoldgicos que son fundamentales para la construccion

del mismo.

Momento de busqueda, reflexidn y experimentacidn de 1los

nifnos.

La intervencion del docente durante el desarrollo de las
actividades.

Relacidén de los bloques de Juego y actividades con el
proyecto.

Son momentos muy importantes Qque pueden determinar
avances notables en el desarrollo del nifio y en la realizacidén del

proyecto.
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EVALUACION DEL PROYECTO

Cabe mencionar que las actividades realizadas estan en
relécién con €l desarrollo de la creatividad en el nifio; ya gque de
hecho los materiales gue se utilizaron, se prestan para gque ponga
en préactica su imaginacidon y su creatividad. Las acciones
realizadas se reforzaron con la participacidén y entusiasmo que los

nifios mostraron en el desempefio de las mismas.

Por lo anterior, se hace necesario destacar la
importancia que tiene el desarrollo de la creatividad en la

formacién integral del nifio.

Los nirios representaron su realidad y expresaron sus
emociones, vivencias, temores, la nocidén de espacio, etc., al
entrar en contacto con una diversidad de materiales que presentan
diferentes atributos como: textura, forma, color, caracteristicas
plasticas que se pueden proyectar en el espacio de distintas
maneras y qQue les plantean la necesidad de realizar razcnamientos

especiales.

La educadeora tuvo presente al igual que en otras
actividades, que el nifio tiene necesidad de expresarse con
libertad y que cualquier manifestacién se respete y comprenda como

un paso mas en su desarrollo.
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En la realizacidn de estas actividades y de otras mas, el
nifno 1ira encontrandc, por si mismo, la forma de ajustarse a
ciertas pautas, aunadas al manejo de <cada técnica, de los
instrumentos que se utilizan, en el cuidado y ordenamiento de los

materiales, asi como de su persona.

En ese sentido, la educacion preescolar tiene un valioso
medio en las artesanias, pues para su elaboracidén se requiere se

una creatividad inherente al ser humano.

lLas condiciones en que se lleva a cabo el Método de
Proyectos, no son del todo propicias, debido a wuna serie de
disposiciones oficiales gque nos llegan de las autoridades
educativas, desorientando 1la planificacién y el desarrollo del

trabajo escolar.
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CONCLUSIONES

- Comprendemos que es necesario puntualizar los elementos
esenciales para acercarnos a la complejidad del desarrollo
infantil en la etapa preescolar y partir desde ahi a la estructura
misma del Programa de Educacidn Preescolar, asi como a las
opciones metodoldgicas que permiten superar antiguas formas de

educaciodn.

- El1 actual Método de Proyectos reconoce y promueve el Jjuego y la
creatividad como exXpresiones que llevan al nifc a adguirir

conocimientos y habilidades.

- Para desarrocllar la imaginacidn creadora, es necesario encauzar
las condiciones fabulatorias e imaginativas del nifio en edad

preescolar y darles un sentido creador y productivo.

- El JjJuego es una actividad global, actia sobre el planoc emocional
Yy subjetivo; sobre el simbdlico y representativo, ademas del
social y esto es de gran valor para desarrollar la expresion

creadora.

- Las actividades de expresidén creadora son un medio para
desarrcllar la capacidad constructora vy expresiva y permite

unificar la realidad del nifio ¥y la del mundo en gue vive.
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- La planeacidén de actividades implica, por parte del docente., s=u
experiencia y capacidad profesional, dando sentido al proyecto y

por otra parte la participacion sugerente del nifio.

- Las autoridades educativas s6lo emiten las drdenes a seguir, no
tomando en cuenta el desarrollo y la secuencia del Programa de

Educacidén Preescolar vigente.
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