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INTRODUCCICIH

tad

1 aprendizeje en los nifios Ce primer grazdo debe de i:
centivarse de una menera acorde con el entorno de tods la uni
dad biopsfquico-social del educando, poT lo cue la2 preccupa——
cién es cue el meestro de primsr afio considere y recuerde - -
~ué elementos puede tomar en cuenta como gufa oportuna, pric-
tica y pertinente en la estructuracién de un buen cambio ce -

conducta, ya cue el aprendizaje se refleja en ella.

Fn este trabajo, se ha considerado ce primordial impor
tanciz al juego come medio parz cue el nifio se apropie del nu
mero, as{ como tomarlo como un instrumento iddneo para enceu-

zar el zprendizaje y el desarrollo arménico del educando.

Se pretende dejzr a2l maestro de gruvo part QUE COROZCE
v amplfe su conocimiento sobre cémo puede ste ser una vie de

desarrollo integrzl del nifio de primer grado.

Pioget es ¢l peicbdlogo en el cue se apoya meyorrients -
este tratajo, aunque también se toma en cuenta a 72llén entre

otros varios, pues ellos ofrecen y reiacionan al juego con —-—

lag copacidedes simbdlicas en vias de desarrollo., Implicando-
asf un cambio de estructuras intelectusles, sociales y motri-
ce

s, de tal forma gue el maestro Ce grupo utilice el Jjuego co
no estructurador de capacidades dé comprencidn y socizliza- -~
cibn, haciendo y provorcionando al 2lumno a ser creador, DaT-
ticipativo, colaborador; en pocas palabras que fluya e &1 ==

mismo el cornocimiento dcjand siendo sélo un re-
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72118n, Pizget y otros perrs clioyter la posibliliczsd ¥ cear -~
ircunstoncics rue psrnitan cultiver en el nifio lo copreidod-

~ - N o= 4 B P . 2
r~s, ouz an ferme de juego, pirroitirin ayucsr ol nitio 2 des——
: £ & 2 = RIS L4 . =

cirder v interés rer £l numero, suscaale QJ3I1€erta aun nors su

- . . s . , : )
meocivls meloraminrto o modificrlida oportunct, de ocuerio con-
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cf mismz co-

I3
o
(

T2 escucls primarie en féxico se defi:

concreta, con particularidades regionsles j
Ge sscusle = sscuela. Z2sta institucidn estd encesrgada 4de — ——
tronsmitir un cierto patrimonio cultural y debe hacerlo de lz
menera més rentable, pues asi se lo imponen sus obligaciones,
aean ectas econdmicas, vpoliticas, socioculturalss, etecs De es-
ta forme 1z escusls Se nos presents CORO una relocidn pedagd-

cieo. en ls cual los elementos cus la conforman: profesores—
v slummos en un marco de relacicnes intermersonales, en Conde

o1 conccimiento se ha expresado, nermanentemenic 2n 1la renro-

Guceeidn del aprsndéizaje.

De ssta forms impone cisrtas formac de razonldr = SuUsS -
silumnos, como si ellos no tuviersn uns hisztoris que hem BEmEE

te ir poco o roco ¥ con el roce ds sus compefieros, heccr nue-

cmarszen sn ellos un crrendiseje progresivo ¥ espontineo.

Tl m mmg Aeaqny N ey 3 = —~ P 4 -y ST =hods]
gtz riturl disric ea 1a cscuale primaris nexicin: con

cczo 2= a~rrnaldizaje, cve pronicis un desvinculariento totol -

de todo a~usllo ~uz corrasponéa ol doscrrollo familiar, so-—-
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{ - - on " maprd gelalar 1a formio on —
A8 MUSS, zgte traobajJo procurzrs sexnalar 1al o en

J

~1e se llevard o cabo ¢l vroceso ce enceficnza—sorendiza

J
b~z 1o iniciscidn del nidnero en el primer ciclo, le cual, - -

sparcard nrimordislmentce las primeras fases, esto es, lo cue-

snrorimademente se abarcaria en las cuatre primseras unidedes

e
110 de su cznacidad de serizcibn, conservocidn y finalnente -

Pere ello, rsviste importonte relevoncic loc anortes -

<

hockos en su tsorfs psicogenético. Jean Pieget, ya  cuc SnOXLl

o
of~zce de cdmo el nifio, de acusrdo con la stapa e€a sue £° on-

-4 -~ - ~ - 'vu,\-.. - e —
cucntra, se ve apropniando Cel conccnio el nlmcro y cbmo ol
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Todo este andlisis se tratard ce llevar lo més claro,-
conrleto ¥ objetivamente posible, pues existen cicrios incon-

vinientes, como lo es el tilempo,

D

S5 : - = = dn e
~uz pudicron entorvecer o llevar z tocar muy SOmMEramints Le--

{

[{)]

2ctos otz posiblanmente pudisran scr de gran relevaaciz, HOr-
sz hord lo posible porcue el rasgsultsdo sca lo mas com-

nlato, pero sobre todo rue se zcercue o 1o realidad rue gufre
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ci723d matemnati 6 instwichto—~
~or<onte destacar el anrcniizzjs mAaTematlco COAO instrwicnso

intalectunl ~ue comienza @ desarrollor 2l nifio, se verf relln

“na log acontecimientos que conforman su vida coti-

LDoa at ~0 " A~ “r ey 1] Asraem
dinno, yo sea en la ascucla o Ffuera Jde 21llgo, 7 opoTn L_CVLDT &
’
-~ Lo, o LWt [ale %t o N
cebo ose losro és nec2garlo cugé nuesuIra fureiln méds cue Sex
Co S ST - Py ~ i -—

c

nl mfximo poegible el de la investiga idn ¢ irteraccibn tente-
con cu ccrmnefieros como con el objeto dz estudio, sicndo nuce-
4 funeidn 1z de nroponer las zliernativas nés sdecuacas nue

~

nermiten ol nifio ir ovenzando sn cada memento Gel DroOCESO.

S S Ao~ - 3 T RO TeTPa e -

Tstc es, nus se debe dsscrroller la habllicac Tore
3 Py ~ Ny - ~ REEE) ~Acohe —"_
enrender ¥ pensar crfticomente, ¢e ahi cue ol clumno ¢eds OF

3 . T N o man+t o iy Andec ~me =
SONIERY Y ZSeructurar varcacesrzncnel SUs activicndes rue Lo

1leven dentro de su procese naturcl de desarrollo ol conoci——

S 4 SYeaEs L ~ ~ A —

Tas aciividedes fisicas ¥ ortlsticrz, son un elenplo

o - ~ L ~ A Ay o S I ™ en léy\ L] q-nl-ﬂ‘lon-l-l\’rn
fonfe 1la motendtica adroulere une clmension NGE SLEN1I1CATGIVI,
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mita que czo el provio nifio cuien congiruya su rronio concal-
. ~ L4 T - - e A~y A~
$o0 de n¥mero, logrsndo con 21lo une nejer exactitud y monsjo-

De esta Tormz se creerd en el nifio un sentimiento de -

~0 sentird cue esc zprendinsje lo
N

conéuce Ge wma Forma notural =l ni¥o, sin imposicloans, con -

1a czmtezz de ausz lo estd hociondo corraciomentc.

+Loz»zr ~ue ¢l niflo aplicue cue cn Tolo moxzento ¥ lu——

stro pere rcolizar su labor »fs abierts,
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a escuela vrimeriz rural federal ".arla R. furilio",-

asts hoce cinco afios funcionzba en unos cuertos cuc la comu-

S
. 4 o . -
custro kildmeotros hocis el norie de ésta, y o dos Ce lo nucvz

— L N a5 = = AT Ty ~
correters estotal ocue ve de Guadolupe, Zac., a Cosfo, Ags., -

Tn 1o conunidad hebiten ciczato novoata y sietc personcs
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su avnrendizaje pues recordemos cue 21 nif

1ag caracteristicas de su

3

sino tombién las consecuencias de sus materi

D0 Ser pecuend n

¥,

~lwmos Gi¢l primer

decundo enroximacidn he
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Y asuncue zobto cucsda, el nifio cucndo entrn ol DILOCT ZYLCO —-=
- e J v trATAl e -

~%r no sobs ou, clara wepressniaclln, nl gU vVercacsro valor: -

-
1
}

esto Gesde 21 munto de vista de gue no »clocione coherente el
de saber contar de algunc forma 10

ro aue se encuentra constantemente rodesdo de objetos cue ez
21sén mormento, llegon o moldear su conecimiznto e interaccién

cor lac nociones nunéricas.

Pars estos zlumnos, suncue se pucizrz decir ~ue por

M

)
}

tcfos 28 un noco Giffcil poder llegar & tcner unr eiracta no--

t
+ 1o fa2ltc de apoyo o incentivo por narte -

0
ie 1los pocres de fomilio (ya rue ellos micmos no cuenvan con-
S

21

-dg Zos alwmnos, srenas si alconna el cusrto gradc de primaric
10 ~ue gce refleja en ¢l poco opOyo O interés ver: con sus hi-

ioz, rue ofecta =l niflo a nivel om cicncl en cuenio 2 ruz 1no-

dinigirse = la ciudad de Zazcavecas o de Aguescelizntecs o lo—-

oo s 12 Actr Ko} 1 ve los =2lcin atin rfe de 18 hi-
- U un -l CO_.'. _.U.CC]. f]_, _..C gu_v __OQ i [ ‘:L_li PR Gy N () S’L-_u —_——
. i — . = et
isg, yo rus poramanecen en estos ciudades hastc un nes.
~ <l i G o~ T “1 A5 = - 9 ~ 4
Por t~1 rozda Zescuider los estudios de sus 11J08, wan
cdosz por eatisfechos con aus sus hijos solamente tsrminen 1o~
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nmimamio . o como €llos dicea - connue mi hijo zepa leser, &S——
nes baste-, esto con el Ifin cde ~ue se-

1 - - L . 1A mrria oo
ar y conbtar con OLTaS MAn0s cug syuiEn

- = — . . - —L
Tor ello se considera primoriicl darleuna eJor jy nas

adecuada educacibn a todos los slumnos, DETO €4 gspecicl & —-
T

= ’ .
ge anili ~ut TXLRETS

neonte g 1o debo Gar una cormecidn tanto msicolbsica como nc-

] | - - - d ~ - A M
towr. n 2l primero par: brindarle ¥ ayudarle a ouc logre néa

671 ol 5 more motivorle su otencidn, 1o meor-
an- 18micomente, ~eil como DorT MOTLVIYLE S GULOHELOLL, -~

bR - P

. - ¥ a N I _
comeidn v su nenoric,., 31 motor poarn cue logre desarrollor su

o . 14 ~ el ~ - _—
cooriinreibn motors fine ¥ gruessz, 251 COIO lograr uan Noyor
destreza on cus movimisntos. Todo ¢llo con toce sn 1o naduro-

narnitan desarrollar ¥y dest

4
ceber cufd significe y cémo se formen esoc atmeros rus 2l yo -
cohe 7 sobre todo hacer ~ue 41 nismo log veyl descubrienco,-

9 Oy ¢ o imy e e3 1} el
oleh! 1 A 1 T ~=ry 2 2% : [ P
vor ncdio de la conctanse observocilon ¥ exnerimeatacidn, "Po
va e ¢ hombre rasone bisn, 21 Me or COILNG €8 £JerCliil ——
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mporteoncisn o 1o opianiones eatre

i
lor slumnos ¥ o 1o intaracceidn cntre

¢llog nisnos, pUSS COmo-
rmizmbro {atsgro ¥ activo de un grupo ceber vivir y trobajar -
todo ol tiempo con sus compafieros y la mejor meners Ge logrer
10 es 2l ds provoner los problemzs &z todo el gruno ¥ cuec este

ss —ueda resolver tanto en forms individusl como tombl
~ubsrupos para cue necesariomente solicite la ayuda 2 sus CoZ
pafieros como lo menciona Wallén "Hey cue fomentar més 1z for-

n la accidn de unos zlumnos -

4]

me. de cooperaeibn cue congiste
aobre otros, uvna sccibén de ayuda mutua, de solidericdad ¥ de -

mutue recuneracidn” (5).

Pers no solo alldén promusve ecto cooperacidn ruz es -
unn forme ideal de llever el nifio = la convivencia solideris,
sino ~ue Pinget también avoya cesta forma Ce conduccién de v

ci~sc, cuendo dice ruc "Las opernclones no son on abcoluto —-

nrivotivaes de ndividuo colo, y cumoncn accescriumente 1z —-
colsboracibn y el intercombio entre los incividuos® (6]

crmbio Ge ideas, ¥y cué mejor cue alentzr 21 nifio a cue lo - -
heze en todo momentc y sobre todo libremente; ofreciéndole o

slumno una verisdéad 2n cusnto 2 recursos didédcticos como 1o -

p~jo, cntoces ¢l meestro debe sprovechrr cotoe rococurco noTm ——
indueir -l nifio hacizc ¢l conocimicnto, ¥y2 ~uz ¢l julzo Iavo--

r~co tonto lac ccocisciones como los comparacicnss iesnteles,-—
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"Los jusgos renlizan los zsoclacioncs csponténeas en el nifo,

. - - - .r\_\l
quces 2 su mente recurren rocuerdos, cbstraccloncc ¥y juiciog™(C;

De estz meners se desprende entonces: darle al nifio —-

una educzcidn acorie con
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~o su neyor atraccibn es

Q)

1lsvarlo hociz el conocimiento del nlimero con base en €1, vo-

)
+{zimn 4rcn dcl conocimicnto.



1.-U2, Deserrollo Gel nifio y sprendizaje escolar (Antologia)

= sscolar (Antologiz)

2,-UDH, Teorizs del aprendizaje (intclozfz) ». 245
D

4 ,-UPH, Dessrrollo del nifio vy aprendizsajs escolar (Antoloziz)

- =, ZJegorrollo de=1 nifio v anrendincje sscolar (intolosia)

7.-TRILLC, Alejondro. ZGuoug o SUS hijos = través del jue o
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ITARCO TZEORICO

Tn le evolucidn del pensamiento éel individuo, 2l desz

s
.

rrollo de las estructuras 16gico-matendtices, cumplen una fun
cidn importante en la organizacidn y elabox recibn e conoci- -
nientos en particular aquellos que se relacionen con el - — -

eprendizaje del nimero.

Con el provpisito de borﬁar t28riczments las caracie—-—
r{cticas del oprend14aae nunérico en el nifio, se estebleceréin

princirios bésicos del funcionomiento de las estructures 16--
gico-aatematicas ¥ su evolucidn, para lleger a la carocteri--

zacibn de las estructuras 18gicas =lementales ysu importancl

Por 1lo anterior, el objeto ce ectudio de 1= nrecgcente -
propussta es el nifio de -rimer grado, aundue no s yrcsentas -

como un esiudio nuevo, puzsto que 21 respecto hey win Ceszrro-
110 tedrico amplio en diversas teoriss poicolégicas y vedasb-

v

gicas como la de Piaget.

Pare analizar 2l nifio ¥ cdmo construye el coriocimiento,

shorderenos 2 1z teorfs psicogendiics de Jean Piaget, el cuzl
desarrolla uwan lfnes &z invastizacida cisntifice sobre la gé-
nesis y transcurso de las focultodes intelectuales ¢zl indi—-—
arsndnng),
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wperimental las nocionss de causalidod fisica en el nifio, la
génesis del nifioy la fo roecidn del simbolo, juicio y rozona——

rmiento entre otros.

Piaget postula cue todo conocimiento parte de la asini
1zcidn del objeto por el sujeto, de ghi que 2l jugar con un -
objeto el nifio actda sobre €1, lo transforma y aprende de €1-
"Conmocer un obj2to equivale a desarrollar una serie de accio-
nes tomdndolo como contenido y asimilarlo, de este moc¢o los -
sistemas de estructuras glaboradas = partir de acciones y - -

gracics 2 los mecznismos de sbstraccibn simple ¥ abstroccidn-

K

eflerionante el nifio construye su munco cognitivo".(l)

Por consiguiente todo el conocimiento resulta ¢ wna -
construceidn que depende en s{ misma de un mecnnismo psicobig
16sico de regulecibn que compirende la creacidn continua dc ——
nueves estructurss y rus &l final uns sirve de bose peara - ——
otro nueve, y de esta forma hacer una complementecibn que fox
nerd posteriormente un sstedio que a su Vez lo llevaréd a la

conclusidn de otro.

Piaget afirma que no todas las estructuras de conjunto
estdin presentes en todos los niveles del desarrollo intelec——
tual del iﬁdividuo, sino que se van construyendo progresiva--
mente; depsndiendo de la posibilidad operativas y de mscduro-
icidn

1
ot —

e adnui

cidn del individuo, ¥y en relacidn con el ritrmo

U)

a
de lcs dintintas estructuras mentales; de esta forna Piz

C o

dsscribe distintos periodos psicoevolutives o estedios Ce de-

serrollo cogsnitivo intelectual de 1z vide de los indivicduos.
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"Tag edades sefieladas para los sujstos en el ritmo de-

cuisicidn de los distintos estadios psicoevolutivos son So-

8]
(o]

|

o sproximadas y pueden variar de unos sujetos a otros il (2

De esta forma la teoria Piagetana establecs algunas ——
cerccteristicas que considera esenciales para que pueda ha- -
blarse de la existencia misma de estadios. La secuencia en ——
gue aparecen 10s distintos periodos psicoevolutivos es cons- -

tant

o

periodos psicoevolutivos estdn relacioanados entre-

=
)
(0]

s{ de modo jerdrcuico integrativo, de forme cue los estadios—
suneriores suponen e integran los adguiridos en los cstadios-

inferiores previos.
",as diferentes estructuras mentales gue aparecen en -—
- . V4 . . .
cada periodo estén intimamente relacionadas entre si como si-

todas fueran parte de un sistema méds compacto"(3,)

Por su parte Wallbn en su metodologfa en la que inte——

B

a as

3
I

cctos y momentos del desarrollo evolutivo concuerda en
S

ciertos rosgos de lz adcuisicidén ¥ apropiacibn del conocimicn

ct

o}
& O
H
o

oninando gue "la sucesibn de estadios, el paso de¢ wno & --

4 . . . . .
no =5 sdlo una apliacidn sino una recomposicién™@.)De ——

10
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czda etapa sin dejar muertas ague-
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ct

puesto que estas servizin de base pa~—

H

10

Hs

o edificor otra nueva etapa. As

m

progresos del nifio no -

cerfn solo uns adicidn de funciones,sino cue cada etapa y de-—

i

acuerdo a la edad serd un sistema en el cuzl cads uvna de loe-



mismo %iemno, momento de la evolucidn mental ¥ un distinto —-—

tipo de comportamiento.

Otrz nocidn importante de la obra Piagetana la consti-
tuye el plantecamiento de que el su eto en desarrollo eg £l —

J
cue intercsa en el estudio de la ep

v istemologfa; 2si lo prue--
be su trobajo de investigacién cue le permite afirmer cug ci-

conocimiento es creacifn continua ¥y de ezimilacidn tranzforns
Gors "I1 deszrrollo del conoé¢imiento es un conjunto de eccic-

ifican al objeto y copeciten 21 sujsto cue conoce—

[
3
O
Q_J

neg ru

pars 1llegzr o las sstructuras ds la transformecidéa" (5).

Lzs cnortaciones de Piaget nos hacsn ver al rifo comc-

un cor independiente y cue aprende, 1levinionos de estc Jlornc

- 2 - L]
s unn refranibn, o una critico ¥ o una transformocidn on moig

o
(O]
-
Y]
[0}
(@)
o
n
[}
Fé
O
l_l
o
B
[¢6))
[6)]
e
O]
]
e
('D
H
l_J
13
(6]
S
ct
O
[&]
3
.n)
|_1
l_l
N
OJ
O
o0
ol
O
'3
[ ]
(&
[§]

trez hijos, Piaget dedujo cue al nacer el nifio este sdlo esid

J
dot~de &z uvnos neocoz reflejos, trles como 1z succidn ¥ 1o - -
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+rollo cozZnoscitivo es cuzlitastivanente

subestadios en cada unc de ellos.

1 primero es el periodo gensorotriz cus va desde el -
nacimientc hasta la aparicidn del lenguaje, comprendiendo - -
an”cx1madu“ente hasta los dicciocho meses de vida. Il segundo
neriodo zbarca desde esta &poca hasta alrededor de los once -

o doce aflos y consiste en la pred aracidn dz las operacicnes -
concretas en su fase iniclel preoperatorio o conceptual ¥ en-
su fase finsl cue es eproximada mente entre los siete y doce —

e?os ¥ oue termina’en lo gue en s{ son las operaciones con— -

o
crnzando su pleno desarrollo hacin los culnce afios (6).

De los periodos anteriores, nos interesa para el nre——

[

0]

sante estudio, el de las opseraclones concretos cue se encuen-

tra subdivididoc en preoperatorio © preconceptual y €l cue cn-

’
={ son lzs onerzciones concretas. Es convenients ver estos —-
espectos, y2 que en la escuela en cue Sé€ llevz 2 cabo el »re-
sente %rebajo los alumnos no cusntan con urna educacidon prces—-

colar; serfia casi imposible partir a la ejzcucidn del progra-



erperimentar unos cusntos reflejos v gus gerén la brse pora -
tofo proceso cognitive. Los. mediog de represeatecidn cue uvi-
1ize 21 nifio en estos momentos zon: el divujo, €l lenguaje —-—
cr=1 v la expresidn corporal; conforme se va dando su agimils

~

cidn y acomodacidn del contexto, el nifio perfecciona sus tra-

z0s, vocabulerio y expresibén corporal, anroximéndoze al cerac

ter socizl estazblecido, indicanco asi los finalss de la etada

71 niflo voen = poco Ve expresando Sus preceonce ptos del
/.4
0
cimkdlicn, de modo ~uve su aprendizaje se centra en la hobili-=c

da2d norn reoresentsr la anccidn mediante el simbolo y ¢l len—-—

or lo cue rezvecta o 1o et

)

po preoneratoria ¥y o 1o —

'd

etnns opereocicncl concreta, lo snterior sirmificn ~uc ¢l nifio
aprovicha bilen la instrucci :8n sistemdtico. Tero conviene oe--
ficrlor ave vanto el contenido como los mzdics {e represento-
ancomodarse & los escuemas de conceDPto antes oue -
21 conceciniento, donde el nific de seis a siente ofios 1o empie
t

oo gensrel y cue DOCO 2 1OCO V2 Torméndoce ya-—

e ﬂjé-’?’i O en Joncte el nidp Vo ammlicndo v renresentordo .
= - = b = -\ R R Y Co Cedin ) de e lva i ,j eern e oGO SLL —

renaarienteo D

r medio del dibujo, el lensueje ¥ expresidn cox

)
norsl ¥ cue 2l llegsr & la escuela primeria ia furcidn sincéd-



lica es primordial para la abstraccidn de los signos grifi--—
cos (z1fahéticos y numéricos) cque en la evolucidn dard un lu

gar a las caracterf{sticas de las operaciones concretas.

Los pensamientos que se pueden procesar en la transi--
cién de la etapa preoperacional-conceptual son: el pensa- -
miento intuvitivo, en donde el pensamiento se guia por las ——
experiencias; el nifio nada m&s representa en sus dibujos lo-
cue le haya agradado en 2lgfin recorrido, movido por diferen—--
tes impresiones. E1 nifio en este pensamiento o periodo se -—-
encuentra en la individualizacién ¥ generalizacidn de los ob-
jetos; esto cuiere decir que el nifio actda por sus propias —-
impresiones que le da su medio ambiente, alsgo as{ como si se
le preguntara al nifio por qué tiene maiz la planta y el reg

pondiera porgque le salieron.

1 juego en el desarrollo de la intuicibn se puede - -
cjemplificar cuando el nifio juega a2 las escondidas; tiene la
intuicibn de saber gue sus comparieros ya conocen el luger don
de 1o pueden encontrar y debe de esconderse donde no lo en-
cucntren, o cuando se le pide con los ojos cerrados describa
s un compzafiero con solo tocarlo. Con ello saca conjeturss —--—
del porgué de las cosas y de acuerdo con las experiencias cue
ha vivicdo, logrz formarse hasta cierto grado explicaciones—

cientificeas.

Ahora bien el nifio con el pensamiento egocéntrico no -
ve 128 cosac desde el punto de vista de otros, plensa como -

si +todos compertieran su perspectiva; el educando quiere que



tods 12 atencidn se 1e preste a 1, vor lo cus siempre buscs—
3ifcrentes meneras de centrar la aftencidn hacla su personz, =

|_J-
1

a2 sus trabajos y 2 sus Jusgos. on el primer grado ¥y al in

ciar el ciclo escolar Se presenta el gocentrismo muy merca—-—
do, y2 cue el nifio siempre quiere participar y cue s¢€ le tome

~

en cuenta nads més a &1, sin dejar que sus companeros Dba rii——

cipen aunque su respueta sea desacertada, pero auancue juegue
con otrogs compafieros, siempre quierec sSea 81 ¢l ganador.

Tas caracteristicas propias del pensamiento del nifio -
a esto edad, son el cardcter sincrético v el irrevesible; en—

21~

jof

el primero el nifio s8lo toma en cuenta una de las partes
todo, 0 pucde llegar a Vver el todo sin fomar gn cuenta las ——
portes; el nifio 1o maneja para asimilar los conceptos confor—
me &1 va interactucndo con su medio zmbiente y al ir rescotan
do mAsz clementos del objeto lo 1lleverd a estruciurar un
somiento complejo, es decir, el nifio al jugar sdélo centro su-
atencidn en una parte; de ahl cue el nifio ve en una forme ge-
nercl o los objetos y hasta los asimila por nedio d¢ wedo cu-
cucrpo, rora ir descubriendo las caracteristicos del objeto -

v 2ci ir relacionfndolos ird visndo el todo con las partes.

%

o



nifio transforma la realidad en sus representacicnes. dn su —

\J]
‘_.l
(@]

constante vproceso de construccidn de onocimisnto, el niiio -

se siente cmstantemente presionade pers adaptarse a un mundo—
~rue no conoce ni comprende del todo, de ahi que nscesita con-
tar con un sector privado de actividades que no le exija adap
tarse sino, vor el contrario, pucde ser €1 mismo cuien tras—-

forme y adapte esa reazlidad a sus deseos; este juego simb$li-

co tienec gran importanciz, pues es ua elemento que lo ayuda o
comprender y conocer su mundo en donde el estudio inicizl de-
1z initacién lo hace con la finclidad de accmodarse a la rea-
1idz2d oue puede ser alcanzada DOTr ¢l mismo, donée- §1 "hacer -
coro si yo " se convirtiera en el refugio y fundamento cde sus

jucgos.

Tn el primer grado de primariz podemos ubicar 2l perio

do prsoperatorio coro transicidn necesaris al neriodo de los-

orcraciones concretas en s{, v a2 medida cue el nifio inverac—-
t&a2 7 s& socizliza, ir4 dejendo Haul tinzacatz estz etapa; ——
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pero cabe recnlcar cue no £e€ dard de una form
sus 235t transicidn se 2lcanzard de acuerdo con 1las ca—-—

0
racteristfcas de asimilacidén y acomodacidén de cada alumno.
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Despufds &2 cue el nif¥io ya pesd por les ssouemes senso-



L

motores ¥ la elaborecidn de l= furcidn semidticz, en sU prOCE
so de zccidn directa con 21 munde circun dente, vazsando 2:i de

-

. . £ - - -
12 sccidn o la operacibn, apareciendo 0€ este mencrs 1ag DIYl-

erss operaciones concretas ya cordinables ¥ nunca ciglacas.-

B

A este periodo de operacicnes concretas Piaget lo subdivide -

en noclones, (7) v estas son: Nocidn é= conservacidn

Q
W
0
()
|
|

volunen, peso, sustancia, antidaé, ninero, etc. ) Ests

no vorfe atn cuando la -disposicibn espacisl de ectos sean di-
ferentes.

Nocibn de clasificacién o inclusién: se khalle en las -
conductos de vponzr juntos los objetos que se narsCen, sstable
cinncéo lans rel=ciones de semejanze Ce objeto a objeto, cltcr-

e clasificacidn

j@J)

nendo los criterios

~
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-

tamaiio, etc., llegan

ol
clroee de clare ¥ sabe oue ésta es mayor que lac subcloses.

Hocibn de seriaccibn: Como un= operacida inteleciuzl, s
rafisrs o ordenar slementos segln sus difsrentencias g=fficas
(dimsnsionzs crecicente 0 Ce recicntes) bajo un mitodo sistond

. o rd - R . o~ P d - .
(custro o mds) pero hechos de uas Torma emplIlcs, €330 83, ——

emmleard un método-



T1 pdmero se concibe como 1o sintesis de las operaclo-
nes de clasificecidn y seriacidn, atn cuando toembién involu—-
opo 1e conservacidn "La conservacidén de cantidad en si no es-

- (4 - [ I 4 - ’
una nocidn de niimero, sino un concepto 10g1co que le ayudara-

posteriormente a desarrollar el verdadero concepto de nimero'(d)

Tn todas estas estructuras operatorias se presenta - -
esencizlmente la 1lbgica del nifio, de ahi que sea necesario —-—
tener muy en cuenta cue debe de ser el nifio quien debe reali-

zar todas las actividades tanto de clasificncidn, serincidn ¥

conzervacidn, ¥ €1 mismo debe de encontrar aquf aspectos 2 10
merin en cuenta para tales efectos y cudiles no deben ir cn ——

1as colecciones o conjuntos cue haga.

Como ya ha superado la etapa semiética, ya pucde re- -
presentor gréficumente aquello que obzerva i sobre 10 gue pue
de overar; comienzz asi un concepto intuitivo de nUmero, nsro
no el siibolo uszdo convencionalnente como ndmero, sino el
proceso de abstraccibén que sucecde 21 realizar waa operacibn-
concreta sobre las cosas. Aparece asl el concepto de nimero,
como 1z sfntesis y dominio de las operaciones de clasifica- -
cibén, seriacibn y conservacibn. Esto significa gque para que -
el nifio tenga la nociban del ntmero, no es suficiente con gue-

recits junto con el maestro los numeros del uno &l cien, 0 —-
tengz el dominio de los sfmbolos usados para los numeros sin-
saber siquiera a qué cantidad corresponde en un conjunto d
objetos dados, pussto que estos serfan sélo coanductas verba—-
les o sscritas, pues "I1 conocimiento no se adnuiere

por trasmisidn del seber adulto, sino por cons



truccidn dsl nifio, este conocimiento no se des
cubre de un momento a otro, sino que el nifio -
se aproxima a é1 mediante un pProceso largo de-
elaborecién. Este proceso serd compartico con-
otros sujetos abocados a lz misme tarea de re-
flexidn, no constituyendo un peligro desde el-
punto de vista pedagbsico. Al contrario, tiene
enormes ventajas porgue el desarrollo indivi--
dusl es el resultado de experiencias, activida
des e interacciones con el objeto y entre los-

sujetos"{S}

Isto es, que para poder estar Seguros de que el niiio N2
hs construido 1la oneracidn intelectual, es necesario ver cuc-
ya logr§ scr capaz de dominar tanto la clasificacidn, 12 se—
rincidn ¥ la coanservacidén del nimero, tanto con objetos con——
cretos como abstractos y sobre todo con la cooveracidn de sus

compafieros.

™n esia circunstancia, Piaget (1C), tembién se pronuncic
por el uso de nétodos activos para la ensefianza, ¥y en especlil
por squellos que involucren la auvtodisciplina y el ssfiuerzo -
voluntario, rero sobre todo y ea especlal en combiner tanvo -

el trebajo grupsl como individual, o como lo define Tellén:rc

colee la irmortencic de los intercambios sociales para el ni-
fio en edad escolar y los beneficios cue reporta™(li). De ahi —

ebz partir de los necesidades del niil

l‘_)

o)
eded son 1z socinlizacibn y el jusgo, ¥y se deban de explotor-

L - . - I ¢
21 mirimo si se quiere un =sprendizaje més coherente con las -



Lo
(o

exvectativas del maestro.

Pero éstas no serdn ni deben estar cncaminadas a lle——
var al nifio por un aprendizaje penoso e inclusive cansacdo. -—-—
71 educzdor esta ahi, no para seguir al nifio sino para guiar
le; estz ahi para ayudar al nifio a salir des la perpetua dis—

persibn que el contacto con 1as cosas provoca en sus intere--

ses "(12)

1,2 escuela nueva, por su parte, coloca 2l nifio en el -

centro de la escuela pretendiendo asi darle una educacidn a -
medida, o como lo estima Wallén "a eséuela se. dirige ante—
todo o leo personalidad del nifio y debe convertirse en uvn me-
dio =zducctivo fevorable para Su desarrollo"(12) Zsto es, cue
1a verdadera educacibn que se debe de llevar al nifio tiene ——
auc estar basada completamente en las verdaderas necesidades—

del nifio y no en 1los necesidades del maestro.

Mo olvidemos cue formar es una tarea compertida. Los -
meestros tenemos que enfatizar y poaer més cuidado en cuién -
cstd mds: desvalido, en.quién nos necesita, pues el nifio Te—-
cuiere de elementos sustitutivos o simbblicos de transferen—-
cia para vencer sus conflictos ¥ salir adelante. Zsto puede -
1lleverse primerszmente partiendo de todo lo que es familiar o-

conocido

w3

or =1 nifio, como describe Wall8n a la escuela decro
par

lizna®Zl nifio te de todo lo cue le es familiar, esto es —-

o)

partir de la experiencia de gue el ni%o ye posee sobre el ni-
mero"@4) De ahi, cue se deba partir cuando se le é¢é un conoci

miento ol nifio de lo gue &1 en su medio conoce, O Se€a, MNOS— -



i
+iornente imaginarse objetos absiractos ¥ lograr sacar &g —-—

ellos todo el conocimiento posib pues "Il Aprendizzje hu-

(.}
[
-

maeno se define como un cambio en &1 comno**amlento 2lcaenzado

por medio de la experiencia™(15).

Zs asi{ como el nifilo entra en con ntacto con una educo~——

cibn formal en donde esa experiencia le servird como plate

forma para la aculacibén del subsiguicntetconocimiento rtor 1o

~uc no éebemds olvidar cue una educecidn aléminisiraca poOor -—-—
el mecstro serd errbnea, y miés si se Tlene en men nte cue ¢l -
mnestro es el dnico cue sabe y por 1o tanto los clumnos 10 =

imnoron todo.

Debemos por tanto dejar ol alumno cue SC desenvielvo-
de acrerdo con sus necesidades ¥ de scucrdo con la etapa de—
gdesarrollo por la cue atraviesa, sin entorpecerle csa Curlio-

sidoé por aprendery TerO sobre tofo estor seguros y atentos-

dec logre traspasar cse 1{mite, tenge los suficlentes conoci-
mienios para salir adelonte en la ciguientc etapa, ¥ aué me-

jor cus hacerlo con lo cus rés 1e guste ¢l nifio, Jjugando.

& esto cemino difeil ouve el nifio emprence en el 1argo
proceso (el conociriznto, el juego ticne el gran npocder de — —
nroporcionarle alzgria, Tavorccerle 1o orzonizecion ¥ lo in—
serto de un modo sutil en ol mundo rezal del conocimiento, DC—-

ro sobre todo tonemos cue ver al slummo Como slencato drin- -



cinal de lo obra esducativa para poder ofrscerls ura escusle -
rue le 44 confisnza, afecto, liberted y orsenizacidna.

B.-CARACTERISTICAS DL JUZGC

71 impulso natural del juego nace, COmO la mayoria de-
1os actos humanos, de una necesidad. Es bien sabido que = tra
vés del juego el nific se vne al munco, internalizando conoci-
nientos, pautas de vids, sensaciones, etc.; el juego es el ——
cristal vor el cuel podemos ver ¥ descubrir una game de sensi
mientos del nifio, ya que por medio de esta actividad cencli

sus energias en éistinta forna.

Debermos por tal, ver al Jjuego como una actividad natu-~
rol v espontdnen acue el nifio ya trae consigo, pues es la U
c2 forma ouveé&l conoce para éisimular, actuar o asinilar alzo

perticndo siemre de sus necesidades.

De acuerdo con esto, el juego es un instrunento so-
cializador y esvontdneo, facilitador del gprendizaje; en ¢l -
cuzl se¢ involucrz la personalidad del nifio, llegsndo 2 ser un
tor vositivo para la comunicecién, efective y estructurada

c
del svrendizaje, tomando asf une influencia importante en el-

desarrollo de 1z versonalidad.

o1 Juego también permite despertar lo

:
|~
=

bre del individuo, & su vez increme
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dean, respetonde las raglas soclales siisuinues.

Por medio del jusgo, el nifio conoce y descubre los 0b-
jetos del mundo externo; en este Proceso de avrendizeje €l ——
clumno pone el juesgo todos los aspesctos de v»erscnslicdad, por-

se concce a i mismo primerc ¥y luego compara ¥ acepta a2 -

)
o
0]

1o o*ros. Asimile los objetos y medificz su lenguaje interno
~cusrdo 2 su fantesia v su propla realidad; a2l jugar se COm-

n con los diferentes objetos y nersonag, en €s=Q interrelo-

r con 1lc resnuesta rue recibe, lo Vo integrancdo o cSu me-

Debomos tener muy en cuenta cus todo juego, DOT MUY ~-—

gimnle o comin nrue parezcoa, encierra LN voriedad ¢z acnectos
psicomotrices, ~us lo nodemos relacicnsIr cCO2 loc coatenidos -
conddmicos de aprsndizaje; vor lo tonto, 28 pueden comparvir-

muy =n cueate los Jusg
sarrollar en 21 nifio los sentidos aque rpermitirdn registrar en

23 nifio sus compresionss, combierles y asocicrlcs con oTros,—

- L4
sontido v oef former su juicio y actuer ssrdn los conclusic—-
maa ~11a o] l~’\ f """'1"—15 ’—\"l zonon 1ir nae ntamante ) =
nR2S ne 241 Nnlmo QrAule, 22ll1zancd 1LCONSCL. ATILSNTES CoOMNi~——



asi como wecucrdos de nociones y asoclaclones sensoriales de -
forma y color, cue liga con la reglidad.

Se manifiesta pues, gue el juego es un nedio pera lle-

Py

var una educacidn integral al nifio, tanto en los aspectos ps

[

comotor, psicoldgico y social pero sobre todo gque impligue un
reforzamiento de actividades que el maestro lleve a cabo den-—

tro0 de su sz2l1lén de clase.

Ts ée suma importancia conocer las ceracteristicas del
juego, pars no cometer algunos e;rofeé, cono de ser imnlanta-
do ée ccuzréo =l interés del docentc y no & les édel educando-
cdonds de gue el juego se desarrolle bajo bases firmes cuc —-—
permiton tener resultedos Sptimos en los objetivog de apreadi

zaje que se guiera trazar.

o

g §dz gran utilidad que el maestro de gruvo, si nreton
de seguir un objetivo debe conocer el juego, pars darle la vz
loracidn necesaria, en donde lo importanie no es el juego Tor
s{ mismo, sino que depende de la forma de iﬁgarlo, 0 sea las-

cousas del juego auténtico que permitan cue dste tenga un au-
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cizl, afectivo, motor y psicolésgico, que son los dnbitos oue-

conforman lz versonzlidad integral del educando.

71 juezo es uns actividad de gran inte rés para el - -
nifio, pero &ote tiene un valor que depende principalmente de-
1 forma en cue estos se efectfien, de las leyes cue lo origi-

nen v de lec emociones de movimiento de rep rzsentacidn., Un —



L)

juego tendrid un meyor O nenor velor educotivo, sesln scon da-—
s

des sus condiciones psicoldgicas capaces

S

()

usg

.
(@)

ter, vor lo cue &l presenter un

cuenta su valor pedagbgico.

C,TEORIAS DEL JUZGO

21 jusgo nos permite conocer 21go
ner = prueba las habilidades del nifio, P
cidn mencionaremos diferentes concaptos

f- oI

1,-T=0RIA PZDAGCGICA,-Es%a teoria

de educer un caric--

debhe de tomar sn - -

de juego nusvo y po-
or lo que acontinua-—-—

de la teoria el jue-

es la vrincipal herramienta pedagdgicc, nues 2l - -

juego alscciona, dicta normas,

da rezlcs, divide, -

jerarnsuiza y hace nartfcipe =2l individuo; se pucte-

considerar cues =1 juego es cl

enseflanza—aprendizaje ya cue mediante éste pue

r

abordar objetivos de las tres

1lidad del nifio.

2.,~=T202I4 COGHOSCITIVA.—-Z1l Juzgo

»rinciral veohiculo Ge

[@F]

en -

csferas de la personsz

les conductns, yo cuce éctas implicen el =comodo o -

P

t

H

i

)

o

les normas cexistontes do estructura dcl pensamien

R 4 Q- ' .
acién de 1z reslidzd, »ors r~us Ssto ce gjuste-
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3 ad
2 ¢l esTuerso -

tc. T1 juego, procede cuanco 3e rcla

o

J

e adsptacida y se mantienen O ejsrciten acvividades
nor el mero placer de demestrar maestria en ellas 7-
adruirir, por tanto, un sentimiento de virtuosisno -
o poder,

7.

2 _MZ0RIA RECREZATIVA.,-E1 juego es un instrunsnto para-

N

generar O renovexr energiz en contrzposicidn de la —-—

O

energia superflua; ademés estz teoris afirma qu

-
ecl

=]

{

nte el juego el nifio obtiene nuevamente la ener

{a nue nedesits para sus activicades cotidianas.

]
5}

4,-T=CRIA DEL TRABAJO.-E1 juego es el trabzjo del nilio,
as{ como el adulto realiza sus guchaceres cotidicros,

nifio desarrolla el juego como trabajo aue le co—

0]
1=

5,-TS0RIA DE 2JTRCICIO CCLFLIINENTARIC.-Ixpresa ~uc cl

juego conserva y refrrsca los hédbitos rue se adcule-

m

n recientemente, puede ser post-ejercicios en lo
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A,-THTRODUCCIOHN.

Cabe hecer notar gue lo gus aqul se presenta son nmeras
sugerencias, cuyo fin es despertar el interds del nifio y ha—-
cerle vlacentero el aprendizaje y sobre tode crear la necesi-
dad del profesor en buscar en otras alternativas aguello cue-

posibilite y logre mejorar su labor docente,

Por le importancia que llega a tener el juego en el de

sarrollo y evolucidén del nifio, seé propone gue ¢l docuinte lo -

retonz parz propiciar el aprendizaje ya que deniro del aspec-

%o poicoldgico motor y sociel,el principsl interés del niZio -

es el juego.

Ts por eso cue este trebojo propone dotar 2l maestro -

de gruvo de 2lguncs juegos encaminados a los objetivos de

aprcecndizaje peara que desarrolle y amplie su nocidn del uso —-—
del juego de acuerdo con su realided especifica pero gue do -
esta forma sz le hagan las observaciones, modificaciones §y —
precisiones que resulten nacesarias en funcidn de la préctica

g V-

v 1= experiencia obtenidlas en el trabajo con los nifios.

Bs tombidn uns invitacidn a generar acciones cqu2 =sta-
blezcan puentes entre el educanto y el educzdor y ampliar pa—
ro 1z nifiez, 2lternztivas de participacidén cormoral ¥ vsicold-

sien, nue le permitan desarrollar su juicic ecritico y reflexi
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2350 €5 21 nifio dec-—-
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viver 2 nuien le es propio, ¥V cuse

Tos fines cue se pretenden son: lograr 2 través dsl —-

uada nocidn de-

(¢}

juego ¥y con objetos concretos, obtener une ad
némero con base en la realizacidn des les distintas activida——
des como el juego ¥ nanipulacién de objetos pars cue logre ad
sulrir las noclones de clasificacidn, serizcidén y conserve- -
cidn de ntmero parzs que de esta manera poder llegar a un efec

tivo y verdadero concepto de éste.

Pero onte todo, stendizndo a las disve
Loy como lo es el articulo tercero, y en particular dond
mencibn en que la educacidn deberd atendcr a desarrollar -

ee
t 1eg facultades del ser humano, besada ca los resultados

O

(7.1

éo

¢l progreso cientifico, 2si como atender al mejoremiento cco
némico, socicl ¥ culturzsl del pueblo.(l) De acuveréo con estes
fipalidndes, los objetivos generales para el primer gr cdo son
cue ¢l alumno deberd conocerse y tener confianza en si mismo,
deserrollondo su pensemiento reflexivo, asimiemo, pariicipar-

a

e una formo orgonizede y cooperativa en grupos de trabejo pe

H
3

o lograr identificar, plentear ¥ resolver problemas, logron-

L4

oz uvn Gesarrollo fisico, intelectual y afectivo sano, (2)

[®7]
o

jetivos gemerales se desprenden 1o0S propbsi
tos paro ls metemdtice ~ue son, quée gl nifio con base en su -—-

constrnte manipulscidn y observecida deberd desarroller su —-



a4

procsso de clasificacidn se familiarics con los atteroc, Ce -
biendo el nifio actuar en todo momento de su anrendizaje obsexr

vendo, experimentando, proponiendo, resolvi.ndo, expresando -

y comunicando,(3)

Todas las actividades que permitan llevar a cabo estos
objetivos deberdn ser de interés tanto para el nifio asi como-
de uvn gran apoyo y participacibn decidida por parte del maes—
tro dsl grupo, ya que se le considerd neceserio para conducir
un anrendizsje agradable y acorde a las necesidades del niifioy
de 2hi que las actividades gue proponga el maestro serdn con-—
bece en juegos 10f1go“' pues el nifio con ellos tratard dc es-
tablecer érdenes, agrupaendo, clasificando ¥ serizndo clemen—-—
t0s, ya sean objetos, situaciones o DErsonEs, de acuzrdo con-
sus cualidades, sean de color o tamafio y con lz observacibn -
y colzboracidn de sus compaiieros logrard d:iscubrir la rela- -
cidn entre los objetos, cucntificerd, clasificord, sericrd e-
ird sprehendiendo la nocibn del nimsro.

4

Con estas noclones se conformars

o/

oC¢C poco una neyor

a
y nejor maduracién en su educacibén, con lo seguridad de cuc

(@)

st2 serd mds justa v ecuitativa pera la vica futura del niifia

~=L JUZGO CONO ALTTRNATIVA DIDACTICA PARA LA INSTKANZA DIL
NUI"FRO.

Por medio del juego, podemos favorecer el proccso de -

socinalizacidn, gensrando en el grupo del nifio el sentinmicento-



de solidericdad de ayude mutua ¥ GS integracidn.

~

%1 juego se puede utilizar como incornoradcr y OonEro——

0
ct
/BN
=\

dor mental, vpor lo tanto el progreso ¢el conocimisnto egt

&

+timemente asociade a le medurez y 2l sistens motor del nific.-
21 comportamiento sensorio—-motriz de los primeros sfios de Vi-
gz, es el punto de partida para 1z formulacidn del conocimien

tos Piaget demostrd gque las relzcionzs entre los actos rezcles

T [ ~ A j £ N o .'6 o) N NaTehl oo '\'r,-'nur
v conino hocia una nejor 1ormaclon gz relociones LOZL1CIL,.

2s cloro cue 21 nlnero no puede nsSsnarsc dirzctamente,

)

~uz Aste es producte éel desarrollo 2lcenzado en el nivel

4

o))
o

oneraclones concretos.

Desptics de un buen tiempo de ejercitzcidn con :s3%tos o-

con otros juezos que el maestro considere convenlsntes, ¢ ——

¢

puszde hacer que €l nifio verdzderarente logre aproriarse del -

4

concento Ge ndmaro. Se considera cue la presente pronucste —-
2

contienes un gren ndmero posible de errores cue sélc polrin ——

irse raduciendo si el maestro gue tome en cuentc lo poc

(@]

CUC=—

! 3 Vs qn : £ - T me
ss5%c Tropussta pusdz ayudar, vienec mé&s inlciative e 1mogina—-

4sf puss cuedz abierta 1z nposibilided pars cuc cada —-

=l = ~e s - .y, S = B BB g == de A
me Letro ~nalice y reflexione cn torno & 1o TIXLSCATE DTOTUCSTR,
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lo contraric, cue sea
&stos se zcerzuen aln
vues cuando el nifio s
magnitud, entonces Do

ndl & .
un inicio, nue ds

nds 2 la verdader

ea verdacderzmente
»
dra hablarse y el

pouta 2 otrag ¥y que —

a rezlidad del niflo, -
comprenéicdo en toda su
L b} ) o .

irse un método defini
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onstitucidn Politice ds los Zstados Unidos Mexzicsnos

Q

STP Libro vara el meestro Primer zrado DD. 15-16

b

STP ILibro vara el meestro Primer groco, ¥y prosrame -

2justado p.-O
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JUSGOS D= APRESTALTIENTO

PARA  IAS

MATEMATICAS

+Juegos de Memoria
+Juegzos de Seriacidn
+Juegos de Comnservacidn
+Juegos de Inclusién

+Juegos pera Desarrollar el concepto

del ntmero

Metodologfa: Se realizarén a través de la manipulacibn de ob-
jetos concretos como: Tfichas, figuras geométri--
cas, palitos etc., conducido todo por medio de -
juegos que seran programados de acuerdo con el -
gdesarrollo gque se vaye adgquiriendo a través de -

ellos.,



5G0S DT KUMORIA,
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NOKRBRE DEL JUDIGO: Formar pares

OBJZTIVOS: A través de la manipulacidn, el nifio
desarrolls su capacidad 8z observe-
cidn y retencidn, d= distintas co--
racteristicas.

MATZRTAL: Cartulinas con distintas figuras -

| dibujzdas (circulos, tridngulos, —-

cucdrados, estrellas, etc.)

PRIPARACICN: Se le dice a2l nifio gue debe buscor-
el igual o pareja de la figura que-

saque.

DTSARROLLO:

Se ponen las cartulinas sobre la mesa con la figura -—

=
M
Q
|_l
0

abajo; el primer nifio escoge una y la voltea para ver -

igura es, escoge otra para ver si es la que hace per, si

N
o
Dy
b

no, vuslve a colocar las dos ¢on lz figure hacis ebojos el %}'
cuiente jugador hace lo mismo, pero siemprs fijéndose cudles-
fipuras volted su compafiero para ver si posteriormente le son

tiles,

Gan= oulen més pares junte.



JUEGO3 Di SERIACION,
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T
Q=dJ2

2 DZL JUEGO

TIVCS:

Mo, D7 PARTICIPANTZS:
HAD T Y.

- ———— -
D PARACION

Toranditoes,

Lo

spldaditos

O
o
(¢}

servacidn y monipulecidn desarro
1le la c=z=pacidad

tos pequctios,

el alummo

travis

medlanos

ce

r
o

-

12 ob-

istinguir obje

sgrondes

¥ sSea capaz Ge orisnarlos en or-

den ascendente o0 descendent

Varios
Palitos
Ninguns
card o los
tescriban,
de elloz 1
el mzestro

de diferentzs trmoifios
nifioc cobrc un deciile~
con log zrlitoc que le -
~s pedird cus los intoer-
vo tizne pegadoc en ¢l -
de cue deben de ir bicn

Ny



NOMBRZ DL JU=EGO: El arcoiris

0BJZIVO: Por medio dz lz observacidn dirsciha
el nifio discriminaréd grsduzlmente -
1a totalidad agrupindolos segln un-—

orden preestablecido

o, D= PARTICIPANTIS: Varios
MAETERTIAL: Cartulines de diferchte color desde

10s obscuros a los més claros

REPIRACION: A cade nifo se le entregari un jue-

DIISARROLLO:

Se les preguntard a los nifios si han visto el arcoiris
reguntarle cufndo sale y qué le han contado su padres de é1,
se le preguntard cué colores lo conformen, etcC.

Zn su hoja cue se les did tcendrdn gue zcomodar esas —-—

3
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iendo 2 su colo:z esto es, cel mds claro &1 -
? ?

2

nds obscuro o0 viceversa; finalmente, se les pedird nue dibuje
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gue hicizsron.



NOMBRE D=L JUZGO: Los macuinistas v garroteros
0BJZTIVOS: Que el alumno por mecio de la ob-

servacidn aplie su capacicded de -
distinguir los objetos grandes me
dianos y pequefios; asimismo desa~-
rrolle su capacidad para acomodar
los segin un ordien preestablecido

Mo. DZ PARTICIPANTES: Varlos.

MATZRIAL: Dibujos en cartulina de distintos
corros de tren de diferentes teme
fio siendo le réguina 1o més gran-
de y el cabiis cl md

PRIPARACION: Se le va d

w
e
0]
o)
o]
0}
=
(o]
[ ]

$]

3 todos los nifios un

corro cdist

l_l

r
ato del tren, el nifio-
oue tengs lo minuinc paserd a po-

nerlo primero,

DESARROLLO:

Se colocz en el pizarrdn un trozo largo de carfuline -
aue funge como via, el nifio cue tenga la méquina nue ss ¢l m2

yor de tocéas las figuras la coloc aréd primsro y los siguientes



TOiBRE DEL JUEGO: Juniando 1o familis perdidc
2J2PIVO: Que el alumno por medio d4e la ob-

servacidn ¥ manipulacidén de obje-
tos Qiscrimine v 2comode seglin un

orden determinado.

Wo., DT PARTICIPANTIS: Varios
MATIRIAL: Fizura de dictintos tzmafios (cir-

culos, tridnzuloes, cuacdrades, &s-
trellas, etco)

PRIPARACION: Se 1le dice al nifio gue debe bus——
car en lc mess vna Tigurs y oque -
debe posteriorments buscar oitra -

fizura parscids y colocarla en 0T

den sen descencdente o asccendente.

S5ARROLILO:

Se colocan las figuras sobre lz mesa, ¥ atris se le po
ne un pedacito de lijs para que pucda pegarss en ¢l franelb—-
o ird por una figurz "X" y la vegoré, ird por ——

otra figur=2 ya sez2 mayor o menor y la colocard en respectivo-

nue?n ser? ascendente,»oro si escogc una rigura
no vodrd ir mfs de dos veces a lao mesa o coger la figura cue-

le oige sea haeciz arriba o hacia abzjo.



JURG0S D3 CONBERVACICH
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MOMBRZE DZL JUZGO: Los cerillos en 1o cajia
CBJ=ZTIVO: Que el alummo por necio dc 12 ob-

servecidn y manipulacidn asocis -

una cantidezd determinzdz a un co

junto de objetos.
Ho., DT PARTICIPANTZS: Varios
MATERIAL: Una caja vacia de zanztos y pali-.
lios.
: TPARLCION: _ . Se colocen en 1= mesz la enjz ¥ -

> éode nifio se le ¢grd uan polillo

=)

71 meestro 1llomz o un nifio cue 1lleva su nmrlillo = la —
goja v cucado lo deja dice “Un palillo™, ve =21 seguncdo nifio -

y dice "Uno y uno, dos", el tercer nifio éice "Dos mdéc uno, —-—

tros" postesriorments y 2l tecrminar todos de coloccr su poli-——

1lo se puede hacer &l contrario ejemplo llego el nifio cuenta-
todos los palillos y dice diez pslillos quito uno ¥ cusdan —-
nueve, etc,.
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01BRE DIL JUZGO0: Los Zapeteros
OBJETIVO: Que los zlumnos por medlo de la mg
nivulacidn d= objetos sea capaz Ce

O
o
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Yo, DI PARTICIPARTZES: Varios
MATZRTAT: Los mismos zapatos de los nifios
PREPARACION: Ninguna.

DESARROLLO:

2n el natic los nifics se descslzardn y los pondrin en -

- . ’
wn =o0lo ronidn todos los zapatos. Z1 maestro les dira n~ue to-—-

dos ellosz son zepateros ¥ cue tlenen cu2 aocomodar muy bien — -

Tn un princinio mosiblemente zcomodazn codz vno sv oTor -~
e zepatos, ror lc gue el maestiro les ¢ird si ese ec ua:
busne foras de ccemedsrlos, vor lo sue los niflos tendrdén -~usz -

"aconodéarlod de¢ otro nonera.

L4 2 -~ e
Te forms ideal 2 la aue se traterd 32 llegsr es ~us £1-
<~ = SN ’ . = &)
~i%o ¢ log nifes =2demds sevarar zeratos de agujetas ¥ sin azu-



NCMBRE DZL JUZGO:
OBJ=ZTIVO:

DISARRCLLO:

U1
‘O

TLa »onda de los afios

Nue el slumno 8socie ¥y abstraiga una
cantidad determinada a ua conjunto -
de objetos.

Varios

Ninguno

Se coloecan a los nifios sentados en-

circulo:en el patio

Ya sentados el mazstro ¥y los alum——

nos cantardn Zapctito blanco, Zapa-

tito z2zvl dinec cuéntog afios ticnes-

71 meestro ird girando y tocando la cabezz de cada ni-

fio en ceda sflaba de la cancidn, y a cuien le tocue la silaba

"+4" tendrd cue consitestar con los dzdos cuantos afios tienc,-

gi le volvierz a tocar, lo harfia ahora cogiendo tantas piedri

tas como ailos tenge.



VOMBRZ DZL JUZGO:
CB=TIVO:

No., D2 PARTICIPANTZES:
HAMIRTAL:

PREPARACION:

DESARROLLO:

71 maestro les dice

g
i_.l
o
o
[

res necesite vare sus abejitas, diciéndoles que sél

Las flores v las abejitas.

Que los alumnos por meCio de la ob-

servacién 'y manipulacibn asocie uno

a uno, objetos de conjuntos de ele——

mentos distintos

Varios

Piedritas, certulinas y colores

Se 1e da a coda nifio un nimero deter
minado de piedritas, una cartulina-

y colores.

"Wonos 2 jugar o quc estos picdris

tos son abejitas, tienen que dibujar una flor para cads zbeji
to",Se recorten las flores y se colocan en la mese y se le -

c=da uno de los nifios gque lleve a su mesa $aniis flo—

o
0
o
<
n
»

=

ir une sola.vez & lao mesa y no muchas.



NOMBRT D=L JUEGO: A pescar los aque son

OBZTIVO: Que el alumno discrimine la utili~—
dzd de objetos y logre agruparlos -

en conjunto parz determinada activi

dad.
No. DE PARTICIPANTIC: Varios
MATTRTAL: Varies figuras o elementos que se -

puedan agrupar como tinitas, botc-—-

citos, frascos, cucharas, cuchillos

etc.
PROPARACION: Se colocan en la nresz todos los ob-
jetos.

ZSARROLLO:

[97]
]

ra
S

0}

e 21 primer nifio y se le pide que junte todas --

los cosS

o
0]

5 gque pueden coantener agsua. 31 nifio tendrd que tomar—
2s tincs, los botes los frascos etc., si le faltara alglin re
cipiente el masstro le diréd la siguiente consigna "Rgtds se——

suro cue ya no hey cosas cue puedan contener agua". Posterio

3

mente se le dice "ahora tome todo lo gue se refie

2 & la cocld

na, a la escuela etc."”



JUEGOS D& INCLUSICH
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TOM3R= DIL JUDGO:
03JZTIVO:

P2EPARACTION:

(W)
(J

Los circulos, trifnzulos y cuadros

Queel 2lumno discrimine y osocle of
jetos figuras y logre agruparlos en
conjuntos de elementos cuse tengen -
forma parccida
Varios
Cartulina'fecortada
culos; trifngulos ¥ curatros

Se traza uns lfnea en el 2iso, 2 —--

-

une Gistancia ée cinco mztros s= ¢C

locan las figuraes rccortadas y 2 —-—
otros cinco metros sc trazen en el-
piso un trifngulo, wm circulo ¥y un-—

cuadro, se forncn $res e~ulpoc.

e colocan los nifios en hilera y a la orden del meaestm

21 priner nifio sale e busczr una figure de cartuling 7 la

va ol Jugar cue le corre

mente 2 dejar esa figura y COgeEr otra

[
=
()

sponde 2n el viso; si se enulvocs e
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GCIBRE DEL JUZGO: Muchos, DOCOS O ninsuno.
OBJZTIVO: Deszrrollar en el nifio su cape~-

cidad de retencidn asociacién ¥
ahstracecibdn pare identificer —-
coniurtos determinado numero de

elementos.

o. D= PARTICIPANTZES: Varios
MAPTRTAL: Bolsitas con canicas dentro.
POTPARACICN: Se dibujan en el patio tres cir

culos en uno habrd muchas bolsi
tas en otro nocas ¥y en €l 0Tro-
ninguna se deréd al slumno una -

bolsa

DEZ3ARROLLO:

Se formaréin tres equipos ¥y &€ colocardn en hilerzs & -
17 orden del maestro el vrimer nifio de cado eoulpo tendrén ——
cut realizar 1la orden de Este "Dejar la bolsita donde hay mu-
chos" "Dejar l= bolsita doande no hey ningun:" (en estc ceso —

el moestro se encorgerd de ir retirande lag bolsitzs que ce =

.<{ se continda hasta 21 fincle

[
0
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2]
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o
[&]
~
A
=
m

Ll dl



1M0IBRT DL JUZGO:
CBJTIVO:

Yo. D2 PARTICIPANT

MATERTAL:

PRAPARACICN:

fad
Too:

(@)
(8]

La grenje
sue el alummo por redio de 1z obser

vacibén y menipulacidn de objetos, -
los asocie, azrupc ‘ndolos en conjun-—

tos cuyos elecmentos possan cecracte-

"$

{sticas semejantves.
Varios

Una 14mina con ¢l éibujo ¢e un2 - -

granja

1linero, un corral, vn 1ago, ctc.e =

donée haya uvn estatlo, un Z2

v los animeles ¢ibujados ¥y recorio-

dos por el propio niiio.
21 maestro les dice cue deberéin pe-

S2 le pide @s uno en une qué pasen a Coger vn aninel -

o fizura y lo colocuen

el nific que se ecguivogue hard como el znimal que tieas

en su hogar, o lugsr

donde debe estor,

vy vol-



G
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10IBR3 DZL JUZGO:

OBJ2TIVO:

mnrs
.nJ

No. D7 FARTICIPANT
LT,

IAMTRL

A ADD

JM‘L.‘L-

20LLC:

71 maestro le

67

La reyuelsg

nue el alumno visualice y =socie un
nGmero determinado a un coajunto de
objetos.

Varios

Dulces, fichas o canicas
Zn-el traza una

d

vatio se

os metros se

W
)

parsido =2an ocho

Py

por01on tendrd un ndaero cualcuiera

pedird 21 primer nifio quc lance su ficha
o conico Thocia el rectdngulo, seglin el ntncro ean donle haya-
sofdo su ficha o ccnics, el nifio dird cud nGmero es y COgsTd-
tontos dulces cono avmero le haya tocado.



NOLBAZ DL JUGO0:

(@)
(@]

0=Jd TIVO:
dad d=

Tlegor a2 czse
-

alumno desarrolles su canngi-

asociacidn y absiraccidn de-

wna cantided

Yo, PARTICIPANTAS: Varios
FAPERTAL: Ninguno
PROIPARACION: Se acomodan 2 los nifios en tres - -~
ecuinos e trasmrd ua circulo gran-
de v centro de &1 se colocardn los-
* tres ecuivos ; o une Gictancia cde -
diez metros de &ste circulo se tro-
- zardn tres mis peouefios, uno »ori -

cada

DI53ANROLLO:

ecuipo.

Cade egulpo se formerd en file, cucnlo el nzestro diga
uno, s2ldrd e¥ primer nifio de cade ecuipo e ird corriundo 2 -
sv. circulo corrssponliente qus serd su cass, 21 lleger ce sen

arf v griterd a su comrafiero Ce ecuivpo siguiente, dos ¥ sel-
aré él sermmdo niflo hacia su casa con SV comoafiere, =1 szentar
se grisard tres, y esi sucesivamente hasta cue to0dos sus cor-—
pafieros dz equipo estén sn su casa.
Gona ruicn 1lague mis vronto y forme su familia en su Cosl,.



NOBRE DIL J‘T EGO: Buscar sl atmero
" OBJEZTIVO: Que el alumno visualice, asocié y

abstraigs una cantidad determina-

da, relaciocnando el nombre cor sSu-
signo resvectivo.

¥o. DE PARTICIPANTZS: Varios

TATTRIATL: Cartulina con nidneros cibujad -
con el nombre del nimero ebajo

PREPARACICN: Se forman en tres equipnos los - -
alumnos vy se colocan tras une 1i-
nea previzmente trazade y 2o una -
distancia de diez metros de esta-
se colocarén las cartulinas con =-

10s ntimeros (estos cerén de

e
o
o]

i
|

disndo hasta gue ntmero ya sspan-

los nifos).

Tos nifios se sienten en fila por ecuipo a la orden del
movstro cue muestra ua ntmero y dice el nombre ¢el mismo; los
nifios cue estdn 21 prircivio de la fila se leventan y corren-
o1 montéa de cartulinas ¥y localiza. el nlrero cue sz le 0ifi4

corren nuevoments = su ecuipo y se siente detrds. 21 mazsiro-

{~4

£E PUBStTYra 0

530 VR g <L

4]

= = Q 3 I T, G2 ~ v 5 LS
»~0 nUnsro a 1los Sigulensce nxros ¥ esgtvog 1ran -
'

2 buscarlo, gens ¢l ezuino cue mas rdnido 1o hsya hacho 7 Ke-
’

2]

nos equivocrcicnes tenge,.



-]
o

TOEBRD DIL «<URGO: Los =mejarites lodroncs

03JZTIVO: rwe 21 alumno vigunlice abstralga ¥
forme conjuntos rolocicrondo un nd

mero con si signo respectivo.

cag, cnritulinz con——
105 ndn+ros v los nombres de los—-—
r1ismnos.

P PIRACICI: 3¢ formon un equivo los nifios ¥ en

[
]

patio se treza unz.linea, tras-

[@]]
[

clla sc coloczn los erulnos ¥ -
a uno diztencizc de Ciez metros se-
colocs 1~ cjs 82 193 conlcaz.

D "SARROLLO:

™ macstro les mustra uno targete con el nimsro ¥ Cic2

21 emhea T2 ar%s ajiuaplo; les mucstro el ndn .ro tres ¥ cice—
tree, ¥ los nifios ~ue zstdn ol principio de su fila Van CO— —
] -nCo ~ 1o 2l v COZCH +rng conicos recresan 'ﬂ'z"r\‘i‘:*"n-**e =
_____ G5 < — gy~ J il [VEARS ) OLll Lo ST [ NS —s_i,‘.—wL—-'u-_lJ

+ oe colocen detrds de 1o fils de su eculno; 207 steriorrente -

od =~ ’

~1 moesiro vuelve = enseflar otra cariuvlina y dice gl numsro ¥
los sizuiantes nifios irnfn corriendo = la caja ¥y cogoen tonvos-



WOIBAT DEL JULGO:
C3JETIVO0:

¥o. DT PARTICIPANTES:

‘n.'r '\‘n—ﬁDIdI -

PRUEFPARACICN:

Lotzria
e el alumno visualice ¥ agocig can

tidzdes determinadas 2 su simbolo ¥

nombre respectivo.

Varios

Tarjetas en cartulinea como 1z lote-
ria trsdicional, vero sn luger de -
los digujos gque tree, teqdrén un nli

mero y su nombre, una baraja c¢c los
némaros.

Se indag rord entre los nifios si sa--—

si 1lo éesonocen c& pasari 2 incl- -

O]
H
0
M
|__J
)
&)
o7
N
l_l
[N
o
o

cerles cudles son 1=

£0.

nal sacando de una en

sr0 0 un nifio ¢e prefe-

P S Y S A ~AnA : 3 & LA
rencic, ird diciendo el nombre del numero segun L&ya secado -

v 1o pondra 01 centro del lngar donde estéan jugando para gue-

todos puzdan verlo, ganz gulen termine de llencr primzro su-—
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NOMBRZ DIL JUIGO: La oca
ORJITIVO.: - nue el alumno visuzlice, csocle y -
abstraiga cantidades determinedas ¥

1za asocie con su simbolo correspon

diente.
o. DZ FARTICIPANTES: Varios en equipo
MﬂmTHIAL: Unos juegos de la ocz y dacos
PRTPARACION: ' Se Gerd un juego ée l=2 ocz a2 cada -
equipo

DISARRCLLO:

Se les preguntard las regles, 7 cada equipo tcndrd su-

nropio juego de la oce, =€ eligiréd cuvicn tire 4 los dados, -

I d

avanzard tandos puntos les hayz cofco o los dados. 21 maestro
recorrizndo los eauipos las preguntard ¢ uién ve genenco? ¥y -

4 (4 ] - o
;p0r cwintos cuadros va zanandoles cacfa uvno 2 SUS compaiierost
etc. Ts importante cue el maestro les pregunts ¢C0DO sebiss -

que 1lbas a avanzar siete?

Ganz aquizn llegue primero 2 1c meta.
o =



OLBRE DEL JUZGO: Los elefantes
OBJITIVCS: Que el alumno asocie y abstraiga-

un ntmero éeterminado o cierto —-
conjunto de elementos y se2 cabhaz
de identificar el antecedente o -

consecuente e un nlime~ro determi-

nado.
No. DT PARTICIPAKTIS: Varios
LATSRIAL: ’ Ninguno
PREPARLCION : Ninguno

DIYARRCLLO:

=

2n el patic se sienton los nifios formando un circulo;=-

se levontord un nifio v 21 centro del circule girsré, cenitzando

-

todos "Un elefante se columpiesba sobre la tela de uvna orgiia -

Hnice o

como vefe aue resistfs fue a llamer a 0%ro glefente™, icto sg

2

ido vo por un compaflero y cogidos de la mano comicnzon & ——

(@]
™M

r vueltes v todos @ cantvar "Dos elefantes se colurpiaban sQ

plo "~uince elefantes se columpizban sobre lao tele de unz ara-
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EVALUACION D=L JUZGO

Tuchas de las veces vemos al juego como algo pasajero-
que no trasciende en 1z formacidn integral del niflo, cosa cue
no es verdad pues de una u otra forma el juego si se involu—-
cra en el aprendizaje por lo que s! puede ser valorado cuenti

tativa y cualitativamente, acorde a las capacidades del niiio.

Ia =zpreciacibn del profesor y 1los padres de familia, -

sue en muchas ocasiones, se encuentran ante la problemdtica -

de informar o considerar el juego como una actividad motora

rue ayuda al aprendizaje.

En seguida se sefialardn algunos criterios que pueden -
ser Utiles para la evaluacibn de los Jjucgos (como un auxiliczr

del aprendizaje, apoyado pOT las habilidades perceptivas.)

1.-Fvaluacién de los Jjuegos desde el punto de vista —-

del aprendizaje.

-Si se requiere un minimo de préctica y experiencia p2

ra cumplir su finalidad.

-3i favorece el conocimiento del color (rojo, azul, - -
vsrde etc.), forma (redonde, cuadradae, triangulcr, etc.), ta-

mafio (grande, chico, etc.).

-9i favorece lz orientacibn, el desarrollo del conced—

to lbdgico-overativo del ntmero y cantidad.
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-Si lo involucran en l=z teoria dc conjuntos con ejer——

cicios de agrupacidn, seriacidén etc.
5, -Tveluscién de las formas 1légicas.

=S5i permite la sintesis cuendo las pertes deben de com

binarse 1dzicamente para formar un todo.

-31i permite el andlisis, cuando se necesita atender de
terminados detalles o buscar en un todo los elementos cue lo-

constituyen.

3,-Tipo de estimulo psicomotrIz cue brinda el juego o-

el moterial del Jjuego.
A,-Sensoperceptivo.
Visusl: Si 1llame la atencidén por un color en ecpecicl.

-3i 1llame lz atencién por un tamafio especial

_S8i llems la atencidén por su formz especizal
Auditivo: Si es dtil para el desarrollo del lensucoje.
-Si permite lograr el desarrollo auditivo.

—8i favorece el desarrollo de la reproduccidn de es—-—

tructuras temporales, o reproduccidn de sonidos.

P4ctil:Si 1lame la atencidn por el material en que —-—



B,~-Motriz

-Si favorece el desarrollo del movimiento.

85 favorece lz coordinacibn fina, ojo-mano ¥ ojo=piec.

4.-%valuacibn de la interaccién social de los juegos.

-Si para ser eficaz, solicito la ayuda de més de wn --

nifio

~3i desarrollo el juicic cxritico.

-3i permite generar situaciones imaginariac,

5.—3i reouisre ayuds del adulto.

~I{nime: Cusndo el material, por si solo, perrite 2l -

nifio adcuirir conocimientos y dsstrezas.

~Inicial:Cusndo =1 meestro debe alenter 21 nifio sobre-



6.-2valuacidn de las caracteristicas del materiazl del-

-31i estidn construidos parz resolver un problena.
-5i tiene variedad de uso.
-3i es etractivo para el nifio.

NOTA: No siempre se puede tomar en cuenta totalmente -
cnda uno de los puntos ya mencionados, sino gue pueden variar

tomendo Uniicamente los puntos cue se neccesiten eveluer, sezln

sl objetivo propuessto y las caracterfsticas del nifio,

Por 1o cue lao diferencic solamente puede ser la obser

vocibdn directa del proceso por el cual el nifio logré llegor -

3

- un determinado resultado, pudicndo haber sicdo cnticipatori

£

o bicn por tanteo, ¥ en estes caso observar en cué nedide sc -

pudo vacllar, 7 .
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CCNCLUSIONIS

Por lo general los nifios en edad escolor cus ingresan-

cl primer gradoe Ce sducacidn primaria, tienen diferente nivel
- 3 - - L4
da desarrollo en el aprendizaje de la metemética reflzjondose

J
n sus szetividades, ya que Unos se muestran nds y 6tros menos

[S))

zdaptados a ella; esto se debe, por un lado 2 la felis de una
edtencibn preescolar y por otra, a2 una poca motivacidn aue —-—

una clase pusde darles.

TLos nifios cue lllegan e primer grado de educacidn prima

. . - . » . \
ria cuenta’coda uno en perticular, ce una historia en cuvanto-

sntorpecimiento cue le pudo dar su familiza 2lsuna exverien—

cin cuc heya- tenido con ellos,

Se tvrato de una etspa éel desarrollo dsl nifio cus dsbe
ser atendida con graen sensibilidad ¥y conociniento, pues el —-
sriner grado es decisivo en la vide futurs del nifio, ¥ 38 le-
debe favorecsr su sduczcidbn integral, medicnte el juego; oues
en €1 el nifioc revrssenta papeles que logren setisfacer sus —-—

necesidades sfectivas, intelectuales y sociales.

AN ES



Sabiendo aprovcchar entonces el jueso, pusde ser una -
her=amisnts muy Gtil para cue el ni¥o satisfoga sus nec
des cue contribuyan a su desarrollo y propiciado vpor cl adul-

+0 en un clima de total libertad.

Hace falts difundir en el docente 1z importancia del -

juego, juntamente con Sus varisntes, para resaltar su aplica-

o

C—=

ct

cidn en la ensefianza-cprendizaje; a su Vez €5 urgente des
vror el actuar docente como dador del conocinisnto ya estruc—
turade, pues no toma en cuenta 1z menifestzcidn participativa,

irnata y espontdnea del educcndo.

71 maestro quc ya ha tenido conocimicnto de una metodo

1o~f= del juego, szbe cuinto se éisfruta y se aprovecha la —-—

\ -

magnitué de la accibn que ofrece el juego dentro éel 2prsndil-

zZaje. -

Is imprescindible conocer verdaderarmente cuél es la im
portonte funcidn del juego como medio pera 1= formecidn inte—
grzl del nifio, ¥ no solsmente apegarse a lo cognitivo, cue es
el rus se le presta méds atencidn, relegando segunco t&rmino -
el motor v el social; también es necesario que el masstro to-
me en cuents las diversas etapas evolutives del nifio pars la-

obtencidn de mejorss resultadoc en el aprendizaje.

tica en lz cue el nifio se manifiesta en Su vide, se concluye-
cue cl mosstro debe aprovechar el jucegoe pers dzsperter 2l ip-

zrés y adantabilidad é2]1 educando =& Su e

o
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