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. INTRODUCCION

ﬁ_a presente propuesta pedagogica que hoy presento para obtener el Titulo
de Licepciado en Educacién Preescolar, es el fruto de la experiencia docente
|-
adquirid_'E durante 15 afos de labor desarrollada.en la ardua y noble tarea de educar,
la cual requiere de personas capaces y con vocacién de servicio a la comunidad;
pues la tarea del educador no es nada f4cil, sino un largo camino lieno de obstaculos
J: 7 n 7 .
que el rinaestro deberé vencer para lograr un desarrollo armonico e integral en el
nino. |

IEl rezago educativo por el que atraviesa nuestro estado, se debe en gran
parte alla falta de capacidad e iniciativa de los docentes, quienes en su mayoria
carecen de la vocacién necesaria para ejercer la docencia, pues, en el caso particular
de la e@lucacion preescolar indigena, una gran mayoria de educadores no cuenta
con el perfil adecuado para ejercer esta noble tarea, debido a que la Direccion
General de Educacién Indigena ha contratado personal que dnicamente cuenta con
estudi:L de Secundaria y Bachillerato.

Tomando en consideracidn lo antes expuesto y como futuro Licenciado en
Educadién Preescolar, surge la necesidad de elaborar este pequeno trabajo, con el
cual se|pretenden aportar algunas alternativas pedagdgicas para la ensefianza de las

nocionés de seriacién y clasificacién en el Jardin de Nifios Indigena. Para lo cual, se

ha tomado como punto de partida el conocimiento que el docente debe tener acerca

arrollo intelectual del nifo, la manera en que éste aprende; asi como el




Finalmente, quiero recalcar que esta propuesta no pretende ser un recetario
de cocina que debe seguirse al pie de la letra, sino que esta sujeta a los cambios
que el docente considere necesarios para obtener mejores resuitados; para con esto
formar futuros ciudadanos capaces, reflexivos, analiticos y criticos que puedan sacar

adelante a nuestra querida Patria.

EL SUSTENTANTE

JOSE JIMENEZ DIAZ
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Adecuar el trabajo de la escuela a la realidad social y cultural del nino, para
responder a sus necesidades y expectativas, para convertir la ensefnanza en
mensajes con sentido, donde el nifio sea el principal protagonista; es una de las

necesidades urgentes de resolver para lograr elevar la calidad de la ensenanza.

Ante esta necesidad, es preciso que el educador conozca el ambiente en
donde desarroila su préctica docente, a fin de establecer medios para convertir este
conocimiento en experiencias pedagogicas que permitan la participacion activa del
nifo y del maestro en el desarrollo del proceso ensefanza-aprendizaje, tomando
como punto de partida el medio ambiente fisico y social en el que se desarrolla la
practica docente, sin desvincularse de la realidad, ya que el interactuar del hombre
con la naturaleza produce un proceso dindmico que le permite transformar su

realidad para su propio beneficio.

Al desarrollar su practica docente el educador se enfrenta a un sinnimero de
problemas, los cuales debe vencer para lograr el objetivo deseado; entre esta gama
de situaciones probleméticas, los relacionados con las matematicas son los mas
sobresalientes, por lo que resulta de vital importancia proponer alternativas de
solucién a esta problematica que por muchas generaciones hemos venido
arrastrando; es por eso que en este trabajo se pretende dar respuesta a la siguiente
interrogantg: ¢Sera que el juego como estrategia pedagdgica favorece la adquisicion

de las nociones de seriacién y clasificacion, aprovechando las capacidades naturales



del preescolar del 20. grado del Jardin de Nifos "LOS DORADOS DE VILLAY,

ubicado en la comunidad de Las Ollas, municipio de Chamula, Chiapas, en el ciclo

escolar 1994-19957.



OBJETIVOS

Para tener una vision mas amplia y precisa de la propuesta pedagogica,

resulta indispensable plantearse los objetivos que se pretenden alcanzar, tanto de

manera general como en forma especifica.

OBJETIVO GENERAL.

Utilizar el juego como estrategia metodolégica, para implementar actividades
concretas, a través de las cuales el nino preescolar indigena llegue a

comprender por si mismo las nociones de seriacién y clasificacion.

Comprender la importancia del juego en la adquisicion de las nociones de
seriacién y clasificacion, de manera espontdnea en el nifo de edad

preescolar.

Relacionar el aprendizaje de las matematicas con las situaciones de la vida

real,

Tomar en consideracién el nivel de madurez y desarrollo del nifo en la

planeacién de actividades para su aprendizaje.

Lograr una mayor comprension de las nociones matematicas, para formar

ninos mas reflexivos.



*

Propiciar que los nifios puedan transferir su comprensién en tareas cotidianas

utilizando recursos de su entorno aplicando las nociones de seriacion y

clasificacion.



JUSTIFICACION DE LA PROBLEMATICA

La educacidn es por excelencia un fenémeno social dinamico, pues se va
construyendo a cada momento, a medida que l0s grupos sociales van cambiando y
desarrollando su propia cultura; es por eso que el docente no puede permanecer
ajeno a estos cambios; sino que también debe hacerles frente, actualizando sus
conocimientos de manera periddica para responder adecuadamente a la noble tarea

que esa sociedad le ha encomendado para transformarla.

Analizar el contexto social donde se desarrolla la labor docente, resuita
indispensable para poder comprender la magnitud de los problemas educativos; lo
cual implica aceptar el rol social que al educador le corresponda como formador de
las generaciones nuevas para afrontar los cambios del futuro, aprovechando de
manera Optima los recursos de su entorno natural y social, permitiendo que lo
aprendido pueda revertirse en la solucién de sus problemas que en su vida futura se
le presenten; es decir, que lo que aprenda en la escuela lo use de manera practica

para si mismo.

Uno de los pilares méas solidos en el proceso educativo escolarizado lo
constituye sin duda alguna la educacién inicial que se imparte en el Jardin de Ninos,
en la que juega un papel fundamental la construccion de los primeros conocimientos
matematicos como lo son la Clasificacién y la Seriacién; pues en la actualidad se le
considera a las matematicas una herramienta indispensable para comprender casi
todas las areas del conocimiento; por lo que es necesario que el educador busgue

estrategias adecuadas para su ensenanza.



Si consideramos la deficiencia en la metodologia de las matematicas en el
jardin de infantes, como elemento que afecta a la educacién, veremos que nos
encontramos ante una grave situacién, pues es bien sabido que la metodologia que
aplicamos en el desarrollo de nuestra préactica docente es totalmente deficiente, ya
que los planes de estudio y programas no han constituido los problemas centrales
para mejorar la calidad de la educacion preescolar en el medio indigena, debido a
que los problemas fundamentales se centran en el uso del tiempo, la simulacion de la
ensefianza y el aprendizaje, el burocratismo desmedido y las malas condiciones del
magisterio, la insuficiencia en su formacion y capacitacion y las dificultades en el

acceso a materiales educativos actualizados.

De esta manera la ensefianza de las primeras nociones matematicas en el
jardin de nifios se sigue orientado hacia la mecanizacién y memorizacion de
conceptos, sin tomar en consideracion su aspecto funcional a partir de situaciones
de la vida real y de los intereses del nifo; por lo que formamos personas que
durante toda su vida detestan las matematicas; por lo antes expuesto, se justifica que
en el presente trabajo se planteen algunas estrategias metodoldgicas para solucionar
este problema que tanto dano ha hecho a la nifez de nuestro pais y en especial al
nifio del medio indigena; quien debe aprender los conceptos matematicos en su

propia lengua, con el fin de lograr mejores resultados en su aprovechamiento.



CAPITULO |
REFERENTES CONTEXTUALES

1.1. DESCRIPCION DE LA COMUNIDAD.

La comunidad de Las Ollas del municipio de Chamula, Chiapas, se localiza al
noreste de la ciudad de San Cristdbal de Las Casas, a unos 16 Km rumbo a la
carretera que conduce a Tenejapa, a unos 28 Km de distancia de la cabecera

municipal.

Limita en sus cuatro puntos cardinales con los siguientes lugares: al norte,
con la comunidad de Crucero; al sur, con Nichnamtic, ambas del mismo municipio; al
este, con Banavil, municipio de Tenejapa y al oeste, con la comunidad de Yutosil,

municipio de Chamula.

Esta comunidad cuenta con escasa vegetacion, la mayor parte de sus tierras
son campos destinados a la agricultura, actividad predominante de la mayoria de sus
habitantes, existiendo ademas una gran extensién de lomerios y planicies que sirven

de marco a la bella vegetacién que rodea a la comunidad.

Su hidrografia lo constituyen pozos y manantiales en los cuales se abastecen
los habitantes del lugar, quienes en su mayoria tienen que recorrer grandes
distancias para poder surtirse de este preciado liquido, en la temporada de lluvias
que comprende los meses de mayo a octubre, abundan pequenos arroyos que son

aprovechados por los habitantes para uso doméstico.
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El clima de esta comunidad es frio, por estar ubicada a gran altura,
principalmente en los meses de noviembre a enero, la temperatura baja hasta 4
grados bajo cero, por lo gque los campos en esta época, se cubren de cierzo, a o
que comunmente le llamamos helada, terminando con toda la vegetacion, pues el
intenso frio quema todo tipo de plantas, lo cual ocasiona que muchos de los

animales de pastoreo mueran por la escasez de alimento.

1.2. ASPECTO ECONOMICO.

La actividad principal de los habitantes de esta comunidad es el cultivo del
maiz y frijol, en pequenas cantidades para el consumo familiar, debido a la mala
calidad de la tierra y la escasez de agua; por lo que ademés de esta actividad se
dedican al pastoreo de ganado lanar, del cual aprovechan su lana para confeccion
de sus prendas de vestir; ademas de las actividades anteriores, los hombres emigran
a las fincas del Soconusco y a otras partes del estado en busca de trabajo para

poder cubrir las necesidades mas indispensables para su subsistencia.

En términos generales podemos afirmar que la gran mayoria de habitantes
son de clase econdmicamente baja, pues sus ingresos familiares apenas alcanzan

para medio comer y medio vestir.
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1.3. ASPECTO SOCIAL.

La comunidad de Las Ollas, municipio de Chamula, cuenta con una
poblacién de 1,282 habitantes, segin datos obtenidos en el Ultimo censo de
poblacién; todos ellos hablantes de la lengua tsotsil, y con un nivel de escolaridad
bajo, debido a la poca influencia que ha tenido la escuela y a la falta de recursos
econdmicos, que obliga a una gran mayoria de familias a emigrar a diferentes partes

de la geografia chiapaneca en busca de mejores oportunidades de trabajo.

En cuanto a la religidn, el pueblo chamula profesa la catdlica, por lo que esta
comunidad no puede ser la excepcion, pues de lo contrario toda familia que profese
otra religién ajena a la catdlica, es expulsada de la misma; esta comunidad al igual
que la cabecera municipal es celosa de sus costumbres y tradiciones, entre las que
sobresalen la celebracion del Carnaval que es admirado por una gran cantidad de
turistas nacionales y extranjeros, por la autenticidad de sus ritos profanos y
religiosos. Otra de las festividades de mucho colorido para el pueblo Chamula es la
celebracién de la fiesta en honor al santo patrono San Juan, ademés de los
anteriores también se celebra con mucho entusiasmo el dia dedicado a sus difuntos

(quin-santo).

En lo referente al aspecto politico de la comunidad, ésta es gobernada por
un Agente Municipal que es elegido un asamblea general y ratificado por el
Presidente Municipal, ademas de esta autoridad es también respetado el Presidente
de la Asociacion de Padres de Familia y el Consejo de Ancianos; la totalidad de la
poblacién es de afiliacién priista, pues al igual que la religidn quien no pertenezca a

este partido es expulsado.
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1.4. CONTEXTO INSTITUCIONAL.

El Jardin de Nifios "LOS DORADOS DE VILLA", Clave: 07DCCO31SF, fue
creado por la necesidad de atender a la poblacidn escolar de 3 a 6 anos de edad,
esta institucion escolar pertenece al Sistema de Educacion Indigena y en la
actualidad cuenta con 3 aulas que fueron construidas conforme a las normas
higiénicas y pedagdgicas que establece la Secretarfa de Educacién Publica, en las
cuales se atienden a un total de 42 nifios que se encuentran distribuidos en tres
grupos, uno de primer grado, uno de segundo y uno de tercero; el mobiliario con
que cuenta el Jardin es suficiente y adecuado a las caracteristicas y edades de los
nios; en cuanto a los anexos escolares se cuenta con plaza civica, sanitarios,

monumento a la bandera y casa del maestro.

1.5. EL GRUPO ESCOLAR.

En el periodo escolar 1994-1995, se inscribieron 20 nifios y 22 nifias en total
42, con nifios de 3 a 5 afos de edad y todos son hablantes de la lengua materna

tsotsil. El grupo al cual fui asignado fue el grupo "B" con 10 nifos y 11 ninas en total

21.

Con esta cantidad de nifios se formaron dos grupos y dos educadores y uno
de ellos comisionado como Director con grupo, quien es el enlace con el Supervisor
de Zona; asi como es el responsable de rendir los datos estadisticos y ver que el

personal cumpla con sus obligaciones con el grupo bajo su cargo.
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Ademés del Jardin de nifios existe una escuela primaria de organizacion
completa; con 10 grupos del primero al sexto grado y un Director Técnico, en este

centro educativo trabajan maestros bilingues.

1.6. PLANES Y PROGRAMAS DE ESTUDIO.

Con respecto a los planes y programas de estudio para el medio indigena,
en realidad no existen hasta la fecha, se siguen manejando los programas nacionales

de educacién preescolar y otros folletos que apoyan a la practica docente.

En realidad la educacién preescolar indigena se cred en el ano de 1978; en
ese momento el INI contratd promotores para castellanizar a la comunidad infantil;
siendo Presidente de la Republica Mexicana el C. Lic. José Lépez Portillo, desde esa
época y hasta la fecha no se ha impreso ningun plan y programa propios del medio

" indigena, desde luego han pasado varias autoridades educativas, ninguna de ellas

se ha preocupado por crear planes y programas adecuados al medio indigena del

pais.

Mas sin embargo, a pesar de que no existe un programa de educacién
preescolar especifico para desarrollarse en el medio indigena, el programa actual
constituye una propuesta de trabajo para los educadores, que ofrecen cierta
flexibilidad para que pueda aplicarse en las distintas regiones del pais y en
consecuencia a las diferentes etnias existentes; pues entre sus principios considera
el respeto a las necesidades e intereses del nifo, asi como su capacidad de

expresion y juego.
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Por otra parte, los programas de educacién preescolar se muestran también
un tanto "abiertos" a las adecuaciones que el docente considere pertinentes; asi
como a la introduccién de contenidos propios de la regién y de las etnias donde se
desarrolla la labor educativa; sin embargo, nada de esto se ha hecho por parte del
educador, quien en la mayoria de los casos, los sigue al pie de la letra como

recetarios de cocina.

Los contenidos del programa oficial, dedicandose Unicamente a la
reproduccién de las ideas de la clase dominante, que de una u otra forma se
encuentran inmersas en los planes y programas; la educacién e introduccién de
contenidos regionales, no ha sido posible en gran parte por la falta de conocimientos
sobre la materia por parte del educador; asi como a las exigencias e incomprension
de las autoridades educativas, quienes muchas veces por desconocimiento de sus
funciones obligan al docente a cumplir fielmente con el programa, aungue los

resultados no sean satisfactorios.



15

CAPITULO Il
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. REFERENTES DE LA CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO Y EL
APRENDIZAJE ESCOLAR.

2 1.1. Construccion del Conocimiento.

Jean Piaget, es el tedrico que abre una nueva corriente de estudio en
relacién con el conocimiento, en general, y de los sujetos, en particular. Esta
corriente es llamada "epistemologia genética" en relacién con el conocimiento en
general y, en particular "psicologia genética’. En términos muy generales significa el
proceso por medio del cual el conocimiento pasa de un estado menor a un estado
superior. Los planteamientos de este enfoque estan basados principalmente en la

psicologia infantil.

Se denomina, pues, psicologia genética al estudio del desarrollo de las
funciones mentales, en tanto que dicho desarrolio puede aportar un enfoque al
problema central que es el de las "operaciones intelectuales”, que es donde ubica
Piaget el problema del conocimiento. En este sentido, se puede decir, de alguna
manera, que este autor es un cognoscitivista; que en oposicidon a muchas corrientes
tradicionales, plantea que el conocimiento es un proceso y no un estado; pues éste

es el producto de una interaccién constante entre el objeto y el sujeto.

El pasar de un conocimiento menor a uno mayor es medido por las acciones

del sujeto, a las que Piaget llama "operaciones". De hecho, el sujeto se plantea como
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un ser en busqueda del equilibrio, pero un equilibrio activo y dindmico. El sujeto
humano esta siempre en contacto con el mundo exterior que lo expone a una serie
de perturbaciones que lo llevan a buscar el equilibrio; y en esta busgueda juega un

papel importante el conocimiento.

El nifo, desde que nace empieza a estar en relacién directa con el mundo
externo, y su desarrollo psiquico y bioldégico consiste en una marcha hacia el
equilibrio; por lo tanto, el desarrolio es, de alguna manera, un constante ir de un
estado de equilibrio menor a uno superior. Todo el conocimiento del nifo, en este

enfoque, se va a dar por una necesidad de adaptacion al medio desde que se nace.

El sujeto, en su intento de adaptarse, tiende a incorporar a las personas y las
cosas, lo que en términos piagetianos se denomina "asimilacién”; y, por otra parte, a
reajustar lo que conoce, con base en transformaciones ocasionadas, |0 que es
llamado "acomodacién”. Se llama, adaptacién al equilibrio de tales asimilaciones y
acomodaciones.

Es importante considerar también el papel que juega la inteligencia en la
teoria de Piaget, para entender el proceso de conocimiento. La inteligencia tiene dos
funciones esenciales en este proceso, que son: La de comprender y la de inventar
resoluciones a problemas; funciones que son inseparables, puesto que para
comprender cualquier acontecimiento es necesario reconstruir las transformaciones,
lo cual supone la intervencién de la invencidon. Los acontecimientos, entonces, son
producto de las acciones del sujeto en términos de la adaptacién; por tanto, conocer

es actuar sobre los objetos y transformarlos, para captar los mecanismos de esta
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transformaciéon en vinculacién con las acciones transformadoras mismas; conocer,

es pues, asimilar lo real a estructuras de transformacion.

2.1.2. Etapas de Desarrollo en el Nifio.

Para establecer que todo desarrollo es una adaptacién al medio ambiente, es
necesario considerar las etapas del desarrollo infantii como el proceso de
equilibracién que se da con base en estados, sus ritos de equilibrio, que dan como
resultado el paso de un estado a otro. El desarrollo esta intimamente relacionado

con la edad, vida afectiva, vida intelectual y desarrollo fisiologico.

El estudio de la psicogénesis del conocimiento marca tres grandes etapas:
La primera etapa es la de la funcion semidtica (entre 1 afo y medio y 2 afnos), con la
que viene una interiorizacion de las imagenes y la aparicién del lenguaje. La
segunda es la que marca el inicio de las operaciones concretas, referida a objetos
concretos y transformaciones reales. La tercera es la de las operaciones formales,
en donde el conocimiento sobrepasa lo real y donde lo més importante es que no se

necesita de la mediacion de lo concreto.

Piaget marca seis estadios de desarrolio que traen la aparicion de
estructuras que se van construyendo sucesivamente y marcan claramente el

conocimiento como proceso.

a) Estadio de los reflejos, aspectos hereditarios y las primeras tendencias

instintivas, como la nutricion.
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b) Estadio de los primeros hébitos, como las primeras percepciones organizadas

y los sentimientos diferenciados.
o)) Estadio de la inteligencia sensorio-motriz o préctica (es anterior al lenguaje).

d) El estadio de la inteligencia intuitiva, de los sentimientos inter-individuales y de
las relaciones sociales o de sumisién al adulto. Aparece el lenguaje y abarca

de los 2 a los 7 anos.

e) Estadio de las operaciones intelectuales concretas, aparicion de la légica y de
los sentimientos morales y de cooperacién. Va de los 7 alos 11 a 12 anos,

aproximadamente.
f) Estadio de las operaciones intelectuales abstractas, abarca la adolescencia.

En el periodo que va del nacimiento a la aparicion del lenguaje, existe un
gran desarrollo mental, y puede decirse, a grandes rasgos, que el sujeto se apropia
del mundo que lo rodea, mediante las percepciones y los movimientos que se llevan
a cabo en una "asimilacidn sensorio-motriz'. La evolucién del nino se va realizando

en estos 2 primeros afos, con base en funciones motrices y cognitivas.

En el periodo de los 2 a los 7 afos, el nifio, con la adquisicion del lenguaje,
sufre grandes modificaciones en su desarrollo: adquiere la capacidad de reconstruir
sus acciones pasadas y anticipar las futuras, gracias a la presentacién verbal; con

esto viene un intercambio que marca el inicio de la socializacién de la accién; una
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interiorizacién de la palabra, un lenguaje interior y un sistema de signos; y por aitimo,
una interiorizacién de la accién. La aparicién del lenguaje trae consigo la
comunicacién entre los individuos, y a su vez, es uno de los factores mas

importantes en el desarrolio cognitivo.

La distincién entre las dos formas de asimilacién: mediante esquemas
sensorio-motrices y mediante conceptos, consiste en que la primera todavia
distingue mal los caracteres de las acciones del sujeto relativas a estos objetos,
mientras que las acciones del segundo esquema se refieren sélo a los objetos

(estando presentes o ausentes).

Cuando el nifio recorre el periodo que va de los 7 a los 12 anos, llega a
adquirir nuevas formas de organizacién que le dan un equilibrio mas estable que en
los periodos anteriores. La inteligencia como coordinaciéon de operaciones se
manifiesta claramente en los avances que tiene el nifo en el nivel de la socializacion y
en la capacidad de cooperacién; ya no confunde su punto de vista con el de los

demas.

Para entender esta evolucién es necesario tener claro cémo se da el paso de
las intuiciones a las operaciones; entendiendo por éstas Ultimas cualquier accion. La
transformacién se da cuando las operaciones constituyen sistemas de conjunto,

componibles y reversibles a la vez.

Vemos pues que la unidad profunda de los procesos de desarrolio en el
nifo, desde la construccién del universo practico debido a la inteligencia sensorio-

motriz hasta la reconstruccién del mundo por el pensamiento formal, nos hacen ver
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claramente que todo conocimiento es un proceso continuo; que toda situacion
egocéntrica e inmediata va adquiriendo una coordinacién y una estructura més
amplia de relaciones y de nociones; de tal manera que, la tendencia de toda

actividad humana, seguin Piaget, es la marcha hacia el equilibrio.

Otro planteamiento importante en este enfoque es el de la relacion de la
Psicogénesis con la Biogénesis, el cual senala que el organismo constituye el punto
de partida del sujeto y de sus operaciones. La unidn entre las estructuras del sujeto
y las de la realidad material se realiza en el interior del organismo y no sélo a traves

de las experiencias o exteriores.

El lenguaje constituye un elemento de suma importancia en la psicogénesis
del conocimiento. El lenguaje es, al nacer el nifo, al igual que otros mecanismos
motores, solamente una posibilidad, y el comienzo de su adquisicion se da alrededor
de dos afos. A partir de aqui, lenguaje y pensamiento estan intimamente

relacionados en todas las etapas del desarrollo.

Cuando el nifio puede utilizar el lenguaje, las palabras se convierten en
mediadoras de la accién. Junto con la aparicién del lenguaje aparece en el nifio el
juego simbdlico, pero es independiente de éste; se puede decir que existe una
funcién simbdlica mas amplia en el lenguaje y que engloba, ademés de los sistemas
de signos verbales, todo sistema de simbolos. La caracteristica principal de la
funcién simbdlica es una diferenciacion de los significantes (signos y simbolos) y los

significados (objetos o acontecimientos, ambos esquematicos o conceptualizados).
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Observa Piaget que el lenguaje no basta para explicar el pensamiento, ya
que las estructuras de éste tienen sus raices en la accién y en mecanismos sensorio-
motores mas profundos que el lenguaje. Se puede concluir que entre lenguaje y el
pensamiento existe un circulo genético, de tal manera que ambos estdn en una
formacion solidaria y en una accién reciproca, pero ambos dependen de la

inteligencia que es anterior e independiente.

2.1.3. Percepcion y Conocimiento.

Piaget plantea: "nuestros conocimientos no provienen Unicamente de la
sensacién ni de la percepcién, sino de la totalidad de la accién con respecto de la

cual la percepcién sélo constituye la funcién de la sefalizacion"(1)

Dice Piaget que siempre que se opera sobre un objeto, se le esta
transformando, y que existen dos formas de hacerlo: una consiste en modificar sus
posiciones, es la accién llamada fisica; la otra consiste en enriquecer el objeto con
propiedades y relaciones nuevas, y son las acciones llamadas |6gico-matematicas.
En estas dos formas de operar esté el origen de nuestro conocimiento y no sélo en

nuestras percepciones.

Senala también la existencia de dos tipos de experiencia en el conocimiento:

M PIAGET, Jean. Eltiempo y el desarrollo intelectual del nifo. Pag. 145.
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a) La experiencia fisica, que responde a una concepcién clasica de conocer, que
consiste en actuar sobre objetos para extraer un conocimiento por

abstraccion a partir de los mismos objetos.

b) La experiencia légico-matematica, que consiste en operar sobre los objetos,
pero sacando conocimientos a partir de la accién, que empieza a darle
elementos que no poseia por si mismo. Es en este sentido que el
conocimiento se extrae de la accién y no de las propiedades fisicas de los

objetos.

Ahora bien, si la accién y la inteligencia reciprocamente transforman la
percepcién y ésta, en lugar de ser auténoma, es estructurada cada vez de forma
més estrecha por los niveles de pensamientos sensorio-motriz, preoperacional y
operacional, la hipétesis del origen sensorial debe considerarse como falsa en el
campo perceptivo. De aqui que la percepcién no debe de ser reducida a una lectura
de datos sensoriales, sino debe considerarse como una organizacién que prefigura

la inteligencia y esta constantemente influida por ésta.

El conocimiento no viene nunca exclusivamente de la percepcion, sino
también de los esquemas de accién. Por otra parte, la percepciéon misma no
consiste en una simple lectura, sino en una organizacion activa en la que intervienen

esquemas de acciones o de operaciones.

Es importante sefalar, también, aunque sea brevemente que a partir de la
Psicologia Genética, Piaget intenta elaborar su teoria sobre el conocimiento en

general, a la que llama Epistemologia Geneética, aplicando y derivando una serie de
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principios de la Psicologia al igual que de algunas disciplinas como la Historia y la

Légica, entre otras.

2.2. INTERESES Y NECESIDADES DEL NINO.

Uno de los intereses y necesidades del nifo es el juego, porque éste
desempefia un papel muy importante y vital en la formacién de los nifios, ya sea libre
o dirigido, ademas con el juego genera sus multiples posibilidades de aprendizaje,
por ejemplo: enriquecen su pensamiento, desarrollan su lenguaje, despierta su
espiritu de observacion y favorecen su desarrollo corporal. El juego es un medio de
educacion porque fortalece y ama la naturaleza de los nifios; ya que en el jardin se
propicia en cualquiera de los juegos, ya sea dirigido, libre, de suerte o una

competencia.

El mismo plan y programa vigente sugiere trabajar por proyectos,
implementando los bloques de juegos Y actividades, que responden a las
necesidades e intereses de los nifios. Cualquier proyecto que se desarrolle debera
ser elegido por los nifos y el docente, tomando en consideracién las necesidades e
intereses del nifo; pues al ser significativos para ellos, permitirdn abordarlos con
agrado y por supuesto se obtendran mejores resultados en el desarrollo del integral

del nino.

Asimismo, el niio se familiariza con las tres &reas o esferas de
conocimientos; es decir, area cognoscitiva, area psicomotriz y area afectivo-social;

ademés es de suma importancia que el docente conozca la etapa de desarrollo en la

134201
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que se encuentran sus alumnos, en el caso particular de esta propuesta, la etapa
preoperatoria, donde el nino empieza a usar algunos principios sencillos de légica
para expresar sus experiencias, donde la imitacién y el juego simbdlico juegan un
papel muy importante, también se considera importante empezar a relacionar al nino
con otros individuos, a fin de ir reduciendo el egocentrismo caracteristico de esta

edad.

Es pues, importante que el educador tenga un amplio conocimiento acerca
del desarrollo y evaluacién del nino, para saber cudles son sus intereses Yy
necesidades y de esa manera planificar sus actividades, de lo contrario se estara

trabajando sobre un terreno arido que jamas dara buenos frutos.

2.3. IMPORTANCIA DE LA MOTIVACION.

La motivacién tiene como fin crear y mantener la actitud de interés en el que
aprende, este estado permanente de atencion, es indispensable para adelantar en el

conocimiento.

Asimismo, la actitud que se debe fomentar y/o propiciar es la del éxito,

porque este estimulo ayuda a realizar el maximo esfuerzo por parte del individuo.

La conciencia del éxito, da confianza en si mismo, apoya y empuja al que
aprende, realizando a la vez nuevos esfuerzos. El maestro debe incentivar al
educando sus éxitos, para que éste no asuma posteriormente y en la realizacion de

cualquier actividad una actitud pasiva.
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La eficiencia del aprendizaje y la preparacién que se le dé al educando para
que adquiera habitos de estudio, supone una aplicacién de técnicas, métodos o

medios adecuados de acuerdo con la naturaleza de las asignaturas.

El buen uso y adecuado de los materiales y a través de la motivacién, hace

despertar ese deseo en el infante para realizar sus actividades.

Como el aprendizaje es un concepto hipotético o una variable intermediaria
que inferimos al observar la conducta, asi también la motivacion, la cual deducimos
del comportamiento motivado, pero nunca observamos la motivacién en si, como

tampoco podemos observar la inteligencia, sino el comportamiento inteligente.

Con toda la motivacién brindada, se puede manipular, haciendo variar una
serie de factores, como por ejemplo: probando alimento o de agua a un animal, o
presentando un incentivo particular a un escolar; observamos ciertos cambios 0
alteraciones en su comportamiento, como un aprendizaje mas rapido, o ya sea de

mayor nivel de agilidad, menor numero de errores, etc.

Podemos definir la motivacién como un proceso que provoca cierto

comportamiento, mantiene la atencién, la actividad, deseo, interés a la madificacién.

Este estudio se caracteriza no sdlo por los motivos que estimulan a estudiar,
a realizar una actividad, sino también por los métodos, técnicas, medios con que se
llevan a cabo las tareas que se le plantean al educando. La asimilacion del

conocimiento y la formacién de representaciones y conceptos, depende de que el
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escolar sepa actuar o hacerlo actuar de acuerdo con las tareas planeadas y en la
medida que él domina las operaciones mentales que le son necesarias. Estas
operaciones mentales y las actividades, las forma el maestro en el proceso de la
ensefanza, y a pesar de su extraordinaria variedad como lo han demostrado Ias
investigaciones, es necesario e indispensable que la motivacién perdure, desde que

empiezan las actividades escolares hasta que terminan.

Cabe recalcar o hacer mencidn que para que se tenga el buen aprendizaje
del alumno, el maestro dara todo de si mismo, no sdlo fisico, conocimientos, su
moral, su apoyo; sino también, un sinnimero de factores que intervienen o influiran
dentro de la ensefianza y a través de la motivacion obtendré el resultado esperado y

satisfactorio de aprovechamiento del educando.

2.4. INTERACCION DEL PROBLEMA CON OTRAS AREAS DEL CONOCIMIENTO.

Nuestra vida cotidiana esta impregnada por el pensamiento matematico que
se extiende por todo lo que nos rodea; pues el ser humano se sirve de la matematica
como una herramienta mas para entender su mundo y para buscar transformaciones
positivas del mismo, tanto en lo concreto como en lo abstracto; asi tenemos que
para estudiar la realidad el hombre se ve precisado a utilizar diversos modelos, con
los cuales trata de reproducir el comportamiento de objetos y fendmenos naturales,

en las cuales utiliza las matematicas.

Desde tiempos muy remotos, las mateméticas han tenido un papel primordial

en el desarroilo de los pueblos, pues como ya hemos mencionado a lo largo de este
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trabajo, éstas se encuentran inmersas en casi todas las actividades que el hombre
realiza, y por lo mismo, en casi todas las disciplinas del saber humano, como: la
musica, la arquitectura, la astronomia, la fisica, la quimica, las ciencias sociales, etc.,
ahora bien, dentro del jardin de nifios, que es el caso que nos ocupa, las
mateméticas y en especial las actividades de clasificacién y seriacion, se relacionan
con todos los demas aspectos del desarrollo del nino, como son el lenguaje, el
socio-afectivo, el de la naturaleza y en general todas aquellas actividades que tiendan

a lograr el desarrollo integral del preescolar.

2.5. CONCEPTOS BASICOS DEL CONTENIDO.

2.5.1. Naturaleza del Conocimiento Matemético.

"E] conocimiento matemético es algo méas que la simple expresion numérica
o la indole del célculo. Por su naturaleza deductiva, en su adquisicién y dominio

intervienen todos los procesos del pensamiento 16gico"(2).

La matemética es ante todo algo mental, por lo cual el hombre construye su
pensamiento a través de la experiencia, ejerciendo acciones sobre objetos en
especial concretos; los cuales le permiten desarrollar el pensamiento y al mismo
tiempo adquirir los conceptos matematicos. Estos no son ni deben ser totalmente
terminados, sino construirlos a partr de situaciones reales para observarlas y

después tomar conciencia de los elementos que en ella intervienen, lo que permite a

2 PENCHANSKI de Bosch. E! Jardin de Infantes de Hoy. P. 329.
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los nifios estar en contacto con la cultura matematica mucho antes de que la escuela

la transmita de forma organizada.

Antes de acudir a la escuela habré de tener ya la oportunidad de hacer
meditaciones de las cantidades y su representacion. Desde muy pequeno se dedica
con gran entusiasmo a contar, con esta actividad aprende a individualizar y a
ordenar los objetos y empieza a dar sentido a la serie de ndmeros que va
aprendiendo a recitar muy habilmente en su casa o en la escuela y que no acabara
nunca de dominar sino hasta la adolescencia, tras un laborioso proceso de

experiencias.

Las cantidades van formando parte del mundo que le rodea y como todo

elemento de su medio, despertando el interés en él.

"Para el infante, de 2 a 3 arnos de edad, los ndmeros son como unas letras,
ya que son unos atributos de los objetos denominados y que no tienen ningun

sentido indicarles o nombrarles cantidades sino varios"(3).

Esto quiere decir que los numeros le servirén para contar y distinguir que las
letras son para leer; por lo que ira haciendo diferenciaciéon entre el sistema de

numeracion y el sistema de escritura.

La diferenciacion que hay entre el proceso de adquisicion del sistema de
numeracién en lo que se refiere al nifo y el desarrollo histérico que ha tenido el

sistema de numeracién, ha sido de suma importancia a medida que va

)] MORENO, Monserrat. La Pedagogia Operatoria. P. 94.




29

transcurriendo el tiempo; para toda persona interesada en la construccién de su

conocimiento, ya que esto le ha permitido mecanizar.

Mientras que el proceso cultural ha tomado mayor auge por las necesidades
de la historia y de la ciencia que ha tenido que depender de ellas, pero sin ser capaz

de resolver por si mismo sus cosas, sin necesidad de depender de otras personas.

2.5.2. La Seriacion.

" a seriacién es una operacién en funcién de la cual se establecen y
ordenan las diferencias existentes relativas a una determinada caracteristica de los
objetos, o sea, se efectua un ordenamiento segun las diferencias crecientes o

decrecientes"(4).

Esta operacién es fundamental al igual que la clasificacion, ya que es la que
le va ayudar al nifio a pasar en la formacién del concepto de ndmero que constituye
uno de los aspectos principales del pensamiento logico. Aqui logra hacer
diferenciaciones tales como el de tamano, grosor, color, temperatura, etc., utilizando
diversos objetos con los que puede accionar. Para esto es necesario que pase por

una serie de estadios, siendo éstos los siguientes:

En el primer estadio; es de 5 anos aproximadamente, cuando el nino todavia
no logra establecer las relaciones de "mayor" que... a "'menor que, y cOmo resultado

no puede ordenar una serie completa de objetos del mas grande al mas pequeno o

4) ARROYO de Yaschine, Op. cit. P. 34.
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del méas grueso al méas delgado, del mas frio al mas caliente y viceversa, pero si hace

trios de elementos o parejas.

En el segundo estadio; que inicia aproximadamente de 5a6y medioo?7
anos, el nifio logra construir series de 10 elementos mediante el ensayo y error, O
sea, que escoge un elemento y otro para después compararlo con el anterior,

diciendo asf el lugar que ocuparé en funcion a la comparacion hecha.

No puede entrar a la seriacién, sino que la va obteniendo a medida que va

estableciendo relaciones entre un elemento y otro, sin utilizar métodos y técnicas.

En el tercer estadio que es a partr de los 6 & 7 anos de edad
aproximadamente, el nino ya puede construir la serie siguiendo los pasos que debe
pasar para lograr construir la serie, que ahora lo hace de una forma sistematica, es
decir, va teniendo un orden de lo méas grande a lo mas pequerio, del mas grueso, al

maés delgado o a la inversa.

Aqui el método que utiliza es operatorio, es decir, el nifio hace relaciones
l6gicas al pensar que un elemento cualquiera que sea mayor que los anteriores es
menor que los siguientes, esto quiere decir, que se da cuenta que el elemento que
ocupa el ultimo lugar es mayor y viceversa, distingue el mas grueso, el mas oscuro o
el méas aspero, etc., todo esto lo hace accionando sobre el objeto, ya sea sintiéndolo,

oliéndolo, por medio de sus sentidos, de la experiencia y de acuerdo a su medio.

Como consecuencia de todo lo anterior el pequeiio ya ha construido las dos

relaciones principales, que son la transitividad y la reversibilidad.
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La transitividad; consiste en establecer la relacién que existe entre dos
elementos que no han sido previamente comparados siguiendo un orden ldgico,
llegando a una sola conclusién. La reversibilidad, consiste en que toda operacion
sigue un proceso a la inversa, es decir, el nifo logra establecer relaciones de lo mas
grande a lo mas chico o al contrario, de lo mas chico a lo mas grande, sin perder la
cantidad o el orden, al igual que una suma corresponde a una operacion inversa

como es la resta.

Para que el nifo pueda pasar al siguiente estadio tendra que alcanzar a
construir una serie de elementos en forma creciente, comenzando del primero al
cuarto o quinto lugar, en este caso el nino le proporciona un nombre a cada uno,

pequefo, un poco pequeno, mediano y grande.

2.5.3. La Clasificacion.

Esta operacién es un agrupamiento fundamental, cuyas raices pueden
buscarse en las asimilaciones propias de los esquemas sensomotores de su cuerpo
y por medio de sus sentidos, los pequenos pueden formar colecciones de figuras; es
decir, que dispone de las cosas no por sus semejanzas y diferencias solamente, sino
ordenandolas especialmente en filas, en cuadrados, en circulos; o sea, por la forma,
de manera que su coleccién implica por si misma una figura en el espacio, la cual

sirve de expresion perceptiva o imaginada a la extension de la clase.
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"Por lo que respecta a la segunda etapa que es la de colecciones no
figurativas: (que no tienen forma) pequerios conjuntos sin forma en el espacio que

se diferencian en los subconjuntos"(5).

La clasificacién parece presentarse entonces en una forma racional (desde
los 5 y medio a los 6 afios de edad), pero aun no acierta a responder segun el
encaje de donde hay méas elementos; este encaje de clases de extensidon se

manifiesta hacia los 8 afios y se caracteriza entonces la clasificacion operatoria.

" a clasificacién constituye una serie de relaciones mentales, en funcion de
las cuales los objetos se reunen por semejanzas, se separan por diferencias, se

define la pertenencia del objeto a una clase y se incluyen en ellas subclases"(6).

En suma, las relaciones que se establecen son las de semejanza, diferencia,

pertenencia e inclusion.

La construccién de esta operacidn pasa necesariamente por tres estadios

que son los siguientes:

Primer estadio: inicia aproximadamente hasta los 5 afos y medio; los ninos
realizan colecciones figurales, o sea, reinen objetos formando una figura en el
espacio y estableciendo relaciones de conveniencia. Estas colecciones figurales
pueden realizarse en varias direcciones, ya sea en forma horizontal, vertical,
diagonal, formando asi figuras mas complejas o completas como: Cuadrados,

circulos y triangulos, representando otros tipos de objetos.

(5) Ibidem, Pag. 105.
(6) Ibidem, Pags. 31-32.
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El segundo estadio comprende de 5 y medio a 7 anos aproximadamente. En
este periodo el niflo comienza a reunir objetos, formando pequenos conjuntos, se
nota que toma en cuenta las diferencias entre los objetos formando conjuntos varios,
separandolos y tratando que los elementos de cada conjunto tengan un parecido
entre si. Partiendo de los pequefos conjuntos, basados en un solo criterio, los reune
para formar colecciones grandes, o sea, reune las subclases para construir clases.

A veces partiendo de colecciones grandes que luego se subdividen.

Tomando en cuenta lo anterior, en la forma de actuar del nino se puede decir
que ha logrado la nocién de pertenencia de clase, esto se refiere que la pertenencia
es la relacion que existe entre un elemento y la clase de la que forma parte, de
manera que cumpla la propiedad en base a la cual se habra formado la clase.
Aunque no maneja la relacién de inclusion, no puede determinar el conjunto donde

hay mas elementos que donde hay menos.

En lo que se refiere al tercer estadio, la clasificacién es parecida a la que se
utiliza con los adultos que generaimente no se llega a alcanzar en la etapa de
preescolar, es por eso que se tiene que poner méas atencién en este estadio, para
construir todas las relaciones que comprenden en la operacion clasificatoria, hasta

llegar a la inclusién de clases.

La inclusién es la relacién que existe entre la clase y la subclase de la que

forma parte.
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La clase légica es el producto de la clasificacién operatoria, ésta tiene dos

principales propiedades que son: La comprensién y la extension.

La comprensién estd fundamentada en las relaciones de pertenencia y de
inclusion, se sabe que un elemento pertenece o0 No a una clase, cumpla o no con el
atributo en la cual se forma la clase. Por otra parte, s considera que una subclase
estd incluida dentro de una clase, en la medida que todos los elementos que
participen en la propiedad vy ademas que se definan en la clase, y tengan por lo
menos un atributo, que les permita diferenciarse de los otros elementos que

pertenecen a otras subclases de la misma clase.

Cuando la clasificacion ha llegado a ser operatoria, la comprension puede

llegar a ampliarse y viceversa.

Es por eso que la clasificacién se presenta siempre y permanentemente en

las personas, o sea, en todas las actividades que ellas realicen.

Para clasificar un determinado grupo de objetos, el nino necesita saber

coordinar dos dimensiones para formar el concepto de clase.

a) Necesita percibir los criterios que definen la clasey

b) El nifio debera ser capaz de elegir todos aquellos objetos que concuerden con los

criterios de seleccion.
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" a caracteristica de la etapa preoperacional es el centramiento; es decir,
los infantes separan objetos a partir de una sola cualidad como: la redondez,
digamos la forma que tiene éste o la figura, no pueden ser capaces de

reorganizarlos o partir de otra como el color negro"(7).

Los pequefos en esta etapa son caprichosos y més espontaneos en asociar

por casualidad, cuando quieren clasificar.

En la etapa del operacional concreto, los nifos més grandes saben identificar
los limites de una situacion y también regular la accién de acuerdo a dichos limites;
en esta etapa se puede saber con mas claridad y exactitud, la reaccién del nino, en
la medida que sus pensamientos comienzan a seguir una l6gica y comprension del

universo.

El nino que se halla en la etapa de las operaciones concretas puede darse
cuenta de que algunas clases estan relacionadas entre si, de manera jerarquica,
también se percata de que los atributos especificos y los objetos pueden pertenecer

a mas de una clase, 0 a més de una relacion.

7) NEWMAN y Newman. Desarrollo del nino. Pag. 236.
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CAPITULO Ill
EL MAESTRO Y SU PRACTICA DOCENTE

3.1. RELACION MAESTRO-ALUMNO.

El principio general que debe tener presente el maestro es el de reducir el
poder de los adultos en tanto sea posible, y propiciar el intercambio de puntos de
vista con los nifios; esto significa suprimir hasta donde sea posible los premios y
castigos como medio para ejercer el poder; pues si sometemos a los ninos a nuestro
contro! les estamos impidiendo tomar decisiones auténomas basados en 1o que ellos
creen correcto. La reduccion del poder de los adultos, no significa que el maestro se
quede sin ningin poder y los nifos hagan o que se les venga en gana; pues el
maestro es el responsable de la disciplina del grupo; pero sin embargo, el maestro
generalmente usa ese poder en forma desmedida; asi pues dentro de una
pedagogia constructivista, se requiere que el maestro sea una persona paciente y
dejar que el nifio vaya tomando gradualmente sus propias decisiones y sobre todo
comprender la forma de ser de cada nifio, para lograr que éste descubra su propio
mundo, que exprese sus sentimientos, que opine con confianza, que forme su propio
criterio, el profesor nunca debe actuar por los ninos; es decir, no debe hacerles el
trabajo mas facil sino darles cierto grado de dificultad de acuerdo a su desarrollo

intelectual, a fin de que sea el nifo quien descubra la utilidad de los conocimientos.

Asi pues la relacién maestro-alumno deja de ser aquella forma represiva
surgida de la pedagogia tradicional, en la que el docente era el eje entorno al cual se
generaban las actividades y el alumno se convertia en un objeto pasivo y receptor;

para revertirse los papeles, ya que la pedagogia con un enfoque constructivista
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considera que es el alumno a quien se debe tomar en consideracién para toda
actividad escolar, poniendo al maestro en segundo lugar, como el orientador y el

guia del alumno.

3.2. RELACION MAESTRO-MAESTRO.

La actividad docente como un proceso social complejo de interrelaciones
entre los actores del proceso de ensefanza-aprendizaje, considera la relacion
maestro-maestro; como una forma de contribuir a la obtencidon de mejores
resultados, es por eso que en la practica docente debe existir una relacion de
cordialidad y ayuda entre el grupo de docentes; pues este tipo de relaciones son
reflejadas en los alumnos, quienes por la edad en que se encuentran son demasiado
observadores, en muchas ocasiones tratan de imitar la actuacién de su maestro. Por
esa razén, los educadores deberan tener el cuidado necesario de su
comportamiento ante los nifios, observando siempre relaciones que propicien un
clima de armonia y estabilidad en la institucion; ya que de lo contrario se creara un
ambiente tenso y desagradable en la convivencia de los maestros, lo cual repercutira

de manera negativa en el aprovechamiento y desarrollo integral del educando.

3.3. RELACION ALUMNO-CONTENIDO.

La relacién alumno-contenido, poniendo al nifo en situaciones en las que
manipule, observe, analice y concluya, hasta alcanzar por medio de la practica y no

de la repeticidn o memorizacién del aprendizaje.
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Los contenidos que se presentan en el plan y programa de estudios, han
sido organizados con una continuidad inductiva, que va de lo conocido a lo
desconocido, introduciendo al nifo en un sentido de aprendizaje significativo; mas
sin embargo, estos contenidos no se adquieren de igual forma, sino que el

aprendizaje unos nifos lo captan de una manera y otros de otra.

3.4. RELACION ALUMNO-ALUMNO.

El niflo es un ser social que siente la necesidad de incorporarse a un grupo
social para lograr objetivos comunes; es por eso que la educacioén debe ser tomada
como un quehacer social, donde el ser humano se sociabiliza constantemente, se
integra a un grupo social el cual tiene los mismos fines, en este caso, adquirir
conocimientos, convivir con sus integrantes, intercambiar ideas y formas de pensar,
para alcanzar de esta manera un desarrollo integral que le permita desenvolverse

con éxito en su vida futura.

3.5. RELACION MAESTRO-CONTEXTO SOCIAL.

La escuela no sdlo debe desarrollar la habilidad de las personas para hacer
las cosas mejor, sino también desarrollar su voluntad de hacer mejor las cosas y

para ello es necesario que la escuela tenga contacto con la comunidad.
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Lamentablemente todavia nos encontramos con una gran cantidad de
docentes que consideran a la escuela como algo aislado del mundo que la rodea,
concretandose a ejercer su funcién dentro de cuatro paredes, pensando que una
aula silenciosa con alumnos ocupados en tareas escritas 0 escuchando, es senal de
que existe un profesor competente y un buen alumno, ordenado, sumiso, atento,
deseoso de escuchar y escribir; en este proceso puede perjudicarse al nino en su
desarrollo, y no podra abrender a ser un miembro activo que participe en una

comunidad de adultos.

Para evitar el aislamiento de la escuela con la comunidad, es necesario una
constante y responsable interacciéon de ambas y es el profesor quien tiene que jugar
un importante papel para lograr esa interaccién; por lo cual, debera formar parte de
la lucha del pueblo por una vida mejor. Para lograr esto es necesario que abandone
el tradicional aislamiento de la escuela, identificandose con las aspiraciones de la

comunidad.

Por lo tanto, una de las funciones del profesor, en su esfuerzo por promover
una interaccién fructifera entre la escuela y la comunidad, sera la de identificar las
fuentes de cultura tradicional y procurar que las personas que poseen esas
tradiciones participen de alguna manera en el proceso educativo, con el fin de
conservar la cultura, motivando a sus alumnos para perfeccionar sus propias
habilidades en la conservacién de la lengua nativa, la musica, el arte; y adquirir en
sentido de su historia, aprender a respetar, en lugar de despreciar su herencia

cultural.
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Asf pues la nueva funcién del profesor requiere que éste sea cada vez mas
consciente de las realidades de la vida de la comunidad y de la dindmica de la

sociedad local.
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CAPITULO IV
ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA SOLUCION DEL PROBLEMA

4.1. BLOQUE: JUEGOS Y ACTIVIDADES MATEMATICAS.

Para un mejor desarrollo de las actividades, el Programa de Educacion
Preescolar presenta una organizacion de juegos y actividades relacionadas con los
distintos aspectos del desarrollo infantil, a lo que se le conoce como organizacion

por blogues, la cual no se contrapone con el principio de globalizacion.

El tema que aborda la presente propuesta pedagdgica, se ubica dentro del
blogue de juegos y actividades; las actividades previstas en este bloque, permiten
que el nifo pueda establecer las distintas relaciones entre personas, objetos y
situaciones de su entorno; estas actividades ofrecen la oportunidad de entrar en
relaciéon con una gran diversidad de objetos desde la perspectiva de sus formas y
relaciones en el espacio; por lo cual, el docente tratara de desarrollar actividades que
requieran de materiales interesantes para Ser manipulados, transformados y
utilizados en distintas sesiones; por esta razén el docente debe propiciar actividades
y reflexiones que resultan interesantes para el nino, asi como aplicar dindmicas
adecuadas a los intereses del preescolar; con el fin de cuestionar los razonamientos
del infante sobre lo que hace, aprovechar el interés espontaneo de los ninos para

que el conteo que haga de los objetos tenga sentido para ellos.

" a manipulacién de objetos ofrece un gran cumulo de experiencias para

captar cualidades y propiedades de los mismos, observar sus semejanzas y
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diferencias, por lo tanto, las acciones y operaciones mentales que debe realizar el

nifno son:
-Nombrarlos -Agruparlos -Seleccionarlos
-Diferenciarlos  -Ordenarlos -Repartirlos
-Quitarlos -Incluirlos -Compararlos
-Relacionarlos -Contarlos -Medirlos"(8).

Todas estas actividades resultan interesantes y con sentido para el nino, si
se realizan con las dinamicas y recursos adecuados que permitan el conocimiento de

los objetos de su entorno y la posibilidad de establecer relaciones entre ellos.

4.2. ORGANIZACION DEL GRUPO.

El proceso ensefanza-aprendizaje ha sido motivo de multiples estudios por
seguidores de diferentes corrientes psicolégicas, pedagogicas y socioldgicas, los
cuales coinciden en que el hombre es un ser eminentemente social, productor y
producto de relaciones sociales, inmerso dentro de una realidad histérica
determinada; por lo cual el aprendizaje y la docencia debe darse dentro del marco
de un aprendizaje social, en el que se ubique el docente y al estudiante como seres
sociales que integran un grupo que busca la transformacion del conocimiento,
tomando en cuenta que aprender es elaborar el conocimiento, ya que éste no esta
dado ni acabado, por lo que la interaccién y el grupo, son el medio y la fuente de

experiencias mas adecuadas que posibilitan el aprendizaje.

(8) DGEP/SEP, Programa de Educacién Preescolar. Pag. 47.
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Por otra parte, tomando en cuenta que el enfoque constructivista del
aprendizaje, considera que el eje de la actividad escolar lo constituye el educando
que interactia dentro de un grupo escolar; para el desarrollo de esta propuesta se
organizaré el grupo en equipos a fin de propiciar el aprendizaje grupal en el aula, con
la aplicacién de algunas técnicas grupales sencillas como el cuchicheo, con el
propdsito de que el preescolar asuma en cierta forma la responsabilidad de su
proceso de aprendizaje y al mismo tiempo aprenda a interaccionar, a comunicarse, a
observar, a complementarse, unos con los otros y a separar obstaculos que a lo

largo del proceso pueden detener su aprendizaje.

Para lograr resultados positivos en esta dinamica propuesta para conducir el
proceso ensefanza-aprendizaje, sera necesario que el educador tenga una nueva
visién de su labor docente, olvidando la exposicidn tradicional que lo ubicaba en el
centro de toda actividad: retomando el papel de coordinador del proceso de
aprendizaje, orientando e informando para facilitar su adquisicién por los propios
intereses del nifo, a fin de que se sienta capaz de aportar sus experiencias y
opiniones, propiciando asi de manera efectiva que el nifio y el profesor se integren

para llevar a cabo juntos la experiencia de aprender.

4.3. MOTIVACION.

Despertar el interés del nifio por aprender y mantenerlo para acrecentar sus
deseos, sus impulsos y sostener una actividad permanente, es de suma importancia
para lograr un buen resultado en el proceso ensefianza-aprendizaje; es por eso que

el educador debe tener siempre presente que la motivacion es un elemento
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indispensable en el desarrollo de sus actividades dentro y fuera del aula y que ésta
debe ser permanente; por lo cual, se debe echar mano de todos aquellos recursos

que tenga a su alcance, para satisfacer las necesidades del nifo.

El juego es una forma auxiliar y primordial para el desarrollo de las
actividades en el jardin de nifcs, ya que va formando al preescolar de una manera
activa y dinamica, al mismo tiempo que logra el objetivo dentro del aprendizaje; pues
el juego como motivacion suministra estimulos que despiertan el interés por realizar
las diferentes actividades. Obviamente la motivacion juega un papel importante en el
aprendizaje, ya que los ninos que son motivados trabajan con un propdsito y con
energia; asi pues el educador que puede mantener a sus alumnos motivados, ha
ganado la mayor parte de la realizacion de las actividades y en la asimilacion del

aprendizaje.

En la etapa preescolar el juego es un instrumento importante de motivacion,
pues a través de éste el nifo libera sus energias, soluciona sus problemas y logra un
mayor aprovechamiento, al participar de forma activa en la construccion de su
aprendizaje; por esta razon, el maestro deberé tener siempre presente que su labor
docente la debe realizar no sdlo dentro del aula, sino fuera de ella para que el nino
tenga la oportunidad de aprender en un ambiente natural a través del juego, que es

el interés predominante en la edad preescolar.
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a.4. ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA LA ENSENANZA DE LA
CLASIFICACION Y SERIACION.

Tradicionalmente la ensefianza de las nociones de seriacion y clasificacién en
el jardin de ninos se inicia por los conceptos Y representacion gréfica,
posteriormente se aplica en algunas situaciones probleméticas de la vida real o en la
mayoria de los casos se pasa inadvertida esta aplicacion, haciendo que el nino

aprenda estos conceptos de manera mecanica y abstracta.

Ahora bien, dentro de la perspectiva de la pedagogia constructivista, |a
aplicaciéon y la manipulacion de objetos reales no debe ser el punto de llegada, sino
el de inicio, ya que aprender las nociones de seriacién y clasificacion no es
solamente su apreciacion simbdlica, sino que debe relacionarse con la manipulacion
de objetos y su aplicacion de manera significativa en el contexto en que Se

desenvuelve el preescolar.

En base a lo senalado, surge la necesidad de plantear algunos criterios
pedagdgicos para la ensenanza de los conceptos de seriacion y clasificacidén en

educacién preescolar.

- Primeramente el docente debe propiciar una actividad en la que los ninos

sugieran o elijan el titulo del proyecto a realizar, procurando que éste sea

adecuado a los objetivos que se pretenden alcanzar.
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- Una vez que docente y alumnos se hayan puesto de acuerdo respecto al
proyecto a realizar, se procedera a la elaboracién del friso con las

actividades que el nino sugiera, desde luego con la ayuda del educador.

- Después de elaborar el friso, se procederé a la provision de los materiales
necesarios para el desarrollo de las actividades, en este caso se sugiere la
realizacién de un recorrido por la comunidad a fin de recolectar algunos

materiales naturales y de desecho que existen en el lugar.

- Con los materiales recolectados se realizaran diversas actividades de

clasificacidon, a fin de que sean colocadas en el 4rea correspondiente.
- Una vez que se tengan clasificados los materiales se procederan a realizar las
diferentes actividades programadas, para lo cual se sugiere echar mano de

diversos juegos, como el que a continuacién describimos.

B Para la ensefianza de la clasificacion se jugara a la tiendita, para lo cual es

necesario tener suficiente material.

- Se dividen a los alumnos en pequenos equipos.

- Se les proporcionan los materiales necesarios a cada equipo.

- Una vez que tengan el material se les indicard qué clase de productos van a

vender,
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Posteriormente se pide a un alumno que compre un articulo con determinada
caracteristica, por ejemplo: una manzana roja y la coloque sobre el escritorio,

luego se pedira a otro nifo que haga lo mismo y coloque el articulo donde le

corresponda. Ll/-‘iéérl

Luego se pedira que pasen a clasificar los objetos por su forma, tamano y
color, por cada acierto el equipo ganara un punto y por cada error perdera

uno, ganara el equipo que acumule mas puntos.

P
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De la misma manera y con los mismos objetos se pedira que los ninos

jueguen a colocarlos, ordenandoles de mayor a menor tamano y de menor a

mayor tamano.

Después de haber jugado y manipulado los objetos, se procede a realizar un
juego en la cancha del jardin, en donde los nifos por equipos colocaran en

un recipiente fichas de diferente tamafo y color.

Luego vaciaran los recipientes y en un dibujo que el maestro hara en el piso
de la cancha, los nifos jugardn a colocarlos en el lugar que le corresponda
de acuerdo a la forma, tamafo y color, de manera que queden ordenados de
mayor a menor y viceversa; con lo cual estaran poniendo en practica los

conceptos de clasificacion y seriacion.
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- Posteriormente es conveniente que el nifo elabore en algun material facil de
cortar, diferentes figuras de los objetos que manipula y juegue a la loteria con
sus companeros; asi como el armado de rompecabezas, en ellos que

relacione las figuras por su forma, tamafo y color.

- Finalmente debe pasarse a la etapa de abstraccion, para lo cual se haré la
representacién simbdlica en el pizarrén y se ejecutara con diferentes

ejercicios utilizando las formas de las cosas que le rodean.

En sintesis, para que. el nifo se apropie del conocimiento de una manera
sencilla y préactica, se sugiere seguir el siguiente esquema en el desarrolio de las
actividades sugeridas por los nifios en el proyecto, utilizando para ello de preferencia

el juego para mantener motivado al alumno.
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4.5. RECURSOS DE APOYO.

Con respecto a los recursos de apoyo se utilizaran los siguientes materiales,

tales como:

Piedritas de diferentes formas, texturas, tamanos, etc.

- Hojas de diferentes arboles, tamanos, figuras y colores.

- Maderas: pedazos de diferentes tamarios, formas y colores.

- Palitos de diferentes tamanos.

- Flores de diferentes colores y tamanos.

- Objetos diversos como lapiceros, lapices, sacapuntas, gomas, corcholatas,

gises, colores y semillas.

- Zacates de diferentes tamanos (grande, chico, largo y corto).

- Pinas de ocote de diferentes tamanos.

- Frutas de diferentes arboles silvestres y domésticos.

Todos estos recursos de apoyo daran mayor riqueza durante el desarrollo

del proyecto.
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4.6. EVALUACION.

La evaluacién en el jardin de nifos es entendida como un proceso
permanente de carécter cualitativo, con el cual se pretende obtener una vision
integral de la practica docente; a fin de conocer no sélo los logros parciales o finales,
sino para obtener informacion acerca de cémo se han desarrollado las acciones
educativas, cuéles fueron los logros y cudles los obstaculos; por lo que no sdlo se
evaltia al alumno, sino también al docente, a los recursos, a los técnicos, etc., es

decir, se evallan todos aquellos elementos que intervienen en el proceso educativo.

En educacién preescolar la observacion constituye uno de los medios mas
adecuados para evaluar el desarrollo del nifo; esta observacién se recomienda
llevarla a cabo a través de diferentes actividades como el juego libre, actividades de
rutina, etc., ya sea de manera individual, en pequenos grupos o el total del grupo;
otra forma de evaluacién es a través de la produccion del nifio, dibujo, pintura,

modelado y representaciones graficas, entre otros.

Aunque la evaluacion es un proceso permanente con fines de un registro
sistemético, en la practica pueden sehalarse diferentes momentos para Su
realizacién, tales como: la evaluacién inicial, la evaluacién grupal al término de cada

- proyecto y la evaluacion final.

En el caso de la presente propuesta pedagdgica, la evaluacion inicial se llevd

a cabo como su nombre lo indica, al inicio del curso, a través de la ficha de
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identificacion y la entrevista con los padres de familia; asi como de las observaciones

realizadas durante las primeras semanas de trabajo.

En lo relativo a la evaluacién grupal, ésta se llevo a cabo a través de pléticas
con los alumnos en las que explicaron de manera libre sus sentimientos e ideas,
problemas, conflictos, hallazgos, recordando cuando trabajaron el proyecto. Una

vez terminado éste, se evalué de manera general como se indica en el anexo No. 1.

Para tener una idea mas clara sobre la manera en que se realizd la
evaluacion de la propuesta (proyecto) en los anexos se muestran algunos cuadros

auxiliares que se utilizaron.
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CONCLUSIONES

Después de haber realizado |a propuesta pedagdgica, se notd que el estudio
del medio favorece profundamente la labor que el maestro desarrolla dentro de su

comunidad.

Por medio de esto, el maestro conoce los problemas de su comunidad, asi
como los factores positivos y negativos de la educacion que se encierra en no dar

cabida al adelanto.

Sabemos positivamente que el maestro como agente de cambio debe
buscar todas las fuentes necesarias para la solucion del problema educativo de su

comunidad.

Se analiza,, que no es nada més encerrarse dentro de las cuatro paredes del
aula para dictar las clases; sino que debe de estar en constante actividad para que
los alumnos no sean meramente receptores de conocimientos, sino que sean

actores de su propia cultura, que aprendan por medio de la investigacion.

Las clases que imparta el maestro deben ser bien planeadas, para que
obtenga los mejores resultados y esto solo se lograra mediante la aplicacion correcta
de la metodologia adecuada que debe de conocer profundamente, pues si el
maestro sélo trata de improvisar los conocimientos o las clases que va a impartir, su

fracaso seré rotundo y el aprovechamiento de los nifios seré nulo por completo.
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La realizacién del trabajo escolar, debe estar basado en la planeacién, y por

lo tanto, se deben utilizar todos los recursos de apoyo que estén al alcance de los

educandos.
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SUGERENCIAS

Las sugerencias que se hacen con respecto a la labor docente se detallan en

los siguientes puntos:

1.- Que todo maestro para que pueda laborar debidamente y con un porcentaje
de aprovechamiento suficientemente alto, debe ser mas responsable, pues
debe de conocer muy bien el medio donde labora, principaimente los
factores positivos que ayudan al proceso educativo y esto sélo se logra por

medio de la dedicacién al trabajo y el cumplimiento del deber.

2.- Para poder desarrollar la labor docente, se debe conocer con bastante
exactitud la metodologia que se va a aplicar, los procesos, procedimientos y
técnicas que se van a emplear, para asi aumentar el valor de la propia
personalidad del maestro, para poder quitar ese concepto que tiene la
sociedad de que "los maestros son Unicamente cobradores de sueldos y no

trabajadores".

3.- Asimismo, se deben conocer y dominar los conceptos de las areas de trabajo
en que se va a ensefar y dedicarse méas al estudio, consultando diferentes

libros para desarrollar la labor educativa.
4.- Que se planeen debidamente sus clases mediante la elaboracion de frisos,

para que asi tenga un buen desarrollo y una buena evaluacion, pues si solo

va a improvisar, su ensefanza es un perfecto fracaso.

134201
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5.- Para la realizacién del trabajo escolar, se deben ocupar todos los recursos

necesarios para obtener un nivel bastante alto de aprovechamiento en los

NniNoSs.
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11. La importancia de la légica-matematica en el desarrollo cognitivo. En:

Iniciacion a la Matematica.
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