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con problemas de su vida cotidiana, en donde los protagonistas-
de esta accién son los alumnos como seres participativos y acti
vos en actividades con relacidn al proceso de ensefianza-aprendi
zaje, sin dejar a un lado el importante papel del maestro como
orientador o gufa de dichas actividades de aprendizaje.

En el Smbito educativo, cabe sefialar que dentro del proce-
so ensefilanza-aprendizaje es frecuente encontrar una diversi--
dad de problemas que son dignos de investigacidn; por tal razdn
el tema en gue en esta ocasidn se presenta es considerado como-
uno de los mas relevantes en el desarrollo del infante como en
el guehacer educativo.

En lo particular se ha tomado como motivo de investigacidn
a la RELEVANCIA DE LA SERIACION COMO ACTIVIDAD PREVIA PARA LA-
ADQUISICION DEL CONCEPTO DE NUMERO EN EL NINO PREESCOLAR, el iE
terés por realizar dicha investigacidn basandose en este tema -
surge por la relacidn continua que se tiene con el nifio y su de
sarrollo, recalcando asi que las actividades de seriacidén son -
un instrumento mas para lograr que el nifio se identifique con -
su entorno al tener contdcto directo con los diferentes materia
les did&cticos los cuales de una manera u otra le permiten al-
infante sentirse motivado, despertando el interés por aprender
jugando, dentro de este trabajo podemos apreciar inmersos una-
serie de factores constitutivos en el desarrollo del pensamien-
to el cual por medio de las actividades de seriacidn, clasifica
cién y correspondencia implican la adquisicidn progresiva de lo

que es el concepto de nGmero.
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Es de vital importancia tener presente que el conocimiento
16gico matem&tico no se ensefia de manera directa dado a que el
desarrollo de esta actividad depende en las acciones que el ni-
%o realiza siendo importante gue se tenga conocimiento; este -
aprendizaje parte de lo cotidiano donde el pequefio tenga movili
dad de pensamiento y vaya explorando el mundo en que vive.

Por esta razdn se considera que el guia de la educacién -
preescolar debe dar auge a este contenido de aprendizaje debido
a que es fundamental en el desarrollo de la personalidad y como
tal un conocimiento m&s que le permite ser reflexivo vy autono-
mo.

El conocimiento l8gico matem&tico se desarrolla a través
de la abstraccidn reflexiva. La fuente de dicho conocimiento -
se encuentra en el mismo nifioc es decir, lo que se abstrae no -
es observable. En las acciones del nific sobre los objetos, va-
estructurando mentalmente diferencias y semejanzas segflin los --
atributos de los objetos, estructurandc poco a poco las clases-
y subclases a las que pertenecen las relaciona con un ordena--
miento 18gico. Es preciso que haya bastante diferencia cualita
tiva entre los objetos para que &l sea capaz de reconocerlos co
mo individualmente distintos; pero apenas existen diferencias -
que dificultan su agrupacidén para formar un todo usandc materi-
al adecuado, el nifio puede clasificar, ordenar y comparar.

Para favorecer el desarrcllo del pensamiento del nifio, se
debe tomar en cuenta las operaciones l&gicas como son la de cla

sificacién y seriacidn ya que a partir del estudio de éstas ayu
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dan al nific a construir el concepto de n@imero.

La clasificacidén se considera como una operacidén 1ldégica -
fundamental en el desarrollo del pensamiento cuya importancia -
no se reduce a su relacidn con el concepto de nlmero.

La clasificacién interviene en la construccién de todos-
los conceptos gue constituyen nuestra estructura intelectual.

al igual que la clasificacidn, la seriacidn es una opera-
cidén gque ademds de intervenir en la formacién del concepto de -
nGmero constituye uno de los aspectos fundementales del pensa-
miento 18gicc, al seriar se establecen relaciones entre los ele
mentos que scn diferentes en algfin aspecto y ordenar esas dife-
rencias.

La seriacidn se podr& efectuar en dos sentidos creciente y
decreciente, destacando finalmente que la seriacidn operatoria
tiene dos propiedades fundamentales: 1) la transitividad que se
ds al establecer una relacidn entre un elemento de una serie,-
su inmedianto inferior y su inmediato superior, deduciendo asi
cual es la relacidn que hay entre el primero y el Gltimo; 2) -
la reciprocidad se estrablece esta propiedad cuando cada ele--
mento de una serie tiene una relacidn con el elemento inmediatc
que al invertir el orden de la comparacién dicha relacidn se in
vierte también.

Asi mismo para concretizar todo este proceso, es de vital
importancia que se tome en cuenta la funcidén que realiza la-
construccién de las representaciones gr&ficas que dan solidez -

para la mejor comprensidén del nGmero. De esta forma estudiar -



el proceso psicolégico a través del cual el pequefic llega a com
prender y utilizar representaciones gréficas arbitrarias y con-
vencionales, es decir el significado y significante, primeros-
grafismos caracteristica de esta etapa inicial en las matem&ti-
cas.

De acuerdo a estos términos bdsicos a modo de proyectar -
una mejor comprensidn a este trabajo de investigacidn se encuen
tra estructurado en 4 capitulos, cada uno de ellos con sus res-
pectivos subtemas, en el primero de ellos se describe a la comu
nidad y el jardin de nifios donde se realiza la practica docente
y deteccidn del problema a investigar; asi tambié&n se mencionan
los propbsitos y Jjustificacidén de dicho documento.

En el segundo capitulo nos referimos a la fundamentacidn -
teorica acerca del conocimiento 18gico matemdtico recalcando a
las actividades de seriacidén ante la forma como el nifio constru
ye sus primeras estructuras mentales, estructuras del pensamien
to caracteristica del perfiodo preoperacional, la seriacidén y --
sus estadios, la representacién grdfica y la relacidn existente
de la seriacidn y la vida cotidiana.

Todos estos puntos penetrados al desarrollo psicolégico -
del nifio, considerandoc esta fase como la primera manifestacidn
de inteligencia, ya gue al hablar de conceptos, implica -estar-
manifestando la inteligencia segfin la teorfia Psicogenética.

En el tercer capfitulo se hace mencidn de la metodologia -
gue se ha empleado para la ensefanza aprendizaje de los concep-

tos numéricos, la aplicacién de la metodologia actfial y sus di-
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ferentes herramientas de trabajo como es la observacién partici
pante y el diario de campo.

para culminar esta ardua labor de investigacidn en el capi
tulo 4 se expone una propuesta didsctica en la que se recalca-
una serie de actividades para estimular a los nifios a desarro--=
llar las destrezas mateméticas, dando prioridad a las activida-
des de seriacidn para asi contribuir hacia los nifios a la es-
tructuracidn del concepto de nGmero, tratando de soucionar y/o
sacar adelante en la enseflanza de l1a seriacidén a nifios de educa
cidn preescolar de la localidad antes mencionada y/o a los ni-
fios en donde en un momento determinado preste mis servicios co-
mo docente de este nivel. Asi también se mencionan las conclu-
siones en las cuales se hacen aportaciones para mejorar la edu-

cacién y el problema gue se tom& como motivo de investigacidn.



CAPITULO 1

DIAGNOSTICO SOBRE EL CAMPO DE TRABAJO Y OBJETO

DE ESTUDIO



1. E1 Jardin de nifios y su aspecto socio cultural

1.1 Caracteristicas del Campo de accidn del Docente Y

la Comunidad.

El jardin de nifios en donde realizd mis actividades como -
docente se encuentra ubicado en la Rancheria Nazareth, munici--
pio de Teopisca, Chiapas; el cual fué fundado por la sustentan-
te de este trabajo en el mes de septiembre de 1995. Dicho cen
tro de trabajo esta asignado con el nombre de "Nueva Creacidn",
con Clave: 07DJIN1754D, pertenece a la zona 36Q con cabecera ofi
cial en la Vvilla de Teopisca, y al sector II de San Cristdbal -
de las Casas.

Durante este pequefio periodo se ha logrado motivar a los -
padres de familia para que aportaran un terreno el cual pertene
cers exclusivamente a dicho centro educativo, teniendo asi posi
bilidad para la construccién de un aula y letrinas por parte de
CAPFCE, o el municipio, ya que por el momento se encuentra fun-
cicnando a un extremo de la Escuela Primaria en un aula de made
ra con las siguientes medidas 2.50 mts. de ancho por 3.50 de -
largo, piso de tierra. Dentro de su organizacidn administrati-
va esta contemplado como unitario, por lo tanto aqui se hace la
funcidén de Educadora, Directora e Intendente, etc..., va gque no
se cuenta con dichos apoyos. La asistencia escolar es de 12 --
alumnos, lo cual se contempla muy baja, se tiene ccnocimiento -

gue hay m8s alumnos, por 1o cual se considera necesario reali--



sar visitas domiciliarias en las que se concienticen a los pa--
dres de familia de la importancia que tiene el asistir al Jjar-
din de nifios para asi lograr en ellos un mayor aprendizaje en
el futuro de los nifios en algfin centro educativo del nivel pri-
mario.

Dentro de los 12 alumnos estan incluido un lo., un 20., Y
un 3o0. grado cada uno con sus diferentes aspectos de aprendiza-
je; ya que apesar de ser la primera vez que acuden al Jardin no
todos llegan sin saber nada, sino que desde su hogar, ellos tie
nen cont&cto con objetos de la realidad los cuales se refuerzan
con algunos materiales existentes al formar las dreas de traba-
jo, en las cuales se busca la manipulacidn y conticto directo -
de los objetos para asi adquirir un aprendizaje mediante accio-
nes concretas y no abstractas.

El mobiliario es adecuado, aunque es poco y prestado por -
otro plantel, debido al espacio del aula, se han formado de ma-
nera sencilla las siguientes &reas de trabajo:

Area de Expresidn Grifico y pléastica, en donde los nifics -
exteriorizan sus impresiones, ideas y sentimientos. Dicha &rea
de trabajo cuenta con tubos de papel sanitario, crayolas;, tije-
ras, plastilina, resistol, cajas, hojas revolucidn, diferentes-
tipos de papel, frascos de plédstico (Yogurt) botellas de plasti
co(agua, shampoo), etc. Es importante recalcar la creatividad-
que se tenga con el material tanto al cambiarlo asi como al -—-

transformarlo para asi poder representar cosas de la realidad -



ya conocidas por los nifios.

Area de Naturaleza: Es donde los nifios tienen a su alcance
material de su entorno asi como hojas secas, verdes, semillas -
de frijol, maiz, abellanas, aserrin de colores, viruta, césca--
ras de cacahuate, pistache, mandarina, pifiitas, juncia, etc.

Area de Construccidn: en ella se encuentran tablitas en -
forma geométrica, clavos, palitos, trozos de madera, cajas gran
des, medianas, pequefias, largas y cortas, regletas de madera en
diferentes tamafios, regletas de plastico diferentes colores y -
tamafios.

Las actividades en las gque se emplea este tipo de recursos
son las que favorecen el proceso ensefianza aprendizaje, de la -
clasificacién, seriacidn y correspondencia mismas que contribu-
yen en la construccidn del conocimiento del concepto nGmerico.

Ahora bien, respecto a la comunidad que pertenece el jar--
din de nifios esta se encuentra ubicada en el tramo carretero --
San Cristébal de las Casas, Teopisca a la altura de la locali--
dad de Betania al extremo derecho a una distancia de 1.5 km., -
con una poblacidn aprcoximada de 40 familias, menos de 1500 habi
tantes, se dedican en su mayoria a la agricultura, fabricacidn-
de carbédn y en su minorfa trabajo eventual de albafiileria u --
otros, los cuales afectan ya que estas familias solamente tie-
nen su casa para habitarla en fines de semana, mes O en tempora
da de cosecha, ya que pasan el mayor teimpo en la Ciudad de San

Cristdbal u otro lidgar, con el fin de conseguir mejores condi--



ciones de vida.

Dicha Rancheria esta formada por habitantes de diferentes-
localidades y parajes de San Juan Chamula y Zinacanté&n. Las au
toridades en esta localidad son las siguientes: un Representan
te de la rancheria y Juez rural. En el aspecto religioso, la -
mitad es evangélica y la otra es catdlica, cada una con su res-
pectivo templo, aungue existe la religidn catdlica no acostum--
bran celebrar ninguna festividad; cabe recalcar que aln estando
en diferentes religiones la gente es unida cuando existe algln-
problema de cualquier indole.

También es importante seflalar que algunas personas por te-
ner algin cargo o ser autoridad de la localidad, presumen de sa
ber todo y llegan con prepotencia a decir que los nifios se lle-
ven de la mano al bafio, a jugar o al ldgar que elles quieran vy
a la hora que deseen. A la vez piden que la educadora debe acu
dir a impartir clases diariamente sin excusa ni pretexto, que -
todas las actividades sean dentro del aula y de forma muy espe-
cial piden verificar con algGn documento cuando se va a asistir

a junta o se tiene permiso.

1.2 Problematica Docente y Problema Central

La educacidn como proceso intencionado de formacidn requie
re la sistematizacidén de la enseflanza a través de una organiza-
cién 1ldgica e integral de los tres momentos didacticos que in--
tervienen en el proceso enseflanza aprendizaje: planeacidn, rea-

lizacién y evaluacidn. Es entonces la interrelacidn e interac-



cién de &stos elementos lo que ds sentido y significado a la or
ganizacién del proceso ensefianza aprendizaje.

A través de exploraciones por docentes en el dmbito educa-
tivo cabe sefialar que dentro del proceso ensefianza aprendizaje-
es frecuente encontrar una diversidad de problemas gue son dig-
nos de investigacidn y que atafien a la practica docente, por =

tal razén el tema de la Seriacidn como actividad previa para la

adquisicidn del concepto de nGmero es considerado como uno de-

los temas principales en el desarrollo del infante asi como tam
bién en el gquehacer educativo que al parecer no se le da la de-
pida importancia en el proceso ensefianza aprendizaje de las o-
peraciones ldégico matem&ticas.

Es de vital importancia tener presente que el conocimiento
16gico matemdtico no es directamente ensefiable, dadc a que el-
desarrollo de esta actividad depende de las acciones que el ni
o realiza siendo importante que se tenga conocimiento que este
aprendizaje parte de lo cotidiano donde el pequefio tenga movili
dad de pensamiento y vaya explorando el mundo en que vive.

Por lo anterior se ha tcmado como motivo de investigacidn-

a la relevancia de la aplicacién de las actividades de ordena--

miento previas en la adquisicidn del concepto de niimerc en el -

nifio de educacidén preescolar, esto surge por la constante rela-

cidn que se tiene con el desarrollo del infante, también cabe-
sefialar que las actividades de seriacién son un instrumento mas

para lograr que el nifio se jdentifique con su entorno al tener



contacto directo con los diferentes materiales, los cuales de
una manera u otra le permiten al infante sentirse motivado, des
pertando el interés por aprender jugando, acercandolo asi a 1la
comprensidén de ordenamiento de forma concreta y reflexiva.
Dentro de este trabajo educativo podemos apreciar inmersos
una serie de factores que asfi como la seriacidn hay otros muy-
importantes que determinan las preoperaciones 1légico-matem&ti-
cas que por medio de una variedad de operaciones implican 1la -
adquisicidn progresiva de lo que es el concepto de nfimero.

1.3 Propbsitos

Los diferentes aspectos del pensamiento matemd&tico se mani
fiestan en todas las actividades del nifio, por lo mismo no pue-
den pensarse como una caracteristica del pensamiento que deba -
verse o atenderse por separado. Cabe recordar que el conoci--
miento matem&tico no se puede ensefiar de forma directa, si no -
que se d& mediante el desarrollo intelectual de cada infante a
través de acciones o actividades gue el docente le proporciona-
utilizando como recurso una variedad de objetos de su entorno -
los cuales el nifio manipula, relaciona, ordena y agrupa; por lo
cual es importante conocer como docente que los nifios en esta-
edad es cuando comienzan la construccién de las relaciones 16-
gicas de clases y que mis adelante le permitiran llegar a la --
comprensidn de la clasificacidn, seriacién y correspondencia, -
en las que estableceran la construccidn del conocimiento matemd

tico e iniciaran los intentos de dicha representacién gréfica.



Por lo anterior se plantean los siguientes propésitos:

* Aprovechar el interé&s espontdneo de los nifios por manipu
lar objetos.

* Proporcionar al nifio la oportunidad de realizarse en es-
ta etapa, satisfaciendo sus necesidades e intereses.

* Que los alumnos aprendan a seriar en orden ascendente vy
descendente, con dos grupos de objetos estableciendo la corres-
pondencia bionivoca entre un conjunto y otro.

* Propecrcionar actividades de ordenamiento de objetos o co
sas en donde de forma reflexiva el nifio comprenda la transitivi
dad y reciprocidad entre un elemento y otro del universo a se-
riar.

* Permitir al nifio organizar de forma mental el mundo gque
le rodea, debido que al seriar es necesario establecer relacio-
nes de las diferencias entre los objetos de un conjunto.

* Construir en el nifio de manera gradual el conocimiento -
l8gico-matem&tico, el cual pueda expresarlo gr&fico y oralmente
Yy que a su vez reflexione por si mismo de sus errores.

1.4 Justificacién

El investigar es una actividad que se desarrolla para ex—--
plicar, profundizar, ampliar o descubrir algfin aspecto de la —--
realidad ya que la investigacién es un proceso destinado a obte
ner un conocimiento cientificc acerca de la estructura, las -~-
transformaciones y los cambios de la realidad social y que me--

diante a &sta podemos encontrar explicaciones a determinados -



fendmenos y avanzar en el amplio campo del conocimiento.

Asi como la investigacién necesita proceder de modo re~-
flexivo, paulatino y sistem&tico, también las actividades de se
riacidn se deben proporcionar de forma gradual, con objetos con
cretos y llamativos para que el nifio pueda interesarle y poder-
construir su propio conocimiento mediante la confrontacidn de -
experiencias de su vida cotidiana y el cont&cto directo de obje
tos.

Por lo tantoc el propdsito fundamental al realizar dicho -
trabajo de investigacidén, es mejorar nuestra practica docente -
al utilizar metodologias actuales, las cuales nos permitan pro-
porcionar elementos o actividades en donde el infante pueda --
construir el conocimiento en la adquisicién de la nocidén del --
concepto de nGmero por medio de la SERIACION como actividad pre
via.

De tal forma gue al implementarlas se pueden dar algunas-
alternativas de solucidn al abordar el proceso enseflanza apren-
dizaje de la nocién del concepto de nfimero, va que se considera
de vital importancia proporcionar elementos necesarios para la
construccidn de dicho conocimiento para adquirir un mejor apren

dizaje en la etapa secuente en la vida del nifio.



CAPITULO 2

FUNDAMENTACION TEORICA
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2. La Seriacibn como Actividad previa al concepto de

NGmero.
2.1 Educacién y Aprendizaje

La educacién y el aprendizaje son dos hechos intimamente -
relacionados, son ademés dos grandes procesos que deciden 1la -
formacidn de nuevas generaciones asi como también forman parte-
de la cultura en la gue el individuc se va desarrcllando dia-
con dia.

En toda sociedad la educacidn desempefia por lo menos dos
papeles muy importantes; en primer plano mantiene la continui--
dad de la cultura, es decir pasa a nuevas generaciones el acer-
vo del conocimiento, valores, normas y habilidades y por otra -
parte capacita y estimula a nuevos miembros de la sociedad para
gque desarrollen y enriquezcan esa cultura o bien para transfor-
marla; para lo cual el guia u orientador de la educacidn debe-
estar debidamente capacitado y actualizado en los amplios cam--
pos educativos, ya que ésto permitird a los educandos adquirir-
conocimientos y poder superarse en la vida.

Ahora bien hablando de educacidn al nivel preescolar esta
riamos refiriendonos al "desarrollo de la personalidad, que vige
ne siendo un proceso continGo gue se extiende desde el nacimien
to hasta la muerte. En este desenvolvimiento cada etapa sucesi

va emerge de manera gradual de las anteriores"_l Por lo tanto

1SANCHEZ, Hidalgo, Efrain, Psicologia Educativa P. 422
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se considera que la perscnalidad de un individuo en un momento-
dado de su vida viene siendo el producto de las experiencias -
significativas de su pasado.

Por lo cual considerar a la educacién como desarrollo fisi
co, motor, emocional, mental y moral, (unidad din&mica e indivi
sible) equivale a definirla como integracidn de la personalidad
de tal manera que "la educacidn formal en efecto es la forma---
cidén de la personalidad, desarrollo integral del individuo"2 vy
1a construccidén de este desarrollo es el aprendizaje adquirido-
mediante acciones reales y material concreto en donde el nifio
pueda apropiarse del conocimiento (asimilacidn), y que durante
la ejecucidn de dichas acciones el pequefio sufre un desequili--
brio emocional, el cual requerird de un pequefio retroceso para
poder reflexionar y lograr 1a (acomodacidén) del conocimiento --
transmitido tanto a la problem&tica hacia el objeto y su pensa-
miento ya construido, logrando con esto adquirir la aptitud pa-
ra resolverlo estableciendo asi un equilibrio momentaneo de co-
nocimientoc es decir el conocimiento ya esta construido en la --
mente del infante. Todo lo anterior es un proceso que el nifio-
pasa cada vez que el docente proporciona un material nuevo, el
cual proporcione un nuevo aprendizaije.

A su vez es importante recordar segln la teoria de J. Pia-

get "el desarrollo mental del nific desde el momento de nacer -

2 A .
MASTACHE, Rom&n Jesls, Didactica General, P. 115
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puede concebirse cono un constante pasar de un estado de menor
equilibrio a otro superior, es decir la vida mental puede con-
siderarse como la evolucidn hacia la forma de equilibrio final-

representada por la inteligencia adulta".3

La cual Piaget indi
ca que es el resultado del caudal de posibilidades congénitas -
y de la accidn del medio ambiente del cual depende su evolucidn

y afirma que el desarrollo intelectual lo constituyen dos aspec

tos fundamentales que son funcional y estructural.
2.2 La Practica Docente

Sabemos que el quehacer didéctico es la expresidén concre-
ta de nuestra experiencia y conocimientos{pedagégicos, los cua-
les se ponen en prédctica en las mdltiples actividades en nues-
tro guehacer diario, en donde son importantes lo diferentes as-
pectos: el contexto social, relacidén escuela-comunidad, sujeto-
cognocente, guia u orientador (maestro), contenidos pedagdgicos
recursos didacticos, cada uno con sus diferentes organizaciones
e interrelacidn con las actividades del jardin de nifios en don-
de el educador juega un papel muy importante de guia para diri-
gir, orientar y llevar a cabo el proceso de ensefianza aprendiza
je en donde se planifica, se realiza y se evalfia dicho proceso,
en el cual es protagonista de la accidn el alumno con su parti-
cipacidn activa, expresién espdntanea de ideas y sentimientos.

A nivel preescolar el jardin de nifios adaptado 2 nuestro-

3 .
AGUIRRE, del Valle Eloisa, Et. Al. "Desarrollo de la Inteligen

cia, P. 2
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medio social y econdmico, es la "agencia gque disponemos las edu
cadoras para atender a los nifios en sus primeros afios de su in-
fancia (de 4 a los 6 afios), en el que el nifio se mueve con 1li-
bertad bajo la observacidn cuidadosa y activa de la educadora,-
que no pierde detalle en la actuacidn del educando; con el fir-

. . . 4
me propdsito de conocerlo mejor".

2.3 Estructuras del Pensamiento, Caracteristica del

periodo preoperacional

Se entiende que al estudiar la comprensién de las matemdti
cas, estamos estudiando el funcionamiento de la inteligencia.

En si en este punto trataremos de explicar los mecanismos-
del desarrollo mental del nifio, ya que nos interesa especialmen
te tomando en cuenta que uno de los objetivos generales de la -
matemdtica es favorecer en el nifio una buena estructuracién men
tal y también proporcionarle una herramienta para el conocimien
to de su entorno.

En el desarrollo intelectual intervienen ciertos factores-
gue son tomados como base fundamental para favorecer este desa-
rrollo: la maduracidn del sistema nervioso, el aprendizaje en -
funcidén del mundo fisico, es muy importante como fuente de cono
cimientoc en el pequefio, ya que el sistema nervioso se desarro--
lla y se fortalece mediante la experiencia.

Dichos factores se interrelacionan ya gque le otorgan al ni

fio un papel primordial en la construccidn de su propio conoci-

4U.P.N. Pedagogia: La Pr&ctica Docente, P. 216
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miento mediante su propia accidén, por las experiencias que rea-
liza sobre los objetos.

Asi también, las transmisiones sociales, la influencia de
1a sociedad, el contdcto con el adulto, es considerado como -
otro factor gque proporciona el lenguaje y que a la vez influye
sobre los cont&ctos del hombre con el mundo fisico.

Después de haber conocido ciertos factores ahora analizare
mos ligeramente los mecanismos mediante el cual, el pequefio --
construye sus esquemas de conocimiento y las estructuras cam--=
biables que van sucediéndo a lo largo del desarrollo.

En primer té&rmino podemos decir que un esquema es como un
marco que permite comprender 1a realidad a la gue se aplica, es
la herramienta clave del conocimiento. En tanto que las repre-
sentaciones se agrupan con organizacidn y coherencia interna -
formando las estructuras, los esquemas sé cambian de forma con-
tinua, en un principio son practicos y act@Gan materialmente so-
bre los objetos; lo cual da ldGgar de que estas estructuras sen-=
somotoras proporcionan al p&rvulo un dominio, que a su vez pue-
de aplicarlos en diversas situaciones, sin embargo hay momentos
que el nifio puede enfrentarse ante nuevas experiencias y no -
las puede comprender y el esquema se ha de transformar en otro
nuevo. Asi los esquemas interiorizados en la mente del nifio -
que a la vez son coordinados entre si, m&s tarde aparecerdn =--
agrupados en una totalidad que recibe el nombre de operaciones.

En si las estructuras son pues variables, cambiantes a lo

largo de diversos periodos de desarrollo y la inteligencia se
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manifiesta de forma distinta en cada estadio vy a la vez cada es
tadio posterior presenta un nivel mas avanzado que los anterio-
res ya que al paso de un estadic a otro esas estructuras son --
m&s organizadas determinadas por la madurez gque presenta el pe-
quefio.

En el desarrollo pedagdgico es necesario conocer qué es-
tructuras mentales est&n en formacidn durante el periodo prees-
colar para poder ponerlas en relacién con los conceptos matemé-
ticos y asi poder organizar juegos, actividades y principalmen-
te propésitos que estén de acuerdo a la capacidad y grado de ma
durez del peguefio.

En este perfiodo de la infancia abordamos la etapa de la ac
tividad representativa, conociendo el estadio preconceptual en
el que el nifio adquiere la funcién simbdlica que caracteriza al
preescolar. Debido que mediante el juego simb&lico el nifio sus
tituye la realidad por un mundo ficticio o imaginative y no le
importa qué objeto se convierta en cualquier otro en funcidn de
sus propios esquemas: asi un palo de escoba es un caballo, una
botellita es una pistola, etc., en fin toda una procreacidén de
seres sacados de la imaginacidén del nifio; que le proporciona vi
da a dicha imaginacién en constante movimiento, cabe sefialar --
que no sdélo la imaginacién esta inmiscuida sino también la imi-
tacidén (funcidn semiotica) en ausencia de un modelo, lo cual in
dica ya el principio de la capacidad de recordar y se convierte
en un medio auxiliar del conocimiento. Dicho de otra forma pre

concepto es la primera forma de pensamiento conceptual marcado-
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por el juego simbdlico y la imitacién.
2.4 Las Estructuras Mentales y su Relacidén con los dife-

rentes aspectos de la Matem&tica

Hemos llegado a un punto de especial interés sobre todo en
la teoria genética de la inteligencia, tratando la relacidn que
existe entre el desarrolloc intelectual y el matemdtico.

Es importante tomar consideraciones especificas que el con
flicto eje para la enseflanza de las matemdticas consiste en --
adaptar reciprocamente las estructuras operatorias voluntarias,
propias de la inteligencia con 1los contenidos y propdsitos que
se requieren alcanzar, ya que como afirma Piaget en el tema la
iniciacidn l8gica matem&tica estdn implicadas las actividades -
del nifio, sus formas de desarrocllo cognitivo y su propia gama-
de aprendizaje; en donde sus estructuras propias del pensamien-
to matematico radican en las experiencias reales y concretando-
se a través de la laboriosa actividad de operaciones sobre las
cosas las cuales manipula, ordena, agrupa, relaciona, cuenta, -
etc., a través de la seriacién con apoyec de la "Transitividad :
en la que se lleva a cabo al establecer una relacidn entre un-
elemento de una serie, el siguiente y de é&ste con el posterior,
deduciendo asi la relacidn existente entre el primero y el Glti

nd

mo"~. Ejemplo: con nGmeros del 1,2,3,4, 2 es menor que 3 y 3

es menor que 4 por lo tanto 2 es menor que 4 Yy 3 es mayor dque

5U.P.N., Contenidos de Aprendizaje. Anexo 1 P. 8
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2 y menor que 4.

"Reciprocidad: cada elmento de una serie tiene una rela---
cién o correspondencia mutGa con otro elemento inmediato, que -
al invertir el orden de la comparacidén, dicha relacién también-
se invierte".6 Ejemplo: En una serie ordenada de forma decre--=-=
ciente ( de mayor a menor estatura). Al seriar estaturas de --
los nifios: Hermitania, Lorenzo. Benjamin, Ciro, Pascuala, Ele-
na., si comparamos Lorenzo Yy Benjamin la relacidn es Lorenzo es
m&s alto que Benjamin, si comparamos Lorenzo con Hermitania 1la
relacién es Lorenzo es mMas bajo o menos alto que Hermitania. Es
decir que a partir del segqundo elemento se puede establecer ==
cierta relacidn ya que es reciproco, Lorenzo es menos alto que-
Hermitania y m&s alto que Benjamin.

Es sin duda que la matemdtica no se puede estudiar como un
grupo de temas aislados, sino como una jerarquia de estructuras
que se forman las unas de las otras a partir de algunas estruc-~
turas superiores que se combinan entre si.

Estas estructuras elementales son tres Yy corresponden a -
las estructuras operatorias.

La agrupacidn l&gica de la clasificacién se basa en una -
operacién fundamental, 1a reunidn de dos elementos iguales en -
clases y de las clases entre si. Aclarando que sdlo cuando el
nifio esté en el nivel operatorio se podra hablar de clases, Yya

que en el nivel intuitivo el nifioc cuando se encuentra frente a

Ibid. P.10
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una coleccién de objetos, los ordena segin su similitud y dife-
rencias.

A lo largo del desarrollo se va formando una conexidn en-
tre el método ascendente de la clasificacidn, es decir, el par-
vulo parte de pequefias clasificaciones para construir otras ma-
yores; y el método descendente parte de grandes colecciones pa-
ra subdividirlas.

Las segundas estructuras elementales, las estructuras de-
orden se corresponden a las agrupaciones l8gicas de seriacidén -
la cual se trata de una operacidn que consiste, no en reunir a
los elementos que se consideran iguales, sino en establecer re-
laciones asimétricas a partir de sus diferencias.

La reunidn de estas diferencias supone un orden de sucesio
nes y la agrupacidn constituye una seriacibn cualitativa en es-
te caso. Asi, puede establecerse un orden de sucesidn por la-
graduacidn de una determinada cualidad o sea ordenar por tonali
dades de un color de mencs a m&s oscuro, nifios del m&s alto al-
méds pequefio.

Considerando las operaciones 1légicas cuantitativas relacio
nadas con material discretec o discontinuo y que llevan a la for
macidn del nfimero natural. La clasificacidn es ahora una rela-
cidn que permite clasificar los grupos segfin la cantidad de ele
mentos. E1 trabajo de seriar se refiere al valor ordinal, las-
relaciones de orden, mds o menos qué&, ordenan estos grupos en -
relacién al nGmero de elementos que tenga cada uno; empezando -

por un conjunto de tres elementos en donde el nifio estructure -
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su conocimiento primero en grande, mediano y pequefio, posterior
mente irs interrelacionando elementos de mayor O de menor or-
den.

El ciclo preoperacional coincide con el perfiodo intuitivo-
y se puede considerar como un periodo de transicidn en el que-
se encuentra los principios de las operaciones concretas, pero
centradas aiin en configuraciones perceptivas, no obstante antes
de establecer una clasificacién operatoria con cuantificacién -
de la inclusidn, los nifiocs construyen colecciones, siendo obvio
esta accidén, los nifios pueden conseguir seriaciones empiricas -
(desde su hogar), asi también los nifios saben contar, pero sin
conservacidn de la cantidad durante las modificaciones figura--
les.

Por Gltimo, tenemos la geometria la cual se inicia con el
conocimiento del propio espacio corporal y con las nociones de
orientacidn que utiliza el nifio para explorar el espacio y mate
rial existente en las &reas de trabajo, pero por otro lado las-
primeras representaciones espaciales que construye el nifio son-
las de ubicacidn en su casa fuera de ella, en el jardin de ni--
fos: en el aula, en el patio, es decir adentro, afuera, arriba,
abajo,lejos, cerca, atréds, adelante, a la derecha, izquierda.

2.5 E1 Conocimiento L&gico Matem&tico

Es sin duda que en la construccidn del conocimiento en el
nifo lo tiene a través de las experiencias que va teniendo con
los objetos de la realidad, el nifio construye progresivamente -

su conocimiento, el cual depende de las fuentes de donde provie
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ne considerendo en este caso la dimensidn del conocimiento 16gi
co matemdtico.

Seglin opiniones de J. Piaget, Monserrat Moreno acerca de-
1a construccidn del conocimiento 18gico matemdtico se considera
que se desarrolla a través de la importantisima reflexién cuya
fuente de dicho conocimiento se encuentra en el mismeo nifio y -
que las acciones que realiza sobre la gama de cosas u objetos,-
van creando mentalmente las relaciones entre ellos, esto da pau
ta para que establezca poco a poco diferencias y semejanzas se-
gin los atributos de los objetos;, dado que mediante el constan-
te contacto fisico con los objetos poco a poco estructura las-
clases y subclases a las que pertenecen dichos objetos e ird or
denando a través de la ldgica de las relaciones.

Todas estas acciones realizadas parten de la necesidad y -
de la inmensa curiosidad del p&rvulo por conocer su entorno, ==
las cosas que lo rodean, el uso que le puede dar a estas, asi-
como conocerse asi mismo como integrante de su medio.

Este conocimiento no se puede ensefiar de una forma directa
se le perjudicard y entrard en confusiones. Sin embargo su de-
sarrollo depende fundamentalmente de las acciones que &l haga.
de una manera u otra es ahi donde entrard en funcién la habili-
dad de la educadora para organizar su trabajo para motivar toda
actividad del pensamiento, asi como tomar en cuenta el material
para el desarrollo del trabajo 1ldgico y la guia constante de -
ella hacia los nifios para favorecerlos satisfactoriamente.

Es considerado el conocimiento 18gico como algo méds que la
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simple expresién numérica o la Indole del c&lculo. Por su natu
raleza deductiva, en su adquisicién y dominio intervienen todos
los procesos del pensamiento 1ldgico, la asociatividad, la tran-
sitividad, la reciprocidad o cualquier otro tipo de relacién --
gue en definitiva sirven como bases para establecer un concepto
dentro del conocimiento matemitico; es decir "en las bases del
conocimiento matematico se hallan las estructuras l8gicas prima
rias que configuran todo el razonamiento del hombre".7

Por todo lo anterior se considera que el conocimiento 138gi
co matem&tico y el conocimiento fisico se encuentran en intima-
relacidn predominando el pensamiento del nifio, los objetos y —-
los aspectos fisicos que percibe al manipularlos.

Para que un nifio observe que una pelota es roja y redonda-
tiene que tener un esquema clasificatorio de rojo y de redonda,
es decir hay una organizacidn anterior del conocimiento sobre -

la cual crea constantemente relaciones entre los objetos.
2.6 Seriacién

En el acontecer de nuestra vida cotidiana se ofrecen dife-
rentes experiencias y objetos expuestos para seriar, como por -
ejemplo: los sonidos (graves-agudos), los billetes, las monedas
(seriar por color, forma, tamafio, valor monetario), la ropa --
(forma, color, tamafic), los alimentos, etc. En fin una gama de

elementos que nos proporcionan oportunidad de trabajar con -

7 .
P. DE BOSCH, Lidya, El Jardin de Infantes de Hov, P. 329
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ellos y que son GGtiles para que en cualquier ocasidn los utili
cemos, a los nifios al trabajar con dichos elementos e inducir--
los a lograr las nociones légicas y a través de este trabajo -
acercarlo ante el mundo de las matemdticas.

Al igual que la clasificacidn, la seriacidn es una opera--
cién que ademds de intervenir en la formacidn del concepto de-
nfimero constituye uno de los aspectos fundamentales en el pensa
miento 1l8gico.

Por lo tanto "seriar es establecer relaciones entre elemen
tos que son diferentes en alglin aspecto y ordenar esas diferen-
cias".8

Una de las habilidades 1l6gicas de importancia gque se desa-
rrollan en los nifios preescolares, es la habilidad para seriar
u ordenar las cosas en continuo orden de acuerdo con alguna pro
piedad, como cuando las nifias ordenan sus mufiecas desde la méas
pequefia hasta la mds grande o viceversa. Lo cual consideramos
a la clasificacién como una habilidad cognoscitiva general que
implica la coordinacidén de relaciones, pués los objetos se orde
nan o jerarquizan con base a una dimensidn, el peso, el costo,-
la edad, etc. Esta es una de las operaciones que siempre se de
sarrollan en la vida cotidiana de todo ser humano; principalmen
te hace su aparicibén en los preescolares o de la primera infan-
cia la cual debe ser atendida en todos sus aspectos y ser favo-

recidos para lograr una verdadera estructuracidn mental, cada-

8y.P.N. Op. Cit., P. 8

134207
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uno de los aspectos matematicos conforman una gran constelacidn
de conocimientos y por tal razdn son fundamentos para formar la
personalidad del pequefio.

Tanto en estos casos como en todos lo que imaginamos la -
seriacién se efectta en dos sentidos creciente y decreciente.

La transitividad se presenta, al establecer una relacidén -
entre un elemento de una serie, con su inmediato inferior y con
el inmediato superior: podemos decir cial es la relacidn que -=
hay entre el primero y el Gltimo elemento de la serie. Asi mis
mo la reciprocidad es una propiedad que se establece de cuando
cada elemento de una serie tiene una relacidn con el elemento-
inmediato que al invertir el orden de la comparacidn dicha rela
cién también se invierte.

Por otra parte la reciprocidad hace posible, considerar a
cada elemento de la serie como término de dos relaciones inver:
sas: enuna serie ordenada en forma decreciente, yendo de mayor-
a menor cada elemento salvo el primero y el Gltimo es al mismo-
tiempo menor que el anterior y menor que el siguiente.

Se puede afirmar que la seriacidn al igual que la clasifi-
cacién las realizamos en forma interiorizada, pero podemos, ade
mi&s en algunos casos, realizarlos en forma efectiva sobre los-
objetos para que ellos estén en cont&cto con su realidad ya que
en esta edad los nifios apenas empiezan a tener nociones matemé-
ticas de tal forma que seria méas productivo.

La seriacidn, es una de las operaciones m&s sencillas en -

lo que se basa en el ordenamiento por tamafios. EIl nifio debe -
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adquirir experiencias en hacer comparaciones entre objetos de -
dos tamafios claramente diferenciados, como escalones pequefios y
grandes. Una vez que se domina el ordenamiento de los tamafios-
con el mismo enfogque se pueden ensefiar para que los ordene -
haciendo comparaciones respecto del ordenamientc en otras cuali
dades, como pueden ser dureza y el sonido. Se debe usar una am
plia variedad de materiales y actividades para enseflar los pre-
requisitos de la seriacidn.

Al realizar una seriacién el nifio, realiza la accidn de
comparar la magnitud de los elementos o de los conjuntos dis-
poniéndolos en un orden determinado. Es decir al trabajar con
un conjunto de objetos el nifio comienza a seriar coclocando 1los
objetos por tamafios de lo mds grande a lo més pequefio o vicever
sa.

El nifio en un principio hace seriaciones por ensayo Yy --
error, pero a medida que crece las hace esponténeamente, comien
za por elegir lo que es mds grande, hace comparaciones entre --
elementos para determinar el gque sigue y asi sucesivamente has-
ta terminar la seriacidn. Es asi que la seriacidn resulta una
operacidn dificil para los nifios mis pequefios; para ello seran-
necesarios cuidados, en la gradacién que tenga en cuanto el niG-
mero de elementos y la diferencia entre ellos. Es decir debera
comenzarse por organizar ejercicios de seriacidn con pocos ele-
mentos, ampliando progresivamente el nfimerco y disminuyendo las-
diferencias en los tamafios.

Las experiencias de seriacién en la edad preescolar son -
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muy importante aGn cuando los nifios todavia no son capaces de
seriar un conjunto de objetos, se encuentran muy involucrados-
en hacer comparaciones de las cuales evolucionan la habilidad
para seriar; al brindar a los preoperacionales oportunidades-
para hacer comparaciones entre una amplia variedad de objetos-
y para distinguir las diferencias, la mejor forma de ayudar a-
los infantes a desarrollar esta habilidad para seriar es brin-
dar una atmdsfera llena de materiales interesantes que los in-
viten a la comparacién durante el transcurso del dia:; mientras
m&s oportunidades tienen para hacer comparaciones estaradn en -
mejores condiciones de resolver problemas y desarrollar un re
pertorio de experiencias a las cuales recurrir cuando empiezan
a seriar.

La seriacidn al igual que la clasificacidén intervienen en
la formacidn del nimero, ahora veremos cfial es la relacidn que
tiene la seriacidn con el concepto de nimero, al analizar di--
cha relacién tenemos nuevamente que referirnos a la clasifica-
cidén de conjuntos.

Cuando construimos la serie numérica, cuando contamos y -
decimos uno, dos, tres, cuatro, y cinco; decimos gque el cuatro
se ubica siempre después del tres, y antes del cinco. Lo que-
se afirma es que cualquier conjunto de cuatro elementos que po
demos formar o imaginar se ubicard después de cualquier conjun
to de tres elementos y antes de cualquier de cinco elementos.
Esto es que cuando seriamos elementos lo que seriamos son cla-

ses de conjuntos. Para ordenar las clases con base en las di-
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ferencias cuantitativas, establecemos una relacidén entre las --
clases, de una manera que si las ordenamos en forma creciente -
la clase de cuatro estd antes a la del cinco y esta antes a la-
del seis.

Hay que tomar en cuenta que no se puede clasificar ni -
seriar al mismo tiempo, ya que no lograriamos que el nific lo --
comprendiera de una manera concreta sino lo confundiriamos y no
lograria asimilar ninguna de las dos operaciones l&gicas.

Si bien es cierto como antes ya se menciona, la experien-
cia Jjuega un papel primordial en toda actividad, a través de
las experiencias se forma al nifio y que mediante esta va obte--
niendo madurez y son de mucha utilidad en su desarrollo, enri-
quecen y favorecen la capacidad y habilidad para seriar, y por-
resultado podremos contarlo que los preescolares pueden constru
ir torres, pir&mides mas complejas; y pueden acomodar mas obje-
tos dentro de otras, también pueden hacer comparaciones, en fin
toda una gama de satisfacciones que proporcionan las experien--
cias y actividades de seriacidén y para que este conocimiento --
sea s8lido no bastard@ con una séla vez para dar esas experien--
cias y actividades sino que deben ser constantes y bien funda-

mentadas.
2.7 Estadios de la Seriacidn
Como ya se ha mencionado el nifio construye de manera gradu

al su conocimiento de tal forma que atraviesa por etapas o esta

dios en el proceso de enseflanza aprendizaje de dicho conocimien
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to de operaciones ldégicas.
El procesc de construccidn de la seriacidn atraviesa por-
tres estadios.

El Primer Estadio hasta los 5 afios aproximadamente: el -

nifio no establece afin las relaciones mayor que y menor que, gue
como consecuencia, no logra ordenar una serie completa de obje-
tos de mayor a menor o de mas grueso a mas delgado, o mé&s frio-
o menos frio, etc., y viceversa sino que "hace parejas o trios-
de elementos, en donde establece una supuesta clasificacidn: es
decir considera el universo a seriar como largas y cortas. Pos
teriormente ers intercalando otra mds en donde para el manejara
otra categoria (largas, medianas y cortas) o a su vez grande, -
mediano y chico, mis adelante seria un universo en donde exis--
ten cuatro o 5 elementos buscando formar escaleritas en un solo
sentido ya sea creciente o decreciente".9

Segundo Estadio Desde los 5 afios aproximadamente hasta -

los 7-8 afios aproximadamente. En este estadio el pequefio llega
a considerar la linea de base como se puede afirmar en esta eta
pa, que puede considerarse "la longitud total de los elementos,
llegando a seriar cuatro o cinco elementos de un conjunto deter
minado. Los nifios que se encuentran en el segundo estadio de -
1a seriacidn: realizan &sta, partiendo del tanteo, es decir com

para en forma efectiva el nuevo elemento con cada uno de los --

9Ibidem. P.29



29

1" -

que ha colocado y necesita hacerlo dado que todavia no cons-
truye la transitividad, an no puede deducir gue si un elemento
es mas grande o m&s pequefio que el Gltimo, tambié&n lo es respec
to a todos lcs anteriores v tiene que recurrir a una comproba--
cidn efectiva. Esto se evidencia también cuando se le propone-
que agrege un elemento mds a una seriacidn ya hecha, por tal ra
z6n podemos percatarnos en mencionar que ya efectuada sistemdti
ca en intercalar elementos nuevos, como si la hilera construida
constituyera un conjunto rigidoc y cerrado en si mismo. Asi tam
bién es observable que al intercalar dos o tres objetos, el ni-
o presenta dificultades, compara con los dem&s elementos ya --
seriados, prefiere desbaratar su serie y construirla nuevamente

por tanteoc.

Tercer Estadio Comienza a partir de lcs 6 o 7 afios mds o

menos. Esta etapa de la seriacidn, el nific une el pensamiento-
con su idea para anticipar los pasos que tiene que dar para --
construir la serie y lo hace de una manera sistemdtica, eligien
do una categeoria, una caracteristica de los objetos a seriar, -
pudiendo comenzar por el mé&s largo o md@s corto o bien por lo-
mds grueso o por lo m&s obscuro o a la inversa.

"En este estadio de la seriacidn el nifio ha ccnstruide las
dos propiedades de las relaciones de transitividad y reciproci-

'I'V
dad," " en donde la:

10y.p.N. Op. Cit. .20

Hy.p.N. Op. Cit. P.31
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Transitividad es establecer la relacién que hay entre dos-
elementos, que han sido comparados precisamente, a partir de
las relaciones que se establecen entre cotros elementos.

La reciprocidad en donde cada elemento de una serie tiene
una relacién con el elemento inmediato que al invertir el orden

de la comparacidn, dicha relacidén también se invierte.

2.8 Representacidn Grafica

Al abordar &ste punto se hace referencia a las formas de-
representar graficamente los conceptos, y se hace debidoc a que
es primordial para guiar las actividades de aprendizaje de los
nifios, distinguir los conceptos matemdticos de los simbolos o -
signos que los representan, asi como comprender el significade-
de cuyos simbolos y signos, es decir su relacidén con los concep
tos a los que se refiere.

Toda representacién grafica implica siempre dos términos-
los cuales son significado y significante.

El significado es el concepto ¢ la nocidn gue el individuc
ha realizado sobre algo y existe en &1 sin necesidad de que 1lo
externe o exprese graficamente, en tanto que el significante es
una manera a través de la cual el hombre puede expresar gréfica
mente diche significado.

Cuando representamos grdficamente nuestras ideas o senti
mientos lo representamos para recordar algo que necesitamcs o-
queremos tener presente mds adelante, comunicarncs a través del

tiempo y del espacio.
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Sea cual sea el propdsitc que se persiga al utilizar repre
sentaciones graficas, implica siempre es establecimiento de una
relacidn entre significado y significante.

El preescclar adquiere la habilidad al realizar activida-
des de grifismo, la cual consiste en atribuir signos o simbolos
a personas, objetos o cosas; mismos que son inventados por &l -
o reproducidos por imitacidn.

En matemdtica se trabaja con conceptos que se representan-
graficamente, el trabajo con simbolos convencionales que es ne-
cesario gque los nifios comprendan y dominen. El1 educador o edu-
cadora al ensefiar a simbolizar d& oportunidad de crear e inter-
pretar sus propios simbolos y los inventados por sus compaflieros
de juego, de esta manera se inicia en el lenguaje de las matemd
ticas.

En el momento gue el nifio comienza hacer sus primeros gra-
fismos, conecta dichos movimientos con el mundc que le rodea, -
dando base para la retencidn visual, cuya experiencia llé&mese -
garabateo es pues una actividad motriz.

Estas representaciones son configuradas y expuestas por la
fantasia e imaginacidn con una potencialidad absoluta para él, -~
al representar por medio de rayas o garabatos poco definidos -
significa algo; el nifio al estar elaborando su dibujo comienza
a darle vida y significado a sus rayas sin la mayor intencidén-
de hacer algo definido, durante el desarrollo del dibujo se da
cuenta gue es similar a un dibujo o juguete, lc completa hasta-

gue sea mas semejante a lo que desea y &1 le d& nombre o signi-
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ficado. Posteriormente el nifio decide qué va a dibujar antes -
de hacerlo anticipa su dibujo. Cuando comienza a trabajar pien
sa primero lo qgue desea hacer ya sea que lo diga o no lo diga.

Desde el momento en que el nifio le pone nombre a sus dibu
jos ya sea después o antes de hacerlo, estos constituyen repre-
sentaciones graficas, debido a gue existe la relacidn entre el
significante; es el dibujo y significado el gue el nifio le otor
ga.

La representacidn grédfica en cuanto a su relacién con el
concepto de nGmero tiene caracteristicas muy peculiares del proc
ceso de construccidn; en un primer momento el nifio hace cual-
gquier dibujo para presentar cierta cantidad de elementos, esto-
no es evidente la relacidén entre lo gque hace y lo que quiere re
presentar; posteriormente realiza un gradfismo por cada elemento
del conjunto que se desea representar de manera que resultan --
tantos dibujos como objetos, estos dibujos pueden © no tener se
mejanzas con los objetos representados; de esta manera podemos-
ver como el nifio representa un conjuntc de ciertos cbjetecs con
su dibujo.

Después de esta caracteristica sigue la accidn en que el-
nifo utiliza numerales para representar la cantidad de elemen-
tos que hay en el conjunto, el nific al representar la canti--

dad tambidn hace la inclusidn lo cual ccupa un ~nimero grande -
para estar seguro de representar todos los elementos en que di-
cho numeral se encuentren incluidos todos los demés.

Finalmente el nifio que ha construido la inclusidén utiliza
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los numerales comprendiendo su significado.

Siguiendo estas caracteristicas es posible agregar que el
nifio de edad preescolar situadqfn el tercer estadio puede reali
zar actividades fisicas y gr&ficamente ya gue tiene la facili--
dad de pensar antes de realizar algo, la educadora le pide al-
nifioc que de un brinco, dos pasos a la izquerda, un brinco dos -
pasos a la derecha; cuando el pequefio ya tiene nociones matemé-
ticas y nocidn de nfimero es decir no sabe escribir el ndmero -
pero sabe, que &l y el otro amiguito son dos y que dos nifios vy
dos nifias son cuatro o que los compafieros de su mesa son cua--
tro, "el nific podra tener conservacién no puede representarlo -
gr&ficamente; salvo excepciones cuando va de acuerdo a su nivel

]
de inteligencia de cada individuo".‘2

2.9 Relacidn Existente de la seriacibén y la vida

Cotidiana del Nifio

A través de la practica docente se ha podido constatar que
los nifios cuando ingresan al jardin no del todo vienen cerrados
es decir ya traen en esquema estructural de algunas cosas, di-
cho conccimiento se le puede llamar informal ya que los nifios -
sin saberloc desde su i‘hogar comienzan a estructurar su pensamien
to, debido a que ellos en sus actividades en su cocina, en el -
campo o determinado lGgar de su casa realizan diversas activida
des tales como observar que mata de maiz crecio m&s, cual menos

que elote dié mas granos, cuales no, quien de sus amigos o fami

12 y.p.N. Op. Cit. P 39



liares vive cerca y quién mé&s lejos, ellos también saben cual -
de su traje regional es mds reciente y cudl es m&s viejito, co-
sas como estas de forma empirica.

Ahora bien dentro de la escuela, el docente apoyado en 1li-
neamientos didacticos proporciona a los nifios actividades e ins
trumentos para enriquecer dichos conocimientos de forma organi-
zada y planificada de lo que son las cosas y lo gque se conside-
ra que el nifio deba saber acerca de ellas.

De ahi el propésito fundamental de la educacidn preesco--
lar ya que se trata de favorecer el nifio en su desarrollo inte-
gral a la vez también es muy importante que los docentes com-
prendamos y aceptemos al nifio como un ser integral, con su --—
respectiva potencialidad intelectual, fisica y afectiva, moral
y social en proceso evolutivo, con necesidades propias, el ==
cual pertenece a un circulo social en donde debe y puede inte-
ractuar con los dem&s para adquirir experiencia del medio am-
biente que le rodea vy asi pueda reflexionar y comprender acer
ca de algunos acontecimientos que suceden en su entorno.

Para lograr de esta forma el desarrollo del nifio se re-
quiere de una ambientacidn que le brinde seguridad emocional,-
en actividades realizadas dentro y fuera del aula, debe exis--
tir una interaccidn social, es necesario gque la educadora pro-
picie un ambiente favorable para dichas actividades, motivar e
incentivar a los pequefios a tratar de ser independientes, a tge
nerse confianza de poder realizar algo solos, sin ayuda de al-

guien mas en especial un adulto, a llevar una relacidn amiga--



ble entre sus compafiercs, tratar de resclver alglin problema por
mads dificil que a &1 le parezca.

De esta forma el nifio ird teniendose confianza, seguridad -
hasta gque pueda llegar a ser independiente, en donde pueda de-
sarrollar su capacidad interactuando con la realidad que le ro-
dea y satistacer su curiosidad sobre algunas cosas. El ambien-
te de su aula de educacidn preescolar debe ofrecer una estabi-
lidad en cual produzca bienestar, cordialidad, en donde encuen-
tre afecto y gusto por realizar alguna actividad y no lo tome -
como obligacidn, teniendo en cuenta gue "toda educadora debe te
ner presente que el desarrollo infantil es un proceso que se lo
gra a través del intercambio o experiencias que el nifio tiene -
con su medio ambiente; por lo que es importante favorecer las -
actividades de expresidn creadora vigilando que &stas evolucio-
nen"lgs dé cir, que los nifiocs se interesen en el proceso y en -
el valor educativo de cada una mds gue en el resultado final.

A su vez la familia es considerada como el instrumento pa-
ra transmitir los valores y comportamientos de una determinada
sociedad, la cual ayuda al infante a evolucionar de modo armdni
co y proporciona la préctica de un procesc enseflanza aprendiza-

je para el trayecto de su vida.

13S.E:.P., Lecturas de apoyo, Educacidn Preescolar., P 75
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3.1 M&todos empleados para la Ensefianza aprendizaje

de los Conceptos numéricos

como ya es conocido y comprendido que en la tarea educati-
va como en el proceso ensefianza aprendizaje hay que utilizar -
uno o varios métodos de ensefianza para guiar dicha tarea educa-
tiva. Es asi que en la ensefianza de los conceptos numéricos, -
la educadora se tiene que valer de &stos para lograr el aprendi
zaje de los mismos.

Los métodos activos "aprender Haciendo"” han sido un esla--
16n en el ambiente pedagbdgico y pretenden aplicar el principio-
de la actividad en la escuela, bajo la consideracidn de que el
aprendizaje es resultado de la accidén del alumno y no de una me
ra transmisidén del conocimiento.

Los métodos activos o globalizadores estan basades en la
estructura totalizadora del pensamiento del nifio preescolar en
el que el conocimiento y la percepcidn son globales.

"Como caracteristica del pensamiento infantil derivada de
la psicologia evolutiva, Monserrat Fortuny define a la funcidn-
de glocbalizacidn come un concepteo psicoldgico que explica el -
procedimiento de la actividad mental y de toda la vida psiquica
del adulto y especialmente del nifio".”~
Los nifios captan la realidad de forma total y no de forma

analitica o por partes. Es por eso que en el nivel preescclar-

es importante aplicar en la préactica métodos gque esten acordes

14 : . ; .
S.E.P., Contenidos Especificos para la elaboracidn de Prog.

Televisivos de apoyo a la Pré&ctica Docente. P. 4
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con la psicologia y 1a forma de percepcidn del ser humano, para
poder ayudar de forma integral a cada individuo y este a su vez
en un futuro no muy lejano pueda enfrentar problemas de la vida
real.

Uno de los métodos que Se han utilizado es el de "Centros-
de Interds" creado por Oovidio Decroly, Pedagogo Y médico Belga
quien considera importante preparar al nifio para vida y por la-
vida misma y organizar el medio de manera gque el nifioc encuentre
en 81 los estimulos necesarios.

este método se basa en dos principios pasicos: 1) "la glo-
alizacidn como forma particular de percepcidn confusa y genéri-
ca que tiene el nifio de la realidad, 2) "el interés determinado
por las necesidades vitales del niﬁo“.15

"Mm&todo de Unidades" Este método comenzo a partir del pro-
grama de educacidn Preescolar 1981 (P.E.P./81), estructurado -
por diez unidades tematicas las cuales se elegian a partir del
interéds de los nifos;, caracteristicas del grupo Y cocntexto geo-

gréafico, cultural y social del lugar de adscripcidn del docente

51

Ccada unidad tenfa sus situacions: respactivas, mismas gque

L

eran flexibles en la medida que se mantuviera el interé&s de los
nifios. El método estaba estructurado en objetivos especificos
ejes de desarrollo, contenidos especificos y actividades genera
les y especificas las cuales se planteaban para fortalecer o -

dar solucidén a un problema o situacidn de interés.

151pig. p 5
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En ese entonces el espacio del aula se organizaba por rin-
cones de trabajo en donde se clasificaba los materiales que 1la
educadora determinaba m&s convenientes para realizar ciertas ac
tividades, en el transcurso del ciclo escolar se iba reintegran
do o enriqueciendo el material de los diferentes rincones. Las
actividades derivadas de cada situacidn se organizaban con base
a lineas b&sicas del desarrollo que al nifio integraba en 1los -
ejes de: afectivo social, funcidn simbdlica, preoperaciones 16-
gico matem&ticas y construccidn de operaciones infraldgicas.

En la utilizacidn de este método se observd qgue hay activi
dades aisladas ya que de acuerdo a las unidades existia minimas
variaciones o modificaciones en diversas actividades.

"Mé&todo de Proyectos" A partir de 1992 se echa andar el -
programa de Educacidén preescolar (P.E.P./92), con el método de
proyectos siendo &ste uno de los métodos activos en donde hasta
la fecha se organiza el espacio del aula por &reas de trabajo,-
las cuales se fundamentan para despertar en el nifio sus destre-
zas individuales, el Jjuego espdntanec, la creatividad y ppr tan
to el reconcimiento de la subjetividad infantil como aspecto -
esencial de su personalidad.

A través de este método se ha podido detectar lo importan-
te que son las interacciones cotidianas de los nifics con sus -
compaiieros, con el docente, con el espacio, tiempo, materiales,
el mobiliario, medio en el gue se desarrolla, etc. Con el méto-
do de unidades se limitaban la expresidén activa y espdntanea,-

ahora por el contrario todo esto se puede utilizar y transfor-
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mar de acuerdo al interés y creatividad del educando.

El nifio debe vivir rica y plenamente el hoy. Esta idea de
John Dewey inspird la definicidn del proyecto como forma de ac-
tividad colectiva realizada con un propdsito real en un ambien-
te natural. Dewey tomd como punto de partida las actividades -
comunes en las que estaba el nifio inmediatamente comprometido -
para ayudarlo a resolver problemas sucitados por contdctos habi
tuales con ambiente fisico y social de la casa y la comunidad.-
Por lo que en el jardin o 1a escuela debia simplificar y orde
nar con materiales concretos dicha realidad y ayudar a cons-
truir diversos conocimientos. Existieron aportaciones pedagdbgi
cas formuladas por Kilpatrick al crear el método de proyectos -
como propuesta organizativa de 1la actividad infantil en un me-
dio natural en el gque el plan de trabajo vaya surgiendo segln -
se desenvuelvan los proyectos; con lo cual se pretende una me-
jor adaptacidn individual y social al hacer activo el aprendiza
je de los conocimientos Yy habilidades necesarias para la vida.

El método de proyectos se fundamenta en la aproximacidn =
constructivista del conocimiento en el cual establecen que el-
interéds del nific promueva la accidn necesaria para aprender y -
desarrollarse integralmente, aprovechando toda actividad educa-
tiva en un ambiente natural basado en una autodisciplina y adap
tacidén social basada en el trabajo comin.

Por lo tanto "proyecto es el conjunto de acciones gque se -
generan y organizan con una intencidn deliberada o fin comin de

un grupo y en cuya realizacidn se desarrollan diversas estrate-
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gias que pueden dar respuesta o solucidn a un problema".16

3.2 Aplicacidn de la Metodologia

Durante el desarrollo de la practica docente y convivencia
constante con nifiocs en diversos centros de trabajo se ha podi-
do detectar que una menera de ensefilar los conceptos matemdticos
en el jardin es empleando el método ambiental, porque pretende-
utilizar en clase todo género de experiencias y situaciocnes --
que el nifio encuentra en la vida real. La experiencia y resul-
tados obtenidos por las actividades realizadas a través de pro-
yectos hace que el trabajo escolar con nimeros provoquen motivo
razén y sentido a querer realizar diversas actividades.

Los nifios en el jardin no tienen especificamente una clase
de matem&ticas, sino que realiza en pequefilas tareas qgque sean
elegidas por ellos mismos , es posible que entre ellos se orga
nicen por equipos al realizar una tarea, al colocar los mate--
riales, al acomodar el mobiliario, en fin un sin nfimero de acti
dades, todas orientadas al logro de un objetivo, favorecer el
conocimientc del pequefo que esta en vias de su desarrcllo, -
si bien es favorecido mediante el juego, la constante blsqueda-
y descubrimiento de su realidad. La experiencia misma nos --
lleva alanidlisis para poder decir gque después de haber Jjugado -
el nifio se encuentra preparado para proporcionarle material con

creto que le permita descubrir por si mismo ciertos principios;,

adem&s que el momento oportuno se presenta cuando la situacidn-

16Ibidem. P. 10



iGdica surge de la necesidad.

Para el funcionamiento de cualquier método se requiere de
la participacidn jnduscutible del docente Yy dependerd de la ha-
pilidad de éste para graduar el trabajo, adecuarlo al medio y -
asegurar que cada nific obtenga el miximo provecho de sus activi
dades. Para obtener dicho provecho el docente debe apoyarse en
los lineamientos did&cticos (libros y folletos) proporcionados
por la SECH o a l1a vez seguir prepardndose profesionalmente con
1a finalidad de mantenerse actualizado. En segundo término que
jos nifics elijan libremente l1as actividades que deseen realizar
o retomen las que se les sugiera, ya gque esto contribuye a que
se entreguen a las actividades entusiasmados;, absorbiéndose en-
las tareas que traen entre manos.

Por Gltimo que aungue aparece tan insignificante retoma un
papel muy importante en el aspecto educativo en el nivel prees-
colar es aprovechar situaciones de la vida real, como por ejem_
plo: formarse del mas grande al mé&s pequefio, contar cuantos ni-
Sos o nifias llegaron peinados Y 1avados las manos, distinguir -
distancias de sus casas:. €S decir quiédn vive més cerca y guién
més lejos del jardin, etc.. las cuales son perfectamente com-
prendidas por el nifio, mismas que encontramos en la cotidiani--
dad del trabajec.

3.3 Observacidn Participante

Uno de los medics mds eficaces en el descubrimiento, inda

cidn y solucidn de cualquier problema que se presenta en la --
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realidad escolar es el proceso de investigacidn, en el cual el
investigador hace una fijacidn de propdsitos que le permitan -
orientarse en el trabajo, evitando asi desviaciones en el estu
dio del problema gue se ha planteado. Las técnicas de investi-
gacidén que se empleen constituyen el medio m&s importante para
la exploracién de cualguier problema. Tal es el caso de la ob-
servacidén participativa en la investigacién de la préctica edu-
cativa por parte del propio docente, "es un proceso encaminado-
a la descripcidn, explicacidn y valoracidén de aquellc que suce-
de en el aula, en donde el mejor critico interno del proceso en
sefianza aprendizaje es el maestro, dado que el objeto de estu--
dio es su propia profesién".17

Es importante después de haber anilizado la experiencia en
la pr&ctica docente, nos damos cuenta que afios anteriores préac-
ticamente conduciamos el aprendizaje de los nifios, ya gue sola-
mente se tomaba en cuenta el inter&s y propdsitos de la educado
ra. Ahora bien, cabe seflalar la importancia de la actualiza---
cidn en la preparacidn profesional de cada docente, vya que me
@iante a curscs o capacitacidn en alguna Universidad afin a -
la educacidn , nos ayudard a transformar nuestra préctica peda-
gbgica, tanto tedrico y préctico, siendo el Gltimo lo mas impor
te ya que todo los conocimientos adquiridos de forma tebrica de
ben ser puestos en préctica para saber que resultados se obtie-

nen en el proceso ensefianza aprendizaje.

17
U.P.N., Antologia de Seminario, P. 68
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Cabe sefialar que mediante la observacidn en la practica do
cente nos percatamos que en varias ocasiones no se obtienen los
logros deseados, ya que existen algunos factores que inciden -
y/0 que entorpecen la practica.

Algunos de estos factores son:

La falta de costrubre de los alumnos por asistir al jardin
recién fundado.

La inseguridad de algunos alumnos para realizar activida--
des fuera del alula.

La incomprensidn de los padres de familia, para algunas ac
tividades y a su vez la presidn hacia el docente en sus activi-
dades y horario de trabajo, y en algunos padres la exageracidn-
en el cuidado de sus hijos tanto de ellos asi come los abuelos
de los nifios.

comentarios hacia el docente de como quieren que se cuiden
sus hijos durante la estancia en el jardin.

Estos aspectos son algunos tropiezos existentes en la pré&c
tica docente que a medida que transcurre el tiempo v la misma -
experiencia que se ha adquiricée vamos dando solucidny mecdiante
juntas, didloges, visitas domiciliarias, algunas veces entrevis
tas, abordar alguna persona en el camino y comentar o platicar-
tratando de acercarnos COMO personas similares a ellas y no co-
mo la maestra de su hijo (a) dandonos mutuamente la confianza -
necesaria como para intercambiar ideas. Lo antes mencionado no
se consigue de un dia para otro, sino que hay que ser insisten-

te, perseverante, Yy en muchas ocasiones hasta necio por alcan--
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zar algo: ya que varios padres de familia contestan mal o sim
plemente no colaboran en este diadlogo necesario para el buen -

funcionamiento de la organizacidn escolar del jardin de nifios.
3.4 Diario de Campo

En este apartado se hari mencidn del propdsito fundamental
que tiene el diario de campo, mismo que en educacidn preescolar
se maneja en diferentes formas, en las cuales se nos permite re
dactar, describir, registrar o narrar las observaciones realiza
das en el jardin de nifios.

Primeramente se lleva una libreta de proyectcs en donde se
anotan dia con dia las actividades que los nifios planean reali-
sar. Estas de acuerdo al proyecto planeado con anterioridad --
(friso), en este formato, hay un espacio de observaciones en -
donde se registran de manera general los bloques de juegos y ac
tividades gue se emplearon en la ejecucién de las actividades.
As{ como también los aspectos sobresalientes de forma grupal e
individual.

Desgués de cada té&rminc de un provechtc se realiza una eva-
luacidn grupal en donde se anotan logros y dificultades gque ==
existieron en el proyecto de trabajo, asi como también los mo--
mentos de btisqueda para iniciar vy continuar dicho proyecto, se
anotan qué bloques de juegos Yy actividades necesitan reforzar -
posteriormente.

Una pequeiia aclaracidn hacia el formato ya que de acuerdo

a la necesidad del espacio tuvo algunas modificaciones pero con
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1a misma finalidad. (verse en el anexo No. 1)
a) formato original
b) formato modificado.

Se lleva también un cuaderno de observaciones. En este -
cuaderno se registran las observaciones de conductas en las ac-
tividades realizadas, los alcances y limitaciones de cada alum-
no, en un periodo determinado. anteriormente se venia haciendo
de forma semanal, lo cual se llevd al andlisis en juntas de con
sejo técnico consultivo, llevandonos a tomar un acuerdo por 2zo-
na gque se realicen de forma quincenal, para no caer en repeti-
ciones, y anotar de forma mas explicita las formas de conducta-
de cada individuo que asista el jardin y también los que por al
gn motivo han dejado de asistir para estar al corriente de la
salud y algunos problemas existentes que repercuten en la asis-
tencia de los nifios al jardin y a su vez en la educacidén de los
mismos.

Estas dos herramientas de trabajo proporcionan informacidn
necesaria, que posteriormente o en algGn otro momento nos ayuda

cara poder realizar la evaluacidn cualitativa de forma conti--

S

nua. Esta evaluacidn se ejercita cada vez gque se termina algln
proyecto de trabajo. Asi también en el provecto anual de traba
j0 donde se reporta la evaluacidn inicial, media y final de las
habilidades y conocimientos ya adquiridos y/o construidos en el
pensamiento de cada nifio en quince diferentes aspecots.

Cabe recalcar tambi&n que nos paoyamos en el P.E.P. 92, 1i

bros de lectura, gufas y orientaciones didacticas que los SECH
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nos proporcionan, en donde nos damos cuenta lo importante gue =
es el estar preparado para entender la conducta y sentimientos-
expresados a diaric por los nifios.

Manifestando asi que 1la metodologia para la adquisicidn --
del concepto numérico a través de diferentes actividades como -
la clasificacidn, seriacidn y correspondencia, las cuales pode-
mos aplicar basadas en el mé&todo de proyectos "partiendo de ex-
periencias del nifio, que aportan elementos significativos rela-
cionados con su medio natural y social"lsy a su vez utilizando-
el método ambiental el cual utiliza en clase todo género de ex-
periencias y situaciones gue el nifio encuentra en la vida real.

Uno de los principios gque se fundamenta el método de pro--
yectos es la globalizacidn, la cual "considera el desarrollo in
fantil como proceso integral en el cual los elementos que lo --
conforman (afectividad, motricidad, aspectos cognoscitivos y so
ciales), dependen unc del otro".19

El nifio se relaciona con su entorno natural y social desde
una perspectiva totalizadora, en donde la realidad se le presen
ta en forma global. A través de la interaccién el nifio va dife
renciindose del medio y distingue diversos elementos de su rea-

1idad en el proceso de constituirse como sujetoc.

La metodolcgia es aplicable en cualquier medio social, pero

185, E.P.., Programa de Educacidn Preescolar ,P. 13

19 1piq. p.17
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cabe sefialar que uno de los momentos en donde el nifio se intere
sa ma&s por manipular objetos es después de alguna actividad de
juego ya sea adentro o afuera del aula; la cual le permite es
tar plenamente relajado y en disposicién para obtener cualquier
aprendizaje, mediante una previa motivacidn para realizar las -
actividades previas de seriacidn o clasificacidn, fusionandose-
estas en la correspondencia de +al forma que el nifio comprenda-

y adquiera la conservacién de cantidad.



SODIIOVAId SOS¥NDddY dd TVANAD NOISIAWdYEd

SEAVAIAILOV X SO9dNC dd TVIINID NOISIAddd

OIDINI 3d VHOId

OLO3IX0OUd Tdd TYHWON

OLDEAOYd T1da IVYIANED NOIDVHANVId




$:SINOIDVAYIASHO

SANJIIA

saaane

wquUMWHL

SHALIVH

SANNT

feurbtap ojeuwiod (e
T "ON OXdANY

oIr1udvIa

0oLDax0odd T13d JYHWON

NV Td



SANOIDYA¥ISEO SANYHTIA
SANOIDVAYIASHO saaanc
SANOIDVANISHEO SATODUAIN
SHUNOIDVYAYASHO SHLAYH

SANOIOVYAYASHO T TTT T TSENDT

OIDINI dd VHOAAI

O5LDAAOUd T3A TIHWON

oraviada NY 1d

opedoTITPONW ojewaod (4
T °ON OXdNV




CAPITULO 4

PROPUESTA DIDACTICA
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4.1 Destrezas Matemdticas

desarrollar actividades cotidianas como por ejemplo: con
tar los arboles que rodea el local del jardin, cuantos alumnos
llegaron, cuantas nifias y cuantos nifios, decir cada uno de los
nifios su edad, cuantos hermanitos tienen, etc., son actividades
positivas hacia las matemadticas, las cuales ayudan al nifio a-
comprender las matemdticas, dado que el nifio de esta edad sabe-
poco de las matemdticas, pero tiene curiosidad por los nfimeros.

La mejor preparacidn para las matem&ticas empieza en el -
nifio ejercitando las destrezas visuales, vy tadctiles, ya que la
vista es muy importante para el 8xito , el infante necesita --
oportunidades para desarrolllar una visidn buena, una coordina-
cién de ojo y mano y la habilidad mental de diferenciar los ni-

meros.

4.2 Actividades para Estimular las Destrezas Maatematicas

Aprender matemdticas es una de las tareas md&s dificiles -
para el p&arvulo. E1 nifioc capta de manera general o global ¥ no
en pequefias partes, perc aln asi se pueden hacer muchas cosas
para estimular el interés.

ACTIVIDADES PARA MEDIR Y CONTAR

_Hacer gque el nifio experimente con cucharas, tazas, reglas
pesas, botes, para medir y contar.
__ Darle una cinta métrica, un metro de madera o metal para

que mida su pie y luego cuente cuantos centrimetro mide-

su zapato.
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__ pasar a medir al nifio constantemente y anorar su creci
miento

__ Dejar que ponga 1a mesa utilizando el ntmero adecuado de

utencilios (con ayuda de padres de fam. zona urbana)

Animar al nifio a que distribuya cosas en montones

Contarle cuentos donde aparezcan O Se& mencionen los nGme

ros o las relaciones espaciales o el lenguaje matemdtico

gue &l deberd saber.

Cantos o juegos digitales

Proporcionarle cantos gr&ficados en donde el nifio com---

prenda mds rapido dichos cantos

ACTIVIDADES COMBINADAS Y DE CALENDARIO

Proporcionarles bloques para que experimenten con for--
mas geométricas

Darle un mdvil para que experimente el equilibrio

Crear el calendario mensualmente e ir marcando los dias
transcurridos sefialando cuales se asisten a clases y cua
les son los dias de descanso

Darle al nific varias partes de un cbjeto y dejarle que-
las coloque, bloques m&s pequefios combinados para hacer-
una completa. Utilizando cartdn se realizan rompecabezas
ACTIVIDADES DE LENGUAJE

Proporcionaar objetos en donde el nifio observe y compren
da la numeracién del 1 al 5 o del 1 al 10

Tocar palmadas, hacer votar una pelota y tocar una campa

nita y dejar que el nifio cuente el nlGmero de veces gque -
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lo haga

Contar objetos semejantes al mirar libros o garabatos
Sefialar simbolos de los nlmeros en cosas Jue se compren
en la tienda

Mencionarle los nombres de varias monedas (material y -
valor monetario)

Mencionarle el nGmero de su teléfono para que se lo a--
prenda y su direccidn.

Ayudarle a contar ocbjetos, botones;, bolitas, cubos, =-
gente, animales;, las partes de su cuerpo
Proporcionarle experiencias con conceptos, como mas lar
go, mas corto que; mas pesado que, mas ligero que, mas-
grueso, mads delgado que.

Actividades corporales en donde se relacione nfimeros Yy

lateralidad y espacio.
4.3 Alternativas de solucidn al Problema Planteado

Después de un precfundo anidlisis de la investigacidn reali
zada y con la experiencia obtenida durante los afios de servi--
cio a la educacidn nos ha llevado a realizar una propuesta di-
dactica que nos conlleve a la aplicacién de actividades dentro
del campo educativo con relacidn a la seriacidn como actividad
previa para la adgquisicidn del conocimiento del concepto de n@
mero. Teniendo en cuenta que es muy importante que el univer-

so a clasificar o seriar lo elijan los nifios, para que sea del
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interés de ellos y permita trabajar de forma grupal, individual
y en equipo.

Se deben aprovechar todo tipo de actividades espont&neas-
dentro y fuera del aula.

En actividades de educacidn fiijca se les puede indicar -
a los nifios que hagan filas, una de mujeres y la otra de hom-
bres: cada fila del m&s grande al mas pequefio, y cual es el-
mds grande y cual es el mds pequeiio al formarse el grupo en ge-
neral.

Mojar la suela de las chanclas o zapatos y plasmarlas en -
arena, barro o cajas para detectar quién o cudl es el ma&s peque
fio y cudl es el mas grande.

Ubicarse un nific de ctro midiendo la longitud de su paso -
y/o abertura de brazos Yy ellos detectardn la longitud mds gran-
de y cudl la més pequefia.

Actividades en donde den saltos grandes y chicos, hacia --
arriba, hacia adelante y a los lados.

Que los nifios entren al saldn formados buscando su estatu-
ra en donde ellocs decidan si el m&s grande al principioc o del -
ma3s pequefio al mds grande. |

Actividades de cantos y Juegos en donde se mencionen ni-
meros propiciando que el nifio se apropie del conocimiento de la
numeracidn del 1 al 5 o del 1 al 10

Actividades en relacidn a la psicomotricidad.

Utilizando cada uno su cuerpo, que descubran el tamafio de

los dedos de sus manos.
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OQue descubran la diferencia de tamafios entre los dedos de
las manos con los de los pies.

Actividades por equipos de dos, que se cargen uno al otro
apoyandose de su espalda en circulo hasta que todos pasen y lle
guen con su pareja para decir a quién sintieron més pesado y -
quién més liviano.

Es importante que después de realizar actividades, visua-
les de psicomotricidad y estar constantemente utilizando el len
guaje en términos matemdticos, inducir al nifio a actividades --
n&s concretas en donde manipule el material, como botellas, ta
blitas, regletas, tubos de papel, cajas, etc., y experimente lo
aprendido, construya piramides vy series de mayor a menor O de
menor a mayor de acuerdo al estadio de seriacidn en el gue se -
encuentre cada uno de los nifics.

Tambi&n es relevante mencionar que el nifip pueda ayudar -
a crear su propio material, es decir forrando, pintando, recor-
tando telas, estambre, lazoas, en donde pueda seriar por tama-
%os, colores del m&s fuerte al mds claro, grosor Yy texturas.

No mencs importante es fomentar relaciones espacic tempora
les a través de ejercicios corporales; es decir realizar activi
dades como buscar objetos escondidos en el saldn, dentro y fue-
ra de las cajas, botes, bolsas, etc., ubicarse dentro y fuera -
de un circulo, desplazarse por arriba de una cuerda, saltar 1la
cuerda, brincar llantas, regresar brincando dentro de ellas, --
saltos con obsticulos, cajas, madera, botes, etc. Es importan-

te que al realizar estas actividades se mantenga constantemente
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el dislogo especialmente los vocablos adentro, afuera, adelan-
te, atrds, lado derecho, lado izquierdb, arriba, abajo, uno, -
dos, tres, cuatro, cinco, segin lo requiera los ejercicios, asi
como también complementar con canciones y juegos con relacidén-

a la ubicacidn espacio-tiempo y con relacidén a la numeracidn.

Algunos cantos que pueden contribuir al proceso ensefianza-

aprendizaje de las matemdticas:

E1l chorrito Cinco ratoncitos
Las abejitas La viborita
Un lugarcito Wwhichi whichi arafia

cantos con relacidén al nimero.

La familia (digitales)

La gallina popujada (ritmos con palmadas y piernas)

El elefante

Brinca la tablita

E1l gato

Tres pecesitos

Sol sclecito

Asi como los cantos también es importante mencionar que -
dentro de la practica docente podemos estimular a los nifios a -
gue colaboren para colorear algunos cuentos matematizados utili
-andolos &stos en rotacines hechos de cajas. Teniendo en cuen
ta que la participacidn de los nifics en este tipo de activida--
des cueda a criterio del docente.

La experiencia misma en la docencia nos hace reflexionar-
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vy poder decir que entre mejor se utilice l1a metodologia para la
estimulacidén del proceso de ensefianza-aprendizaje para la cons-
truccidn del concepto numérico sera mayor el grado de compren
sién en la adquisicidn del concepto de nimero en el nifio de --

edad preescolar.

134207
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CONCLUSTIONES

Dentro del nivel de educacidn preescolar existen determina
das disciplinas a cumplir, asi como un cimulo de contenidos de
aprendizaje que deben ser llevados a su fin Gltimo para contri-
pbuir al desarrollo arménico del nifio; desde luego para el proce
so ensefianza aprendizaje se necesita de personas preparadas Y-
actualizadas en el campo pedagdgico, tal es el caso de la re-
levancia de 1la SERIACION COMO ACTIVIDAD PREVIA EN EL PROCESO -
DE LA ADQUISICION DEL CONCEPTO DE NUMERO EN ALUMNOS DEL TERCER-
GRADO DE EDUCACION PREESCOLAR.

este trabajo de investigacién de cardcter descriptivo tuvo
como propdsito principal tener un panorama preciso de la magni-
tud del problema, para jerarquizarloc y obtener elementos de Jjui
cio para estructurar estrategias operativas y darle solucidn al
problema, teniendo en cuenta que por principio se deberia detec-
tar el grado de madurez de los alumnos con el grado de dificul-
tad de actividades al aplicarlas.

Por ello en asta investigacidn se recomienda implementar-
toda actividad con relacién a los conceptos mateméticos y en es
pecial a las actividades que se apliquen con relacién a la se-
riacidn para lograr la adquisicidn del concepto de nimero.

Al vincular la teoria con la practica se ha llegado a las-
siguientes conclusicnes:
al estimular el nifio hacia el trabajo 1l&gico matemdtico-

manifestara de una manera u otra la forma de percibir las co-



57

sas y el modo de actuar sobre ellas.

_El desarrollo de actividades matem&ticas provocan a los
pdrvulos sacar a flote toda la experiencia y su capacidad inte-
jectual en la forma de actuar sobre las actividades, 1la forma-
de participar ante acciones que son m&s conocidas ¥y familiares-—
a él.

_ Que los docentes sean constantes para conseguir mate-
rial de reuso, en farmacias, carpinterias ¥ algunos otros lGdga-
res donde se crean vonvenientes para adquirir dicho material -
en caso se trabaje en localidad rural y no exista este tipo de-
material.

_ Proporcionar 2a ijos nifios diferentes materiales, asi como
de la naturaleza, de reuso y comerciales para gque se jdentifi-
quen con ellos ¥ 1os vayan conociendo; ya que al jugar con el -
material conoceran y descubrirén muchas caracteristicas.

_ En los materiales de la naturaleza podemos mencionar ho-
jas verdes y secasy piedras de rioc o de construccidén, céscara -
de &rbol, frijol de diferentes colores, cemillas de diferentes-
frutas, palitcs, tablas. etc.

_ En los materiales de reuso sS& puede utilizar botellas de
plastico (agua, shampoo,), en diferentes tamafios y grosor, ca-
jas de cartdn, tubos de papel higiénico, tubos de telas, tubos_
de bolsas de naildn, cones de hilos, estambre, retazos de tela,
lazo, tapas, etc. Todo este material en diferentes tamafios Y-
grosores para realizar las actividades de seriacidén y algunas -

de clasificacidn.
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_ En cuanto materiales comerciales: reglas, blogque de cons
truccidén, Jjuguetes, articulcs escolares, vasos deshechables de
diferentes tamafios y colores, etc.

_ La utilizacién de diversos materiales hacen que el nifio-
pequefio se convierta en explorador, investigador y principalmen
te manifieste su creatividad: impulsada por gran capacidad de-
imaginacidn caracteristica de esta edad; todo esto lo lleva o©-
1o llevara a ser juez para hacer criterios sobre los materia-
les.

_ El juego es una herramienta para guiar todas las activi-
dades haciendo que el nifio manifieste todas sus emociones, in-
quietudes, energias; es aqui donde se presenta la oportunidad -
de ensefiarle al nifio los conceptos matematicos, tal es el caso-
de las actividades de seriacidn y mediante la actividad lGdica-
observar su compcrtamiento.

_ Es importante estimular a la nifiez hacia la comprensidn
de la seriacidn, reciprocidad y transitividad ya que le ayuda-
ran a constituir su pensamiento;, conociendo su entorno, hacien-
do de &1 un ser reflexivo y autdnome acercandolo mediante estas
actividades operativas a la comprensidén del mundo m&gico de --
las matemitcas, refiriéndonos a este nivel al concepto de nime-
ro.

__ Para la ensefianza de las matemdticas en especial a la -
seriacién con el fin de lograr la adquisicidn del concepto de-

nGmero: no se necesita de tiempo, lfigar y actividades especifi-

cas ya que en todo momento estamos frente a sucesos donde inter
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vienen las matemiticas por lo tanto hay que aprovecharlos al --
m&ximo para construir este importantisimo conocimiento.

__ En cuanto a l1a ensefianza de la seriacidn como de los con
ceptos numéricos; primeroc hay que conocer Sus estructuras menta
jes, nivel de maduracidn intelectual, estadic en el que se en-
cuentran los nifics para poder adecuar actividades Yy objetivos.

Al haber conocido y estar consciente ante uno de los pro-
plemas en que se encuentra la educacidn preescolar y al haber-
observado la necesidad de las actividades de seriacidn para lle
gar a adquirir el concepto de nGmero, asi como también la impor
tancia de la educacidn preescolar en general en una localidad -
rural indigina se propone lo siguente:

_ Que la planeacidén del proyecto sea por interés de los ni
fios y por los nifios, con orientacidn de la educadora: basandose
en lineamientos pedagbgicos mas actuales (libros, cursos), con
el propdsito de lograr el desarrollo integral y armdnico del ni
%o mediante diversas actividades y juegos.

Implementar actividades y hacer uso de diferentes mate-
riales.

_ Se sugiere la preparacidn y conocimiento propio para 1la
ensefianza de la actividad operatoria de la seriacidn.

__ Elaborar con los nifios materiales para las actividades-
de seriacidn.

Se sugiere que los docentes siempre esten dispuestos vy-
cuenten con la capacidad de comprensidn hacia los nifios, dejan-

do sus problemas en cawa y tener mucho entusiasmo al momento -
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de transmitir el conocimiento.
__ Establecer buenas relaciones entre nifios, maestros y pa-
dres de familia para ayudar en la educacidn de la nifiez y prin

cipalemente en la evolucidn del pensamiento del preescolar, asi

como de otros aspectos de desarrollo.



9. Jerarquizarlo:

Organizar ordenadamente alguna ccsa.

10. Parvulo:

De corta edad, Nifio pegquefio.

11. Reciprocidad:

Correspondencia mutGa de una persona o cosa con otra.

12. significado:

Representacidn mental de alguna cosa.

13. Significante:

La imagen o representacidn de alguna cosa u objeto.

14. Simbdlico (a):

Figura que representa algfin concepto por alguna semejanza que =-

el entendimiento percibe.

15, Transitividad:

Dicese de la forma verbal que pasa directamente del sujeto al-

complemento.
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