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INTRODUCCION

I,a practica docente ha sido un tema de polémica durante todo el
tiempo. La realidad es que ésta se realiza en base a la formacidn
recibida en la escuela Normal Basica, siendo en si, en su mayoria
un producto de la imitacidn.

En los afios de estudio se ensefia a los futuros profesores una tec
nologia educativa para aplicarla en el proceso ensefianza-aprendi-
zaje, de ahi se deriva la complejidad para la ensefianza de las ma
temiticas en funcidn de gue no existe una comprensién de coémo el
nifio puede aprenderlas, por otra parte los propios maestros tie-
nen dificultad en el acceso de la misma, mostrando rechazo © -
externando un sinntmero de pretextos para no reflexionar lo sufi-
ciente en ella. Gran parte de esta dificultad es la metodologia -
con la gque se ensefia pues se inicia con lo abstracto desligandola
de la realidad.

Uno de los aspectos del conocimiento matematico son los problemas
de suma y resta, los cuales se presentan al alumno en forma de -
enunciados partiendo de un mismo modelo: incluyen solamente los
datos numéricos indispensables, bien ordenados y con preguntas -
gue deben contestarse, ademas de estar alejados del interes de -
los alumnos.

Estos son algunos de los motivos por los cuales en este trabajo
se presenta el objeto de estudio de los problemas de adicidn y -
sustraccién, ademas se ha observado que los nifiocs de tercer gra-
do han presentado dificultad en los mismos, pues al cambiarles -

la estructura de los problemas ya no saben lo que se debe hacer.




Por lo tanto, este trabajo propone alternativgs para gue los -
alumnos del mencionado grado puedan llegar a resolver los proble
mas de suma y resta que se les planteen, sin buscar el modelo ni
las palabras claves para llegar a la resolucidn.

Esta propuesta contiene cuatro capitulos y un anexo en el cual -
se explica la manera en que los nifios reaccionan ante una situa-
cidén problematica.

En el primer capitulo se define al objeto de estudio, es decir,
se formula y se justifica el problema en baée a las experiencias,
pues a pesar de que se han empleado diversas formas de resolver
problemas, no se ofrecen ideas claras ni se desarrollan habili-
dades en el alumno que le permitan resolverlos eficazmente. Se -
incluyen asimismo los objetivos que se pretenden lograr en rela-
cidn a los maestros y a los alumnos, donde los problemas se -
vinculen con la realidad de los nifios, de manera que éstos Glti
mos puedam~ resolver problemas tanto de la escuela como del con-
texto social.

En el capitulo dos se mencionan las referencias tedricas y con-
Ctextuales. En relacidn a las referencias contextuales se brinda
un panorama gque incluye desde las caracteristicaé de los nifios,
pasando por el contexto escolar y de la comunidad hasta llegar
al andlisis del contexto nacional. Se habla también de la influen
cia de la educacién formal e informal, cémo es vista cada una de
ellas por los padres de familia; se incluyen, ademds, la rela-
cidn entre escuela y comunidad.

En cuanto a las referencias tedricas., se hace un andlisis de las

corrientes mds representativas de los aspectos filosdfico, so-



cial, pedagdbgico y psicoldgico. En el aspecto filoséfico se ha-
bla de la relacidn sujeto-objeto en la realidad. Se comparan las
corrientes de mayor trascendencia, se elige una de ellas para -
que sea la base de esta propuesta. En el enfoque social se habla
de la educacidén como fendmeno social, asi como la relacidn gue
tiene ésta con la sociedad. En el ambito pedagdgico aborda un -
analisis de la pr&ctica docente, los roles del profesor y del -
alumno, asi como del concepto enseﬁanza—aprendizaje. En lo psico
13gico se hace mencién al desarrollo del nifio, es decir, a lo -
que sucede en la psiqué del mismo, también se menciona lo rela-
cionado con el aprendizaje. Cabe mencionar gue en cada aspecto -
se confrontan las corrientes representativas de cada uno y se -
concluye en la teoria que sirve de base para este trabajo.

Para terminar con este capitulo, se presenta un apartado donde -

se da una aproximacidén a la definicién de las matematicas hacien

do hincapie en la metodologia empleada para ensefiarla. Ademas se

-

incluye el tema de los problemas de suma y resta, mencionando c¢d
mo el hombre desde sus inicios ha resuelto los problemas y cdémo

el nifio pasa por varias etapas donde va formando nuevas estructu

ras que ayudan a la resolucién de los problemas utilizando diver

sos procedimientos.

Un tercer capitulo se‘compone del anadlisis del programa de ter-
cer grado en relacidn al &rea de matemdticas, dando una explica
cidén de cémo se han impartido y lo que se pretende actualmente.
Se hace mencidén a cerca de la instrumentacidn didactica en la -
cual se apoya ésta propuesta, qué es la didactica critica, brin-

dando al docente elementos suficientes para cambiar la forma de




enseflar pues toma en cuenta el aspecto humano de los sujetos -
que intervienen en el proceso educativo.

Otro apartado se refiere a las situaciones de aprendizaje, mis-
mas gue pretenden que el alumno operativamente, llegue a cons-
truir su conocimiento.

Cada situacidn de aprendizaje incluye la manera de evaluarse, no
con el fin de medir el conocimiento o lo gue el nifio sabe, sino
de observar el proceso seguido por &l, identificando las dificul
tades y/o los avances del mismo.

En el capitulo cuarto, se mencionan las conclusiones y/o sugeren
cias derivadas de la presente propuesta haciendo hincapie en la
importancia del desarrollo de las estructuras mentales en el edu
cando, asi como del respeto del docente hacia el alumno, en rela
cidén a los procedimientos utilizados por este Gltimo para resol-
ver situaciones problemiticas de adicidn y sustraccidn.

Por Gltimo se encuentran las referencias bibliograficas que sir-
vieron de apoyo en esta propuesta, mismas gue podradn ser consul-
tadas para profundizarse si asi se desea en algunas de las teo-

rias presentadas, o bien, en lo relacionado al objeto de estudio.




I. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO
A. Formulacidn del problema

En la practica docente se observan frecuentemente diversas difi
cultades que presentan los nifios para aprender las matemdticas.
Por ser esta &rea de dificil comprensidn, dada la metodologia
gque comidnmente se emplea, surge el interés por abordar en esta
propuesta lo referente a los problemas de adicidén y sustraccidn
con nimeros naturales hasta de tres cifras,.en los alumnos de -
tercer grado de educacidn primaria.

Los problemas siempre estan presentes en nuestra vida diaria, y
resolverlos nc supone solamente aplicar la operacidn aritmética
adecuada, sino entender el planteamiento.

Los alumnos de la escuela primaria Melchor Gandara No. 2056, -

ubicada en la colonia La Pefla, en Hidalgo del Parral, Chihuahua.,

no estdn a salvo de enfrentarse con problemas de esta naturale-
za tomando esta escuela como referencia para la élaboracién de
esta propuesta.

Por lo anterior, y por ser un tema incluido en el programa de
dicho grado, en el bloque de los nimeros, sus relaciones y sus
operaciones, se pretende proponer las alternativas para que los
maestros puedan facilitar a sus alumnos la comprensidn de los -
problemas y estén en posibilidades de resolver los que se les
presenten en su vida cotidiana; lo gue implica abordar tanto 1la
nocidén de las operaciones como el manejo del algoritmo conven-

cional.




B, Justificacidn

La matemdtica es considerada como una herramienta indispensable
en las &reas del conocimiento, pues en todo lo que nos rodea ---
siempre necesitamos de ella.

Tomando en cuenta la importancia de la matem&tica y las dificul-
tades que enfrentan maestros y educandos, los primeros para impar
tirla y los segundos para aprenderla, es necesario hacer un cam-
bio en la manera en que tradicionalmente ha sido ensefiada.

La resolucidn de problemas es uno de los temas de la matemdtica
dificil de llevarlo a cabo. Se han planteado diversas formas de
resoclver los problemas pero no han ofrecido ideas claras, ni han
desarrollado habilidades que le permitan al alumno saber resolver
los eficazmente. Si se espera que el alumno apligue los conoci---
mientos de la matemd&tica que va construyendo en el transcurso de
la escuela, es importante proporcionar experiencias adecuadas pa
ra promover dicha aplicacidén. El maestro sabe las dificultades -
que esto conlleva, y en ocasiones por mds esfuerzos gque haga, --
siempre existen algunos alumnos que preguntan lo que debe Hacer-
se en un problema planteado.

Es por ello, la necesidad de crear nuevas actividades donde el -
alumno pueda comprender el problema para poder llegar a su reso-
lucidn usando los conocimientos adquiridos y despliegue diversos
recursos, de tal manera que se promueva la construccidn de nuevos
conocimientos.

El maestro con su creatividad, su experiencia y el conocimiento
de sus alumnos es qguien puede proponer las situaciones mds adecua

das para propiciar esa construccidn de conocimientos de manera --




mas accesible, ayudando en gran medida al educando a la compren-
sidn de los problemas, situdndolo en el papel del protagonista,
y de esta manera entienda el tipo de relacidn que existe entre -

la accidn planteada y los datos para llegar a su resolucidn.

C. Obijetivos

Con el presente trabajo se pretende que los maestros tengan alter
nativas que faciliten a los alumnos la resolucidn de los proble-

mas haciéndolo de una manera confiable, din&mica y amena mediante
la aplicacidn de estrategias en las que cambien sus concepciones

tradicionalistas, de manera que mejore en su practica docente V%

a la vez eleve la educacidn de sus alumnos, y al mismo tiempo --

forme nifios reflexivos, criticos y analiticos.

Se pretende que los alumnos desarrollen habilidades que les per—

mitan comprender los problemas de adicidn y sustraccién con nime
ros naturales hasta de tres cifras, y pueda llegar a resolverlos

eficazmente y por si mismo en el contexto en el gue se encuentre.
Tambié&n se pretende que los problemas se vinculen con la vida —-
diaria para no desligar a los alumnos de la realidad, de tal ma-

nera que le sean mas familiares y asi pueda estar en el papel --

del protagonista, lo cual ayudard en gran medida a la resolucidn

de los problemas planteados, no sdlo de la escuela sino también

de su contexto social.




IT. REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES
A. Marco contextual

La educacidn a través del tiempo ha sido motivo de estudio y ha
presentado a los profesores diferentes alternativas para su rea-
lizacidén: algunas de acuerdo a un modelo tradicionalista; otras,
en cambio, van mds acordes con el desarrollo mental del nifio.
Tal parece que esta Gltimas llegan a aplicarse Gnicamente en de-
terminados contextos, pudiera ser por miedo é lo nuevo, por estar
muy arraigado el modelo tradional.

La importancia del estudio del contexto donde se lleva a cabo la
practica docente es vital., pues del andlisis de &ste, se llegan
a conocer las circunstancias o las condiciones en que se estad -
trabajando desde el aula hasta el nivel nacional, asi como la -
influencia que tienen los aspectos politicos, culturales y socia
les en dicha practica.

Esta propuesta va dirigida a los alumnos del tercer grado dos de
la escuela Melchor Gandara No. 2056, ubicada en la colonia La Pe
fa, en la ciudad de Hidalgo del Parral, Chihuahua. Los alumnos -
de este grado presentan diversas caracteristicas. La edad oscila
entre los ocho y los nueve afios. Pertenecen a diferente nivel sO
cioecondémico que va desde el medio-bajo al medio-alto. Algunos -
alumnos muestran apatia en su aprendizaje, debido a los problemas
que viven en su casa, como la falta de atencidn por parte de sus
padres a consecuencia del horario de su trabajo, pues lo reali-
zan en turnos durante la noche llegando por la mafiana, intere-

sandoles unicamente el irse a dormir; otros padres tienen prefe-



rencia hacia otras necesidades que ven mds apremiantes que la -
educacidn de sus hijos. El resto de los alumnos, por lo general,
muestran interé&s por la escuela y hacen su mejor esfuerzo por -
aprender. Estos nifios en su mayoria, cuentan con el apoyo de -
sus padres porque se interesan por lo que sus hijos hacen en la
escuela, les ayudan donde tienen complicaciones, en si les dedi
can parte de su tiempo.

Los nifios cuyos padres los desatienden, observan dificultades -
en su aprendizaje, pues son nifics que sdlo en ocasiones desayu-
nan, en el aula se muestran desganados, son los gque menos par-
ticipan. No sucede lo mismo con los alumnos cuyos padres se inte
resan por ellos, porque esto hace que les agrade su ensefianza, -
asistan, lleven mucho &nimo y siempre estén dispuestos a partici
par y a colaborar en el proceso de enseflanza-aprendizaije.
Algunos de los alumnos tienen buen nivel cultural, lo cual les
ayuda en algunos contenidos, ya que participan en base a lo que
conocen. No se ha observado gue los nifios hablen de politica, o
conversen acerca de algGn partido, el interés primordial es el
juego.

En el aula existen buenas relaciones maestro-alumnos, lo que -
viene a favorecer directamente porque se da libertad de expresar
a los educandos sus ideas y sus dudas. Los mismos nifios ayudan

a sus compafleros cuando se les dificulta resoclver algln proble-
ma en el &rea de matemadticas logrando un buen resultado. El pro
fesor, por su parte, también ayuda a los nifios cuestionandolos
para que ellos mismos vayan intuyende la manera en que puede re

solverse el problema.
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La escuela Melchor G&ndara se encuentra inmersa en un nivel so-
cioecondmico medio-bajo. La poblacidn escolar pertenece a diver-
sos sectores de la comunidad. La institucidn cuenta con poco es-
pacio en relacién a la gran poblacidn escolar, no disfrutando,
los nifios, plenamente de su receso. En algunos contenidos se re-
quiere de un espacio amplio surgiendo la necesidad de salir al -
patio: en ocasiones es necesario esperar, pues uno o dos grupos
estan ocupandolo realizando educacidn fisica por una parte, y -
por otra, llevando a cabo un tema o ensayo de un-nﬁmero para un
determinado programa, no dejando lugar para otra actividad, es -
decir, el espacio y el tiempo no siempre estdn disponibles para
realizar las actividades propuestas en el momento preciso sino -
que tienen que posponerse. Esta situacidn limita el proceso de -
aprendizaje puesto que los nifios se encuentran motivados por di-
cha actividad y al obsefvar gque no es posible realizarse en ese
momento muestran desgano por otra actividad, se pierde la con-
tinuidad y el interés por el tema. Dentro de la institucidn se -
da libertad al docente para realizar su practica. Puede salir del
aula o del edificio escolar si asi se requiere, esto es en bene-
ficio de la educacidén porque los nifios no solamente aprenden den
tro del aula, sino también fuera de ella y de manera mas directa.
Desafortunadamente, algunos docentes por la formacidn tradiciona
lista gue tuvieron, no aprovechan esta libertad para modificar -
su practica, siguen tan apegados a su formacidn que un cambio no
es considerado como mejora, sino como un retrazo o bien como -
pérdida de tiempo porque el programa marca hasta doénde debe lle-

garse y para qué fecha, de manera que los alumnos se ven como re
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cipientes, capaces de memorizar toda la informacién que les da
el docente. En las matem&ticas es muy comin que esto suceda pues
se dan informaciones en las que el alumno no comprende lo que -
se le dice, se queda confundido, sin saber que hacer hasta que
lo aprende a mecanizar pero sin razonarlo.

En lo gue respecta a la comunidad donde la escuela se ubica, -
Hidalgo del Parral, presenta una situacidn econdmica baja; alqu
nos de sus habitantes no cuentan con trabajo seguro, sino even-
tual; otros tienen su profesidn, aungue pocés son los que la -

ejercen.

La minima parte de la poblacidn esta constituida por an nivel

socioecondmico alto por ser los duefios de fabricas o comercios

de la localidad. La situacidn econdémica prevaleciente de la mayo
ria de la poblacidn, por desventura, hace que los padres de fami
lia no dispongan de recursos suficientes para que sus hijos ten-
gan el material indispensable para realizar su educacidn. Asimis
mo esta situacidn trae como consecuencia que estos nifios no pue-
dan seguir una carrera universitaria, truncando sus estudios pa-

ra dedicarse a trabajar.

Esta ciudad cuenta con varias instituciones escolares, pero po-
cas de ellas de educacién superior. En su mayoria son escuelas

técnicas que aparentemente ayudan a los alumnos gue tienen pocos
recursos econdmicos, pero en verdad s3lo se han establecido pa-
ra prepararlos en el trabajo asalariado. Por el contrario, una

gran mayoria de los alumnos egresados de estas instituciones, Yy
atn de las superiores, no encuentran en esta comunidad lugar pa

ra ejercer su trabajo o profesidn, es decir, existen pocas fuen

tes de trabajo y mal remuneradas para la gran cantidad de técni



cos.

A nivel nacional, la politica educativa es el resultado de la po
l1itica en funcidn, donde solo ven los intereses de determinada -
clase social. La politica educativa tiene bien delimitados sus
planteamientos, los cuales se encuentran en planes y programas
de educacidén. Estos planteamientos deben ponerse en practica en
cada institucidn educativa sin realizar un andlisis de los mis-
mos. Desafortunadamente asi se ha hecho, el magisterio sdlo abor
da los contenidos que se marcan, se aboca al libro de texto sin
enriquecer su practica. En matemdaticas, al nifio no se le lleva a
la intuicidn, ni al razonamiento, todo se aprende mecdnicamente,
ejemplo de ello son la enseflanza de las operaciones basicas, los
alumnos mecanizan el procedimiento; pero cuantos de ellos no sa-
ben lo que es sumar, restar, multiplicar o dividir pues no com-
prenden la nocidn de los mismos por no haber un analisis. Otro =~
ejemplo es la resolucidn de problemas, los nifios se guian por -
palabras claves en la pregunta y de acuerdo a ella se dan cuenta
de la operacidn que deben realizar para encontrar el resultado -
adecuado, pero no hay razonamiento ni an&lisis de la situacidn -
problematica.

Afortunadamente existen algunas propuestas para la enseflanza de
las matemdticas que vienen a revolucionar la manera de ensefiar-
las pero no son dadas a conocer suficientemente tal vez porque
si favorecen el aprendizaije en los alumnos, hecho gque a la poli-
tica educativa no conviene. Algunos docentes llevan a cabo las -
propuestas anteriores, pero otros no, posiblemente por comodidad

porque de esta manera no se tienen problemas de disciplina, es -



decir, pueden tener a los nifios quietos, s&lo resolviendo infini
dad de ejercicios que los cdnducen a la mecanizacidén. Tampoco -
tendran problemas con los padres de familia pues sus hijos 1lle-
van demasiado trabajo escrito aunque para estos Gltimos no sea -
significativo.

Lo anterior viene a entorpecer la verdadera funcién educativa,-
ya que son los alumnos los que deben construir sus conocimientos
partiendo de experiencias propias y, a través del analisis y la
reflexidén lleguen al conocimiento.

La escuela vista por la comunidad es un agente que ayudara a -
sus hijos a salir de la ignorancia, un agente que los preparara
a hacerle frente a la vida, es decir, quien proporcionard una -
profesidn a sus hijos para gque estos puedan tener "asegurado" un
futuro.

Algunas personas de-la comunidad estan dispuestas a colaborar en
la escuela, ya sea en la formacidn de comités para realizar acti
vidades que vayan encaminadas a obtener beneficios para la insti
tucidn, o bien, ellas mismas ayudan con materiales o econdmica-
mente. También existen algunas personas que no aceptan la forma
de ensefilar de algunos docentes, porque estos Gltimos llevan a ca
bo actividades donde los alumnos son activos y es lo que molesta
a los padres pér pensar que sblo se estd perdiendo el tiempo y -
los nifios no avanzan. No toman en cuenta estos padres gque cuando

sus hijos juegan o se involucran mas en el aprendizaje, mas se -

les facilita la construccién de conocimientos. Estas personas

influyen negativamente en otros padres de familia, pues entre

ellos se escuchan comentarios de que determinados maestros no -
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sirven para educar, como consecuencia hay un deterioro de la im&
gen del docente asi como de la enseflanza.

La educacidn informal tiene m&s auge dentro de la comunidad que
la educacidn formal, debido a que la primera cuenta con materia-
les m&s llamativos, md&s modernos y mds sofisticados, logrando que
las personas se interesen en &sta por lo cual le dedican méas -

tiempo. La educacidén formal se ha manejado como una obligacién -

debe ingresarse a ella para salir adelante aunque sea para traba
jar como obrero asalariado. Este tipo de iéducacién, por lo ge-
neral, se ha impartido de manera mondtona, rutinaria y sin modi-
ficaciones sustanciales. De ahi la necesidad de introducir inno-
vaciones que en realidad hagan de esta educacién algo agradable

para que sea aceptada al igual que la educacidn informal.
B. Marco tebdrico
1. Enfoque filosdfico

En este apartado se abordan las corrientes filos&ficas en fun-
cidén de la relacidn sujeto-objeto dentro del aprendizaje esco-
lar.

Es indispensable abordar este aspecto o enfoque porque es aqui
donde se origina el conocimiento. Por lo cual es necesario cono-
cer la esencia de dicho conocimiento para darse cuenta del papel
gue asume tanto el sujeto como el "objeto en el aprendizaje.

Las corrientes filosdficas dan explicacidn a lo anterior de -
acuerdo a como cada una de ellas lo interpreta.

Para la corriente empirista la mente es un espejo que sélo reci-




be pacificamente los reflejos del exterior, debido a que piensan
gue casi todo lo gque aprenden los sujetos tienen su origen en el
medio ambiente, por lo tanto el sujeto es un ser contemplativo y
pasivo frente al objeto.de conocimiento. Consideran al aprendizi
je como un cambio de conducta observable y al conocimiento como
el resultado de la accidn del objeto sobre el sujeto.

La preocupacidn principal de los empiristas es la eficacia en el
aprendizaje de conocimientos concretos, no en el progreso inte-
lectual, sin interesarles el desarrollo de las estructuras menta
les, sino el crear en el sujeto una serie de habilidades que po-

dran ser aplicadas Gnicamente en situaciones semejantes en la -

cual se aprendié y no en situaciones diferentes por no existir -
la generalizacidn del conocimiento. Por lo tanto, estos tedricos
no pueden explicar el pensamiento creativo, se centran en las -
actividades repetitivas, sin embargo, quedar condicionado no es
considerado como una manera de aprender.

La corriente racionalista otorga al sujeto un papel mds activo -
por ser el encargado de descubrir el conocimiento a partir de -
los datos o situaciones que se le presenten. Estos tedricos con-
sideran que la adquisicidn del conocimiento se lleva a cabo por-
que el sujeto tiene ideas innatas acerca de ese conocimiento, no
toman en cuenta gque las experiencias son parte importante para
el conocimiento. Les es dificil comprender cdmo es posible que
la naturaleza humana agregue algo nuevo del exterior; por lo tan
to el aprendizaje es un desenvolvimiento de lo que va estaba’cog
tenido originalmente. La relacidn sujeto-objeto es la influencia

del primero sobre el segundo porque el objeto es el producto de



la actividad del sujeto.

Ambas teorias ven al sujeto como un ser enfrentado a un mundo -
que tiene que interpretar, sin existir en ello una transforma-
cidn.

En funcidn de lo anterior se opta por otra corriente filosdfica
llamada materialismo dialéctico en el cual tanto el sujeto como
el objeto tienen una relacidén reciproca.

"El materialismo dialéctico parte de que el objeto existe con -
independencia del sujeto, pero a la vez los considera formando
una unidad. El sujeto mismo en otra relacidn es objeto. De ahi
que no exista un abismo de principio entre sujeto y objeto. La
base de su interaccidn se haya constituida por la practica his
térico-social de la humanidad, y sdlo partiendo de semejante -
practica es posible llegar a comprender la actividad gnoseologi
ca del sujeto"(l)

Para los tedricos del materialismo dialéctico es de vital impor
tancia tanto lo subjetivo y lo objetivo como lo histdrico, no -
desligan al sujeto de su contexto, por el contrario mencionan -
que el sujeto no es un individuo ébstracto, sino un ser social
Yy es en la practica donde se han formado sus facultades y sus -
posibilidades.

Dentro de este méterialismo, el sujeto se fija objetivos, en el
transcurso del logro de los mismos se modifican tanto el objeto

como el sujeto, es decir, se da una relacidn de reciprocidad -

(1) M. Rosental y P. Iudin. Sujeto y Objeto. Antologia Teorias

del Aprendizaije. UPN,Fpég. 23.



entre sujeto-objeto donde los elementos tebdricos que aqui se -
den sean aplicables a la realidad en que se vive y no se plan-
teé como algo utépico. Cuando el sujeto comprende, construye y
aplica el conocimiento, entonces estd realmente avanzado hacia
un aprendizaje positivo, no asi cuando se memoriza el conoci-
miento sin analizarse. El aprendizaje debe partir del pensamien
to intuitivo para llegar al pensamiento formal. Para lograrlo
es preciso que el sujeto sea el elemento principal pues se ira
de lo mds significativo, de lo méas sencillo; de las experien-
cias propias del sujeto. El conocimiento debe aparecer progresi
vamente en el sujeto a partir de confrontaciones con cierto ti-
po de obstdculos que encontrard en el transcurso de la activi-
dad, ya que aprenderd de sus propios errores. Es necesario que
el sujeto experimente por si solo y que se propicien situacio-
nes de aprendizaje en las que aprenda por si mismo, sdlo asi
podrd aplicar lo que aprendid en las situaciones que se le pre-
senten.

Dentro del materialismo dialéctico al sujeto se le valora como
hombre creador y sujeto de la historia, pues es en la praxis -
donde debe comprobar la verdad o no verdad. La praxis debe ser
entendida como la accidén tedrico-préctica brindandosele gran -
importancia debido a que es ahi donde hay una transformacidn -
tanto del sujeto como del objeto.

"El hombre es objetivamente agente. La objetividad que es dia-
léctica, lo coloca en la actitud no de aceptacidn, sino en aque

lla de la transformacién”<2).



El materialismo dialéctico critica la actitud contemplativa, -
interpretativa, mecdnica, de un mundo gue se considera ya dado
de antemano, porgque el mundo debe transformarse por medio de su

jetos activos, reflexivos y analiticos.

"l alumno es el hombre que debe ser impulsado a conocerse a si
mismo, es decir, las posibilidades de realizarse y de reconocer
se en el ambiente, para transformar la historia y para modificar
segfin su visidn racional del mundo las relaciones existentes“(B)
También debe importar m&s el proceso que siga el sujeto al pro-
ducto, es decir, es mads importante la forma en gque el sujeto -
construye el conocimiento logr&ndolo aplicar en diferentes si-
tuaciones pues el sujeto lo usa tan pronto como lo sabe.

En el &rea de matem&ticas se observa una gran dificultad para -
el tratamiento del contenido, debido a diversas causas, tales -
como el rechazo hacia la misma, la inconsistencia, la no refle-
xién, o bien la falta de preparacidn del docente. Pues bien, el
materialismo dialéctico menciona que debe relacionarse la teoria
con la practica. Presenta un camino que ayudard a la mejor com-
prensidn del conocimiento matemdtico porque no se desvincula la
realidad en la que vive el alumno, al contrario la retoma para
partir de ahi hécia el conocimiento. De esta manera al alumno -

se le facilitard su aprendizaje pues todo ha de ser significati

vo para él.

(2) Pifion G. F. Sociedad, Pensamiento y Educacidén. UPN, pag. 159
(3) Broccoli A. La Educacidn como Hegemonia. Antologia Sociedad

Pensamiento y Educacidén II, UPN, pag. 211



2. Enfoque Social

El presente apartado hace referencia a la educacidn que es vis-
ta como un fendmeno social, y a la relacidén que existe entre so
ciedad y educacidn, para lo cual las principales corrientes de
interpretacidn en el ambito de lo social, exponen sus diferen-
tes enfogues aunque en lo concerniente a algunos elementos son
comunes; en relacidn a la educacidn la consideran un centro de

socializacidén y el lugar donde se da la seleccidn de alumnos.

a. Funcionalismo y estructural-funcionalismo

Durkheim es uno de los principales representantes del funciona-
lismo, menciona que la educacidn es un hecho social porque estéa
sirviendo a las personas para que se ubiguen en el rol que les

corresponde dentro de la sociedad, en otras palabras, la educa-
cidn prepara para un trabajo determinado.

Dentro del funcionalismo, el protagonista principal es el maes-
tro, por ser el encargado de socializar al alumno moldeidandolo -
para gue sea conforme con el rol gue le toca desempefiar dentro

de la sociedad. Dice que para que haya educacidn es necesaria -
la existencia de una generacidn adulta gque mediante un proceso

de imposicidn externa va ir transmitiendo normas, valores y co-
nocimientos a una generacidn Jjoven para conservar la cultura -
heredada del pasado. A la generacidn joven no se le brinda la

oportunidad de expresar sus ideas, sus sentimientos, ni de re-

chazar lo gue ensefie, solamente aceptar sin contradecir porgue

los adultos son quienes tienen la razdn.
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El estructural funcionalismo, acepta que la sociedad estd estra-
tificada pero admite la movilidad social. donde la educacidn de-
sempefila un importante papel, pues el tener acceso a la misma po-
dr& cambiar el status social de las personas. El asignar a la -
escuela la funcidn anterior estda contribuyendo a gue siga el -
equilibrio dentro de la sociedad, es decir, la escuela es gquien
tiene el control social y asigna el estatus.

Les interesa comprender las relaciones que se establecen entre y
dentro de los grupos porque estas relaciones interpersonales for
man estructuras escolares cuya funcidn es la obtencidén de sta-
tus adultos y roles futuros.

Desde el aula se puede observar la distribucidn de roles por -
existir un desempefioc diferente de las tareas que se realizan;

el maestro es la autoridad, los alumnos son subordinados. De -
acuerdo al rendimiento escolar de los alumnos vy de su nivel eco
ndémico podran lograr o no una movilidad social.

El funcionalismo y el estructural-funcionalismo ven a la sociedad
como un todo armbénico y equilibrado donde los requisitos son la
necesidad de supervivencia, de adaptacidn y de integracidn de -

sus miembros.
b. Teorias de la reproduccidn y de la resistencia

La teoria de la reproduccidn muestra cdmo los modelos sociales -
y culturales de la clase dominante son transmitidos a la socie-
dad por medio de aparatos que cumplen una funcidn del estado, -
entre los cuales se encuentran los medios masivos de comunica-—

cidén y el sistema escolar quienes reproducirdn dichos modelos -
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sin tomar en cuenta otros modelos de hombre y sociedad.

Por medio de la clase escolar se transmiten las relaciones socia
les de produccidn existentes, las cuales se encuentran implici-
tas en planes y programas de educacidén. En la organizacidén de -
las practicas escolares puede observarse una similitud con las -
dadas en el sistema capitalista: el profesor es el jefe, los -
alumnos son los trabajadores que desempefian su labor en un hora-
rio establecido, son castigados, premiados, existen normas, en -
fin, formas que no ayudan a una posible trahsformacién de dichas
relaciones.

La escuela recibe a nifios de diversas clases sociales pero no to
dos llegan a culminar sus estudios en una profesidn por falta de
recursos econdmicos guedando preparados para el trabajo asalaria
do. S86lo los hijos de los capitalistas ocupardn los mejores pues
tos, pues se reserva el acceso a la ciencia s6lo a aquellos indi
viduos qgue estan socialmente calificados para ejercer la autori-
dad.

Afortunadamente algunos maestros y alumnos en las escuelas se re
sisten a las formas institucionalizadas de dominacidn, no inter-
pretando de manera pasiva el programa vigente, rechazando los -
mensajes bdsicos y las préacticas reproductoras de las escuelas.
De manera gue este trabajo se apoya en la teoria de la resisten-
cia por el andlisis que presenta acerca de las escuelas. En el -
estudio realizado llegaron a la conclusidn de que éstas reprodu-
cen y legitiman la economia y la ideologia del Estado.

Los andlisis que realizan estos tedricos se centran en las no-

ciones de conflicto, lucha y resistencia. Se van directamente a



la institucidn escolar pues mencionan que los alumnos se resisten
a ciertos aspectos opresivos de la misma, sefialando el papel que
desempefian los estudiantes al desafiar estos aspectos. También
argumentan que al no someterse los alumnos y maestros a escuelas
autoritarias, cambian el concepto que se tiene de las mismas, ya
que seran como un campo de resistencia, de oposicién. Entre mas
andlisis y reflexidén se den, mas facilmente se daran cambios den
tro de la sociedad.

Esta teoria tiende a elevar la actitud critica colectiva. No de-
be manejarse esta teoria como una rebeldia a todo lo que se pre-
senta sin antes haberse analizado por medio de una actitud criti
ca, es decir, no debe ser una resistencia deformada o para satis
facer deseos muy personales, al contrario, debe existir la posi-
bilidad de fusionar la lucha de padres, maestros y alumnos en re
lacidén a los problemas del poder y de la determinacidn social.
Es preciso formar en los alumnos un pensamiento critico, con el
cual puedan expresar sus opiniones en las que se incluyan la cri
tica y el andlisis. Dejarlos en libertad de construir su pensa--
miento o su aprendizaje, mediante actividades que le sean signi-
ficativas, lo cual producira satisfaccidn conduciéndolo a la re-
flexidn, a la elaboracidn de conceptos, a la adquisicidn de habi
lidades y a la aplicacidén de los conocimientos en la resolucién
de los problemas que se le presenten dentro y fuera del &mbito -

escolar.

3. Enfoque Pedagdgico

Desde tiempos muy remotos, la educacidn ha sido un tema muy tra-
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tado, sobre todo en lo concerniente en como llevarse a cabo. Va-
rios pedagogos, de acuerdo a sus estudios y a sus diferentes pun
tos de vista, han propuesto la manera en que se realiza el proce
so enseflanza-aprendizaje, asigndndo un papel especifico tanto al
profesor como al alumno. Papel que se desempefia de acuerdo a la
pedagogia de la cual se hable. He aqui lo que ellas explican so-
bre lo anterior.

La educacidn tradicionalista separa a la escuela de la vida: los
contenidos son fuera de la realidad, el método es autoritario e
impositivo porque al nifio se le asignan una serie de ideas o ac-
ciones que el adulto ha creado y decidido de antemano, lo cual -
sGlo puede tener excusa en la comodidad, como si se ignorara que
la actividad forzada no es verdadera ni 4til.

Para la educacidn tradicionalista educar es elegir y proponer mo
delos a los alumnos para que se sometan a estos modelos imitando
los y sujetandose a ellos. La disciplina y el castigo son funda-
mentales obligando a trabajar a los alumnos hasta lograr conven-
cerlos de gue es por su bien.

Se da gran importancia al programa y al tiempo: en el primero se
encuentra todo lo gue el nifio debe aprender y, al tiempo porque
debe emplearse racional y metddicamente, por eso es comin obser-
var en las aulas que existe inmovilidad y silencio por parte de
los alumnos.

Los intereses del nifio no son respetados por el tradicionalismo
y con ello se estd violando un aspecto fundamentalen el conoci-
miento, pues no se trata de forzar al aprendizaje, sino cons-

truirlo. Al nifio se le considera un adulto en pequefio cuyas fa-

134257
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cultades se actualizan con la instruccidn porque tratan de alimen
tar unas facultades ya hechas en lugar de formarlas.

En el tradicionalismo, el maestro es el modelo, a &l se debe imi
tar y obedecer, ademds dirige la vida de los alumnos al organi-
zar el conocimiento y las actividades, es decir, es el que traza
el camino y lleva por ¢l a sus educandos no permitié&ndoles tomar
iniciativas. Por lo anterior se deduce que el papel del alumno
dentro de ésta es de pasividad, receptividad y obediencia.

Otra corriente pedagdégica, llamada tecnologfa educativa, propone
superar los problemas del tradicionalismo, cambiando de alguna -
manera su dindmica: se pasa de un alumno receptivo a un alumno -
activo, pero sin un proceso de reflexidn ni de elaboracidn. El
docente ya no dominard los contenidos pero si las técnicas, de
manera que seguird siendo quien controle, dirija, oriente y ma-
nipule el aprendizaje.

Los alumnos se someten a programas creados por el profesor, su-
puestamente fueron formulados tomando en cuenta el ritmo perso-
nal y las diferencias individuales de los nifios, pero no es asi,
porque esta teoria tiene un concepto mecanicista del aprendizaje
del conocimiento y de la realidad, por considerar a las conduc-
tas como lo m&s importante, reduciendo todo a lo que el alumno
es capaz de manifestar objetivamente.

Por lo mencionado anteriormente, se opta por otro tipo de co-
rriente donde los intereses del alumno si se toman en cuenta, -
siendo ésta la pedagogia operatoria pues presenta a los nifios -
las materias de enseflanza de manera gue sean asimilables a sus

estructuras mentales y a las diferentes fases de su desarrollo.
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Para poder aplicar la pedagogia operatoria, es preciso saber en
qué estadio se encuentra el nifio y cudles son sus conocimientos
sobre el tema en cuestidn, con el fin de saber de ddnde se debe
partir y asi permitir que todo nuevo conocimiento que se trabaje
se construya en base a las experiencias y conocimientos que el -
alumno ya tiene: "La pedagogia operatoria nos muestra cdmo, para
llegar a la adquisicidn de un conocimiento o concepto, es necesa
rio pasar por estadios intermedios que marcan el camino de su -
construccidén y permiten posteriormente generélizarlo"(4).

Asi pues, es preciso seguir la secuencia de la evolucidn del ra-
zonamiento infantil, el cual se manifiesta por medio de pregun-
tas o de respuestas donde estd marcando sus intereses, los cua-
les deben tomarse en cuenta para facilitar el proceso de cons-
truccidén del conocimiento. El maestro evitara dar respuestas o -
resultados precipitados para no anular el proceso del alumno.

El papel del maestro serd recoger toda la informacidn que el ni-
fio le d&, asi como crear situaciones de observacién, de contras-
tacidn y de reflexidn que ayuden al alumno a ordenar los conoci-
mientos que posee y con ello poder avanzar en el proceso de cons
truccidn del pensamiento. Las situaciones de contrastacidn ayuda
ran al nifio a rectificar sus hipdtesis erréneas, donde &l mismo
lo compruesbe, pidiéndole que aplique su razonamiento a casos di-
ferentes pero nunca sustituyendo su verdad por la del maestro. -

El alumno tiene derecho de equivocarse porque los errores son ne

(4) Contenidos del aprendizaje UPN P&g. 3
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Cesarios en la contruccidn intelectual, si se impide que se equi
voque no se podrad lograr el aprendizaje. Aunque lo m&s importan-
te no es la nueva adquisicién sino el haber descubierto coémo lle
gar a ella, lo que permite generalizar el conocimiento.
El dar previamente la definicidn de un concepto, sbélo entorpece-
ra dicho proceso, los conceptos s3lo son comprendidos cuando el
sujeto lo ha elaborado, por lo tanto el nifio necesita actuar -
primero para comprender después, logrdndolo cuando se le brinden
los pasos necesarios para su construccidén.
Con la pedagogia operatoria se eétablece‘uﬁa»relacién entre la -
vida escolar y la extraescolar posibilitando que todo lo que ha-
Ce el nifio en la escuela se utilice y aplique en la realidad y -
que la vida de &1 se convierta en objeto de trabajo en la escue-
la.
En esta pedagogia el programa debera adaptarse a los alumnos y -
no los alumnos a €1, asi que los nifios son los que eligen el te-
ma de trabajo, lo que desean saber siendo necesario ponerse de -
acuerdo. En la pedagogia operatoria, el nifio construye sus cono-
cimientos siendo un sujeto activo y creador; y el aprendizaje se
da a través de la interaccidn entre el sujeto y el medio.
En el &rea de matem&ticas, el papel del maestro no es imponer ni
ayudar a dar la respuesta correcta, sino vigorizar el proceso de
rezonamiento del nifio. Se ha comprobado que la imposicidén de sig
ncs numéricos corta la evolucibn espontanea de la representacidn
grafica de la cantidad, obligando al nifio a utilizar instrumentos
intelectuales que aln no comprende. Para estimular la representa

cidén grafica de la cantidad, es necesario gue al nifio se le per-
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mita el libre ejercicio de las representaciones, es decir, como
&l deseé& y lo entienda, poco a poco se le guia a gue llegue a -

construlr representaciones de cantidad mé&s evolucionadas.
4. Enfoque Psicoldgico

En este apartado se exponen las caracteristicas méds especificas
de algunas teorias psicoldgicas, las cuales permiten comprender
tanto el aprendizaje como el desarrollo de la psiqué del nifio.
El estﬁdio del aprendizaje ocupa un lugar importante déntro de -
la psicologia experimental, donde las corrientes conductuales y
cognoscitivistas han contribuido e influidec en las diferentes -
concepciones sobre el proceso de aprendizaje. También se cuenta
con la teoria psicogenética de Piaget que ha brindado importan-

tes aportaciones tedricas en el campo educativo.
a. Teorias conductistas

Los tedricos conductistas consideran que el aprendizaje es un -
cambio observable en la conducta del indiQiduo, es decir, el -
aprendizaje es tomado como un condicionamiento de estimulo-res-
puesta, en donde el ambiente influye determinantemente en tal -
cambio de conducta. Para dicha teoria el aprendizaje se realiza
mejor cuando existe una asociacidn del estimulo (seflales apropia
das) con la respuesta (accidén deseada).

Los conductistas al darle mayor importancia al objeto, no estan
tomando en cuenta las experiencias previas del alumno al cual 1lo
convierten en un sujeto receptivo, mecédnico, moldeable, pasivo,

porgue la relacidn entre sujeto y objeto se da en funcidn de cb-
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mo el nifio es moldeado segln algunos estimulos. Ademds, las con-
diciones ambientales estan previamente establecidas para modifi-
car la conducta de los alumnos de manera que &stos actlien de la

forma deseada en el momento oportuno.
b. Teorias cognoscitivistas

Esta teoria menciona que existe una estructura cognitiva en el -
sujeto: "Centran su atencidn en los hechos cognitivos gue ocu-
rren en la mente, la estructura interna del individuo como en -
el contexto"(5).

Mencionan que se da un proceso de conocimiento cuando al presen-
tarse el estimulo, la estructura empieza a establecer relaciones
a partir del todo a las partes. Se da la percepcidn de las rela-
ciones entre las partes hasta llegar a una configuracidn dandose
de manera repentina (insigh), la cual serd de acuerdo a las expe
riencias del sujeto. El insigh es la comprensidn del significado
del conocimiento adquirido por parte del individuo.

Los cognoscitivistas centran su atencidn en el sujeto ya que des
cubre el conocimiento a partir de los datos o situaciones que se
le presenten relaciondndolo con las experiencias previas. El su-
jeto considera al conocimiento como su produccidn, puede perci-
birlo, reflexionarlo y transformarlo.

El aprendizaje es considerado, en esta teoria, como un cambio -
significativo tanto en los conocimientos como en las actitudes vy

los valores.

(5) Guia de trabajo, Teorias del Aprendizaje, UPN pag. 75
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El aprendizaje lleva una finalidad e inteligencia implicitas,; por
lo tanto la conducta no es observable directamente, siendo nece-
sario inferirla de los actos observables.

Al basarse en que los individuos sdlo poseen estructuras cogniti
vas, no toman en cuenta que el desarrollo bioldgico del sujeto y
la adquisicién del conocimiento llevan una continuidad, de mane-
ra que el nifio no puede comprender un conocimiento si no cuenta
con la maduracidn adecuada para ello, porque los mecanismos del
aprendizaje dependen del nivel de desarrolld, de las experien-

cias y de la interaccidn social del nifio.
¢. La psicologia genética

La teoria genética de Piaget explica:

"La forma en que se desarrolla el pensamiento, con base a una -
perspectiva genética que consiste en la caracterizacidén de las -
diferentes operaciones y estructuras mentales gue se presentan -
desde el nacimiento hasta la edad adulta y se consideran determi
nantes en la ddquisicién y evolucidn del conocimiento"(6),

* Caracteristicas generales de la teoria

El interés de la teoria radica en el estudio de las estructuras
mentales del nific, en cuanto a la naturaleza de su pensamiento y
de las etapas de su desarrollo.

Centra su interés en el estudio de la génesis del conocimiento, -

en los procesos, mecanismos y estructuras operativas que se for-

(6) Ibidem, p&g. 91
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man en el transcuarso del desarrollo del individuo que le permite
pasar de un estado de conocimiento general inferior a uno supe-
rior, dandose esto a través de la asimilacidn, acomodacidén y -
equilibrio.

A medida que los nifios se desarrollan cambian su comportamiento
para adaptarse a su entorno. Esta adaptacidn da lugar a cambios
en la organizacidén y en la estructura cognitivas. Dentro de la -
adaptacidn existen dos procesos: la asimilacidén y la acomodacidn.
Cuando un organismo utiliza algo de su ambiénte, se lo incorpora
y lo utiliza en una nueva situacidn, ha asimilado.

La acomodacidn es cuando una persona se da cuenta que actuar de
determinada manera sobre un objeto, no le brinda un resultado sa
tisfactorio, entonces desarrolla un nuevo comportamiento.
Asimilacidn y acomodacidn se encuentran en todos los sistemas -~
bioldgicos pero no siempre estan equilibrados, debido a reaccio-
nes del individuo.

Cuando el comportamiento del sujeto es mads complejo y estd ade-
cuado al contexto, también los procesos mentales de ésta se rela
cionan organizadamente, desarrollandose nuevos esguemas cogniti-
vos, donde los factores maduracidn, experiencia, transmisidén so-
cial y equilibrio estédn influyendo en dicho desarrollo de esque-~
mas.

Los procesos de equilibracidn y adaptacidn siempre estan presen-
tes en el desarrollo infantil.

Cuando la persona se encuentra ante un hecho extrafio a sus esque
mas mentales, se da un desequilibrio, pero buscara la manera -

adecuada para apropiarlo a sus procesos mentales. Si aplica un -
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determinado esquema a lo que se le presenta y le da un buen re-

sultado, se da un equilibrio, pero si aplica un esguema que no -
funciona, intenta adaptarse a esa situacidn ocasionando un cam-

bio en la estructura del pensamiento.

En suma, esta teoria da gran importancia al desarrcllo intelec-

tual del nifio, pues Aes necesario tomar en cuenta las estructu—

ras mentales para ayudar al alumno a gue logre la construccidn -
del conocimiento pudiendo aplicarlo en cualquier situacidn que

se le presente. |

Es preciso mencionar que la inteligencia es la base del estudio

que realizd Piaget, dice que ésta procede mediante una actividad
estructurante que implica formas elaboradas por el sujeto y a la
vez un ajuste de esas formas a los datos de la experiencia, es

decir, las estructuras organizan lo real en pensamiento.

* Estadios del desarrollo

Piaget describe como un periodo a un espacio de tiempo de cierta
extensidn que indica la formacidn de determinadas estructuras -
propias de esta etapa. Para el desarrollo de las estructuras cog
nitivas, que no se desligan de lo afectivo ni de lo social, dis
tingue cuatro periodos:

~ Periodo sensoriomotor {(0-2 afios): es llamado periodo de la in-
teligencia préactica porque todo se realiza a través de los esque
mas de accidn y de percepcidn para estructurar el universo sin -
existir una representacidn. El nifio se centra en su cuerpo y en

sus propias acciones a un nivel meramente perceptivo y motriz. -
En este periodo no existe el pensamiento, pero es donde se sien-

tan las bases del pensamiento l1dgico-matemdtico.



32

- Periodo preoperatorio (2-7 afios): es en este periodo donde el
nifio empieza a hablar y donde aparece la representacidn que se -
logrard a través del lenguaje y del juego. El nifio alin no hace
uso de la légica, pero se estéd preparando para la 18gica y las -
operaciones. En si es un periodo de organizacidn donde el nifio -
va construyendo las estructuras que daran la base a las operacio
nes concretas del desarrollo.

- pPeriodo de las operaciones concretas (7-11 afios): el nifio no -
se deja llevar por una percepcidén fisica sino que empieza a inte
riorizarla, porque las operaciones son acciones interiorizadas y
reversibles. Existe un desarrollo de la 1ldgica de la matematica.
El nifio comienza a dar signos de saber que aquellas operaciones
que, seglin &l ve, modifican el aspecto de alguna sustancia u ob-
jeto, pueden ser revertidas.

Los nifios de tercer grado de educacidn primaria se encuentran en
este periodo en el cual el pensamiento se descentra y se vuelve
totalmente reversible, siempre y cuando el nifio presencie o eje-
cute la operacidn pues razona Gnicamente sobre lo realmente dado
no puede razonar cuando se le dan enunciados oralmente debido a
gue las operaciones concretas son posibles cuando la realidad es
susceptible de ser manipulada, cuando es posible recurrir a una
presentacidn.

Al inicio de este periodo el nifio adgquiere la nocidn de conserva
cidn, hacia los nueve-diez afios la nocidn del peso y la del volu
men hacia los once-doce afios de edad.

Es capaz de seriar elementos cuando sSe comparan perceptivamente

dos de ellos A y B, luego B y C, pero después se oculta A para -
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que deduzca la relacién con C.

La clasificacidn se da en torno a colecciones que no tienen for
ma especial, diferenciables en subconjuntos, haciendo parecer
que es una clasificacidén racional, pero solamente a los ocho -
afios de edad el nifio puede ser capaz de hacer el encaje de los
subconjuntos de manera que responderd correctamente a las pre-
guntas gue se le hagan respecto a ello.

En los procesos matematicos, el lenguaje tiene suma importancia
de manera que el nifio enriquece Yy precisa su vocabulario, permi-
tiéndole una mejor comprensién de conceptos como clasificacién,
seriacidn, discriminacidn, equivalencia, etcétera.

En el periodo de las operaciones concretas el nifio es capaz de
realizar operaciones, de clasificar, seriar, unir, repartir, -
ordenar y estructurar.

Los nifios durante este periodo son mas sociables y cooperado-
res ya que son capaces de colaborar en grupo, dejando de lado -
la actividad individual.

- Periodo de las operaciones formales (11-15 aflos): Es el dltimo
del desarrollo 16gico, donde aparece el pensamiento formal ha-
ciendo posible una coordinacidn de operaciones gque no existia -
¥Ya gue puede prescindir del contenido concreto para situar 1o

actual en un esquema de posibilidades mas amplio.
5. Las matemdticas
a. Una aproximacidn a su definicidn

Es complicado definir las matematicas por la gran variedad de -



34

ciencias que la incluyen pero se entienden como un sistema de
lenguaje arbitrario y Gnicamente cuando se da a conocer a tra-
vés de varias experiencias objetivas se hara convencional y asi
sera mas ficil de comprender .

La matemadtica es una materia dificil de llevarla a cabo porque
los mismos profescores la desvinculan de la realidad ademds por
la metodologia utilizada, ya que &ésta no toma en cuenta expe-
riencias, intereses, ni el nivel cognitivo del nifio, todo lo -
presenta de manera abstracta dando como resultado la mecaniza-
cidn y no la construccidn del conocimiento.

Las matematicas se han desarrollado debido a gque el hombre las
ha reqguerido para la solucidn de los problemas de su diario vi-
vir.

Primeramente se enfrenta al problema real, luego lo traduce al
lenguaje matematico, interpretandolo y descubriendo 1la solucidn,
por Gltimo regresa a la situacidn problematica real y lo resuel-
ve.

Toda construccidn tedrica debe aportar elementos aplicables a -
la practica, es decir, a la realidad que se esta viviendo con -
el fin de dar resolucidn a los problemas diarios.

Las matematicas constituyen un &rea que exige una gran partici-
pacidn de las actividades mentales, desde los conocimientos psi-
comotrices hasta llegar al razonamiento 16gico abstracto, pasan-
do por la comprensidn, la experiencia verbal y la realizacidn de

Operaciones.

b. Los problemas de suma Yy resta
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Aungue el alumno de pensamiento concreto ha perfeccionado la ad-
quisicidn operatoria a base de ejercicios, es decir, es capaz de
realizar correctamente operaciones, le cuesta trabajo aplicarlas
en la resolucidn de problemas simples.

Es importante que los nifios descubran la utilidad de las opera-
ciones como la adicidén y la sustraccién, es decir, cudndo se -
emplean y por qué&, con el fin de aplicarlas para resolver proble
mas.

En la escuela, resolver un problema, es sabér tratar un enuncia-
do y no razonar sobre una situacién determinada; la solucidn es
una sola para todos y ademds debe ser idéntica a la que el profe
sor espera. |

En este trabajo se define al problema como una historia breve en
la gue se narra alguna accidn gque deba realizar el protagonista
a partir de determinados datos. La adicidén y la sustraccidn se -
pueden entender como procesos de cambio en los cuales se incre-
menta o se disminuye una cantidad inicial, o bien, como procesos
de comparacidén o de igualacidn entre dos o mi&s conjuntos de ob-
jetos.

Se ha observado una gran dificultad por parte de los alumnos pa-
ra resolver problemas, debido a la manera tan mec&nica en que se
ha llevado, sin hacer uso de la reflexién ni de lo que es signi-
ficativo para el nifio, al contrario, estos problemas estan rela-
cionados con los intereses del adulto, muy alejados del tipo de
situaciones que los nifios enfrentan.

Al enseflar matemdticas, es preciso tener en cuenta que la ense-
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flanza es para hacer pensar al alumno, guiarlo para que sea &1 -
mismo el descubridor y constructor del conocimiento.

Los contenidos de las matem&ticas exigen un vocabulario exacto

y 18gico en el que cada palabra tenga un significado aplicable
dejando de lado las expresiones gque tanto el alumno como el pro
fesor repiten mecdnicamente, resuelven situaciones sin preguntar
nos el por qué. Estas son fdrmulas magicas que tanto educandos -
como docentes las utilizan porque les quitan el trabajo de pen-
sar; algunas se han originado con la creencia de que el nifio no
estd capacitado para comprender la expresidn correcta que les
corresponde usar.

Una f&rmula mdgica muy usual, pido uno y se lo devuelvo al otro,
es aprendida mecdnicamente pero sin ninguna reflexidn, desafortu
nadamente el nifio las sique wutilizando a lo largo de su vida -
con la misma ignorancia como cuando las aprendid en la primaria.
Desde las primeras operaciones de suma y resta el alumno deberd
dominar a través de diferentes actividades la relacidn de unidad
y decena, que luego extenderd a las demas Srdenes el dominio de
las equivalencias entre unidades, decenas, centenas, etcétera,
conocimiento bdsico para que el nifio se interne en la fundamen-
tacidn de los mecanismos operatorios desde el comienzo y llegue
a la reversibilidad del conocimiento.

La matemética debe enseflarse de manera que el alumno sepa, cada
vez que aplica un mecanismo operativo, gué es exactamente lo -

que esta haciendo y por qué lo hace.

Sumar o adicionar dos niimeros consiste en reunir, transformar o
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complementar conjuntos de objetos para comprarlos o igualarlos.
Se simboliza mediante el signo +. De lo cual se observan algunas
categorias de relaciones aditivas donde las m&s comunes o usua-
les son:

~ Dos medidas se componen para dar una medida: se refiere a los
problemas m&s simples, pues es la suma de dos nlmeros naturales,
ejemplo: Jorge tiene doce canicas en la mano izquierda y seis en
la derecha ;Cudntas canicas tiene Jorge en total?

La ecuacidn seria: 12 + 6 = 18

- Una transformacidn opera sobre una medida para dar una medida:
se refiere a aquellos problemas donde es necesario encontrar la
incébgnita en la transformacidn buscando el complemento aditivo,
agregando al estado inicial lo necesario para llegar al final o
agregar al estado final lo indispensable para llegar al estado -
inicial: Javier tenia $215 el lunes, para el viernes ya tenia -
$630 gCudntos pesos mé&s juntd?

Las formas de solucidn serian: buscar el complemento aditivo -
a + x = ¢; 215 + = 630.

O bien: ¢ - d = x; 630 - 215 =

También es frecuente que en este tipo de problemas se dé la trans
formacidn para encontrar la incdgnita: Samuel tenia 25 naranijas,
comprd 8 mas gCuadntas tiene ahora?

Agui se conoce el estado inicial (25), la transformacidn (+ 8) vy
la incdgnita se encuentra en el estado final (x)

25 + (+8) = 33

El grado de dificultad de los problemas en estas categorias se

encuentra en la ubicacidn de la incdgnita.
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En la operacidn de la suma cada uno de los componentes que inter
vienen se denomina sumando y el resultado suma.

Los sumandos deberdn colocarse en columnas que proporcionen una
cierta facilidad de operacidn. La suma cuenta con algunas propie
dades:

+ Conmutativa: el resultado final de una suma no depende del or-
den de los sumandos: a + b + ¢ = ¢c + a + b

+ Asociativa: el resultado final de la operacidn no se altera si
los sumandos se agrupan en orden arbitrario: a + b + c + d = a +
(b + c+d)=(a+Db)+ (c+4d)

+ Disociativa: la suma de varios niimeros no se altera al susti-
tuir uno o m&s sumandos de forma gue la suma de los nuevos compo
nentes sea igual a la primera: b = m + n =a + b + ¢ = a + (m +
n) + c

+ Uniforme: las sumas de n{imeros iguales son también iguales:

a=Db; c=d=a+c¢c=5>b + 4

~e

+ Elemento neutro: el cero, es el Gnico nimero en el conjunto de
los nlmeros naturales que sumando a otro nGmero natural no alte-
ra su valor.

Por otra parte, restar o sustraer dos ntmeros consiste en encon-
trar uno de los sumandos a partir del otro sumando y del resulta
do de la suma. Se trata pues de la operacidn inversa de la suma,
simbolizadndose por medio del signo -.

Para la resta también se toman en cuenta las categorias menciona
das en la adicidn donde parten los problemas mas sencillos en 1la

primera categoria: 15 - 8 = 7; mientras en la segunda categoria
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se utiliza una transformacidn negativa aplicada a un estado ini-
cial cuando éste es suficientemente grande, ejemplo: Carlos va a
jugar con los tazos. Antes de jugar tenia 580, ahora tiene 236 -
icudntos tazos ha perdido?
Se desconoce la transformacidn negativa, conociéndose el estado
inicial (580) y el estado final (236), por lo tanto la ecuacidn
es x = a - c; 580 - 236 = 344
Una tercera categoria es: Una relacidn reline dos medidas: en es-
ta clase de situaciones existe una relacidn éntre un estado y -
otro, pero no hay una transformacidn. La incdgnita puede ser re-
suelta restando o buscando el complemento aditivo:
Margarita tiene 16 mufiecas, Erika tiene 5 mufiecas menos que Mar-
garita. Entonces Erika tiene 11 mufiecas. Ecuaciones: 16 - 5 - 11
o bien 5 + = =16
También puede considerarse a la resta como la operacidn por me-
dio de la cual se establece en cudntas unidades es mayor un nime
ro que otro. En la operacidn a - b = c; a es el minuendo, b el -
sustraendo yv ¢ la diferencia.
Para establecer la diferencia de dos nlimeros naturales se sus-
traen las unidades que corresponden a cada uno de los 6rdenes -
del sustraendo de las unidades del minuendo:

580

340
266

En una resta como la del ejemplo, donde se "pide prestado" el ni
flo debe comprender que el "uno" que pide no es una unidad sino -

una unidad de valor que le corresponde al orden del nimero que -
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est& "haciendo el préstamo", en este caso se pidid una decena. -
Al dar las decenas este préstamo, el orden de las decenas tiene
una decena menos (8 - 1), por lo cual cuando el nifio reste las -
decenas tendrd 7 - 1.

Para que el alumno pueda comprender lo anterior necesita entender
muy bien el sistema decimal de numeracidn y saber que al pedir -
prestado es hacer desagrupamientos de decenas a unidades, de cen

tenas a decenas, etc.
c. Sociogénesis

La aritmética surge de una larga experiencia de actividades préac
ticas de muchas generaciones.

Los primeros hombres llegaron al conocimiento matemdtico a través
de la observacidn de la naturaleza. Para los egipcios y babilo -
nios la aritmética era fundamentalmente una coleccidn de reglas
deducidas de la experiencia.

Los problemas aritméticos eran al mismo tiempo problemas geomé&-
tricos, llegando a convertirse la aritmética en una teoria mate-
matica.

Por lo tanto, a medida que la vida se hizo mds intensa y compli-
cada, aparecieron problemas mas complejos pues 1llegd un momento
en que surgid la necesidad de contar selecciones cada vez mayo-
res de objetos, de animales, etc. y comunicar a los demé&s el re-
sultado de la operacidn, de manera gue era preciso un perfeccio-
namiento en los nombres y simbolos de los nlmeros.

Asi pues, las matemdticas han surgido de la necesidad de resol-
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ver problemas concretos de los grupos sociales. Sabemos que ca-
da cultura tiene un sistema para contar aungque no todas cuentan
de la misma manera.

En la vida diaria, las personas se enfrentan con situaciones -
problemdticas de diferentes tipos: Para obtener un resultado, -
satisfacer un interé&s u obstaculo, etcétera.

Las personas solucionan los problemas por necesidad e interés -
pero no para ejercitarlos. Cierto es que cada persona tiene mane
ras diferentes y recursos para resolver los problemas debido a -
gue dispone del tiempo necesario para buscar y experimentar con
varias opciones y poder resolverlos de una manera mds significa-
tiva para ellos.

Se puede observar que en ocasiones, al resolver problemas se des
cubren cosas nuevas, se afirman conocimientos o bien, se ponen -
en duda las propias suposiciones.

Las matemdticas permiten resolver problemas en todos los &mbitos.
Las personas construyen conocimientos fuera de la escuela que -
les permiten enfrentar dichos problemas, pero por lo general son
largos, complicados y a veces poco eficientes si se les compara
con los procedimientos convencionales gue ayudan a resolverlos

con mas facilidad y rapidez.
b. Psicogénesis

En la escuela primaria, los problemas son planteados de manera
tradicional pero esto deberd dejarse de lado porque en la cons-
truccidn de los conocimientos matemdticos, los nifios parten de

experiencias concretas, donde el didlogo, la interaccidén y la -
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confrontacidn de puntos de vista ayudan al aprendizaje y a la -
construccidn de esos conocimientos, de manera que el proceso es
reforzado por la interaccidn con los compafieros y con el maestro.
Varios autores se han dado a la tarea de investigar lo que suce
de en la psiqué del nifio en relacidn a la solucidn de problemas,
es decir, qué hace el nifio o cdmo le hace para dar una solucidn
a dicho problema. Como se menciona anteriormente, el nifio parte
de experiencias concretas y después poco a poco y a medida que
vaya haciendo abstracciones podrd prescindir de los objetos fi-
sicos.

Por lo anterior, Piaget hace una distincidn entre abstraccidn -
reflexiva y representacidn. Menciona que la abstraccidn es el -
proceso involucrado en la construccién de procedimientos 1591—
cos matematicos del nifio. La representacidn es el proceso de sim
bolizar las ideas creadas por esa abstraccidn, es decir, el ni-
fio comprende y grafica aungue no necesariamente utiliza el nume
ral.

Los nifios pueden y producen representaciones graficas esponta-
neas para expresar el conocimiento matemdtico dibujando objetos,
escribiendo nlmeros aislados o signos no aritméticos para tratar
de representar cantidades o acciones que pueden ser aditivas o
sustracciones.

Otros estudios como Sastre y Moreno al plantear a los nifios si-
tuaciones problemiticas, encontraron gue las soluciones fueron
diversas representaciones graficas las cuales se clasificaron -
en:

- Dibujos sin ninguna relacién con el nGmero de elementos: LOS
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nifios no tomaron en cuenta el nimero dado.

- Copia de la realidad: Gnicamente dibujan los objetos como se
les plantea, es decir, si son paletas dibujan paletas.

. Cifras para representar cada elemento sin considerar el aspec
to inclusivo del niimero. -

. Una scla cifra utilizada correctamente.

En si coinciden varios autores en que los nifios de primer grado
son capaces de resolver los problemas pero ninguno fue capaz de
escribir espont&neamente la ecuacién numérica para representar
la solucidn del problema; a pesar de que se les ensefia con insis
tencia cdémo escribir los numerales y signos aritmé&ticos, los ni
flos hacen uso de sus propios recursos graficos no convenciona-
les, para expresar lo que ellos comprenden de sus relaciones in
herentes a las operaciones de adicidén y sustraccién.

Es sabido que en los niveles preoperatorios los nifios enumeran
verbalmente con palabras, pero esto no quiere decir que el nifio
ha construido el concepto de nlmero.

En la etapa operatoria que inicia hacia los 7 u 8 afios de edad,
el nifio logrard el concepto de nimero por medio del desarrollo
de las estructuras de clasificacién y seriacidn.

La clasificacidén se da cuando el alumno utiliza la agrupacidén -
aditiva de las clases. El nifio clasifica de acuerdo a ciertas -
caracteristicas y después descubre la inclusién de clases donde
sabe que una coleccidén de 15 figuras donde hay 6 tridngulos y 9
cuadrados siempre va a ser mayor el conjunto de todas las figu~
ras que el de los tridngulos o el de los cuadrados. Esto facili

ta que el nifio comprenda la inclusidn numérica mencionando que
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15 es mayor que 9 aunque &ste sea mayor que 6, porque tanto el
9 como el 6 estdn incluidos en el 15.

En relacidén con la seriacidn ya no se toman en cuenta las dife-
rencias de color, tamafio, forma, etc&tera, de los objetos, sola
mente se incluird@ cada objeto en una clase comiin designando na-
meros, en otras palabras, cada objeto serd considerado como una
unidad, entre un objeto y otro la Gnica diferencia seri el lugar
que ocupa la serie de objetos que se estd contando.

Cuando el nifio descubre la necesidad de establecer un orden pa-
ra contar donde a cada objeto le asigne un niimero, esta en cami
no de descubrir que los nilmeros son clases seriadas, donde la -
regla +1 permite que cada niimero de la serie sea mayor gue su -
antecesor y al mismo tiempo menor gue su sucesor.

De estos descubrimientos que el nifio hace con respecto a la cla
sificacidén, a la seriacidn y también de la conservacidén de la -
cantidad, surge en &l el concepto de nidmero.

Como ya se dijo la serie de nlimeros naturales se construye por
la regla de ir agregando uno, de manera que es asi como el nime
ro contiene una forma de la suma. De tal manera gque Onicamente
cuando el nifio sabe contar puede decirse que estd por hacer sus
descubrimientos iniciales de la suma.

Asi pues, el alumno no va a representar convencionalmente un -
problema hasta que haya asimilado el concepto de nimero, es de-
cir, hasta que realiza una operacidn mental que relaciona las -
partes con el todo mientras renombra el todo en funcidn de las

partes:
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El sistema de conocimiento de escritura numérica al igual que
el sistema alfabético es construido progresivamente por el nifio,
donde la edad cronoldgica no es suficiente para que un nifio pue
da resolver determinado tipo de problemas. Para ello es impor-
tantisimo su nivel de desarrollo cognoscitivo que ird de acuer-
do a las experiencias previas que adquiera en el contexto so-
cial en el que se desenvuelve, porgue el procedimiento de solu-
cion comprende acciones interiorizadas muy propias del nifio, es
decir, es la diferencia cualitativa entre 16s niveles de com-
prensidn que el nifio puede expresar a través de procedimientos
de solucidn y de representacién grafica de ecuaciones.

Sin las bases 18gicas como el concepto de ntGmero, los nifios s6-
lo seran capaces de memorizar algoritmos. En relacidn a ello,
se han aplicado algunas pruebas donde se plantea a los nifios un
problema ya sea de suma o de resta, y se pide a los nifios que -
lo resuelvan y escriban o pongén la manera en que lo resolvie-
ron en una hoja. Después se les presenta una hoja donde estan -
los algoritmos para que los resuelvan. El resultado de este es-
tudio fue que los nifios presentaron dificultad en utilizar el -
algoritmo en la resolucién del problema, no asi en resolver los
algoritmos de la segunda hoja. Lo cual demuestra gue los nifios
mecanizan los algoritmos sin una firme concepcidn de nlmero.
Por lo tanto, es necesario permitir al nifo que resuelva proble
mas de la manera que mds se le facilite vya gue &1 llegarad a uti
lizar el algoritmo convencional cuando descubra por si solo cudl
es la manera m&s sencilla de resolver problemas, pero esta vez

€S porque aprendid de los errores cometidos en el intento de -
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apropiarse de un nuevo objeto de conocimiento.

Los errores son elementos necesarios de su proceso y deben ser
aprovechados para propiciar la reflexidn y con ello la construc-
cidn del conocimiento.

Es preciso saber lo gue ocurre cuando el nifio se enfrenta con un
problema, es decir, las diferentes formas en que pueda resolver-
lo, o bien el por qué no logrd solucicnarlo, para no coartar sus
procedimientos ni guerer implantar el gue el profesor tiene en -
mente, pues sdlo vendrd a entorpecer el proceso de construccidn

en el alumno. (Ver Anexo No. 1).
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ITI. ESTRATEGIAS METODOLOGICO - DIDACTICAS

A. An&lisis Curricular

A medida que el tiempo avanza, se ha querido dar un cambio en
planes y programas de estudio; en realidad cambian en la forma
de organizacidn pero en si, contenidos e ideologia son los mis-
mos, basados en los principios tanto de la tecnologia educativa
como de la did&ctica tradicional.

Actualmente, el programa vigente cuenta fnicamente con los titu
los de los contenidos a impartir, dejando de lado las activida-
des como proponian los anteriores programas para seqguirse al pie
de la letra. Se proporciona al docente una guia donde se propo-
nen estrategias gue toman en cuenta los intereses y las expe-
riencias de los alumnos. AGn asi, la cantidad de contenidos es
demasiada lo cual conlleva a una baja calidad educativa.

El plan de estudios estd orientado al fortalecimiento de algu-
nos contenidos b&sicos en las matemdticas donde tienen priori-
dad las operaciones elementales y la seleccidn y uso de la in-
formacidn, mencionando que en la medida en que se cumplan estas
tareas con eficiencia, la educacidn podrd atender otras funcio-
nes. Se ha marcado demasiacdo interé&s en el 4&rea de matemdaticas
pero solamente porque se desea que los alumnos tengan las opera
ciones basicas pues aluden que en la vida cotidiana surgen di-
versos procedimientos largos, complicados y ademd&s poco eficien
tes, comparados con los procedimientos convencionales ya que es
tos Gltimos resuelven las mismas situaciones problemdticas con

mayor facilidad y rapidez. Es cierto que lo convencional es mas
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rapido, pero en este plan no toman en cuenta que el alumno nece
sita utilizar sus propios procedimientos que le ayudar&n en gran
medida a construir, por medio de la reflegxidn, la convencionali
dad.

Los planes y programas actuales ven afin al alumno como un reci-
piente, sin darle oportunidad de reflexionar.

El programa de tercer grado, en el &rea de matemdticas, propo-
ne que esta enseflanza desarrolle ciertas habilidades y destrezas
para una buena formacidn basica en el &rea. Entonces estas habi
lidades y destrezas son la mecanizacidén y la memorizacidn porgque
con tanto contenido es lo gue se pretende.

Se han organizado los contenidos en base a seis ejes, entre los
cuales se encuentra el de los nlmeros, sus relaciones y sus ope
raciones. En &l se incluye la resolucién de problemas, tema que
afirman es el sustento de los nuevos programas.

Es sabido que los problemas de adicidn y sustraccidén han sido -
presentados para su resolucidn de una manera arida y dificil, -
desvinculados de la realidad, peor afin, primero se les ensefia el
algoritmo convencional para su mecanizacidn, después se les plan
tean problemas en los que aplicarén el algoritmo ya aprendido,
pensando los docentes que de esta manera los alumnos podr&n re-
solver cualquier problema relacionado con el conocimiento ya da
do. Ademads se utiliza un formato donde se apuntan datos, opera-
ciones y resultado, no dando cabida a los nifios para hacer uso
de lo que necesitan como dibujos, rayitas, circulos, etcétera,
gue le permitan resolver los problemas planteados. De esta mane

ra se le estd marcando al alumno gue sus procedimientos no son
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vadlidos ni correctos; sin darse cuenta los docentes, que es mas
provechoso cuando los nifios wutilizan lo que saben y sus estra-
tegias en la resolucidn de problemas pues aprenden en base a -
ello, dando pauta a que posteriormente adapten los saberes an-
teriores para ampliarlos y enriquecerlos, planteando problemas
con nUmeros mé&s grandes, con diferentes contenidos y donde exis
ta una confroﬁtacién de resultados.

Tambi&n es muy usual, que en los problemas se subrayen palabras
claves para que los nifios piensen en la operacidn correcta, o -
bien, se les da un problema modelo para que el resto lo resuel-
van de la misma manera debido a que estas formas haran que los
nifios resuelvan con mayor facilidad el problema éolucionéndolos
correctamente, pero es sabido que aqui no existe una generaliza
cidén del conocimiento.

La forma de enseflanza debe cambiar para que los alumnos lleguen
en verdad a construir su conocimiento. El planteamiento de pro-
blemas puede ser de acuerdo a su vida diaria y a sus juegos lo-
grando interesar al alumno en su solucién: se puede variar la -
forma: escrito, con dibujos, con material concreto o con ta-
blas de datos; los problemas pueden estar incompletos donde los
nifios dirdn cudl informacidn falta, etcétera, de tal manera que
lo tradicional se quede afuera, en lugar de ello se busque y -

apligue por medio de un enfogue constructivista.
B. Instrumentacidn Didactica

Cada practica docente tiene su forma muy peculiar de realizarse

basadndose en una instrumentacién didactica ya que es la encarga
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da de concretizar todos los factores que intervienen en el pro-
ceso educativo facilitando el desarrollo integral del alumno. A
la instrumentacidn didactica también se le conoce como planea-
cidén did&ctica.

La planeacidén didactica debe estar en constante replanteamiento,
de manera gque cada vez sea mejor, para ello es necesario conside
rar la situacidn real de los alumnos, sus caracteristicas y el -
contexto, con el fin de organizar, seleccionar y disponer de los
elementos que ayudan en el proceso enseflanza-aprendizaje, abar-
cando actividades tanto dentro como fuera del aula.

De acuerdo al concepto gue se tenga de aprendizaje serd la ins-
trumentacidén didactica, derivandose tres enfoques de la misma:
Didactica tradicional, Tecnologia educativa y Didactica critica.
En esta Gltima se apoya este trabajo.

La didactica critica surge en oposicién a las dos corrientes men
cionadas con anterioridad, la cual pretende gquitar viejos vicios
en el aspecto educativo.

Viene siendo una propuesta que invita a la reflexidn estando -
constantemente en construccidn, brindando una nueva opcidn al -
docente para el desempefio de su préactica, dejando de ser un téc
nico eficaz en la aplicacidn de procedimientos que sdlo mues-
tran el grado de rendimiento acad@mico, sin reflexidn ni anidli-
sis.

Por medio de la didactica critica el docente analiza criticamen
te su practica, su institucidén, la ideologia y los roles de las
personas involucradas en la educacidn de manera gue advierta -

gue todos aprenden de todos y no Unicamente el maestro es guien
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tiene el saber, sino toda la situacidn de aprendizaje es la que
realmente educa.

A esta didactica le interesa todo lo que se relacione con el as
pecto humano, no lo ve como un simple objeto, pues el sujeto par
ticipa integramente en las situaciones de las que toma parte. -
Por tal motivo su concepcidn de aprendizaje es la de un proceso
dialéctico donde el sujeto interactda con el objeto modificando
se ambos. Mencionando también, gque es un proceso inacabado debi
do a que el individuo no aprende linealmente sino que al enfren
tarse a obstdculos, a crisis, a retrocesos y a rupturas va lle-
gando a la construccidn de conocimientos.

Dentro de la didactica critica, los objetivos serdn amplios y -
Gitiles para orientar el trabajo del profesor y del alumno, siem
pre vy cuando esté&n en relacidn directa con la solucidn de pro-
blemas, como lo menciona Bruner. Este autor hace hincapié en la
importancia de analizar lo significativo de los aprendizajes y
la aplicacidn de los mismos a situaciones nuevas para unificar
el conocimiento. Se pretende gue el profesor sea quien formule
los objetivos expresandolos con claridad, bas&ndose en un andli
sis critico de la préactica docente. Los objetivos seran pocos -
en cantidad pero amplios en relacidn al contenido y significati
vos tanto en lo individual como en lo social.

Respecto a los contenidos, deber&n ser significativos y con una
continuidad que puedan promover en el pensamiento el an&lisis -
v la sintesis, asimismo logren desarrollar capacidades criticas
y creativas.

En la did&actica critica todo va relacionado en torno al concepto
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de aprendizaje, por lo tanto las situaciones de aprendizaje
seran elaboradas tomando en cuenta el nivel de madurez de los -
alumnos, las experiencias previas de los mismos para que basadas
en ellas, las actividades operativas a seguir favorezcan la ge-
neralizacidén de la informacidn a nuevas y diferentes situacio-
nes. Ademas, estas estrategias deben generar en los alumnos ac—
titudes para continuar aprendiendo, las gue se lograran por me-
dio de la participacidén de los mismos en su propio proceso.

A la evaluacidn no la ve como una tarea administrativa sino co-
MO un proceso que orienta, vigila y mejora la practica docente,
siempre y cuando exista un anilisis y un replanteamiento a los
Supuestos tedricos que actualmente la rigen pues es tomada como

medicidén.

‘La did&ctica critica ofrece una nueva perspectiva de la practi-

ca docente, dando libertad al profesor de elaborar su préctica

personal para que no continfe como reproductor.
C. Situaciones de Aprendizaje

Los contenidos de aprendizaje se trataran partiendo de situacio
nes problemadticas que surjan de las necesidades propias del -
alumno permitiéndole vincular sus experiencias con el nuevo co-
nocimiento, de manera que estas situaciones brinden al alumno -
experiencias ricas que le permitan involucrarse en el contenido;
por lo tanto las actividades deben estar relacionadas con sus -
vivencias e intereses para lograr mejor éxito.

En relacidn a los problemas de adicidn y sustraccidn, los nifios

pasan de la accidén a la expresidn simbdlica por varias etapas
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para llegar al aprendizaje de las operaciones numéricas.

La primera etapa es partir de una situacidn real, a la que se le
afiade la segunda etapa donde dicha situacién sera acompafiada del
lenguaje permitiendo comentar lo que sucede durante la accidn. A
continuacidén, se relata todo lo que va sucediendo describiendo -
las causas, etapas vy efectos de la accién: équé sucedid?, gpor
qué?, scbémo estaban?, scudntos eran?, etcétera. Una cuarta etapa
es cuando los nifios realizan acciones con objetos representando
la situacidn real con los mismos. A continuacidn se pide que eso
mismo lo represente graficamente: en este momento el alumno pue-
de dibujar los objetos o simplemente hacer rayas, puntos o ruedi
tas, lo cual ayudard en el dominio de las operaciones. Por Glti-
mo llega la etapa de la traduccidn simb&lica en la gque utiliza -
la forma convencional para cada operacidn.

Como puede observarse, el alumno debe pasar por las mencionadas
fases para poder llegar a la convencionalidad, por ello es nece-
sario propiciar situaciones de aprendizaje que lo guien hacia di-
cha construccidn.

Las situaciones de aprendizaje o estrategias didacticas son el -
planteamiento de una serie de actividades orientadas hacia un -
objeto ya trazado. Para su elaboracidn es preciso tomar en cuen-
ta los recursos disponibles, la organizacidn del grupo y las in-
teracciones entre los individuos.

Las interacciones son muy importantes dentro del grupo ya que -
gracias a ellas entre los mismos niﬁos‘pueden ayudarse entre si
en aquellos problemas presentados. Es conveniente gue los alum-

nos resuelvan los problemas en parejas o equipos y que estos se
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revisen en grupo para que cada nifio pueda observar las diferen-
tes formas con las que sus compafieros resolvieron el problema, -
ademas esta forma de revisidn les ayuda para que aprendan a iden
tificar sus errores.

Las siguientes situaciones de aprendizaje se proponen para que -
los alumnos de tercer grado resuelvan problemas de suma y resta

con nGmeros naturales hasta de tres cifras.
- Tira y gana

El propdsito es sumar mentalmente dos nimeros para obtener un re
sultado.

Material: Dos dados para cada equipo. Un dado llevard los puntos
del uno al seis y el otro los puntos del diecisiete al veintidos.
Una hoja con cinco tablas de doble entrada donde se anoten el -
nombre de los participantes y los puntos que obtienen en cada -
tirada.

Se organiza al grupo en equipos de cinco, para que cada uno cuen
te con el mismo nimero de integrantes.

Cada equipo se sienta en el piso en forma de circulo. En cada -
uno se ponen de acuerdo para que und de los integrantes sea el
anotador. A &l se le entrega la hoja con las tablas de doble en-

trada para llenarla:

Nombres

Tiradas

la.

Za.

3a-

da.

S5a.
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Total

Uno de los integrantes inicia el juego, lanzando al mismo tiempo
los dados y entre todos obtienen la suma de los puntos. Este se
anota en la tabla.

Alternadamente cada jugador tiene oportunidad de tirar cinco ve-
ces. Al término de las tiradas, mencionan cudl jugador creen que
gand. Conjuntamente suman los puntos de cada jugador. Gana el que
obtenga m&s puntos.

Ahora otro integrante serd el anotador, todos los miembros del -

equipo llegardn a ser anotadores.
- Quitando para ganar

Propbsito: Los alumnos restan mentalmente para obtener un resul-
tado.

Material: Dos dados para cada equipo. Un dado llevard los puntos
del cuatro al nueve y el otro dado los puntos del veinte al vein
ticino. Una hoja con cinco tablas de doble entrada como la de la
estrategia anterior.

En este juego se trata de ir quitando al dado que marcéd m&s pun-
tos, los puntos marcados del otro dado.

El grupo se organiza en equipos de tres a cinco nifios. Se entre-
ga a cada equipo dos dados y la hoja con las tablas de doble en-
trada.

Cada equipo elige a un compafiero para que sea el anotador entre-
gandoles la hoja.

Por turno los jugadores lanzan los dados y entre todos encuen-

tran la diferencia. Cada jugador tendr& derecho a realizar cinco

134257
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tiradas alternadamente.

Al final se suman los puntos obtenidos, ganando el nifioc que obtu
vo menos puntaije.

Se nombra otro anotador.

La evaluacidn de estas dos estrategias es permanente pues se vi-
sitard a cada equipo con el fin de observar procedimientos para

llenar las tablas de doble entrada.
- Completa puntos

Propdsito: Estimar el valor de la incdgnita.

Material: Un juego de baraja para cada nifio, palitos, piedritas
o0 corcholatas, léapiz y papel.

No se incluyen al inicio las cartas con letras (A, J, Q. K),

El maestro menciona que se mostrard una carta, observan el nidme-

ro y dicen éuéntos puntos faltan para completar veinte.

Unos nifios podr&n resolverlo con ayuda de los objetos sueltos, -
mencionando los puntos faltantes.

Enseguida los nifios con su baraja. ponen una carta que contenga

el valor de la mostrada colocando junto a ella la carta o cartas
que falten para completar veinte puntos. Cada nifio puede elegir

las cartas que desee para ello, justificando su eleccidn.

Se realiza varias veces lo mismo. Después se integran en equipos
numerandose del uno al cinco. Se acomodan de acuerdo al namero -
que les correspondid. Dentro del equipo se numeran para mostrar,
por turnos, una carta a sus compafieros para completar los veinte
puntos.

Después se propone completar el nGmero 31, mostrando dos cartas.
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Como no existe una carta que valga un punto, algunos nifios ten-

dran dificultad para ello, de manera gque se les cuestiona para -
resolver el problema de una carta que valga un punto. Alg@in ni-
flo mencionard que puede elegirse una de las que no se incluyeron
para asignarle dicho nimero, o tal vez que todas lleven ese va-

lor. Se aceptan las sugerencias y se opta por la gue crean conve
niente. Si alglin nifio desea utilizar todas las cartas de valor -
uno, se le pregunta por qué lo hace asi, si puede haber otra ma-
nera de representar los puntos con menos cartas, es decir, se -
pretende que el nifio llegque a utilizar el menor nGmero de cartas.
Los nifios dentro del mismo equipo pueden proponer completar otros

nimeros o puntos.
~ ¢ Cuantos eran ?

El propdsito es que el alumno detecte y relacione los datos de -
un problema para descubrir la incégnita.

Material: Corcholatas, una caja, objetos sueltos, lapiz, papel.
Se elige a un nifio para que Gnicamente sea &1 guien pueda ver -
la cantidad inicial de corcholatas que el profesor pone en la -
caja, asimismo mencione a sus compafieros si el valor de la incdg
nita es correcto o no.

El profesor propone situaciones de suma y resta con las corchola
tas. Coloca en la caja determinado nimero de corcholatas, las -
que cuenta el nifio elegido, enseguida guita algunas dejando que
los nifios las cuenten. Después deja que cuenten las corcholatas
restantes de la caja pidiendo calculen la cantidad inicial.

Otra situacidn es cuando tienen determinado ndmero de corchola-
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tas ya dentro de la caja, los alumnos s&lo ven las que va a colo
car (9) y el estado final (27), para que mencionen el valor de -
la cantidad inicial.

Para evaluar, el maestro, en cada uno de los problemas, pide a -
los alumnos expliquen el procedimiento utilizado, para que con-
fronten los mismos y reflexionen acerca de sus estrategias lle-
gando a concluir que sus resoluciones corresponden a las opera-

ciones de suma y resta.
- ¢ Sirven o no sirven ?

Propdsito: Seleccionar los datos necesarios para resolver un -
problema.

Material: Lapiz, hojas, pizarrén.

El maestro escribe un problema en el pizarrdn donde se incluyan
demasiados datos, la mayoria de ellos son innecesarios para su
resolucidn. Pudiera ser: Ayer llegd un circo a mi ciudad. Traia
varias jaulas con animales: En la primera habia 12 chénguitos -
comiendo cada uno dos pl&tanos; en la segunda jaula habia 5 leo
nes comiendo 5 kilos de carne; en la tercera habia 2 jirafas que
tenian 10 mofios cada una en el cuello: en la cuarta jaula habia
18 perritos agarrando cada uno 2 pelotas; tambi&n trafan 8 caba-
llos amarrados de las 4 patas para gue no se movieran.

Se plantean algunas preguntas: ;cudntas jaulas traia el circo?,
icuadntos animales trae el circo?, scudntos perritos son?

Los nifios resuelven el problema por parejas o por trios.

Se evalta brindando mayor importancia a la seleccidén de datos -

utilizada, preguntando al nifioc la estrategia que siguid para -
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discriminar los datos. Después justifican el procedimiento segui

do para resolver el problema.
- Inventa problemas

Identificacidn y comprensidn de las partes que integran un pro-
blema (datos pertinentes para la resolucidn y la pregunta tam-
bién pertinente).

Material: Lapiz, hojas, pizarrdn.

Los nifios se organizan en trios para inventar un problema. Des-
pués lo escriben en el pizarrdn, para que el resto del grupo lo
lea y analice.

Los nifios lo comentan, explicando si existe una pregunta o0 ya es
t& dada la respuesta, si los datos ayudan a resolver la pregunta,
etcétera.

En caso de que al problema le falten datos, se cuestiona a los
alumnos de cdémo podria formularse el problema para poder resol-
verlo.

Los nifios proponen alternativas dando al mismo tiempo su justifi
cacidén. Se escribe nuevamente el problema, se lee para comprobar
si contiene las partes qgue deben integrarlo. Una vez revisado se
procede a resolverlo.

Para la evaluacidn se toma en cuenta la reflexidn gue realicen -
para comprender las partes que integran un problema principalmen

te. Después la manera de resolverlo como su justificacidn.
— Usando circulos

Propbsito: Intercambie unidades por decenas, decenas por cente-

nas.
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Material: 10 circulos azules, 20 amarillos y 20 verdes, lépiz y
papel para cada nifio. Para el grupo los dados utilizados en la
estrategia llamada: Quitando para ganar. Los circulos verdes va
len una unidad, los amarillos valen una decena y los azules una
centena.

Se pide a un nifio mencione un nidmero de tres cifras. Todos lo -
representan con sus circulos, ejemplo: Si el nlimero es 612, los
nifios colocan seis circulos azules, uno amarillo y dos verdes.
Otro nifio tira los dados y entre todos obtienen el total de pun
tos. El profesor pide a los alumnos averiguar cuantos puntos re
sultan con los ya dados y los obtenidos en los dados, utilizando
los circulos.

En parejas buscan la manera de resolver el problema. Después ca
da pareja expone el procedimiento utilizado asi como el total -
de puntos. Se comparan las estrategias de cada pareja. Habrad ni
.ﬁos gue aumentaron el nmero de puntos de los dados, sin haber
intercambiado unidades por decenas y &stas por centenas.

Por decir, en los dados se obtuvieron 29 puntos., representando-
lo colocaron dos circulos amarillos y nueve verdes: en total ten
dra seis azules, tres amarillos y once verdes. Se pregunta cdmo
se leeria el nimero que formd. Se cuestiona al nifio la manera -
en gue puede conocer el total de puntos, si se pudiera hacer -
equivalencias de circulos de un color a otro, etcétera, hasta -
que logre intercambiar unidades por decenas y decenas por cente
nas.

Después otros nifios por turno, mencionan nimeros de tres cifras

para realizar las sumas correspondientes con circulos. Posterior
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mente se le pide representar, en las hojas, de otra manera, lo
gue han realizado en los circulos. Se confrontan los procedi-
mientos de manera que reflexionen en ellos y conlcuyan que &s-
tos corresponden a la adicidn.

Para evaluar el trabajo se toman en cuenta las justificaciones
de los procedimientos, logrando hacer los intercambios corres-—
pondientes, asi como las conclusiones que obtengan acerca de las
estrategias utilizadas, mencionando cudl les parece mé&s rapida

vy f&cil y por qué.
~ ¢ Cébmo le hago 2

El propbsito es que el nifio desagrupe centenas por decenas, dece
nas por unidades.

Material: Para el grupo dos juegos de tarjetas con los nilimeros
del 0 al 9. Para cada nifio 10 circulos azules, 20 amarillos y -
20 verdes, los que tendrdn valor de 100, 10 y 1 respectivamente.
Los nifios se sientan en circulo. Las tarjetas se colocan en el -
piso sin que se vean los nGmeros. Un nifio voltea tres tarjetas

y forma un ndmero. El resto del grupo lo representa con sus cir-
culos, por decir, el nifio volted las tarjetas con los niimeros 3,
5, 7., forma un nimero de tres cifras 753, coloca siete circulos
azules, cinco amarillos y tres verdes. Cuando todos los nifios -
representaron el nimero, otro de los nifios voltea otras tres
tarjetas para formar un nuevo nlmero gue serd restado al
anterior. Si se voltean las tarjetas con 8, 7, 5 y forma el
nimero 875 o el 758 se pregunta si dicha cantidad puede guitarse

a la anterior, por qué y qué se puede hacer. En caso de salir -
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nimeros con los cuales se forman cantidades mayores a la repre-
sentada se voltean las tarjetas para voltear nuevas tarjetas.
Cuando el nilimero formado ya pueda quitdrsele al primero: 753 -
578, se cuestiona a los nifios de cdmo hacerle si se cuenta Gnica
mente con tres unidades y deben quitar ocho. Después de reflexio
nar el nifioc llega a mencionar la necesidad de cambiar un circulo
de decena por circulos de unidades, realiza el cambio. Se pregun
ta cuantas unidades tiene ahora (13), cuintas decenas (4) y por
qué. Ahora si se puede realizar la sustraccidn. Con las decenas
se sigue un procedimiento similar para que el nifio concluya que
necesita cambiar una centena por 10 decenas para poder guitar -
las decenas ya dadas. Cuando hayan terminado la resta, mencionan
cuadnto quedd. Las tarjetas se ponen como en un principio y se re
pite la actividad varias veces.

Después se pide a los alumnos que representen lo que han estado
haciendo con nilimeros, en la hoja. Se justifica cada procedimien-
to para que pueda relacionar lo anterior con el algoritmo de la
resta.

En la evaluacidn se observa y se toma en cuenta las respuestas -
y reflexiones de los nifios, asi como. el procedimiento utilizado

para resolver sus problemas.
- Los anuncios publicitarios

Propdsito: Aprenda a problematizar situaciones
Material: Folletos y/o catdlogos, lapiz y papel.
Se pide a los nifios que tienen familiares trabajando en alguna

muebleria, carniceria, tienda y/o vendiendo cualguier clase de
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productos por catdlogo, pidan algunos y lo lleven al grupo.

Los nifios se organizan en grupos de cinco elementos. Cada eguipo
cuenta con un folleto o catdlogo. Entre todos los integrantes ob
servan el material: Lo que se vende, los precios, ofertas, etcé-
tera, comentando sobre ello. Después se remite a los nifios a las
ilustraciones que se van a problematizar, por ejemplo, ilustra-
ciones de ropa con sus respectivos precios. Se plantea la situa-
cidn: El1 equipo de ustedes necesita comprar cinco conjuntos de -
pantaloneras para la competencia deportiva. Tienen N$600.00; eli
jan cu&les conjuntos pueden comprar. Se pueden plantear, ademé&s
algunas preguntas como: ;gqué harian con el dinero gue les sobra-
ra?, gscompletan alguna otra cosa?, gcudl?

Se presentan los procedimientos utilizados mencionandoc por qué -
se resolvid de esa manera. La actividad se repite con otros pro-
ductos del restc del catdlogo y folletos.

Posteriormente cada equipo elige un catdlogo para elaborar pro-
blemas abiertos con los mismos. Entre todos aportan enunciados -
para ello. Se leen ante el grupo para que cada eguipo elabore -
una pregunta que pueda resolverse con los datos del problema. Se
utiliza el procedimiento gque puedan para solucionarlo, se Jjusti-
fica y se confrontan.

La evaluacidn va encaminada a la elaboracidén de los problemas -
considerando la congruencia de los mismos. Adem&s incluye la eva
luacidn grupal al analizar los equipos el problema de uno de -
ellos. También se toman en cuenta los procedimientos, su justifi

cacidén y su comparacidn.
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- La tienda de juguetes

Prop&sito: Obtener el nimero exacto de lo gue adquirid.
Material: Para todo el grupo juguetes elaborados por los nifios
con materiales de desecho, marcadores, tiras. Para cada nifio: 10
billetes de NS100, 15 billetes de N$10 y 15 monedas de N$1, una
tarjeta en blanco, hojas, l8piz, material de desecho.

Cada nifio lleva material de desecho para elaborar un juguete. Al
terminarlo pone en la tarjeta el precio del mismo, éste debe os-
cilar entre N$100 y NS900.

Los nifios eligen un lugar para colocar los juguetes que van a -
vender, de manera gue puedan ser visibles a todo el grﬁpo. Los
acomodan y en tiras escriben el nombre de la jugueteria.
Enseguida se organiza en equipos de cinco elementos, nombrando -
al vendedor. Este serd el encargado de vender y de que le paguen
los Jjuguetes pedidos. Tendrad hojas donde pueda hacer las notas -
de sus clientes. Habrd tantos vendedores como equipos existan.
Cada equipo se dirige a su vendedor.

Los integrantes del equipo pedira&n uno a uno de dos a tres jugue
tes, entre todos sacan la cuenta y el comprador debe pagar la -
cantidad exacta sin dar m&s de nueve monedas o billetes del mis-
mo valor para ello.

Se sugiere que todos lleguen a ser vendedores.

Evaluacidn: Se pretende realizarla mediante la observacidn de la

forma que cada nifio utiliza para obtener la cantidad a pagar.
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IV. CONCLUSIONES Y/O SUGERENCIAS

. Los problemas de adicidn y sustraccidn deben ser planteados de
manera en que el nifio esté activo, reflexionando lo que se le -
plantea, dejar a un lado lo tradicional donde Gnicamente se pide
el algoritmo convencional.

. Los profesores tienen poco conocimiento de la psicogenética, -
por tal razdn siguen exigiendo a sus alumnos un algoritmo mecani
zado que no lleva al an&lisis ni a la reflexidn.

La psicogenética es la teoria que explica el desarrollo de las -
estructuras mentales del nifio, mencionando que éste pasa por pe-
riodos o etapas en las cuales s8lo es capaz de realizar determi-
nadas acciones que si se toman en cuenta y se propician activida
des acordes favorecen la formacidn de nuevas estructuras. Es por
ello que ante las situaciones problemdticas que se presentan al
alumno, é&ste las resuelve de distintas maneras, es decir, utiliza
procedimientos que est&n al alcance de su pensamiento, ayudandose
de objetos sueltos para llegar a la solucidn. Estos procedimien-
tos deben ser respetados por el profesor ya que son el camino pa
ra llegar a lo convencional. Poco a poco el nifio va dejando -
atras procedimientos largos a medida que sus estructuras vayan -
desarrollandose, adaptando procedimientos mds cortos y mds faci-
les, pero para esto pudo utilizar sus conocimientos previos.

Por lo tanto, los problemas deben proporcionar situaciones que -
le permitan al alumno, usar sus experiencias, dandole libertad -
para resolverlos con procedimientos espontdneos; en otras pala-
bras, actualmente a la resolucidén de problemas debe darsele un

enfoque constructivista donde el alumno construya su conocimien
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to sin desvincularse de la realidad.

Si al alumno se le presentan las situaciones problemiticas por
medio de juegos, se estdn tomando en cuenta sus intereses pues
a la edad de ocho a nueve afios todavia es indispensable jugar,
asi pues, mientras el nifio juega aprende. De esta manera, a los
alumnos les agradan las matematicas, perdiéndoles el temor.

Las estrategias didicticas aqui presentadas son significativas
y divertidas para los nifios de tercer grado, aungue pueden apli
carse a otros grados de la escuela primaria tomando en cuenta -
la madurez y el grado que cursan los educandos.

- Derivadas de la psicogené&tica, esti la didactica critica y la
pedagogia operatoria, mismas que brindan al profesor elementos
indispensables para la enseflanza-aprendizaje, ayudando al alum-
Mo a avanzar en su proceso pues se le presentan actividades sig
nificativas.

. Para évaluar no debe importar tanto el resultado, sino mis -
bien el proceso de construccidn pues tiene relacién directa con
la comprensidn, se recomienda no utilizar la evaluacidn para me
dir el conocimiento sino para darse cuenta de las dificultades
y/o avances del nifio, de manera que pueda facilitdrsele el cami
no para su aprendizaje.

El querer que el alumno aplique correctamente en forma mecanica
el algoritmo solamente estd dando a conocer gque no sabe por qué
debe hacerse asi. Al contrario, si primero se le ponen una se-
rie de actividades que lo lleven al algoritmo entonces encontra

ra respuesta a su pregunta.
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ANEXO No. 1

SITUACION PROBLEMATICA7)

jf;ﬁpMPRENDQ{\\\ NO LA\SiMPRENDEN

LA RESUELVEN USAN NO LA RESUELVEN . NO COMPRENDEN LA
DO ALGORITMOS CON . CAMBIAN LA ES ESTRUCTURA DEL PRO
VENCIONALES TRUCTURA DEL PRO BLEMA.
'BLEMA. . FALLAN EN LA COM
. LA RESUELVEN - HACEN CALCULO PRENSION LECTORA
NO USAN O MANEJAN MENTAL APROX. - (CUANDO EL PLANTEA-
ALGORITMOS CONVEN - HACEN USO DEL MIENTO ES POR ESCRI
CTIONALES. ALGORITMO ERRO- TO)
NEO O LO MANEJAN . NO ANALIZAN EL
MAL. PROBLEMA.
MANEJAN EL ALGO NO MANEJAN
LA REPRESENTAN RITMO (SABEN HA EL ALGORIT
/) CER CUENTAS) MO.
PERTINENTEMENTE NO PERTINENTE-
. CON OBJETOS MENTE.

. CON DIBUJOS
. CON LETRAS

. CON NUMEROS

(7) Estrategias Pedagbgicas para nifios de primaria con dificulta
des en el aprendizaje de las matemdticas. Fasciculo 2, Pro-

blemas y Operaciones de suma y resta, pag. 188.
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