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INTRODUCCION

Indiscutiblemente el docente tiene una gran labor en su prdactica,
por lo que se requiere de un andlisis continuo y profundo sobre lamisma,
para detectar todas aquelias situaciones problematicas que limitan el
aprendizaje de los alumnos. Un andlisis que a su vez implica la investi-
gacién sobre las teorias del aprendizaje de gran validez, para fomar de
ellasy poner en practica elementos favorables al alumno para desarro-

llar su proceso de aprendizaje.

La situacidn a tratar en este trabajo es referente a un andlisis que
se realizd en un grupo de educacion primaria, especificamente de
segundo grado donde se detectd que los alumnos se enfrentan con
gran dificultad e inseguridad al dar solucidn a problemas matemdticos,
ya que generalmente no pueden discernir sobre los conocimientos
adquiridos que deben utilizar, especificamente sobre los algoritmos
correspondientes y logran resolverlos dependiendo de la aprobacion
del maestro; cuando lo importante es que sean ellos mismos quienes
verifiquen sus resultados y lleguen a descubrir los procedimientos con-

vencionales.

Es por ello que se trata de analizar mas profundamente la situacion
daday se propone que el docente propicie situaciones que favorezcan
el proceso ensefianza-aprendizaje de los alumnos y crear un ambiente

de interaccién maestro-alumno, alumno-alumno, implantando estrate-
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gias propicias para la solucion de problemas matematicos utilizando los

algoritmos de suma vy resta.

El trabajo estd estructurado en cuatro capitulos. En el primero se
plantea el problema y se menciona por qué es considerado de gran
trascendencia, es decir, se justifica su estudio. Se plantean objetivos a

lograr que pueden favorecer el proceso ensefanza-aprendizaje.

Fl capitulo Il estd formado por un marco tedrico donde se descri-
ben algunos fundamentos psicoldgicos y pedagdgicos de la practica
docente, sustentados por diferentes autores como Jean Piaget y

Montserrat Moreno.

El capitulo Il comprende el andlisis del contexto desde los aspec-
tos legislativo y curricular hasta las caracteristicas del entorno fisicoy

social del nino.

FI capitulo IV presenta una serie de estrategias didacticas; éstas
con el propdsito de dar solucidn a la problemdtica que antes se

menciona.

El trabajo confiene también un apartado que se conforma de
algunos apéndices como son algunos formatos de cuadros de registro,

también se presenta la bibliografia y las conclusiones.




| PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A. El problema

La situacién problemdtica a la que se hard referencia se detectd
en la Escuela Primaria "Sertoma"” No. 2166, situada en el centro de
Ciudad Cuauhtémoc, Chih., con los alumnos de segundo grado, quie-

nes reflejan un nivel socioecondmico bajo.

Una de las problemdaticas que se les presentan a los alumnos es el
‘no poder dar solucién a problemas matematicos. No logran determinar
qué tipo de operacion se puede aplicar para la resolucién de los

mismos.

El nifo generalmente resuelve problemdticas fuera del contexto
escolar, pero existe una ruptura entre éstas y las que se le presentan en

la escuela.

Generalmente los problemas que resuelven no estdn derivados de
su realidad, sino mds bien son situaciones que habian sido formuladas
con anficipacion por el maestro o que se encuentran plasmadas en los
libros de texfo. Esto aunado al método que tradicionalmente se ufiliza,
exige el docente el dominio de! algoritmo solicitado y lp respuesta

correcta de los mismos.
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El proceso de comprension que el alumno sigue en las matemati-

cas es complejo y por ello debe darse paso a paso, por lo que el
docente, respetando ese proceso debe formular la estructura de los
problemas, aumentando el grado de complejidad segun las caracte-

risticas que los alumnos presenten.

Existen varios fipos de problemas de matemdticas que limitan el
aprendizaje del alumno dentro de esta drea que van desde el concep-
to de nUmero hasta el valor posicional en las operaciones formales
suma, resta, multiplicacion y division; pero en su mayoria, a partir del
segundo grado de educacién primaria, el alumno se conflictUa hasta
llegar arelegaria actividad cuando se le presentan "problemas mate-

~maticos”.

Aungue no lo externen, los alumnos demuestran con su actitud la
apatia hacia ese fipo de trabajo dentro del aula. Tal vez como
consecuencia de que al presentarsele este tipo de problemas no se
utilizan temas de interés para ello. Estos se encuentran redactados en
forma incorrecta porque plantean pregunfas cerradas que limitan la
reflexion del nifio, fales como zcudnto es en total?, scudnto me que- .

dé2, entre otras preguntas tipo.
El trabajo diario es de confradiccién, pero al enfrentar situaciones
matamaticas, en este caso problemas matemdticos, no le dan la

importancia que requieren. /

Por todo lo anterior expuesto, se plantea la siguienfe problematica:
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¢Como propicar que los alumnos de segundo grado de educacién

primaria lleguen a dar solucién a problemas matemdticos que impli-

quen el uso de las operaciones de suma y resta?
B. Justificacion

Denfrodela practica docente el maestro tropieza con una serie de
dificultades que interfieren en el proceso ensenanza-aprendizaje de los
alumnos, como tener que dar solucién a los problemas matemdticos

que se le presentan.

Es necesario realizar una evaluaciéon de sus procesos y distinguir las
dificultades mas urgentes por resolver, para brindar una posible solu-
cidon. De ahi parte el interés de la realizacién de esta propuesta de

trabajo en el drea de las matematicas.

La formacion del nifo es una de las tareas mds nobles e importan-
tes que incumbe, en especial a sus padres, maestros y sociedad en
general. Es aquidonde la tarea del docente es buscar alternativas que
permitan el éxito a todos aquellos nifios que presentan dificultad para
lograr determinados aprendizajes. Para ello necesita conocer los

limites y las posibilidades de cada sujeto.

Es necesario tener presente que el alumno requiere de su experien-
cia para construir su conocimiento; debe sentir la necesidad de abor-
dar. problemas matemdaticos e interesarse en ellos, ya que en su vida -

diaria los resuelve en forma arbitraria, porque en su vida cotidiana se
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requiere de ellos para dar la solucidn de posteriores situaciones dentro

de su contexto social, permitiendole lograr un mayor desarrollo integral.

Generalmente el maestro tiende a ensenar las matematicas me-
diante procedimientos mecdnicos cuando lo fundamental es propiciar
en el alumno el desarrollo del pensamiento como instrumento de
comprension para la construccion del conocimiento. Por ofra parte, el

programa de estudio de segundo grado plantea:

"En las actividades, las matematicas serdn para el nino herramien-
tasfundiconalesy flexibles que le permitiran resolversituaciones proble-
mdaticas" (1). Para ello es necesario que el docente propicie que los
alumnos establezcan una clararelaciéon entre los procedimientos desa-
rrollados por si mismos y las estrategias que se les presentan en la
escuela. Asicomprenderdn que la utilizacidn de los algoritmos conven-
cionales les permiten resolver los problemas matemdaticos ahorrando

tiempo y esfuerzo.

Por todo lo antes expuesto y buscando favorecer en la solucidn de

la problemdtica se precisan los alcances que pudieran lograrse:

C. Objetivos

Para el alumno:
- Encontrar procedimientos para dar solucion a problemas en el

drea de matematicas, que impliquen suma y resta.
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- Aplicar sus conocimientos matemdticos en situaciones reales.

- Reflexionar para resolver situaciones cotidianas utilizando los

algoritmos de suma vy resta.

- Participar activamente en las actividades de estudio, mismas que

le permitirdn dar solucidn a situaciones matemdticas en su vida coftidia-

na.

Para el docente:

- Enriguecer la practica docente con estrategias favorables e
interesantes para los alumnos en el drea de matemadticas, mismas que

favorecen a dar solucién a situaciones problemdticas.

- Favorecer la interaccidén grupal tanto maestro-alumno como

alumno-alumno, en los procesos de ensefianza.
- Manejar materiales idoneos a los intereses de los educandos.

- Preparar a los alumnos para que sean capaces de dar solucidén a

sifuaciones matematicas en la vida cotidiana.

- Contribuir a la solucién de la problemdtica educativa, respetan-

do los intereses y necesidades de los alumnos. ;
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I MARCO TEORICO
A. Objeto de estudio
1. La matemadtica y su importancia

Myriam Nemirovski® menciona que la matemdatica como lenguaije
permite comunicar, por lo que cada individuo asimila las matemdaticas
y progresivamente desarrolla su pensamiento [bgico, dependiendo de

su edad cronoldgica o su etapa de desarrollo.

Las matemdticas implican una serie de elementos esenciales e
indispensables en todo ser humano como parte de su vida diaria, ya
que es una herramienta basica y fundamental para el progreso huma-

no. La matematica se denomina como:

“La ciencia que se estudia mediante el uso de nGmeros y simbo-
los, las cantidades y formas, sus propiedades y relaciones. Sumétodo
es estrictamente légico; plantea explicitamente una serie de supues-
tos y de ellos deduce preposiciones que expresan una reldcién. Sus
divisiones principales son: aritmética, algebra, geometria, cdlculo,
etc." @

Elindividuo utilizard las matemdaticas de acuerdo a sus necesidades
y a su nivel, pues a fravés de ellas comunicard que comprende muchos

de los fendbmenos que existen en su entorno.

(1) NEMIROVSKI, Miriam. "La matematica jes un lenguaje?". Antologia: La matemética en la
escuela . UPN p. 66 ‘

(2) ENCICLOPEDIA, Barsa Britanica. Tomo XIII. p. 205
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Como lo menciona Montserrat Moreno & gracias a la evolucidn

tan intensa que ha sufrido la matemdatica a lo largo de la historia,
continuamente se abre a nuevos descubrimientos: las nuevas adquisi-
ciones son demostrables a partir de procedimientos matemdticos, ya
que es una ciencia que trata de las cantidades exactas. Siempre se

establecen en lo concreto.

Toda ciencia tiene su importancia y de una manera o de otra
hacen uso esencial de la matematica; hdblese de electrénica, mecd-

nica, fisica, quimica, en fin.

También menciona que la matematica en la escuela constituye un
buen campo en qué ejercitar el razonamiento, abstraccién y propios

instfrumentos sin pasar por alto las demds areas.

Es por ello que nos damos a la tarea de profundizar en una de las

ramas de la matemdtica como 1o es la aritmética.
2. Aritmeética

Se encarga del estudio de los nUmeros y sus propiedades y de las

operaciones que con ellos puedan realizarse.

El individuo se ve en la necesidad de utilizar operaciones aritméti-
cas, ya que su aplicacién es indispensable en el campo de la ciencia,

tecnologia e industria entre oftras.

(3) MORENQO, Montserrat. "El pensamiento matematico”. Antologia: La matematica en la escuela L.
UPN p. 68.
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Seguin Aleksandrov @ el desarrollo de la aritmética nace a través

de las necesidades practicas de la vida social. Porque hubo un
momento que el hombre primitivo se percatd de que estaban en su
enforno. Se daban relaciones cuantitativas: existia a su vista un sol, una
luna, mas de una estrella, mas de un ser semejante a él; tenia mdas de
un dedo ensus manos; lerodeaban una serie de animales, plantas, etc.,
es decir, existia una pluralidad en casi todos los objetos que podria
observar. Aprendieron acontary las necesidades de la vida exigian dar
solucion a planteamientos de problemas cada vez mds complejos que

requerian el uso de los simbolos numéricos.

Lo anterior viene a recaer en los nUmeros, sus relaciones y sus ope-
raciones, por lo que jugd un papel muy importante en la aritmética: asi-

mismo, se produjo la escritura, ademds " fue la primera etapa hacia los

signhos matematicos y las férmulas en general. La segunda etapa con--

sistid en la introduccion de signos para las operaciones aritméticas”.

Los individuos enfrentan una serie de problemas en los que las

operaciones adquieren un significado.

a. Problemas matematicos de estructura aditiva

Los problemas matemdticos son planteamientos que se hacen

para dar solucidn a situaciones cotidianas reales o irreales. Se presen-

(4) ALEKSANDROV, A. D. Folmogorov. "Vision general de la matematica”. Antblogx’a: La mate-
mitica en la escuela I. UPN p. 150. '

(5) Ibid. p. 143.
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tan como una actividad compleja que implica una serie de tareas tales

como: organizaciéon de informacion, bUsqueda y aplicacion de proce-
dimientos y cdlculos. El propodsito de estas actividades es que {os
alumnos apliquen los conocimientos matematicos adquiridos, ponien-

do en prdactica sus propias estrategias hasta llegar a lo convencional.

Segun Georges Polyd ¢ en la resolucidon de problemas matemati-
cos el alumno se enfrenta a una serie de dificultades, como son: la
eleccién correcta de la operacién requerida, comprension del proble-
ma aditivo. Por tanfo, el docente debe considerar: el grado de difi-
cultad, la abstraccion, el orden vy la relacidén de datos, la sintaxis, los
términos empleados, la longitud de texto, sin pasar por alto los apoyos

objetivos que en un principio se requieren.

Cabe mencionar los tipos de problemas que se manejan, tanto
problemas de estructura aditiva como de estructura multiplicativa, en
este caso se da peso a las situaciones problemdticas de estructura

aditiva.

Para que los alumnos encuentren la relacidén entre los datos de un
problema es conveniente plantear actividades donde se utilizan ope-
raciones de suma y resta, accionando sobre objetos para comprender

la relacion de la operacién con la situacidon problemdtica.

Ademds, el docente debe dar oportunidad al alumno de crear

situaciones problemdaticas derivadas de diferentes contextos como: el

(6) POLYA, Georges. Problemas de educacion matemdtica. Vol. 3 México, 1991.
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supermercado, la fruteria, la tortilleria o bien a partir de juegos donde

se utilicen objetos que estén a su alcance y despierten su interés.
Asimismo, que inventen problemas a partir de textos o de los datos de
una ilustracidn o nUmeros u operaciones dadas, a fin de que los
resultados de los problemas no sean Unicamente aprobados por el

maestro, sino que el alumno verifique elresultado y localice el errorsi es

que existe.

Es de suma importancia propiciar que se analice el procedimiento
que los llevd a la solucidn. Por lo que los errores permitirdn al alumno

avanzar en su conocimiento, ya que forman parfe de su proceso de

aprendizaje.

El docente debe disefar planteamientos variados de problemas
donde el alumno se de cuenta que el problema tiene diversas respues-
tas correctas. Para ello puede apoyarse en el uso de materiales
concretos para asi verificar sus respuestas y la confrontaciéon de ideas,
sin pasar por alto el uso de las operaciones necesarias para la resolu-

cidn de los mismos.

b. Las operaciones aritméticas

Todo individuo en determinado momento de su vida se ve en la
necesidad de utilizar las operaciones de suma y resta aungue en
ocasiones lo resuelva utilizando estas operaciones de manera mecdani-
ca. Sin embargo, es necesario que el nifo descubra el sentido de las

operaciones, para que pueda utilizarlas para resolver un problema.
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La adicion es la operacién aritmética que también se conoce con

el nombre de suma. Consiste en reunir dos 0 mds nimeros o cantidades
en unasola. Cada uno tiene un valor relativo de acuerdo al lugar que

ocupa, considerando los sumandos para tener un total.

No delimita una sola manera o forma de representar la suma,
porque se puede escribir de diferentes formas. Por ejemplo de manera
vertical, horizontal, en recta numérica, sin dejar de tomar en en cuenta
las propiedades o leyes de la adicidn, que son: la conmutativa, la

asociativa, elemento neutro.

Propiedad conmutativa es la propiedad de permutar el orden de
los nUmeros que intervienen en cierta operacidn sin que el resultado se

altere.

En la adicién, el orden de los sumandos no altera la suma. Asi:

4+6=6+4.

Propiedad asociativa es la propiedad de agrupar de diferentes
maneras los nimeros que intervienen en cierta operacidn, sin que el

resuvltfado se altere.

Asi, en la adicidn, dos o mdas sumandos pueden agruparse de
diferente maneray la suma no se altera. Ejemplo:3 (3+ 5) = (3 + 3) + 5.
- Las caracteristicas de los sumandos no siempre son iguales; bien

pueden ser nuUmeros enteros, decimales, fraccionarios, de medidas,

S A i s o i, i £ s b B i 1 sty b
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naturales, concretos, abstractos, etfc.

La resta o sustraccion es una operacion matemdatica que tiene por
objeto hallar la diferencia entre dos cantidades. "En toda sustraccion
existen siempre los fres elementos siguientes: el minuendo, que es Ia
canfidad de la que ha de restarse otra, el sustraendo, la cantidad que
ha de restarse y el resto o diferencia, que es la cantidad resultante de

la operaciédn”.

De lo expuesto se deduce que en la resta aritmética el valor del
minuendo debe ser mayor que el del sustraendo. En caso contrario se
oﬁvbtendrio como resta un nimero negativo y se entraria en el campo
del dlgebra. Sila cifra del minuendo es mayor que la del sustraendo en
valor relativo, la resta se efectia agregando una unidad. del orden

inmediato superior.

De la definicion de la resta se deduce que el minuendo debe ser
siempre igual a la suma del sustraendo mas la diferencia, lo cual

cohsﬁtuye un método de prueba.
B. Sujetos de estudio

Dada la importancia que para el nifio tiene el hecho de que la
educacion le proporcione un desarrollo armdnico, el maestro debe ser
un gran conocedor de los procesos de desarrollo que en él se presen-

tan.

(7) ENCICLOPEDIA, Barsa Britdnica. p. 78.
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1. Etapas del desarrollo del nino

Piaget @ menciona los cuatro periodos del desarrollo del nifo.
Cada uno estd determinado de acuerdo a las estructuras mentales, su
conductay la equilibraciéon del sujeto con su medio. Cabe aclarar que
no se presentan en una edad detfterminada, sino aproximada. Ello
depende de las capacidades naturales del nifo. A continuacidn se

analizardn, tratando de destacar en el que se ubica el sujeto de interés.

Periodo sensorio-motor: {periodo de iniciacion sensorial y coordi-
nacion de las acciones fisicas, comprende aproximadamente de 0 a 2
anos). Su primer aprendizaje es el de la discriminaciéon. Con la experien-
cia sensorial {(asimilacion) los esquemas anteriores se integran a habitos

y percepciones por acomodacion.

El niflo recién nacido limita su mundo a sus acciones mas comple-
jas. Acepta que los objetos se mantienen en su sitio, puede ufilizar los
movimientos de su cuerpo para alcanzar objetos. Su lenguaje es

preverbal.

Con las diferentes coordinaciones de movimientos y percepciones
se forman nuevos esquemas de mayor amplitud y se fundamentan las
principales categorias de todo conocimiento de objeto, espacio, tiem-

po y causalidad.

(8) LELAND, C. Swenson. "Jean Piaget. Una teoria maduracional cognitiva". Antologia: Teorias
del aprendizaje. UPN p. 209.
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El periodo preoperatorio llega aproximadamente hasta los seis

anos. Se adquiere la posibilidad de representaciones elementales
(acciones, percepciones coordinadas interiormene). También se desa-
rrolla la imitaciéon y representaciéon y el nifio puede perfeccionar sus
actos "simbdlicos" en juegos, por lo que adquiere conciencia del mun-

do, aunque en forma alterada, anormal.

En la adquisicion del lenguaje se adquiere una progresiva
interiorizacidon y empleando los signos verbales, sociales y transmisibles

oralmente.

Piaget afirma que ellenguaje es esencial para el desarrollo intelec-
tual. Sus limitaciones son el ser egocéntrico, no utiliza la reversibilidad,
ni generalizacion, sélo que al nifio de esta etapa le molesta que lo

contradigan.

Las caracteristicas de los niflos de segundo grado corresponden
en su mayoria al periodo de operaciones concretas. Se da entre los
siefe y los once anos aproximadamente. Progresan en el nifio los

aspectos de socializacion y objetivaciéon del pensamiento.

Generalmente el niho empieza a salir de su egocentrismo y acepta
los diversos puntos de vista, los coordina y saca las consecuencias.
Ademds es capaz de conservar de modo casi sistemdtico. Transforma
e invierte operaciones, desarrolla poco a poco una capacidad para

conservar de modo constante en tareas cada vez mdas complejas.
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Adquiere la capacidad de explicar [os fendmenos fisicos de mane-
ra mds objetiva, tomando muy en cuenta las reacciones de quienes le

rodean.

Porlo generalcomprende que ciertos problemas tienen soluciones
porecisas, especificas y potencialmente cuantificables y que estas
soluciones pueden alcanzarse mediante el uso del razonamiento 16gi-
co y de operaciones de medicion bien definidas. Consideran que a
menudo [os problemas no se resuelven con un simple juicio y estdn por
lo tanto, preparados para tener en cuenta mds de una solucidn, su

aproximacién a las alternativas no es muy sistemdtica y minuciosa.

El nino razona lbégicamente, puede resolver tareas de conserva-
cién, reflexiona sobre sus propios pensamientos y tiene una capacidad
de categorizacion bastante desarrollada. Lo cual permite una capaci-

dad de reversibilidad, utilizando operaciones aritméticas.

El periodo de las operaciones formales es aproximadamente entre
los once y quince anos. Los nifos (adolescentes) que han superado con
éxito los anteriores estadios del desarrollo cognitivo comienzan a efec-
tuaroperaciones formales. El pensamiento se caracteriza principalmen-
te porla capacidad que tiene el sujeto de prescindir del contenido con-

creto para situar [o actual en un mas amplio esquema de posibilidades.

El adolescente es capaz deresolver problemas mediante la utiliza-
cién de datos experimentales para formular hipdtesis. También adquie-

re la capacidad de tomar en cuenta todo lo posible y-no limitarse a
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aceptar Unicamente la realidad constatada. También cambia ideas

que pone en relacion, afirmaciones y negaciones utilizando operacio-

nes proporcionales (implicaciones, disyunciones y exclusiones).

Regularmente deja de sentirse plenamente sujeto al adulto y

comienza a considerarse como unigual. Adqguiere la auténtica autono-

miaq.

Empieza a valorar sus actividades como algo que contribuye a su
propio bieny alde lasociedad. Enfrenta grandes conflictos y pasajeras

perturbaciones afectivas.

En su razonamiento, ya puede cambiar ideas que ponen en rela-

cion afirmaciones y negaciones utilizando implicaciones.

De acuerdo a estas cuatro etapas de desarrollo que presenta el
nino, fodo ello se da de acuerdo al nivel de desarrollo que &l mismo

haya logrado alcanzar.

2. Rol del alumno dentro del proceso ensefianza-aprendizaje

Montserrat Moreno ) menciona que el proceso ensefianza-apren-
dizaje dentro del constructivismo se debe dar de manera activa, donde
el nifo no solo sea un receptor, sino que el docente logre interesario
fanto en los temas a fratar, de tal forma que el nifio se interese por

investigar, razonar, analizar, criticar, cuestionar, discutir y participar en

(9) MORENO, Montserrat. "Problematica docente". Antologia: Teorias del aprendizaje. UPN p 385.
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la organizacion de las actividades de estudio.

El alumno debe ser el que se forme o bien se autoforme. Eso sdlo
se logrard cuando sea agente de su propio aprendizaje. Y que al
enfrentar una situacion determinada trate de encontrar una solucién y
que le permita comparar con ofras diferentes; proporcionar respuesta
anticipando el resulatdo del problema. Utilizando el cdlculo mental y

representar graficamente el uso de algoritmos para encontrar solucién.

Es por lo que al nino debemos permitirle que sea “creador, inven-
tor..." 9 ya que el nino aprende bdsicamente a través de sus propias

acciones sobre los objetos del mundo.

El nino es un sujeto cognoscente, es un ser social. Tiene caracteris-
ficas propias, es necesario que los alumnos desarrollen activamente
todas sus habilidades que les permitan en un momento posterior desen-

volverse en su contexto.
3. Caracterizacion y rol del maestro

El docente debe considerar el contexto en el que el nifio se
desenvuelve con el fin de presentarle problemas practicos que sean
relevantes para las experiencias del nifo: de la causalidad, espacio,
tiempoy cantidad. Hablar de cuestiones objetivas como de problemas

subjetivos. ;

(10) Idem.
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El maestro debe tfomar en cuenta los elementos visuales y factibles

de la calse. Tiene que refirarlos con gradualidad, ya que estos objetos
son importantes para él mismo, que determinard cudando dejar de

utilizarlos.
"El maestro debe provocar situaciones en las que los conocimien-
tos se presenten como necesarios para alcanzar las finalidades concre-

tas elegidas o propuestas por los ninos". )

En el dominio I6gico-matemdtico el rol del maestro no esimponer,

ni ayudar a la resolucién correcta, sino enriquecer el proceso de razo-.

namiento del nino, ya que la experiencia |ogico-matematica se da
cuando el sujeto actia sobre los objetos y saca conocimientos, pero no
a partir de las propiedades fisicas del objeto, sino de sus propias accio-

nes.

Indiscutiblemente esimportante considerarlo que Xesca Corau (12
menciona, que el alumno asume un papel activo; que deben
proporciondrsele instrumentos que le ayuden a desarrollar su capaci-
dad creadora, que loinciten arazonar, investigary asi dar solucion alas
situaciones cotidianas que se le presentan en la vida. Es por lo que el
- docente tiene que sumir su papel de orientador, moderador y guiar el

Proceso.

El docente tiene que ejercer su profesion con mucha éticay profe-

~(11) Ibid. p. 381

(12) XESCA, Grau. "Aprender siguiendo a Piaget”. Antologia: Teorias del aprendizaje. UPN p.444.
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sionalismo para contribuir a la formacién de individuos con bases solidas

para la vida.

C. Construccion del conocimiento

En el proceso de construccion de conocimienfo matematico, los
alumnos parten de diversas situaciones cotidianas que la vida les
ofrece, por lo que su experiencia deberd ser tomada en cuenta para
de ahi partir, porque el proceso ensefanza-aprendizaje no parte de
cero, siempre se ve precedida de la experiencia del nino, porque él

desde temprana edad tiene la oportunidad de interactuar.

Piaget 03 explica que en la elaboracidon del conocimiento, la

sensacion o la percepcion no operan solas, tienen que iracompanadas

de la accidn. También considera que existen percepciones como
totalidad, por lo que las sensaciones con nada mds elementos
estructurados de éstos. Menciona que en nuestros conocimientos

residen dos tipos de acciones.

La primera accidn es la fisica. Es cuando modificamos las posicio-
nes del objeto que vamos a conocer, sus propiedades y movimientos.
La otra accidn se da cuando enriquecemos el objeto con propiedades
o relaciones anteriores, pero complementdandolas mediante la clasifi-

cacion, ordenacioén, correspondencia, ennumeracion, medidas. -

(13) WOOLFOLK, Anita y L. Nicolich. "Una teoria global del conocimiento. La obra de Piaget".
Antologia: Teorias del aprendizaje. UPN p. 199. '
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Para el conocimiento no es de gran importancia una serie de
acciones aisladas sino el "esquema” de éstas. Es decir, lo que en ellas

es general y puede aplicarse a situaciones similares.

Piaget () menciona que la experiencia es indispensable para la
formacion de las nociones Ibgico-matemdticas en el nifo. La experien-

cia la divide en dos fipos: experiencia fisica y experiencia matemdtica.

El aprendizaje seguin la Teoria Psicogenética es un proceso mental
mediante el cual el nino descubre y construye el conocimiento a través
de reflexiones que hace intercalar con los objetos, acontecimientos vy

situaciones que despierten su interés.

La construccién del conocimiento se da a partir de estructuras
intelectuales como lo menciona Piaget % que todo lo que compete a
procesos de equilibracion adaptativa se forma con la asimilacion,
acomodacion y equilibrio. Lo cual modifica las estructuras cognitivas
cualitativamente, segiun el nivel de desarrollo en que se encuentre el

nino.

La asimilacion se da cuando el niho hace uso de su experiencia
ante una situacion que se le presente y es ahi donde incorpora los

nuevos objefos a su experiencia.

(14) PIAGET, Jean. "El mito del origen sencorial de los conocimientos cientificos": Antologia:
Técnicas y recursos de investigacion [I. UPN pp. 257-258.

(15) DE MONTEPELLIER, Gerard. "La teoria del equilibrio de J. Piaget". Antologia: Teorias del
aprendizaje. UPN pp. 64-65.
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La acomodacion se da cuando el individuo descubre y se ajusta a

las nuevas condiciones de contexto, reestructurdndolas y adaptando-
las ya modificadas. Todo ello enfrenta cambios a objetos o experien-

cias para que asi se de una interpretacioén apropiada.

La equilibracidn, al igual que la asimilacidn y la acomodacion, es
un proceso intelectual siempre activo que nos acompana durante toda

nuestra existencia.

Los procesos de asimilacion y acomodacidon permiten entonces

alcanzar progresivamente estados de equilibrio.

El equilibrio logrado es mdas estable en cada nivel; es sélo temporal,
pues continuamente aparecen nuevos objetos requiriendo de nuevas
reestructuraciones por parte del sujeto. De esta manera se va dando

una evolucidon en el desarrollo intelectual.

El aprendizaje y los factores constituyen un proceso mediante el

cual el nino construye su conocimiento.

La maduracion brinda al nifio un desarrolio cognitivo, haciéndose
factible a la intervencidn de la experiencia. Avanza su crecimiento Y
maduracion segin lo que va aprendiendo. Todo ello sin dejar de lado
otros factores que intervienen. Aqui nos referimos por una parte, a la
enorme importancia de que el nifio viva experiencias relacionadas con
la manipulacion de objetos fisicos, pues como hemos dicho, esto lo

llevard a desarrollar el conocimiento de los mismos.
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Cuando hablamos del conocimiento social nos referimos a la

transmision social. Laimportancia de ésta es la interaccion social entre
los nifios mismos. De esta manera ellos intercambian opiniones €
hipdtesis diversas que los estimula a pensar, a reflexionar, experimentar,
comprobar y rectificar, lo cual propicia su acercamiento a la objetivi-

dad.

D. Didéactica de las matematicas

En la ensefianza de las matematicas se puede recurrir ala Pedago-
gia Operatoria, cuyas bases segin Montserrat Moreno (¥ se encuen-
tran en la Teoria Psicogenética que ofrece una serie de principios que
favorecen la construccidon del conocimiento, reflexion y andlisis por
parte del nifio, tomando en cuenta el nivel de desarrollo en que se
encuentra. También sugiere iniciar toda explicacion fomando en
cuenta el sistema de pensamiento individual llamado estructuras inte-

lectuales que evolucionan a lo largo del desarrollo.

La Pedagogia Operatoria ofrece al docente un muy amplio apoyo
para que modifique su practica docente y asi ofrezca a sus alumnos
mds oportunidades de desarrollar el proceso de aprendizaje de acuer-
do con sus hecesidades, caracteristicas e intereses, a fin de que éstos
sean capaces de construir sus propios conocimientos mediante obser-
vaciones, investigaciones, manipulaciones, ensayos, hipotesis,
formulaciones y asi pueda generalizarlos. Y para que el educando

pueda realizar con éxito su proceso de aprendizgje, debe ddrsele

(16) MORENO, Montserrat. "Problematica docente". Antologia: Teorias del aprendizaje. UPN p.387.
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libertad para que decida lo que quiere estudiar.

Esta pedagogia también sugiere que se le brinde ayuda al sujeto
para ser mas reflexivo y critico. El profesor debe evitar que sus alumnos

creen dependencias intelectuales.

El docente debe hacer que comprendan y que por si mismos,
observando, experimentando e interrogando a la realidad y combi-
nando los razonamientos, puedan crear en las matematicas sus propias
formas de operar. Es por ello que el alumno es quien juega el papel mas

importante.

Xesca Graus M menciona los principales objetivos de esta Pedago-

gia Operatoria, que son:

- Hacer que todos los aprendizajes se basen en las necesidades 'y

en los intereses del nino.

-Tomar en consideracidn en cualquier aprendizaje la génesis de la

adquisicion de conocimiento.

- Ha de ser el propio nifio quien elabore la construccion de cada
proceso de aprendizaje, en el que incluyan fanto aciertos como erro-
res, ya que estos también son pasos necesarios en foda construccion

intelectual.

(17) XESCA, Grau. "Aprender siguiendo a Piaget". A:itologia:‘Teorias del aprendizaje. UPN p. 445.
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_ Convertir las relaciones sociales y afecfivas en tema bdasico de

aprendizaje.
- Evitar la separacién enfre el mundo escolar y el extraescolar.

De acuerdo con dicha pedagogia, el educando estard constru-
yendo su conocimiento cuando él observe, compare, excluya, reformule,
compruebe, entonces serd creador de iniciativas, es decir, que su
actividad debe ser constante, ya que la importancia de las matemati-
cas para el nifo radica en la posibilidad de resolver problemas en su

entorno y vida cotidiana.
E. Medios para la ensenanza

Todos aquellos elemenfos que el maestro utiliza para alcanzar
junto con sus alumnos los objetivos del proceso educativo son los

medios para la ensenanza.

Para seleccionar estos medios de enseianza, se hace de acuerdo
a las caracteristicas del objetivo que se pretende lograr, a los intereses

y necesidades del alumno.

“Los medios de ensefanza-aprendizaje cubren diversas funciones
en el proceso, tales como orientar la atencidn, sugerir, dosificar una

informacién, guiar un pensamiento, evocar una transferencia”. (8)

(18) PANSZA, Margarita. "Los medios de ensefianza-aprendizaje”. Antologia: Medios para la
ensefianza. UPN p. 270.
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La Pedagogia Operatoria se considera dentro de los metodos

activos de ensefanza, cuya filosofia es aprender haciendo. Los medios
que ufiliza son principalmente las experiencias directas, sin descuidar la
combinacion de muchos otfros {(audiovisuales, simbolos graficos, orales
y escritos, etc.). Los medios son “al conjunto de recursos materiales a
que pueden apelar el profesor o la estructura escolar para activar su
proceso educativo”t?. La funcidn de estos medios es indiscutiblemente
motivacion e interés del alumno a una participacidon para facilitar su

proceso de aprendizaje.

F. Evaluacion

Comunmente la evaluacion se lleva a cabo como una funcion
mecdnica, que consiste en aplicar un examen y asignar una califica-
cidn al final del curso escolar. Es por ello que necesariamente debe
sustituirse esta idea por una evaluacién pedagdgica. Como Diaz
Barriga # {o menciona, la evaluacidon debe ser un proceso que permita
al educando reflexionar sobre su propio aprendizaje, confrontdndolo

con sus companeros, realizando una coevaluacion o autoevaluacion.

Todo ello con el fin de orientar y reorientar la accion educativa en
favor del desarrollo y no una reprobacién o aprobacién para el alum-
no, ya que se debe evaluar para brindar un estimulo y verificar el logro

del aprendizaje. Conjuntando la observacion y el proceso del desarro-

/
(19) DIAZ, Barriga. "Algunas derivaciones de esta tesis en la docencia”. Antologia: Evaluacion en
la préctica docente. UPN p. 239. '

(20) Idem.
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llo de dichas actividades en el transcurso del ciclo escolar, sin descartar

del todo los resultados de las pruebas de aprovechamiento, las cuales
se consideraran como un elemento mds que nos auxilia en el proceso

educativo.

Mordan Oviedo aclara que la evaluacidn es "un estudio del proceso
de aprendizaje en un curso, con el fin de caracterizar los aspectos mds
sobresalientes del mismo y a la vez, los obstdculos que hay que enfren-
tar” @) Es por ello que la evaluacion expresa avances y resultados del

proceso de construccidn del conocimiento.

Es aqui donde cabe mencionar que la evaluacién ampliada nos
interesa y ésta "se interesa en el proceso, mdas que en los productos" 22,
Es por lo que a continuacidn se presentan los criterios de validez en la
evaluacién ampliada, como los menciona Wulf: son la transparencia,

coherencia, aceptabilidad y pertinencia.

Transparencia.- Se refiere a la posibilidad que deben tener todos

los participantes de reproducir el proceso de evaluacion.

Coherencia.- Se refiere al acuerdo entre procedimientos utilizados

y las intenciones anunciadas.

(21) MORAN, Oviedo Porfirio. "Propuesta de evaluacidn y acreditacion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje desde una perspectiva grupal”. Antologia: Evaluacion en la practica docente. UPN
p. 259.

(22) HEREDIA, Bertha. "La evaluacion ampliada”. Antologia: Evaluacion en la practica docente.
UPN p. 135.
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Aceptabilidad.- Es el reconocimiento, el "acuerdo” de los partici-

pantes acerca del cardcter indiscutible de los resultados presentados.

Pertinencia.- Es la importancia de los resultados de la evaluacion

para la foma de decision prevista.

Dentro del concepto de evaluacidon como actividad final del
proceso educativo y como elemento necesario para determinar el
grado en que se lograron los objetivos de aprendizaje. surgidé por un
lado, la evaluaciéon formativa, como instrumento para detectar las
fallas del proceso e implementar estrategias para superarlas y la eva-
luacidn sumativa, cuya funcidn es Unicamente identificar el aprove-
chamiento de los alumnos, en funcidon de los objetivos propuestos, al

final del curso.

Por lo que el aprendizaje operatorio ha considerado que la evalua-
cidn debe ser un proceso continuo, sin pasar por alto que la evaluacion
por criterios se debe utilizar, ya que permitirad evaluar determinando

“medidas en las cuales ver si se lograron los objetivos del programa y el
grado en que se lograron estos cambios, ya que la evaluacion debe ser
una actividad formativa que contribuya al desarrollo integral y enri-

quezca el tfrabajo educativo.



[l MARCO CONTEXTUAL
A. Modernizacion educativa

La educacion es una de las piedras angulares del desarrollo eco-
nomico y social. Su importancia en los Ultimos afos es mayor en la
medida en que los adelantos tecnoldgicos y los nuevos métodos de
produccion transforman del todo y modifican su interaccidn; se men-
ciona lo anterior porque la educaciéon piblica se encuentra en intima

relacidn con la dindmica de la sociedad.

Es por lo que la modernizacidn ha sido y es su esencia, progreso y
mejoramiento de la educacién, con la finalidad principal: integrar

gradualimente a la sociedad mexicana a nuevos pardmetros.

"México vive hoy una onda de transformacidén que exige dedicar

atencion cada vez mas creciente a la educacion”.

Debido a la necesidad de Modernizacidn Educativa, la Secretaria
de Educacion Publica establece un programa donde se adecuan
. aspectos prioritarios como el de un programa de educacién en el nivel
bdasico primario en el que se propone extender el servicio educativo a
todas las poblaciones por reconditas que sean. Dicha modernizacién

es bdsica y es una tarea que compete tanto a maestros, padres de

(1) S.E.P. Articulo 3° Constitucional y Ley General de Educacién. p. 15.

i e o i e e i ot
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familia y autoridades educativas, todo ello con el fin de mejorar la

calidad de la educacion, atendiendo meramente las necesidades
bdsicas del aprendizaje de la ninez. Es por ello que nos corresponde
mejorar continuamente, siendo nuestos medios el Plan y Programas de
Estudio 1993, sin pasar por alto la participacidon de diversos mecanismos

como antes se mencionan.
El programa de Modernizacion Educativa en enero de 1989 esta-
blece prioridades en la renovacion de contenidos y métodos de ense-

Nanza, para asi conformar la educacion bdasica primaria.

En 1991 surge un documento con el nombre de "Nuevo Modelo

Educativo", el cual viene a ser una propuesta para la orientaciéon

general de Modernizacién Educativa.

En mayo de 1992, el Acuerdo Nacional para la Modernizacion de
la Educaciéon Bdasica da inicio a la transformacion de los planes y

programas de estudio de la educacién bdasica.

En 1992-1993 se da orientacién a los docentes para que se ajusten
a los programas de estudio y libros de texto; este plan se amplio en una
primera fase en el ciclo escolar 1993-1994, con los grados 1°, 3° y 5°.
Entra en vigor al inicio del ciclo escolar 1994-1995 con los grados 2°, 4°
y 6°. Todo ello coadyuva un propdsito primordial: revisar y vincular
procesos pedagogicos con los avances de la ciencia y la tecnologia

para lograr una educacion de calidad.
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Nuestro pais necesita una educacidén mas humanista, mas comple-

ta, que verdaderamente se respete el Articulo 3° Constitucional para
que garantice el desarrollo armdnico de las facultades y habilidades

del ser humano, desarrollar su personalidad a plenitud.

El maestro debe intensificar su preparacién profesional con cons-
tancia y dedicacion y la promocién de todo tipo de innovaciéon en
materia pedagédgica, ya que esto permitird una formacién metodoldgica
para su practica docente, en este caso en el area de las matemdaticas
porque es de gran importancia que el alumno logre apropiarse de los
conocimientos, mismos que le permitirdn “desarroliar la capacidad de
utilizarlos... como un instrumento para reconocer, plantear y resolver

problemas"”. @

El contar con habilidades permite al individuo evolucionar hacia
procedimientos y conceptualizaciones propias de las matemdticas,
mismas que seran de mucha utilidad para enfrentar situaciones en su

vida coftidiana.
B. Aspecto legislativo
1. Articulo 3° Constitucional
Dentro de los factores que influyen para que la educacion tfenga

determinadas caracteristicas se rige constitucionalmente el sistema

educativo ensi. Es de suma importancia destacar que actualmente la

(2) S.E.P. Plany programas de estudio 1993. Educacién Basica Primaria. p. 50.
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educacidon bdsica primaria se pretende llevar a cabo bajo el régimen

que la Constitucion sefiala, aunque desafortunadamente no del todo
se lleva, tal es el caso en que se senala que "la educacién que imparta
el Estado, Federacién, Estados y Municipios, tenderd a desarrollar
armdnicamente todas las facultades del ser humano y fomentard en él

ala vez, el amor a la patria”. @

Indiscutiblemente que la pretension es del todo aceptable y formi-
dable seria que por medio de la educacidn se lograra la formacidn de
individuos capaces de salir adelante y lograrun mejor estilo de vida. En
cuento a laica, gratuita y obligatoria, cabe mencionar que son aspec-
tos que se cumplen de manera relativa, por lo que las clases bajas al
carecer derecursos econdémicos, dificilmente pueden asistirala escue-
la por tener que apoyar al hogar con un ingreso que aunque minimo,
por lo menos ayuda asatisfacer las necesidades mds elementales. Y asi
encontramos también que la gratuidad que marca el Articulo 3° Cons-
titucional se cumple a medias, pues el alumnado de cualquier institu-
cién desafortunadamente tiene que enfrentar continuamente un sinfin

de gastos, o que a veces origina la desercidn.

Para que en realidad se lleven a cabo las determinaciones cons-
fitucionales se requiere de un esfuerzo total, tanto de autoridades
educativas como de maestros y padres de familia, para que en base a
un gran andlisis lleguen a determinar sus derechos y obligaciones vy

reconsideren su actitud. /

(3) S.E.P. Articulo 3° Constitucional v Ley General de Educacién. p. I5.
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2. lLey General de Educacion

La Ley General de Educacion ha respetado la esencia filosdfica
del contenido bdsico de los valores fundamentales que siempre ha
sostenido la educacion mexicana, tales como la igualdad, la libertad,
la justicia, la fraternidad y sobre todo la democracia. Ahora bien, las
caracteristicas fundamentales de la Ley General de Educacidon asegu-
ran que debe ser integral, nacional, democrdatica, laica la que brinde
el Estado, cientifica, pacifista, promotora de la justicia social, gratuitay
obligatoria. Todo lo anterior nos otorga una clara idea de los objetivos
que persigue la educacidén en México a fravés de quienes hacen
posible el proceso ensenanza-aprendizaje, es decir, alumnos, maestros

y padres de familia.

La Ley General de Educacion busca, entre otros, los siguientes
objetivos: adoptar las medidas necesarias para que todos los mexica-
nos tengan acceso a la educacion sin importar la condicidon social,
fomentarlos habitos de respeto y tolerancia de todos sin distinciones de
ninguna especie, fortalecer habitos intelectuales que permitan la com-
prension de la realidad nacional e internacional, considerar la explota-
cion de los recursos en proteccion al entorno ecoldgico, afianzar
nuestro idioma el rescate de la cultura sin restarle valor de uso a los
dialectos _indl'gencs y hacer conciencia de un aprovechamiento ade-
cuado de‘ los recursos naturales.

i
-En correspondencia a las consideraciones sefialadas, quiehes par-

ficipamos activamente en el proceso educativo, somos los mds indica-

..,_ e e
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dos para buscar hacer efectiva la ideologia filosdfica que encierra en

su contexto central la Ley General de Educacion sin pasar por alto el
Articulo 3°, Fraccidén | que marca con rigor las obligaciones de los
mexicanos. "Hacer que sus hijos concurran a las escuelas publicas o

privadas para obtener la educacion primaria y secundaria®. 4

Esimportante destacar que en la educacion primaria realmente se
busca llevar a cabo lo que la Ley General senala, pero sabemos de
antemano que el pais atraviesa por una serie de dificultades socio-
econdmicas y politicas que impiden el progreso en el dmbito educati-
vo. Si realmente la educacion se orientara hacia las necesidades
primordiales del individuo y éste cumpliera con el perfil de ciudadano,
asimismo, lograria cumplir su funcidn participe de la sociedad. De ahi
el cardcter formativo mdas que informativo que posee la educacion
primaria y la necesidad de que el nifo aprenda a aprender, de tal
manera que utilice el conocimiento y seareflexivo, critico y participativo

en la vida.
C. Aspecto curricular
1. Planes y programas de educacion bdsica primaria
Una de las acciones especificas que la Secretaria de Educacion
PUblica realiza para elevar la calidad de la educacidon que se imparte

en nuestro pais, es la de crear los mecanismos y procesos idoneos que

permitan actualizar permanentemente sus planes vy programas de

(4) Ibid. p. 30
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estudio, para que sus contenidos y métodos educativos correspondan

cada vez mdas a las necesidades del pais y los educandos.

A partir de 1993 se elaboraron Plan y Programas de esfudio con
lineamientos académicos para los seis grados de educaciéon primaria,
llevando esto a una organizacion por medio de contenidos en [os
cua!es‘el maestro tiene la libertad de adaptarios y aplicar las activida-
des que él crea convenientes segin las caracteristicas de su grupo,
para asi lograr un desarrollo intelectual, fisico y armdnico de los alum-
nos. Ya que es de suma importancia adaptarse a las necesidades

bdsicas de aprendizaje de los ninos.

Plan y programas de estudio 1993 contempla las asignaturas de
espafol, matematicas, ciencias naturales, historia, geografia, educa-

cién civica, educacion artistica y educacion fisica.

En el drea de maftemadticas en la escuela primaria uno de los
propdsitos en esta asignatura es: "Fortalecer los conocimientos y habi-
lidades realmente bdsicos..., el uso de las matemdaticas en la solucidn
de problemasy en la vida practica" ©), el maestro debe percatarse de
integrar los contenidos con actividades relacionadas con fécnicas y
métodos que faciliten el proceso ensefanza-aprendizaje, para la solu-
cion de problemas matemadticos con algoritmos de suma y resta, para
lo cual el maestro debe partir de las experiencias previas de los ninos,
para asi propiciar y enriquecer tal proceso de seguimiento en la adqui-

sicidon y construccidn de conceptos matematicos especificos.

(5) S.E.P. Plany programas de estudio 1993. Educacidn Basica. Primaria. p. 11
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El programa tiene una organizaciéon estricta en cuanto a la estruc-

tura de los seis grados en los contenidos y actividades. En el drea de
matemadticas se articulan con base de seis ejes.

- Los nUmeros, sus relaciones y sus operaciones.

- Medicion.

- Geometria.

- Procesos de cambio.

- Tratamiento de la informacion.

- Prediccién y azar.

Los ejes: procesos de cambio, prediccion y azar, no se trabajan en

segundo grado.
2. Plan de trabajo para segundo grado

Actualmente el alumno se enfrenta a una diversidad de conoci-
mientos en diferentes dreas de aprendizaje. Lo cual debe serle Ufil en
su vida cofidiana, ya que se enfrenta a diversas situaciones en las que
las matematicas estdn presentes, es por lo que en esta area de mate-
maticas el docente tiene que darse a la farea de llevar su plan de

trabajo de acuerdo a un programa de estudios, donde marque una

e e g e
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estructuraiddnea pararealizarse en el aula y ello permita una estrecha

vinculaciéon con el medio.

Para ello el programa Libro para el maestro. Matemdticas. Segun-
do grado. SEP 1994. Pretende que el docente lleve a la practica las
orientaciones del plan y utilice de manera sistemdatica, creativa vy

flexible los nuevos materiales.

El libro para el maestro. Matematicas. Segundo grado plantea

propésh‘os generales de acuerdo al enfoque constructivista.

- Resuelvan problemas de suma y resta con nimeros hasta de tres

cifras, utilizando el procedimiento convencional.

- Desarrollen la habilidad para realizar estimaciones y cdalculos

mentales de sumas y restas, con nimeros hasta de dos cifras.

Los contenidos en el segundo grado de educacion primaria estan

organizados en cuatro ejes:

- Los nUmeros, sus relaciones y sus operaciones.

- Medicion.

- Geometria. ;

- Tratamiento de la informacion.

[
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Dentro de los nimeros, susrelacionesy sus operaciones a través de

actividades los ninos resuelven problemas que implican sumar o restar
con distintos significados (agregar, unir, igualar, quitar, buscar un
faltante), utilizando primero lo no convencional y posteriormente pasar

a lo convencional.

Esto viene siendo el problema a tratar, cumpliendo con estos
propdsitos, se alcanzardn mejores resultados en el proceso ensenanza-
aprendizaje de los alumnos favoreciendo en ellos un aprendizaje de

acuerdo a sus intereses y necesidades.

Sin duda alguna esto viene a ser un instrumento educativo que
permitird fortalecer que se le presenten, utilizando los conocimientos

que tiene para dar solucidn a los mismos.
3. libros de texto

Se da una renovacion del libro de matemdticas de texto gratuito
de segundo grado en 1994, es con el fin de mejorar la calidad de la
ensefianza, esto viene a ser material actualizado, que corresponda a
las necesidades de aprendizaje de los nifios y que incorporen [os
avances del conocimiento educativo. Este libro viene a ser un recurso
didactico tanto para el maestro como para el alumno, ya que permite
dar un avance sistematizado a los propdsitos que se pretenden lograr
en el segundo grado de primaria. La mayoria de las lecciones del libro
de texto plantean situaciones problematicas que los alumnos bueden

enfrentar, ya que son actividades que se realizan con distintos materia-
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les concretos, también representaciones graficas de los conocimientos

matemdticos.

Cabe mencionar cuan importante es que lleguen a tiempo los
libros de texto gratuito a todas las comunidades por muy apartadas que
se encuentren; se aclara lo anterior, ya que frecuentemente por falta
de organizacién por parte de la gente responsable de hacer Hlegar los
libros, generalmente esto viene a entorpecerel proceso de ensefianza-

aprendizaje de los ninos.
D. Caracteristicas situacionales
1. La comunidad

El Estado de Chihuahua se encuentra al norte de México, su
extension territorial es de aproximadamente 244 938 kildmetros cuadra-

dos.

Cuenta con 67 municipios dentro de los cuales se encuenira
Cuauhtémoc, en cuya cabecera, ciudad que lleva el mismo nombre,

esta fundada la escuela Primaria “Serfoma” No. 21 66.
La ciudad de Cuauhtémoc se encuentra situada al noroeste del
Estado de Chihuahua; su extensidn territorial es de 3 018 kildmetros

cuadrados, aproximadamente y en cuanto al clima es exiremoso.

El progreso de esta ciudad se debe en gran medida a la agricultu-
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ra, fruticultura, ganaderia y comercio; actividades que han sido fuerte-

mente impulsadas tambien por los menonitas.

Gracias a su gran desarrollo, la ciudad cuenta con diversos medios
de comunicacion, tanto terrestres como aéreos, radiofénicos, correos,
teléfono, periddico, fax, recepcion directa de transmisiones de televi-

sidn y via satélite.

En cuanto a educacion se refiere, la comunidad de Cuauhtémoc
alcanza a cubrir una educacidon completa, ya que cuenta con institu-
ciones educativas para niveles de preescolar, hasta tecnoldgico vy

subsede de nivel universitario.

Es por lo que Cuauhtémoc da muestra de que es una civudad en
vias de desarrollo. Generalmente las comunidades en su proceso de
desarrollo, van fortaleciendo o desligando los lazos de unidn entre los
hombres, dependiendo de la organizacion social que se tenga. Dentro
de esta misma ciudad se encuentra la escuela en la que se pretende

entender la problematica.

2. La escuela

El alumno acude a la escuela para recibir de manera formal la
educacion; todas las instituciones educativas abrieron paso a un impor-
tante desarrollo de la nacidon. Cada una de ellas reglamentadas en
base a las reformas del Articulo 3° de la Constitucion Politica de los

Estados Unidos Mexicanos; todas las escuelas han sido creadas de
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acuerdo a las exigencias que ha traido consigo el desarrollo de las

sociedades.

La escuela primaria "Sertoma” No. 2166 es una institucidon que fue
creada en el ano de 1970 con el nombre de Rdmulo Escobar, y en 1979
oficialmente toma el nombre actual, la cual pertenece a la IX zona

escolar del sistema estatal.

Cuenta con nueve aulas, una direccion, la tienda escolar, conside-
radas en buenas condiciones materiales, banos para ninos, ninas y
maestros. Ademds de encontirarse con regularidad muy aseados.
También cuenta con canchas para juegos de pelota y una extensa

area para disfrutar la hora de recreo.

El personal docente que labora en la escuela se conforma de
nueve maestros de grupo, un profesor de educacién artistica, un
profesor de educacion fisica, un frabajador manual, la subdirectoray la

directora.

Flambiente de tfrabajo que se vive es muy agradable, ya que existe .

porlo general muy buenarelacidon entre maestros, padres de familia, ya
que algunos se muestran muy interesados por la educacién de sus hijos
y con regularidad estdn en contacto con el maestro de grupo. De lo
contrario también hay padres de familia que desafortunadamente no
se preocupan por estar al tfanto de las necesidades de sus hijos, lo que

a veces origina que éstos adopten actitudes negativas.
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Los ninos entre si llevan una buena relacidn, ya que en su genera-

lidad son de sentimientos nobles, lo que permite al maestro tener una
estrecha relaciéon con ellos. La directora muestra siempre una actitud
muy accesible, esto permite unarelacién muy favorable entre todos los

miembros de la comunidad escolar.
3. El grupo

Dentro del aula escolar los nifios se relacionan entre si, se ayudan
en las actividades que realizan, ya sean de estudio o de apoyo a la
escuela. También establecen normas en el grupo. Tanto maestro como
alumnos actian en forno a los objetivos que estan establecidos por la

institucion o por ellos mismos.

La relacidn entre maestro-alumno se considera buena, ya que el
maestro frata de dar confianza al educando. Asimismo propicia un
ambiente escolar ameno, con el fin de que se de el conocimiento en

base a los intereses del nino.

El grupo cuenta con 23 alumnos, 14 mujeres y 9 hombres de una
edad de 7y 8 anos. Una generalidad del grupo pertenece a un medio
socio-econdmico bajo y ello entorpece el aprovechamiento del grupo
en si, ya que la atencidn que se requiere de su hogar es carente en
cuanto a lo econdmico y en algunas ocasiones hasta en lo afectivo y
esto ocasiona apatia e indisciplina. Ante estas circunstancias el docen-
te procura propiciar un ambiente favorable para fortalecer las felocio—

nes interpersonales alumno-alumno, maestro-alumno; la relacién del
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docente y padres de familia es buena, aunque no con todos los casos

se da esta reaccion, por lo que se menciona anteriormente son de
recursos econdémicos escasos, no estan al pendiente de lo que el
alumno hace: lamentablemente esto afecta en parte alos objetivos de
estudio; por ello esimportante que los padres de familia sostengan una

comunicacidn con el maestro en el tfranscurso del ciclo escolar.



IV ESTRATEGIAS DIDACTICAS
A. Definicion

Para dar solucidn a situaciones problemdaticas dentro de un grupo
de una institucidn educativa o de un contexto de acuerdo a las
caracteristicas del grupo, es necesario buscar alternativas que sirvan
para tratar de solucionar el problema, las cuales se establecen como

una serie de estrategias metodologicas.

Las estrategias son actividades, formas de trabajo que se organi-
zan para propiciar que el nino accione sobre el objeto de estudio y

llegue asi al conocimiento.

El docente juega un papel muy importante, ya que es el que dirige,
guiay conftrolalas acciones de los alumnos, mediante cuestionamientos

a fin de enriquecer mas el proceso de aprendizgje.

La organizacidén para la realizacidon de las estrategias debe ser de

un grado de menor dificultad a uno mayor.

Las actividades que a continuacion se presentan son necesarias
para el mejoramiento de su practicay para que el alumno construya su

conocimiento.

i v v oot st e e gy e e
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En cada estrategia se presenta la manera en que cada una serd

evaluada, considerando los criterios que se foman en cuenta.

B. Estrategias

Estrategia No. 1 "Vamonos de compras”
Objetivo:

Que el alumno se enfrente a sifuaciones reales de su contexto
familiar y comunitario, sienta la necesidad de auxiliarse con algoritmos

de suma y resta para dar solucion a la problemdtica que se presente.

Medios:

Aparte del recurso humano, el maestro deberd realizar con antici-
pacidn una visita a un cenifro comercial que se encuentre en la

localidad. Aparte de lapiz y papel.
Desarrollo:

Se entablard una pldatica con los alumnos respecto a la visita que
se realizard a un centro comercial llamado "El Dorado”, encontrandose
en el centro de la ciudad. Alrealizarla visita se hardn pregunatas como
las siguientes:zqué comprarong, shay ofertas?, scudnto dinero traeng,
scudnto gastaron2 Posteriormente se guiard a los alumnos a solicitar

volantes del centro.
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Cada alumno se llevard al saldén de clase una hoja de papel

impreso con las ofertas que hay, el nino serd el encargado de investigar
en las hojas de propaganda los precios correspondientes a cada
producto y para dar respuesta a las incognitas que el docente hard
grupalmente a los alumnos, tales como: scudnto pagardn si compran
dos cosas?, zqué te gustaria comprar2 Situ mama te dio $ 18.00, zqué
puedes comprar?, zte queda combid?, procederan a realizar los

algoritmos de suma y resta correspondientes.
Evaluacion:

Se valorard la disposicion de los alumnos, la resolucion de algoritmos
y la investigacion de los precios en la propaganda en forma correcta,

considerando los siguientes criterios:

A:  Si el alumno resolvid correctamente el planteamiento del

problema, utilizando los algoritmos convencionales.
B: Si utilizd los algoritmos pero no dio respuesta correcta.
C: Siintentd dar respuesta de manera arbitraria.
Estrategia No. 2 “Inventemos problemas”
Objetivo:

Que el nino establezca relaciones entre ideas fales que las situa-
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cionesy cantidades en juego guarden entre sila idgica necesaria, para

plantear un problema matematico.

Medios:

Aparte del material humano, tarjetas, sobres, papel, Iapiz y una
caja.
Desarroflo:

Para que el alumno se muestre interesado en los problemas mate-
maticos, se parte de su interés, se le pide que sea él mismo quien
elabore sus propios problemas por resolver.

En esta actividad el papel del alumno serd netamente activo
desde la redaccién del problema hasta la resolucidon. El maestro como

guia encauzard el trabajo segin las caracteristicas de los alumnos.

Cada nifo escribird un enunciado en un papely lo meterd al sobre.

_...“,_

En orden cada nifo echard a la caja su sobre, posteriormente tomara
el docente un sobre y dard lectura al enunciadoy en forma grupal se

inventard un problema. Por ejemplo:

El domingo fuimos a comer hamburguesas.
- El maestro en el pizarrdn terminard de recactar el problémc con

ayuda de todos los ninos de un modo ordenado.
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El problema podria quedar asi:

El domingo fuimos mamd, papd y yo a comer hamburguesas y
refresco. Si cada hamburguesa tenia un costo de $ 4.50 y el reflesco
$ 1.50, zcuanto gastd papd? Sipagd con $ 20.00, scudnto le quedd de

cambioe

Posteriormente el maestro puede pedir a los alumnos que cada
uno tome un sobre, redacte un problema vy lo resuelva. El maestro se
dirige a sus alumnos para auxiliarios en alguna dificultad que puedan

tener al redactar el problema.
Evaluacion:

Toma en cuenta la participaciéon de los alumnos, su disponibilidad
hacia la actividad, la elaboracidn de los enunciados, la invencion de
los problemas matemdticosy la coherencia que éstos poseen, asicomo
las respuestas que den a los planteamientos del problema.

Se consideran los siguientes criferios:

A: Sielalumno redactd con coherencia el problema vy registrd los

datos necesarios, utilizando los algoritmos convenientes.

B: Sielalumno redacto el problema con coherencia y registrd los

datos necesarios.
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C: Sisolointentd redactar el problema, pero no logrd registrar los

datos.

Estrategia No. 3 "Qué comiste hoy"

Objetivo:

Que el alumno se enfrente a sifuaciones reales y concretas que

enmarque su contexto.

Medios:

El material que se utilizard en esta actividad debe tenerse presente
por el docenfe antes de comenzar dicha actividad, ya que si no se
cuenta con estos recursos, imposibilitard la realizacion de ella. A partir
del recurso humano, de los los alumnos y el maestro se necesitard

cuaderno y Iapiz.

Desarrollo:

El maestro dardinicio de una manera tanto informal para encauzar
a los alumnos a la actividad cuestionandolos, zqué fue lo que comiste
hoye, cabe aclarar que el turno de la institucion es vespertino por eso
es la pregunta. Cada alumno contestard a su vez la cuestidn de

manera verbal. /

El docente, con su caracter de guia los ird asentando para llegar

[IN=N

)
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al final del cuestionamiento ainducirlos ainvestigar cuanto eslo que la

madre de familia gasta econdmicamente para poderles dar de comer

al mediodia, a todos los integrantes de la familia.

Se le solicitara al alumno que investigue o recuerde lo que comid
ensucasay asu vezlo escriba en forma de lista o como lo prefiera, para
que a continuacion investigue los precios de los ingredientes que utiliza
su mamad para hacer la comida. Posteriormente el maestro cuestiona
a los alumnos con una pregunta generadora como: zcudl fue el gasto
que hizo mamd para hacer la comida del mediodiae Aqui el nifio se
verd en la necesidad de realizar el algoritmo de la suma para dar

respuesta a la cuestion planteada.
Evaluacion:

Desde la disposicion y participacion activa del alumno hasta el
intento que realice para dar respuesta al problema planteado utilizan-
do procedimientos arbitrarios © convencionales. Se valorard con A, B,

C, puntos en base a los siguientes criterios:

A: Si el alumno dio respuesta correcta al problema, utilizando el

algoritmo respectivo.
B: Si utilizd un procedimiento arbitrario.

~C: Siintentd dar respuesta.
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Estrategia No. 4 "Juguemos al supermercado”

Objefivo:

Que elalumno logre intercalar con materiales concretosy resuelva

problemas matemdticos.
Material:

Envolturas diferentes tales como: latas, cajas, sobres, botes, bolsas,
juguetes, billetes que ellos mismos elaboren, monedas hechas de fichas

de colores, cuaderno vy lapiz.
Desarrollo:

El docente con previa anticipaciéon pide a los nifios que recopilen
material de desecho y lo lleven al saldn y una vez reunido, les invita a
jugar al supermercado, dando la oportunidad que ellos mismos elijan
quién va a ser el comprador y quién el vendedor, lo cual permite una
participacidén grupal. Primeramente el maestro deja que los nifios
jueguen libremente y Unicamente propicia un ambiente agradable.
Posteriormente pide queregistren en su cuaderno las compras o ventas
realizadas, esto les pemite enfrentarse a situaciones problematicas
reales a las cuales dardn solucion.

-El docente da liberfad para que el nifio registre sus occi‘c.)nes de

acuerdo a las posibilidades de ellos.
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Una vez suspendido el juego, el maestro cuestiona con pregunfas

tales como:

- 5Qué fue lo que compraste?, zqué cantidad exacta pagaste?,
scudnto dinero tenias y cudnto te quedd?e Pidiendo que sean registra-
das y contestadas.

Evaluacion:

Se valorard con A, B, C, puntos en base a los siguientes criferios:

A:  Si registrd sus compras o ventas y ademds dio respuesta

correcta a los planteamietnos del docente.

B: Siregistrd sus compras o ventas, pero no dio respuesta correcta

a los planteamientos del maestro.

C: Siregistré datos aislados.

Estrategia No. 5 "Inventando problemas con la baraja”

Objefivo:

Establecer relaciones entre ideas tales que las sifuaciones y canti-

dades en el juego guarden entre sila logica necesaria para plantear un

problema matematico.
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Material:

Un mazo de barajas de pdker, cuaderno y lapiz.
Desarrollo:

El maestro con previa anticipacion pide a los alumnos que lleven
a la escuela un juego de barajas de pdker, nos es necesario que fodos
lleven sélo unos cuantos y con la que cuente el maestro. Luego explica
a los nifios la actividad; los ases de la baraja valen un punto y las cartas
que tienen munecos (J, Q, K) valen cero puntos. Se entregan alos ninos
cuatro cartas o seis (segin las cantidades que puedan manejar, dece-

nas o centenas).

En este caso se frabaja con cuatro cartas, el nifo elige un par de
ellas y de acuerdo a los puntos de cada una decide qué nimero va a
formar, por ejemplo: si le salié un nueve y un tres tiene la opcion de

formar el nUmero 93 6 39.

Hace lo mismo con las ofras cartas restantes. Con las dos cantida-
des restantes el niflo inventa un problema. Por ejemplo: tenia 93

canicas, pero Pedrito le gand 23. zCudntas le quedaron?

Se intenta que el nifo busque la manera de que su problema sea
l6gico en cuanto a escritura y cantidades que utiliza. Sobre fodo que

el algoritmo que va a utilizar sea correcto.
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El docente propicia el andlisis y la discusion por parte de los

alumnos acerca de coémo estaba propuesto cada problema.

También puede variar la cantidad de cartas que entregue a los
ninos, por ejemplo: si se desea que las cantidades en juego incluyan
centenas, entrega seis cartas y el nino elige primero tres de ellas para

formar la primera cantidad y luego las otras ires.

Evaluacion:

El maestro valorard la actividad conforme ala capacidad de cada
uno de los alumnos al establecer relaciones entre las cantidades que le
tocaron para inventar su problema, la coherencia en la redacciéon de
sus problemas, asi como su solucidn y utilizacidon de los algoritmos que

dardn respuesta a éste, considerando los siguientes criterios:

A: Sielalumno fuvo la capacidad de establecer relacidon entre las
cantidades, ademdas inventd su problema con coherencia y dio solu-

cién utilizando los algoritmos convenientes.

B: Sielalumno establecid relacion entre las cantidades e inventd
con coherencia, pero no dio respuesta correcta al no poder aplicar los

algoritmos convenientes.

C: Si intentd relacionar las cantidades e intentd redactar el

problema.
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Estrategia No. 6 "Cuantos datos”

Objetivo:

Que el alumno seleccione datos perfinentes en situaciones con

sobreabundancia de informacién en un problema matemdtico.

Material:

Es muy sencillo; Unicamente se necesita pizarrdn, gis, cuaderno y

[apiz.
Desarrolio:

Con la participacion de los alumnos se propicia inventar un proble-
ma sobre abundancia de datos; se parte de la experiencia de ellos
dirigiendo la siguiente pregunta: ¢ Qué venden en la fienda escolare El
docente escribe en la pizarra, conforme van participando los ninos,
ejemplo: hoy mi mamda me dio $ 3.00 y fuia comprar a la tienda escolar
de la escuela Sertoma que se encuenira en la zona ceniro de la
ciudad. Don Manuel me atendid con gusto, pero como se amontona-
ron muchos ninos solo pude comprar una paleta y un chocolate y
Pedrito mi amigo traia $ 4.50 y comprd un refresco, un burrito y unos
dulces con el cambio. Si las paletas tienen un costo de $ 1.00, los
chocolates de $ 1.50, elrefresco $ 1.50 vy los burritos $ 2.00, scudnto nos

quedd de cambio a Pedrito y a mi?
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Se le solicita al alumno que copie el problema de la pizarra. El

maestro guiard la conversacién con los alumnos cuestiondndolos sobre
los datos del problema como por ejemplo: 3Es necesario mencionar en
dénde estd la tienda escolar? y asi una serie de preguntas hasta lograr

desechar los datos innecesarios.

Posteriormente se pide a los alumnos que se percafen Unicamente
de los datos que necesitan para dar solucion al problema, para luego
pasarlo nuevamente al cuaderno de la manera en que quedo. Asi el

alumno comprenderd que es mas facil dar solucion al problema.
Evaluacion:

El maestro se encargard de dar valoracidn considerando que el
alumno haya tomado en cuenta la seleccidn de datos, asi como la
utilizacidn de los adecuados algortimos para la resolucidn de los pro-

blemas. Considerando los siguientes criterios:

A: Si el alumno tomd en cuenta la seleccidn de datos, ademds
utilizé correctamente los algoritmos para dar solucion a los problemas

matematicos.

B: Sielalumno selecciond los datos, pero no dio solucion correcta
a los problemas a pesar de que utilizd los algoritmos convenientes.

!

~C: Siintentd seleccionar datos o bien dar respuesta.
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Estrategia No. 7 "Escenificay resuelve”

Objetivo:

Motivar la reflexién y la resolucion de problemas matematicos.

Material:

Caijitas forradas en forma de regalo, tarjetas de carfulina, papel,

lGpiz y disfraces que con previa anticipacion se encargaron.

Desarrollo:

El docente se dard a la tarea de hacer en tarjetas de cartulina seis

problemas los cuales por pares serdn iguales.

Los depositard en las cajasy formando equipos segun las caracte-
risticas del grupo. Cada equipo tomard una cajita en la cual vendrd un
problema, pero en unos dird escenifica y en ofros dird resuelve. A |os
equipos que les tocd escenificar, saldran del saldn a ponerse de
acuerdo, mientras que los equipos que estan adeniro podrdn ir dando
solucidon al problema que les tocd en una tarjeta el cual serd igual al

que van a escenificar.
Al ferminar de organizarse los equipos que les tocd resolver estardn

pendientes para saber cudl es su problema de acuerdo alo escenificado,

cuando hayan identificado el problema, cada equipo ird dando su
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respuesta correspondiente yexplicard los procedimientos que utilizd. Si

existen diferentes resultados se organiza una discusidon para llegar todos

a las mismas conclusioes.

Evaluacion:

Se considera el grado de dificultad que presentaron los alumnos al
dar solucién al problema, tanto para la escenificacion como para dar
respuesta correcta utilizando los algoritmos convenientes. Se

consideraradn los siguientes criterios:

A: Siel alumno presentd el problema sin niguna dificultad tanto en
la escenificacidn como en la resolucion, utilizando el algoritmo corres-

pondiente.

B: Sielalumno presentd el problema en escenificacion, pero con

dificultad al utilizar el algoritmo correspondiente.

C: Sihizo elintento por resolver el problema, pero su respuesta no

fue positiva, ya que no utilizd los algoritmos.

Estrategia No. 8 "Juguemos a los matemadaticos”

Objetivo:
- Utilizar el conteo para que en forma oral se de solucion a situacio-

nes problemdticas.
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Medios:

Se formard un banco de materiales de desecho, como fichas,

palitos, piedras, en si, objetos en pequeno.

Desarrollo:

Se formardn equipos y cada uno tomard del banco de materiales
un montdn de objetos, lo cual permitird contar y dar solucion a la
situacidn problematica que cada uno de los equipos ira planteando. Si
el docente cree necesario intervenir para el planteamiento de éstfe
puede hacerlo. Se otorgard el nombre “los matematicos” al equipo

ganador.

Evaluacion:

El docente valorard la actividad conforme cada equipo planted la
situacion problemdatica y dio solucidén al mismo, sin pasar por alto la

disposicion de los alumnos.

Se consideraran los siguientes criterios:

A: Sielalumno planted y dio solucion matemdatica presentada por
ellos mismos.
!
-B:  Si plantearon el problema pero no lograron dar solucién al

mismo, aun sin embargo llevaron a cabo un proceso.



-66 -
C: Siplantearon el problema con gran dificultad y por consiguien-

te no se logrd dar solucion al mismo.

Estrategia No. 9 "El cajero”

Objefivo:

Que los alumnos avancen en el conocimiento de los procedimien-
tos para sumar y restar, asimismo dar solucidn a situaciones problema-

ticas.

Medios:

Por equipos dos dados con sus respectivos punfos, una caja, fichas

rojas, azules y amarillas, éstas seradn hechas de carfoncillo.

Desarroflo:

La primera vez las reglas del juego deben escribirse en la pizarra,
explicando a los alumnos: la ficha azul vale una unidad, la ficha roja
vale una decenay la ficha amarilla vale una centena. En cada equipo

habrd “cajero”, éste se hard cargo de las fichas.

Al iniciar el juego cada equipo tiene en su poder un dado y cada
integrante debe tener, por ejemplo: 5 fichas rojas, 5 fichas azulesy 5
fichas amarillas. Cada vez que el jugador en turno lance el dado

entrega al cajero tantas fichas azules como puntos obtenga. S§i las
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fichas azules "no alcanzan®, puede pedirle al cajero que le cambie una

de sus fichasrojas por 10 azules. Gana el pirmer alumno de cada equipo
que logre quedarse sin fichas. Las fichas se regresan a la caja para ofro

nifo que le toque ser cajero.

El juego vuelve a empezar con otro nimero de fichas (mdaximo 9 de

cada color).
Evaluacion:

Se toma en cuenta la participacidon de los alumnos, su disposicion

hacia la actividad.
Estrategia No. 10 "Adivina, adivinador”
Objetivo:

Que los alumnos desarrollen la habilidad del calculo mental en la

resolucién de situaciones problematicas.
Medios:
Banco de materiales de desecho.
Desarrollo: /

El maestro hace algunas preguntas orales como las siguientes para
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que los alumnos traten de buscarles respuesta mentalmente:

- jAdivina, adivinador! Jorgito comprd dos carritos, cada uno con

el costo de $ 28.00, zcudnto gastoe

-iAdivina, adivinador! Rodrigo tiene $ 49.00, comprd dos fortas de

$ 7.00 , scudnto gastd?

-iAdivina, adivinadorl Pedrito trae una bolsa con 64 dulces, reparte

36 dulces a sus amiguitos. 5Cudntos dulces le faltan de repartire

Para saber si las respuestas fueron correctas, los alumnos pueden
utilizar objetos; conforme fos alumnos adquieran la habilidad de resol-
ver mentalmente estos problemas, el grado de dificultad serd mas

complejo al plantear preguntas y problemas.

Evaluacion:

El docente valorard la participacion de los nifos y las. respuestas
correctas dadas. Se valorard con Ay B considerando los siguientes

criterios:

A: El alumno participd activamente y dio respuesta correcta a los
planteamientos matemdaticos y levd a cabo un proceso.
/

~B: Sielalumno hizo el intento de llevar a cabo el procéso.



CONCLUSIONES

Habiéndose llevado a cabo un andlisis amplio en cuanto a la
problemdtica planteaday con el sustento tedrico-metodoldgico deri-
vado de las teorias de reconocidos autores como Jean Piaget vy
Montserrat Moreno, entre otros; advirtiendo un alcance favorable en la
conjugacion de éstas con la practica docente, fue posible elaborar
este documento. Esto con el propdsito de que el docente, alenfrentar-
se a situaciones similares se apoye en las alternativas que aqui se le

ofrecen.

Principalmente se ha venido detectando un serio problema en los
alumnos de segundo grado que se les dificulta dar solucién a proble-
mas matemdaticos, ya que éstos tradicioalmente se les han ensenado
de manera compleja, lo cual coarta al niho para darle solucidon, de
modo que es necesario buscar la forma de contribuir con alternativas
para lograr que los alumnos apliquen en diferentes contexfos sus
conocimientos matematicos y asi den solucion a situaciones proble-

maticas.

Las posibles soluciones a este problema que se plantean en el
presente trabajo pueden verse limitadas por las condiciones socio-
econdmicas que el nino vive, ya que los nifos de bajo nivel no fienen

mucho contacto con la compra-venta de articulos en general.
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En cuanto a las estrategias, su valoracion didactica se ha interesa-

do mdas en el proceso que en los resultados; al finalizar con diferentes
estrategias propuestas, siendo los educandos activos de éstas y adqui-
riendo un mejor aprovechamiento, reflexionando al dar solucion a

problemas matematicos.

Para lograr una formacion del conocimiento en el nino es hecesa-
rio remitirse a los intereses y experiencias de éste, ya que de esta forma
el educando responde con actitud mas positiva al enfrentarse al objeto

de conocimiento.

El docente cumple una funcidn importante, ya que mediante su
intervencion debe propiciar situaciones que enfrenfen alalumnocon el
objeto de conocimiento, respetando su proceso [6gico, favoreciendo

asi la construccidn de su conocimiento.

Con lo antes mencionado, no quiere decir que fajantemente
basta con aplicar las estrategias. El docenfe se dard cuenta si se
requiere de repetirlas o bien aumentar el grado de dificultad, porque
dadas las caracteristicas de los grupos heterogéneos, se logrardn los

objetivos en diferente medida.

También se considera que los objetivos marcados en esta propues-
ta amplian la vision del docente hacia una labor mas fructifera, locual
no significa que con dicho trabajo se pretenda una tfransformacion de
estructuras, sino Unicamente se ofrecen alternativas al docentey se de-

ja abierta la posibilidad de ampliar y enriquecer mdas este documento.
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