“UN'VERS'DAD SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
PEDAGOGICA

NACIONAL SERVICIOS EDUCATIVOS
DEL ESTADO DE CHIHUAHUA

UNIDAD 08-A

-

<" ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA PROPICIAR LA

CONSTRUCCION DE LAS BASES DEL SISTEMA DE NUMERACION
DECIMAL EN LOS ALUMNOS DE PRIMER GRADO DE
EDUCACION PRIMARIA

MARGARITA ISAIAS ARROYO

PROPUESTA PEDAGOGICA PARA OBTENER EL
TITULO DE LICENCIADA EN EDUCACION
PRIMARIA

CHIHUAHUA, CHIH., FEBRERO DE 1996.



UNIVERSIDAD

JEDAGOGICA
NACIONAL DICTAMEN DEL TRABAJO DE TITULACION

Chihuahua, Chih., a 17 de Febrero de 199%.

C. PROFR.(A) MARGARITA ISAIAS ARROYO
Presente.-

En mi calidad de Presidente de la Comision de Titulacion de esta Unidad y

como resultado del analisis realizado a su trabajo intitulado"ESTRATEGIAS DIDACTIAS PARA

PROPICIAR LA CONSTRUCCTON DE LAS BASES DEL SISTEMA DE NUMERACION DECIMAL EN £0OS ALUMNOS

DE PRIMER GRADO DE EDUCACION PRIMARIA",
opcion Propuesta Pedagogica a solicitud del C. LIC.

VICTOR HUGD FABELA SALAS,

manifiesto a usted que reune los requisitos académicos establecidos al respectos por la
Institucion.

Por lo anterior, se dictamina favorablemente su trabajo y se le autoriza a
presentar su examen profesional.

ATENTAMENTE
“EDUCAR PAILA TRANSF AR™

T )
AL ;/"“t’ 7—%
PROFR. Ekm‘r GERARDO ESTAVILLO NERI

PRESIDENTE DE LA COMISION DE TITULACION
DE LA UNIDAD 08A DE LA UNIVERSIDAD PEDAGOGICA 8 E P.
NACIONAL m M““Icu NGC‘OM

~ UNIDAD UPN 081
~ CHIHUAHUA. CHIMNL




ESTA PROPUESTA FUE REALIZADA BAJO LA DIRECCION DEL

LIC.__ VICTOR HUGO FABELA SALAS

REVISADA Y APROBADA POR LA SIGUENTE COMISION Y JURADO DEL EXAMEN
PROFESIONAL. :

PRESIDENTE: . _ MC. PEDRO BARRERA ¥ALDIVIA /Z

SECRETARIO:_.__ LIC. VICTOR HUGQ FABELA SALAS { ‘ 4

VOCAL: LIC. LUCTIANQO ESPINOS .RODR

SUPLENTE: LIC. HERMILA LOYA CHAVEZ

CHIHUAHUA, CHIH.,, _A 17 DE FEBRERO_DE 1996.




INTRODUCCION

INDICE

EL PROBLEMA

V-V o Fo 1o} (=Y e ] 2 a11=] 0 ) [ FT R
B, JUSHE I C O ON it et eeetreeeeeeeteeenserasensensanesannesensnnnaeen
C. ObJEVOS. ..ttt st s s SRS S TR

MARCO TEORICO
A. El objeto de estudio

1. Concepto de matemAaticas.....ccccevvveeeeeeireeernennnnn.
2. Caracteristicas esenciales de la matematica
a. La abstraccion en matemdticas.....................
b. La verificacidon de las matemdaticas...............
c. Las aplicaciones de las matemdaticas............
3. Sistema de numeracion decimal........cccceeeveeeveeennns

a. Principios base del sistema de numeraciéon

(o [Tl 1 0100 | TP

B. Sujetos en el proceso ensenanza-aprendizaje

1. Caracterizacion del NiNO. .. e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeernnns
PN = I o ¢ To 1= { o TR
C. Construccion del conoCimientO.. .. eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeannnns

1. Factores que afectan el desarrollo intelectual
a. Maduracién
b. Experiencia fisica

c. Interaccidn social....ccccceiiiiiiiiiiieiiiiiniericecn,
D. Construccion del conocimiento matemadatico..............
E. Planeaciéon
F. EvaluaCiOnuuusisssssssisimisssrnins i sos s amssssaside
G.

10
12

13

14

15

16
18

20

21

23
24

26
27

30
33



I MARCO CONTEXTUAL

A.

C.

Fundamentos de la educacidén en México

1. Articulo 3° Constituciona@l........cceciviiviiviiniiiiiiieiniinnn,
2. Ley General de EQUCACION......cceriviiciiinniiicviiniininnes
T TaTSTIAVA ol feTe] (o] a1 1o TN uuu U
1.  Programa vigente........cccovviimmiiiiiiiiiicniiniinnnnncenn e,

2. Las matemdaticas en los planes y programas

VIQENTES, s semmmiansssinsssriimsssasssvsiss sEveasasmissisonsstarsussaneasng
LA INSHTUCION . penonesspansoasesnsasspsnssansnnsantbusisasdsssssssssseasssssnisesss

IV ESTRATEGIAS DIDACTICO-METODOLOGICAS

A.
B.

CONCLUSIONES

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ANEXOS

(@lo]foloi 1= 17 o [oi[e] s TERUEUR TR USRS

Situaciones de aprendizaje

"LOS MONTONCITOS ettt e
B U 1LY £ ) fo [P
"Juego de [a OCA".....ccmmranmtnesssipsssrisissrisnsasssisossrisasissinss
"FOrmMamMOS NUMETOS ......ccveueeerirmereerensrennesennaeseeenernaanes
"Empacadora, banco y tienda”........cceeeeiiieeiiiiiniinninin.
RPSTUTe (o] (o1 (]9 To [oX- S NNNE VAU USUTSII
PP A0S ... e vreeennniorenees ibbisaissuss s S TRS SRR SPGB AR S
"Juego de dados'.....ccooieiiiiiriiiiinii

...............................................................................................

................................................................................

........................................................

34
35
37
38

39
42

45

46
48
50
52
53
55
56
Sl

59

61

62



INTRODUCCION

Es caracteristico enla mayoria de las escuelas primarias, enfocar la
ensefianza de las matemdaticas hacia una memorizacidén pasiva de

conceptos, no se le permite al nino ser agente de su propio aprendizgje.

El proceso que conduce a la comprensidon del manejo del Sistema
de Numeracidn Decimal es largo, nuestra labor de educadores debe

constribuir a que se estimule dicho proceso.

Es por esto que la presente propuesta pedagdgica tiene como un
objetivo principal el favorecer la comprensidén del nino de las caracte-

risticas y reglas que conforma el Sistema de Numeracidén Decimal.

En el primer capitulo se hace el planteamiento del problema con
su respectiva justificacién. El problema se ha detectado de la observa-
cion de la poca comprension que tiene el alumno para entender el uso
de los nimeros, formas de representaciéon grafica, comunicacién de
cantidades y ademas los algoritmos de las operaciones. Enunciandose
también los objetivos a los que se pretende llegar para dar soluciéon al

problema planteado.

En el segundo capitulo se presenta el marco tedrico basado en la
- SN
|/( T}aoric{psi/bogenéﬁco, ya que se considera la mdasricaen elementos que

dan cuenta del proceso de conocimiento que tiene el nino y esto se
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viene a transformar en un apoyo importante para explicarse e intentar

dar respuesta al problema detectado.

En el tercer capitulo se encuentra el marco contextual, donde se
ubica el problema, tomando en cuenta el contexto en el que éste se
origina, tanto en lo cultural, en lo institucional, como el medio social y

fisico.

En el cuarto capitulo se presentan las estrategias diddactico-
metodoldgicas que se proponen para dar solucidon al problema, en

consideracién a la fundamentacién tedrica y contextual.

Finalmente estan ias conclusiones que presenta esta propuesta
pedagdgica, pretendiendo conocer sus ventajas y desventajas que se

pueden encontrar en el momento del desarrollo del trabajo docente.

Se considera que los textos que estan en el apartado de la biblio-
grafia aportan elementos tedricos para la explicaciéon de la problema-

tica en cuestidon mdas ampliamente.



| EL PROBLEMA

A. Planteamiento

En la escuela primaria hay algunas dificultades en el drea de
matemdaticas como bajo aprovechamiento y reprobacién escolar, una
de las causas que contribuye a acrecentarlos indices de estos aspectos
es en parte el desconocimiento de la metodologia mdas adecuada
para realizar el frabajo de acercamiento al sistema de numeracion

decimal.

Encontramos dificultad en el aprendizaje de matematicas porque
se ensefa como si fuera comprensible mediante el verbalismo y toda-
via mds mediante una simbologia especial. Por este motivo es impor-
tante que el maestro conozca la manera de alcanzar la construccion

del objeto de conocimiento que en este caso es la matematica.

Durante mucho tiempo el trabajo de matematicas se ha desarro-
llado utilizando la memorizacidn de reglas y recetas que no llevan al
nino a una verdadera comprension del valor posicional y se observa
que falta mas informacién al maestro para tomar en cuenta las carac-
teristicas de los alumnos, buscar la metodologia mds adecuada para
que en los grupos escolares no se tome a todos los ninos como si fuera

UnNo.
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El maestro desarrolla de manera limitada el trabajo lievando al

nino al aspecto convencional de manera inmediata, y esto no le
permite al alumno comprender la matematica, ya que para escribir los
nUumeros se utilizan reglas como agrupar los objetos de una coleccién

en decenas, centenas y millares.

Esimportante intentar comprender estas reglas, porque sin ellas no
podrd aplicarlas corrrectamente en la resolucién de problemas coti-
dianos como por ejemplo: al realizar una suma no sabrd por qué se lieva

uno o en el caso de la resta por qué se pide "prestado”.

Tampoco se llega a comprender el por qué del valor posicional,
esto se da constantemente por la falta de actividades donde se
manipulen objetos concretos, realizando agrupamientos y desagru-

pamientos.

Se sabe que los nifos construyen sus conocimientos porque ellos
tienen ideas que nosotros nunca les ensenamos, casi siempre se parte
de laidea contraria a lo que se acaba de decir. Es por esto que al nifo
se le debe dejar formular sus propias hipdtesis y comprobar si son
erroneas o veridicas, porgue si no sucede asi, al llegar a la solucidén de
cierta situacion problemdatica no la puede resolver de acuerdo a unas

estrategias y se le dificultard usar otras.

Por lo mencionado anteriormente hacemos la siguiente formu-

lacion:
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¢ Qué estrategias se utilizaran para que el niiio de primer grado de

primaria construya las bases sobre el uso del Sistema de Numeracion

Decimal?

B. Justificacion

Los maestros comUnmente tienen una obsesién por quitar los erro-
res de los ninos y piensan que el nino aprende esencialmente a través
del refuerzo y que él responde pasivamente a los estimulos del mundo

que lorodea.

En la escuela tradicional no se da la oportunidad de reinventar, de
crear y esto es un problema que viene a afectar las posibilidades de
construccién de diversos conocimientos por parte del alumno. Asimis-
mo, no se le da atencion debida a la matemdtica siendo que esta
inmersa en todas las actividades de la escuela y la vida. Por lo que si
el nino fracasa en el conocimiento de la misma, enfrentard una serie de

limitantes en diversas areas de su desarrollo.

Existiendo una preocupacién sobre el problema planteado, se
buscan alternativas para una solucidn, porque es el nifio el que sufre las
consecuencias comoreprobacion, frustraciéon y hostigamiento por parte
de los padres, pero ademds lo que considera de mucha importancia es
la manera en que el maestro aborda el conocimiento de la matema-
tica; no se toma en cuenta el desarrollo del nifo, no hay respeto a sus

errores como parte importante del proceso constructivo.,

e —— . — v — . & S =
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Por otra parte, se carece de materiales para manipulary el apren-

dizaje se reduce a la simple memorizacidn, a pesar de que en la escuela
donde labora tiene solvencia econédmica como para poder adquirir los
materiales necesarios, no se da la importancia debida por desconoci-

miento de causa.

Nos encontramos que se dice que los nifos van muy bien porque
puedenresolver sumasy restas escritas, pero al momento de enfrentar-
se a un problema de la vida diaria o escolar no son capaces de
resolverlo, ni de representario aunque hayan resuelto algunas opera-

ciones aritméticas.

Muestran confusidn en cuanto a operaciones, signos y algoritmos,
investigando se da cuenta que es en parte producto de la ensefnanza
rapida que no ha dado tiempo de ir asimilando los contenidos de la

matematica.

Esto evita un aprendizaje activo, es decir, limita al nifho en la

interaccion con el objeto de conocimiento.

Los maestros en su trabajo docente se dan cuenta lo dificil que es
para el nino comprender los conocimientos de matematicas y esto
debe motivarios a buscar nuevos rumbos en didactica de las matema-
ticas, para facilitar el aprendizaje y su aplicacién en la resolucion de
situaciones problemdaticas personales y el mismo se reflejard en bene-

ficio para la comunidad, pues contard con sujetos mdas capaces.
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C. Objetivos

Que el nino:

- Comprenda las regias que le permiten el manejo y/o uso del

Sistema de Numeracion Decimal.

- Adquiera el concepto de decena.

- Adqguiera el gusto por las matematicas.

Que el maestro:

- Logre utilizar una metodologia mds adecuada para el frabajo de

la matematica.

- Ponga en prdctica la perspectiva de trabajo constructivista.

- Tenga el interés por conocer lo que hace cada nifo.



I MARCO TEORICO

A. El objeto de estudio

1. Concepto de matematicas

La ciencia matemdtica nace por la necesidad de conocer el
mundo que rodea al ser humano, sobre todo cuando necesita resolver

algun problema:; esto Io hace de vital importancia e interesante.

La matemdatica ha sufrido un fuerte desarrollo a lo largo de toda la

historia, buscando constantemente nuevos descubrimientos.

Dichos descubrimientos son demostrables y parten de procedi-
mientos matemdticos dandole un cardcter abstracto que no parece
alcanzable al pensamiento concreto del nifo cuando entra ala escue-
la de nivel primaria; en este punto tan importante debemos tener

presente que el pensamiento tuvo su origen en los aspectos concretos.

Segun Rosa Sellares y Mercé Basedas M, en el hombre primitivo y en
los nifos pequenos la primer nocién de nimero debid parecerse con-
sistiendo en una idea de numerosidad que la descubrian de manera
inmediata como una caracteristica de los conjuntos de objetos. En

seguida se registraban las cantidades por medio de la corresponden-

(1) SELLARES, Rosa y Mercé Basedas. "La construccién de sistemas de numeracion en la historia
yen los nifios”. Antologia: La matemética en la escucla 1. UPN p. 49.
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cia, utilizando materiales de diferentes tipos o partes de su propio

cuerpo aparentando un objeto.

La matemdtica es un poderoso instrumento para el desarrollo de la
humanidad que lo lleva a cuantificar su realidad partiendo de la
naturaleza y de actividades prdacticas, Hevandolo a resultados l6gicos
y razonamientos matematicos convincentes para todo aquél que los

entiende.

Nemirovsky ) considera que la matemdatica es un lenguaje que
consiste en conocer y hacer uso de las codificaciones orales y escritas

que se han establecido socialmente.

Por lo tanto, la matemdtica es un producto cultural que cada vez
crea conceptos mdas abstractos, pero efectivos para explicar la reali-

dad.
2. Caracteristicas esenciales de la matematica
a. La abstraccion en matematicas
La matemdtica es un buen campo para ejercitar el razonamiento
y la abstraccién. No existen matemdticas sin abstracciones, pero se

debe tener en cuenta que hay niveles diferentes de abstraccion, por

ejemplo:

(2) NEMIROVSKY, Miriam. "La matemitica, ;es un lenguaje?”. Antologia: La matemdtica en la
escuela I. UPN p. 66.

— e e . S -
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- La comparacion cuantitativa de dos conjuntos implica una abs-

traccion de grado diferente al de la utilizacion comprensiva de la serie

numerica.

- Cuando se le pide a un nino que seleccione tres cubos, lo harda
bien, pero él no ha escogido un niUmero. Antes que él seleccionara
eran unidades separadas en una coleccidén de cubos. Cuando selec-
cionaba, mentalmente los colocaba dentro de unarelaciéon, el conjun-
to tiene la propiedad de tres. Es una abstraccidn, una medida sacada
de objetosreales. Eltres no existe en niguno de los objetos del conjunto,

pero se abstrae de todo el conjunto y existe en la mente del nifo.

- Elcardcter abstracto de las matematicas se puede reconocer por
operar con numeros abstractos sin interesarnos de cémo relacionarlos

en cada caso con objetos concretos.
b. La verificacion de las matematicas

Los teoremas y los métodos pertenecen a las matematicas de
manera definitiva hasta que no han sido exactametne demostrables
por un razonamiento légico.

Para demostrar un teorema, el matemdatico lo deduce por medio
del razonamiento I6gico, partiendo de las propiedades que dan sostén

a los conceptos que tiene ese teorema.

Las verdades matemadticas se distinguen por su alto grado de rigor

— B ———
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l6gico y su fuerza de las demostraciones irrefutables e incontestables;

por ejemplo: dos mas dos son cuatro.

c. Las aplicaclones de las matematicas

La matemdtica tiene su origen en el mundo real y esto permite
encontrar muchas aplicaciones en otras ciencias y en la vida diaria. La

matemdtica tiene una extensa aplicacién en la vida diaria. Ejemplos:

- Se hace uso constante en laindustria y la vida social y privada, se
emplea la matemdatica para calcular los gastos, la superficie de un
terreno; estas aplicaciones con todo y sus reglas son sencillas, pero en

la antigledad fueron logros matematicos avanzados.

- En la tecnologia moderna, la matematica tiene un papel impor-

tante en su desarrollo de nuevos procesos técnicos.

- Toda ciencia hace uso de la matemdatica: la mecdanica, astrono-
miaq, fisica y quimica expresan sus leyes por medio de férmulas, utilizan-

do la matematica con el desarrollo de sus teorias.
- La matematica también tiene sus aplicaciones en la biologia y
sociologia, aungue en su nivel menor. De un modo u otro, la matema-

tica tiene su aplicacion en casi todas las ciencias.

- Como una aplicaciéon importante de la matemdtica se tiene una

rama que es la aritmética. La aritmética es parte de la matemdatica
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donde se trata las relaciones entre los nUmeros, siendo éstos imagenes

abstractas de las relaciones cuantitativas reales. ®

La aritmética se desarrollé partiendo de un proceso sencillo que
era el de contar objetos uno a uno pasdndose a un proceso ilimitado
para la formacidn de nUmeros agregando una unidad al nimero

anterior.

La introduccidn de los simbolos numéricos jugd un papel importan-
te para el desarrollo de la aritmética, ya que facilitan la realizacion de

las operaciones.

Los conceptos abstractos de la aritmética surgen por la via de la
abstraccidon y son el resultado de muchas experiencias practicas, apa-
reciendo primero los nUmeros relacionados con objetos concretos,
después los nimeros abstractos y al final el concepto de nUmero. Esto
surgido combinando experiencia practicay conceptos abstractos ante-

riores.

Las conclusiones de la aritmética son contundentes porque refle-
jan la experiencia de muchas generacionesy que han quedado graba-
das en la mente del hombre, ademds se han grabado en el lenguagje
que viene siendo los nombres de los nUmeros, sus simbolos, sus opera-

ciones que tienen una constante aplicacién en la vida diaria.

(3) FOLMOGOROYV, Aleksandrov. "Vision general de la matematica”. Antologia: La matematica
en la escuela I. UPN p. 143.
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Por la gran abstraccion de la aritmética encontramos que se

deriva de un gran cumulo de experiencias practicas y esto permite que
tenga muchos usos y es que va haciendo abstracciones que parten de

todo lo anterior y concreto.

3. Sistema de Numeraclon Decimal

El sistema de numeracidon fue una creacién de la humanidad,
costadndole mucho trabajo y tiempo, no loinventé de manera inmedia-
ta, sino que siguid un proceso donde se dan muchos ensayos, visiones

brillantes y por qué no muchos fracasos.

El hombre se dio cuenta de las relaciones cuantitativas que se
daban entre los objetos que tenia a su alrededor y fue asi como el

hombre tuvo la idea de numerosidad.

Posteriormente descubrid la manera de registrar las cantidades por
medio del principio de correspondencia que fue un recurso que por
mucho tiempo cubrié las necesidades de la humanidad; la nocidén de
nUumero abstracto se desarrollé muy lentamente hasta construir ia serie
numérica utilizando el principio de la base que economizaba esfuerzo
de memorizacion, de representacién para nombrar cada nimero que

no estuviera en relacidén con los niUmeros.

La base mas vtilizada porla humanidad es la base 10, y esto era por

la mucha utilizacion natural de las manos en el conteo.
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El sistema de numeracidn decimal permite conceptualizar las can-

tidades para poder operar con ellas.

Es de suma importancia para el hombre el sistema de numeracién
decimal porque es un instrumento en su ambiente social y le permite la

adquisicidn de conocimientos que facilitan su vida cotidiana.

El sistema de numeracion incluye un cédigo de signos: los nUmeros
del uno al nueve y que son representados por un signo diferente en
cada caso, en los nimeros del 10 al 99 se repiten las cifras en combina-

ciones de dos.

En los numeros de dos cifras, la primera de izquierda a derecha
representa los agrupamientos en base a unaregla de cambio de 10 por
una decenaq, la segunda cifra representa los elementos que no pudie-

ron formar otro agrupamiento.

Como puede verse, el valor de cada cifra estd dado por su
posicion, lo cual ha sido establecido convencionalmetne, esto es, a la

izquierda las decenas y a la derecha las unidades.

El sistema de numeracidn decimal y sus normas se aplican en la
geometriq, en los sistemas de pesasy medidasy en los algoritmos de las
operaciones. Para poder comprender este sistema se requiere com-
prender las leyes que lo rigen y todo esto se lleva por medio de un
proceso con un recorrido de mucho tiempo y de acuerdo con las

posibilidades que el desarrollo cognoscitivo le va dando al sujeto para
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ir construyendo el conocimiento sobre dicho sistema.

a. Principios base del sistema de numeracion decimal

Los agrupamientos.- Una de las actividades mds importanes para
promover en los ninos la conceptualizacidn y uso del sistema decimal
de numeracidn son los agrupamientos. Ya que con esta actividad los
ninos llegan a comprender el por qué del agrupamiento como una

forma econdmica de representacidon de cantidades.

Los ninos empiezan a utilizar fichas que representan valores mayo-
res que uno, pero al ir avanzando dentro de la actividad elios van

comprendiendo los agrupamientos.

El valor posicional.- Una de las caracteristicas del sistema de
numeracién con valor posicional es tener la idea de agrupamientos y
el uso de simbolos en determinada posicidon dentro de un numeral, que
se utiliza para la representacion de nimeros de grupos determinados

correspondientes a tal posicidn.

En nuestro sistema de numeracién de base diez, los grupos repre-
sentan unidades, decenas o centenas, su agrupamiento es por dece-

nas.
Las actividades de valor posicional deben estar de acuerdo con

los intentos naturales de los niflos por aprender a sus niveles de pensa-

miento. Los ninos deben tener diferentes oportunidades para la elabo-
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racion de sus relaciones con el valor posicional por medio de la

agrupacién activa de materiales y la busqueda de patrones.

El uso del valor posicional se facilitd cuando se introdujo el "cero”
y su representacion grafica. El cero llegd a considerarse como un
numero y llegd a formar parte del sistema de numeracién. Pero por si
solo el cero no es nada, pero en unidn con otros nUmeros el cero
adopta sentidos y propiedades conocidas, ya que un nimero mds cero

da el mismo nUmero, pero un nimero multiplicado por cero da cero.

Se nota la importancia del nUmero cero en el sistema de numera-

cidn decimal porque vino a facilitar el uso de la matemdatica.
Principio de adicion.- Se utiliza en el sistema de numeracion porque

asocia los grupos de elementos en la misma posiciéon y al mismo tiempo

asocialas centenas, decenasy unidades conformando un solo niumero.
Principio de multiplicacion.- Se usa de manera abreviada y practi-

ca porque permite entender las cifras ahorrando espacio y tiempo. Por

ejemplo: el nimero 345 no se registra 3 por 100, 4 por 10, 5 por 1.

B. Sujetos en el proceso enseiianza aprendizaje

1. Caracterizacion del nino

Piaget encontré que existen patrones en las respuestas infantiles o

tareas intelectuales por él propuestas.



Nifios que tienen una misma edad, tienen reacciones simila-
res, para esto Piaget clasific los niveles del pensamiento infantil
teniendo como base los patrones de los nifios que observé en
diferentes situaciones, atribuyendo la capacidad de pensamiento
Iégico en cada periodo a una combinacién de maduracion y
experiencias fisicas y sociales, para mayores oportunidades de
equilibrio. @

Se dirige la atencidén al periodo de las operaciones concretas
porque aproximadamente es en este periodo y el preoperatorio donde
se encuentran los ninos que ingresan a primer grado de primaria. Aqui
el nino debe manipular objetos concretos, todos los que sea posible y
que estén a su alcance para que con la mayor prontitud desarrolle su
actividad peceptiva. Con ellos el nifio estructurard su pensamiento
I6gico operacional, transformdndose de acuerdo a sus necesidades

apropidndose del objeto de conocimiento.

En el periodo de las operaciones concretas (7 a 12 ailos aproxima-
damente) se inicia la escolaridad primaria del nifio y es aqui donde se
pone un pilar para su desarrollo mental en todos los aspectos de la vida
como la inteligencia a la vida afectiva, de relaciones sociales y de

actividad individuat.

Aparecen nuevas formas de organizacidn que aseguran un equili-
brio mds estable y se desencadena una serie de nuevas construcciones
como |las relaciones interindividuales; el nifno, después de los siete aios
adquiere cierta capacidad de cooperacion, ya no confunde su punto
de vista con el de otros nifos, esto se observa en el lenguaje porque las

discusiones son posibles.

(4) LABINOWICZ, Ed. Fondo educativo interamericano. Introduccion a Piaget. p. 20
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El comportamiento colectivo a los siete afos tiene un cambio

importante en las actividades sociales aceptando los reglamentos en

los juegos.
El nihno comienza a librarse de su egocentrismo social e intelectual.

El nifo piensa légicamente, da solucién a problemas que antes no
resolvia por ensayo y error. Apdarecen los procesos mentales como
operaciones concretas, relaciones y nimeros, dandose relaciones afi-

nes y reversibles que operan en presencia de objetos fisicos.

No se trata de tener medios sofisticados para que el nifo actie, él
siempre estd actuando, lo que pasa es que no siempre lo hace de la

manera que el adulto quiere.

El nino tiene una curiosidad y unos intereses que es necesario
permitir que los desarrolle. Los nifios son los que deben elegir lo que
quieren saber.

Los nifos deben sentirse libres de poner a prueba sus ideas y
aprender ainteraccionar con sus companeros facilitando el desarroilo

de relaciones, respeto y responsabilidad.

2. El maestro

El papel del maestro es el de un explorador de los conocimientos

de los ninos observando su actividad espontdanea.

134669
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En este punto el maestro deberd recabar toda la informacidon del

ninoy crear situaciones que lo auxilien a ordenar los conocimientos con
los que ya cuenta y facilitar el proceso constructivo del pensamiento y
evitar dependencias intelectuales ayuddndolo a comprender el cono-

cimiento que el nifo ha reinventado o creado.

El profesor debe evitar dar a sus alumnos conocimientos acaba-
dos, debe ser un apoyo para que comprendan que no sélo pueden
llegar a conocer a través de otra persona, sino también por si mismos,
observando, experimentando, interrogando a la realidad y combinan-

do los razonamientos.

C. Construccion del conocimiento

El conocimiento que se tenia del dificil funcionamiento del cerebro
hizo que Piaget dedujera en diferencias externas mentales de sus
observaciones del pensamiento infantil. Explico estas diferencias exter-
nas con argumentos que a él mismo le convencieron. Estos conceptos
se convirtieron mds tarde en la teoria sobre el desarrollo del pensamien-

to. ®
Los andlisis diferentes de un mismo ambiente hechos por un mismo
nino y un adulto indican que la organizacién de sus marcos de referen-

cia mentales son diferentes.

Hay muchas diferencias en Ia organizacién mental que origina

(5) Ibid. p.27
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diferencias de perspectiva, con algunas variantes de organizacion,

esto se debe a los estilos personales.

El nifio al nacer empieza a interactuar con el medio ambiente con
unas cuantas estructuras que le permiten reorganizar sus estructuras
existentes y desarrollando otras nuevas que le dan porresultado mane-

ras mds efectivas de tratar lo que le rodea.

Todos nosotros modificamos y enriquecemos las estructuras de
nuestro marco de referencia como resultado de nuevas percepciones
que demandan cambios. Si este proceso de adaptacién fuera domi-
nante aumentaria el niUmero de categorias para manejar todos los

casos que se nos presentan.

Hay dos movimientos que dan a conocer todo el proceso de
construccién genética: la asimilacidn, proceso de integracion de nue-
vas experiencias de conocimientos a las que ya tiene el sujeto y la
acomodacidn, es lareformulacidny elaboracién de estructuras nuevas
como consecuencia de la incorporacion procedente. Estos dos movi-
mientos integran la adaptacidn activa del sujeto que actiay reaccio-
na para comprender las alteraciones generadas en su equilibrio intferno

por la estimulacion del ambiente.

El desenvolvimiento intelectual puede ser visto como un proceso
continuo en espiral, donde el equilibrio es la fuerza motora que subyace

a esta adaptacién del individuo al medio ambiente.
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1. Factores que afectan el desarrollo intelectual

Dentro del proceso que explica la génesis del pensamiento y la
conducta los factores principales que intervienen en el desarrollo de las
estructuras cognitivas y que laregulacion normativa del aprendizaje no

puede ignorar:

a. Madvuraclon

Entre mds edad tenga un niho, probablemente tenga mas estruc-
turas mentales que se organizan para actuar. El sistema nervioso
alcanza su madurez total aproximadamente alos 15 6 16 afos vy es el
gue controla las capacidades que estan dispo-nibles para un determi-

nado momento.

b. Experiencia fisica

Los ninos tienen mas experiencias cuando desarrollan actividades
con objetos fisicos de un medio ambiente y esto les permite adquirir
conocimientos fisicos para identificar ias propiedades fisicas, partiendo
de la percepcidn de los objetos y de aqui se deriva el conocimiento

l6gico de la manipulacién y de la estructuraciéon interna de la accidn.

c. Interaccion soclal

Mientras los nifos tengan mds ocasiones de interactuar con sus

companeros, mdas oportunidades tendrdn de escuchar diferentes pun-

it s . . R i
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tos de vista y esto estimula mds a pensar utilizando diferentes opiniones

y se acercardn ala objetividad. Lainteraccidén es una fuente importan-

te de informacion.

D. Construccion del conocimiento matematico

La matemdtica se empieza a construir mucho antes que los ninos
entren en la escuela primaria porgue desde muy peguenos se dedican
a contar, a conocer las cifras, ya que ellas forman parte de su vida

cotidiana.

Las primeras ensefanzas son orales. Los ninos aprenden |os nom-
bres de los nUmeros hasta que los aprenden de memoria. La forma de
comunicar nombres arbifrarios es hablando, este conocimiento se

llama conocimiento social.

Otro conocimiento puede ser percibido directamente de los obje-
tos. Al examinar diferentes objetos, un nifo puede notar color, tamano,

peso, texturaq, si flota o se hunde; éste es el conocimiento fisico.

Ensenar hablando le proporciona al nifo los nombres de las propie-
dades. Sin embargo, ensehar hablando puede no tener sentido si se
lleva a cabo en ausencia de la experiencia con objetos.

"El aprendizaje debe ser una construccion activa por lo que
Piaget previene gue las relaciones inherentes al concepto de
nUmero no pueden ser ensefiadas hablando. El nUmero no es sélo

el nombre de algo, es una relacién que:

- Indica su lugar en un orden.
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- Representa cuantos objetos se incluyen en un conjunto.
- Es duradera a pesar de reordenamientos especiales. Piaget

se refiere a esas relaciones como conocimiento Iégico-matemdti-
co. ©

Por lo enunciado anteriormente se entiede que las relaciones
numeéricas no pueden ser ensefadas en un puro sentido verbal. Las
palabras y los simbolos sirven como recordatorios después que el nifo
ha establecido la relacidn a través de su porpia experiencia con los

objetos.

El nino adquiere su conocimiento Idgico no sélo de los objetos que
manipula y su estructuracién interna de sus acciones; esto implica
ingenio del nifo y la construccién activa de relaciones por medio de su

propia actividad.

Los conocimientos fisico y 16gico-matemdatico implican acciones

sobre objetos.

Para Piaget ) el conocimiento es unainterpretacién de larealidad
que el sujetorealizainternay activamente al actuar en formareciproca
con ella. El grado de esa actividad interna varia segun el tipo de

conoci-miento que se estd adquiriendo.

La transmisidon social se limita a formas de conocimiento que no

pueden ser obtenidas de otra manera, conocimiento social arbitrario.

(6) Toid. p.27.

(7) Ibid. p. 101.



=29
La complicacién que presenta el sistema de numeracidn decimal

no es facilimente comprensible para el nifo. El nino debe abordarlo
realizando agrupamientos e intercambios en funcién de una regla
menor de 10 por 1 y mediante diversas actividades el nifio se aproxima-
rd a la regla de cambio del sistema decimal a la representacién de los

nUmeros de acuerdo con dicho sistema.

Si en la cotidianidad el nino usa ailgunos aspectos del sistema de
numeracién decimal usando materiales fisicos, esto le permitird estimu-
lar su reflexidon acerca del trabajo matematico, llegando a descubrir y
comprender la composicion y funcionamiento del sistema de numera-
cidn, se dard el manejo de cualquier cantidad y su representacién de
un modo mds econdmico que si su representaciéon fuera por rayas,

puntos.

La percepcién sensorial externa es importante para adquirir cono-
cimiento fisico. Este conocimiento requiere de una actividad personal,
porque se integra a las estructuras del conocimiento Iégico-matemati-

co que es elaborado internamente por el sujeto.

Todas las acciones que el nino realiza sobre objetos externos
necesitan de procesos de razonamiento, porque el nino construye

relaciones internas interactuando con los objetos externos.

Es importante darle al nifio un papel activo, ubicandolo en una

situacidn constructiva e interaccionista.
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E. Planeacion

La planeacidn es un elemento fundamental en toda actividad que
se vaya arealizar, ya que serd la que nos indique qué pasos se seguirdn

en los proyectos.

La planeacién es importante para el maestro porque le permite
determinar qué situaciones de aprendizaje son las apropiadas al medio
escolar. También nos permite promover la participacion de todos los

NiNos en el proceso ensefanza-aprendizqje.

En la planeacidn va la seleccidn del tema de trabajo, la organiza-
cidn de las normas de convivencia y esto se hace en el consejo de
clase, integrado por los alumnos y el maesiro. Las decisiones se foman
cuando se aportan argumentos porque al proponer un tema de frabajo
hay que dar la explicacién en qué consiste y exlicar la manera de

trabaijar.

F. Evaluacidon

A una evaluacion no se le considera como tal si no estd hecha por
escrito y cuando se es consciente que el aprendizaje es un proceso y el
desarrollo de éste no necesita expresarse como algo terminado con
algunas particularidades; el concepto de evaluacidn tiene otro punto

de vista.

"El hacer mencién de la evaluacidn educativa es importante

i i e e S i e s B S e . e . i . il Sy, . i
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conocerla en su totalidad, como un proceso dindmico y sistemdatico y

se le debe ubicar como parte integral y fundamental de la accidn

educativa". @®

La evaluacidon es un proceso integral que permite conocer y
observar las evidencias del proceso ensefianza-aprendizaje. Asimismo,
es un apoyo para examinar el proceso del nino en el grupo, de qué
manera se desarrolld, los aprendizajes alcanzados, los no alcanzados y

las causas que hicieron posible o imposible alcanzar las metas fijadas.

En el proceso educativo se debe contar con una evaluacidn para

mejorar dos aspectos muy importantes: el proceso y el producto.

El proceso es para ir de manera continua y permanente dando

apoyo al alumno en su ensenanza-aprendizagje.

El producto es para conocer los alcances y limitaciones del proce-

so, tomando muy en cuenta los resultados para de ellos partir.

La evaluacién es un proceso de investigacidon que proporciona
una serie de datos para darse cuenta qué decision se tomard para
orientar o reorientar el trabajo docente; es por esto que se tienen los

tres momentos de la evaluacion:

Evalaucion diagndstica.- Tiene como finalidad conocer el punto

(8) OLMEDQO, Javier. "La evaluacion eductiva”. Antologia: Evaluacion en la prictica docente.
UPN p. 169.
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de partida para poder dar inicio al trabajo escolar, asimismo orientar la

planeacidén de las actividades y localizar a los niflos que tengan dificul-

tades o problemas en su aprendizaje.

- Evaluacién permanente.- Consiste en una observacién constante
del maestro para darse cuenta qué caracteristica presenta el nifio en
su proceso de aprendizaje. Ademds se realizan evaluaciones al finalizar
actividades importantes durante el dia; puede realizarse de manera

colectiva para comentar el resultado del trabajo realizado.

Evaluacién terminal.- Indicard los resultados alcanzados, para el

criterio de promocion.

La evaluacién nos sefala qué parte del camino se ha recorrido y
qué parte nos falta por recorrer, evitando la sobrevigilancia para

realizar con mas libertad un mejor trabajo.

En la institucion donde se labora separan la evaluacion del proce-
so ensefianza-aprendizaje para hacerla notar con calificaciones vy

exdmenes parciales o finales.
En el proceso de evaluacion deben estarinvolucrados los alumnos,
maestros, padres de familia y autoridades educativas para que ellos

tengan elementos para conocer la eficiencia y el sentido del proceso.

En el grupo se debe aclarar, corregir, discutir y ampliar los apren-

dizajes para obtener mdas eficiencia.
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G. Medios para la enseianza

Mediante la planeacidn el maestro puede seleccionar los materia-
les que vayan de acuerdo al grupo, esto es para favorecer el logro de

los objetivos propuestos por los maestros o por los alumnos.

Cuando el maestro hace la planeacién de su trabajo los materiales

le facilitan el desarrollo de la mejor manera.

Los medios solos no representan nada, el uso que se les de la

presentacion que tengan serd su significado.

"Se le conoce con el nombre de medios al conjunto de recursos
materiales a que puede apelar el profesor o la estructura escolar para
activar un proceso educativo: los medios son medios; el fin es el logro

de los objetivos educacionales”. ™

Los medios deben ajustarse al desarrollo del trabajo tomando en
cuenta la experiencia directa que implica tener contacto sobre los
medios para la ensefanza y la experiencia estd en la reproduccién de

situaciones apegadas a la realidad del nifilo por medio del juego.

En conclusidn, los medios facilitan el aprendizaje y la ensefianza,
favoreciendo la reflexién y haciendo el aprendizaje mas significativo
para el nifio, dandole mas experiencias fisicas que le ayudardn a

apropiarse de mds conocimientos.

(9) SUAREZ, Diaz Reynaldo. "Seleccién de medios para la ensefianza”. Antologia: Medios para la
ensefianza. UPN p. 5
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il MARCO CONTEXTUAL

A. Fundamentos de la educacion en México

La educacion en México estd sustentada en el Articulo 3° Constitu-
cionaly la Ley General de Educacidn; éstos permiten dar legalidad a la

acciéon educativa.

1. Articulo 3° Constitucional

En el Articulo 3° Constitucional M se da a conocer que la educa-
cion tiende al desarrollo armdnico de las facultades del ser humano
teniendo como base procesos cientificos, ya que la educacién es un

factor decisivo para el futuro del pais.

La accidn educativa debe ser una de las grandes prioridades de
nuestra sociedad y del gobierno para cumplir cabalmente con el

Articulo 3° Constitucional.

Es importante dar mayor cobertura y una mejoria constante a la
educacion, haciéndola obligatoria y con cardcter laico y gratuito para
beneficio de todos los mexicanos; porque asi se obtienen avances
significafivos aminorando el rezago educativo tratando de evitar que

los alumnos deserten de la escuela primaria, porque en los momentos

(1) Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos.
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actuales se necesitan individuos con una formacién bdsica de calidad

que les permita aplicar sus conocimientos adquiridos en su realidad

cotidiana.

2. Ley General de Educacién

La Ley General de Educacion regula la educacidn que se imparte

en toda la nacion.

Propone la educacién como medio fundamental para acrecentar
y transmitir la cultura, para fomentar el desarrollo del individuo y por

consiguiente, su formacidén como ser eficaz y adaptado a la sociedad.

Se pretende fortalecer la soberania, una economia nacional en
crecimiento, una sociedad basada en la democracia, la libertad y la
justicia y para alcanzar estos objetivos se necesita que la educacion

sea nacional e institucional.

El Estado tiene la obligacidn de dar educacién a la poblacion, ya
qgue es un derecho que tiene todo mexicano. Todo esto significa que
tiene que existir una relacion del gobierno y los grupos que estan en el
dmbito educativo para abatir los rezagos, abatir las diferencias y
avanzar hacia la universalizacién plena de la educacidn para el desa-
rrollo del pais y del desenvolvimietno de las oportunidades de mejora-

miento social.

Lo ya mencionado anteriormente es lo que "debe ser" en teoria la

o ——— —
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educaciéon, porgue existe una relacidon estrecha entre la clase domi-

nante y el Estado, en donde en esta relacién se conjuga el poder

econdémico y el poder politico.

Con esto se origina una notoria divisidon de clases conrespecto ala
educacioén, porque de antemano se sabe que la educacidn es un
instrumento del Estado para mantener un control ideoldgico y conser-
var ciertos grupos en el poder y es asi como dirigen a la escuela sus
contenidos educativos que ellos disenan y es por esto que se vuelve
selectiva, esto permite que las clases bajas no lieguen a ser profesionistas
y de esta manera se cuenta con mano de obra barata, porque en la

escuela misma se reproducen los sistemas de clase social.

La educacion se vuelve elitista donde se dan muy pocas oportuni-

dades de superacién a la clase baja.

Se dice gue es un mero discurso que la escuela es un canal de
movilidad social, pero en la realidad, no se da en grupos, se da a nivel
individual porque la burguesia prepara intelectuales que pertenecen a
la clase baja y que son acomodados en las instituciones, que fungiran

como dirigentes de las clases subalternas.

En la actualidad la educacidn que se brinda se ha centrado en el
aspecto intelectual del nifo, pasando por alto su aspecto afectivo y
social, los cuales han sido frenados por la educaciéon informativa,
olvidando que el Articulo 3° Costitucional habla de unindividuo que se

desarrolle en un ambiente de libertad, de manera armdnica que se
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infegre a su grupo social siendo un ser participativo en el proceso de

cambio de la sociedad.
B. Planes y programas

Los planes y programas que se presentaron para la modernizaciéon
educativa fueron aparentemente el resultado de un proceso cuidado-
so donde intervino la sociedad en general como: maestros, padres de
familia, organizaciones sociales, autoridades educativas y representan-

tes del Sindicato Nacional de Trabajadores de la Educacion.

En la supuesta consulta que se hizo a la sociedad, segin esto
identificaron los principales problemas educativos del pais, dando unas
pinceladas de renovacion a los contenidos, métodos de ensefanza, al
mejoramiento de la formacién de maestrosy al eniace de los niveles de

educacidon bdsica.

Serealizé una evaluacion de los planes, programasy libros de texto
y después se da inicio a planes experimentales frantando de rescatar
las necesidades primordiales como son las capacidades de lectura,
escritura y matemdaticas como uno de los objetivos principales de la

educacion.

Para que el mestro tenga el primer acercamiento sobre lo que
plantea la Modernizacidon Educativa se inicia el trabajo con los conte-
nidos bdsicos, uniéndolos con los programas vigentes, pretendiendo

dar libertad a los maestros en el trabajo docente para que desarrolla-
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ran los contenidos bdsicos segUn sus necesidades en el grupo, pero al

mismo tiempo por otra parte, las jefaturas escolares hicieron llegar a ios
maestros unas dosificaciones que vinieron a limitar la accién educativa;
esto cred confusidn y aunado con su temor al cambio, hizo que se
siguiera trabajando como lo habia venido realizando antes del movi-

miento de la modernizacion educativa.

Se cambiaron las dreas de aprendizaje por asignaturas, preten-

diendo organizar de la mejor manera el frabajo para:

- Adquirir un dominio mas claro de la lecto-escritura y la expresiéon

oral.

- Que la ensenanza de las matemdticas esté orientadas a la

formacion de habilidades para la resotucidn de problemas.

- Que sea conscietne sobre los problemas ecolégicos y sobre el

cuidado de su salud.

- Se suprimid el drea de Ciencias Sociales por asignaturas: geogra-

fia, historia y civismo.

- Las actividades fisicas y artisticas enriquecen el juego en los ninos,

desarrollando actividades en las artes y el ejercicio fisico y deportivo.

1. Programa vigente
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"Uno de los principales objetivos del nuevo plan y los programas de

estudio es estimular las habilidades que son necesarias para el apren-

dizaje permanente”. )

Este objetivo gira en torno a cinco aspectos bdsicos:

- Fortalecer el aprendizaje de la lectura, la escritura y la expresion
oral, orientando a los jbvenes para que hagan un uso creativo y eficaz

de nuestra lengua en su contexto social.

- Desarrollo de la cdpacidad para el planteo y resolucion de
problemas de medicidn y cdlculos precisos; con esto logra que el nifo

comprenda y a la vez sienta gusto por el conocimiento matematico.

- Dirigir la educacidon civica a la conciencia de los derechos vy
valores de la sociedad, teniendo de manera permanente en sus formas

de actuar en su cotidianidad.

- Dar importancia a la Historia de México y llevar a cabo reformas

a la geografia, fortaleciendo la identidad nacional.

- La organizacion de los contenidos bdsicos para enfocarlos a la

resolucion de problemas relacionados con el medio y la salud.

2. lLas matematicas en los planes y programas vigentes

(2) S.E.P. Plan y programas de estudio 1993. Educacion Basica Primaria. México, 1993p. 13.

———— e ——— —— - — o —
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En el programa de matemdticas para primer grado, el objetivo

principal es favorecer el desarrollo del pensamietno l6gico-matemati-
co y la adqguisicién de conceptos matematicos de los educandos, que
se verdn reflejados en la manera en que respondan a las demandas

sociales y culturales de la vida diaria.

Los alumnos en la escuela primiaria deberdn adquirir conocimien-

tos bdsicos de las matematicas y desarrollar:

- La capacidad de utilizar las matemdaticas para resolver proble-

mas.

- Comunicar e interpretar informacion matematica.

- Imaginacién espacial.

- Destreza en el uso de instrumentos de medicidn, dibujo y calculo.

Para lograr adquirir los conocimientos bdsicos de las matematicas

es necesario trabajar los contenidos de esta asignatura que son:

- NUmero.

- Representacion.

- Problemas.

—— . . . S, . - &
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- Sistema de Numeracion Decimal.

- Geometria

- Medicién.

En el programa de primer grado no se precisa la metodologia para
el trabajo de matemadticas y cada maestro trabaja como bien le
parece sin tomar en cuenta nada mas que el programa, trabajdndose
con una actitud muy cerrada para comprender las dificultades con las
que los niflos se enfrentan al comprender las caracteristicas del Sistema

de Numeracion Decimal y las leyes que lo componen.

Todo loreferente al trabajo de matemdaticas lo hacen sin tomar en
cuenta el conocimiento fisico, llevando al nifo a situaciones abstractas
y situaciones convencionales sin importar las caracteristicas y procesos
de los nifos; mas bien son adiestrados en la ejecucién de acciones
matematicas. Esto lo realizan basdndose en la dosificacion que les

llega a sus manos por autoridades educativas.

Algunos maestros hemos encontrado apoyo metodoldgico en las
fichas de PALEM sin tomar en cuenta la mencionada dosificacion; en
estas actividades hay manipulaciéon de objetos que le proporcionan al
alumno informacién para extraer conclusiones y después se origina la

abstraccion construyéndose el conocimiento idgico.

En el manejo de las actividades de PALEM interviene la interaccion
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con sus compaferos y el medio que lorodea, se cuenta del errory llega

a la solucidn correcta, en la mayoria de las veces se aprovecha el
juego donde surgen problemas que resuelve y que ademds son de la

vida diaria, se le permite utilizar sus propias estrategias de solucién.

Se encuentra una constradiccidn muy notoria, ya que pararealizar
una evaluacién, se presentan una serie de pruebas estandarizadas,
queriendo que los resultados sean de la misma forma, aqui no se toma
en cuenta las caracteristicas individuales del maestro al desarrollar su
trabajo y con esta realizacién de evaluaciones le marcan pautas para

el desarrollo de su clase en el saldn.

C. La institucion

La propuesta se pretende aplicaren la Escuela"Ford"No. 113, turno
matutino, que se encuentra ubicada en el fraccionamiento San Anto-
nio, es de organizacion completa, cuenta con 12 maestros de grupo y

el director.

Pertenece a un medio urbano contando con buen prestigio en su
trabajo, esto origina que la poblacion escolar proviene de diferentes
partes de la ciudad y que los grupos queden muy saturados, ya que hay
grupos hasta con 45 nifios. Esto también se origina por compromisos
que tiene el direcior e inspector con ciertas gentes que llegan con

tarjetitas de recomendacién para poder ingresar a la escuela.

El mobiliario con el que se cuenta esiG en buenas condicionesy los
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medios econdmicos son suficientes para solventar necesidades primor-

diales.

Los maestros que ahi laboran ya tienen algunos afos desempe-
nando su labor educativa, algunos de ellos tienen alguna preparacién
como normal superior y dos de ellos cuentan con la licenciatura en
educacién primaria. La relacidén entre los compafieros es mds que

buena.

Los alumnos que asisten regularmente son de clase media en su
mayoria; sus padres son profesionistas y ya con esto tienen una situacidén
econdmica mds equilibrada, presentando una socializacién y un desen-
volvimietno grupal avanzado que nos da muestra de su transmision

social.

Para estos ninos no es dificil asistir a la escuela y se encuentran en
una facil posicién porque han tenido contacto directo con las formas
de conocimiento y la manera de adquirirlo y facilmente se adaptan a

las normas de la escuela.

Cuando el nifo llega a la escuela se le asigna un grupo con su

maestro correspondiente, aqui no hay pruebas o test de seleccidn.

El maestro y el alumno se ajustan a una serie de lineamientos que
la escuela como institucidn ha creado, por ejemplo: cumple con un
horario dentro del aula y la escuelq, usos y tradiciones institucionales

que originan una formacion institucionalizada; esto permite un control
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en algunos aspectos del trabajo cotidiano.

El grupo donde se detectd el problema lo componen 45 alumnos,

de éstos son 31 hombres y 44 mujeres con edades entre 6 y 7 anos.

Se puede decir que a pesar de que el grupo es muy humeroso se

da un ambiente agradable que proporciona confianza y respeto.

Se senala que en algunas ocasiones el trabajo no se realiza de la
mejor manera por ser tantos alumnos y el trabajo de matematicas
requiere de mucho material y de trabajo en equipos, que es dificil
controlar todos los equipos y es por esto que se tiene que volver a
trabajar las fichas con algunos equipos que necesitan mdas apoyo del
maestro o de ofro companero que ya haya logrado comprender la
actividad. Otra desventaja que se tiene es la pérdida de tiempo al

repartir el material y al recogerlo y ordenarlo.



IV ESTRATEGIAS DIDACTICAS

A. Caracterizacion

Dentro de las actividades que se utilizan para fomentar en los nifios
la conceptualizacién y el uso del Sistema de Numeracién Decimal se
presentan aquéllas que estdn encaminadas a la comprensidn de los
agrupamientos. Se considera que es necesario repetir las actividades

para lograr el objetivo que es la solucién al problema planteado.

En este capitulo se presentan algunas estrategias didactico-
metodoldgicas con las que se pretende dar solucidén al problema que
presentan los alumnos de primer grado, grupo "B" de la Escuela "Ford"
No. 113, turno matutino de la ciudad de Cuauhtémoc, Chih., sobre el

uso del Sistema de Numeracion Decimal.

Son una sucesion de juegos y actividades que llevan sus respecti-
vos propdsitos y que se utilizan como recurso diddactico-pedagdgico,
para favorecer y enriquecer el proceso ensefanza-aprendizaje, dan-
dose de una manera mas activa, ademds estan orientadas a los alum-

nos tomando en cuenta la etapa de desarrollo y sus caracteristicas.

El éxito de estas estrategias depende de la aplicacién, dandole
importancia a la fundamentacién tedrica de este trabaqjo, a las expe-

riencias del nino, lo cual permite una buena realizacién del trabagjo,
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deberd existir libertad dentro del salon.

Las estrategias serdn aplicadas con la secuencia que se presentan

y requieren de un tiempo indefinido.

En cuanto a la evaluciacion se llevara a cabo para conocer hasta

qué nivel se ha desarrollado el trabajo y asi conocer y detectar fallas.

Aqui la evaluaciéon no es asignar una calificacion a las respuestas
dadas por los nifos; se pretende saber los razonamientos y las estrate-
gias que utilizan para resolver una situacion problematica, lo cual
permitird al maestro planear sus actividades que vayan de acuerdo al

pensamiento del alumno y favorecer su aprendizaje.

La evaluacidén es permanente a través de la observacidn que
realice de las respuestas y actividades diarias. Para sistematizar los
avances de los alumnos se presenta un registro donde se encontrard el
grado de aproximacion respecto a los contenidos de matematicas.
B. Situaciones de aprendizaje
"Los montoncitos”

Proposito:

Iniciacion del nino para comprender los conceptos de decenay

unidad.
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Material:

De 19 a 99 palitos de paleta o popotes para poder atarlos facil-

mente vy ligas.

Desarrollo:

Se organizan los nifos en equipos, se les proporciona el material y
se dan instrucciones. Se comenta que cada palito o popote es una
unidad, se les pregunta por qué creen que se llama unidad (porque es

uno).

Enseguida se les pedird que formen montoncitos de 10 palitos y tos
van a atar con las ligas y se les preguntard cudntas unidades amarra-

ron.

Se preguntard quién sabe cdémo se llama el montoncito de 10
palitos o cosas. sialguien no sabe el nombre, se les dird que es decena
porque tiene 10 unidades (10 palitos).

Esimportante sefalar que todas son unidades y que cada monton-
cito de diez unidades se llama decena. Después de hacer varios
agrupamientos, se planteardn las siguientes preguntas:

- 3Cudntos montones de diez palitos pudiste formar?

- 3Cudntos palitos te quedaron sueltos?
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- 3Cudantas decenas formaron?

- 2Cudntas unidades te sobraron?

- 3Cudntas unidades tienes en total2

Es necesario repetir esta actividad cambiando de material como

semillas, corcholatas, piedras y agruparias en bolsas.

Evaluacion:

Observar quién pudorealizar los agrupamietnos de 10 y quién pudo

darse cuenta de las unidades sobrantes.

A los ninos que no puedan realizar los agrupamientos se les puede

ubicar en un nivel bajo o alto segin sea el caso.

Se registran las observaciones de acuerdo al desempefio de los

alumnos al realizar las actividades (Anexo 1).

"Pulseritas”

Propdsito:

La iniciacién del niflo a la comprension del valor posicional de los

numeros.
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Material:

Se necesitan de 19 a 99 sopitas que se puedan ensartar en un
pedazo de estambre, un pedazo de cartulina donde se encuentre el

lugar de las decenas y unidades.
Desarrollo:

Se organiza el grupo por equipos de cinco elementos y se les
reparte el materialy se comunicalainstruccién de que formen pulseritas
con 10 sopitas cada una.

El maestro cuestiona: - sCudntas pulseras hicieron2, scudntas
sopitas quedaron sueltasg, scomo se les llamard a los grupos de diez?
y s3cdmo a los objetos sueltos?

Enseguida en el pedazo de cartulina donde dice decenas y unida-

des van a anotar el nimero de pulseritas que pudieron hacery sopitas

sueltas.

Se cambia entre los equipos la cartulina para confrontarresultados
y verificar silo que anotaron sus companeros estd bien y si es necesario
corregir.

Evaluacion:

Las observaciones que realiza el maestro se registran de acuerdo
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a como fue realizada la actividad (Anexo 2).

"Juego de la Oca”

Propdsito:

Se comparen cantidades con fichas con decenas y unidades.

Materiail:

Por equipo una caja con 30 fichas amarillas y 30 rojas, "juego de la

oca" (del libro de matemdaticas recortable), una prenda por cada

jugador.

Desarrollo:

Se organizan por equipos con cinco integrantes.

Se escriben las reglas en el pizarrdn como:

- La ficha amarilla vale 1.

- La ficha roja vale 10 fichas amarillas.

- El nino que tenga 10 fichas amarilias las cambiard por una ficha

roja.



-51-
Las fichas se revuelven en la caja y cada integrante sin ver toma

algunas.

Comparardn cantidades y dice quién avanzard mds en el camino

del "juego de la oca".

Cadaintegrante avanza el nUmero de casitas que representan las

fichas que sacd y pone en la casita la prenda.

Gana et nino que avanza mas lejos.

Cada jugador juega tres rondas.

Al siguiente dia con las mismas cajas que contienen las fichas rojas
y azules, algunos nifos pasan al frente y sin ver las fichas que toman las

sacardn de la caja. Las muestran al grupo.

Los alumnos anticipan el ndmero al que van a llegar con las fichas

que sacaron.

Se anotan las anticipaciones en el pizarrén para que comparen las

cantidades. Esto se hace de manera grupal.

Evaluacion:

El profesor registrard las observaciones que realiza de acuerdo al

trabagjo ejecutado (Anexo 3)
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"Formamos nUmeros"

Propdsito:

Que el alumno busque formar el nUmero mayor y que se de cuenta

que se debe al lugar que ocupan los numerales.

Material:

Por equipo un juego de cartas de pdker, dbaco, una cartulina para

registrar el nombre y cantidad que obtengan en cada jugada.

Desarrollo:

Se organiza al grupo en equipos de cinco integrantes cada uno y

se hombra un coordinador.

Se reparte el material a cada equipo.

Colocan hacia abajo las cartas y se le dan dos cartas a cada

integrante de equipo.
Los nifos acomodardn las cartas segun les convenga formando el
nomero mas alto. Lo representan en el dbaco y lo registran en su

cartulina y el que tenga el nUmero mayor gana.

Se hace la observacién que las cartas con munheco valen cero.
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Evaluacion:

Conforme al desarrollo de la actividad el maestro registrard los

resultados en el Anexo 4.

"Empacadora, banco y tienda”

Propdsito:

Que los nifos logren el conteo de decenas y unidades, represen-

ten las cantidades fomando en cuenta el valor posicional.

Material;

Fichas de dos colores (amarillo y rojo), una bolsa chica y dos dados.

Desarrollo:

Se indica a los alumnos que la empacadora sélo vende dulces

sueltos y en paquetes. Un paquete lo forman con 10 dulces (simulando

los dulces con semillas de frijol).

Se enfrega a cada niio entre 40 y 70 dulces (semillas para empa-

car).

Cuando se han formado los paquetes se les pregunta sobre el

concepto de unidad y decena.



-54_
Se juega al banco, usando corcholatas como dinero.

El maestro explica a los nifos la dindmica del juego vy les pide que
asignen valores a cada tipo de corcholata, ejemplo: amarillas un peso

y rojas 10 pesos. 5

El cajero da alos clientes un peso por cada punto que marquen los
dados. Gana el cliente que después de un nUmero determinado de
oportunidades tenga la mayor cantidad de corcholatas. Silos clientes
no cambian las fichas (amarillas por rojas) el maestro debe propiciar

dicho intercambio.

Al final de las vueltas acordadas se observa quiénes son los

gandadores.

Una vez que los nifos han ganado dinero en el juego del banco,
juegan a comprar dulces en la tiendaq; el cajero puede ser el tendero o

cualquier otro nino y sus companeros los clientes.

Se le pone precio a los dulces, un dulce vale un peso.

El maestro hace anfticipar a los clientes sobre quiénes de ellos

podran comprar mds dulces y pide que justifiquen sus afirmaciones.

Segun sea el interés de los nifios, el maestro permite que jueguen
varias veces al banco y ala compra-venta de duices, rotando al cajero

y al tendero.
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Evaluacion:

Seregistrardn las observaciones de acuerdo a como se realicen las

actividades (Anexo 5).

"¢Cuantos tengo?"

Propédsito:

Que el alumno agrupe, desagrupe y maneje el valor posicional.

Material:

80 palitos y 9 ligas para cada pareja.

Desarrollo:

Se reparte el material y el maestro pide a los nifios dibujen en su

cuaderno el cuadro de las unidades y decenas.

Se pasa auna parejay se le pide que tomen la cantidad de palitos

y que escriban en el pizarrdn. Ejemplo:

Unidades Decenas

2 4

134669
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Los ofros ninos anotan en su cuaderno. De la misma manera se

anota otfra cantidad en el pizarrén.

Evaluacion:

Las actividades realizadas se registraran en el Anexo 1.

"Palitos”

Propdsito:

Que el nifo pueda representar con objetos una cantidad que se

presente con niUmeros.

Material:

99 palitos, un dbaco y unas cartulinas con algunos nUmeros.

Desarrollo:

Por parejas, un nino muestra la cartulina con un nimero a su

companero y el otro companero le muestra otro ndmero.

Después cada quien representa en el dbaco la cantidad que le
mostrarony con los palitos forma el conjunto de objetos que correspon-

da a dicha cantidad.
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Evaluacion:

Para comprobar que la cantidad de palitos estd representada por

el nimero de la cartulina y estd representada en el dbaco, se

intercambia el material. Se registran las observaciones (Anexo 6).

"Juego de dados”

Propdsito:

Que el nino maneje el valor posicional, ley de cambio y agrupe.

Material:

Por equipo tres dados {uno rojo para las decenas y dos amarillos

para las unidades) y 130 aros, para cada alumno un dbaco.

Desarrollo:

Se organiza el grupo en equipos con cinco integrantes cada uno,

se reparte el material y se explica:

- Cada integrante lanzard los tres dados; el nUmero que indiquen

los dados lo va a representar en el dbaco usando los aros.

- El dado rojo indica las decenas y los amarillos las unidades.
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El ganador es el que en fres partidos tenga el nimero mayor en su

abaco.

Evaluacion:

Se registrardn resultados en el Anexo 7.



CONCLUSIONES

El maestro debe estar lo suficientemente preparado para enten-
der que los ninos aprenderan a partir de lo que ya saben, porlo que es
necesario tener conocimientos sobre el desarrollo del nifio para darle
importancia al proceso de adquisicidn y reinvencidn de los conoci-

mientos de manera tedrica y practica.

Esimportante que los nifos participen activametne en la construc-
cidn de conocimientos a través de diversas actividades que les hagan

pensar y descubrir por si mismos sus aciertos y sus errores.

Es necesario ofrecer al nifo alternativas didacticas que vayan de
acverdo a sus intereses y necesidades que brinda el desarrollo propio
de cada edad. Teniendo presente al alumno, se obtendrd una mayor

calidad en el frabajo gue se realiza.

El maestro debe asumir una actitud de innovador y persona activa,
para inculcar en el alumno la seguridad en su actuacién y que esto

dard apoyo a su formacion de la personalidad del educando.

Ademds el maestro para buscar tener un mejor aprendizaje debe
considerar y promover una metodologia mas adecuada al dmbito
educativo, lo cual se logrard con la continua superaciéon y estudio de

los mismos, considerando que los logros alcanzados por los alumnos son
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auténticos aprendizajes y valiosos auxiliares en su relacidn con los

demds integrantes de su medio social.

Algunas limitantes que tendrd el educando son:

- La manera tradicional de llevar a cabo la ensenanza, la cual
constituird un obstaculo para el trabajo en el grupo en cuanto a la
practica, los conocimientos y la forma tradicional de aprender en otros

contextos.

En cuanto al maestro puede ser:

- Que no aplique en su trabajo los conocimientos obtenidos a

través de la teoria.

Con este trabajo se busca que al poner en practicalas estrategias,
el alumno sea quien construya su conocimiento y actie como el
creador de su sabiduria; lo lleve a enfrentarse a conflictos y por medio

de la reflexion se apropie del objeto de estudio.

La mayor parte de las estrategias de esta propuesta se trabajan
por equipoy esto se traduce en una ventqgja, ya que los nifios aprenden
de todos. Una desventaja es que en ocasiones las actividades se
presentaban un poco dificiles de realizar por el grupo tan numeroso
con el que se trabajaba. Para abatir este problema muchas activida-
des las realizaba en Ia cancha de basquet-bol. Pero ain asi los

resultados obtenidos fueron satisfactorios.
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