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INTRODUCCION

La presente propuesta pedagbgica constituida como una
elaboracidn tedrico—metodoldgica sobre problemas gue el maestro
en servicio vive en la practica docente, viene a plantearse como
una alternativa de solucidn gue se presenta ante un problema con
caracteristicas que obedecen tanto a un contexto socicecondmico v
pelitico =n forma especlfica como una postura didAactico-pedagdgi
ca del maestro. producto de la formacidn UPN que se ha tenido a

través de la licenciatura.

Se pretende ser un maestro mds analitico del contexto, de 1la
cotidianeidad del proceso ensenanza aprendizase del alumno, y ca-—-
paz de delimitar la problemética gque circunda 2l medioc escolar
para que de esta manera se contribuya a plantear alternativas
probables de solucién, lo cual deberd traducirse en un mejor apro

vechamiento para =1 alumno en el proceso educativo.

En el primer capltulo se analiza =1 surgimiento y las causas
que orillaron a seleccionar un problema del s=gundo grado de edu
caclidn primarila, 21 cual habla de favaorecer el uso de las Matema

ticas para propiciar que el sujeto esquematice en bass a sus repre

0
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as situaciones qgue viwve.

lLa justificacién del problema planteado obedece principal

mente a la necesidad de expresar las razones fundamentales qus
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hacen de este problema una necisidad de su estudio para la prac -
tica docente v una explicitacion de los aspectos que como docente
se observan de notable trascendencia en el aprovechamiento del a-

lumno.

Ahl mismo se plantean objetivos generales qgue contemplan
desde el respeto a la individualidad del alumno como también a
los aspectos de expresion y comunicacidn que en la practica docen
te son de gran importancia; todo esto sumado a una postura del
docente de manera de formar parte del grupo como facilitador de
las condiciones del aprendizaje y problematizar al alumno para
que éste exprese lo que piensa y crea, ademds de llevarlo a que

analice las formas convencionales que en su contexio existen.

El capitulo del marco tedrico contempla tres partes +rundamen
tales:; =21 obismto de estudioc al analizar las Matemiticas como cien-—
cia y su manifestaci®n como lenguaje en aspectos como 1a interpre—
tacidn: £l suieto al cual se dirige el trabajo, dicho sujeto es a-—
nalizado desde =1 punto de vista de la teoria p=sicogenetica  de
Jean Fiaget por ser &sta una base firme de los actuales planss vy

praogramas en la educacion primariaz; por gltimo se incluye un ana-—

lisis sobre la practica docente que se pretende llevar a cabo vy

by

2] papel que juegan, aspectos como el didictico, lozs roles de ma-—
estro v alumno, para concluir este apartado con 153 =valuaciton del

aprendizaje.

El marco contextual pretende ofrecer una parioramics de los
aspectos constitucionales y sociales que circunscriben la practi

ca docente en tiempos actuales y la escuela donde sctualmente se



da el servicio v a la cual se le plantea el siguiente trabajo.

El capitulo de las estrategias didicticas plantea en su ini_
clio aspectos generales de su manejo v conceptualizacidn, luego al
qunas situaciones de aprendizaje gque pretenden sar
representativas de lo que el docente puede realizar, cabe aclarar
que este trabaio debera realizarse durante gran parte del ano es-—
colar pues ademads de buscar un aspecto formativo con aplicacidn no
sblo en el contexto escolar, ftambién prsenta una relacion directa

con las otras asignaturas gque el programa establece.

For dltimo se ofrecen conclusiones que incluyen reflexiones
sobre la practica docente plant=ada, =1 impacto de este trabajo

en &1 aprovechamiento escolar, v la bibliografia consultada.
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I EL FPROBLEMA

A. FPlanteamiento

Es interesante analizar caomo el nifo de Zo ano percibe los
fentimenos sociales gue le circundan en una forma global, ¥y en esa
apreciacidbn es muy limitada la discriminacidn que realiza de
ellos en forma individual o en sus caracteristicas de causalidad,
pues pocos son los gque llegan a la asignacidn de algunos efectos
a un evento gue se presenta. For ello al docente le resulta difi-
cil lograr que sus alumnos comprendan =21 contexto en el cual se
desenvuelven aftn cuando trate de buscar las estrategias para el
rnifio no s&lo comprenda lo antes citado =ino que utilice aspectos
que haya aprendido antes y busque acercarse a un nuevg conocimien

to que le resulte signi+icativo.

Los fenbmenos sociales que circundan al nifo se conceptuali-
zan como aquellos aspectos a los cuales el hombre les ha dotado
de caracteristicas particuliares que les hard un evento convencio-
nal como: la publicidad, los medios masivos de comunicacibn, tex—

tos y revistas que estén a su alcance, y que tienen como fin ge -—

rieral la difusidn de diversos mensajes.

Es necesario identificar el papel que las Matemidticas 1uga
ran al llevar una funcidn de transmisidn de un mensaje, donde se

constituiran como un lenguaj

i

que permitivrad que @] suieto haga u
s tanto de =signos orales vy escritos para designar las 1nterrela

ciones entre el sujeto y su ambiente, como de elementos propios



de la materia gque se traducen como signos o simbolos abstractos
por set representantes de alguna relacitn conceptual (ejemplo;

concepto de numetro, correspondencia, entre otros).

Es conveniante gue el nino en la practica escolar empiece a
utilizar nocicnes matemiticas convencionales para caracterizar o
simbolizar algunas de sus practicas sociales cotidianas y las re_
laciones en que éstas se dan, ademas de poder interpretar lo gque
otros traten de dar a entende+r y asil el alumno intente por medio
de sus propios métodos, empleando un l2nguaje convencional catrac—
terice un suceso y pueda representar situaciones ceotidianas en
base a su experiencia, asl dentro del ambiente escolar vy extraes-—
colar comprenda no sblo lo gque &l expresa sino también lo que hay

a su alrededaor.

Es pues 2l contexto social el emanador de experiencias mas
directas al sujeto, que tal vez crea 2n =1 nifo un estado de in _
certidumbre ante su comprensidn y proliferacidn de hipbtesis que
el sujeto habri de corroborar o desechar, pero en la practica do

cente serad de importante valor que el maesestro organice el proceso

de ensemanza-aprendizaje y haga planteamientos comoc el siguiente:

LChmo  favorecer en los alumnos de segundo afo de educacidn
primaria la rezpresentacibn de situaciones del contexto social en

=2n base al uso de las Matematicas como lenguaje’?
B. Justificacidn

La matemdtica se ha convertido hoy en dla en una ciencia au

#»iliar en la vida del hombre cuya importancia =s  trascendente
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para analizar vy evidenciar situaciones del mundo cotidiano.

Ya desde 1la antiguedad del hombre hacia uso de ella, por
ejemplo; en la abservacibn de los astros, conteo de tiempo. medi__
cibn de terrenos, calculos de construccidn. Hoy en dia el uso de
ia matematica es tan basto que se ha convertido @n wna hetrramien _
ta indispensable para gque el hombre pueda observar su contexto, -
analizarlo, interpretarlo y emprender nuevas investigaciones cada

vezr que surja algo nuevo a su interas.

Cabe mencionar que las Matemadticas se han utilizado en la vi
da del hombre para dar mayor credibilidad y legitimacibn a lo que
manifiesta en sus acciones, por ello al justificar sus haceres -
tambien ha hecho creer a los demds lo que &1 pretende con la co —
modidad que le da la leqitimidad de un proceso matematica por ser

exacto y que todos creen verdadero.

En la escuela primaria se ha observado que las rnociones de
analisis estadlistico empieza a tratarse de manera muy abstracta,
alln cuando sus antecendentes se conforman por los contenidos que
ofrecen las matematicas y €l punto de partida son los conocimien-—
©os que el sujeto ya maneja, incluso sin dar importancia relevan—
te a las situaciones de contexto en el cual el nifdo se desenvuel

ve, las cuales son las que habra de represerntar.

Es importante que el alumno aprenda a manzjar la matemadtica
en pro de un anzlisis de su realidad de tal marera que varios da
toz de algbn evento le pueda llevar a su agrupacidn a un anilisis
v representacibn de algo significativo para €1 y los demds.

La concoptualizacidn de contexto se ird conformando en la me

11



dida gue vaya logrando dar wna interpretacidn de lo que a su al
rededor sucede, asl como también por medio de la socializacidn de
su conocimiento propiciar su comprensidn y caonvivencia del grupo

en el cual se desenvuelve.

Es necesario que la enseranza de la estadistica retome el
proceso gradual gue la construccidbn de un conocimiento requiere,
donde los sujetos tomen como punto de partida la experiencia gue
en convivencia con los demas sujetos comparten, asl como también
los conocimientos matematicos ptrevios gque utilizard para ilustrar
situaciones cotidianas y sus companeros puedan interpretar, ana —
lizar vy discutir los mensajes que el sujeto guiera exponer: con

esto se propiciard el manejo de simbolos convenciocnales.

El alumno constantemente estX inmerso en =l manejo de datos
de su cotidianeidad como el conteo de cusntos compareros  tiene,

los integrantes de un equipo deportivo, reparto de materiales,
conteo y representacidn de cantidades monetarias del dinero que
&l maneja, entrs otros; es preciso aprovechar esas oportunidades
para que en la labor escolar un tanto teorizada por tanta infor
macidn que a veces el maestro tiene que dar al alumno, se vea muy
telacionada con esa practica que realiza no sélc en el saldn de
clase y vea los aprendizajes que puede lograr, como significati-

vos vy fOtiles a su vida cotidiana.

For ello la importancia de este trabajo estriba en presentar
estrategias que establezcan cdmo =1 maestro deberd encausar su
practica docente, para que el alumno tenga los elementos suficien

tes que le permitan analizar y comprender =s5a realidad ademas de



poder representarla haciendo uso del lenguaije convencional que los
demas usan, en sintesis es muy importante que el alumno de 20 ano
de educacidn primaria continue construyendo las bases de hecerse

entender ante los demi3=s conociendo en la practica la funcion del

ienguaje, que es primordialmente la comunicacidn.
C. Objetivos

Es imprtante entender que el lenguaje forma parte esencial
en la vida del hombre, de €l dependen en gran medida sus acciones
cotidianas, es preciso identificar los medios a través de los cua
les podra buscar la interaccidn con los demds, sujetar y estable _
cer una efectiva comunicacidn en la cual el entendimiento y la

comprensidn de su realidad forma parte de su cotidianeidad.

Los alumnos de 20 aro de educacidn primaria carec

o
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chos recursos del lesnguaie convencional gue atin estidn aprendiendo,
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51 como también de los medios a través

a

e los cuales poder hacer

W

se explicar ante los demas.

Es wuna gran tarea la gue el maestro ha de realizar para
transformar su practica docente, vy hacer de ella una situacidn de
aprendizaje con un alto grado de significacitn de la teoria que a
prende al vincularla con la realidad que vive, donde la participa
Z1an del alumno no sea receptiva y al dar un juicio de vaioct so —
ore alguna situacibn pueda argumentar, discutir o preguntar er

una forma espontanea y sin inhibiciones.

For lo anterior se plantean los siquientes objetivos:

1. Que la practica docente se constituya como facilitadora

13
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de las condiciones para que se desarrolle un concepto de

la matematica como lenguaje.

Que los aprendizajes logrados en la escuela tengan mavor
significacidn al estar vinculados con la aplicacidn en

sus actividades cotidianas.

Bue se favorezca la comunicacidn oral y escrita para lo-—

grar el entendimiento del contexto.

Que se haga uso de las matematicas como un lenguaie que

favorezca la comunicacidn.

Gue se haga uso de simbolos matemdticos en forma sistemd-
tica para favorecer la expresibn de situaciones de su

contexto.

Que el alummo logre la comprensidn de lo existente en su

contexto y lo pueda analizar, representar y comunicar.

flue el alumno por sus proplos métodos logre caracterizar

y representar sucesos cotidianos.

Que el alumno haga uso de los signos o simbolos convencio

nales y los que &l logre inventar en su realidad cotidiana,

para favorecer su competencia comunicativa.

IS



II MARCO TEORICO
El presente marco tebrico tiene como finalidad primordial
explicar tanto el objeto de estudio come la caracterizacidn del
sujeto y la postura que como docente se asume. En é1 se encuen
tran los siguientes subcapitulos: La matematica, matemdticas y es
tadistica. la representacidn grafica, el enfogue psicogenético,
los sujetos y el proceso ensermanza—aprendizaje y la evaluacidn

del aprendizaje; mismos que a continuacidn se desarrollan.

A. La matematica

i.a construccidbn de la matemdtica como producto del conocimien
to implica: lo referido a lo social, gque la explica histdbricamen_
te como un lenguaje, como herramienta para poder conocer la rea
lidad y como una construccidn cientifica; por otro lado lo gue se
refiere a lo individual y explica la evolucidn que se manifiesta

zn el sujeto en la reconstruccidbn y apropiacidn de ese objeto de

conocimiento.

Se conceptualiza que: "“La matematica es una ciencia que se
estudia mediante el uso de los niumeros y slmbolos, las cantida

des y ftormas, sus propledades y relaciones" (1).

La matemdtica es considerada como un lenguaje, puesto gque ha
adoptado elementos del sistema alfabético de la escritura, al apo

yarse y hacer usos incluso de signos orales y escritos gque han

€1) SELECCIONEELS, de Reader "s Digest. Gran Diccionarioc Enciclopé
dico Ilustrado. Tomno VII, pp. Z2367.



s1do establecidos socialmente, pero si bien es cierto que sé&lo
sera necesario que el hombre se apropie de ese lengquaje mate

matico: "Sdlo v en la medida que cada uno de los signos, orales o
escritos, de los cuales hace uso la matemitica estén cargados de

significado para el sujeto que los emplea" (2).

La matematica constituye una herramienta esencial dentro de
la vida del hombre, va que su aplicacibn le ha permitido crear -
nuevos modelos para estudiar diversas situaciones que lo lleven a
encontrar mejores explicaciones y descripciones del mundo que les
raodea y ademas le ha servido para predecir sucesos y cambios, tan

to de los fenbmenos naturales como de los sociales.

La matemitica se encuentra ubicada dentro de la realidad y
v los problemas que se plantean no se inventan, sino que ahi estan,

sblo hay gue buscarlos vy descubrirlos.

La relacidn entre la matemdtica y la realidad es permanente,
ya que éeésta le permite al hombre como ser social, solucionar pro_

biemas concretos que se le presentan dentro de la misma.

La matemstica es producto del conocimiento histérico y cultu
ral del ser humano, por lo tanto su evolucitn ha sido lenta y se
ha ido desarrollando gradualmente dentro del tiempo, teniendo co_
mo rasgos catracteristicos: las abstracciones, las demostraciones

vy las aplicaciones.

Eri la constante evolucidn y en ese largo camino que ha reco__

rrido la matemadtica, se han podido observar muchos descubrimien

f2) NEMIROVSEY, Myriam. La matematica jfes un lenguaje?. Ant. UFN
La matemdtica en la escuela J. pp. 66.
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v nuevas adquisiciones, pero & diferencia de las ciencias ex_
perimentales sus aportaciones no se apoyan en la observacibn, si__
no la demostracidn a través de procedimientos matematicos, atri
buyvéndole con lo anterior un caracter abstracto que parece difi

cil de ser alcanrado al pensamiento concreto del nino.

Los conceptos matematicos son el resultado de un largo pro

[

eso en donde unos conocimientos han sustituido o englobado a o
tros que en su momento fueron considerados como verdades eternas

e inmutables. Fero aunque la matematica se presente haoy como un e_
dificio sblido. no puede ser considerada como algo inmutable y a_

cabado., ya en que la medida en que el hombre se encuentra con obs

taculos o se interese por contirnuwar explicando su realidad, segul

Fz siendo un obieto en constante reinvencidn v descubrimiento.

—

El] conocimisnto matemitlco por sus C

W

racteristicas ha ofre
cido apovos tebricos v metodoldgicos importantes para el desarro_

iio v generacidn de otros campos del conocimiento.

Fara que el hombre pusds reconstrulr y apropiarse de conoci-—
mientos en general y en particular a los referidos al campo de la
matematica, como objeto de conncimiento; es importante tomar  en
cuenta la génesis v el desarrcllo de las estructuras lédgico—-mate-—
maricas del individug, asl como la funcién que estas cumplen  &n

1a organizacibdn v slaboracidn de dichos conocimientos.

i continuacion se hablard de la matematica en relacidn con
una de las ramas que es la estadistica con la funcidn primordial

de hacer de ésta un medio a través del cual organizar los  datos
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=1 contexto v pueda expresarlos por  algdn
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medio representativo.

B. Matematicas y Estadistica

l.as matematicas se han constituido como una ciencia que
tavorece &1 desarrolleo intelectual del suisto, propiciando que

este pueda inferir caracteristicas tanto de su contexto como de

los fenbmencs que contorman su realidad (3},

En el nivel primario se pretende gque el nimo descubra la
utilidad de la estadistica v la aplique en su gquehacer cotidiano,
asl como favorecer la formacion intelesctual del sujeto a través
del proceso de construccidn del conocimiento que se propicia en
la escuela. Las matemadticas deben constituirse como un lengua_
je por medio del cual =21 nifo comprends 1a realidad y los pro

blemas que le aquejan, en base ante todo =n la investigacidn ob_

jetiva gue el docente pueds plantearle v lo gue el nifo realice.

En este nivel la estadistica es sdlo un aspecto de prepara —
citn, pero no s= toca con la profundidad gue en la actualidad se
requiere, por ello se aobserva gus el programa de segundo grado de
educacidn primaria plantea que: "ta recoleccidn de datos
estadisticos Y su representacion grafica ={alg] trabaios

preparatorios que ayudan al nifo., en diterentes momentos a

visualizar, ordenar, clasificar, inferir vy proponer". {4)
La estadistica viene a constituirse como una herramienta  de
l2 cual se hecha mano para analizar los datos o informacidbn que

en =1 contexto se obtienen. Se sistematizan, se ordenan, se resu-—
) HUBERT, M. Elalock. Estadistica saocial. pp. 15-17.
(4) S.E.F. Libro para el maestro. Segundo gr..do. pp. Z3.
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men, con el Fin de dar una interpretacitn de los fendmenos a
razbn de probar sus hipdtesis gque respecto a algan suceso a fend-
meno se fotrmulen de lo gque despuds se plantearlan conclusiones en
las que al describir el contexto pueda dar interencias y alterna-—

tivas de interpretacidn y graficacidn de su realidad.

Existen muchos m&todos estadisticos gque contribuyen al and —
lisis e interpretacitn de la realidad para dar una toma de desi —
cibn sobre 1los posibles cambios gue se dan en €l contexto,

teniendo como base fundamental los contenidos matematicos.

La estadistica consta de tres elementos, los cuales tienen
funcionamiento especifico, de los cuales se pretende gque en el
nivel primario se vaya propiciando su conocimienpto y uso en la a—

plicacidn de su realidad.

Frimerament= la planeacidn y biisqueda de i1nformaclicn sobre
el fenbmeno gque interesa y que se ird realizando, a la vez la or-—
ganizacibn vy sistematizacién de la misma gue permita hacer un a -
nalisis mas facil de cdmo se presenﬁa esa realidad; v pot dltimo
la fase tal vez mas importante donde la participacidn del sujeto
es5 esencial, ya que de lo que &l recabd v organizd deberi realizar
1nferencias que promuevan o disprueben las  hipbtecis que
anteriormente s2 haya planteado sobre el fendmenc I la

problemitica detectada

En la escusla primaria no es posible gque los alumnos anali —

cen todo el contexto en general, para =llo la estadistica ofrece
el sstudio de poblaciones y muestras con lo que =1 campo de accidn

es ya mas especlifico y de menor tamaro.
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La estadistica contempla dos grandes divisiones:
La estadistica descriptiva que consiste en sistematizar Yy or-—
ganizar los datos para dar una apariencia de lo que es en si el

fenbmeno o problema a analizar.

La estadistica inferencial que consiste en otorgar rasgos de
valor al procesar los datos recabados y otorgar una importancia

relativa a las variables que se analizan.

Los nifos de primaria seran remitidos en el anpalisis de datos
que ellos mismos vayan recolectando tratando de inferir sobre su-
cesos o situaciones que les inmiscuven directamente vy por lo que
habran de caracterizar su contexto lo mas real posible, adn cuando
con los procesos estadisticos realizados se dé una inferencia dis-—
tinta a lo que plantza la interpretacidn del fendmene o la
realidad que 1le circunda pero que en cierta manera debera
responder a lo que €1 desea comunicar y la manera de representar
ese fendmeno o realidad que vive y quiere compartir con los demas
para buscar tanto la comprensibn de lo que &€l aprecia como la

comprensibn de los demds sujetos a lo que él realiza.
C. La representacidn grafica

1. Generalidades

—
Py

representacion grafica es en términos gernerales el resul-

tado de esquematizar algo gque no estd presente como un objeto, wun

zuieEto, una accidn. FPara ello el sujeto se puede wvaler o

la ex -

T

presibn  oral, un simbolo, un gesto, una seral; que le permita

pensarr en aguello gue estd ausente. Todo esto puede dar como

—~



consecuencia que el sujeto pueda analizar procesos de pensamiento
a cerca de situaciones u objetos y& conocidos de los que se han
abstraido sus caracteristicas y ha elaborado una representacidn,

o bien, otra ya elaborada por otros sulietos (9.

El lenguaje en sus formas de representacidn es un ejemplo de
lo que el hombre ha hecho de las cosas, accilones y conceptos. La
expresion oral brinda al hombre la facilidad de encadenar ideas,
evocar situaciones pasadas o lejanas, o describir un suceso en su

cotidianeidad.

El sujeto elabora imdgenes mentales de su mundo exterior ha-
ciendo asi representaciones mentales de lo que est3 viviendo. Esas
imadgenes son nuevamente representadas a través de la palabra o de
algiin otro medio.

La representacidn grafica a traves de dibujos o de signos

!

[

ampliamente utilizada por el hombre. Es a través de ella como se
logra gue una situacidn u objeto pase por un tiempo y un espacio

que no le corresponde, vy perdure, plasmandolo en un objeto ajeno

al sujeto, sirviendo de referencia para cuando el sujeto requiera
hacer uwso de ella, provocando una imagen mental que revisa 1o

representado.

La representacidn grafica puede ser no arbitraria si mantiene
algln parecido con lo que representa, por ejemplo: las sefales de
transito, planos, mapas, dibujos, entre otros; vy es arbitraria
cuando no mantiene ninglin parecido con lo que representa, por
ejemplo: los signos matematicos, los nameros, letras del alfabeta,

£3)  NEMIROYSEY, Myriam. Anexo 1. UPN Contenidos de aprendizaje
pp. 15-19.



etc. Las representaciones arbitrarias utilizan signos, mientras

las no arbitrarias se valen de simbolos.

Otra caracteristica significativa de 1la representacidn gra

+1

m

a el gue se puede ser convencional o RO convencional. La
primera es aguella que es aceptada PoOr un grupo de sujetos o toda
una sociedad, otorgandoles todos un mismo significado; mientras
la segunda es construida por 21 sujeto individualmente, v éste la
da un significado personal, no siendo el mismo para los demds su_

jetas.

En un sentido estricto los signos o simbolos utilizados, se
convierten en representaciones propiamente dichas, cuando el
suieto ha adquirido el concepto gue representa, pues sin éste,
los simbolos o sigrnos no estan en lugar de nada, por lo tanto

rno habria representacidn.

La matemidtica utiliza representacidn grifica a travées de:
signos aritméticos, numerales, signos de lenguaje algebraico, no_
tacidn de conjuntos, etc. Todos ellos con caracteristicas de ser

representaciones arbitrarias y convencicnales (6).

Es importante para la orientacidn de las actividades del
aprendizaje en la escuela las formas de representar los conceptos
que habri de abordarse por los nifos que distingan los conceptos
matematicos de los simboclos o signos que tiens en relacidn con

los conceptos referidos.

FFfor ello cabe hablar de los términos “significado y signifi_

(6) IDEM

1y}
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cante" gque se dan en toda representacitn grafica al respecto: Ne_
mirovsky nos dice que "El significado es el concepto o la idea
que un sujeto ha elaborado sobre algo y existe en €l sin necesi
dad de que lo exprese graficamente, mientras que el significante
gratico &s una forma a través de la cual el sujeto puede expresat

graticamente diche significado" (7).

Es importante analizar los términos anteriores en el sentido
de hacer patente que serd esencial el gue el sujeto logre estable
cer esa relacidn entre significado y significante para que pueda
realizar sus representaciones y comprender lo que sus compafieros

realicen.

La representacidn cumple varios funciones entre las cuales

podemos citar como ejemplo el recordar lo que no podemos olvidar,

m

I zomunicar a través del tiempo v el espacio con sujetos que no
necesariamente deberan estar presentes al tratar de expresarles
algo, asl como el abarcar mds sujetos en forma simultinea sin te_
rer que tener los objetos en ese momenton. Fara ello serid de
trascendental importancia tener muy claro 21 abordar la represen_
tacion grafica de un concepto, é&sta se dara siempre y cuanda el
sujeto ya lo haya construido o este en un proceso de construccidn
(por ejemplc el concepto de nimero. el manejo de algunos signos o

sernales, etc.)

For ello en las situaciones de aprendizaje que se plantee al
nifo, debera haber siempre una estrecha relacidn entre los signos

0 =imbolos que se empleen y el significads de 1o que reptresenten

(7) NEMIFOVSKY, Myriam. Op. Cit. pp. 15.
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¥ no considerarse nunca en forma independiente (8).

2. Aspecto psicoldgico

Es importante analizar que el nifo desde muy temprana edad

tealiza grafismos gqus tal ver en etapas iniciales no repre

N

1l

w
sentan nada pero al hacer sus trazos en forma posterior les adiu_

dican algdn significado.

En la evolucidn de esos trazos v otorgamientos de significa_

do busca después encontrar algln mensaje en ios dibujos gque vya

m

=t&n elaborados y coantindta en forma posterior la forma intencio_
nal de hacer algo gque en forma premeditada &l quiersa representar

donde poco a poco e irA dando

[
1

arecido de lo que &1 hace con

T

el obisto gque desea dibuiar, por lo gue 21 nifo continuari a una
ipa superior en la cuwal &1 decide cu® va a dibuijar antes de ha__

cerlo, 0 sea gue en forma anticipada antes de empezar a trabaiar

L]

squematizarisc =rn forma verbal o a través de

,...
[l

L
[
M
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alizar la siguiente citz sohre =s= otorgamisnto  de
significado a los trazos del nifo v la relacién de éstos con  la

representacion del contexto que &1 vive:

o gue =1

va sea 1

zalizari

graticas

ificante

otarga)l.

hos por el nifs, considerados re
araficas t en comdn Que son

Los signos citsdos constituven oo concepis, objsto o situa




Cidbn que el nifo guiere expresar perc en muchos de los casos son

arbitrarios v convencionales dond=

que representan ¥ 60 los manelia un
rnidad como la escritura, los nlmeros, las senalss, las farmulas,
etc. For ello cabs enfatizar que llegar a utilizar 1los signos,

implica un compleio proceso (10).

A1 principio 21 nifo realizs dibulios cualguisra para repre
sentar ciertas cantidades de elementos donde adn no es evidente

la relacidn entre 1o que hace y lo que desea representar, despues

pone un grafismo por cada elemento de un conjunto a representar
por lo que hard tantos dibujos como objietos del conjunto de los
cuales tal vez te2nga o no semejanza con los objetos representa |
doz. De ahl su evolucidn gira hacia una wtilizacidn de numerales

a representar las cantidadss del conjunto.

reflexionemns sobre lo =i

guignte: “Si un nifo maneiz los numsrales no significa gue

comprendsr y utilizar cualguier signo porgue cada signo represen

ohjetos,; v la complejidad dei gue

2std representado determins en el n:fc la posibilidad de manejar

2]l signo mas temgsrano o tardiaments” {(11).

Resulta importante r=flexicnar acerca de 1o gue cada sS1igno

hecho por los nifos estan o, &5 declir, acerca de  su
v stioc la construcocidn ce este significado permitiva

comprainder el signo Corve “ILos nmifAos leen =n los

zigros sOlo lo gue cognoscitivameni= se puede lesirt (12). S1 o
(1 Idema.
{(11) Ibig. gop. 3-.
(12 Idem.
ey =

£ d



han construideo el significado que representan los interpretaran

de acusrdo a sus ocosibilidades concsptualss.,

Hccidn do la representacidn en base a signos cons

-
u
i
n]
a2
il

s

tituye uwna evolucibdbn en fTorma cada vez mas completa en etapas
superiores el grado de abstraccitn que el nmifo va dominando se
harad patente en sus representaciones o esquemas que manifieste

sobre su cotidianeidad.

Z. Aspecto didactico

Fesulta necesario gue =1 ninc tenga contacto cotidiamo con
lo que ssran las representaciones graticas yva gue éstos forman
parte de su cotidianeidad v la frecusncia con que aparecerin va
rria de acuerdo a la comunidad donde se desenvuslivan, por ello e1
maestro debe proporcionar ess contacto v estrecha relacibtn del

nino con las representacionss grafi-as.

resde este punto de visetas resulta importante citar

s
"

o

i

del significaas de algunos sicniflcantes Ffamiliares v LomsEn
conciencia de la diferencia que exists sntre las representaciones

graricas v las cosaz mismas” (1373,




maestro provoque que sus situacionoes de aprendizaje constituya
algo rico v variado para que el niAc tenga mis elementos o) mare_

Jar las repressntacion=ss an 10s casos qua &1 vea oportunos tan

to dentro como afuera del contesto escolar.

Es importants que =l nifso haga uso de los signos, simbolos
que el lenguaje convencional de la lectoescritura o matematica le
proporcione para que maneje las reprezentaciones graficas .y sepa
distinguir unas y otras por lo que sera necesario hacer frente a
es0s aspectos arbitrarios y convencionales que en las situaciones
de su cotidianeidad se le& presenten para que los congzcan, los

comprendan v los puedan utilizar en lo que el desese comunicar.

En el aspecto didactico resulta de valor trascendental e
indiscutible el intercambioc de opiniones sntre  los  nmifos  al
conocer entre sl sus puntos de vista, proponer, fundamental y de_

tfender 21 suyo, asi como el establecsr confrontaciones, por =

[
[

una  estrategia bastante sigrnificativa es el trabajo =2n equipo v

i

grupal, sin descuidar el individus:. para analizar v progici

1T
n
)
LU

I,lfl

nimos inventen sus repressntaciones Y vean cual via

L
[t
[l
[
C

mas adecuada para gue logren descuorir la recesidad del uso de e

5as representaciones convencionales vy arbitrarias, y sspan porque
1o hacen, por ello cabe sefalar gus: "No debe snsefarsele al niso

una  forma  privilegiada de  representar algo, sino que debeo

& representacidn v su necesi

o

plantearsele €l problema mismo de

—t

as

dad" (145. Asi los nifos eliciran o= comin acu=rdo cual e

=

Tormas inventadas les parece mids clara para hacer adoptada nor
N T —



Es necesarioc por ello buscar comprender para qué sirve la
representacidn y qué problema plantes y lo que es nmecezario para
Proporcionar el entendimiento entre los sujetos por parte del
maestro como el alumno recupere elementos que le avude a la com
prensidn de las aspectos canvenciconales que circundan en su con

texto,

Fesulta pues necesario crear Situaciones donde sea indispen_
sable representar situaciones que el nifo maneja y con las qus
convive a diario, que esas representaciones sean creadas G
inventadas por &1 donde luego se propicie el intercambio v
los puntos de vista donde lo indivigual sea compartido y sociali_
zedo de tal forma Que se produzca comcrensibn schre 1o que est3
Abordando y ss liegue a concluir la importancia y necesidacd de

buscar zcuerdos deneralaes tormas que todos

puedan entender v puedan hacerlo axte-sivao atin 3 suietos aisnos 3
|4 grupo  ascolar, de= ahil gue el pacsl de que el maestra en 1=
conduccibn de este trabaio serd de trascendents importancia.

4.

cogendética cansiders a1l conocimiento come wuna

s«

—- — = = —_—
La tzaria os

construccidn intelectual, products 3= 1 interaccidn entre =1

sujeto v 21 objsto de conocimiento, =n donds =21 suisto modiftics

ntil segan la psicole
Jesarrnllo del i ¥




to. Este proceso cognitivo se basa en dos situaciones diferentes

“Ero complementarias a la vers la asimilacidn v la acomodacian.
La primera consiste en la inmtegracisn que el individuo hace de 1a

realidad de sus pProcesos de pensamizntos mientras que la sequndag

€5 la modificacidn de las tormas de pensamiento en base a 1o asi__

miladao.

El proceso cognitivo es evolutivo, dandose en cada individuso
de acuerdo a sus propias faormas de pensar, actuar e interpreatar
la realidad. 5i algtn cambio externo crea contusidn en la  forma

grdinaria de ver las COEaS, s5€ cres un conflictg interrio o deos

Ifl

quilibrio =n 1 sujeto, éste resuelve dicho conflicto mediants la
actividad intelectual, dando como resultado una rueva Forma e
razonamiento wvolviendo nuavamente el equilibrio. De esta manera

s& han modificado o creado nuevas formas cognoscitivas. Como sq

m

har dicho anteriormentes, el Proceso de construccidn del ConoT

miento s= 4di% un marco de interaccicrcs con el suisto de sy medic.

Kiona ante

busca solucicnes, toma elementos entes I que va zsabhe: =1 lo
CoONocido no le =c &til, crea nusvos oro edimientos, modificandn

31 sus estructuras de Pensamiento.

Vo=
——

UI

s estructuras de pensamiento Nan servido d= base para es

taps

in

de desarrnllo intelectual, ligado al desarrollo

m

Y a la socializacisn del suieto. En ésta teoria se han

i atesri do cuatro etapaz., en Juez se deEscribe =i tipo de
Fazonamiento v algunos aspectos gus caracterizan = lo= sujetos
fque sz ubican en cada una de elias, B continuacidn se  hace Lrig



breve descripcién de cada una de las cuattro etapas mencionadas

(143 .

Etapa sensoriomotriz. Se extiende desde el nacimiento hasta
los dos o dos afios y medio aproximadamente. Se caracteriza porque
los sujetos uwbicados en =sta etapa adn no tienen un pensamiento
propiamente dicho, va que el nino de esta etapa se desenvuelve en
base a esguemas de accidn en los que se engloban sensacicnes,

percepciones y movimientos que de algquna manera yva constituyen

una estructura cognoscitiva elementsal.

Etapa properatoria. Se ubica £= los dos o dos afos Yy medio

[

nasta 1los seis o siste afos de edac. Se di en ssta un gran pro_

]

greso 2n el desarrollo del pensamiento, pues aparece en el nifo
la funcidn simbdlica, entendida comc la capacidad de representar_

se objetos, accicnes, persons, =tc., 2n ausencia de =llos. Se ma

U mayor progreso en =1 dssarso

anticipar acciones, asil como reconsiruir otras Y& pasadas; ademas
de la posibilidad de interactus+r co- otros nifnos, logrando asi so

cializar sus acciones.

El pensamiento d21 nifo de éstz setapa, == egocéntrico, busca

ia s=atistaccidn del yo. v no puesos gesprenderse de sus  propio
punto  de vista, entsndiends al murdo ds manera muy subietiva,

Capaz de integrar diversos zsoectos de un sdioc  fendmena

centrando su atencifn en uno d= =1llos.

(14 DE AJURIAGUERRA
e Op.




£l progreso a la subjetividad es paulatino y su llegada mar _

-

ca =1 +ipal de &sta etapa.

i
Tl

Etapa de operaciones concretas. sitda entre los siete y
once o doce amos. En ésta etapa el nido a ingrado integrar los
diversos aspectos de algan fenbmeno, logrando distinguir aquello
que permanece invariable después de algn cambio, comprendiendo
gue sblo son modificaciones del fenamenc. Sin embargo esta obje
tividad se alcanza en base a la manipulacibn u observacidn direc_

ta de la situacitn. Las operaciones del pensamiento son basadas

s

en 1lo concreto, en la accidn. Ao no puede ! sujeto basar sus

razonamientos en enunciados verbales en forma exclusiva.

Es capaz 21 nifo, de integrar su punto de vista al de los
deméds, y obterner sus propias conclusiones, manifestandose esto

2n su comportamiento social v en su actividad efectiva, pasando

de la accidn individual a la cooperacion y al dialogo.
Etapa de las operaciones formaiss. Se extiend= de los once o
doce, & los catorce o quince afos Se edad, Se caracteriza porgue

los sujetos hanm expesrimentado un desarrcllo del pensamisnto tal,

que sus estructuras han evolucionads al nivel que pusden efectuar
razonamientos en base a proposicicres tormales, prescindiendo de

1a manipulacidn concreta de

La delimitacidn de etapaz de desarrolio del pensamienta,
|_

oL

lleva la sala intencidn de realizar un an&lisis de los procesos
de razonamizsnts, asi como de las caracteristicas que los sujetos

Presentan, no siendo definmitiva la =dad, sino la propia evolucidn

la etapa en cus ss




ubica cada individuo.

£s importante serfalar que la teoria psicogenéetica distingue
Lres tipos de conocimiento, segtin la forma en que el sujeto los
adquiere. Frimeramente cabe mencionar el conocimianto fisico, el

cual  se adquiere a través del contacto directo con los objetos,
conociendo sus propiedaes y caracteristicas. El conocimiento 18

gico-matemdtico nace de la actividad intelectual del sujeto,
derivado de la interaccisn con los ohjetos, entre los que se es _
tablecen relaciones de semajanza, diferencia, etc., gque le permi_
ten clasificarlos, ordenarlos, etc.., v asl adjudicarles propieda_
des producto de laz relacianes establi=scidas, pero que no pertene__

cen al objeto. Estos conceptos abstracios existen sdlo si existe

L de =lio son las
relaciones de mayor, menor, mUChos, poCOsS; gue se  sfectdan al
comsarar objetos o coniuntos de =i El conocimients socrial Ico
adguiers el sujsto por transmisisn social;gque es aquello ause =
GoFmas as por los
lms cuales tisnen un
En realidad los tres tipos ds conocimisnteo ro s2  gan e
Forma aizlada, sino gue interactian =rtre =i, de apovo
a otros o dandose en forma simuliins-.

Lz construccién de los conocimisntos forma parte del desa

constante ds resstiuc
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levantes de la teoria psicogenetica, aspecto psicolégica que ser_
virad de base para fundamentar la elaboracidn de estrate egras di

dacticas de #&=zta propussta.

E. Los sujetos y el proceso ensenanza-—-aprendizaje

El papel de la educacidn es dirigirse a la personalidad en
tera del nifio v convertirse en un medio efectivo v favorable para

su desarrollo. El papel del maestro estriba en avudar a resolver

ot

las dificultades que encusntra en cada etapa (17

El ambiente escolar debe facilitar la participacidn del nifo
en actividades colectivas, asl se enriquecera la experiencia de
todes: Educados v Educadores. Se deabe svitar el moniingn gue su
pone la pura tansmisidn del conoccimisnto Y Propiciar el didlogo
entre los alumnos, y entre estos y el maestro, de esta manera se

isgrard que todos aprendan de todos.

El maestro a través del trabaio =szcolar debe ganars2 el res

fu

pEto v la confianza de cadzs uno de e@ios y Tomentar la mutua con

sidsracibn y la activa colaboracian o= todos.

El aprendizaie fruto de un proceso constructivo posibilita

al individuo para futuras construccicnes en contextos cperaciona__

&
i

mn

£ distintos. Es decir para gensral:zar 1o aprendido v desartvo

o
.
M

© suU capacidad estructurante v comorensivo del mundo.




en mucho a Ilo tradicional, en lo que corresponde al maestro, la
FUncidn de transmitir los Conocimienios del alumno Y este de asi

milarlos, haciendo un ser pasivo.

Es conveniente analizar algunas situaciones que permiten wver
este proceso desde otra perspectiva. La interaccidn ensefanza—
aprendizaie consiste en propiciar situaciones tavorables, para
que tanto los alumnos como el maes:iro, participen en al mi=mo
Proceso logrando incorporar vy manejar la informacién para indagar
y actuar sobre 1a realidad. De esta manera el alumno tiene la po__
sibilidad de wuna Participacidn, deis de Ser concebido como obieto

de ensefanza pPara convertirse en un sujsto activo de su propio a_

En asste sentido, el aprendizaije que se intenta promover en
Un proceso de elahboracian conjunta en =1 que =1 conocimiento ng
S& di como algo acabado de una persoc-a gue lo posea a otra gque no

NS

lo tiene, sino como un proceso
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Es necesario oue ecste dinamismc oarta de un problema en don_

de sz =laboren hipttesis, se investizue, se definan Conceptos, =e
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invalucradosﬁ S8 propangan alternativas de

solucién, se participe =n 1a de las acciones propuss

resultado de
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En estas condicinnes =1 docente sa transformara an un cCoor

dinador de las acciones de aprendizs ;- aprovechando todos los =

1]

-

lemantos v factores que 2s5tin present=s en el Proceso, propicie

un  ambiente favorakle para el trabs-s. establezca una Comunica



cidbn adecuada y apoye la participacidn de los educandos, propaonga

A58250re y proponga criterios

-}
1
)

tareas para la iealizacibn Cconig
para evaluar los aprendizajes ¥ advierta técrnicamente la

pertinencia de retroalimentarlos.

5i partimos de esta Cconcepcidn de ensefanza-aprendizaje, po_
demos inferir que desde el aula, el profesor y los alumnos se en_

cuentran ante un camulo de situaciones problemadticas.

E=s en el aula donde =1 profesor pondrd en juego sus conoci
mientos adguiridos, sus actitudes Yy creatividad, sin importar el
grado de escolaridad, Y& que de acuerdc a sus cCapacidades pueden

tratar de transformar el mundo, de su realidad.

Las actividades que se seleccionen deberan estar adecuadas a
las capacidades reales, a sus intersses Yy motivaciocnes v deberin

partir de la cetidianeidad que le rodes.

Es de suma importancia seleccionar los temas generadores Y
les actividades afines gue prapicisn un aprendizais por descubei
miento en =21 cual el sujeto encuentrzs relacicnes sirﬁificativas,
tividades favorecen una retlexitn sobre lo gue se es_
t& haciendo., v llevados par esta, proponer accicnes da marnera

consciente.

£l aprendizsje del nifo se incrementa cuando las actividades

se desarrollan a partir de 1o gus va sabe el maestrog en este

sentido deberan indagar =1 conocimiento que 2] nifc posee e irlo

conectando con situaciones nuevas. Lo anterior también permite a_

justar el nivel de los objetivos sropuestos; sin embargo no  se

2=



trata de aplicar una prueba de diagndstico sino de i+ haciendo
&sta indagacibn al comenzar una actividad Yy en la discusidn de

los resultados.

tos nifos tienen una tendencia natural hacia la investiga_
cion, la cual debe ser aprovechada por 21 maestro, dando oportu_

nidad para que manipulen, ensaven y observen lo que sucede.

Deberd ademds esforzarse por centrar las actividades en
dreas definidas antes de pasar a otros temas vya que los intereses
de los nifos son muy amplios v  tienden Facilmente & 1a

dispersibn.

-

A los nifios les qusta hacer planes v llevarlos a caho por lo

gue el maestro deberd darles la oportunidad para que participe en

[

& planeacibn de las =actividades. lo que facilitard tambisn la =
signacibn de responsabilidadss esgpecificas.

No hay raztn para esperar ous todos lieguen a la comprensidn
de un concepto o fendmeno al mismo tiempo, ain cuando estén  par

ndo de una misma

1]
m

I
)

ticips: speriencis, pues existen difersncias  in

dividuales gque pueden atribuirse a miltiples factores; prepara_

Ccibn académica, intereses, antecesdantes, etc. El masstro deberi

estar adentro a 1los avances de cada oido e irios apovando con o

tras actividades grupales o con ura atencidn personal si es npre

C1sE0o,.
Las actividades que el maestro croponga o surjan de la nece_
sidsd de investigar del alumno, ocsrmitiran observar, conocer,

comprendsr 21 mundo gue les rodea v expresar sin temor sus jui

de la manera como =lics puaedan hacerlo v o la mansra



como  ellos  pueden hacerlo v la manera que

esquematizaria.

F. La evaluacian del aprendizaje

La evaluacidn del aprendizaje es un procesa

diante el cual se recoge informacidn aceica del

alumno y que permite en primer t&rmino mejorar ese aprendiza

2n segundo lugar proporcionar al maestro elementos

sistemdtico, me_
aprendizaje del
je vy

para +ormular

un  Jjuicio acerca del nivel avanzado o de la calidad del
aprendizaje logrado v de lo gue 1 alumno es capaz de hacer con
252 aprendizaje.

Faor ello ésta concepcian zpuntsia hacia 1o siquiente:

Este nuevo enfoque, denominado "Evaluacibn ampliada® por

J. Cardinet, (1975);"Evaluacién Holista", por Wulf, (1975)

es ante todo de caractér prictico, pues tien=s como meta

procurar informacidn atil vy sigrn:ficativa a 155 diversas

PErsonas responsables del sistems escolar, itando sim

plificar la complejidad de las va ariables que intervienen

20 una situacidn dada (i8).

Se habla de un proceso sistemat:co porque la evaluacidn no
debe  Sar un proceso aislado, =:ho L-oa actividad o una sserie  de

actividades plansadas con suficiente anticipacidn, gue responde a
intencionses claras v 2xplicitas +»  gue uardan wna relacidn
gstrecha v especifica con el programa sscolar, con las activida _
des de enseranza-aprendizais Y con 135 circunstancias que se dan
@eas actividades,

Lo que realmente ez indispensastie es e que el Jjuicic eva
luativo no se basa en impresiones suvoietivas, en situaciones ais
(18) HEREDIA, Bertha. La evaluzcisn ampliada. Enm Antologia: Eva _

lunacibn practica doce-te. po. 133
5



ladas, ni en informacidn insuficiente, irrelevante y asesoria. EI1

masstro debe procurar ante todo que la i1nformacidn gque recoja sea
la pertinente al aprendizaje que pretende evaluar ¥y que recoja

realmente lo que el alumno ha logrado adguitrir.

La evaluacitn de los nifos no =sta dirigida a recoger el
cumplimients de 1los objetivos; es importante i evaluando, en

farma continua a lo largo de las actividades que se desarrollen.

€ debe considerar que noc se trata de medir la memorizacidn de

1}

nombres a definiciones, sino tundamentalmente de detectar cambios

L

e actitud,

La importancia de evaluar continuamente permitird entre
otras cosas tomar las medidas pertinentes en relacidn con aque__
llos nifos que reguieren una atenciéen mas individualizada e iden_

tificar los rcontenidos gue requlieren enfatizarse.

Los hechos de permitir al slum:

v al maestro conocer la e_
ficiencia con que se esti dando el aprendizaje, les permite ser

conscientes del mismo ¥y asumir la responsabilidad gue les Corres

ponde.

La evaluacidn del trabaio esco.ar ec una labor continua gue
No puede guedar relegada a unas cua-tas ccasiones en i ano =n el
que  se& aplican pruebas v exdmenes = divercsos tipos.
dias los alumnos participan en muchszs actividades distintas las
cuales también son objeto de evalus—idn como: discusionss, pre_

guntas, valoraciones, experimentos, sxposiciones, textos libres,



El maestro debe observar el trabajo diario del nifo Y

registrarlo para obtensr un control que lz servirid como medio pa_

[

a canocer ios avances logrados por cads nifo Y animarlo para que
continue trabajando v corrija sus errores para ayudarlo en los te

mas en que tenga mas problemas.

Hay que tener 2n cuenta que no se trata de evaluar a todo el

grupo  &n una scla seccidn ni en todos los objetivos en un  mismo

in

momanto de la clase. Es posible gue 21 maestro en  un dia regis_
tre 21 trabajc de los alumnos de uno o dos equipos si estin par

ticipando en el trabajo, si estan cooperando con los demds, si
su discusidn muestran gque entienden el tema, etc. Otro dia pueds

tegistrarse la evaluacidn de los textos jibres de algunos alumnos

y as1 sucesivamente.

No hay gue olvidar que existen diferencias individuales en_

Lre los nRifAos y que no todos van a alcanzar exactamente el mismo

iivel i al mismo tiempo.

1

l.a evaluacién permite conocer. valorar e informar de modo

sistemadtico el proceso del educando en la consecusidn de objeti_

vos de aprendizaise. For lc tants es indispensable que el alumno
conozca  sus prograscs; se oriente sl padre de familia para gue
coadyuve en la formacién integral cz1 educandos; el masstro tome

decisiones para la apicacidn de recursos didadcticos

mis =ficisnt;

m
m
n

For otra parte ez precisoc estar consciente de la responsabi__

lidad gue =1 acto de evaluar entrara, porgue al emitir un juicio

to al icgro de los obistivas de aprendizaje se cCo

r

BEOMNED respe
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El marco contextual pretende

los  aspectos legislativos v can
Practica docents v la institucisn

siguientes subtemas: La Folitica

Constitucional, Ley bGener

gramas Escolares y la Ubicacidn d

nuacién se explican.

A. Aspecto normativos

l. Politica educativa

La educacidn ha participads =n las grandes transformaciocones
que =& han presentado en el transcurso de la historia de Méxicao,
especialmente durante ol presente siglo. Cada Drogreso social se
& acompaRado del ssfusrzo de iss Faroas educativas;  ampliando
sUs bEneticios v modificandolac SEQUN SUS avances Gue se presen
tan.

El aspecte educativo empieza a tener mavor imgotrtancia al a_
paracer 21 Articulo Toarcero Comstitucional.

A partir de entonces so han presentado constantes cambios an
la educacian vy aungque siempre ha =xistidg Prectupacidn por &sta,
la forma de expresarila refleja las situaciones a intereses de las
PErZ0Nas qgue se han encontrado en el poder en cada periodo  de
clemnpo v 21 caricter econdmico, nolitico ¥ soCial gue impsre en =1

MARCO CONTEXTUAL

ante todo dar una panoramica de

textuales que Circunscriben la

escolar, en &1 se analizan los

Educativa, el Articuio Tercera

al de Educacidn, Flan de estudios y Fro_

el cantexto escolar que a conti_



im

ins seten

de sistema educativo en todos

4
bertura pero DCcasionando
cansecuencia que en la década si

una re{orma educativa, pr

planes, programas v textos qgue

calidad que se estaba perdiends.

oooniendo

tas. se logrs una aran  expansion
los niveles, abarcando mayor co_
que se pierda calidad. Esto trae como

quiente surja la preocupacidn nor
para esto un disefo nuevo de

tengan la finalidad de elevar 1la

La reforma no resuelve la situacidn Y swrge un cambio para
tratar de dar solucidn a la problemdtica del nivel deplorable en
que se encontraba 2l nivel educativo, pero todas las medidas lle_
vadas a cabo favorecieron en My poco a los conflictos existentes

Todos los mbios educativos planteados anteriormente, han
sido necesarios por motivo de gque 1s educacidn se llsva a cabo
Con las personas de las sShci1edac v =£stas constantemsnte presentan
difarentes Caracterlsticaz v conductas que van de acuerdo a lac
exigencias qus el izs plantea.

rRevists  gran importancia el conocer el estadoc actual en =1
Que se encuentra la politica ed ucaTtiva del pals, debido JquE pue_
den detsctarse los 1 neamientos sus deben aplicarse en todas las
instituciones que imparten educac:isn, logrando con =lla estar al
tanto de las formas en quz se iisva a cabo la educacidn Y  por
consiguiente de las Situaciones s .as gue deben ajustarse loo =THI
Jjetos gque estan inmersos en =1 procesa, abarcande para esto a
masstros, lumnos, padres de femilia, directivos, stc. También
Lor la v ermite ansl:zsrse el porcentaie de asovo =3




conbmico, social Y cultural que los gobiernos brindan a la educa_

Cibn v que se refleja en el avance progreso de 1a misma.

El presidente Carlos Salinas de Gortari Propone una moderni_
Zacian educativa, en 1la cual se incluyen nuevas planes,

Programas, textos vy medios educativos.,

S5e pretende que los nuevos materiales vayan de acuerds a las
necesidades que actualmente presentan los alumnos en sy formacion
&sto con el fin de que se preparen para sl trabajo que a futuro
Se trequerird con las nuevas expectativas gue == plantean al esta

blecer el tratado del libre comercio. Ademis de aplicar la des_
centralizacidn, en donds Cada Estacs ge encarga de adminicstrar ol
aspecto 2ducativo, por la razén de que se toma como base al fede__

ralismo, en la cual tanto la federacidn como el Estado v los Mu_

nicipios tienen la obligacidn de imoartir educacidn,
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Esta politica DCasiona um nue.z 3
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por medic de la aplicacidn d - ientos difersntes, exist

]

na inguistuyd ¥y desorientacian Infulst=—td tes gue ze 2fl2jan en las

actitude =1 CONODCSr 1A mansrs en

in

gue manifiestan los

ue debern llevar a cabo la =ducacifn Y & que personas debsn orga_

nizar dirigivrse para recibir la avuda qus necesitan en su a=__
Sempefo educativo,
Lo anteriormente planteadc per-ite comprender la educacién

que =2 imparte en &] pais, se encus-tra en Cambios qus son impotr
tantes ds conoCer; para sabsr las ITfidencias gque se involucran

con la problematica que se plantes =n la presente Propuesta peda_
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2. Articulo Tercero Constitucianal

Lon la modernizacidn educastiva se realizan reftormas =n donde
S€ precisa la obligatoriedad de la secundaria Yy S2 hacen modifi
caciones al Articulo Tercero Constitucional, quedando constituido
de la siguiente manera:

Todo individuo tiene derecho a recibir educacién. E1l
Estado-Federacidn, Estados Y Municipios impartiran
educacidn preescolar, primaria vy secundaria. La

educacidn primaria yv la secundaria son obligatorias.
La educacibdn jue  imparta el Estado tendera a

desarrollar armonicamente +odas las facultades del
ser humano v fomentard en el, a la vez, el amor a la
Fatria v la concierncia de solidaridad internacional,
en la independencia v en la justicia (1),

El eiecutive federal determina los planes v programas de
estudio de la educacion primaria, secundaria Yy normal de toda la

repiblica mexicana, considerando la opinid&n d= los gobierncs de

las entidades federativas y de los sectores involucrados en ia
sducacidn.

S atienden todos los tipos v modalidades educativas =intull
vando la investigacidn cisntifics tecnoldgica, s= alienta ol

fortalecimiento v difusidn de la culturs.

El Congreso de la Unidn expide las necesarias destinada

n
I

distribuir la funcian social educativa =ntre la Federacién, los

M
I+

stados vy los Municipios y & tijar las aportaciones sconfmicas W

—_

45 sansiones por incumplimientoc de las disposicionss sstableci

L&

das.
A pesar de que el Articulo Tercero establece que todas las
(1} S.E.F. Articule Tercero Constizucional y Ley Gensral de Edu _



personas deben recibir educacisn y establecer las <Ffunciones de

dependsncias para anoyar 2n este

i

{

entido, en realidad

SO0 AU hos los casoe

u

de alumnios que desertan en uno L otro g adc
de la educacibn, a causa de problemas econémicos v familiares
principalmente. No se trata en estos casos, por lo Jue so
acasiona el ausentismo que provoca el bajo aprovechamiento educa__
tivp.

Lonsiderar lo que establece el articulo, implica tener pre_

sente que las actividadss educativas que sa2 pongan en

0
e
n
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=
il
L

1

(=t

deben desarro r las Facultades del ser humano, ya que la manera

en gue =1 nifAoc se apropie del contenido dafine las implicacicones

que tiene =2n su desarrollo.

3. Ley General de Educacidén

emprendidas recientemente ¥ los desafiocs educati

-
u
n
f
il
m
1

ut

¥Os que se presenten, imponen la necesidad de una ley que vava de

ACUerdo con el Articulo Tercero Constitucional. For 1o anterior,

s2 suplde uns Ley Gensral de Educacian, tendisnte a Considarar
las condiciones y necesidades actuales de los servicios educati

<
[w]
n

L

Los capitulos que conforman la L.ey Beneral de Educacisan (7

il
m

plantean un sistema educativo naciconal basado en el fedsralismo W

la participacian social, contribuvendo en parte a la moderniza

Tercera no se lleva a cabo realments y al cien por ciento, va qLie

No =2 cubren todas las necesidades sducativas. En 2lla se d=tine

aq e
]
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el derecho a la educacién Y la obligacidn del Estadoc de otargar

studiar la educacién pre

H]
o

servicios educativos pars gue se pueda
escolar, primaria v sscundaria ¥ =& cContribuya al  desarrollo
integral del individuo:; <sin embargo es palpable la falta de

escuelas en los medios rurales principalmente v la cantidad de a_

lumnos que nunca asisten a ella.

Con 1a Ley General de Educacidn ce establece la distribucidn

n

de la funcidn social educativa, determinando los plans Y progra_

-

+ la actualizacidn de libros vy el regis

-
1

[

mas el calendario escol

tro de conocimientos; aspectos formales que designan la forma =n

que se lieva a cabo la educacidn.

La ley representa un apovo para el trabajo de los maestros,

¥a que trata de los derechos y obligaciones de los padres de fa_
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milia o tutores, asi como
gue intervienen en las instituciones; hecho que permite conocer

la Forma en la cual hay due guiar =1 trabajo sducativo en conjun_

to, para lograr un MAayoy aprovechamiento.

En el pressnte » €l analisis de la Ley General de E__
ducacibn, facilita £l cornocimiento de las relaciones que se 1le
van & cabs en el interior ds los planteles, definiends las Con__

trariedades y motivos causales aque atectan 21 desarrollo de las
actividades sducativas v nor consiguiants =1 aprendizaje de los

alumnos,

4. Plan de estudios y programas escclares

Fara lograr el camb:ic =n el Tampo sducaiivo fué necesario e

a4

e



laborar un plan de estudios Y Programas escolares acardes al Sis_

tema educative gue se pretende constituie,

11

T

El nueve plan de estudins v ios programas (3

e

» tisnen como

fin organizar la snses

iy

nza v el aprendizaje de loc contenidos L3

sicos, para asegurar gue los nifocs: obtengan =2 incrementen las
habilidades intelectuales en 1o que respecta a la lectura, escri__
tura, expresidn oral, blsqueda v seleccién de informacion v la &

plicacidn de las matematicas a la realidad, tambien que adquieran

o

los conccimientos nNecesarios para entender ios fentmenos natura_

les.

Que conozcan sus derechos y deberes Yy la practica de valores

Tbitcs escolares. Tambien que  fomenten  actitudecs

aw

2n  todos lcs
que ayuden a apreciar las artes Yy el ejercicic fisicao.,
Be hace énfasis =n las habilidades necesarias bara =1 apren_

dizaie pErmanente, snfatizando en los intelectuales v ds retle_

Ern cad so definen ios Dpropdsitos de la
materia v =1 enfoqus cesdagbgico empleado. Fosteriormente se men_

No se especifican obistivos de aprendizaje, sinn propdsitos

nen detalladamente las ac

[

generales s lograr, ni tampoco se def

tivi

i dade: didacticas: por lo ue se uda marqger oarsa organizarlas v
i P q ! : b

L
[t

dz las diferentes materias.

Los contenidos se han organirzado de dos maneras: Fara las
desarrollo de las habilidades, gue se

de estudig 1993, pe. 17,
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realizan en forma cortinua como es el caso de 1la lengua escrita,

et Esparol, o las cperaciones numéricas en =1
ticas, o cuando un t=ma en general se desarrol

Ciclo escolar; ce organizan por medio de sjes temidticos para reu

nir los contenidos durante los sels grados.

Otra forma es cuando el agrupamiento de ejes se ve forzado N
los contenidos se Drganizan temdticamente en forma convencional.
Esta se aplica =n Geografia, Historia, Educacidn Civica, Educa_

cibn Artistica v Educacidn Flsica.

El enfoque deil programa de Matemiticas esta sustentando en
tomar a esta asignatura como producto del qguehacer humano cuyo

icc:é4n obedece a abstracciones sucesivas  pero

[

roceso de constie
o]

que tienden principalimente a 1a necesidad de dar solucibdbn a los

problemas concretos sSociedad; por ello plant=a gue: “El

didlogo, la interacc:sn ¥ la confrontacion de pUntos de vista 4

truccidn de los conccimientos" (4)

151
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vudan al aprendizais v 3 1la cons

la matemidtica como herramienta
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tuncional v flexible -ara que =21 nifo pueda resalver problemas en

diversos ambitos coss el cientifico, técnico, artistico y de su

nalizar la siguiente expresisn

vida cotidiana. Sin =nbargo cabe
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con la Ffinalidad de ver la funcidn gue asume

=SPECLOs  convencionsles del contextn v 1o gue =1 sujeto pued

m

25 habilidades, conocimientos y formas d

expresidbn que la es-.ela Proporcicna, permite la comunicacidn y
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sentada a trave

Iy

la comprensisdn de la infFormacion matemdtica pre
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sefnala gque el alumnc en ls escuela primaria debers adquirir

badsicos y desarrocllen Capacidad de utilizar las matemadticas como
un instrumento, un medio de conocimienta, interpretacion,
desarrollo de habilidades que le lleven a 1a comprensibon de sy

T

contextao vy resuelva las problematicas que se  le presentan  de

1t

ACUErds a su nivel conceptual, en resumén plantea que:

Fara eslevar 1a calidad d=} aprendizaje ez ndlspﬁrsable
que  Ios alumnos s& interesen Y encuentren cignificado v
tuncionalidad en =1 co oCimiento matemitics, ques lo  val tren
Yy hagan de &1 que lsc SYLds & reconocer, plantear Y resolver

proGlemas presentados en diversos contextos de SuU
interes" (4).

Los conocimientos basicos del pPrograma de matemdticas se han

es

n

[

aw
(i

los cu

m

organizadc con bases on seis

¥ Los nimeros, s.us relaciones vy Operacicnes.

¥ Frocesos go
¥ Tratamiento de ia informacién,
¥ Prediccidn v azz-.

El presente trabasc apuntala hacia el sis del tratamisnto de

la informacidn donde == analizard v seieccicnara ia informacidn

que s& recibe proporcichnando  al sujeto actividadss que tisnden a




forma posterior de acuerdo a las formas convencionales

tente

U

=)

m

Y]

For lo anterior cabe senalar la necesidad de ir planteando
las  bases de 1o que constituye la representacian gratica en el
rnifo ¥ su introduccidn de manera elemental a lo concerniente a
los procesos estadisticos como una forma convencional de
representacidn  de tiempos actuales de la situacicnes vy sucescs

que conformas la cotidianeidad de=1 sujeto.

B. Ubicacidn del contexto escolar

Fara escribir 21 contexto en 21 que se desartrolla la labor

€n cuenta =1 trabaic frente a agripo oy 1a

b

relaciones sociales que intervienen en este; para de esta manera
caracterizar las condiciones reales de la practica educativa, en

las gue plantén =sts cropuesta,

Esta propuestz esta dirigida a un grupo de Zo grado, de 1a

. -

ezcuzla "Dr. dngel Castellianmos" turno matutino, localizada en 1.

Lolonia FRosarioc de 1a Civdad de Chihuahua. esta sscuela  cusnta
con  doce maestros ds grupo, dos de cada arado, tres maestros
Sspeciales, dos conserijes v un directaor. Los recursos fisicos con

los gue cuenta son £sSpacios amplios para Fecreo, anexos de cancha

d=  basquethbol v tuthol, doce salones, bafos,
este mismo sspacic e les cedid temporalmsnte un salan v dos

saloncitos al centro osicopedagbgica.

La orgarizacidn en grupaos que realiza =1 dirsctor, asi como

ias  actividadss: permite que los maesstros  se integren an

i



comisiones gue deseen; apoyadas en lineamientos tradicionales

(civicos, culturalss y e@ducativaos!. Las  actividades de la
soci=dad de Se pusde decir gue =1 director taminidén  las

i

Organiza y decide sobre los TECUrsSOos econdmicos de la escuela por

lo gue la pressncia de padres gpara arregiar los aspectos

materiales de la escuela es muy poca.

En general las relaciones laborales v de comunicacidn entre
direccidn y maestros son tan abiertas por lo que lz mavoria de

los maestro dedica SW grupo v la convivencia principalmente es

il

entre los maestros oadres de familia.

%

El grupo de Zo grado cuenta con un total de veintiocho alum_
nos: en el cual quincs son hombras Y trece mujeres, v sus sdades

varian esntre siets v ocho aros de edad.

Si hien es ciesria gue ls disposicidn de trabaiar con 1z pro_

pussta de aprendiz:is para 1a lsngua escritay matamaticas,
Nabia sido decidiczc oo la direccidn de 1a escuslas Oor Tener

camo historias ! trz-z23io con asg2sorlas para los

pueds decit que rfo hshia convencimiento propio sara llevar =2sta
Fropuests gue e35 pos:sle ser Exparimentsl por mi supsriencia como
docente; por utilizs-ls desde lo grado.

tros un cam_
21 respeto

segiin su

que s

Proplao  desarvrcllo. for la tanto la dinamica con =1 grupo  es  &n

diferentes niveles. aor 1o tants aungus =e reaiican acrtividades
grupales algunos nisfis necesitaran Fesilzar mads actividades o tra
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bajar en actividades mas sencillas;

-
i

os 1

nal, sin esperar trsha

AdNn  trabajiar tratando de

los alumnos existen contradicciones en

S@ quiera un cambic,
proceso  ensefanza-aprendizaje

tuanto a la practica docente.

Durante la prac

iuales

que lo lleven a lo convencio_

para

respetar

los mifpos.

todao

]

las

individualidades

d

1=

la2 pr&ctica v no porgue no

sino que es dificil una ruptura durante el

2n lo que el masstro concibe Y su

maestro—alumno permiten una me jor

tica de las relacicnes entre alumno—slumno y

comunicacidn manifestandaose =n

integraciéan, expresidn de experiencias Y Ccomprensidn ante las di__

terentes capacidades Y posibilidades como miembr

Las posibilidades

uede decirse gque se sitlian en un nivel

gscuela los nifos carszcan

fiales maodestos en

coms los de desecho par

55
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iormente

=0

que

también

sus dtiles escol

e

SIrES ¥

el masstro planee

la libertad

econdmicas de las familias varian

algunos +faciles de

de trascendente

de accion gue ce

de ensefanza-aprendizaje.

os del grupo.

=
2

—an
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im

'

de muchos recursos Y s2 utilicen mate_

Y realice la practi_



IV ESTRATEGIA

S DIDACTICAS

Las estrategias de aprendizaje son alternativas para dar so-—
lucibn a 1a situacian pilanteada a traves de un plan de trabaiao,
Lada estrategia debe Farmitir al nific, gue a través de sSu ac
tuacidn construva el conocimients de acuerdo a =u interés vy rea
lidad v a la vez debe permitir al masstro facilitarle al nifg el
coniunto  de mediante las cusles gsea pasible dar
Fespuesta  a la situacidn gue se le presente, haciendo uso de ob_
jetos y situaciones concretas de su contexto a través de la rela_
Ccidn sujeto—objieto v el interés ladico que es caracteristico en
el nifo, siendo nescesario en Ccasiones gue &l maestro proponga
materiales o gue ropicie gue el nifo los posea.
El nifo == fapaz  de llecar al conocimiento de  manera
EEpONtansa, nos Eorresponde propiciar la libsrtad frara gue actdes
did respuestss =z ias situaciones pilante2adas, partiernds  de
situaciones de su vida diaria o de sus expsriencias escolares,
Esencial results el trabaioc en 2quipo v grupal  donde se
propicie  la discus:dn vy se lntercambien puntos dg vist gque
Zncamine al razonamiento.
E=s necesaric cropiciat la intsraccidan de suieto con sy
nntexto, para gue s comprenda v particips en &1 romo un miembra
activo en el desz-rollo de las actividades donde nc solamente
analice sino tambigér cuestione Y S8a nropositivo.

L

Ln



El docente tiene un rol de propiciador de las situaciones de

aprendizaje, raspetuoso de la arctiv sidades, razonamisntos, v
representaciones gue el Nific  realice. Asi en cisrtos momentos

participarad como tuestionador, propiciando la movilidad del

pensamiento del nifo hacia otras perspectivas.

Respecto a 1a evaluacidn de las actividades, é&sta <o
realizard en todo momento, estando =1 docente siempte pendiente
del tipo de acciones que el nifo tealice,.e identificando bajo gus
razonamientos lo hace. Serviri Siempre de base Gara la implemen
tacidn de nuevas estrategias gue Favorezcan el aprendiz aje, ade

mas de ia clanificacién de actividades para atender las dific

tades gue czda nigo presents, por 2llo ss incluys un cuadrc de

ifl

concentracidn en el cual se plantea un seguimienta & 1las

t dades gue se van Fealizando v la evoluw 0 de las conductas
de loas rmifos en relacisdn a los obietivas Jenarales ds pste

situaciornss de aprendizaje  llevern
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tomo  centrs  la representacian ¥ 21 uso de 1a matematica como
lenguaje abre 1a posibilidad de gue =1 niso adquiera habilidad

fFara e=sguematizar su pensamisnto, de comunicarse PGr medio deil

lenguaje 2scrito, de sentir la rfece sidad de brindar mayar
claridad en las mens=ajes escritos, dado aue van diriogidos a otras
RErsonas gque no estAn en sy punto de vista Yy contsxto  , a1
momento de pilasmar ls idea O imagen mentzl. Con esto se beneticia

tambisn a2 algunas otras Arsas de aprendizaije aparte de 1s
matemitica, bero sobre todo el procesc Enseﬁanza—ﬁprendizaje &

=1 ninfo.

=4



Cabe hacer la aclaracién que las estrategias pretenden tener

i orden evolutivo sn cuanto a1l abordajs cognoscitivo Oerd, mo

pretenden ser la dnicas a realizar =ino constiftuirse en una
muestra guea lleve al docente a idear mis de acuerda a las

circunstancias particulares de su grupo.

LOS PASEODS Y SUS RECURSDS

Obietivo:
Se pretende que el nifo represente graficamente el recorrido

de  un paseo realizado. Esto apoyari la capacidad de represzentar

obistos, situwaciones o hechos nc presentes.,

m

1 docente invitard a los nifos a realizar un recorrido por
los alredsdores de la escusla.

aticaran libremente
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El profesor propondrd que dibujen ! camino que reacorrieron

T&  gQue muestren sus dibujcs a los nifos que a=i 1o de

Los slumnos comentaran si se parece o no al camino recorrido

Y propondran las modifTicaciones pertinentes.

pu]

=

A

Ficar objetos gue

ltras actividades puedsn  set+ al

Se tomardn en cuenta los trabaijos aue realicen los nmifos con

21 fin 22 snalizar las maneras en que forma individual o grupal



para buscar comunicar algo no Presente, y detectar tal vex los
Masgos gue mas utilizan los nmifcs al representar graficamente al
g0 ¥ en gue cierta medida son ya acercamientos al lenguaje con_

vencional que en =1 contexto =e utiiizan.

CONTANDO CUENTOS

Obistivo:
S5e pretende que el niZo utilice diversos objetos para repre_

sentar los personajes de un tuento que &l mismo invente.
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BEl docente animara a los nifos a gue inventen un cuento,
dando vids a los Personajes a traveés de diversos cbistos aus les
repressnten.

E! profesor ptropondrad a los nifos que cuenten su cuento al

CYuUpo. Un NifoS narrador mostrasi el objeto al mencicrnar cada per

o

£l docente invitard a los nifos gue deseen narrar sug histo

Fia o rsoetir la de zlguno de sus Camoa

mos obi=tos para representar los percsonajes.

Agel la importancia esta en realizar la manara en cémo se =]
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general una manera de comunicacidn con rasgos que poco &

d0s van aceptando v todos emplearan.

LCUANTOS?
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miembros del grupo v la rea



lizacibdn de registros no convencionales.

besarvroallo:

El maestro le peEdirad a los alumnos
grupec  ilCbmo se  llaman?, ifué lec qusta
tienen?. iCuintos hermanos tienen?, /iDAnde

A partir de los comentarios de los
safalarid lo dificil que es acordarse d

el
anos

que comenten ante
mas?, JiCuiantos

viven?.

alumnos, el maestro

= todo establiecer

'\’f

diferencias, por 1o tanto les indicarik “Yamos a acordar lo  que
dijeron  jugands a los Srupos, gans el grupo que se acomode pri_
merot,

Ejemplo: Enunciaciones como el juntarse por grupo quienes
tiesnen 1a misma edad, de gquisnes les gusta el mismo juego y 1o
que mas les gusta, grupos atines por estatuira.

A1 formar cadsa Qrupo se analizari cudntos nifoo guedan en
Cada  grupag, es sntonces cuando a los alumnos se les  indica 1o
dificil gue resulta deo que se separan cuantos nifos habis en Zada

cor lo que se problematizs al aiumno para intentar saber
Como nacerle para recordar todo 2=T0,

Evzliuacibns

5= wvalorard el Fegilstro hecho por cada alumno tomando en
cuenta la inferencia que realice =n la interpretacidn de =us re
laciones interpersonales.

CONSTRUCCION DE UNA TORRE

Ob-stivao:s

nretendes que =1 nifo resresente libremente en  foraa
57



individual una cantidad, de modo que el maestro pueda encontrar
2l tipo ce representacibn que =1 nifio realiza con aspectos  de

espontaneidad, arbitrariedad Y convencional idad.,

Desarrollo:
Se proporcionaran varios objetos a lo= ninmos, como palitos,
bilogues, tiguras, etc., para que jueguen libremente rcon ellos,

los acomoden, intercambien, estc.

El docente Propondra que se reunan con algdn compamero para

construir con sus piezas una torre.

LOs Nifos apilaran sus Piezas de la mansra que mas les guste.

T
fees
L

Socente sugerird gue cComparsn las constirucciones

realizadas por otros companeros.

El profesor invitara a los nifos qua cada quien recupers las

piera

n

gue aportd en su construccidn, con la intencidn de gue

provogque i3 discusidn acerca del namsrs de piezas que cada nino

Aportd.  Ante la situacien =1 docente pedird que cads nifs anota
=N un papel la cantidad que considera soorth. Se recogeran para

El docente sugerird un construccidn con todas las pimzas del

aruns cara saguir jugando, v evitar =1 Conjunto de reparticién.

=1l docente  intentari provocar la discusian gque intsnte

it]
=
T
.
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I

Concluir gue wun registro anterior a 1z formacisn de pare

equipos,. tacilitariz al reparto de las piszas aportadas.

El docente observars durante todo el proceso la mansra de

Ln



C&mo el niAoc interacciona con los demas comparieros, como

intercambia opinicnes, cémo corrige en base a la observacidn de i

8stos aspectos para tratar de propiciar ia colaboracian v
socializacisn, pretendiendo que =1 nifo compare, discuta, v
confronte opiniones. En las represantaciones realiradas patr los
rnifos, =1= analizaran los aspectaos de arbitrariedad v

convencionalidad qus  surjan con el tin de implementar nuevas

Ul

estrategias de acueirdo Con &l tipo de representacian gue =

trealice.

COLECCION DE JUGUETES

Obistivos
Se prstende Propiciar la representacidn gratica espontanesz

de2 cantidades a traves de Juegos.

it
i
]

El docente invitar a losg nifos a operar con  los Juguet
que previamente se encargaran.
Al terminmar  de iugar, el docente tratara d=2 propiciar 1a

discusitn s cerca de la forma de guardar los Juguetes de todo en

un mismo Sin qgue s= olvide 1a cantidad de juguetes sSus cads

soluciones, mientras el profaesor

tratard de encaminarlos & la propocisidn de elaborar un  recistro

n
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anticad d= juguetes guatdados.

El docsrnte dard un rapel a cada nifoc para que le comunigue

por Fitoc v sin usar palabras, la cantidad de jugustes  que

m
]
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depositd.

ificacidn de ilos mismos gxtableciendo asi sntre

Lusgo la cla

n

ello criterios de agrupamiento para luego saber cuintos y de queée

tipo hay mads o menos, etc.

El profesor propiciarad la discusidn acerca de la efectividad
comunicativa del escrito Y también en forma oral a nivel equipo o

grupo.

Evaluacidn:
Se realizard de acuerdo a los lineamientos de la situacién

de aprendizaje con 21 Fin de implementar nuevas estrategias.

EL CIRCULO SEMANTICO

Objetico:
bus 2! alumno expresza =0 su interrelacidn con sus Companeros

2r actividades como el juego procedimientos de tabulaciasn,

i ma2gstro dard a los aiumnos indicacionss del Jusgo:

En una sxplanada se dibujari un circulo grande =1 cual se
dividirid entre la cantidad de alumnos que vavan a participar
habiendoc tantos lugares como participantes. Designard rconm su

nombre el iugar previendc gue todos sean de un mismo Campo

—_—
=EMan

]

+

ico.

El alumno di& 21 nombre de algunas de las partes del ciirculc

-
]
et

nifmo que acupa el lugar pasarz al centro gritando una

[

1labra  que sea convencionalmente acordada, los demids correrin

s
23]

h

{

Lt

ia fusra del circulo, =1 alumnc gue ssta al centro tratard de

5



liegar a su compan2ro MmAs cercano brincando del cernterno hasta &1.

Al alumno slcanzado se le distinguira marcando uma rava  en
Su respectivs lugar asil esas tabulacicnes serian acumulativas y el
que concentre un nlmero determinado de frecuencias se le asignara

una ssntenc

1=

4, s2 puede establecer relaciones de Ccomparacidn

estrategia de valoracidn de frecuencias en una situacion social

como o es =1 juego.
Evaluscidn:
Tiene como Finalidad detectar cuales alumnos estan aplicando

un leguaje convencional como la tabulacidn ¢ alguna exprasian
numeri1cs para  asignarle una valoracisn g2 iz sucedido con la
actuacidn  Se  un sujeto. 4si mismo al propiciar gque el sujeto

manifisste de alguna forma los tipos de expresibn ogus uitiliza v

M

ver en gque medida se acerca esto = la Compirensidn por todos  sus
compareros d2 lo gus se QUIEers COmuUGlCar.

DETECCION DE RUTINAS

Obistivo:

Gue =@ alumno comprenda la nscesidad  de registvrar los
sucescs  de su cotidianeidad v emslzar los recursos a su alcance

Fara aplicarios en alao significativo de =u contexto.
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Se elaboraran cuadros de concentracidn para luego proceder a

)
in
Jomt

SU analisis vy detectar los datos sobresalientes de intersés en

f
il

grupc.

—

nard enfasis en 1a importancia de saber cudles nifos

Lr
1

cumplen con  alguras de estas rutinas vy detectaran SuUs propios
aciertos, responsabilidades ¥y failas.

L& manera da hacerilio

n

sera negociada utilizado tanto manesras
y formas gue sllos Fropongan y los aspectaos convencionales que =n

el contexto se utiliran como la tabulacién o grafica de barras

con aspectos convencionales que habran de ser utilizados perc an

la parte inicial se hara de acuerdo a las posibilidades,
aptitudes, necesidades vy  formas de hacer lo que cada sujeto

puedar realizar.

Evaluacion:

r)
Zl
m

sta parte se pretends ir observando tantc ia actuscian

e 1

S &alumnos comoc 1a FEpercusidn de su  conducta en la
comun:cac:dn de sus actividades Y comprensidn de las de los demas

zujetc

15

LOS FASEOS Y SUS RECURSOS

2 pretende gus =] nigo Fepresente graficamente 1 recoryido

gssarrollo:
£l docente invitara a los nifAos a realizar urn recorrido oo

—~

los airededores de ia esscusla.



Una vez realizado el Paseo, los nifos platicaran libremente

Carca de =sto.

i

El profesocr propendrid gue dibuien 21 camino due recorrieron,
e invitarid a gue muestren sus dibujos a los ninos que asi 1o

deseen.
Los  alumnos comentaran =i se parece o no al camino

recorrido v propondran las moditicaciones pertinentes.

Otras actividades pueden ser al graticar objetos que
llamaron su atencisn Y posteriormente escenificar algdn suceso

sobre algo gue les haya sucedids,

Evaluaciaén:
Se tomaran en cuente las trabajos que realicen los nidos con

el fin de analizar lacs manes
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vidual o grupatl
Fara buscar comunicar zlgo no presente, vy detectar tal vesz los
Fasgos  que mas utilizan Ios nidos al represantar graficaments

algo v en gque cisrta medidsa s00 ya acercamientos  al lunguaie

]

Tonvencional cue en =1 contexto s= wtilizan.

Hue el ailumno interprete mensaiss a traves do dibujos como
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la interpretacian  de graticas estadicsticas.

Empezads primerc POFr mensajes pequeRos.

Desarrollio:
Utilizando los Signos de vialidad el nifo interpretara su

it
e
L0
3
i
i
o
r
hh
LL
.

r
14



Se ensefari al nifo un signo de vialidad, =1 mas comtin, v

+

edirk gue > ndlgue lo gue =ignifica para luesgo realizar
p g ] g

z=alida =n la comunidad para registrar su observacidn, analiza

et

los anuncios v

eleccinnara o1 Camino donde se encuentran las sefalec

I

transito: vy, se iran copiando los anuncios que en el saldédn

se

una

ndo

0= mensajes gque expresan (&1 masstra previamente

clases =e aguparan bajo el nombre de sefales de +transito

resaltado iz importancia de estas para la seguridad de

En 21 saldn de clases se inventaran tiras con  dibu

in
]

impresos coro los elabhorados PEFO COn un mensajs que serd  suj
de interpretacisdn Por sus demas compafesros {(no llavaran tipo

escritura sino solamente dibujos).

TARJETAS IGUALES

Frooiciar la elaboracidn de inferencias soora 1nformac

gus &l mismc mansja Y la que manejen sus COMpar=ros.,

A Cada ziumno se ie entregard uns tarjeta de color blarco

la cual anoctaran los afos que tienen, se les diran gue  acomo
Juntas las gue wan juntas, se cuestionara gquis  vienddlas
tijarse en 2! nlumero escrito todas las tristas soi iguales,

gque  forma se podriari diferenciar ya gue todas son biancas?,

pretende con esta actividad que los alimnos propongan  ideas

i
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CImo Jdiferenciar las tarjetas aon Cuando comparten
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caracteristica general idéntica pero que representan a suijetos

muy diferentes,

El maestro presentard una lamina al grupo con el titulo “Las
edades" de los Compaferos de grupo, se les indicard que en esta

lamina se pegaran sus tarietas, pero icdmo ordenarlas?

Se pretende que los alumnos propongar: chmo acamodarlas, por

la caracteristica coman que es la edad o &l color, Y si  los
alumnos no llegan a pProponer acomodar las tarjetas en columnas =1

maczstro 1o podri hacer,

Al terminar estas actividad, =21 maestro freguntard  oralments

5 alumnos gue datos conforman 2l diagrama realizado, por
eiemplo:

idCudntos hay en el salénT

iia hay mas nikos?

El alumno expresara ROF escrito mediante preguntas sus

observacionss =2 inferencias para qus =1 maestro se de cusntae en

1]

gusde el alumno rescatar informacidn  tanto de ia

iy
-
[
il

representacidn cue &! mismo pusde realizar sobre cantidades

[«
n

ULlE Se sxpressn en su contesto Y pueds =laborar asi unjuicio

COMPETENCIA
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Objetivo:
Cue el alumno represente su participacién entre susg COmpane
ros, de contenidos para observar quisn ha lagradc la convenciona

lidad.

Desarvrollo:s

Se forman equipos de 7 participantes en los cuales pasaran
individualmente. Habra un tarjeteroc =n el que se escribirdn pala_
bras, numeros, etc., en los cuales se necesita llegar a la conven
cimalidad.

Un alumnc tomara una tarjeta v dictara la actividad a reali
Zar en el pirarrdn a otro de sus comparercos. Un alumno participan
te de cads S3uipo0 resolverad lo que 12 hava dictado el Compansra,
al Ffinal =21 ensefari la respuesta correcta. Cada alumno registra

rFa en su fila con una linea, cuando haya un acierto. Al terminar

1

n
n
r+

arjetas cada 2Qulioog contard sus registros, jerarquizarian loe

registros de menor a Mayor y encontraran a2l squipo ganador. Ela_
borar&n una grafica de barras e intercretaran su grafica en base

¥ iQuién obtuvo meicr lugar?

¥ i0uién obtuvo e! menor lugar?

Ludntos puntos tiene mas el ganador gue el sguips  perde-

cr
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CONCLUSIONES

En tiempos actuales es esencial gue =21 nifo aprenda a apren_
dei . La educacidn debe formar mas gue informar, de modo que du_
“ante toda su vida en la escuela Yy fusra de ella busque v utilice
por si mismo el tonocimiento, organice sus observaciones a traves
de la reflexidn vy participe activamente en la vida social. Es ne__

cesaric gues =1 educando obtengs confianza en si mismo y =n los

demids y que conozca sus Capacidades y limitaciones.

Eli nific s una PeErsona con caracteristicas Propias en su mo_

do de pensar y de sentir, que necesita ser r spetado por todos v

i

para guisnes debe crearse un medio gue favaorezca sus "elacionas
con otros nifos, un medio que respete su ritmo de desarrcllo im_

emocional como intelectualments v le propicie uns

actica que Facilite su incorporacidn gradual a la

o debe ser considerado Como Nino. Nno sdlo como Futny

Aprendizais d= la cCiencia, la tecnologlia v &1 arte. El Juego v el

trabajs escolar dehen complementarse uno con otrz, = incluso fun

dirse =n una sola actividad.
Es necesario que hava una verdadera integracidn del nifdo en

rt

las activigzades colec ivas, asl se enriquacera 1s 2xpeErisEncia de

n

todos: Educando vy educadores; se debe evitar =1 monblogo gus so

g



pone la pura transmisién del conocimiento vy propiciar el didlogo

entre logs alumnos v con =1 magstira, e esa manera so logrard gus

tados aprendan des todos.

La normatividad en la sscueia Primaria asums un papel predo_
minante. El docente esta supeditado al seguimiento de un aextanso
programa el cual marca la pauta a seguir, tema por tema, wunidad
por  unidad. Raras veces hace usc de materiales adecuados de in_
vestigaciones extraescolares, del autodidactismo del alumno, para
por =i s&lo descubra el conocimiento. Generalments el masstro se

muestra impositivo, al transmitir el conccimiento no permite al

-
et

alumno al accicna ibremente, mucho menos trefiexionar para que

L

H Enli I alumno

m
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n

1T

#t2rnen sus progias ideas; s= concreta 3 intro
conceptos memoristicos gue de nada le servira ¥Ya gue rapidamente

uedariin en =1 olvido por el hecho de no haber participado arcti

vamente en =1 procesco ¥Ya que todo ss ls:

im

1

proporciona.

Fara que reszlmente se logren aprendizaiss significativos,

s2rla  imporitante cus maestiros v alumnos, slaboren provectos  de

ACC10N  permanentss, =n donde juntos establezcan objet

]
it
et
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2
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gramen acciones, ] 5 procesons v los resultados para ques

lar al ver 1s aplicacidn vy uso de lg Jue s logre aprender.

For lo anteriaor las estrategias pressntadas. ademas de favo__

recerr el eprendizaje tienden a ser un medio para favorecer la a2

presentacidn 2n gensral, siendo éste rAtil pPara la esguematizacicon
del pensamiento, bass para el aprendizaje de conocimientos en gra
dos escolares més avanrados.
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Se sugiere trabajar con las situaciones de aprendizaje aqui
planteadas durante todo el ciclo escolar, pero manteniendo los
pPrincipios en las que estan basadas en ésta propuesta. Es impor_
tante aclarar que las aqul presentadas no son suficientes, son

sblo representativas del tipo de estrategias que el docente puede

disenar.

Las estrategias tratan de respetar el nivel intelectual del
nifo, y es probable que desde la primera situacian de aprendizaje
docente advierta que algunos nifos Y& han construido su represen
tacidn convencional, ello serd un 4poyo para llegar a la conven_
Ciponalidad del contexto, ya que se favarecerd 1la socializacion

Ol conocimiento, #presando los demds nifos otros puntos de vis

%z al hacer sus representaciones

=

Este ha sido bues, un trabajc acerca de un problema tan sen_
cillo como el de la Fepresentacidn del contexto social, pero tan
1mportante como es 14 esquematiracidn del pensamiento para lograr
la comunicacidn con los demds y para tener un 4poyo patra la rea
t:zacibn de procesos de pensamiento mas complejos en grados supe_
riores de apoyo a otras asignaturas donde se ie dé& trascendente

1mcortancia al manejo ¥ desarvrollo.
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