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INTRODUCCION

La presente propuesta pedagogica, que mas que un documento requisitado para
promover un semestre y obtener la pasantia de Licenciatura es una manera de percibir
nuestra practica docente, de advertir las situaciones que en ella se presentan, es una forma
de pensar y de sentir sobre el quehacer educativo, que después de la indagacion profunda de
la tarea docente se detecta una problematica circunscrita en un contexto determinado, se
analizan los supuestos tedricos que subyacen en nuestra practica asi como las rupturas que
se hacen necesarias para franquear dichas situaciones problematicas mediante las estrategias

didacticas que promuevan la adquisicion del conocimiento en el escolar.

Por lo tanto en el presente trabajo se muestran los datos de mayor relevancia en la
indagacion realizada para detectar un problema en que se desarrolla la practica educativa de
la autora del trabajo, misma que dio como resultado el advertir que la manera en que se
trabaja el concepto y el algoritmo de la multiplicacion en segundo grado, resulta ineficaz, ya
que los nifios solo logran una mecanizacién de dicha operacion, lo que les hace imposible la
aplicacion de la misma en su vida escolar y extraescolar. De igual forma se manejan los
aportes teoricos que explican el proceso de adquisicion del conocimiento y la relacion
sujeto-objeto, a la luz de las tres teorias principales: conductismo, cognoscitivismo y

constructivismo tomando postura para el desarrollo de la propuesta por la ultima de ellas.

La caracterizacion del conjunto de condiciones socio-culturales, politicas, economicas

e institucionales se realizo de la forma mas objetiva y critica, ya que condiciona de manera
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especial la parte final y de mayor relevancia de este trabajo, las estrategias didacticas en las
que finalmente se ponen en relacion los supuestos teoricos y las condiciones contextuales
para dar como resultado situaciones de aprendizaje que promueven la comprension y

aplicacion del algoritmo multiplicativo.

Como parte culminante del presente trabajo se manejan las conclusiones, mismas que
tuvieron lugar al concluir la aplicacion de las situaciones didacticas ideadas para franquear el

problema planteado.

Como referencias bibliograficas se dan los datos del autor, obra y tema en los cuales se
busco el soporte tedrico para abordar los temas y proporcionar con ello un aval intelectual a
lo manejado en el cuerpo de este trabajo y que en forma valiosa contribuyen a dar

credibilidad a lo que aqui se expone.



I PLANTEAMIENTO GENERAL DEL PROBLEMA

A.- Definiciéon del problema

El infante presenta desde sus primeros meses de vida, muestras muy claras y evidentes
de una inteligencia innata, y en su diario desenvolvimiento dentro del hogar, e incluso fuera
de €1, se ve constantemente obligado a utilizar sus habilidades matematicas intuitivas para
resolver situaciones problematicas. A cada momento su capacidad de razonar se pone a

prueba y el medio en que vive le exige una habilidad para enfrentar tales eventualidades.

Sin embargo, cabe manifestar que no siempre logra la solucion correcta de dichas
situaciones, especificamente cuando requiere de la aplicacion del algoritmo multiplicativo.
Tal fracaso en los nifios de segundo grado, y que resulta mas grave en los grados posteriores
no pasa inadvertido para una gran cantidad de docentes, quienes comciden en afirmar que la
falta de éxito de estos nifios en su intento por dar solucion a las situaciones escolares y extra

escolares, proviene de la ausencia de comprension del algoritmo multiplicativo.

Se observa con una considerable frecuencia, que cuando se enfrenta a un escolar a la
necesidad de dar solucion a una problematica para la cual ha de llevar a efecto la aplicacion
del algoritmo multiplicativo, falla en su intento de dar el resultado correcto de la
multiplicacion, en ocasiones la resuelve utilizando una suma reiterada, o bien, opta por el

abandono de tal actividad.

Los padres de familia, como participes de los progresos de sus hijos y a la vez

preocupados por la ausencia de dichos avances, expresan con gran coincidencia entre ellos,



que al nifio no le es accesible la comprension del algoritmo multiplicativo y por ende su
aplicacion, lo que le hace incapaz para enfrentarse eficazmente a situaciones extraescolares
con posibilidades de éxito. De igual manera expresan que los nifios que presentan esta
dificultad se ven en la constante necesidad de hacer uso de objetos manipulables o las
representaciones que hacen de ellos, con el propésito de dar solucion a los problemas

matematicos que enfrentan, siendo éstos del ambito escolar, como extraescolar.

Si se parte de la premisa de que la inteligencia de cada individuo se constituye por el
potencial hereditario con el que nace, mismo que puede ser estimulado o limitado por las
posibilidades que le brinde el medio en el que vive, debemos entender pues, que en el
docente recae directamente la responsabilidad del conocimiento de las caracteristicas
psicologicas del nifio, asi como las particularidades de los objetos cognoscitivos que seran
motivo del estudio para él, con la finalidad de hacer una eleccion de las estrategias didacticas
que aseguren el éxito en la labor educativa, y sean eficaces en el proposito de promover el

ascenso de los educandos en las etapas evolutivas del desarrollo.

Asi pues, se ha externado por una gran mayoria de los sujetos del proceso educativo,
el hecho de la existencia de severas anomalias en las formas de ensefianza que se utilizan
para que los escolares que cursan el segundo grado de primaria, interactien con la operacion
especifica de multiplicacion y manejen el concepto, y que esto tiene como consecuencia que
el nifio cometa errores al utilizar el algoritmo multiplicativo, a la vez dicha dificultad se ve
transferida a la vida cotidiana del nifio, ya que éste no se desenvuelve en forma acertada para

resolver problemas de multiplicacion.



La falta de comprension del concepto y del algoritmo multiplicativo y por
consecuencia su incorrecta aplicacion, hace que el escolar se vea limitado para acceder a la
comprension de conocimientos mas complejos, de igual forma, le impide una participacion

eficiente en su vida escolar y posteriormente en el desenvolvimiento como adulto.

Una vez expresada la importancia que reviste, tanto la comprension del algoritmo
multiplicativo, como su eficaz aplicacion en la vida escolar y extraescolar del educando, se

hace pertinente plantear la siguiente situacion problematica:

(Mediante qué estrategias didactidas es factible lograr que los alumnos de segundo

grado de primaria, comprendan y apliquen el algoritmo de la multiplicacion?

B.- Justificacion

Lograr que cada uno de los alumnos que el docente tiene bajo su responsabilidad, se
desenvuelva correctamente dentro de su contexto escolar, asi como fuera de €l, es una de la

prioridades de la educacion.

Este proposito de la accion educativa reviste una gran trascendencia y complejidad, ya
que implica que cada educando ha de capacitarse en una extensa gama de habilidades,

destrezas y facultades, tanto de tipo fisico como intelectual.

Una de las habilidades o facultades intelectuales que han de formar parte de cada
escolar es la posibilidad de resolver con éxito las situaciones problemaiticas que se le

plantean dentro del contexto de la escuela, utilizando para ello en forma correcta el
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algoritmo multiplicativo, asi como aplicar dicha habilidad en las situaciones que se le

presenten en su vida cotidiana fuera del entorno escolar.

Dado que el comprender el concepto de multiplicacion y aplicar el algoritmo de la
misma facilita y agiliza la resolucién de problemas, desde los de menor complejidad hasta los
de mayor grado de abstraccion, se hace preciso la seleccion o bien, proposicion de
procedimientos idoneos para que los escolares que cursan el segundo grado de primaria
puedan alcanzar tales propositos, por lo tanto el presente trabajo se propone los siguientes

objetivos:

- Lograr que el alummo se familiarice con situaciones que impliquen multiplicacion.
- Propiciar el paso de las representaciones espontaneas hacia la representacion
convencional a x b.

- Que los alumnos manejen con habilidad el algoritmo convencional a x b.



II MARCO TEORICO-CONCEPTUAL.

Como parte fundamental de la actividad del docente se establece la imperiosa
necesidad de realizar un analisis critico de su propia practica con el proposito de llevar a
efecto una reorientacion de nuestro trabajo educativo y hacer posibles los mejores resultados

en esta tarea.

Para todas las personas que intervienen en el proceso ensefianza-aprendizaje la
inquietud es conocer la mejor manera de llevarlo a cabo, y en el ir y venir de los tiempos se
han implementado diferentes métodos que tienen como base una corriente epistemologica y

una psicologia que le subyace, tal es el caso de:

A.- Corriente conductista

Como un representante del conductismo se presenta a la teoria skinneriana, la cual
define el aprendizaje como un proceso que se da en forma gradual y continuo y considera
que las conductas son producto de las circunstancias ambientales o bien determinadas por
ellas. Por 1o anterior se logra concluir que el factor ambiental resulta de mayor trascendencia

en la relacion que se establece con el sujeto de aprendizaje.

En esta corriente empirista, dentro de la relacion sujeto-objeto quien lleva la mayor
carga en cuanto a lo trascendente de su influencia es el objeto de conocimiento, ya que es

quien ejerce una influencia sobre el sujeto.

La manera en que se puede representar la forma de relacion sujeto-objeto es asi:

SUJETO * OBJETO
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Objeto es lo que se desea aprender, un conocimiento, habilidad o en si un contenido o
tema. El sujeto lo hace propio mediante una mecanizacion. En el proceso de ensefianza se
advierte como un actor principal al Maestro y su rol en esta corriente sera dirigir el
aprendizaje, llenar de conocimientos un recipiente vacio: el alummo, quien no sabe nada y
que lo espera todo del maestro. Dicha situacion manifiesta la esencia de la didactica

tradicional.

B.- Corriente cognoscitivista

Otra corriente que también se encarga de explicar como se da el conocimiento es la
racionalista, a la que subyace una postura psicologica cognoscitivista, misma que maneja
como concepto de aprendizaje “el resultado de nuestro intento por dar un sentido al
mundo. Con objeto de proporcionar un significado a los hechos que se suceden en tomo a

nosotros, utilizamos todos los instrumentos mentales que tenemos a nuestra disposicion.” "

Los cognoscitivistas consideran a las personas seres activos, capaces de iniciar
experiencias que conducen al aprendizaje, mediante la bisqueda de soluciones,

reorganizacion o disposicion de lo que se sabe para dar lugar a un nuevo aprendizaje.

En la relacion sujeto-objeto conceden mayor importancia al sujeto, ya que opinan
que es ¢l quien actiia sobre ellos, transformandolos. De igual manera afirman que el refuerzo
es importante en el aprendizaje, ya que el sujeto disminuye su incertidumbre y obtiene una

sensacion de dominio y comprension.

@)U Pp N Concepciones cognitivas de aprendizaje, en Antologia "Teorias del aprendizaje”. México.

1990 P.163




13

Las concepciones cognitivas, como lo son las de Jerome Bruner, hacen hincapié en las
capacidades innatas del individuo para aprender y afirma que este proceso se da mejor
cuando los estudiantes descubren por si mismos la estructura, las ideas y las relaciones

fundamentales del tema en estudio.

La relacion que segun los cognoscitivistas se establece entre el sujeto y el objeto de
aprendizaje y que supone y valora la actividad del sujeto cognoscente sobre el objeto de

estudio, puede esquematizarse de la siguiente forma:

SUJETO > OBJETO

C.- Corriente constructivista

Como una tercera opcion dentro de las corrientes epistemologicas tenemos al
interrelacionismo, en el cual se establece una importancia equivalente al sujeto y objeto de
conocimiento. Se reconoce la existencia de un potencial intelectual que se trasmite por
herencia y es estimulado por el medio ambiente. De lo anterior se deduce un esquema como
el que sigue:

SUJETO «<— OBIJETO

Los defensores de esta corriente afirman que en dicha relacion, ambos se modifican

constantemente en un proceso dinamico.

En esta corriente se ubica la teoria psicogenética y como dos grandes impulsores de la
misma encontramos a Jean Piaget y Henry Wallon quienes coinciden en afirmar que el

proceso que se sigue en el aprendizaje es mas importante que el producto en si. El concepto
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de aprendizaje de esta teoria constructivista se define como producto de una interaccion
entre ¢l sujeto y el objeto, donde el primero advierte al segundo, modificandolo al tiempo
que ¢l modifica sus estructuras, haciéndolas cada vez mas complejas, brindandole asi la
posibilidad de acceder a un nivel superior de conocimientos y atin mas alla, le capacita para
aplicarlos en la vida cotidiana dando solucion y haciendo frente en forma eficaz a los

problemas que se le presentan.

Es necesario hacer explicito que la postura que se asumira dentro de este trabajo es de
enfoque constructivista, por lo que resulta pertinente el manejo de los principales conceptos
que fundamentan la teoria psicogenética. Segin Piaget, el individuo lleva a efecto la
incorporacion de nuevos conocimientos a las estructuras que se tienen a través del proceso
que ¢l llama asimilacion, y es mediante un mecanismo de acomodacién que se producen los
cambios de adaptacion de la inteligencia, ya que el individuo relaciona el nuevo
conocimiento con lo ya existente, logrando con ello hacer implicaciones, generalizaciones,
abstracciones y aplicaciones, es entonces cuando una estructura pasa de un estado a otro, o

sea, se da el equilibrio que siempre es dinamico y de ninguna manera absoluto.

La adaptacion que el individuo logra a través del estado de equilibrio es calificada
como su inteligencia, y cabe mencionar a la psicogenética como la teoria que trata sobre el
desarrollo de la inteligencia y la define como un proceso que se da en forma continua, en el

cual se organizan y reorganizan las estructuras cognitivas del sujeto, que son las propiedades
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organizativas de la inteligencia, misma que se conceptualiza como "una extension y una

perfeccion de todos los procesos adaptativos." @

Los factores del desarrollo que él considera son basicamente cuatro:

- Maduracion del sistema nervioso y los Organos del cuerpo, o bien una maduraciéon
biologica, cambios biologicos que se encuentran genéticamente programados en la
concepcion de cada individuo. "La medida en la cual un nifio realiza el potencial
determinado en forma innata esta en funcion de su exposicion a fuentes apropiadas de

estimulacion en el momento en que el nifio alcanza el nivel de madurez necesario".’

- Experiencia fisica, que se da con los objetos a través de la manipulacion y
transformacion. La experiencia l0gico matematica o razonamiento que hace con los
objetos, como producto de la actividad del sujeto sobre el entorno, misma que se hace
mas efectiva, cuanto mayor nivel de madurez tiene aquél. Un nifio que asume esta
actitud dinamica y activa estard aprendiendo a través de un proceso que se da
mediante la manipulacion de los objetos, con el propdsito de aprender las propiedades
de los mismos; por medio de este proceso €l obtiene la informacion necesaria para dar

solucion a problemas.

- Transmision social o bien el contacto con el medio y con los seres humanos, ya que sin

esa transmision los seres humanos tendrian que reinventar todo lo que les puede

@) RICHMOND, P. G. Algunos conceptos tedricos fundamentales de la psicologia de J. Piaget en,
Antologja "Teorias del Aprendizaje". México 1990. p 220

@) SWENSON, Leland C. Jean Piaget: una teoria maduracional-cognitiva en, Antologia: "Teorias del
aprendizaje". México. 1990. p. 205
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ofrecer la cultura y variara el volumen de lo que las personas puedan aprender de la
transmision social en relacién con la etapa del desarrollo cognitivo y el medio en que

se desenvuelvan.

- Equilibracion entre los tres factores antes mencionados: maduracion, experiencia fisica
y transmision social, ya que las ideas que las personas desarrollan se encuentran
influidas por su propia madurez fisica, asi como por las experiencias de los demas y las
acciones propias. Da como resultado el desarrollo intelectual en cada una de las etapas
de la maduracion, mediante la equilibracion un nifio pasa de una etapa de desarrollo a

la siguiente.

Piaget describe cuatro etapas del desarrollo que tienen una sucesion invariable,

mismas que a continuacion se presentan:

- Etapa sensorio-motriz.- Abarca de los 0 a 18 6 24 meses aproximadamente, es anterior
al lenguaje y los nifios de esta edad presentan reflejos instintivos; es de los 8 a 12
meses cuando se da la nocién del objeto permanente o capacidad de encontrar un

objeto que esta oculto detras de barreras.

- Etapa preoperacional.- En esta etapa que va de los 2 a los 7 afios aproximadamente,
ya existe la presencia de un lenguaje aunque de tipo egocéntrico, se caracteriza por los
pensamientos y acciones internalizadas reversibles, esta etapa se divide en egocéntrica
(de 2 a 4 afios) e intuitiva (de 5 a 7 afios aproximadamente). Es capaz de realizar

experimentos mentales en los cuales recorre los simbolos de hechos como si en verdad
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participara en ellos, lo que conduce a un pensamiento unidireccional (egocentrismo).
Su pensamiento aun no es reversible pero va adquiriendo poco a poco las habilidades
necesarias para tener acceso a ese nuevo instrumento del pensamiento. El nifio
preoperacional manifiesta un egocentrismo simbolico y a la vez presenta acciones de

descentralizacion.

- Ftapa de las operaciones concretas.- Comprende de los 6 6 7 afios hasta los 11
aproximadamente, el nifio de esta etapa logra la reflexion en base a los objetos con los
que interactia, ya tiene la capacidad para adquirir la nocién de cantidad, distancia,

peso, volumen y longitud.

- Etapa de las operaciones formales o logicas.- Abarca de los 11 o los 12 afios en
delante, el nifio ya no requiere de la presencia de los objetos para que pueda pensar en
ellos y operar en base a simbolos y signos; en esta etapa los nifios son capaces de

formular hipotesis en relacién a problemas, para evitar vacios en su entendimiento.

Los nifios que cursan el segundo grado de educacion primaria se encuentran dentro del
periodo de operaciones concretas, por lo cual ha de tenerse presente que la base para su
reflexion son los objetos que €l puede manipular, tocar y con los que establece una relacion

directa.

Los pequetios de 7 u 8 afios estan en el umbral del pensamiento operacional concreto
y llevan a cabo estas operaciones que vienen a ser acciones de tipo mental que se derivan de

acciones fisicas que a través de un proceso van adquiriendo el caracter de internas en la
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mente del individuo; esto tiene lugar cuando los datos inmediatos se reestructuran en nuevas
formas mentales, sin dejar o perder el contacto con los objetos fisicos, lo que permite volver
a la forma percibida, adquiriendo asi su caracter reversible de dos maneras, por inversion de

combinaciones y reciprocidad de diferencias.

Para Jean Piaget el desarrollo esta primero que el aprendizaje, o sea que éste

dependera de aquél, condicionandolo o estimulandolo.
D.- Un modelo pedagogico

El proceso tiende a ampliarse cuando se agrega el término de ensefianza, y dado para
el caso que nos ocupa solo se refiere al papel que desempeiia el docente en el proceso de
aprendizaje del nifio, aunque de antemano se reconoce que en una teoria constructivista sélo
el aprendizaje es relevante, ya que lo importante sera conocer lo mas posible la forma en que

el nifio aprende, para adecuar el papel del docente a dicho proceso.

Retomando ideas de Jean Piaget, tan trascedentales como "la inteligencia es el
resultado de la interaccion entre el individuo y su medio, observamos el papel relevante que
tienen todas las situaciones por las que el individuo pasa durante su vida como factores que

colaboran en su desarrollo ")+ Con lo cual el modelo pedagogico que guie el quehacer

educativo resulta de gran trascendencia.

s GRAU, Xesta. Aprender siguiendo a Piaget en, Antologia "Teorias del aprendizaje". México. 1990.

p. 444,
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Por lo anterior se advierte la necesidad de incursionar en una renovacion pedagogica
que surge de las investigaciones de psicologos, pedagogos y maestros, con base en la
psicologia genética de Jean Piaget: La pedagogia operatoria, que presenta como principios

esenciales los siguientes:

- Que todos los aprendizajes tengan como base las necesidades del nifio y surjan de los

intereses del mismo.

- Que se tome en cuenta en cualquier aprendizaje el origen de la adquisicion de

conocimientos.

- Que sea el nifio quien efectie la construccion de los procesos de aprendizaje, dandole
la oportunidad de equivocarse, ya que los errores constituyen una parte en la

construccion intelectual.

- Que se aborde como tema de aprendizaje las relaciones sociales y afectivas.

- Que el nifio sea capaz de establecer una relacion estrecha entre el ambito escolar y el

extraescolar.

Por lo que se expuso anteriormente se concluye que el nifio constituye el protagonista

principal de su propia educacion y que un sinénimo de "inventar" es "comprender”.

Dentro de este modelo pedagogico se advierten en forma clara los roles que han de

tener tanto los alummos como el docente; aquéllos participaran activamente en el proceso de
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aprendizaje y especificamente en el tema de la multiplicacion que por tratarse de un

conocimiento logico-matematico debera ser producto de su propia actividad cognoscitiva.

Teniendo como base los propdsitos expresados en los parrafos anteriores, se advierte
que la tarea fundamental del docente se debe centrar en el intento de que el alumno sea
capaz de la formulacion y defensa de sus intereses ante un grupo escolar, asi como frente a

sus compafieros, para lo cual se hace pertinente todo un proceso de aprendizaje.

Los mntereses que los nifios formulan han de ser considerados por el maestro y con
ellos y los contenidos que contempla el programa oficial, ha de constituir un paralelismo,
globalizando el tema que se haya elegido, para evitar al maximo la fragmentacion y falta de

correlacion existente entre las materias.

Para realizar introducciones a conocimientos, conceptos o temas nuevos, se hace
necesario hacer una revisién en cuanto a los antecedentes que poseen los alumnos, para que
en base a ello se pueda programar la forma de trabajo. En todo aprendizaje han de
considerarse los niveles por los que pasan los nifios en el proceso de manipulacion,
verbalizacion, representacion grafica, o en si, el proceso que el nifio sigue para acceder a los

conocimientos.

Un maestro piagetano debe proporcionar las situaciones adecuadas para que el nifio
construya mediante el razonamiento sus normas de conocimiento y moral, sin desatender el
estado emocional del nifio, su nivel de conocimientos, los intereses que le caracterizan de

acuerdo a su edad, de tal forma que pueda ser acorde el trabajo que proponga con el sujeto
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de aprendizaje y sus caracteristicas, especificamente en el dominio logico-matematico, el

docente debera robustecer el proceso del razonamiento del nifio

Cuando el objetivo es llevar a cabo modificaciones en el quehacer docente, con el
proposito de elevar la calidad de la educacion, es necesaria la realizaciéon de un analisis del
proceso ensefianza-aprendizaje, ya que solo cuando el docente comprende este proceso, se
encuentra en posibilidades de proponer innovaciones, en los métodos, técnicas, recursos o

procedimientos.

El papel del docente en esta postura es el de propiciar situaciones que posibiliten al
educando la construccion del conocimiento. Su labor es de una gran importancia, ya que
atendera a las individualidades de los alummos, interrogindoles y conflictuindolos
constantemente, provocando en ellos la reflexion y la construccion del conocimiento tanto

tedrico como practico.

Un mejoramiento en la actividad del docente, solo se dari cuando lo que esté
proponiendo tenga una base en el conocimiento exacto del nifio, institucidn, contexto y

contenidos de aprendizaje.

"La actividad docente es una actividad institucionalizada que tiene por objeto

planificar, conducir, orientar y evaluar el proceso de aprendizaje de los alumnos."®’

5} ANTINORI C., Dora y otros. La ensefianza y el aprendizaje en, Antologia “Pedagogia™ La
practica docente. México. 1984. p.29
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Medios para la ensefianza.

Constituyen los materiales que permiten al docente la ejecucion de actividades que
llevan al escolar a la adquisicion de conceptos. Son generalmente manipulables, tomados de

la naturaleza o bien, elaborados por el docente.
Evaluacion

La evaluacion, proceso que se aplica en casi la totalidad de las actividades del ser
humano -y en la labor educativa no es la excepcién-, con el propdsito de observar los
resultados que de ella se obtienen, y en algunos casos verificar el procedimiento que se da en
tal situacion. A continuacién se presentan algunos enfoques para su comparacion, hasta

concluir con el que rige la presente propuesta.

Evaluacién Idealista. En la cual se considera al maestro como el sujeto activo, que es
el inico que sabe y se encuentra capacitado para evaluar a sus alummos, tomando como base

sus juicios en un ideal de hombre, que se da dentro de la sociedad a la que pertenece.

En este enfoque, la evaluacion es el acto de emitir juicios de valor, por lo que se
convierte en una accion subjetiva, que tiene como base, comparar el grado de aproximacion
que logra el alumno con el modelo que el profesor maneja de un alumno aplicado, artista,
deportista o segin sea el caso; considera este enfoque, que no es necesario saber de

evaluacion, sino poseer experiencia y conocimiento del objeto a evaluar.

Los juicios que se emiten adquieren un caracter inapelable y los criterios para evaluar

L]
nunca se hacen explicitos y estan supeditados a variables circunstanciales. En la evaluacion
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de conocimientos, el profesor que ha convivido con el alumno ya se ha formado una idea de
los conocimientos que adquirié supuestamente; lo compara con el ideal que tiene de alumno

y evalia.

"La virtud que tiene este enfoque de evaluacion es que toma en cuenta el contacto y la
relacion personal que hay entre el alumno y su maestro: las platicas formales e informales,
las explicaciones personales, la revision de trabajos y tareas, las observaciones que en

general realiza con sus alumnos".®

Otro enfoque sobre evaluacion lo proporciona la Evaluacion con Referencia a
Norma (ERN), ésta implica un concepto de educacion que enfatiza la necesidad de

seleccionar a los mejores individuos de un grupo cualquiera.

Los supuestos basicos de la Evaluacion con Referencia a Norma se concentran en los

siguientes incisos:

a) Una situacion igual para todos los evaluados para determinar el nivel de

aprovechamiento en forma precisa.

b) En el momento de la evaluacion se ponen de manifiesto las diferencias de cada

individuo con respecto a una destreza o habilidad.

¢) Mediante la evaluacion se ubican los alumnos con mayores habilidades y destrezas.

) MUROZ, Victor Manuel. Enfoque de evaluacién idealista, en Antologia, UPN “Evaluacién en la

practica docente”. México, 1988. p 118.
132224
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En el tipo de Evaluacién con Referencia a Criterio (ERC), se maneja el supuesto de
que "Los estudiantes pueden necesitar tipos y calidades de instruccion muy diferentes para
alcanzar una destreza o dominio. Es decir, el mismo contenido y los mismos objetivos de
mstruccion pueden ser aprendidos por distintos estudiantes como resultado de diferentes

tipos de instruccién".”’

En este tipo de enfoque se tiene la idea de que las diferencias individuales en la aptitud
dictan el ritmo de aprendizaje de los alummos, no asi el aprendizaje de que son capaces; de
tal forma que con el tiempo que cada nifio requiera para un determinado objetivo, lo podra

alcanzar.

Un nuevo enfoque en evaluacion lo proporciona la denominada Evaluacién
Ampliada, que tiene un caricter practico que persigue informacion significativa para
quienes se desempefian en el sistema educativo, abordando en toda su extension cada

aspecto que constituye una situacion especifica.

Una caracteristica sobresaliente de este enfoque es su flexibilidad y apertura, toma en
cuenta las partes de una situacion global, pero no en forma aislada sino general y vista en
toda su magnitud y complejidad, es decir, analizando todos los elementos que incurren en

una innovacion pedagogica.

) DE LEON R., Félix Amado. Evaluacion con Referencia a Norma (ERN) y Evaluacion con Referencia a
Criterio (ERC), en Antologia UPN “Evaluacion en la practica docente”. México, 1988. p 120.
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"En la evaluacion ampliada, la causalidad es mas comprensiva, busca las relaciones
entre la totalidad de los elementos que intervienen en una situacion. Es decir, no le interesa

exclusivamente un resultado, sino la situacién integra y particular de que se trate".®’

Resulta interesante resaltar esta caracteristica de la evaluacion ampliada, de establecer
la relacion entre la gran cantidad de elementos que se mvolucran en un proceso de
ensefianza-aprendizaje, y que por tal son susceptibles de ser evaluadas, tales como: la
politica educativa, las metodologias empleadas, los materiales o medios utilizados en el
proceso, los factores geograficos entre otros, sin dejar de lado el desempefio del docente y el

alumno, como actores principales.

Se hace necesario mencionar que la conclusion generalizada de distinguidos
investigadores de la Psicologia, pese a que parten de concepciones diferentes, es que la
forma en que se aprende es de mayor relevancia que lo aprendido, por lo cual se expresa que

los procesos interesan mas que los productos.

Este proceso de evaluacion ampliada posee varios criterios de validez:

- Transparencia.- Que se da por la posibilidad de reproducir el proceso y justificar una

evaluacion.

- Coherencia.- Correspondencia entre procedimientos e intenciones de la evaluacion.

- Aceptabilidad.- Reconocimiento del caracter indiscutible de los resultados.

) HEREDIA A., Bertha, La Evaluacién Ampliada, en Antologia UPN “La evaluacion en la practica

docente”. México, 1988. p 135.
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- Pertimencia.- Importancia que adquieren los resultados para la toma de decisiones.

En este nuevo enfoque o ampliacion del esquema experimental original se tienen
técnicas e instrumentos de los que el evaluador hace uso para efectuar la evalacion:
cuestionarios, cédulas de observacion, pruebas de aprovechamiento, escalas de actividades,
sociogramas, entrevistas, paneles, estudios de campo, anilisis de contenido, informes,

observacion de los acontecimientos y analisis de documentos.

Para llevar al campo practico la evaluacion ampliada se toman bases teodricas de
diferentes ciencias, las cuales aplican instrumentos para evaluar a los sujetos de estudio; tales

son los casos de:

a) La Psicologia que utiliza los cuestionarios, cédulas, pruebas y escalas de actividades,

mismas que se aplican a los alumnos, maestros y materiales educativos.

b) La Sociologia que se vale de sociogramas, entrevistas y paneles para indagar en

alummnos, padres, maestros y autoridades.

c) Antropologia, Economia ¢ Historia de las cuales se toman sus aportes teoricos y
mediante estudios de campo, informes y observaciones analiticas se estudia a las
unidades sociales (familia, escuela, partidos, entre otras), sociedades y hechos

historicos, respectivamente.

En el proceso de evaluacion ampliada el rol que desempeiia el alumno es pasivo, pero
no por ello poco trascendente, ya que es en ¢l donde se ven reflejadas las anormalidades e

neficiencias del sistema educativo y del proceso de ensefanza-aprendizaje, de ahi lo
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importante de la amplitud de este enfoque de evaluacion, ya que atribuye a cada elemento la
responsabilidad de enfrentar la necesidad de efectuar modificaciones para un mejoramiento

en el proceso educativo.

Al concepto de evaluacién le subyace una concepcion de aprendizaje, misma que
determina las formas, los instrumentos y los criterios de la evaluacion. Si el aprendizaje es
concebido como un proceso por medio del cual el sujeto construye su propio conocimiento,
la evaluacion tiene que dar cuenta del proceso que sigue el sujeto para comprender al objeto
de conocimiento y las caracteristicas particulares del sujeto que aprende, por lo cual resulta
de gran importancia la consideracion de estos elementos para el disefio de las situaciones
didacticas que favorezcan el avance en el proceso de aprendizaje, tanto de cada alumno
como del grupo. En el enfoque de evaluacion analizado, se advierten aspectos que no
resultan factibles de aplicar, tales son la disposicion de un equipo multidisciplinario para
llevar a efecto la evaluacion escolar, situacion que la hace idealista e imposible de tomarse
en cuenta en la realidad educativa nacional. Sin embargo resulta valioso por considerar que

ha de valorarse el proceso que el nifio sigue para la adquisicion del aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacién que se apliquen al finalizar la aplicacion de estrategias
se confrontaran para dar cuenta del proceso que cada nifio sigui6 para aproximarse al objeto
de conocimiento, tomando en cuenta las caracteristicas particulares de cada sujeto. Por
considerar que el proceso que sigue el alumno en la adquisicion del conocimiento, es de
mayor relevancia que el resultado en si, de lo cual se deriva el papel del docente en la

evaluacion que le confiere la responsabilidad de detectar las posibles irregularidades que
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impiden que el proceso se dé adecuadamente. La postura del docente en la evaluacion nunca
debera ser con el proposito de reprobar o aprobar, sino de deslindar responsabilidades con el
proposito de mejorar y proponer alternativas para hacer del proceso educativo, un proceso

eficaz.

Con respecto a la evaluacion que se realizara al culminar la aplicacion de las
estrategias que aqui se presentan, cabe mencionar que se valorara en primer término el
proceso que sigue el nifio para acceder y hacer propio el conocimiento, sin embargo se
aplicara una pequefia situacion valorativa para verificar la posibilidad que tienen los alumnos

para utilizar habilmente el algoritmo multiplicativo.

Cada estrategia incluye los rasgos especificos que se manifiestan en los objetivos de la
misma, sobre los cuales ha de fijarse la atencion durante el desarrollo de las situaciones, de
tal forma que resulte factible observar los momentos por los que pasa cada escolar en el
proceso para adquirir el objetivo propuesto, y en base a ello realizar las modificaciones,
adecuaciones y repeticiones que resulten necesarias y pertinentes para favorecer dicho

proceso.

E.- La matematica

La matematica es una ciencia que tuvo sus origenes en las necesidades del hombre
para organizar sus actividades y resolver las situaciones problematicas que se le presentaban
como: registro de los objetos que poseia, control y medicion del tiempo, valoracion de

cosechas, entre otras.
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1.- Concepto de matematica

Por matematica se entiende "un objeto construido por la sociedad y apropiado por un
sujeto que presenta caracteristicas especificas en cuanto a su desarrollo intelectual” ©’
Complementando la anterior cita textual se agrega que estudia las relaciones entre niimeros

y se constituye con base en nociones fundamentales derivadas de un razonamiento.

En la actualidad la ensefianza de las matematicas en la escuela reviste una gran
importancia, ya que es una de las areas que posee un grado mayor de aplicabilidad en la vida
cotidiana de los escolares y a la vez presenta un mayor grado de dificultad en el proceso de
adquisicion, lo cual constituye una importante causa del fracaso escolar, ya que en muchas
ocasiones el mismo docente manifiesta témor o inseguridad en el manejo de los temas
correspondientes al drea de matematicas; dicha situacion se refleja hacia los alummos y se

crea un ambiente que no propicia el facil acceso a los contenidos matematicos.

El fracaso que una gran cantidad de alumnos presenta en el area de estudio, hace que
nos remitamos a un analisis de las posibles causas en donde quedan sin valor las que se
dirigen hacia las caracteristicas de los alummos, el medio socio-cultural en el que se
desenvuelven o bien las caracteristicas propias de la materia y hacen que se dirija la mirada
en torno a los procedimientos o métodos que el maestro utiliza para propiciar la interaccion

entre el sujeto cognoscente y el objeto de estudio.

@) UP.N. Presentacién General en, Antologia "La matematica en la escuela IT". México. 1993 p. VII.
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El docente debe tener presente que el nifio, ain cuando es muy pequefio, se encuentra
siempre envuelto en situaciones que le exigen poner en practica estrategias espontaneas para
resolverlas, y que ese debe ser el punto de partida para introducir los contenidos del area de
matematicas, tomar en cuenta las necesidades, intereses: posibilidades y caracteristicas del

nifio y del objeto de conocimiento.

Piaget sefiala que las matematicas constituyen una prolongacion directa de la logica
que preside las actividades de la inteligencia puestas en obra en la vida ordnaria y que la

aptitud para ellas se confunde con la vida misma.

"El objeto matematico participa de un universo de formas relacionales, en donde se
sitia entre las formas puras del pensamiento que corresponden a los objetos logicos y a los

objetos concretos de.la experiencia”.*®’

Se atribuye el éxito en el aprendizaje de la matematica en gran porcentaje, a la
eficiencia de las situaciones de aprendizaje que se apliquen con el proposito de promover la
construccion de conceptos, partiendo siempre de experiencias concretas y las interacciones

con los demas.

"Contar con las habilidades, conocimientos y formas de expresion que la escuela

proporciona, permite la comunicacion y comprension de la informacion matematica

presentada a través de medios de distinta indole."""’

(9 U, P. N. El conocimiento matematico en, Antologia "La matematica en la escuela II". México 1992 pp.
20-21.
g g P, Enfoque en, Plan y programas de estudio de Educacion Primaria. México. 1993. p. 51
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La organizacion de los contenidos que se advierte en el programa oficial se encuentran
articulados con base a seis ejes. La multiplicacion se ubica en el eje de los niimeros, sus
relaciones y sus operaciones, dentro del cual se tiene como objetivo que el alumno, a partir
de los conocimientos con que ingresa a la escuela, llegue a comprender el significado de los
numeros y sus simbolos como herramientas para solucionar problemas, que son el sustento

de los nuevos programas.

2.- La multiplicacion

Uno de los objetos de conocimiento que corresponde al area de matematicas es el de
multiplicacion, que se define como una operacion binaria que identifica a un par de nameros
con un numero Unico que se llama producto y puede definirse en términos de la operacion de
contar los elementos de un subconjunto. Para el segundo grado en el irea de matematica,

especificamente en el contenido de multiplicaciéon, se manejan tres objetivos a lograr:

- Introduccion a la multiplicacion mediante resolucion de problemas que impliquen

agrupamientos y arreglos rectangulares, utilizando diversos procedimientos.

- Escritura convencional de la multiplicacion (con nimeros de una cifra).

- Construccion del cuadro de multiplicaciones.

Cuando se habla de multiplicacion generalmente solo se hace referencia a ella como
una simplificacion de la suma, aunque se reconoce la posibilidad de obtener un resultado o

un proceso multiplicativo por medio de una suma reiterada, la accion de multiplicar debe
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remitirnos a una diversidad de significados: suma de sumandos iguales, nimero de veces que

se repite un conjunto, relacion de proporcionalidad entre otros.

Reconocer los diversos significados que se encuentran implicados en la multiplicacién
permite la utilizacion de una forma adecuada dentro del contexto de un problema, ya que
existe una diferencia entre situaciones aditivas y multiplicativas y se deben reconocer como

dos campos conceptuales distintos, situacion que se clarificara en forma exacta en las

siguientes paginas.

Al abordar la multiplicacién como una suma reiterada es preciso la identificacion del
operador multiplicativo que hace referencia al nimero de veces que se repite el grupo, y
esto constituye uno de los principales problemas que presenta el aprendizaje de la

multiplicacion aritmética.

Cuando se trabaja el aspecto de la multiplicacion a nivel manipulativo y practico con
los nifios, observamos que en un imicio les es imposible advertir cual es el operador
multiplicativo. Con el proposito de observar en forma mas tangible esta afirmacion, se les
presento un problema en el que se les pedia que obtuvieran la cantidad de monedas que se
necesitan para comprar cinco peras. Si cada una cuesta cuatro monedas. Para resolverla se

observaron principalmente dos procesos:

a) Algunos nifios colocan un objeto que representa la pera y la rodean con cuatro
monedas (objetos que las representan), y lo hacen hasta completar las cinco peras,

luego proceden a contar las monedas y dan el resultado.
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b) Otros nifios ponen directamente los cinco grupos de cuatro monedas cada uno y
cuentan para dar el resultado, a lo que argumentan que son cinco veces el cuatro,

porque paga cinco veces cuatro monedas.

Los ejemplos anteriores muestran que en ambos casos existe una clara diferencia. En
el ejemplo a) no se advierte el operador multiplicativo (mimero de veces que se repite el
conjunto cuatro), ya que se procede en forma aditiva, mientras que en el segundo si se hace

notorio, ya que demuestra que ha construido un nuevo factor: operador multiplicativo.

Las diferencias que se advierten en las estrategias o procesos que cada nifio sigue para
resolver un problema deben irse convencionalizando hasta llegar al uso correcto del
algoritmo multiplicativo, y para ello debe tenerse presente que las situaciones multiplicativas
constituyen un campo conceptual especifico, es decir, un campo de conocimientos
suficientemente homogéneo que hace factible su analisis por una red conexa de conceptos y
de relaciones muy extensa, que no permite que pasen madvertidos ciertos aspectos que
puedan desempefiar un papel importante en los procesos de adquisicion. Dado que la
adquisicion de los conceptos se da principalmente a través de la solucion de situaciones

problematicas, el campo conceptual sera por tanto, un espacio de problemas.

Existen dos clases de problemas multiplicativos, los que involucran isomorfismo de
medidas y por otro lado los que refieren producto de medidas, dentro de los primeros se dan
tres tipos, dependiendo del lugar donde se ubique la incognita; dado el caso se buscara:

- El valor de las unidades diferentes de 1.
- Fl valor unitario.

- Unidades cuando se tiene el valor de éstas.
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Cada clase se divide en subclases segin sean los mimeros con los que se trabaja:
pequefios numeros enteros, grandes niimeros enteros; nimeros decimales, entre otros, de los
que solo se especificara por su trabajo con el segundo grado de primaria a los de pequefios
numeros enteros, por plantearse como objetivo para este grado la escritura convencional de

la multiplicacién con una sola cifra.

En el inmenso espacio de problemas susceptibles de ser tratados por medio del
algoritmo multiplicativo, se dan dos relaciones fundamentales que implican un calculo

relacional distinto, mismos que a continuacion se detallan:

Isomorfismo de medidas

Son las situaciones en las que dos espacios de medida o cuantificacion de los
elementos de un conjunto son directamente proporcionales. En este tipo de situaciones se

ponen en relacion cuatro cantidades: dos medidas de una clase y dos de otra. Ejemplo:

Si tenemos una caja de mantequilla con cuatro barras, en cinco cajas tendremos 20

barras. La representacion seria la siguiente:

CAJAS BARRAS
1 4
5 20

Producto de medidas

Las situaciones de este tipo tienen una relacion ternaria, en este caso las cantidades

representan tres medidas de diferente clase pero con relacion entre si (AxB=C).
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Un ejemplo es el siguiente:

Si Martin tiene tres camisas y cuatro pantalones, €l puede hacer 12 trajes donde tres es
una medida de una clase, cuatro es otra medida y 12 es el producto, esto se puede
representar asi:

(C1-P1), (C1-P2), (C1-P3), (C1-P4), (C2-P1), (C2-P2),
(C2-P3), (C2-P4), (C3-P1), (C3-P2), (C3-P3), (C3-P4)
Donde 1a "C" se refiere a la camisa y la "P" al pantalon, y cada pareja muestra una

combinacion distinta.

En el tipo de problemas con relacion de producto de medidas se puede hablar de
bidimensiones donde entran en juego dos dimensiones para dar un producto, y la

tridimensionalidad donde intervienen tres dimensiones para dar un producto.

Algoritmo

Es aquel proceso que permite, mediante una serie de pasos, resolver una situacion
aritmética determinada, también se explica como el proceso factible de ser ejecutado y

repetido para resolver con éxito problemas del mismo tipo, por cualquier persona

El desarrollo de los algoritmos se debe ajustar a ciertas reglas derivadas de las
propiedades de las operaciones aritméticas elementales y del sistema decimal de numeracién
y del conocimiento de éstas depende la comprension y correcta aplicacion de los mismos. Es

posible que los nifios efectien con gran habilidad el manejo de estas propiedades
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implicitamente, a partir de experiencias sencillas y con sentido utilitario para ellos, a la vez

que elaboran los algoritmos.

Para iniciar el trabajo con el algoritmo de la multiplicacion y su técnica operatoria, se

hace necesario recordar algunas cuestiones importantes:

- "La accién concreta que corresponde a la multiplicacion es una correspondencia que se
establece de la siguiente manera: a cada elemento del conjunto inicial le hace

corresponder un conjunto de elementos en el conjunto final.""*’

- La nmltiplicacion hace acopio de leyes y propiedades de composicion interna en un

conjunto de mimeros naturales, mismas que se expresaran mas adelante.

- A la multiplicacion, por lo general se le asigna el papel de una adicion abreviada, pero
éste no incluye a todas las sitnaciones de multiplicacion, por ejemplo vista como un
producto cartesiano, ya que en este caso intervienen dos conjuntos: A y B con los
cuales se forman parejas, en las que el primer elemento pertenece a A y el segundo a

B.

Dicho lo anterior se procede a destacar los pasos que se abrevian en el algoritmo de la

multiplicacion, asi como las propiedades en las que se fundamentan.

(12) | ERNER de Zunino, Delia. ;Qué es la multiplicaciéon? en Antologia: La matematica en l1a escuela IIL
México. 1993. p 133
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Propiedad distributiva de la multiplicaciéon

Relaciona la adicién y la multiplicacion, y establece que si a, b y ¢ son numeros
cardinales ax(b+c)=(axb)t(axc). Por ejemplo si se tienen cuatro sombrillas que valen 15

pesos, el costo total de las cuatro se obtendra multiplicando 4x10+4x5=60

Propiedad conmutativa de la multiplicacion

Establece que el orden de los factores no altera el producto. Ejemplo: 6x4=4x6

Como se observa, no varia el producto, pero pueden no representar de la misma forma
una situacion, por ejemplo seis pifias de cuatro pesos sera 6x4 y no 4x6 ya que el primer

término indica el numero de pifias y el segundo, el valor unitario.

Si se cambian de lugar las cifras, también cambia de lugar el significado de ellas:piiias -

pesos, pesos - pifias.

Propiedad asociativa de la multiplicacién

Dados tres nimeros (a, b, c), podra realizarse una asociacion en los dos primeros para
obtener un producto, mismo que se apareara con el tercero para dar el producto final

ejemplo:

3x4x2 = (3x4)x2 = 12 x2 = 24

o bien
3x(4x2) = 3x8 = 24

Dicha situacion se puede comparar con el caso de un meni que contiene tres platillos

en diferente cantidad:
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tres guisados, cuatro sopas y dos postres y el nmiimero de combinaciones posibles es el
producto de 3x4x2, para lo cual podran asociarse
(Gx4)x2=12x2=24
o bien

3x(4x2) = 3x8 = 24

El elemento identidad de la multiplicacién

De igual manera que en la adici6n el 0 es el elemento de identidad, en la multiplicacion
es el mimero 1, ya que se identifica con todos los nimeros, de tal forma que al multiplicar

mx] =m donde "m" es cualquier nimero entero positivo

Propiedad multiplicativa del cero

En la multiplicacién el nimero de elementos de una disposicién sx0 = 0, donde "s" es

cualquier niimero entero positivo que al ser multiplicado por 0 da como resultado 0.



I MARCO CONTEXTUAL

Un nifio es aquel ser maravilloso, fragil y tiemo que es capaz de dar y recibir amor,

aunque hoy es muy pequefio es el representante de las firturas generaciones.

Un nifio es un ser inquieto, con inmensos deseos de explorarse a si mismo y de

conocer el mundo donde habita. Le encanta jugar, correr y ser duefio de su libertad.

Cada nifio es un ser totalmente individual que posee caracteristicas que lo hacen un
individuo unico, el mismo que desde su nacimiento forma parte de un nicleo familiar y
posteriormente social; y en este momento en que ha de surgir un ajuste o acatamiento a las

normas establecidas en la sociedad a la que pertenece.

En la relacion que se establece entre €l y el niicleo social, se va percatando de las
responsabilidades que ello le sugiere, a la vez que se hace digno de gozar de los derechos

que todo ciudadano puede y debe ejercer, entre otros el derecho a ser educado.

"La educacion es el medio de cohesion social por excelencia. En perspectiva histérica,
permite conservar y enriquecer la cultura, vincula a las viejas generaciones con las nuevas y

garantiza asi, la permanencia de las sociedades en el tiempo."™"’

La educacion es el camino que Ileva a la superacion intelectual de todo individuo, y el

medio por el cual la sociedad logra un cimulo inmenso de conocimientos, habilidades,

1) GARCIA M., Renward. Economia Nacional Ensayos: La educacién en México, en Antologia: “Politica
Educativa”. México, SEP-UPN. p 19.
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valores; que lo hacen un ser activo, creador y capaz de adaptarse a la sociedad en la que se

desenvuelve, y mas atn tiene la posibilidad de transformarla en funcién de sus intereses.

Los fines de la educacién, asi como sus objetivos son determinados por las
particularidades del momento histérico que vive una sociedad, por las caracteristicas de los

individuos a los que se pretende constituir.

A.- Politica Educativa

La politica educativa se define como el conjunto de acciones que emprende el Estado
para establecer objetivos, tipo de organizacion, instrumentos y todo lo relacionado con el

sistema educativo.

Ademas se puede describir en diferentes planos: filosofico e ideoldgico, porque parte
de un proyecto de la sociedad, que supone de antemano la definicion de importantes

conceptos como: desarrollo, naturaleza, hombre y sociedad entre otros.

En el plano social, ya que la educacion influye sobre otros procesos sociales y éstos

sobre el hecho educativo, constituyendo un todo en constante relacién de interdependencia.

En el aspecto administrativo y de organizacion, porque el hecho educativo forma parte
de la administracion publica y requiere de elementos que la organicen y administren en forma

eficiente.

En el plano pedagogico, ya que tomé en cuenta los aspectos tedricos y practicos que

sustentan los procesos de ensefianza-aprendizaje.
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En el plano de una constante negociacion de intereses, ya que el fenomeno educativo
se encuentra en el centro del campo en el que convergen una gama de intereses opuestos,
dentro del cual se da la demanda de solucion a la problematica que cada grupo social

plantea.

Cabe destacar que una eficiente politica educativa sera aquélla que vaya en busca de
las soluciones que requieren los problemas que enfrenta la demanda de cobertura
educacional y que intente una armonizacion de los planes y programas que se implantan. De
igual forma debera resolver la problematica que aqueja a los docentes y alumnos, por ser
éstos los principales actores del proceso educativo; y no se puede dejar de lado el aspecto
que se refiere a los recursos materiales que se hacen necesarios para las actividades que el
docente organiza dentro de las aulas, ya que de la satisfaccion de tales requerimientos

dependera la eficiencia del sistema educativo, en un alto porcentaje.

Solo cuando sean resueltas las necesidades y requerimientos planteados en el parrafo
anterior, se podra presumir de una verdadera y eficaz politica educativa, ya que se habran
tomado en consideracion las caracteristicas economicas, al nivel de desarrollo y a la

pluralidad de las regiones que se incluyen dentro de Sistema Educativo Nacional.

De lo anterior se deriva que una politica educativa debera incluir las estrategias
especificas que lleven a los escolares a la comprension del concepto de multiplicacion, a la
posibilidad de aplicar eficazmente el algoritmo multiplicativo en situaciones escolares y

extraescolares.
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La politica educativa actual

La politica educativa actual se presenta con el nombre de "Modermizacion Educativa”,
iniciada en 1989 con una consulta a nivel nacional de las personas mas directamente
involucrada en el proceso educativo (maestros, directivos padres de familia), con el
proposito de extraer propuestas para la innovacion de programas y métodos en la educacion
basica; que concuerden con los cambios politicos, econdmicos e internacionales, efectuados

por el gobiemo federal.

Asi mismo se llevd a cabo la modificacion del articulo 3° constitucional y la Ley
Federal de Educacion, llamada actualmente Ley General de Educacion, apegada al articulo
3°y en la que destaca la obligatoriedad hasta la escuela secundaria. En 1992 se llevo a cabo
la descentralizacion educativa (planteada desde el periodo 1970-1976, y efectuada 21 aiios
mas tarde) con doble objetivo; -el de delegar por parte del gobiemo federal a las entidades
federativas la responsabilidad del sostenimiento educativo; -por otra parte responder a los
reclamos magisteriales, de una educacion basada en las caracteristicas y necesidades de cada
entidad. Para esto los libros de texto se reelaboraron bajo concurso; aunque los ganadores
tuvieron que ajustarse a los designios de la SEP; "dejar o quitar” lo que conviene a los

intereses politicos establecidos.

B.- Articulo 3° Constitucional

Las caracteristicas que se han de reflejar en nuestro sistema educativo se encuentran
establecidas en el Articulo 3° de la Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos,

mismas que a continuacion se expresan:



43

"La educacion que imparta el Estado-Federacion, Estados, Municipios, tendera a
desarrollar armonicamente todas las facultades del ser humano y fomentara en €L a la vez, el

amor a la patria y la conciencia de solidaridad intermacional en la independencia y la justicia.”

@)

Por lo antes expresado se comprende lo trascendente del hecho educativo y lo
importante de sus propositos, ya que ademas de hacer del individuo un ser con las mejores
caracteristicas en su personalidad, le influira en sus cualidades sociales, preparandole para
servir a su nacion tomando en cuenta que ella forma parte de un universo, dentro del cual se
dan relaciones en las que él ha de participar en forma consciente y con un concepto claro y

preciso de la justicia y la independencia.

De igual forma establece que el criterio orientador de la educacion debera mantenerse
ajeno a toda doctrina religiosa y que aquélla luchara contra la ignorancia. Sera democratica,
nacional y contribuira a la buena convivencia humana, con el proposito de que el educando
valore la dignidad de su persona y la mtegridad de su familia. De igual manera queda
establecido en nuestra Constitucion que la educacion que imparta el Estado sera gratuita, y

en el nivel de primaria tendra ademas el caracter de obligatoria.

Dado que el Articulo 3° Constitucional pretende que el proceso educativo logre que
los nifios mexicanos se desarrollen en forma armomica en todas sus facultades, se hace
necesario que las situaciones de aprendizaje en las que se involucre al escolar sean lo

adecuadas, eficaces y oportunas para que logren acceder al dominio, comprension y manejo

2) SEP Articulo 3° Constitucional y 1a Ley General de Educacion. México, 1993. pp 27-30.
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del concepto y algoritmo de la multiplicacion, ya que sin ello no lograra un desarrollo como

el que se hace referencia en el articulo en cuestion.

C.- Ley General de Educacion

Hoy en dia la sociedad mexicana reclama un nivel educativo superior al que se da, de
igual forma exige individuos con capacidad de derribar los esquemas tradicionales de vida y
comportamiento, busca afanosamente la oportunidad de superarse intelectualmente, para
con ello estar en la posibilidad de desempefiarse en el campo laboral y satisfacer sus

necesidades en la forma mas eficaz

De igual manera se delega en el fenomeno educativo, la responsabilidad de crear en el
individuo una conciencia social, a la vez que le convierte en el agente de su propio

desenvolvimiento.

En el marco de la educacion a nivel nacional, existe la llamada Ley General de
Educacion, que de una forma global maneja los preceptos que rigen el ambito educativo
nacional, y atiende a las condiciones y necesidades de los servicios educacionales. En esta
ley, cabe mencionar, quedan contenidas disposiciones que serin atendidas en los tres niveles
de gobiemno y en el marco del federalismo, obliga a las gubernaturas de los Estados del pais

a expedir leyes con apego a la ley mencionada.

Los aspectos relevantes de esta ley se encuentran enunciados con mucha fidelidad en
el contenido del Articulo 3° Constitucional, por la cual se prosigue a caracterizar la

relevancia de la Modemizacion Educativa.
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La conciencia social a la que se alude en la Ley General de Educacion debe tener un
principio, la conciencia individual, o sea el conocer nuestras necesidades y la posibilidad con
que se cuenta para resolverlas, de tal manera que se pueda se util a la sociedad, dado lo
anterior han de conformarse los individuos que posean la capacidad de actuar inteligente
ante las contingencias que se le presenten, muchas de las cuales se resuelven por la

aplicacion del algoritmo multiplicativo que todo escolar debe lograr.

D.- L.a Modernizacion Educativa

Dentro de esta politica para mejorar el aspecto de educacion, se observa como uno de
los principales propositos, el realizar una detallada revision de los contenidos que se
manejaban anteriormente en los programas, asi como proponer la renovacion de los métodos
empleados en el proceso ensefianza-aprendizaje, buscar un eslabon, por decirlo de alguna
manera, entre los niveles de preescolar, primaria y secundaria; para lograr con ello una
vinculacion tanto en contenidos como en métodos. De igual forma se valora en su justa
dimension el avance de la ciencia y la tecnologia y se intenta un tratamiento de los

contenidos de las areas o ciencias expresadas con procesos pedagogicos.

La politica de modemizacion educativa como resultado del analisis de personal
especial, asi como tomando en cuenta las opiniones y sugerencias vertidas por el magisterio
nacional, logro advertir la existencia de traslapes entre un nivel y el siguiente, de igual forma
se conchiyo en la existencia de una carga de contenidos muy extensa por lo que se procedio
a la eliminacion de algunos, reorganizacion de otros o en si lo que se puede denominar como

un gran reordenamiento de las secuencias tematicas y una jerarquizacion de contenidos
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llamado ajuste al programa vigente, mismo que tiene como caracteristica principal la

sustitucion de objetivos por contenidos.

Si se pretende mejorar y elvar el nivel de educacion en México, debe iniciarse por la
ruptura de los esquemas tradicionales que en buena medida resultaron incompetentes para
tal objetivo, tales son las situaciones de aprendizaje que por muchos afios se han manejado
para tratar el tema de la multiplicacion, ya que solo se ha atendido a la mecanizacion de esta

operacion y se ha dejado de lado el aspecto de la comprension.

E.- Acuerdo Nacional para la Modernizacion Educativa

La acentuada deficiencia que se da en el aspecto educativo, especificamente en el nivel
primario, dado que no ofrece a los educandos las oportunidades pertinentes para que éstos
logren el desarrollo de todas sus potencialidades, que hagan factible su desenvolvimiento
dentro de la sociedad, asi como la posibilidad de que contribuya al progreso social, cultural
y econémico del pais, debe ser analizada para redoblar esfuerzos y lograr un cambio positivo
en este importante aspecto. Una vez planteada la situacion problematica por la que atraviesa
la educacion, se hace pertinente ir en busca de las soluciones y se da la causa para que se

implante el acuerdo nacional.

El considerar al renglon educativo, como uno de los campos de gran importancia y
relevancia para contribuir eficazmente al desarrollo del pais, hace que se vierta sobre ello un
movimiento de actualizaciéon en todos los aspectos que convergen e integran el proceso

educativo, como lo son: los contenidos y materiales que se manejan en cada uno de los
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grados de la educacion primaria en cada materia, una organizacion del sistema educativo y la

revaloracion social de la funcion del docente.

Se considera como un elemento de gran valia en el proceso antes mencionado, la
funcién que le es asignada al Maestro que sera la de ayudar a contribuir a que los escolares
refuercen y expresen los aprendizajes adquiridos, para asi favorecer el proceso de
socializacion y se promueva a la vez la interacciéon maestro-alumno, alummno-alumno y

alumno-maestro.
F.- Plan y Programa de Estudio 1993

Este nuevo plan expedido siendo secretario de educacion publica el Dr. Emesto
Zedillo Ponce de Leon, parte de la premisa de que "Es el medio para mejorar la calidad de la
educacion, atendiendo a las necesidades basicas de aprendizaje de los nifios mexicanos, que

viviran en una sociedad mas compleja y demandante que la actual."®’

La aplicacion de este plan se pretende realizar por etapas, correspondiendo al ciclo
1994-1995 1la realizacion de la segunda etapa en la cual entraran en vigor los nuevos
programas de los grados segundo, cuarto y sexto, asi como los de ciencias naturales de

tercero y quinto grados.

En la primer etapa de este plan que correspondi6 al ciclo escolar 1993-1994, se
aplicaron los nuevos planes y programas a los grados primero, tercero y quinto, por ser

estos grados fuentes por la inclusion de nuevos contenidos en temas fundamentales.

) SEP. Plan y Programas de estudio de Educacion Primaria. México, 1993. p 7.
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Por lo antes manifestado se concluye que para el ciclo escolar 1994-1995, la totalidad
de las actividades que se realizan en la educacion primaria estarin ajustadas a las

disposiciones del nuevo plan.

Para el segundo grado de Educacion Primaria, especificamente en el irea de
matemiticas y en lo que corresponde al tema de la multiplicacién, se manejan como
objetivos: la introduccion a ella mediante la resolucion de problemas que impliquen
problemas rectangulares, utilizando diversos procedimientos; escritura convencional de la
multiplicacién sélo con nimeros de una cifra y la construccion del cuadro de

multiplicaciones.

La matematica en la escuela primaria

El enfoque que el programa de estudio 1993 le da a la matematica es un enfoque
constructivista, dentro del cual se hace explicito que el nifio siempre parte de experiencias
concretas en la construccion de los conocimientos matematicos y que sélo en la medida que

va realizando abstracciones podra prescindir de los objetos manipulables.

En la escuela primaria se valora especialmente la importancia del didlogo, interaccion y
las confrontaciones que se dan entre los compafieros de clase y el maestro, en la defensa de

los puntos de vista.

G.- Analisis

Las diferentes politicas educativas que han tenido lugar en un determinado momento

historico, constituyen una perspectiva especifica de los elementos que se integran dentro del
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sistema educativo nacional; en cada uno de los proyectos que se derivan de esas politicas se
encuentra reflejado un orden jerarquico en cuanto a las prioridades que se pretenden lograr,
asi como una sugerencia con referencia a la metodologia que habran de utilizar los docentes
para el logro de los objetivos, de igual manera se revisan los contenidos actualizandolos,
redistribuyéndolos, eliminandolos o ampliandolos: y si algo queda claro es la intencion de
promover un giro positivo del aspecto de la educacién. Sin embargo cabe mencionar, que lo
que constituye la base para tal modificacion es el cuerpo de docentes y €ste por desgracia se
encuentra ain con una escasa preparacion acerca de una manera mas eficaz de llevar a
efecto su trabajo, dada tal ineficiencia por muchas circunstancias tales como: una falta de
conciencia sobre lo relevante de la labor que se realiza, ausencia de oportunidades para
prepararse profesionalmente, carencia de los materiales indispensable que le apoyen en su

labor, etc.

De mayor relevancia seria el llevar a cabo una capacitacion a todo el magisterio, para
que estuviese en condiciones de valorar su labor, la cual aun es desconocida por una gran
parte del magisterio, las caracteristicas del nifio que constituye el sujeto cognoscente y las
particularidades de cada uno de los contenidos de aprendizaje y por ende la forma en que se
han de presentar las situaciones de aprendizaje en las que se dara la relacion sujeto-objeto, y

el primero se apropiara del segundo.



50

H.- Medio social

La influencia que el medio social ejerce en el escolar es digna de tomarse encuentra, ya
que es en muchas ocasiones la causa que limita o bien favorece el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Después del contexto escolar el medio social constituye la influencia mas poderosa
para el desenvolvimiento de los escolares dentro del ambito de la escuela: de ahi la
importancia de adquirir un conocimiento mas profundo en lo posible, del medio en el que se

desenvuelven los nifios.

Para hablar de un contexto social, se debe especificar lo que se entiende por
comunidad, ya que esta constituye el medio social inmediato, con el que tiene contacto el

escolar y del cual recibe una influencia directa.

Comunidad es “la convivencia proxima y duradera de determinado numero de

individuos en constante interaccién y mutua comprension.”

A la vez se considera como el grupo de personas que tienen un pasado commin,
tradiciones y normas de conducta y convivencia, dentro de las cuales se adquiere una

autonomia y a la vez constituyen un frente unico en pro del progreso de la misma.

Como elementos de una comunidad se distinguen cinco, mismos que a continuacion se

detallan.

“) pozAS Arciniegas, Ricardo. El concepto de la comunidad en, Antologia: "Escuela y comunidad".

México, 1983. p 34.
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-Un grupo con relaciones historicas y delimitadas en un tiempo determinado.
-El territorio que ocupan.
-Los recursos técnicos usados para la satisfaccion de sus necesidades.

- Una gama de estructuras.

-Una estratificacién social, dentro de la cual se dan intereses antagénmicos, ya que

mientras unos ejercen el dominio y el poder otros se sujetan a tal denominacion.

La comunidad donde se ubica el centro educativo dentro del cual se detectd el
problema que sustenta el presente trabajo, se denomina Saucillo, Mpio. del mismo nombre,
Estado de Chihuahua: tuvo su origen en 1717, cuenta con una extension territorial de
2116.2 kilometros cuadrados, en la actualidad cuenta con una densidad de poblacion de

18.24 habitantes por kilometro cuadrado, lo que es igual 38,612 habitantes.

Las actividades econdmicas que predominan en la comunidad son: la agricultura,
principalmente de chile, algodén, cacahuate, trigo, tomate y forrajes; la ganaderia constituye

la actividad en segundo lugar de importancia, y como tercera el comercio en pequefia escala.

Aunque la comunidad es catalogada como una ciudad, cabe mencionar que no
presenta todas las caracteristicas como tal; ya que la dotacién de todos los servicios basicos

no llega a toda la poblacion.

En el aspecto de la comunicacién cuenta con los siguientes servicios: un servicio de
telégrafos nacionales, mismo que en forma frecuente se encuentra fuera de servicio, ya que

se les da un escaso mantenimiento a las instalaciones, un servicio postal mexicano que aun
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no da cobertura a todo el municipio con la entrega de correspondencia a domicilio, servicio
de teléfonos domiciliarios y comerciales que no cubren con sus extensiones de lineas a toda
la ciudad, una carretera panamericana que cruza la ciudad y presenta un aspecto de deterioro
por la falta de mantenimiento por la misma circulan tres lineas de autobuses que hacen

factible el traslado a cualquier parte de la comunidad.

En el aspecto de salud se cuenta con una unidad del seguro social, un centro de
salubridad y asistencia, un consultorio médico del D.IF., seis consultorios particulares y un
consultorio médico improvisado donde atiende a los derechohabientes de Pensiones Civiles

del Estado.

Cabe resaltar que de ninguna dependencia oficial o de alguna particular se cuenta con
los servicios de especialidades médicas por la cual resulta necesario el traslado a las ciudades
como ciudad Delicias, Camargo o incluso hasta la ciudad de Chihuahua, cuando asi se

requiere.

En el aspecto educativo, la ctudad de Saucillo se encuentra bondadosamente equipada,
ya que cuenta entre sus haberes con: instalaciones de preescolar, cinco escuelas Primarias,
una escuela Secundaria con dos turnos, una Preparatoria, un centro de Bachillerato
Tecnologico Industrial y de Servicios, una Normal Rural y una escuela de Secretariado

Particular.

Dichas instituciones presentan en su conjunto la valiosa oportunidad de obtener en la
misma comunidad la educacion desde el nivel de preescolar hasta el profesional, en algunas

carreteras.
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Se entiende por escuela "una institucién en la que convergen, se interrelacionan e

interactiian un conjunto de elementos y recursos que trascienden la estética del inmueble. "

En los proximos renglones se hara referencia a la escuela primaria: "Rodolfo Chavez
Primero No.2263" con dependencia estatal, turno matutino, de organizacion completa, en la
que laboran 19 maestros de los cuales 15 atienden grupos escolares, uno esta encargado de
la direccién, uno de la subdireccion, uno atiende el 4rea de educacién fisica, y otro
educacion musical; ademas cuenta con tres trabajadores manuales que atienden las

necesidades de higiene y mantenimiento del edificio escolar.

Las condiciones materiales de la escuela son regulares, cada docente cuenta con un
aula exclusiva para su grupo. También se cuenta con una cancha en el centro de la superficie
territorial de la escuela, una pequefia area donde se encuentran tres juegos mecanicos
(columpios, sube y baja y resbaladilla), mismos que se encuentran en condiciones de
deterioro; también se cuenta con un salén que funciona como tienda escolar y es utilizado
por el maestro al que le corresponde atender la cooperativa en el rol semanal. La direccién y
subdireccion cuentan también con la privacidad que les da el tener su propio departamento,
en el cual se organizan las actividades a realizar y se supervisa el correcto funcionamiento de

la institucion.

En el presente ciclo 1994-1995 en la escuela antes mencionada se atienden tres grupos
de primer grado, tres de segundo, dos de tercero, dos de cuarto, dos de quinto y tres de

sexto grado. Especificando en el grupo de segundo "B", se ponen en relieve las siguientes

)" UPN Guia de trabajo “Escuela y Comunidad”. México, 1985. p 33.
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caracteristicas: estd conformado por 24 alumnos, 10 nifias y 14 nifios que presentan edades
que oscilan entre los seis y nueve afios de edad, dependen de un medio sociocultural bajo,
pero que son atendidos en forma aceptable por sus padres, ya que en lo general colaboran en

los trabajos extraescolares de sus hijos, y estan al pendiente de su aprovechamiento escolar.

Por las edades que presentan los alumnos en cuestion se deduce que algunos
ingresaron a la escuela primaria antes de cumplir los seis afios y nueve de ellos no asistieron
a recibir instruccion preescolar, mas ello no ha sido una limitante para que hayan accedido a

los conocimientos que hasta el momento han sido objeto de aprendizaje.

Sin embargo cabe mencionar que dicha situacion de progreso, no se ha observado en
igual proporcion en lo que respecta a la socializacion, ya que ésta se da en un nivel muy
pobre, aun cuando se ha intentado por medio de diversas situaciones de aprendizaje

promover la relacion alumno-alumno.

El aspecto material del aula en la que llevo a cabo mi labor docente cuenta con un area
de 48 metros cuadrados, los cuales son iluminados en forma natural por tres ventanas
grandes y en forma artificial por cuatro lamparas de techo, ademas se dispone de un estante
para documentos y libros, un escritorio de mesa sin cajones, un pizarrén acrilico y uno

tradicional, mesas para trabajo individual de los alumnos y sillas pequefias e individuales.

Si se entiende por escuela a la institucion social que se rige por normas y reglamentos
que deberan cumplir los miembros que la integran, y a la cual acuden los nifios para recibir

educacion, que estimule su desarrollo de actitudes, habilidades y valores y el nivel de
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conocimientos, y en si para construir su propia personalidad, es preciso identificar los roles
que tanto maestro como alumno tienen en esta institucion social; como maestro se entiende
al guia que trabaja dentro de un aula para promover las actividades o situaciones de
aprendizaje que lleven al nifio a la superacion de cada una de las etapas del desarrollo
cognoscitivo. Sera de igual manera el amigo que estara pendiente de atender las
individualidades de cada nifio y en la medida de sus posibilidades ayudar a superar las

dificultades que a éste se le presentan.

Por alumno ha de entenderse al individuo que posee una capacidad intelectual innata,al
cual ha de colocarse en situaciones que le hagan sentir la necesidad de poner en juego sus
estrategias para solucionarlas, dandole asi la oportunidad de reflexionar y construir mediante
la manipulacién de objetos y otras actividades, los conocimientos y conceptos necesarios

para desenvolverse eficientemente dentro del ambito escolar y social.

132224



IV ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Para iniciar la conformacion de este apartado de la propuesta, que tiene como objetivo
fundamental exponer las situaciones de aprendizaje que buscan dar solucion al problema
planteado en la parte inicial de la misma, se hace necesario resaltar las conceptualizaciones
que fueron tomadas en cuenta para configurar cada una de las estrategias, mismas que se
ponen a su consideracion y disposiciéon para el tratamiento de problemas semejantes al

abordado en el presente trabajo.

Las actividades que integran cada una de las situaciones de aprendizaje, estan
pensadas con el proposito de brindar a los escolares la posibilidad de actuar e
interrelacionarse con sus compaiieros en un ambiente de libertad y compafierismo que le

estimule en su desempeiio.

La organizacion que requiere cada estrategia sera propuesta por el docente, tomando
como base los materiales que son necesarios en dicha actividad, los objetivos y
caracteristicas de la misma. Otro aspecto que se tomara como base para tal organizacion es
la conformacion del grupo y al mismo tiempo cabe mencionar que se dara la libertad de
agruparse por afinidad, con el propdsito de promover una participacion mas abierta en cada

nifio.

No se puede dejar de mencionar el respeto permanente que se dara a las proposiciones
de los alumnos en cuanto a la mejor manera de efectuar las actividades, de igual forma se

actuara con estricto respeto a las caracteristicas individuales de cada nifio, buscando siempre
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la oportunidad de brindarle las situaciones que favorezcan su desarrollo intelectual y su

desempefio dentro del medio social al que pertenecen.

Las actividades que se proponen para franquear el problema planteado, se realizaran
las veces y con las adecuaciones necesarias, considerando que el proposito es favorecer la
construccion del concepto de multiplicacion, sin importar el tiempo que se le deba destinar
par que la totalidad del grupo acceda a dicho conocimiento, ya que se reconoce que cada
nifio sigue un proceso particular y especifico hacia el conocimiento, dominio y comprension

de una actividad determinada.

El papel del docente en las posteriores estrategias, es el de propiciar las condiciones
mas favorables que lleven a los nifios a hacer propio un conocimiento, dicha relacién sujeto-
objeto, se dard por medio de una constante manipulacién de objetos, el contacto con sus
compafieros y la comunicaciéon permanente con ellos y el maestro. Las actividades deberan
estar acordes a la posibilidade del nifio, a su edad e intereses, para no cometer el error de

enfrentarlo a situaciones de fracaso que le hagan perder la confianza en sus posibilidades.

El docente ha de ser capaz de despertar en el nifio el interés por el conocimiento y la
necesidad de hacerlo propio mediante la comprension de la naturaleza del mismo, de igual
forma ha de ver realizada la meta de todo docente de comprobar que el alumno no se

encuentra en posibilidad de dar aplicacion a los progresos alcanzados en el 4ambito escolar.

El alummno sera al finalizar el proceso de ensefianza-aprendizaje, un ser sin

dependencias intelectuales, porque tiene la capacidad de comprender no sélo por medio del
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docente o de un compaiiero de clase, sino por él mismo y en la medida que se lo permitan

sus habilidades para acceder a los conocimientos.

El papel del alumno es el mas trascendental en el proceso ensefianza-aprendizaje, y las
estrategias didacticas que aqui se propondran solo cumplen, al igual que el docente, la
funcion de ser un apoyo para que el alummo formule sus propias hipotesis, las ponga en
discusion, las dispruebe o bien las corrobore mediante su participacion dinamica. Es preciso
hacer mencion de la importancia de que el nifio cometa errores, ya que éstos son parte del
proceso, para que adquiera la capacidad de encontrar las soluciones a las problematicas que
se le presentan mediante la confrontacién con sus compafieros. Concluyendo, el papel del

alumno sera de participe de su propio conocimiento.

La naturaleza de la gran mayoria de las estrategias que se manejaran es el juego, por
considerarlo una parte fundamental de la vida del nifio; su interés hadico hace que la parte
medular de las estrategias se centre en la posibilidad de llevar al nifio de un simple juego a la

comprension del algoritmo multiplicativo.

El docente, consciente de lo importante de su funcién, realiza una revision de los
contenidos de aprendizaje establecidos por el programa oficial de segundo grado para el area
de la matematica, especificamente en el tema de multiplicacion, y en base a ello pone en
juego su imaginacién, creatividad e interés por configurar las situaciones de aprendizaje

idoneas para llevar al nifio a lograr los objetivos que dicho contenido contempla.
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El punto de partida de cada situacion en la que se coloca al nifio, debera tener una
intima relacion con su vida diaria, ya que el alumno debe partir de lo conocido a lo que no se
maneja, de lo ficil a lo mas complicado, de tal forma que se lleve en forma natural de un uso

espontaneo de los datos hacia una convencionalidad.

Estrategia N° 1

Titulo: “Tirale a la ula”

Material: 10 fichas por alumno, una ula, una hoja blanca sin lineas por cada alumno

Objetivo: Iniciar el acercamiento del escolar a las actividades que impliquen multiplicacién.

Desarrollo:

- Se entablard una conversacion con los alummos sobre el tema de los juegos, cada nifio

mencionara las caracteristicas del juego que mas le guste.

- Se especificarin las cuestiones o elementos indispensables para cada juego como lo

son las reglas y el material.

- Se explicara la técnica del juego, cada nifio tirara por turnos sus diez fichas para lograr

que caigan en el centro de la ula.

- Los nifios estaran colocados en circulo y s0lo se ubicara en la linea de tiro el nifio al
que le corresponda el turno, mientras los demas anotaran el mimero de ocasiones en

que cada compaiiero acerto el tiro.
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- Cada nifio elegira la forma para registrar los datos, lo importante sera la manera en que

los organicen para obtener el total de puntos acumulados por el grupo.

- Se reuniran en equipos para confrontar los resultados obtenidos, y elegir la manera

mas adecuada para organizar los datos, ya que ésta debera presentarse al grupo por un

integrante de cada equipo.
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Tlustracion N° 1 “Tirale a 1a ula”
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Estrategia N° 2

Titulo: “Una anfora que esconde niimeros”

Material: 100 palitos de colores: 25 rojos, 25 azules, 25 amarillos y 25 verdes; una anfora

que no sea transparente y una hoja de registro para cada nifio.

Objetivo: Iniciar el acercamiento del nifio con las situaciones que implican multiplicacion.

Desarrollo:

- Se presentard a cada nifio una anfora para cuestionarles sobre lo que imaginan que
contiene, luego de algunos intentos por determinar su contenido se les mostrara su

interior.

- Al ver que los palitos son de cuatro colores, se les indicard que cada palito tiene un

valor de 1 a 4, ellos determinaran el valor para cada color.

- Cada nifio tendrd la oportunidad de tomar cuatro palitos para acumular el mayor
numero de puntos. Al sacarlos los mostrara al grupo y registraran el total en la

columna que corresponda.

- El orden de participacion sera designado por ellos y el nombre del participante sera

anotado en la columma del nombre;
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PUNTOS
NOMBRE 415|/6|7|8|9(10{11|12|13|14(15]|16
Miguel
Cindy
Javier
Saudi

- El cuadro de concentracién de resultados tendra los espacios justos para el total de

alunmmos.

- Una vez registrados los resultados de cada nifio se procedera a totalizar los puntos de

todos los integrantes del grupo.

- Se anotaran los resultados en el pizarrén y se realizaran algunas comparaciones como:

(Cual nifio obtuvo mis puntos?

(Quién logré menos puntos?

(Cuales nifios recabaron un niimero igual de puntos?
¢Cuales nifios tienen menos puntos que Miguel?

(Cuintas veces se complet6 el nimero 10?

- Se analizaran las diversas estrategias utilizadas para obtener el resultado final, y se

argumentara su uso y eficacia.
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Estrategia N° 3

Titulo: “La gallina ciega”

Material: Un cuadrado de unicel de 50cm de lado, chinches de colores, una bufanda y hojas

para anotacion.

Objetivo: Favorecer el acercamiento con las actividades que implican multiplicacion.

Desarrollo:

- El maestro explicara las reglas del juego en el que se ocuparan, indicando el uso que se

le dar4 al cuadrado que se colocé en el centro del pizarron.

- El cuadrado esta dividido en partes, en las que se indica el valor de cada una.

- Por turnos pasaran a la linea de partida para caminar con los ojos vendados hacia el

pizarrén, el nifio participante sera guiado por el resto del grupo.

- Cada nifio ensartari la chinche en una parte del cuadrado, al tiempo que se hace

acredor a la puntuacion que ahi se indica.

- Todos los nifios se colocaran en el lngar que consideren adecuado para registrar los

resultados que se obtienen.

- Al ejercer todos los nifios del grupo su turno de participacion, se cuestionara sobre el

numero de veces que se acertd en el area que vale x nimero de puntos.
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- Se pedira que participen en cuanto a la forma mas eficaz y rapida de realizar las

anotaciones para obtener el numero total de puntos obtenidos.

- Los nifios que participen deberan justificar sus estrategias en el pizarrén.

- Cada nifio elegira la forma que considere mas adecuada y se contaran los resultados

obtenidos.

- Se auxiliara a los nifios que hayan cometido errores para que los localicen y los

enmienden,

- Se cuestionar4 al grupo con interrogantes como éstas:

(En cual nimero de puntos cayeron mas nifios?
(En cudl cayeron menos?

(Cuales nifios ganaron mas puntos?, los que cayeron en el 8 6 los que cayeron en el

6?

(Cuales nifios completaron 18 puntos?
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N° 3 “La gallina ciega”
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Estrategia N° 4

Titulo: “Tira la manzana”

Material: Un arbol seco, 150 manzanas de carton (cada manzana lleva un mimero del 1 al

13), una pelota de esponja, monedas y billetes de papel.

Objetivo: Involucrar al alumno en situaciones que implican multiplicacién.

Desarrollo:

- Se iniciard con el tema de la alimentacién, centrando nuestra atenciom en el valor

nutritivo de las frutas.

- Se comentara por parte de los alumnos los beneficios de una alimentacién sana.

- Referente a la manzana, la describiran oralmente y por escrito.

- Leeran frente al grupo las descripciones realizadas.

- Pasaremos a mostrar los materiales que se utilizaran en este juego, en el que cada nifio
lanza la pelota para tirar una manzana, por lo que se acredita los puntos

correspondientes al nimero que la manzana tenga escrito.

- Al finalizar los turnos de tiro, cada nifio tomara los materiales que se encuentran en el
grupo (fichas, palitos, semillas, centimetros cuadrados) para realizar las cuentas,

aclarando que el uso de los materiales se hara si cada nifio asi lo requiere.
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- Se reunirdn por equipos de cuatro nifios para verificar los resultados obtenidos y

discutir la forma mas adecuada de organizar los datos.

- Un integrante de cada equipo pasara al frente para establecer una relacion entre las

expresiones que se anotaron en su cuaderno y las manzanas que se tiraron:

ejemplo: 3 vecesel 6 =18 puntos

5 6 O

- Una vez argumentadas las expresiones escritas, se les daran a los equipos 20 manzanas
con diferentes niimeros, para que obtengan la cantidad de pesos que ganaran al vender
las manzanas en el centro de compra que se establecera en el aula, mismo que sera

atendido en forma rotativa por cada uno de los equipos formados.

- Para que un equipo pueda vender sus manzanas, sera requisito que muestre las
operaciones realizadas y que estén correctas, situacion que verificaran los nifios

encargados del centro de compra.

- La situacion se repetira por un tiempo aproximado de siete dias, una ocasion diaria con
el proposito de dar oportunidad de que el centro de compra de manzanas sea atendido

por todos los equipos.



Tustracion N° 4 “Tira la manzana”
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Estrategia N° 5

Titulo: “El payaso que vende globos”.

Material: Un payaso del tamafio del pizarron, 60 globos, un dardo y papelitos con nimeros.

Objetivo: Promover la habilidad de los nifios para desenvolverse en situaciones que implican

multiplicacion y dar paso a la forma convencional a x b.

Desarrollo:

- Se presenta el payaso ante el grupo fingiendo la voz y pidiendo que adivinen su
nombre, se les plantearan algunas interrogantes sobre temas tratados anteriormente

para promover la expresion oral de los nifios.

- Una vez concluida la conversacion entre el payaso y el grupo, se procedera a explicar

el juego.

- Se pedira a los nifios que se reunan en equipos de cuatro, al tiempo que se les entrega

un cartoncito con una expresion como ésta:

6 veces 3 y los nifios inflardn 6 globos con el niimero 3 en un papelito que

meteran en el globo, los entregaran para ponérselos al payaso en las manos.

- Cuando todos los alummos hayan cumplido con su tarea, procederan a romper los
globos con el dardo; para ello estableceran un orden entre los alumnos para que

continuen haciéndolo de uno en uno.
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- Cada globo que le rompan al payaso sera un globo vendido en el valor indicado por el
papelito que tenia dentro; los costos se reuniran en una anfora y se contaran los pesos
requeridos para efectuar el pago de la compra.

- Compararan los resultados que obtuvo cada equipo.

- Se pedira que en forma individual dibujen los globos de igual valor que puedan

comprar con x cantidad de dinero.

Ejemplo: ;cuantos globos de 2 pesos puedo comprar con 10 pesos?

- Se cuestionara con interrogantes como: ;cuanto necesito para comprar 4 globos de 3

pesos?



Tlustracion N° 5 “El payaso que vende Zooos™
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Estrategia N° 6

Titulo: “Las tarjetas”.

Material: 12 dados. 150 tarjetas con nameros del 1 al 10 y 24 fichas, 4 de cada color.

Objetivo: Afianzar el paso de las representaciones espontineas a la representacion

convencional a x b.

Desarrolio:

- Los nifios se sentaran por equipos de acuerdo al color de ficha que les toque, de tal

forma que cada uno de los equipos esté integrado por cuatro nifios.

- A cada equipo se le entregara un dado con un numero en cada cara del 4 al 9, 25
tarjetas con un nimero del 1 al 10 (en un montén en desorden y con el niimero hacia

abajo).

- El juego inicia con una ronda de todos los jugadores de cada equipo; cada nifio lanza
el dado y el nimero que esté en la cara superior, serd el namero de veces que
obtendran los puntos que en la carta diga. Ejemplo: un nifio lanza el dado y le cae el 8
posteriormente toma la primera carta del monton y al voltearla se da cuenta que vale

3; este nifio registrara la jugada en su cuademo de la siguiente forma:

8A3=24
8..3=24
8/3=24 6 bien

8§x3=24
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- Fl nifio que haya obtenido mas puntos en cada ronda tomara un papel que dird “1
punto”, el resultado que cada nifio obtenga sera revisado por el resto del equipo y

cuando ellos lo decidan intervendra el maestro.

- El juego culmina cuando cada equipo termine con los papelitos de puntos.

Nota aclaratoria: los signos utilizados en el inicio de la estrategia seran los que los nifios

propongan.



Ilustracion N° 6 “Las tarjetas”
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Estrategia N° 7

Titulo: “Si es mas dificil, vale mas”.

Material: 3 aros de manguera (en forma de ula) de diferentes tamafios, fichas y hojas de

anotacion o bien el cuaderno del nifio.

Objetivo: reafirmar la representacién convencional a x b.

Desarrollo:

- Mostrar al grupo el material de la situacion didactica en la que participaran en la forma

y orden que el grupo decida..

- Cada nifio tendra la oportunidad de tirar la cantidad de fichas que se acuerde en el
grupo y tendrd el valor del aro en el que caiga cada ficha (valor previamente

establecido).

- Una vez terminado el tumo de cada nifio presentara ante el grupo la forma en que

contabiliz6 sus puntos.

- Todos los nifios llevaran un registro en sus cuademos de los resultados de cada

participante.

- Compararan los resultados de los nifios y los ordenaran (de mayor a menor o de menor

a mayor).
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- Cada niflo recibira dos tarjetas, en una anotara su nombre y en la otra, el registro de

sus lanzamientos; la primera la entregara a la maestra y la otra la conservara.

- La profesora repartira al azar, 12 tarjetas de los nombres y cada nifio que no participa

con tarjeta de su nombre recibe una y se reune con el nifio que dice en su tarjeta.

- Entre los dos elaboran una tercer tarjeta con el resultado que los dos obtuvieron en sus
tiros; lo hardn en forma conjunta realizando una anotacién para las ocasiones que
acertaron en el aro pequefio, otra para los aciertos en el aro mediano y otra mas para

los aciertos en el aro grande, por lo cual tendran tres anotaciones.

- Anotaran los resultados en el pizarrén, para realizar comparaciones, implicaciones y

analizar entre todos, los resultados obtenidos.

- Los valores de los circulos variaran para utilizarse en diversas ocasiones.



“Si es mas dificil, vale mas”
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Estrategia N° 8

Titulo: “La fruteria”.

Material: 100 franelogramas de frutas diversas, monedas y billetes de papel, tarjetas con los

numeros que integran el cuadro de multiplicaciones.

Objetivo: Reafirmar la representacion convencional a x b.

Desarrollo:

- Se entablara una conversacion sobre el tema de la fruta, de sus preferencias hacia ella,
sus visitas al mercado y las acciones de compra que probablemente han observado e

incluso en las que han participado.

- Se les invitara a jugar a la fruteria, la organizacion que se requiere en esta situacion
didactica sera: un vendedor, una persona encargada del banco y el resto del grupo
seran los compradores. Los puestos seran atendidos por voluntarios y en forma

rotativa.

- Para que cada nifio adquiera el dinero con el que va a comprar debera sacar una tarjeta

con el namero de pesos que le seran entregados en el banco.

- Una vez con la cantidad disponible para la compra, cada nifio elegira la fruta (una sola)
que comprara y buscara la cantidad de fruta que puede comprar, de tal forma que no le

sobre ni le falte dinero.
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Ejemplo: un nifio saca una tarjeta con el namero 48, lo cambia en el banco y
procede a elegir la fruta y la cantidad de ella que es posible comprar; ya sea 6

frutas con un valor de 8 pesos o bien 8 frutas que valen 6 pesos cada una.

- Cada nifio tendra la oportunidad de elegir la fruta y corregir cuando crea que no dara

el resultado exacto.

- Cuando el nifio logre acertar con la fruta y la cantidad correcta, debera presentar en su

cuaderno la operacion que representa la compra.

Osea:6 x 8 = 48 obien, 8 x 6 = 48

- Al terminar la compra de todos los nifios se les entregara un billete de 100 pesos para
que cada nifio haga la lista de compras y la cuenta correspondiente, indicando que

como minimo se adquiriran dos frutas de un mismo tipo.

- Llevaran la lista al vendedor y éste revisara la operacion y atendera el pedido, siempre

y cuando sea correcta.



Tustracion N° 8 “La fruteria”
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Estrategia N° 9

Titulo: “El valor de las canicas™.

Material: 10 cajas de maizoro arregladas sin una de sus caras mayores y 100 canicas.

Objetivo: Promover la sustitucion de la palabra veces por un grafismo convencional en

situaciones de multiplicaciones.

Desarrollo:

- Se colocan las cajas fuera de la cancha de basquetbol, justo donde termina la parte
encementada, de tal modo que una canica al rodar caiga en las caja, mismas que

tendran un cartoncito con el nimero que valdra la canica que en ella caiga.

- Los nifios elegiran la organizacion para que cada uno tenga un tumo de tiro; las
canicas estaran colocadas sobre la cancha en una fila de 20, a lo largo del espacio que
ocupan las cajas bajo la cancha y cada nifio tirara una canica de un tamafio mayor

hacia la fila con el proposito de hacer rodar las canicas y que éstas caigan en las cajas.

- Al terminar la totalidad del grupo se procedera a recoger las cajas para contabilizar las

canicas y obtener el puntaje correspondiente de acuerdo al valor de la caja.

- El acuerdo del signo para sustituir la palabra veces se dara en el momento de registrar

los resultados analizando las diferentes proposiciones.
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- Una vez contabilizados los puntos, se inicia el juego nuevamente, solo que ahora se

har4 por equipos debidamente identificados, de 5 integrantes cada uno.

- Cada equipo decide el orden de participacion de sus integrantes y se comisiona a otro
equipo para que ubicados sus integrantes, al lado de las cajas lleven el registro del

equipo tirador.

- Al terminar el turno de tiro el equipo que registr6 mostrara al grupo los resultados
obtenidos; conviene dirigir la atencién en el signo utilizado para representar la

multiplicacion.

- El juego continia de la misma manera hasta terminar con todos los equipos.

- Se procedera a comparar los resultados y analizar los registros para generalizar en el

grupo el signo convencional que habré de utilizarse en ocasiones posteriores.

NOTA: esta estrategia podra ser implementada en situaciones posteriores del proceso,
modificando algunas cosas como el valor de las canicas segin decida el grupo; puede ser
que cada canica valga 4 puntos y al caer en la caja con el nimero 6 adquiera un valor

equivalente a 4 x 6 = 24,

De igual forma puede darse un valor por el color de las canicas. Si se decide que las
azules valgan 5 puntos y alguna cae en la caja con un valor de tres, adquirira el siguiente

valor: 5 x3 = 15.



(o) O
o O
O 2 © °
(@]
o ° v ©
LINEA
O DE O
o TIRO
NINOS
CATAS
3 1 10 1 9

Thistracion N° 9 “El valor de las canicas™
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Estrategia N° 10

Titulo: ‘Ruleta de niumeros™.

Material: Ruleta con ntimeros, dardos y hojas de registro.

Objetivo: Reafirmar la forma convencional a x b.

Desarrollo:

- Se presentara a los nifios el material para trabajar y/o jugar.

- Explicaran en forma voluntaria lo que conocen de ese juego para deducir las reglas.

- Se repartira a cada nifio una tarjeta con un nimero del 1 al 6 para que se retinan en
equipos (todos los nimeros 1, integraran un equipo, los niimeros 2, otro y asi

sucesivamente).

- Cada equipo estara integrado por 4 nifios y se les proporcionaran 16 dardos que ellos

repartiran en partes iguales.

- Cada equipo lanzara los dardos anotando en cuadritos de papel el nimero en el que se

clavo el dardo lanzado en cada una de las 20 ocasiones.

- Una vez ejercido el turno de tiro de todos los equipos, procederan a contabilizar los

puntos acumulados.
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- Cada equipo mostrara al grupo la manera de organizar los puntos y justificaran tal

forma de hacerlo.

- Compararén las cantidades reunidas por cada equipo, ordenadas de menor a mayor y

viceversa.

- Presentaran unas tarjetas con registros de un grupo imaginario que participé en este

juego en una ocasion y obtuvo en sus diferentes equipos los siguientes resultados:

5x8, 3x6, 4x5, 2x8 2x8y 1x9

>

- Pasarén a la ruleta a colocar las chinches en los sectores que indiquen los tiros de cada

equipo.

- Buscaran el total de cada equipo del grupo en cuestion.

- En algunos equipos no se encontrard anotado el operador multiplicativo y ellos lo

deduciran por el producto registrado.



O 0000000

Thustracion N° 10 “Ruleta de nameros”
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Estrategia N° 11

Titulo: “Buscando la nariz”

Material: Una cara de nifio en nieve seca, chinchetas y un pafiuelo.

Objetivo: Reafirmar el uso del signo convencional de la multiplicacién.

Desarrollo:

- Se narrard una pequefia historia de un nifio que podia hacer magia cuando deseaba

algo con firmeza y tocaba su nariz.

- Se presenta la cara del nifio que participa en la historia, misma en donde han de

ensartar la chincheta en su nariz.

- Entre todos se designara la cantidad de puntos que se obtienen por la parte en que

acierten.

- Cada nifio participara por turnos con los ojos vendados y al concluir la totalidad del

grupo se niciara la contabilidad de los puntos.

- El nifio que desee participar con la enunciacion de los puntos que se acumulan en

determinada parte lo hara y el resto del grupo anotara los resultados en su cuaderno.

- Contestaran entre todos las siguientes preguntas, mediante el analisis de los

cuestionamientos.
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(Cuantos puntos obtienen con 6 chinchetas en la oreja derecha?

(Cuantas chinchetas se necesita clavar en los ojos para obtener 20 puntos?

(Cudl nifio ganara? ;Fl que atina 5 chinchetas en los cachetes o el que atina 3 en la
boca?

(Cuantos puntos obtiene un nifio que clava 4 en la oreja y dos en la nariz?

- El juego se realizara si existe disposicion en el grupo.



cion N° 11 “Buscando la nariz”

Tlustra
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Estrategia N° 12

Titulo: “Las chinchetas con valor”

Material: El que se menciona en la estrategia niimero 11, agregando un vaso con un orificio

para contener las chinchetas.

Objetivo: Involucrar al nifio en situaciones que impliquen mmltiplicacion para dar la

oportunidad de aplicar el algoritmo multiplicativo.

Desarrollo:

- El juego tiene la dinimica que se explica en la situacion didactica anterior, sdlo que
cada chincheta tendra un valor de acuerdo a su color, mismo que sera dado por los

nifios; las chinchetas se colocaran en el vaso y seran extraidas al azar.

- Si un nifio toma una chincheta roja (supongamos que a las rojas les dieron un valor de
7 puntos) y es ensartada en un ojo (y esa seccion valga vale 3 puntos), el puntaje

alcanzado por el nifio en turno sera de 21 puntos.

- Al término de cada turno todos los nifios registraran en un rayado como el que se

muestra a continuacion:
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Valor Puntos
Nombre de la chincheta |parte de la cara alcanzados
Marisol 3 7 21
Moraima 4 5 20
Mayra 9 3 27
Miguel 8 5 40

- Se indicar4 a los nifios que 1a respuesta a los cuestionamientos debera ser acompafiada

por la operacion correspondiente:

1.- {Cuantos puntos obtuvo Javier?

2.- {Qué operacion realizaste para contar los puntos de Luis?

3.- (Quién obtuvo mas puntos Liliana o Héctor?

4.- De Cinthia y Oscar ;quién gan6 menos puntos?




4
24

oJ0s_ | ) |
BocA. | 1
pELO. | D
CARH. 2
IMI&IHL

Tustracion N° 12 “Las chinchetas con valor”
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Estrategia N° 13

Titulo: “Completando el cuadro”

Material: El material utilizado en la estrategia 11 y un cuadro de registro incompleto.
Objetivo: Propiciar la reflexion sobre las propiedades de la multiplicacién.
Desarrollo:

- Se colocara en el pizarrén la cara del nifio cubierta con una franela que se clavara en la

parte superior de la cara para permitir cubrir o descubrir la cara, segin se requiera.

- Se pedira a un nifio que pase y clave un nimero determinado de chinchetas (las que

desee), y no se permitira que el grupo vea la parte en que fueron clavadas.

- Cuando el nifio en tumo termine de clavar las chinchetas cubrird nuevamente la cara y
comunicara al grupo cuéntas chinchetas utilizo y el total de puntos obtenidos; al grupo

correspondera decir en qué parte de la cara fueron colocadas las chinchetas.

- Pasaran algunos nifios y el procedimiento serd el mismo; cada nifio llevara un registro
en su cuademo de las cantidades de chinchetas y el valor de la parte en que se

msertaron. Ejemplo:

X 39 =
3 chinm: 9 punt(z)zs)mfde puntos

- Una vez comprendida la situacion problematica y dindmica del juego, atn cuando se

cambie el dato que los puntos proporcionan, como el nimero de chinchetas v el total
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de puntos obtenidos, se dar4 a cada nifio una hoja con un cuadro de registro en el que

faltan algunos datos; que ellos buscaran utilizando el cuadro del pizarrén y con la

ayuda del docente, dicho cuadro se conformara de la siguiente forma:

Valor de la parte en que

Cantidad de chinchetas acomodaron las chinchetas Total de puntos obtenidos
8 40
2 18
7 4
5 45
6 36

- Cada paso sera analizado por el grupo y al obtenerse ¢l dato que se omite en el cuadro

se justificara haciendo la demostracion en la cara del nifio.

- Una vez concluido el cuadro se cuestionara al nifio para detectar el nivel de

comprension que obtuvo en esta situacion didactica.
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Estrategia N° 14

Titulo: “El ranchito”

Material: 100 tarjetas con un sello que muestra la figura de animales, 100 tarjetas con

niimeros del 0 al 10 y una bolsa con cartoncitos que digan “1 punto”.

Objetivo: Involucrar al nifio en situaciones de multiplicacién en las cuales use el signo

convencional de esta operacion.

Desarrollo:

- Se entabla una conversacion sobre el tema de los animales.

- Se reparte una tarjeta a cada nifio para que se agrupen en equipos segin les haya

tocado su estampa.

- Una vez reunidos todos los patos, perritos, cerdos, etc., se les proporciona un altero

de 20 estampas y otro de 20 nimeros.

- Cada nifio tendrd qué conseguir en el “banco” del grupo, el dinero que requiere para
comprar el animal que se encuentra en la estampa, mismo que tendra el valor acordado
previamente en el grupo y que no debera exceder de N$10, ejemplificando: un nifio
levanta una estampa con una vaca, observa la tabla de precios y ve que su costo es de
6 pesos, luego levanta la tarjeta de la cantidad de animales que comprara y le sale 8; el

nifio registrard en una hoja de su cuaderno la situacién problematica y la presenta



98

como solicitud al banco: voy a comprar 8 vacas y cada vaca vale 6 pesos (8 x 6 = 48),

necesito 48 pesos para comprarlas.

- Cuando en el banco se revise su problema, si estan correctas las cantidades se le da el

dinero y éste se le cambia por un papelito de punto, para acumular la mayor cantidad.

- Una vez revisadas y analizadas las operaciones tanto por el banco como por el grupo,
las solicitudes hechas por todos, cada nifio toma de nuevo una tarjeta de cada monton
y escribe su problema en una hoja de maquina, y sin resolver se sortea en el grupo,

para que cada nifio analice y resuelva tal situacion.

- Se demuestran los resultados obtenidos.

- Se les proporcionan tres situaciones problematicas planteadas por el maestro para que

las resuelvan con los datos que se tienen.



Tustracion N° 14 “El ranchito”
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Estrategia N° 15
Titulo: “Completando cantidades”.

Material: El 4rbol utilizado en la estrategia N° 4, las manzanas y pelotitas de esponja y un

anfora.

Objetivo: Involucrar al nifio en situaciones que permitan la reflexiéon sobre las propiedades

de la multiplicacion.
Desarrollo:

- Se coloca el arbol con las manzanas para ser derrumbadas con las pelotitas de esponja;

éstas seran de 5 colores diferentes y estarin colocadas en un anfora.
- Los nifios se dispondran en tercias y se rifard el orden en que tiraran la pelota al arbol.

- Una vez establecido el orden de participacion, se determina el valor de cada pelota por
su color y se elige la cantidad que deberan completar con los tiros que haga cada
equipo, de tal forma que si un integrante saca la pelota azul y ésta tuviese el valor de 9

y tira una manzana que tiene el nimero 6, él obtendré para su equipo 54 puntos.

- La cantidad de puntos a completar serd por los tres nifios, una vez que hayan

participado dos nifios de la tercia, ¢l debera calcular en puntaje a completar.
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Ejemplo:

ler. nifio ® 6 puntos

15
5 3
e DB
7 4 28
43

Si el total a completar son 100 puntos, los que falten deberin ser calculados por el
equipo y sélo al tercer nifio se permitir elegir el color de la pelota y probar suerte
para tirar la manzana que necesita para lograr la maxima aproximacion al total de
100 puntos. Para el caso anterior concluiran que requieren una pelota que valga 7y
una manzana con valor de 8 puntos o viceversa, ya que no hay otra combinacion

que se aproxime mas a 57 puntos, que es la cantidad que requieren.
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Tlustracion N°-15 “Completando cantidades™
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Estrategia N° 16

Titulo: “;Cuanto hay en la caja?”.

Material: Cajas utilizadas en la estrategia N° 9, canicas, hojas de papel y pelotas de esponja.

Objetivo: Estimular la reflexion de los nifios para reafirmar el conocimiento sobre los

productos multiplicativos.

Desarrollo:

- Se disponen las cajas de la misma forma en que se acomodaron en la estrategia

mencionada, etiquetadas con un cartoncito que indique el valor que tienen.

- Las canicas tendran un valor en relacién a su color y una vez que todos los nifios
ejerzan su turno de tiro se recogen las cajas y no se permite que los nids vean cuantas

canicas cayeron ni el color de éstas.

- Cada equipo de 4 nifios calculara en un pedazo de hoja la cantidad que se cree se

completa en “x” caja.

- Se recogen los papeles y se procede a analizar los resultados para obtener el total.

- Se ordenan los papelitos de acuerdo a su aproximacion con el total calculado en cada

caja.

- Se repetira la revisién con dos o tres cajas mas, para que los nifios sientan la necesidad

de pistas para acertar la cantidad.
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- El docente mencionard la cantidad de canicas que haya en una caja y los nifios

calcularan por el valor total encontrado, el nimero de canicas de cada color.

- Se revisaran los resultados que dé cada equipo, analizando los registros de los equipos

que no realicen correctamente los calculos para detectar el error entre todos.
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Tlustracion N° 16 “;Cuanto hay en la caja?”
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Estrategia N° 17

Titulo: “Formando las flores”.

Material: Flores de cartulina con nimeros en la hoja y letras en el centro, tiras de cartulina

con lineas para formar palabras y objetos para cortar.

Objetivo: Propiciar que cada nifio maneje habilmente los productos multiplicativos.

Desarrollo:

- Se muestra ante el grupo una serie de flores elaboradas como se explica en el material.

- Se entrega una tarjeta en forma individual para que cada nifio coloque en los espacios

las letras que correspondan segun indique la expresion y el producto correcto.

Ejemplo:

7x5 4x8

- Cuando concluyan el ejercicio se revisara entre todos y se ayudara a formar las

palabras a los nifios que no lo logren.
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- Se entregara a los nifios una misma palabra para ver quién lo realiza mas rapido y

correctamente.

- Cada nifio elaborara una palabra y la entregara a otro nifio para que realice el ejercicio.

- Se detectaran los errores, la conformacion de la palabra o la resolucion del ejercicio.
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A ™M 0 R E S

2%x10 .6x8 7X3 9x9 5X6 8X 7

Tlustracion N° 17 “‘Formando las flores™
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Estrategia N° 18

Titulo: “El bingo multiplicador”.

Material: Cartas parecidas a las del bingo y la loteria con cinco niimeros en la parte de arriba
que indican el operador multiplicativo y cinco hacia abajo de cada uno que indican los

productos, las tablas en cartoncitos y maiz.

Objetivo: Lograr que los nifios manejen habilmente los productos multiplicativos.

Desarrollo:

- Se le entrega a cada equipo de tres nifios una carta y se practica el dicatado que hara el
docente, cuando éste dicte 6 x 3 el nifio buscara en la linea del “6™ el resultado “18”;
en ocasiones no lo tendran, ya que cada carta tiene 5 niimeros y los miltiplos de 6 son

mas.

- El equipo que complete una linea diagonal, horizontal o vertical en su carta, sera el

ganador.

- Una vez comprendida la técnica se dara una carta por nifio y se repetira el ejercicio, el
nifio que haga “BINGO” se le dara la oportunidad de formarse a un lado del salén, en

el que ellos decidan que se sienten los que vayan ganando.

- La actividad se aplicara cuando el grupo muestre disposicién para jugar.



Tlustracién N° 18 “El
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Estrategia N° 19

Titulo: “;Cuales barajas necesita?”.

Material: El indicado en la situacion didactica N° 18, papelitos en blanco y un 4nfora.

Objetivo: Reafirmar la relacion entre algunas tablas y los productos multiplicativos.

Desarrollo:

- Cada equipo de tres nifios tomara una carta del bingo multiplicador y revisara los

resultados que tiene cada columna.

- En esta ocasion no se trabajara con las tarjetas que se tienen con las tablas, sino que
cada equipo tendra qué hacer las que requiera para ganar en su tabla, o sea 25

tarjetitas.

- Cuando se hayan introducido en el anfora todos los papeles se procedera a jugar en la

forma ya mencionada.

- Posteriormente cada nifio tendrd su propia carta para jugar y mostar la habilidad vy el

manejo que tiene de las tablas.
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Tlustracion N° 19 “”’;Cuales barajas mecesita?”
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Estrategia N° 20
Titulo: “Ordenemos los niimeros”.

Material: Cartoncitos rectangulares, cajitas grandes de gelatina forradas y los papelitos

elaborados por los nifios en la estrategia 19.

Objetivo: Establecer un orden en las tabals y los productos para facilitar su manejo y

memorizacion.
Desarrollo:
- Se propone al nifio ordenar los papelitos para disponer de ellos con facilidad.

- Los nifios propondrin la manera de colocar los papelitos; las cajas podran contener
todos los papeles que tengan un niimero “x” como operador multiplicativo o bien los

que den un mismo producto.

- Se colocarén las cajas en la parte inferior del pizarrén con un miimero que indique el
operador o el producto, segin propongan los nifios; sacarin por turnos o

voluntariamente un papel y lo colocaran en la caja que corresponda.
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Thustracion N° 20 “Ordenemos los niimeros”
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CONCLUSIONES

Las deficiencias encontradas en el desempeiio de los escolares al resolver situaciones
de multiplicacion, proviene de la ineficiencia de las situaciones de aprendizaje en las que se
ven involucrados, mismas que poseen una marcada tendencia hacia la memorizacion de las
tablas multiplicativas, que no le permiten al nifio la manipulacion de objetos para solucionar
problemas especificos de su medio, situaciones que tengan interés para €l, que pertenezcan a

su contexto.

Las situaciones de aprendizaje en las que el nifio participe activamente, son las que van
a contribuir para que ¢l pueda lograr el concepto de multiplicacion y con ello la posibilidad
de aplicarla para resolver situaciones problematicas de la vida cotidiana o extraescolar del

alummno, de igual forma podra desenvolverse eficazmente en el ambito escolar.

Las estrategias propuestas son para segundo grado de Educacion Primaria, para un
grupo como el que se describe en el apartado correspondiente, al cual circunscribe un medio
como el que se caracteriza en el marco contextual, sin embargo se puede considerar la
posibilidad de que sean puestas en practica con grandes posibilidades de resultar eficaces,

realizando las adecuaciones que el docente considere pertinentes, dentro de otro grupo.

Con base en los resultados que fueron producto del proceso de aplicacion de las
estrategias antes expuestas, se afirma que son adecuadas para propiciar que los nifios de
segundo grado de primaria comprendan y apliquen el algoritmo multiplicativo en situaciones

cotidianas, de igual manera se promueve la necesidad de organizar los productos
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multiplicativos en un cuadro de multiplicaciones (tablas), que el nifio mediante la constante

utilizacion llegara a memorizar para hacer més rapida y eficaz su aplicacion.
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