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INTRODUCCION

Algunos aspectos de la ensefianza y el aprendizaje en las matematicas son el reflejo de las

condiciones sociales en que se ubican.

Generalmente, en todo tipo de nivel de ensefianza por tradicion y/o costumbre se ha
tendido a la mecanizacién, 1a cnal conduce a una limitacién en el uso de la capacidad de
razonamiento del individuo, en relacién con la resolucién de los problemas que sc le
presentan. Se supone que, mientras mas rapido y sin complicaciones se resuelva un

problema, es mejor. Esto es mas notable en la ensefianza - aprendizaje de las matematicas.

En este proceso, el alumno tiende a la mecanizacion y pone trabas a su razonamiento,
prefiere lo facil, lo ya dado. Por su parte, el maestro fomenta esto ya sea por carecer de una
didactica adecuada o bien, por la comodidad de ser solo transmisor de conocimientos en
formula, sin significado real para el nifio. El papel del maestro en el proceso educativo debe

ser preparar hombres que sean duefios de sus decisiones, activos y reflexivos de su entormno.

Ante Ia necesidad de colaborar en la formacién de un nuevo tipo de individuo, es
conveniente cambiar el proceso de formacién de éste y esto incluye la forma de ensefiar, con
una didactica nueva, que fomente el razonamiento, la critica y analisis de los contenidos que

se pretende inculcar.

En la propuesta que a continuacion se presenta se incluyen seis apartados principales:

En el primero se presenta ¢l planteamiento del problema - " Qué estrategias didacticas

son las mas adecuadas para que el alumno de tercer grado de educacion primaria elabore el
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concepto de niimeros racionales y pueda aplicarlo en operaciones de suma y en la solucion de
problemas practicos ?" - y su justificacion del problema; se pretende dar un panorama
general de la dificultad que representa para el nifio de tercer grado apropiarse del manejo de
la fraccién para utilizarla después; se analizan en forma muy general las razones y las
caracteristicas del mal funcionamiento del proceso ensefianza - aprendizaje.

Se presenta enseguida el objetivo que _la‘propuesta pretende lograr para disminuir v evitar
la problematica planteada anteriormente. En el marco’ conceptual se desarrollan los
elementos tedricos que sirven de base para la realizacion de la propuesia, para tal efecto se
hace referencia a las matematicas y su ensefianza aprendizaje en la escuela primaria, su
aplicacion y caracteristicas, asi como la relacion de éstas con el alumno y el maestro, su
ubicaci6n en el programa escolar, incluyendo también las concepciones que sobre la fraccion

se maneja en tercer grado.

En el marco referencial se hace un breve analisis del plan de estudio del Articulo 3°.
Constitucional de la Ley General de Educacion; de los programas en general y de tercer

grado en relacion al arca de matematicas y especificamente lo concerniente a la fraccion.

En las cstrategias didicticas destacan las caracteristicas del educando que sc deben tomar
en cuenta en el proceso ensefianza - aprendizaje en relacion a la apropiacion del objeto de
conocimicnio; concluyendo con sugerencias practicas para que por medio de la actividad

grupal y cuestionamicnto el alumno costruya ¢l concepto de [raccion en tercer grado.

Las conclusiones son una reflexion en torno a la propuesta que se presenta, los
antecedentes que le dieron origen, sus limitaciones y posibles alcances, asi como las
opiniones ¢ inquietudes personalcs con respecto al proceso de aprendizaje durante los ocho

semestres de licenciatura.
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Finalmente se presenta la bibliografia en la cual se apoya para la fundamentacion en la

elaboracion de la propuesta.



I PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la practica docente cotidiana se observa que los alumnos de tercer grado de educacion
primaria no aplican el concepto de nimeros racionales para efectuar operaciones de suma
(adicion ) en la resolucidon de problemas. En el tercer grado, motivo de interés del presente
trabajo, el programa incluye problemas con niimeros racionales, introduccioén de la nocion de
fraccién en casos sencillos; comparacién de fracciones sencillas representadas por material
concreto para observar las equivalencias entre ellas; representacion convencional de las

fracciones.

Analizando ¢l programa y el libro de texto se considera que no todas las actividades
sugeridas, tal como esian planteadas, son significativas para el alumno ya que se manejan
fracciones que éste no utiliza en su vida diaria por la abstraccion que implican, y por ser éstos
de mayor complejidad , los nameros racionales no se construyen o comprenden como los

naturales, por lo que tienen dificultad para acceder a ellos.

Los docentes no brindamos a los alumnos la oportunidad de que planteen problemas
relacionados con situaciones que a ¢llos interesan y que son parte de su cotidianidad por lo

que cuando se les ofrece la ocasion de participar, simplemente no saben como hacerlo.

Se pasa por alto ¢l nivel de desarrollo del mifio. ya que se supone que todo aquel que s¢

encuentra cursando el tercer grado est4 en la ctapa de las operaciones concretas.

Se explica el problema y enseguida se le dan a resolver problemas analogos de sus libros
de texto y/o inventadas por el maestro, obligindolo a la simple mecanizacion, descuidando en
gran medida la participacion espontinea y activa que ¢l alumno puede aportar en la

resolucién de problemas.
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Los materiales utilizados en la ensefinza de las matematicas tradicionalmente son el
pizarrén vy el gis por parte del docente, y ¢l libro de texto, el cuaderno de trabajo y el lapiz

por la del nifio.

La falta de interés por parte del maestro de utilizar materiales, medios y actividades
didacticas que son idéneos o bien, la falta de tiempo, son factores que contribuyen al

fracaso de los alumnos, pues éstos no logran los conocimientos y mucho menos adquieren la

habilidad para aplicar los materiales a su alcance en la solucién de problemas practicos.

En los problemas de suma con numeros racionales planteados por el maestro y los que
contiene el libro de texto aparccen cantidades que ¢l nifio no maneja en su cotidianidad, v

que olvida a corto plazo.

Las actividades que realiza el docente en su quehacer cotidiano, las metodologias y
objetivos que se plantean en cl drea educativa estan encaminados a una finalidad especifica,

consistente en que el nifio logre apropiarse de los conocimientos matematicos.

Para tal efecto el nifio es considerado como un sujeto pasivo que recibe conocimientos,
que escucha y responde pregunias estandarizadas y espera los problemas que se le presentan

a través del maestro v del libro de texto.

En esta posicion pasiva, raras veces s¢ l¢ da la oportunidad de inleraccionar con sus

compafieros, con el objeto de conocimiento y menos ain con el maestro.

Asi, el alumno no sc siente involucrado en el proceso; solo le interesa utilizar los
conocimientos como instrumento para responder a las exigencias del ambito escolar; su
objetivo lo constituyen aprobar exdmenes y acceder al grado siguiente. Lo que aprende esta

alejado de su realidad y estc lc impide utilizarlo en actividades extraescolares.
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Para que el nifio se sienta involucrado en el proceso ensefianza - aprendizaje debe tener
una finalidad, una meta. Esto condiciona una motivacién que esti determinada por su nivel

de desarrollo en relacion con su experiencia.

Mientras esto no suceda, el aprendizaje no alcanzard los niveles pretendidos y en la
medida que ese objetivo persista en la actividad mental y fisica, el alumno experimenta y

organiza sus conceptos acerca del mundo real.

En el universo total de las matematicas, los niimeros racionales, sus conceptos y
operaciones manifiestan una especial dificultad por su abstraccion y esta es la razén para que
se haya planteado el siguiente problema:

;Qué estrategias didacticas son las mas adecuadas para que ¢l alumno de tercer grado de
educacién primaria elabore el concepto de némeros racionales y pueda aplicarlo en

operaciones de suma y en la solucion de problemas practicos?.

Objetivos

Toda actividad que se inicia persigue una finalidad.

La Universidad Pedagdgica Nacional, a través de sus planes de estudio a nivel licenciatura
esta contribuyendo a que se cumpla ¢l objetivo gencral propuesto en el Acuerdo Nacional
para la Modernizacion de la Educacion Basica -1992- "Elevar la calidad de 1a Educacion en

todos sus niveles mediante la formacion integral del maestro™.

En este programa el elemento principal es el alumno, que de acuerdo al concepto de
aprendizaje que se maneje, para lograr los objetivos programaticos, se plantearon una serie

de actividades para resolver una problemitica en base a un cuestionamiento que haga al
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alumno analizar, investigar, manipular y compartir ciertos criterios propios y de los demas, de
ahi que uno de los objetivos a lograr sea el despertar en el alumno una actitud critica y
reflexiva hacia el objeto de conocimiento en particular y a lo que le rodea en general, asi

como el de acrecentar el sentido de socializacion que ya posee.

El objetivo especifico de la estrategia metodologica propuesta es la formacion del

concepto de niimeros racionales para aplicarlos en problemas de suma.

Ademas, se pretende que el alumno:
- Comprenda la fraccién como parte de una unidad.

- Como parte de un conjunto.

Justificacion

La cnsefianza de los nimeros racionales se¢ hace de manera abstracta y, aunque ¢l alumno
los maneja en su vida cotidiana ejemplo: descuentos y/o aumentos en los precios de las
mercancias en los centros comerciales -¢l alumno no relaciona el conocimiento que adquicre
en su escucla con la realidad-. Por lo anterior, se seleccion6 el problema enunciado, va que
atin cuando el alumno no ha comprendido ¢l concepto de nimero racional -para ¢l abstracto
v sin sentido- se pretende que lo aplique en forma prictica en la resolucion de problemas;
¢jemplo: Repartir los gajos de naranja cntre €l y tres companeros, corlar un pastel en ocho

partes iguales (octavos), etc.

Fl nifio utiliza los niimeros racionales s6lo para resolver un examen o los problemas que
aparecen en su libro de texto. Lo hace en forma mecanica, de acuerdo a reglas
preestablecidas pero, en si, el procedimiento y razonamiento que anteceden a esas reglas -

especificamente el concepto de nimero racional- escapa a su comprension.
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La ensefianza de los conceptos matemiticos debe temer como antecedente la vida

cotidiana para que el alumno se apropie del conocimiento de mamero racional.

Para dar respuesta al problema, es mecesario estructurar una didictica que no sélo se
adapte a las etapas del desarrollo intelectual infantiles, sino que sea aplicable a la realidad

actual v cotidiana del nifio y utilice un lenguaje comprensible.
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II MARCO TEORICO

Esta propuesta pedagdgica esta ajustada a varios elementos:

1.- Principios y caracteristicas de la educacion y definicion de ésta.

2.- Definicién de aprendizaje y desarrollo, y relaciones entre ellos.

3.- Estructuracion del conocimiento matematico.

4.- Metodologia para la ensefianza - aprendizaje de las matematicas.

5.- Los sujetos educativos -- maestro - alumno -- ; sus papeles y relaciones.

6.- La costruccion del concepto de fraccién.

No se hace un analisis filoséfico ni cpistemologico mas alld de lo necesario para

fundamentar la relacién con el problema planteado.

A. Caracteristicas de la Educacion.

1a educacidon es una tarea privativamente humana cuyo objetivo o meta es lograr la
ubicacién de los individuos, tanto en el plano biolGgico -contribuyendo a la comprension de
este proceso, en sus diferentes etapas- como en el psicolégico -ya que a través de la tarea
cducativa sc pretende una Optima evolucion en este plano-, y en el plano social -la educacion
es, per sc, ¢l proceso mediante ¢l cual el individuo logra incorporarse, sifuarse y desarrollarse
activamente en el contexto social del cual deviene v al que perienece-. Esta ensefianza debe
transmitirle su cultura v proporcionarle los medios para que la pueda acrecentar para
relacionarse con su sociedad en las actividades humanas como la ciencia, ¢l arte, el derecho,

la politica, etc.

La educacidn consiste en favorecer el desarrollo arménico del nific.
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" No hay educacién sin sociedad; pero a la inversa, no hay sociedad sin educacion.

Gracias a esta sociedad se mantiene, se propaga, se eleva a superiores formas de vida". L

La educacién es objeto de analisis desde diversos puntos de vista filos6ficos, que han
investigado su transcendencia en la existencia humana. Hay dos dimensiones educativas de

acuerdo a su contexto y organizacion:

1.- Educacién Informal.

Esta educacién es la primera que empieza a formar al individuo, ya que se da en la

interaccion con sus semejantes, en el medio social y natural en que esta inmerso.

Los factores que intervienen en la educacion informal son lo politico, lo social,
economicos y culturales cuya funcion subyacente es defender los intereses de la clase
dominante, permitir que el sistema y modo de produccion entre los hombres se establezcan y

coordinen.

La educacion informal ticne un radio de acciéon muy amplio: la familia, el grupo de
amigos, la iglesia, clubes deportivos y culturales, medios de educacion, organizaciones
politicas, etc. Estos espacios no son iguales para todos los nifios ya que van a tener diferentes
experiencias conforme al contexto en el que cstén inmersos, y estas experiencias inciden en la

educacion formal va que ellas van a coadvuvar a la formacion del individuo.

2.- Educacion Formal.

La educacion formal se daen las escuelas v es en éstas donde a los conocimientos se les

() LARROYO, Fco. La Ciencia de la Educacién. Pag. 154.
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da la validez a través de boletas, diplomas, titulos, certificados, etc.

Ambos tipos de educacion tienen el mismo valor ¢ igual importancia. Son concomitantes,

interdependientes y estan interrelacionadas.

B. Aprendizaje y Desarrollo.

Por aprendizaje se entiende un cambio en la disposicion y/o en la conducta de un

organismo, relativamente permanente y que no se debe a un proceso de simple crecimiento.

Se dan otros cambios de mayor duracién que se producen a lo largo de periodos mas
extensos y que afectan a mas aspectos de la conducta a los que suelen denominar desarrollo,
el cual es un proceso mas espontdneo que exige la intervencién de todo el organismo,
mientras que el aprendizaje es el producto de una situacién determinada con un aspecto

mucho mas limitado.

Las relaciones entre aprendizaje y desarrollo se conciben de distinta mancra, segin la

posicién psicoldgica en que nos situemos.

La presente propucsla esta plantcada desde el punte de vista constructivista en el cual ¢l
alumno aprende a través de la manipulacion de objetos concretos, ¥ cuyos principlos son
validos para todos los niveles del proceso ensefianza - aprendizaje. Es decir, el aprendizaje es
el resultado de la accién o acciones que el sujeto cognoscente etectiia sobre los objetos
cognoscibles. Esa accién -o acciones- debe ser razonada, consciente y de preferencia,

sistematizada y/o programada.



16
El aprendizaje no debe consistir en el hecho de recibir pasivamente €l conocimiento, sino
al contrario, el alumno aprende manipulando activamente el objeto de conocimiento,

accionando sobre €l.

Piaget interpreta los hechos de aprendizaje desde la perspectiva de su concepcion general
del desarrollo de las conductas. Segin €l, el aprendizaje en su sentido estricto se caracteriza
por la adquisicién que se efecta mediante la experiencia anterior, pero sin control
sistematico v dirigido por parte del sujeto; el fenomeno de aprendizaje se traduce en una

modificacion de conducta.

La teoria de la psicogenética propuesta por Piaget presenta el mérito de unir de manera
coherente los principales hechos que surgen del dominio del aprendizaje y permite situar ¢l

proceso del mismo entre el conjunto de los que intervienen en el desarrollo de las conductas.

Piaget sefiala la presencia de dos funciones comunes a la vida y al acontecimiento: la
conservacion de la informacion v la anticipacién, e insiste en que las estructuras de
conocimiento presentan la caracteristica especifica de ser construidas, por lo cual no puede

considerarseles innatas.

En la concepcion piagetana, los instrumentos mentales de una persona son los procesos
internos que cada uno de nosotros utilizamos para percibir y estructurar la realidad y estos

procesos internos se hallan sometidos a cambios.
Piaget supone que la organizacién interna de cada persona cambia radical -pero
lentamente- durante el periodo que transcurre desde el nacimiento a la madurez; este

desarrollo implica cambios importantes en el propio proceso de pensamiento.

Los procesos de cambio son la adaptacién y la organizacién. En cuanto alos cambios
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adaptativos, Piaget afirma que, desde el momento del nacimiento, toda persona empieza a
buscar medios de adaptarse mas satisfactoriamente al entorno. Esta adaptacién supone una

buasqueda constante de formas nuevas de aceptar con més eficacia ese entorno.

En la adaptacién se hallan implicados los procesos basicos: la asimilacion y la
acomodacién. A través de éstas, aquella conduce a cambios de organizacion.

- —

La construccion del conocimiento.

La teoria psicogenética concibe el aprendizaje y la adquisicién de conocimientos como
resultado de un proceso en el que se involucran las operaciones de asimilacion y de
acomodacion. La asimilacidn es el proceso por medio el cual ¢l individuo integra nuevos
datos a un aprendizaje anterior; la acomodacién es la restauracion de los esquemas ya
existentes de manera que se formaran otros nuevos; de ahi se efectia un cambio respecto a
determinadas situaciones que modifican los sistemas internos, éstos pueden ser estructuras

cognitivas o conceptos, a éste Gltimo cambio se le llama equilibracion.

Los factores del desarrollo que influyen para que se produzea un cambio en la estructura

cognitiva son cuatro:

Maduracion.- Es un proceso dinamico que consiste en cambios de estructura debido en
gran parlc a la herencia y al desarrollo fisiolégico y anatémico del sistema nervioso en

relacion con el medio.

Experiencia.- La constituyen todas aquellas actividades que se realizan en el ambiente
que rodea al individuo y que confluyen, cuando son el resuitado de una practica, en la

estructuracion de una nueva perspectiva, aplicable pragmaticamente en ese ambito.
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Transmision social.- El nifio, en su vida cotidiana, recibe constantemente informacion
proveniente de los padres, de los nifios, de diversos medios de informacion, de sus maestros,
etc. Habra ocasiones en que esta informacion se oponga a sus hipétesis, lo cual producira. —.
efectos como el de no poder asimilar la nueva informacioén en ese momento. Cuando esa
nueva informacion le obliga a aceptarle, sobreviene una confunsion, pues se¢ ve en la
disyuntiva de tener que aceptar una hipétesis que para él no es valida.

En otras ocasiones, la nueva informacién ocasiona conflicto cognitivo y este permitira un
progreso en el conocimiento ya que la presencia de un objeto de conocimiento no asimilable,
fuerza a aquél a modificar sus esquemas asimilados realizando, por tanto, un esfuerzo de
acomodacién. Al tender a incorporar lo que le resulta inadmisible, se pone en marcha un

proceso de equilibracion.

Estos conflictos se presentan siempre que los sujetos scan capaces de considerar la
informacion recibida gracias a que su propio nivel de conceptualizacion le permite tomarla en
cuenta. Como es l6gico, en otras ocasiones esa nueva informacién no ocasiona un conflicto,

sino que lo resuelve o bien, permite estructurar una perspectiva que ayude a clarificarlo.

Equilibracion.- De los factores del desarrollo, cs el mas importante, ya que coordina los
otros factores gue intervienen en el proceso de apropiacion del objeto de conocimiento:

maduracion, experiencia y transmision social, la actividad intelectual del propio sujeto.

Fsta tcoria hacc una distincion entrc aprendizaje, desarrollo del conocimiento y

aprendizaje por comprension.

El aprendizaje es un proceso provocado en forma intencional por situaciones y la

interaccién entre sujeto y objeto y estd limitado a un solo problema o estructura.
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Fl desarrollo del conocimiento es un proceso espontineo que se da si el nivel en que se
encuentra el individuo es el apropiado para que ocutra un cambio de acuerdo a la actividad

que realiza.

Existen tres tipos de conocimientos:

a) Fisico.- El que sc da mediante la actividad con objetos.

b) Légico matemdtico.- Se deriva de las acciones sobre los objetos y la reflexion sobre

dichos objetos.

¢) Social.- Son los conceptos que el individuo se¢ forma por medio de la interaccion

continua con los demas miembros de la sociedad (normas, conductas, principios).

El aprendizaje por comprension es la interaccion entre el aprendizaje provocado -aquel
que resulta de acciones predeterminadas con un objetivo concreto- y ¢l desarrollo del

conocimiento espontineo.

En la formacion del concepto de fraccion se pretende involucrar los tres tipos de
conocimiento: fisico, porque va a actuar sobre objetos concretos; logico matematico, porque
va a derivar esa actividad v social. donde lo que haga tendrd repercusiones grupales y los

aspeetos convencionales.

Se trata de que el aprendizaje sea por comprension, puesto que serd provocado y a la vez
se adaptara al nivel de su desarrollo mental, considerando que éste, en los alumnos de tercer

grado, cosresponde al periodo llamado de las operaciones concretas.

A continuacidn se hace una breve alusion a los periodos o estados del desarrllo segiin la

teoria psicogenética a fin de ubicar al nifio de tercer grado.
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Periodo sensorio motor.- (De O a 2 afios aproximadamente) En €l se inicia la
coordinacién de movimientos a partir de reflejos. En este periodo el aprendizaje es fisico,

mediante la discriminacion y actividad motriz.

Periodo pre-operacional.- (De 2 a 7 afios aproximadamente) El nifio posee la habilidad
para representar la accion mediante el pensamiento y el lenguaje, no necesita actuar en forma
externa en todas las situaciones. Surge y se desarrolla el lenguaje; la accion fisica es limitada

al tiempo y espacio inmediato, lo que no ocurre con ¢l pensamiento; empieza a manifestar

habilidades de clasificacidn.

Periodo de operaciones concretas.- (De 7 a 11 afios) El pensamiento del nifio toma
una sola direccion, invertir mentalmente una accion que antes era posible solo fisicamente, es
capaz de retener en forma mental dos o mas variables cuando estudia objetos, esta cada vez
mas concientizado de la opinién de otros; el pensamiento es logico, pero esta limitado a cosas

concretas en lugar de ideas.

Operaciones formales.- (De 11 a 15 afios) El pensamiento es lgico ¢ ilimitado, porque
se puede manejar logicamente proposiciones verbales cn vez de objetos concretos

Ginicamente. s capaz de entender y apreciar abstracciones.

Los periodos anteriores no se dan con el rigor que s¢ enuncia respecto a la edad,
aunque necesariamente llevan la secuencia descrita; las edades son aproximadas y varian de
acuerdo a ciertos factores: maduracion, interaccion social con objetos fisicos y exposicion a

aprendizajes provocados y/o espontancos.

La teoria psicogenética, en la edad de 8-9 afios, destaca por su actividad, s¢ encuentra en
1a ctapa de las operaciones concretas, en donde €l pensamiento es 16gico, pero limitado a la

realidad fisica, a cosas concretas en lugar de ideas; por lo tanto los problemas que pueden
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resolver involucraran objetos fisicos o reales, interpreta el conocimiento como extraido de la
realidad; por medio de la realidad, por medio de una realidad interna y activa sobre ella, no

puede razonar sobre hip6tesis que solo se le presentan en forma verbal.

Tomando en cuenta el conocimiento de las caracteristicas del nifio, de acuerdo a su nivel
de desarrollo, se puede utilizar una metodologja en la ensefiza que estd adecuada a €l y le

ayude en su proceso de construccién del conocimiento, que se hace a través de la interaccién

de sus estructutras mentales con el ambiente para desarrollatrlas y aprovecharlas.

T.a metodologia descrita debe dar una respuesta a las necesidades internas del nifio, pero
también debe responder a la realidad social, de tal manera que propicie la incorporacion y

adaptacion del mifio a ella.

La eleccién y ubicacién de contenidos que se ensefian en cada nivel educativo estan
hechos; solo se trata de vislambrar en un tema especifico las mejores alternativas para que el
alumno no se apropic de esos contenidos de manera ficil, asi como para optimizar la

actuacion del docente.

La Matematica

La malematica desarrolla, a partir de nociones fundamentales, teorias que se valen

tnicamente del razonamiento logico.

Del latin mathematike. Ciencia que estudia las magnitudes niimericas y especiales y las

relaciones que se establecen entre ellas. (9

(2) Diccionario Iustrado Océano de la Lengua Espaficla, Ed. Océano, S.A. Barcelona,

1994. Pag. 630.
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Ciencia que estudia, por medio de sistemas hipotético-deductivos, las propiedades de los
entes abstractos, tales como las figuras geométricas, los nimeros, etc., asi como las relaciones

que se establecen entre ellas. ()

La matematica es una disciplina que estd ligada a todas las deméis que se imparten en
educacién formal. Se origina a apartir de la vida real. Sin embargo, su caracteristica es la
abstraccién, que el maestro se encarga de acrecentar, s una materia precisa y con gran rigor
légico, donde sus condiciones tienen un caracter exacto, por lo que los errores son sinénimo
de falla, siendo que éstos, bien dirigidos, pueden aportar una gan ayuda para crear ¢n el

alumno un conflicto que lo motive a tratar de salir de €l.

Las Fracciones en la Escuela

Parte importante de la matematica es el estudio de las fracciones v las operaciones que

con ellas se realizan, el cual contiene un alto nivel de abstraccion.

Su proceso de ensefianza - aprendizaje deberd estar basado en la accion sobre objetos

concretos.

Niimero fraccionario es aquél no entero. Llimese también quebrado. Expresion que
indica un cociente: el dividendo se llama numerador y el divisor denominador. Una fraccion
es simple cnando sus miembros son ambos nimeros enteros y de fraccion cuando numerador
o denominador -0 ambos- son a la vez fraccioncs. Una fraccion de fraccion se puede reducir
a una simple inviertiendo el denominador y multiplicindolo por el numerador o bien,
multiplicando denominador y numcrador por el minimo comun multiplo de todos los

-

denominadores parciales.

(3) Enciclopdia Salvat. Tomo VIIL  Salvat Editores. Barcelona, 1971.  Pag, 2186.
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Nbmero racional es aquél que puede escribirse en forma fraccionaria y también la
expresion algebraica que no contiene radicales. ;Por qué al alumno se le dificulta aprender

matematicas y particularmente los problemas de fracciones?

Se ha etiquetado a los conceptos matemdticos -objeto de un proceso ensefianza
aprendizaje- como 4area especial donde s6lo personas con ciertas caracteristicas pueden llegar
a ellos. (Por qué si el alumno de tercer grado €sta en una etapa donde elabora y utiliza sus

estructuras 16gico - matematicas en forma adecuada, no puede entender matematicas?.

El problema en si, no son los conceptos mateméticos como area especial, sino las
metodologias que se utilizan para llegar a ellas, la mayor parte de las cuales recurren
excesivamente al simbolismo, al uso del lenguaje técnico y en lugar de disminuir en lo posible

1a abstraccion, la aumentan.

Debido a esto, a los alumnos se les dificulta comprender €sos conceptos, porque no han
ltlevado un proceso logico de acuerdo a sus capacidades reales v solo aquellos que logran
superar la deficiencia metodologica y construir su propio proceso l6gico de acuerdo a sus
capacidades, son los que alcanzan los objetivos propuestos por el programa escolar. Aunado
a los problemas metodoldgicos, esté la diferencia que hay entre el nivel de desarrollo del nifio

y el de los contenidos.

En los textos vigentes el tema de los nimeros racionales hace su

aparicion desde el 1° hastael 6° grado,y ¢s considerado tam-

bién por los profesores como uno de los contenidos fundamenta-
les de la educacion primaria. Pero probablemente, tan amplio in-
terés no se corresponde en proporcion directa con los logros que

s¢ obtienen al respecto, porque finalmente, quienes nos lo han de
decir son los alumnos v a ellos poco se les ha preguntado.

4) AVILA S. Alicia y Eduardo Mancera M. Algunos Problemas en el Aprendizaje de las

Fracciones, en la Matemaética en la Escuela IIL Antologia. S. E. P. UPN.

México, 1993.  Pig. 147. 132197
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El aprendizaje comienza con el conocimiento de un problema, pero si ésto no se adapta al
nivel de desarrollo, de nada servird porque el alumno no puede darle solucién, la graduacion
v dosificacién de los conocimientos deben ser en funcion de aprendizaje y experiencias
previas del nifio, sin descuidar una secuencia logica, de presentarle una situacion determinada
para que €l experimente y por medio de la reflexion, generalice leyes o conceptos que de €l se
desprende, permitiéndole asi su interactuacién con los demas. Es muy importante la accion
que el alumno ejerce sobre los objetos, p_();;lue en forma reflexiva y objetiva elaborara e
interiorizara sus propios principios que le llevaran a la operacionalidad de estos objetos y a
extender sus conocimientos a otros ambitos; si no ha comprendido, no podrd hacer extensivo

ese conocimiento y generalizarlo.

En tercer grado, el objeto de conocimiento de los numeros racionales inicia su proceso de
apropiacién con la introduccién de la nocién de fraccién en casos sencillos, a través de
actividades de reporte v medicion de longitudes , para continuar con la comparacion de
fracciones sencillas representadas por material concreto, para poder observar la equivalencia
entre fracciones. Proseguira este proceso con Ja representacion convencional de la
fracciones, para desembocar en el plantcamiento y resolucién de problemas que mmpliquen

suma de fracciones sencillas, mediante manipulacion de material. (5

En todo ello no cxiste una problematizacién que permita al alumno infenr ni el proceso ni

la razon de ser de éste.

El problema consecuente es la falta de experiencia suficiente en ¢l manejo de las

fracciones, dado que éstas no se mancjan como los nimeros naturales para una

(3) S.E.P. Plan v Programas de Estudio. Educacién Bésica Primaria, Fernandez Editores.

Meéxico, 1993.
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adecuada conceptualizacién; €l alumno asocia como fraccion menor la que tiene el namero

més pequefio independientemente de la funcién de éste como numerador o denominador.

Para favorecer el aprendizaje es indispensable que los alumnos se interesen y encuentren
significado y funcionalidad en el conocimiento matematico, que lo valoren y hagan de €l un
instrumento que les ayude a reconocer, plantear y resolver problemas presentados en diversos

contextos de su interés. (6)

Las fracciones que, en forma general expresan una cantidad representan para ¢l alumno
un alto grado de abstraccién. ¢ Como relaciona el nifio 3/7 con algo real 2. Manipulando y/o
accionando sobre y con materiales y después de ello, licgard a la abstraccion de lo que el

nitmero racional significa o representa.

La distancia que existe entre el concepto fraccion que el nifio pueda utilizar para
comprender una operacién puede fratar de superarse a través de la problematizacién. Sin
embargo, en el tercer grado, los problemas sobrevienen después de que el alumno ha
mecanizado las formas de hacer de las operaciones de suma con fracciones. No comprendid

lo que es, s6lo que ve como parte de un todo sin pensar que puede ser mayor que la unidad.

Iniciando con problemas sencillos, en los cuales involucre una fraccion, la
conceptualizacion de ésta y la de un ndmero entero ayudara al alumno a inferir los conceptos
de la relacion entre dos fracciones 0 mas. Se cvitara asi el exceso de gjercicios graficos ¥
abstractos que ha sido caracteristica de la enscfianza de las fracciones ¥ que deberd ser
sustituido por la problematizacion y la resolucion de problemas sencillos y objetivos, evitando

la memorizacién a la que llega por no haber elaborado los conceplos fundamentales y

(6) SE.P. Plan v Programas de Estudio. Educacién Bésica Primaria, Fernindez Editores.

México 1993,
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que solo utilizan para repetir cuando se les pide.

No importa si en este proceso se pierde tiempo si al final se logra que el alumno alcance la
meta de construir su propio conocimiento, les da significado y los aplique; mas tiempo se
pierde en creer que el hecho de repetir un nombre el nifio ya tiene €l concepto, si no es capaz
de comprender que es una fraccion ni su utilizacién, estard perdiendo un tiempo que es

- —

posible no pueda recuperar.

Implicaciones Pedagogicas.

a) Papel del maestro.

El docente, en base a la gran responsabilidad que representa educar al ser humano, tiene
que ser un profesional de la educacién, plenamente consciente de la realidad y muy osado,
pues no cuenta con teorias v pricticas pedagogicas acabadas o previamente moldeadas y
establecidas; ha de ser creativo para conocer a fondo las caracteristicas vy necesidades del

grupo para adecuar la prictica docente de acucrdo al lugar y momento que vive.

Debe de dar mayor énfasis a la actividad intelectual basada en experiencias directas de los
alumnos; propiciar la cooperacion entre los nifios; promover el trabajo por equipos para la
confrontacién de ideas, incrementar ¢l proceso de razonamiento de cada nifio, alentar las
interacciones sociales para cultivar un espiritu critico v sobre todo, dejar al nifio construir su
propio conocimeinto a través de actividades de manipulacion, experimentacion, investigacion

v cuestionamiento.

Debe ademas conocer el estado emocional de cada nifio, su nivel cognoscitivo, asi como

sus intereses para lograr mayor aprovechamiento de las capacidades del nifio.
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Desde la perspectiva de la corriente de Piaget se considera que: El papel del maestro debe
consistir en propiciar la aproximacién conceptual del sujeto - alumno con ¢l objeto de
conocimiento y ello a partir de la confeccién y puesta en practica de un conjunto de

situaciones de aprendizaje que promueven la construccién de dicho objeto de conocimiento.

b) Papel del Alumno

Fl alumno es el propio autor de su conocimiento. No es pasivo, sino activo; no es
espectador, sino actor, es receptor y emisor; no es llamado a memorizar, sino a comprender,
no sélo a conocer; no es dependiente, sino auténomo. Es creativo, critico, reflexivo vy

comparte responsabilidades con sus compaifieros y con el maestro.

Revisa v discute en el grupo los contenidos v objetivos de aprendizaje.

Aporta al grupo experiencias y situaciones de aprendizaje.

¢) Recursos Didacticos

Los recursos didicticos que se crplean son todos aquellos materiales que permiten al

nifio adquirir las nociones elementales de nimero fraccionario y su relacion con el entero.

Para ello se puede hacer uso de: Listoncs. cordones, algunas frutas -naranjas, limones,

toronjas, ctc.- cartulinas, un pastel, libro de texto, cuademno de trabajo, gises -blanco v de

color-, elc.

d) Evaluacion

Entendemos por evaluacién un proceso que tiene como principal finalidad conocer o

determinar ¢l grado de avance o de comprension, por parte del alumno, en cuanto a los



28

objetivos y/o contenidos expuestos.

Este concepto no se habia entendido asi. Por lo comun, se ha considerado y practicado la
evaluacién escolar como una actividad que culmina el proceso de ensefianza - aprendizaje o
sea, una actividad terminal: esto es, aplicar exAmenes y asignar calificaciones al final del

curso.

Ademas, la palabra "examen" era utilizada por los maestros como un arma para intimidar
y reprimir a los alumnos. Los maestros los aplicaban s6lo para cumplir un requisito

académico.

La asignacién de calificaciones pretendia destacar algunos aspectos negativos -deficiencia,
retraso, desinterés, etc- que afectaban la tarea pedagogica, ya que a través de ellas, el maestro

denigraba a los alumnos.

Actualmente, la mayorja de los maestros se proponen superar los problemas de la escuela
tradicional, pero en la practica csta idea de superacion gira en torno a las formas, es decir, el

como de la ensefianza v la evaluacion, sin tomar cn cuenta el qué y para qué del aprendizaje.

Toda la prictica docente -incluyendo la evaluacion- se efectua en relacion con los

objctivos de aprendizaje.

En la actualidad, existe un uso excesivo de pruebas, cuyos contenidos también son
extensos. Se elaboran documentos demasiados técnicos, lo que ocasiona que el alumno
disminuya su caracter como tal, ya que, bajo esta perspectiva, se le considera como una
persona miembro de una empresa que tiene que rendir al maximo de su capacidad y producir

diariamente, sin que exista respeto por su propio proceso de apropiacion del conocimiento.
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La evaluacién se convierte entonces en un instrumento para medir el conocimiento
individual, forzando al alumno a caer en el "practicismo inmediatista” y pasar del
receptivismo al activismo como se mencionaba anteriormente; obtener un producto o lograr

un objetivo visible y palpable. El maestro evalia solo para cumplir con un requisito

administrativo.

No obstante, exixte una forma de evaluar que esta enmarcado dentro de un nuevo modelo
pedagbgico. Se mencioné al principio la finalidad de la evaluacion: conocer y determinar la
calidad de los resultados del quehacer educativo y "acreditar” ésta , en cuanto se refiere a la

"necesidad institucional de certificar los conocimaentos".

El enfoque de la evaluacion debe consistic en el analisis o estudio del proceso de
aprendizaje en su totalidad, tomando en cuenta (tanto ¢l maestro como el alumno) todos los
factores que intervienen en ¢l proceso ensefianza - aprendizaje para favorecer el desarrollo de

éste, asi como las consiciones socio afectivas que se efectuaron en este proceso.

En la cvaluacién, en primer lugar debe definirse los propdsitos o finalidades de la misma
v, posteriormente, elaborar los dispositivos para realizarla, pero éstos no como una coleccion
de técnicas, solo para obtener informacion, sino para que de acucrdo a csa informacion. ¢l
docente mejore sus juicios y obtenga indicadores para afianzar temas quc no se hayan

comprendido en su totalidad.

Ios métodos y técnicas deben ser variados v serdn validos solo para algunos propositos y

determinadas circunstancias.

La autoevaluacidn es de suma importancia; ésta aunada con la observacion, los registros,
ejercicios, participacién y comportamiento, scran aspectos para efectuar una evaluacion

mucho mas amplia.
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III REFERENCIAS INSTITUCIONALES Y CONTEXTUALES

Politica Educativa Articulo 3°, Programas y Plan de Estudios

La educacién primaria es de caracter laico, obligatorio y gratuito. Surge con tal caracter

como satisfacer a la necesidad del pais de preparar a los individuos que mas tarde se

incorporaran a sus sistemas de produccién.

Generalmente, la politica educativa se definc como el conjunto de acciones del Estado

que tiencn por objeto cl sistema educativo.

Estas acciones responden a condicionantes ideologicos presentes en un momento dado ¢
incluyen desde la definicién de los objetivos de esc sistema y su organizacion, hasta la

instrumentacion de sus decisiones.

Se puede establecer diversos planos en la politica educativa:
-Plano filoséfico o ideoldgico.
-Plano social.
-Plano organizativo-administrativo.
-Plano pedagobgico.

-Plano de la negociacion de inferescs.

Como parte de una formacion social, el sistema educativo adquiere determinadas
caracteristicas; resulta inconcebible que Ja educacion que el Estado fomenta se desvincule de
las demés acciones que el mismo cjecuta y de los principios rectores de éstos. De ahi su

fundamentacién en el Articulo 3°. Constitucional.



31
Este articulo ha sufrido una serie de reformas, adiciones y/o enmiendas desde su primera
incorporacion al rango constitucional, la mas reciente en 1993, a iniciativa del entonces

Presidente de 1a Republica, Carlos Salinas de Gortari.

De sus disposiciones mas trascendentes, se encuentran:

a) La educacién secundaria se eleva al grado-de gratuita y obligatoria.

b) Los particulares podran impartir educacién en todos sus tipos y modalidades.

¢) El H. Congreso de la Unidn... expedird las leyes necesarias, destinadas a distribuir la

funcidn social educativa entre la Federacion, los Estados y los Municipios...

Ya en 1857 se incluyd por primara vez en la Carta Magna un articulo especificamente
dedicado a la educacion, lo cual reflejaba la certeza liberal de que la institucion de los
ciudadanos era el medio mas eficaz de vencer obstaculos para el progreso nacional en todas

las ordenes.

El Congreso Constituyente de 1916-1917 abordd con pasion los alcances de la funcidn

educativa, ratificando la concepeion liberal de la educacion y ampliando su alcance social.

En 1924, ¢l Constituyente permanente incluyo en el articulo 3° la disposicion expresa de

que la cducacion primana sea obligatoria.

Vinieron después las reformas de 1534 y 1942, la primera en el Cardenismo y la segunda

en el periodo de Avila Camacho.

Asimismo, Miguel Aleman y Adolfo Lépez Mateos, en sus respectivos gobiemnos,

enviaron al Congreso iniciativas de reforma del Articulo 3°.
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Ley General de Educacion

Esta ley pretende una mejor organizacion en materia de educaciéon y la coordinacion del
gobierno federal con los gobiernos estatales, responsabilizando e introduciendo a estos al
sistema educativo para que preocuren en la mejor manera posible llevar a cabo el proceso

educativo en sus entidades.

La Ley General de Educacion esta basada en los principios del Articulo 3° y regula la

educacion que imparten los estados.

Establece que:
" ‘Todo individuo tiene derecho a recibir educacién v, por lo tanto, todos los habitantes del
pais tienen las mismas oportunidades de acceso al sistema educativo nacional, con so6lo

satisfacer los requisitos que establezcan las disposiciones generales aplicables " (7).

Fn dicha ley, se considera a la educacion como el medio para adquirir, transmitir y

acrecentar la cultura, ademas de suponerla como un proceso permanente y dindmico.

Actualmente el plan de estudios se fundamenta en el Articulo 3°. Constitucional que
postula respecto a la educacion lo siguiente:  La educacién debe propiciar el
desenvolvimiento integral del educando en todos sus aspectos, ayudarlo a que protundice en
¢l analisis de Ia sociedad en que vivimos y su participacion como agente de cambio en ella;
desenvolvimiento del pensamiento objetivo y actitudes criticas hacia la naturaleza y sus

fendmenos.

(N'S.E.P. Articulo 30 Constitucional y Ley General de Educacién.  Populibro S. A. de

C.V. Meéxico, 1993. Pag 49
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El plan de estudios es una exposicion sistematica del conjunto de materiales y actividades
que deberan ser desarrolladas en los diversos ciclos de un sistema escolar determinado, todo
plan supone una concepcién general de la ensefianza y del aprendizaje para que no haya
discontinuidad en su contenido y finalidad en los diversos grados educativos, sino que todo el
sistena escolar obedezca a una intencién, a un propdsito perfectamente meditado y

articulado, que satisfaga las necesidades de una sociedad.

Para el disefio del plan de estudios y programas escolares se establecieron ocho ejes:
Espafiol, Matematicas, Ciencias Naturales, Historia, Geografia, Educacién Aurtistica,

Educacion Fisica v Educacion Civica.

A pesar de que existen opiniones sobre la conveniencia de suprimir la regulacién de la
ensefianza por medio de los planes de estudio para acatar solamente a los intereses de los
alumnos, que son el elemento mas importante del proceso ensefianza-aprendizaje, y sc le dé
libertad al maestro para que su iniciativa adapte la actividad escolar a las necesidades del
alumno, cscucla v comunidad. Todos los paises establecen con mds o menos rigor, las

condiciones a las que debe somcterse el trabajo de las escuelas.

Los programas y ¢l Plan de Estudios

l.os programas escolares son ¢l desarrollo v la aplicacidén de las partes o principios
consignados en ¢l plan de estudios y toman en cuenta la sociedad v la familia, como agente
que inflayen en la formacion del educando. Tor lo que sc ha incorporado a los programas
los conceptos de educacion permanente de actitud cientifica, conciencia historica y relatividad

v sobre todo importancia al proceso del aprendizaje.

En términos generales los objetivos de la educacion primaria en México son los siguientes:
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1.- La formacion de la nifiez con vistas a lograr un desarrollo integral, que le permitira tener
conciencia social y convertirse en agente de su propio desarrollo y de la sociedad a la que
pertenece. o
2.- El caricter formativo mas que informativo, de la educacion primaria y la necesidad de
que el nifio aprenda a aprender, de modo que durante toda su vida, en la escuela y fuera de
ella busque y utilice por si mismo el conocimiento, organice sus observaciones por medio de

la reflexién, y participe responsable y crirticamente en la vida social. (Plan de estudios y

Programas de Educacion Primaria, Méx, 1993).

Para la realizaciéon de ambas finalidades, la participacion de la escuela v la comumdad se

concibe con sentido completamente unificador.

Consecuentemente, la realidad en nuestro pais en la etapa de su desarrollo, demanda un
tipo de educaciéon primaria que se vincule estrechamente a propdsitos concretos de

superacion de las condiciones econdmicas, politicas y culturales de los grupos que la forman.

En funcion de los objetivos a lograr, los programas son guias reflexivas y perfectibles que
los profesores mancjaran de acuerdo con ¢l nivel de cada grado, de las caracteristicas de cada

grupo, de las condiciones de la escuela y del incdio natural y social en que sc trabaja.

En los grados de primero y segundo, se mancja un programa integrado que se desarrolla
alrededor de centros de intéres del nifio, a partir de fenomenos tisicos v sociales que le
permitan comprender su rcalidad para participar activamente en ella.

Organizacion del Plan de Estudios

El nuevo Plan (1993) prevee un calendario anual de 200 dias laborales, conservando ia

actual jornada de 4 horas de clase al dia. El tiempo de trabajo escolar previsto, que alcanzard
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800 horas anuales, representa un incremento significativo en relacién con las 650 horas de

actividad efectivas que se alcanzaron como en los afios recientes.

EDUCACION PRIMARIA

Distribucion de tiempo y de trabajo 10 y 2° grados

Asignatura horas anuales Horas semanales
Espaiiol 360 9
Matematicas 240 6
Trabajo integrado de C. Naturales,
Historia, Geografia,Educacién Civica. 120 3
Educacion Artistica. 40 1
Educacion Fisica. 40 1
TOTALES 800 - 20

Distribucion de tiempo de trabajo 3° a 60 grados

Asignatura horas anualcs Horas semanales

Espanol 280 6

Matematicas 200 5

Ciencia Naturales 120 3

Historia 60 1.5

Geogratia 60 1.5

Educ. Civica 40 1

Liduc. Artistica 40 1

Edue Fisica . 30__ R
TOTALES 800 20

Los rasgos centrales del plan que lo distinguen del que estuvo vigente hasta 1992 - 1993,

son los siguientes:

1.- La prioridad mas alta se asigna al dominio de la lectura, la escritura v la expresion oral.
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3. A la ensefianza de las matematicas se dedicara una cuarta parte del tiempo del trabajo
escolar a lo largo de los 6 grados y se preocupara, ademas, que las formas de pensamiento y
representacién propias de esta disciplina, scan aplicadas. siempre que sca pertinente el
aprendizaje a otras asignaturas.
3.- La ensefianza dc la Ciencias Naturales se integra en los dos primeros grados con el
aprendizaje de nociones sencillos de historia, geografia y educacion civica.
4.- El plan de estudios reserva espacios para la eduéa_c;ién fisica y artistica como parte de la
formacion integral de los alumnos. Los progrmas proponen actividades, adaptadas a los
distintos momentos del desarrollo de los nifios, que lo maestros podrian aplicar con

flexibilidad sin sentirse obligados a cubrir contenidos 0 a seguir sccuencias rigidas de

actividad.

Programa de tercer grado

El programa actual estd estruciurado en ocho aspectos, con sus correspondicntes
actividades, las cuales suministran al docente los elementos pedagdgicos imprescindibles para

la cabal realizacion de su funcion educativa.

A pesar de ello, el maestro cuenia con la Jibertad para que, en base a su iniciativa y/o
experiencia. adecuc o disene olras actividades que crea convenicnte para el mejor

cumplimicato programatico:

Ios nimeros, sus relaciones y sus operaciones.
Medicion.

Capacidad, peso y tiempo.

Geometria.

Cuerpos geométricos.

Figuras geoméiricas.
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Tratamiento de la informacion.

Prediccion y azar.

Evaluacion.- Es un factor determinante en el papel del docente y del nifio. Proporciona
informacion sobre la relacién entre lo propuesto en el programa y los resultados obtenidos en
el proceso esnsefianza aprendizaje.

De esta manera, ¢l docente podra adoptar medidas que ayuden al nifio a adecuar y

planificar dicho proceso.

La evaluacién debera ser de acuerdo a las siguientes sugerencias:

1) Adaptarse a los objetivos del grado -tercer- y de las unidades del programa para

precisar 1o que se espera sepa el alumno al finalizar el ciclo lectivo.

Las estrategias técnicas ¢ institucionales para su aplicacion seran de acuerdo al criterio del

maestro.

2) l.as técnicas serdn las apropiadas y sc sugiere la OBSERVACION como el medio

idéneo para detectar el grado o nivel de los alumnos.

A lravés de la evaluacion se lograra cuantificar no solo ¢l aprovechamiento escolar, sino
también destrezas, habilidades, actitudes, niveles de desarrollo relacionados con los procesos

de maduracion, capacidad y nivel cultural de cada alumno.

3) Al evaluar es importante la participacion activa del nifio durante ¢l desarrollo del

proceso de enseiianza-aprendizaje.
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4) El resultado de la evaluacion comprenderé por si, todos los objetivos programaticos y los

diferentes aspectos del desarrollo infantil.

Objetivos generales y el eje de matematicas

El objetivo general planteado para la educacion primaria en matematicas es propiciar en el
alumno el desarrollo del pensamiento cuantitativo y relacional como instrumento de
comprension, interpretacién, expresion y transformacién de los fenomenos sociales,
cientificos y artisticos del mundo. Para el logro de lo objetivos se aprovechan las nociones
intuitivas que €l nifio ya maneja; el mecanismo que se sigue sobre esas nociones, el concepto
que interesa el abordar , ¢n base a la manipulacién, observacion, comparacion, analisis y
conclusiones. Este proceso se complementa con la verbalizacion de los conceptos, no como
una memorizacién, sino como la expresién verbal de las conclusiones obtenidas de un
proceso, se hara énfasis de las cuatro operaciones fundamentales, expresadas con mimeros
enteros v fraccionarios (decimales y fracciones comunes) a base de gjercicios de calculos
variados y numerosos, aplicados siempre en la resolucion de los problemas de la vida
personal, familiar y de la comunidad. El profesor no perdera de vista que un objetivo de la
ensefianza matematica es precisamente que los nifios se sirvan de clla para resolver
problemas reales de la vida. Para este fin se aplicara una metodologia didictica que esté de
acuerdo con las etapas del desarrollo mental del nifio, con lo que sc lograra un aprendizaje

mas acorde con sus intercses y necesidades.

En el programa se incluyen los siguientes aspectos de matematicas:

1.- Sistema decimal de numeracion.
2.- Los niimeros enteros, propiedades y operaciones.
3.- Las fracciones y las operaciones.

4.- Variacién funcional.
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5.- Logica.
6.- Geometria.

7.- Estadistica y probabilidad.

Marco Contextual
Para poder investigar un problema de caracter educativo es imposible hacerlo

aisladamente, tomar en cuenta una serie de factores es imprescindible.

Es necesario recordar que el nifio aprende no s6lo por el hecho de estar en la escucla, sino

que uno de los factores que intcrvienen en ese aprendizaje es el de la transmision social.

Por transmisién social sc¢ entiecnde que su vida cofidiana recibe constantemente
informacion proveniente de los adultos, otros nifios, medios de comunicacion, provocando

diversos efectos.

Por los motivos anterdores, se hace necesario hacer un estudio socioeconomico del

ambiente en el cual se encuenitra inmersos log alumnos.

Fs innegable que la labor del docente es también una labor social, su funcion no se reduce
a un salén de clases. Si el alumno asume el papel protagonico en el proceso de ensciianza
aprendizaje , es justo hacerlo de una manera real, y para ello se requiere del estucio de su

entorno, asi se llegara a comprender muchas situaciones.

Lo cierto es que el nifio cuando llega a la escuela, lleva una serie de antecedentes como

informaciones, valores y problemas, surgidos como el producio de una interaccion social.

Se precisa conocer ese ambicnic social con el fin dc cstar cn condiciones de que s¢
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apliquen situaciones de aprendizaje validas.

Fn relacién con los ntimeros racionales, el marco contextual debe, en todo momento,

optimizar el acceso del alumno a la adquisicion de los conceptos basicos de los mismos.

Esto se refleja en los periédicos cambios en planes y programas, que tienden, en forma

permanente, a la actualizacion y modernizacién, conforme a la evolucion del grupo social.

Contexto Social

La escuela "Guadalupe Victoria" No. 2531 csta ubicada en las calles Nicolas Bravo y
Calle 32, es de organizacion completa, pertenece a la zona escolar XIX, su teléfono es 10-

06-66. Labora un turno (Matutino). Es del sistema estatal.

Actualmente la escuela cuenta con el siguiente personal: Director técnico, Auxiliar de
direccién, 10 maestros con grupo, 1 maestro de computacion, 1 maestro de Educacion
Fisica, 1 maestro de Artes plasticas, 1 maestro de musica, 2 trabajadores manuales y 1

velador.

Cuenta con todos los serveios, su construceion s de ladriflo v concerelo y esta constitmida
por una dircecion, 10 aulas, 1 salon de actos, en el que sc imparie la clase de computacion, 1
cocina, la tienda escolar, sanitarios, bebederos, todos los salones cuentan con mobiliario
adecuado a los alumnos. Ademas cuenta con una cancha de basquct bol con su material

deportivo.

Considero que, en general ¢l contexto institucional y social reunc las caractleristicas

bésicas para un conveniente desarrolio del proceso ensefianza aprendizaje.
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Existe una estrecha relacién entre institucién, directivos, personal docente, padres de
familia y alumnado, producto de la toma de conciencia de la importancia que cada uno de

ellos tiene como factor o sujeto activo de este proceso.

Nuestros alumnos, a pesar de la heterogeneidad de sus origenes y status socioecondmico,
trabajan motivados y con real conviccién de los objetivos que persiguen y los medios para

- —

lograrlos.

Todos inquieren, cuestionan, accionan y participan de acuerdo con su nivel de desarrollo.

Los padres de familia y los nifios que asisten a esta escuela tienen un nivel
socioeconémico medio v bajo. Ya que hay padres desde ingenieros, licenciados, profesores,

militares, hasta obreros de maquiladoras, domésticas,etc.

La poblacién escolar es de 243 alumnos cntre los 5 a 14 afios de edad, su nivel de

aprovechamiento en la escucla es bueno.

Tn cuanto al aspecto cultural la institucion participa en conferencias, camparias, festivales
y celebraciones de cventos civicos v deportivos, también académicos, siempre tratando de

sacar buenos lugares con sus participaciones.

Todos los recursos humanos como matcriales, son tiles como factores convergentes cn la

malematica, sobre el proceso ensefianza - aprendizaje.
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IV ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DIDACTICAS

Conceptos basicos que sustentan la estrategia

La presentc propuesta tiene como propdsito presentar alternativas que faciliten la
construccion del concepto de fraccion que le permita al alumno, posteriormente, comprender
el algoritmo de operaciones fundamentales -suma y resta- con fracciones y estd basada en la

teoria constructivista.

Para lograr estos objetivos. resulta fundamental tomar en cuenta varios factores, siendo

los mas importantcs:

Las caracteristicas del nifio.

Las caracteristicas del objeto de conocimiento (concepto de fraccion).

Las caracteristicas del maestro v el contexto social.

El concepte de aprendizaje que se mancja.

De acuerdo a la teoria psicogenética, ¢l nifio posce diversas capacidades: comprension,
identidad, irreversibilidad, inclusién, orden y seriacién. PERO SOLO EN PRESENCIA DE
OBIETOS FISICOS. De ahi que a esta etapa del desarrollo se le nombra periodo de

operaciones concrelas -0 del pensamiento logico concreto-.

El pensamiento infantil esta ligado a cosas concretas en lugar de ideas.

El objeto de conocimiento s¢ forma mediante el desarroflo propio; ¢l significado de

fraccién evoluciona en forma progresiva de acuerdo a la etapa de desarrollo en que sc

encuentra el nifio. Un concepto o significado es aquella idea que el nifio clabora sobre algo.
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En tercer grado de primaria, los nimeros fraccionarios son manejados en casos concretos

y sencillos a través de actividades de reparto y medicion de longitudes; mediante la
comparacién de fracciones -representadas por material concreto- para observar e inferir la
equivalencia entre ellas, como representacion convencional y en el planteamiento y resolucion
de problemas que implique suma y resta de fracciones sencillas, recurriendo a la

manipulacion de material.

En la formacién de un concepto, la importancia de las caracteristicas del maestro y del
contexto social son definitivas. El maestro debe poseer un amplio criterio sobre el proceso

educativo del cual el sujeto es activo.

Fn la estratcgia se tomé en cuenta el aprendizaje como el resultado de la reflexion y

comprension del objeto de conocimiento y su aplicacion creativa.

El verdadero aprendizaje devienc del desarrollo mental y empicza con el reconocimento
de un problema -desequilibrio-; el sujeto trata de interpretar la realidad de acuerdo a sus
antecedentes v experiencias. Asi, ¢l aprendizaje, es un proceso eminentemente social, cuyo

desarrollo esta supeditado al de las estructuras del nifio.

El alumno elabora el concepto de fraccién con basc a la relacion de lo conocido en lo
desconocido, de las expetiencias personales v la interaccion que hace de ellas con este objeto

de conocimiento. Estas experiencias son diferentes en cada nifio y muy variadas.
En el programa de tercer grado se mancjan situaciones donde, para que el mio
comprenda lo que esta haciendo, debera tencr ¢l concepto de fraccion como parte de unidad,

de conjunto. Para lograr esto sc presentan veinte situaciones de aprendizaje.

El tiempo para lograr los objetivos especificos no esta definido y se plantea la hipdtesis de
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que mientras mas dura la aplicacion de estas situaciones los aprendizajes sern mas 6ptimos.
Se sugiere empezar por el concepto de fraccion como parte de una unidad, continuando con
el de la fraccién como parte de un conjunto. La evaluacion debe considerarse un hecho
social, méas que un quehacer técnico y depende del ideal que se persiga en la formacion del

educando.

La evaluacion es considerada como un proceso inherente al del aprendizaje, una actividad
continua que involucra los aspectos de éste, da cuenta del mismo, de como se involucran las
acciones didacticas, el proceso en el alumno, el rol de éste y del maestro que se realiza en

diferentes momentos.

Por otra parle, la evaluacion diagnostica y determina el proceso desde su inicio, a traves

de su desarrollo para culminar con su terminacion.

Son una seric de actividades propuestas para que ¢l nifio las realice en forma activa y en
interaccion con sus compafieros y macstros a lin d¢ promover el aprendizaje en su
concepeidn como proceso social y su objetivo es propiciar que el alumno adquiera ¢l
concepto de fraccion y la capacidad de aplicar éste en la solucion de operaciones sencillas de

suma y resta,

1 .as situacioncs dc aprendizaje s¢ basan en cinco aspectos:

- Surgen a partir de una situacion real.

- En base a ésta s¢ plantean problemas.

- Los problemas los tratara de resolver el nifio utilizando su experiencia y actividad a partir
de ella, en relacion con el objeto de estudio o el problcma.

- Fl alumno interaccionaré con los demas compaiicros para fomentar el aprendizaje social.

- El macstro simplificar4 el proceso que el nifio utilizo para ilegar al aprendizaje.
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La situacién del aprendizaje deberan estar, en todo momento, orientadas hacia la
motivacién y la propiciacién de la participacion activa de los alumnos. Ellos son los
SUJETOS activos en €l proceso ensefianza - aprendizaje, en cuyo desenvolvimiento y

evolucion son el eje y el punto final.

Las acciones que ellos realicen sobre los objetos -materiales- tendran como resultado la

apropiacion del conocimiento.
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SITUACIONES DE APRENDIZAJE

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 1 "La Fraccién, su concepto”

PROPOSITO: El alumno estructurard el concepto de fraccion, se apropiard de €l vy,
conforme a su propio e individual proceso estard en capacidad de aplicarl—ogen
problemas practicos.

ACTIVIDADES.- Los alumnos cortaran 2 tiras de cartoncillo de un metro. Luego las
cortaran de nuevo en medios, cuartos v octavos. Compararan lo realizado para

construir el concepto de fraccion.

EVALUACION.- Ademas, se aplicara una prueba objetiva breve y concisa. .
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SITUACION DE APRENDIZAJE No. 2 "]_as medidas del salon”

PROPOSITO: La pretensién, mediante la realizacién de las actividades, es la de que el
alumno llegue a conceptualizar la fraccién y pueda, en forma individual y/o
colectiva, establecer equivalencias entre varias fracciones.

ACTIVIDADES.- I.os nifios cortaran tiras de cartulina de un metro de largo, en colores
diferentes para el largo, ancho v alto del salén (en caso de no ser exactas las
medidas sefialaran los centimetros que alcance la ultima tira).

Dos equipos mediran el largo del aula; otros dos el ancho y los demis la altura.
I.os resultados se anotaran en el pizarrén y en el cuaderno de trabajo. Luego, se
procederd, mediante la comparacién de las tiras, a determinar su equivalencia
(forzosamente sc obtendran numeros racionales). Se anotaran los resultados.
EVALUACION.- Ll ¢je de la misma serd la observacion de la actividad infantil y, por otra

parte, se fomentara la autoevaluacion.
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SITUACION DE APRENDIZAJE No. 3 "Hagamos mitades".

PROPOSITO: Conforme el alumno afiance su proceso de conceptualizacion, estructurara el
concepto de medio (mitad) y lo aplicara en la resolucién de problemas practicos
sencillos.

ACTIVIDADES: Usando la regla los alumnos doblarin sus hojas a la mitad. Cortaran y las
pegaran de nuevo. o

EVALUACION: Se propiciara el didlogo entre los alumnos, para que Jos mismos coincidan

en ¢l objetivo buscado.
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SITUACION DE APRENDIZAIJE No. 4 "Comamos chocolate"

PROPOSITO: Al realizar las actividades propuestas, participando como sujeto activo en

ellas, tanto en forma individual como en el trabajo por equipos, €l alumno

reafirmara su concepto de fraccion (o lo rectificard): medios y cuartos.

ACTIVIDADES.- La tira de cartulina se fijara en el pizarrdn, se pedira a los nifios que, con

- —

mucho cuidado, partan su barra dc chocolate a la mitad y luego intercambien
mitades con sus compaiieros. Uno de los nifios marcara en la tira de cartulina la
mitad, (quedaran dos medios). Ahora, partiran una mitad en cuartos y otro nifio
sefialara 1o conducente en la tira de cartulina (con diferente color; 4/4). Ahora,
compararan sus medios con sus cuartos para deducir la equivalencia. Haran
anotaciones en su cuaderno. Se les motivara a que intercambien sus mitades por

los cuartos de sus compafieros. Breve receso para que coman su chocolate.

EVALUACION.- Estara también determinada por la participacion activa de los alumnos y

por la tesolucion de cinco problemas sencillos de suma de {racciones.
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SITUACION DE APRENDIZAJE No. 5 "Juguemos a la tienda"

PROPOSITO: A través de la puesta en préactica de las actividades sugeridas, los alumnos
resolveran problemas en los cuales pondrén en juego sus conceptos de medio,
cuarto y entero.

ACTIVIDAD.- Se colocard un mostrador simulado y se clegirin 2 o 3 mifios para

"dependientes”. El resto del grupo pasard por tercios a comprar "medios" y/o

"cuartos" de las mercancias expuestas: liston, queso o cualquier alimento sélido |

susceptible de ser cortado con facilidad.

EVALUACION.- Los alumnos revisarin y/o corregiran entre si, obteniendo un resultado

general y véalido.
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SITUACION DE APRENDIZAIJE No. 6 "Los melones"

PROPOSITO: Se trata de lograr, por parte de los alumnos, una recapitulacion de los
conceptos construidos hasta ahora, para que los reafirmen, asimilen y ubiquen en
el proceso de estructuracion del conocimiento.

ACTIVIDAD.- Los alumnos se integraran en equipos de 5. Se les proporcionara a cada
equipo un meldn y un cuchillo. o
Enseguida, se les indicara que corten el melén en medios (transversalmente). En
un cuademo, anotaran varias preguntas: ;Qué representa -como estaba- el melon
antes de cortarlo? Respuesta: un entero. Cuantos medios tiene un entero? 2.

Ahora, ;Cuantos cuartos tiene un entero? 4.

EVALUACION.- De existir discrepancias, se promovera la solucion de las mismas.

e

- . . -
." 1T medio tiene .
K_ 2 cuartos
.

| ; E 5 o oE | “-“H"_‘—':'—“"_F' T




52

SITUACION DE APRENDIZAJE No. 7 "Conozcamos y usemos €l reloj”.

PROPOSITO: FEl alumno, desde su postura y estructura g_ggnoscitivé, podra ratificar sus
conceptos de medio y cuarto.

ACTIVIDADES.- Se reparten los relojes, cuyas manecillas deben ser movibles. El maestro,
al frente del grupo, manejara el suyo (por supuesto mas grande) y los mifios lo
imnitaran. Decberan éstos deducir cuintos medios y cudntos cuartos tiene una
hora. Lo anotaran en su cuaderno.

EVALUACION.- Dos alumnos las realizaran en el pizarron, debiéndose obtener un

resultado unamme.
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SITUACION DE APRENDIZAIJE No. 8 "Juguemos con la balanza"

PROPOSITO: Se_pretende aqui que el alumno adquiera su habilidad y disposicion para
poner en practica sus conceptos de medios y cuartos, aplicandolos en la solucién
de situaciones probleméticas sencillas y relacionados con su cotidianidad.

ACTIVIDADES.- ];os nifios adoptaran los roles de compradores y vendedores: por turnos
pediran medios (habiéndose improvisado una balanza anteriormente) y cuartos de
las mercancias que seran: azicar, aguacates, malvaviscos, queso, maiz, etc.’
Realizaran comparaciones para inferir las equivalencias.

EVALUACION .- Se revisaran los cuadernos de trabajo y las respuestas a los problemas en

sus libros de {exto.
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SITUACION DE APRENDIZAJE No. 9 "Pintemos estrellas”

PROPOSITO: Que el alumno sea capaz de confirmar y/o afianzar su concepto o perspectiva
de la fraccién como parte de un conjunto, en forma consciente y razonada.

ACTIVIDADES.- Los nifios seguiran las instrucciones del maestro. Pintaran en una tira de
cartulina con 12 estrellas, la mitad de las estrellas de un color (6 estrellas). En
otra tira, pintarz'l'n—'lca cuarta parte de las estrellas de un color diferente (3 estrellas).

Fn su cuaderno. anotaran los resultados: la cuarta parte de 12 = 3, la mitad = 6.

EVALUACION.- Los alumnos procederan a revisarse y/o cOrregirse unos a otros.
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SITUACION DE APRENDIZAJE No.10 "Las rebanadas de pan, las galletas"

PROPOSITO: Se persigue que el alumno ponga en juego la observacion, la manipulacién y
la reflexion para que infiera equivalencias entre enteros, medios, cuartos y
octavos y que, ademas, realice sencillas sumas y restas actuando con y sobre los
materiales.

ACTIVIDADES.- Los alumnos se integraran en equipos de cuatro. Cada uno recibira 2
rebanadas de pan y dos tiras de galletas saladas, un utensilio para cortar. Un nifio
de cada equipo cortar4 una de sus rebanadas de pan y una tira de galletas en
medios. Otro en cuarios: olro en octavos. Uno de ellos conservara el material
intacto. Se les indicara que digan, por turnos, cuantos medios tiene un entero;
cuantos cuartos, cuantos octavos; cuantos cuartos tiene un medio,,\etc.

Iran haciendo anotaciones en sus cuademos, luego, efectuardn una serie de
pequenas sumas y restas.

EVALUACION.- Ademas, dos alumnos realizardn la actividad en ¢l pizarron.
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SITUACION DE APRENDIZAJE No. 11 "La floreria"

PROPOSITO: Se pretende lograr que el alumno, a través de la retroalimentacion, continiie
desarrollando su proceso de aprendizaje, al reestructurar sus conceptos de entero
y de la fraccién como parte de un conjunto.

ACTIVIDADES.- Cada alumno manipulard dos flores. Se les indicara que cuenten los
pétalos v anoten sus resultados en su cuwaderno. Iuego, la mitad dél—‘grupo
separara la mitad de los pétalos de sus flores y el resto la cuarta parte. Anolaran |
sus resultados.

EVALUACION.- Resolveran diez operaciones sencillas de suma, las cuales serviran para

reafirmar los conceptos.




SITUACION DE APRENDIZAJE No. 12 "El Cumplearfios de Eloisa"

PROPOSITO: El atumno reafirmaré su concepto de fraccion, de la equivalencia entre ellas y
efectuara sumas sencillas con niimeros racionales.

ACTIVIDADES.- Se entregara a cada nifio un circulo de cartulina de aproximadamente 2

cm O, tijeras. Se les motivara diciéndoles que en esta clase festejaran el
cumpleafios de una de sus com];;a_r:leras. Esta apagara las velitas y partird el
pastel, con ayuda del maestro en 2/2. Los demas nifios hardn lo mismo con sus
respectivos circulos, irdn pasando varios alumnos, subdividiendo los medios en
cuartos, éstos en octavos, en tanto que los circulos de cada uno habran sido
también subdivididos.
Un pequefio receso para que los nifios degusten su rebanada de pastel. Después,
una serie de preguntas orales sencillas y de respuesta univoca. Ejemplo: A
cuantos medios equivalen 2/4? ;Y 4/87 Y 8/16?. Los nifios manipulardn sus
recortes del circulo. Ahora, escribirdn en el pizarrén varias sumas muy sencillas
que los alumnos copiaran y resolverdn en sus cuadernos -siempre manejando los
circulos recoriados- Fjemplo: 1/2 4 1/2= 2/4+1/2= 2/4+4/8= 1/4+2/8
&5 , etc.

EVALUACION.- Se considerara, asi mismo, ¢l trabajo realizado cn el cuademo y el libro

2 ~ de texto, ]
{ Feliz Cumpleanos

E;_
|
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SITUACION DE APRENDIZAJE No. 13 "Sumando medios"

PROPOSITO: Al término de la realizacion de las actividades y durante el desarrollo de las
mismas, se persigue que los alumnos reafirmen su habilidad de aplicar, a través
de la manipulacién del material sus conceptos de suma -adicion- medio y entero
en operaciones aditivas sencillas.

ACTIVIDADES.- A cada nifio se le entregaran cuatro hojas de maquina, mdicindoles que
corten tres de ellas en medios. El maestro escribird en el pizarrén varias sumas -
sencillas:
12+32= :22+12= ;4/2+1/2= , etc. Los nifios las copiaran en su
cuaderno y resolverdn manipulando su material.  Se intercambiaran los
cuadernos. i

EVALUACION.- Los alumnos s¢ propondrin entre si dos o tres operaciones sencillas,

diferentes a las del pizarron.

112 + 3/2 = 22+ 12 =

412 + 1/2 = 4[24+ 22 =
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SITUACION DE APRENDIZAIJE No. 14 "Suma de cuartos”

PROPOSITO: Fl objetivo a alcanzar es que el alumno confirme su capacidad de efectuar,
conforme al grado de progreso de su proceso cognoscitivo, operaciones aditivas
de cuartos, poniendo en juego la interrelacion de sus conceptos de entero y
cuarto.

ACTIVIDADES.- Cada nifio tendra una charola con hielo seco, un recipiente de plastico y
un secador. Contaran los cubitos y manipulindolos, resotveran sumas sencillas”
(la charola es el entero). Los anotaran en sus cuadernos.

EVALUACION.- Se practicara una prueba sencilla y breve cuyos resultados se promediaran

con los obtenidos en la manipulacion.

1/4 + 2/4 =
3/4 + 2/4 = 5/4 + 2/4

6/4 + 1/4 =
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SITUACION DE APRENDIZAIJE No. 15 "Restando medios”

PROPOSITO: Para esta situacién, se da por sentado que el nifio ha llegado ya a un nivel en
el cual puede inferir 1a reversibilidad entre las operaciones de suma y resta. Asi,
realizando las actividades, serdn capaces de efectuar operaciones de restas de
medios, sin perder de vista la dependencia entero - medio.

ACTIVIDADES.- Los nifios dvn;l‘dlran 3 de sus frutas en medios. El maestro entre tanto,
escribira restas de medios en el pizarrén. Los nifios las copiaran y resolverdn en
su cuaderno, siempre mediante la manipulacién de su material.

EVALUACION.- Se promediara con la revision de los cuadernos y con el grado de

participacion.

_.t‘_r_, 4
i e
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SITUACION DE APRENDIZAIJE No. 16 "Cuartos que restamos”

PROPOSITO: El alumno retroalimentara sus conceptos de entero, medio, cuarto, suma y
resta. Iuego, mediante la observacion, reflexién y la manipulacion de su
material, estara en posibilidad de resotver problemas simples de resta de cuartos.

ACTIVIDADES.- El maestro escribird varias restas de cuartos en ¢l pizarron y pedira a los
alumnos que las copie en su cuaderno. Luego, los nifios, con cuidado, dividiran
sus galletas en cuartos y, accionando sobre ellos, resolverdn las operaciones.
Compararan sus resultados con los de sus compafieros.

FEVAILUACION.- Sc tomara en cuenta, ademas, los trabajos en el cuaderno con el apoyo

dcl libro de texto.

1
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SITUACION DE APRENDIZAJE No 17 "Medios y cuartos. Sumaremos con ellos”

PROPQSITO: Pretendemos que €l alumno conjugue sus conceptos de medio y cuarto, asi
como reconozca la equivalencia entre ellos y la que ambos guardan en relacion
con ¢l entero. Adquiriran o reafirmaran la capacidad y habilidad para efectuar
operaciones de suma con medios y cuartos.

ACTIVIDADES.- Los nifios se integran en equipos de 5 alumnos, a cada uno se le dard un
gis blanco (que representara el entero) y 4 de color. Partirin dos gises de color
en medios y los otros dos 2 en cuartos. Entretanto, el maestro anotara en el
pizarron varias sumas sencillas que los nifios copiaran en su cuademno. Ejemplo:
172 + 2/4 ; 2/2 + 1/4 ; 1/2 + 3/4 , etc. Se procederd a resolverlas
manipulando los trozos de gis y comparandolos con el entero. El\macstro, 0 uno
de los alumnos, anotara el resultado en las sumas del pizarrén, después de que
los nifios hayan intercambiado sus cuadernos.

FVALUACION.- Los nifios resolveran, ademas, una seric de operaciones en hojas

mimeografiadas. 1.0s resultados se promediaran.

M4+2/4= 22+14=

112 + 3/4 = 14 +5/4 =
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SITUACION DE APRENDIZAIJE No. 18 "Restemos medios y cuartos”

PROPOSITO: A través de las actividades y de su accion individual y/o por equipos sobre los
materiales, el alumno, de acuerdo a su nivel alcanzado, adquirird la destreza
necesaria para resolver operaciones de restas -sustraccién- de cuartos y medios.
Se insistira en la relacion que ambos guardan con el entero.

ACTIVIDADES.- égl'eparmé a cada nifio una tira de celoseda y una tijeras. La cortardn en
cuatro (cuatro enteros). Luego, unos de esos enteros se dejara tal cual. Ofros
dos se cortardn en medios v el restantc en cuartos. A través de la manipulacion
de estas fracciones concretas, resolveran las operaciones de la hoja
mimeografiada.

EVALUACION.- Con base en este resultado, s¢ obtendra un promedio entre él vy los del

cuaderno del trabajo.
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SITUACION DE APRENDIZAIJE No. 19 "Las fracciones que nos tocan"

PROPOSITO: El alumno se encuentra aqui en un momento de su proceso cognoscitivo en
el cual puede iniciar una recapitulacion de los conceptos, los conocimientos y las
habilidades adquiridas, a través de su propia labor de construccion.

ACTIVIDADES.- Cada nifio recibird 3 tiras de cartulina. Una la contaran en medios y otra
en cuartos. Luego se les incitard a que hagan intercambios: cambiame este
entero por medios (o por cuartos); cdmbiame este medio por cuartos, este entero
y este medio por cuartos, etc. Después de cada cambio, anotarén el resultado en
su cuaderno: por un entero me dieron 2 medios (o 4 cuartos). Entonces un
entero = 2/2 o 4/4, ete.

EVALUACION.- La participacién individual y grupal determinara. en gran parte, el

resultado numérico de la evaluacion.
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SITUACION DE APRENDIZAJE No. 20 "Ya se sumar y restar fracciones"

PROPOSITO: Que el alumno tome conciencia de su capacidad para poner en practica
conceptos v conocimientos -adquitidos y/o construidos al transcurso de las
actividades precedentes- en la solucién de problemas practicos, relacionados con
su vida cotidiana, en el momento que se requiera.

ACTIVIDADES.- La técnica es similar a las ya utilizadas. Se trata de recapitular y de lograr

una comprobacién valedera y fidedigna de los resultados de las situaciones de

aprendizaje. En todo momento, la manipulacion de los materiales ocupa lugar
preponderante.
EVALUACION.- Estos resultados se anotaran en un "termémetro” fijo en la parcd o cl

pizarron.

OET T Sl V= B 17 A e S i e uesr e =i
Ya sabemos sumar y restar Etj
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1/4 + 2/2 = 3/4 + 2/4 =

1/2 - 1/4 = 3/4 - 1/4 =
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6/4 + 3/2 = 6/2 + 3/4 =

6/4 - 1/2 = 6/2 - 3/4 =
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CONCLUSIONES

Con la finalidad de ubicar mejor la propuesta que se presenta, sus objetivos, limitaciones
y posibles alcances, se establecieron las siguientes conclusiones:

Primeramente durante cinco semestres se analizaron critica y reflexivamente una serie de
contenidos, situaciones y opiniones sobre el quehacer docente, asi como las teorias que en
mayor o menor grado influyen en la conceptualizacién del hecho educativo, sus sujetos, los
principios que lo sustentan, el contexto socioeconomico, cultural y politico en que se ha
desarrollado y se desarrolla, su finalidad social y como la interaccion de todos estos principios

caracterizan un determinado hecho educativo.

A partir del 4rea terminal, sc empezaron a delimitar los contenidos de cstudios de las 4
ireas de aprendizaje a los que se les da mas importancia en educacion primaria: Historia,
Ciencias Naturales, Espafiol y Matemdlicas: para que desde un enfoque mas especifico sc
abordaran y analizaran algunas tcorias que fienen relacion con el proceso ensefianza-

aprendizaje v de ellas poder encontrar alternalivas para una mejor enseiianza.

Fn el 69 semestre se plantearon los problemas que se creyeron importantes para darles
una posible solucién con respecto a la enseftanza - aprendizaje de esas 4 areas, al analizarse a
la luz de diversas concepciones se fueron prescntando las razones por las cuales significaban
un problema, asi como sus posibles soluciones. A partir dcl 70 scmestrc se empezo a formar
un marco conceptual sobre las lcorias que podrian respaldar una propuesta que presentara
una alternativa a la problematica planteada cn el 60 semestre, para concluir en el 80
semestre con la formalizacion o concrecién de causas, razones y posibles soluciones que

dieron origen y formaron la propuesta.
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El proceso de aprendizaje se di6 de acuerdo al momento por el que se iba pasando,
evolucionando o cmnbiando constantemente no sdlo en la prictica como estudiantes, sino
tambien la docente en el centro de trabajo y se produjo a través_de la comparacién continua
de una realidad que no concordaba con la teoria y con las nuevas conceptualizaciones que se

iban formando.

Producto de todos esos aprendizajes, inquietudes, desacuerdos con algunas practicas
tradicionales, de la discordancia entre lo que pensamos y lo que hicimos, de la blisqueda de
alternativas, nacié una propuesta que pretende dar una perspectiva diferente al hecho
educativo, pensar en ¢l como en algo cuestionable, no enfrascarse en una practica tediosa

tanto para el maestro como para el alumno, incapaz de provocar cambios positivos.

Con todas las limitacioncs que representa en las icorias que la sustentan; cn tratar de dar
al hecho educativo o propuesta caracteristicas que no se habian practicado en forma oficial;
la tendencia a aceptar lo cstablecido, el scguir patrones o parametros durantc muchos afios
que no obstaculizaran sino facilitaran la prictica docente y mas atn el tratar de no conflictuar
al alumno por medio del trabajo como profesores; el desconocimiento del {in que se
perseguia con la preparacién universitaria, creyendo que solo el acopio de los conocimientos
es importante. Sin embargo, de acuerdo a lo vivido en los ocho semestres, esto ocupa un
lugar preponderantc, pero es mas significativo que ¢l alumno - macstro sea capaz de
cuestionar la practica docente, de defender razonadamente lo que cree ayuda a supcraria, dc
pensar mas en el alumno v menos en los demas elementos que la conforman para tratar de
cambiarla y fomentar en el alumno el espiritu de reflexion, de cuestionamiento, analisis ¢

investigacion que lo haga, mas que aprender, aprender a aprender.

Es posible quc con estas limitaciones, esta propuesta no logre todos sus objetivos, sin
embargo, el proponer algo que tiate de evolucionar aunque sca un pequeiio espacio de la

educacién, el decir y aceptar que existen errores en la gnscianza de las matematicas de tercer
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grado, en este caso, ¢l querer cambiar y darla a conocer con ¢l objetivo que otros lo hagan,
las concepciones de los elementos que intervienen en el proceso educativo (alumno, maestro,
escuela, aprendizaje, ensefianza, conocimiento, evaluacién, comunidad, .autoridad, disciplina,
etc.) se pretende sea el inicio de una "verdadera" revolucién educativa que ojala continie

hasta lograrse.

Sélo la puesta en practica de la propuesta, con todos los elementos que la sustentan,
podra decir en que medida cumple sus objetivos, quedando establecido que con sdlo
intentarlo cumple ya con la finalidad de querer elevar la educacion, puesto que al hacerlo se

estara demostrando un interés por conocer una mejor forma de ensefianza.

Personalmente se¢ desconocen las demas opciones que existen para la superacion
profesional del magisterio, pero la elaboracién de propuestas por maestro de grupo
proporciona la oportunidad de que scan ellos mismos quienes cuestionen, valoren, cambien y
presenten altcrnativas a su practica docente, esto es sin duda muy significativo porque quien
mas conoce las limitaciones y alcances de su trabajo es él, por lo tanto sus opiniones seran las

mas cercanas a la rcalidad.



69
BIBLIOGRAFIA

AVILA S. Alicia y Eduardo Mancera M. Algunos problemas en el aprendizaje de las

fracciones en la Matemadtica en la Escuela TI1. SSE.P.-U. P. N Meéxico,

1993.  Pég. 147.

DICCIONARIO Ihistrado Océano de la Lengua Espafola. Editorial Océano, S. A.

Barcelona, 1994.  Pég. 630.

ENCICLOPEDIA Salvat, Tomo VII.  Salvat Editores.  Barcelona, 1971.  Pag. 2186.

LARROYO Francisco.  La Ciencia de 1a Educaciéon.  Novaro Editores.  Mg¢xico, 1985.

Pag. 154.

S. E. P. -*U. P. N. Antologia. Desarroilo del Nifio y Aprendizaje Escolar.

México, 1987.

S. E. P. - U. P. N. Antologia. LaMatematicaenlaEscuelal. Meéxico, 1985.

S. E. P. - U. P. N. Antologia. La Matematica en la Fscuela II.  Mdxico, 1985.

S. E. P. - U. P. N. Antologia. La Malematica en la Escuela 1il. México, 1985.

S. E. P. - U. P. N. Antologia. Politica Educativa. Méxice, 1988.

S. E. P. - U. P. N. Antologia. Teorias del Aprendizaie. Mcxico, 1987.




70

S.E.P. Articulo 3° Constitucional y Ley General de Educacién. Populibro, S.A. de C. V.

Meéxico, 1993.

- —

S. E. P. Libro para el alumno. Matematicas 3er. grado. México, 1993.

S. E. P. Libro para ¢l maestro. Matematicas 3er. grado. Meéxico, 1993.

S. E. P. Plan v Programas de Estudio. Educacion Basica Primana. Fernandez

Editores.  México, 1993.



