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INTRODUCCION

Considerando que una buena educacion garantiza el desarrolio y progreso de una
nacién; el Estado e ha encomendado al sistema educativo la modemiiacién de ésta

con el firme propdsito de elevar la calidad de la educacion en &l pais.

Las matematicas tienen una gran cantidad de aplicaciones, cada dia se vuelve mas
indispensable para el quehacer humano. Una de las dificultades para la ensefianza
de esta asignatura es el caracler riguroso que se la da ya que es una ciencia exacta
y por tal es primordial su precisién y comprobacion mediante un razonamiento l6gico.
Entre los tantos problemas que enfrenta el alumno en el estudio de las matematicas

son las situaciones problemadticas que requieren de la multiplicacién.

El presente trabajo se divide en tres capfltulos que abordan la probleméatica de la
muttiplicacion en &t 3° "A". En el primer capitulo aparece la definicidn del objeto de
estudio, en el segundo se presenta ef marco tefrico gue fundamenta las posturas del
decente en su labor educativa y en el fercero y Glfimo capitulo esta constituido por la
propuesta mefodolbgica-didactica que preftende un desarrollo educativo de mas

calidad.

Se proponen alfernativas tanto tedricas como practicas que ayudarén al educando a

resolver la prob{emética' de una manera constructiva. Por ello es conveniente




desechar toda tendencia tradicionalista y apoyarse en teorias nuevas como o es ia
psicogenética de Jean Piaget y en una pedagogla operatoria sustentada en esta

teorfa.

Lo que se persigue con esta propuesta es que los conocimientos que construya el

alumno en el ambito escolar no los encasille, sino todo lo contrario que los pueda

utiizar o aplicar a situaciones nuevas como serian las de su vida cotidiana.




CAPITULO |

DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO




1.1 La educacion primaria en México

La educacion primaria es la base fundamental para un proceso educativo, la cual
consta de un periodo regular de 6 ciclos escolares en donde se le brindan al
aducando un minimo de contenidos de los que no se deben de carecer. La educacion
en México tiene como objetivo elevar la calidad de la educacion tendiendo que
elaborar nuevos planes y programas, para lo cual se han tenido que organizar los

contenidos.

Todo pueblo se da a conocer por sus rafces como son; sus tradiciones, idioma, leyes,

es decir, por su cultura que se transmite a través de la educacion.

El nifio pretende hablar, a jugar, a ser ordenado, a relacionarse con sus padres y

hermanos. Asi comienza su integracion a un grupo social, como es la familia.

Lo que aprende influye en la vida del individuo y forma parte de su educacién. La
primera educacién que recibe es {a del ambito familiar; es ahi donde empieza su vida

social.

La escuela se encarga de moldear ese tipo de educacidn dque trae el alumno de su

hogar, a fravés de {a educacidn ias generaciones jovenes se incorporan o asimilan

el pafrimonio cultural de los adulios. Esta frata de que el sujeto construya su




personalidad de acuerdo con un patron prefijado.

Un aspecto importante de la educacion es proporcionar a fos miembros de una
sociedad las bases necesarias para que puedan desarroliarse, mejorar su vida y
su medio. Para que el hombre logre desarroliarse intelectual v moraimente, es

conveniente que tenga una educacién informal y formal.

La educacion informal, la puede obtener en el ambito social; por ejemplo: en la

familia, de la religion, en su medio qgue lo rodea. La formal es ubicada en las

instituciones educativas, ya que este tipo de educacidén se caracteriza por su

normatividad.

La educacion primaria constantemente sufre cambios lo que provoca verse en la
necesidad de encontrar alguna forma organizada vy sistematica de transmitiria. El
gobierno tiene el derecho y deber de organizar la educacion, mediante un sistema

educativo nacional.

En la historia de México, encausar la grandes fransformaciones es tarea
fundamental de {a educacidn, cada avance social ha ido acompafiado de un

renovado impuiso a las tareas educativas. México vive hoy una honda

transformacion que exige dedicar atencion cada vez mas creciente a la educacion.
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Colaborar en formentar {a identidad nacional y del sentimiento pertenencia a una patria

soberana, independiente y unida, se le atribuye a la educacion.

También se encarga de garantizar y asegurar la permanencia de los atributos de
nuestra cultura y el acrecentamiento de su vitalidad, por ello es que en México la
educacion primaria és contemplada en el sistema de educacion basica para toda ia
poblacion. Sus lineamientos se definen en el articulo tercero establecido en la
Constitucion Polftica de los Estados Unidos Mexicanos, se han plasmado los valores

que deben expresarse en la formacién de cada generacién de compatriotas.

El articulo 3° indica que:

"La educacion que imparte el Estado
tendera a desarrollar armoénicamente toda
las facultades dei ser humano y
fomentara en el, a la vez, el amor a la
Patria y la conciencia de la solidaridad
internacional, en la independencia y en la
justicia’{1)

La generacién de hoy, fiene a responsabilidad de cimentar las bases educafivas para
el México venidero. La exigencia de una educacién de cobertura suficiente y calidad
adecuada es una firme demanda social. Una educacion con suficiente amplitud social

y con una calidad apropiada a nuesfro tiempo, es decisiva para impuisar, sostener y

1YSEP. Art.3° Constitucional y Ley General de Educacion. p.
27




extender un desarrollo integral.

Por ello se propone una Ley General de Educacién, basada en el articulo 3° de la
Constitucion, que atiende las necesidades y condiciones actuales de los servicios
educativos, que conserve y amplie los principios sociales, educativos y democraticos
de ley vigente; se le considera una ley general porque es aplicable en los tres niveles:
federal, estatal y municipal. "La Ley General, es un documento de compromiso con
los principios y anhelos educativos que los mexicanos hemos forjado en el curso de

nuestra historia’{2)

En ella se opera la educacién del pais, teniendo como objetivo que todo ser humano

mejore sus condiciones de vida.

1.2 La practica docente

La practica docente es la actividad institucionalizada gue realiza el docente, siendo
su finalidad conducir, orientar y evaluar el proceso de aprendizaje del alumno. El
docente planea todas sus actividades tomando en consideracion ciertos factores que
influyen en el proceso de ensefianza-aprendizaje, enfre los cuales cabria destacar:

el contexto social, insfitucional, a los sujetos, los contenidos y los recursos materiales.

2)ibid, p. 10
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Detenerse a analizar ia practica docente y reflexionar sobre ella es algo que implica
un desajuste en el trabajo, porque se estd acostumbrado a llevar a cabo el proceso
ensefianza-aprendizaje, sin detenerse a pensar si la manera en como se realiza es

la mejor para el alumno.

En el saldn de clase surgen varias interacciones entre los sujetos que lo integran
como son maestro-alumno; con el propdsito de apropiarse de conocimientos para
obtener calificaciones aprobatorias, siendo el alumno sometido a las disposiciones e

indicaciones del maestro.

Una gran limitante que enfrenta el nifio es cuando el maestro emplea dinamicas
colectivas o grupales, en donde el docente no considera la individualidad del alumno
dando el contenido a todos por igual, sin pensar que en el grupo existen alumnos con
diferente nivel cognitivo. El docente se limita a dar por aprendido un contenido cuando

el alumno mas sobresaliente ha comprendido la explicacién.

Aun cuando existe unha comunicacion enfre alumno-maestro, no deja de ser el
docente fa méaxima autoridad del grupo, el es quien dispone lo que tiene que hacer
el nifio, les permite que apotfen opiniones perc son limitadas debido a las

intervenciones del maestro, por lo que al nifio no se le considera como un sujeto

activo y capaz de consfruir su propio conocimiento.
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Durante la clase de matemdticas para ensefiar el contenido de la multiplicacion el
maestro comienza con un didlogo, posteriormente se utiliza el pizarrén dibujando
algunas hileras de péjaros, en donde el maestro hace algunas interrogantes orales,
obteniendo distintas respuestas, concluyendo el maestro con su intervencidén en

donde da la forma mas viable para la solucidn.

Después de ser el maestro quien resolviera el problema planteado, se vuelven a
hacer otros ejercicios semejantes en el pizarrdn con la ayuda del maestro y de los
propios alumnos. Para reafirmario en forma individual, los niftos forman hileras con
semillas de Tijol 0 material de desecho en una hoja de papel aplicando la

multiplicacidn para resolver su planteamiento.

Al dia siguiente, dando por entendido el tema, el maestro indica a los alumnos que
resuelvan ciertas paginas del libro de matematicas en donde aplicaran los
conocimientos "adquiridos”, pero el alumno no comprende debido al lenguaje tan
complejo que se emplea, los ejercicios que contienen los libros no son del interés del
alumno por lo que no les enfusiasma resolverios; el material recortable no es

suficiente para que el nifio manipute.

Los contenidos aparentemente estan vinculados con los ejercicios de los libros de

texto, el problema que surge &% qus estos texios estan elaborados para grupos

homogéneos, pero es algo imposible en la realidad obtener un grupo con el mismo
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nivel cognitivo.

En este caso auncue los alumnos de 3°"A" segln su edad cronolégica son ubicados

en el perfodo de las operaciones concretas no se les puede considerar a todos por

iguat.

Los alumnos de este grupo cuentan con una edad cronoldgica que va de los ocho a
los doce aftos, pero su desarrolio y madurez psicolégica no les permite reflexionar o
analizar una problematica planteada en ios contenidos de esta grado. El grupo esta
formado por 25 alumnos los cuales llegan al conocimiento con la ayuda del maestro,

ya que éste les brinda ciertas pistas que los conduce al conocimiento.

El maestro maneja explicitamente o implicitamente dos tipos de conocimientos: el
institucional, que esta regido por programas, planes, libros, normas y el conocimiento
cotidiano, basado en las experiencias, influyendo a la vez su formacién profesional,
es decir, da a conocer algunos contenidos como le fueron ensefiados a él fiempos

atras y desaforfunadamente esto no es beneficioso para el alumno.

El docente hace una mezcla de ambos y en ocasiones se ve en la necesidad de

reetaborar fa presentacion de los contenidos para facilitar al alumno el aprendizaje.

Los alumnos de este grupo no se les considera fotalmente unos receptores ya gue
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el maastro pretende que lleguen al conocimiento de una manera operacional es decir:
*Basado en una logica deductiva, el eje

estructurante de su razonamiento
es: conocidas ciertas caracteristicas

generales, éstas se pueden aplicar a
situaciones especificas para obtener un
producto de conocimiento.’{3})

Sin embargo en ocasiones los limita debido a la pasividad del alumno o a la premura

del tiempo.

La forma de evaluarlos es aplicandoles mecanizaciones y pasando los niftos al
pizarrdn, este tipo de evaluacion no garantiza un aprendizaje efectivo ya que un dia

pueden resolver bien las operaciones y al siguiente ya no recuerdan todo el proceso.

Para poder seleccionar el problema, el grupe fue sometido a un examen constituido
basicamente con operaciones fundamentales y problemas razonados, dando como
resultado los siguientes, aprobados en la suma un 68% en la resta un 36% y en la

muttipticacién un 32% (Ver anexo A).

Se considera que la problematica surge debido a que el alumno aun no comprende
el concepto de fa multiplicacién, él memoriza para dar solucién a los problemas sin

obtener éxito ya que sélo lo hace para el momento. Por ejemplo si necesitan saber

3} Veronica Edwards Risopatron. "La relacion de los sujetos
con el conocimiento” p. 117
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cuanto es 8 veces el 6, tiene que empezar a repasar a tabla de multiplicar desde el
principio. Otra dificultad que se observé fue la mecanizacién del procedimiento que
originé errores tan comunes como las de olvidar cuantas lleva, la mala ubicacién de

los niimeros en su valor posicional.

Es necesario motivar al nifio a que desarrolle sus habilidades de esta manera estara
dispuesto a construir su conocimiento mateméatico y podra aplicarlo a cualquier
situacion. Para logrario este propésito es necesario superar la problematica que se
detectd en el contenido de la multiplicacién. Por lo anterior expuesto se plantea la

siguiente interrogante:

L Como elaborar una estrategia tedrica-metodologica que propicie un aprendizaje

constructivo en la multiplicacion en el tercer grado de educacion primaria?

1.2.1 Contexto institucional

Las situaciones educativas son idenfificadas como lugares donde transmiten
conocimiento y a donde asisten los discipulos a aprender, se caracterizan por su
normatividad y formalismo. Para su buen funcionamiento requiere de una buena

organizacion.

La escuela donde se desatrolla este frabajo, lleva el nombre de: Lic. Adolfo Lépez

Mateos, su turmno es vespertino y de organizacién completa, le corresponde ia clave
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28DPR2Z003N, adscrita a la zona escolar 084,

Este plantel educativo cuenta con 13 aulas de las cuales este turno sélo ocupa 12,
ademas liene una propia para computacion, dos canchas y una direccion. El personal
que labora en esta institucidn ests integrado por 11 maestros con grupo, 1 maestro
de apoyo para ios nifios con deficiencias de aprendizaje, la directora del plantel, un

auxiliar de la direccidn y la asistente del servicio del plantel.

Las condiciones materiales del edificio son adecuadas, ya que cuenta con una
construccién de mamposteria {(cemento, block, barilla, arena y grava), su ubicacion
no es ia apropiada con relacion a los salones y canchas, lo que ha ocasionado serios
accidertes durante el recreo entre alumnos, incluyendo a los maestros. Esto se debe
a su planeacién de origen, ya que no era educativa, el propdésito de esta construccion
era el instalar un asilo para ancianos. Ha ido evolucionando poco a poco, pero su

espacio es muy reducido para los alumnos.

La capacidad de cada aula es para aproximadamentie 40 alumnos a excepcion del
salén de apoyo y de 6° "B", uno es muy pequefio y el otro es grande. La ventilacion
es natural, algunos salones cuentan con abanicos de cielo ¢ de pedestal, la
iluminacién es aceptable ya que las aulas estéan pintadas de color claro, lo que

permite que los rayos del sol refiejen una total fluminacién, ademas cuentan con

energlia eléctrica.
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Los anexos con que cuenta son: periddico mural, servicios sanitarios para nifios y

nifias, la cooperativa escolar, dos bodegas y una pequefia casa de madera que habita

una familia encargada de la vigilancia, los bebederos que al igual que los sanitarios

se encuentran en condiciones higiénicas favorahles.

La escuela contaba corn muy buen material didactico y en perfectas condiciones, para
el desarrolio de las actividades de los maestros propuestas en los programas y planes
de estudic. Desafortunadamente  ahora ese material se¢ encuentra guardado en la
bodega y todo porque deba mal aspecto vy estorbaba en la direccidn. El mobiliario se

encuentra geteriorado.

Existe un consejo técnico que lo integran todos los maestros, quedando como
presidente del mismo ia directora del plantel, como secretario un maestro y el resto
del personal como vocales. La funcidn de este érgano consultivo consiste en estudiar
y dar solucion a los problemas escolares que le competen; cada miembro que integra
este consejo tiene su propia funcién: el presidente debe convocar mediante citatorio
a los miembros del consejo técnico. En cambio el secretatio debe de llevar el libro de
asiento de actas, pasar lista, elaborar junto con el presidente el orden del dia y
ponerto a consideracion de la asamblea. los vocales asistiran a las asambleas,

presentaran iniciativas en relacion con los asuntos escolares que competen al drgano

consuitivo.
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Al consejo técnico le competen asuntos escolares como: elaborar planes de trabajo,
pruebas, planear actividades como campafias, ceremonias civicas, festivales,

mejoramiento det edificio escolar y su maobiliario.

Estas funciones del consejo técnico no se cumplen con toda plenitud, basicamente

se retinen para dar alguna informacion oficial o comisiones de algan evento.

La institucion educativa es considerada como un grupo social; todo grupo social esta
integrade por individuos, en este caso son. maestros, alumnos y padres de familia.
Es necesario que exista una socializacion entre ellos y se puede lograr mediante ias

retaciones humanas.

Otro miembro de la institucién son los alumnos, el que siempre esta limitado y sujeto
a las disposiciones de sus superiores, la relacién que existe entre maestro-alumno se
dan méas que nada, cuando al maestro le toca la guardia ya que el alumno se acerca
al maestro para solicifar algin permiso o dar una queja o en caso contrario, el
maestroc se acerca al nifio para solicitar su cooperacién o servicios. Estos
acercamientos son de confianza y respeto, el alumno no se muestra temeroso o

sumiso al maestro.

Con lo que respecta al grupo de 3° "A", se puede percibir un clima de confianza en

las relaciones que se dan entre el maestro-alumno; el educador les hace sentir esa
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confianza a través del didlogo, la conversacién, haciendo las clases mas amenas. Los

nifios de este grupo son muy comunicativos.

En cambio las relaciones entre el supervisor de la zona y el director de la escuela
solo se dan cuando hay una reunion de caracter informativo o cuando se requiere
entregar algun informe estadistico. Cada uno de estos miembros tiene su propia
funcion, empezando por el supervisor, su funcién es vigilar los trabajos tanto de
directores como de maestros de base, mediante visitas a las escuelas pero en
realidad es ofra, su funcidn se limita a girar oficios, indicaciones y asistir a ceremonias

de fin de CUrsos.

El director tiene que organizar y supervisar las actividades que se realizan dentro de
la escuela por parte de los maestros como de la asociacién de padres de familia,
debe de atender los grupos que se encuentren sin maestro ya sea por licencia
médica, permisos econdmicos o cualquier otra causa, desafortunadamente el director
de esta escuela ya se acostumbré a estar sin grupo, asi es que cuando se presenta
una sifuacién en la que debe de atender el grupo lo hacen los muchachos del
servicios social o de lo confrario los deja ir a sus casas. En la organizacién de la
escuela se auxilia de los maesfros, hay compafierismo y responsabilidad en cada uno

de ellos, io que ha influido en el buen funcionamiento de la misma.

La funcién principal del. maestro es la de orientar, fransmitir conocimientos y encauzar
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al alumno en el proceso de ensefianza; sin embargo se le satura de trabajo que no
es precisamente el de educar sino mas bien de tipo administrativo que le exige la
institucion, hay actividades y comisiones que recaen sobre &l como! concursos,
fesﬁvates,v que requieren de cierto iempo que a la larga limitan el trabajo del docente

y educando.

La asociacién de padres de familia como integrantes de la institucion, también tienen
sus propias actividades que realizar; estas consisten en hacer mejoras al plantel, los
ingresos los obtienen con ventas, rifas y las cuotas de inscripcién, donde la
parlicipacién del maestro es minima debido a que unicamente se limita a poneries

recados a los alumnos enviados por ia asociacién de padres de familia.

Con los cambios que han surgido en el sistema, se le prohibe al rﬁaes’cm el manejo
de dinero, por lo que todos los gastos los afronta ia asociacion de padres de familia,
el maestro sigue siendo un intermediario en las actividades de los padres. Estos
cambios han influido en el trabajo del maestro ya que se ve un poco méas desahogado

de fiempo lo que le permite dedicarse mas tiempo al grupo.

Para la insfitucién {as matematicas es una de las &dreas esenciales ya que las
considera de gran importancia para el desarrollo de diversas actividades. Le interesa

que &l alumno realice de una manera safisfactoria las operaciones, gue domine

formulas; para el nivel de tercer grado hace hincapié en que el nifio aprenda tas
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tablas de multiplicar, el mejor alurmno para el ambito institucionat es aquel que obtiene

los mejores promedios, el que no da problemas de conducta.

Aunque aparentemente no interviene en la forma de trabajar del maestro, esta
institucion, no deja de inclinarse por el mejor maestro siendo este el que cumple con
la normatividad de la institucion, el que impone al grupo una disciplina rigurosa, aquel
que obtiene los mejores lugares en los concursos; ante esto, el maestro actia en
forma tradicional al realizar el proceso de ensefianza-aprendizaje, sin importarie que
los nifios sean sometidos a diversos examenes, en donde se le obliga a memorizar
un sin fin de conceptes, tablas de muitiplicar, figuras, sin atender sus caracte.riaticaa

e intereses.

1.2.2 Contexto social

En todo individuo se reflejan e influyen el medio en que vive, su cultura y valores
varfan segln su contexto social. La escuela como otro sitio al que asiste el individuo
fambién recibe la influencia del medio social en que se encuenfra e influye en sus

necesidades y cofidianidad.

La escuela motivo de estudio estd ubicada en Anfonio Caso y Jusfo Sierra namero
201 ote., en la colonia Miguel Alemén de Ciudad Mante, Tamaulipas. Esté infegrada

por sujetos de diversas comunidades; por {0 que sus contextos sociales son variados,

las actividades taborales de los padres de familia son eventuales por ejemplo:
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carpinteros, choferes, albafiiles, jornaleros, mecanicos y comerciantes, en donde sus

ingresos econdmicos no son estables repercutiendo en la labor tanto del maestro
como del alumno ya que si se requiere de algin instrumento o material de trabajo
como lo es la regla, el lapiz, resistol o colores muchas veces no cumple la mayoria

del grupo ocasionando obstaculos en la realizacién de las actividades.

La poblacion de este plantel proviene de colonias tales como INFONAWVIT,
FOVISSSTE vy de la propia colonia a la que pertenece la escuela, las cuales cuentan
con todos los servicios necesarios como son: drenaje, luz eléctrica, agua potable; a
igual que con los medios de comunicacién (radio, televisién, correcs, telegrama y
algunos hasta con teléfono). Los medios influyen tanto positivamente como
negativamente, ya que en ocasiones despierta en el alumno el interés del porque de
las cosas pero también suele ocurrir que los absorbe tanto que terminan por imitar

lo que ven en ellos.

También existen alumnos de colonias de nueva cracién, donde unicamente cuentan
con agua potable, ofras con luz eléctrica, més no cuentan con drenaje. La escuela se
ha visto en la necesidad de reparar los sanifarios debido a que los nifios que
provienen de estas colonias no saben darle el uso adecuado a estos setvicios ya que
en su casa carecen de elios. Los medios de comunicacién solo son: el radio y

television, pero fodavia no cuenfan con servicio de cotreo mucho menos con el

felé&fono.
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E! Gnico transporte con que pueden disponer estas colonias son las llamadas “julias”,

o sea el ransporte urbano, son muy pocos los nifios que utilizan el transporte para

trastadarse a la escueia.

Evxisten diversas instituciones educativas en esta comunidad, de diferentes niveles.
La mayoria de los educandos kcuentan con una educacion preescolar, ya que en esa
comunidad existen dos instituciones de este nivel educative. Esto influye en gran
medida en el desarrolio de habilidades tanto fisicas como mentales del nifio. Un nifio
con educacién preescolar, tiene mejor coordinacién, destreza y se integra mas

faciimente al grupo.

A pesar de que aproximadamente a medio km. de distancia se encuentra ubicada otra
escuela primaria, esto no ha influido en la desercién de alumnos de la escuela, por

lo que cuenta con una poblacién aceptable.

Los alumnos egresados de 6° grado no se ven en la necesidad de desplazarse de la
comunidad para seguir sus estudios ya que también hay dos planteles de educacion
media y ofros cenfro educativo de gran importancia como lo es el CONALEP. El
alumno que no continia con sus esfudios no es por falta de escuelas; sino mas bien

por falta de recursos econdmicos con los que no cuenta su familia.

Entre ta escuela y la comunidad no existe una relacién muy estrecha, el padre de
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familia unicamente asiste al plantel cuando el maestro lo llama y alGn asi ni se

presenta para saber o enterarse del motivo por el cual se solicita su presencia. Se
detecta mayor presencia en la celebracién de festivales. El maestro por su parte no

realiza ni promueve actividades que pueden ser provechosas para mejorar sus

relaciones.

El padre da familia es muy apéatico a colaborar con la escuela; él cree que cori pagar
la cuota de inscripcion y vender algunos boletos de vez en cuando ya es mas que
suficente, a cambio de ello pide excelentes maestros para sus hijos, que se le dote
al niftos de libros los cuales son muy necesarios y que la escuela le entregue a sus
hijos capacitados para desenvolverse y poder resolver problemas de su vida

cotidiana.

Para el padre de familia el area de la matemética es primordial en el sujeto, ya que
la utiliza para ta solucién de sus problemas, aungue manifiestan que es dificil que el
nifio asimile facilmente fos conceptos que se manejan en esta érea. Sin embargo el
apoyo que fe brindan a sus hijos en fareas educativas son minimas, se preocupan
mas por ofras ocupaciones; la mama en hacer fos guehaceres de la casa y el papa
en las actividades propias de su frabajo. Et padre de familia tiene la firme idea de que
el nifio al aprender las operaciones bésicas ya podré enfrentar cualquier situacion

problematica de su vida cofidiana, sin embargo si el alumno solo memoriza le seré

dificit poder relacionar sus conocimientos adquitidos en la escuela a las del ambito
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social.

1.3 Analisis del programa

Los programas son un proyecto o instrumento que regulan las actividades tanto del
docente como del educando, en el aparecen coirtenidos que deben ser impartidos al
educando con el propé6sito de que desarrolle sus habilidades. Los programas tienen
presente ia psicologia evolutiva del infante y éste a su vez debe adaptarse a las

caracteristicas del medio.

A fo largo del tiempo se han tenido que ir elaborando los planes y programas segun
las necesidades del pals. En la Gltima renovacion de planes y programas de estudios
se propone que el alumno:

“Adquiera y desamolle las habilidades
intelectuales {lectura, escritura, expresion
oral, la bisqueda y seleccion de
informacion, la aplicacion de la
matematicas a la realidad) que le permitan
aprender permanentemente y con
independencia’{4).

Matematicas es considerada como una de las disciplinas mas complejas de entender,

escencial para la solucién de problemas més concretos en los diversos ambitos. Esta

4)SEP. El plan y programa de estudios de educacion
primaria. p. 13
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disciplina ha surgido y evoluacionado en base a las necesidades de una sociedad

dependiente de su cultura.

En el nivel primaria las matematicos se han forjado una meta, que el alumno logre:

-La capacidad de utilizar las matematicas

como un insttumento para reconocer,

plantear y resolver problemas.

La capacidad de anticipar y verificar

resultados.

-La capacidad de comunicar e Interpretar

informacion matematica.

-La imaginacion espacial.

-Las habilidades para estimar resultados |
de calculos y mediclones. i
-La destreza en el uso de ciertos
instrumentos de medicion, dibujo y calculo.
-El pensamiento abstracto por medio de
distintas formas de razonamlento, entre
otras, la sistematizacion y generalizacion
de procedimiento y estrategias.{5)

Lo que se pretende es que el educando sea un sujeto activo, capaz de crear y
descubrir el conocimiento, que fenga las habilidades y destrezas para buscar y dar

solucién a los problemas que se le presentan; que sean individuos constructivistas.

Anteriormente, fos contenidos basicos de educacién primaria estaban organizados en
objetivos y actividades, hoy debido a la modemizacién educativa, los contenidos se

manejan por ejes tematicos.

5)ibid. p. 52
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En el drea de las mateméaticas estan distribuidos en seis ejes.
-Los nimeros, sus relaciones y sus
operaciones
-Medicion
-Geometria
-Procesos de cambio

-Tratamiento de la informacion
-Predicion y azar {8)

Su finalidad es desarrollar habilidades y destrezas, para una formacion basica en
matematicas. La problematica de la mulliplicacién se identificd con el primer eje,
perteneciendo también al siguiente contenido: “Algoritmo convencional de la

multiplicacion”{7)

El docente cuenta con material de apoyo para lievar a cabo los contenidos, como son
los libros los cuales utiliza el educando para reafirmar lo aprendido. Las actividades
del libro estan vinculadas con los contenidos del programa, existen ciertos errores en
los disefios de las ilustraciones que ocasionan confusion en el nifto, uno de eilos son
tos colores de los dibujos y figuras en donde no se distingue un color de ofro. El
material recoriable con que cuenta el libro no es suficiente por ejemplo el de los

hitietes para jugar al banquito.

El contenido del libro de texto nos proyecta un enfoque constructivista en la

8)ibid. p. 52
7)ibid. p. 60
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realizacién de las actividades. Estos libros han sido elaborados de acuerdo a cierto
nivel de maduracion del nifio dependiendo del grado. Desafortunadamente existen
alumnos que no estan en el mismo nivel que sus demas compafieros. Aunque el
programa sea fiexible para poder adaptar los contenidos a las necesidades del grupo
el maestro opta por dar el contenido a todos igual ocasionando una mayor dificuitad

para su comprension en algunos alumnos.

1.4 Justificacion

En la busqueda por encontrar las causas del fracaso escolar, sean considerado las
siguientes: las caracteristicas del alumno en donde se manifiesta que fracasa porque
no liene interés por aprender o debido a sus limitaciones intelectuales pues no ha
tenido las experiencias necesarias que e permitan adquirir conocimientos escolares.
Otra causa se le alribuye a las caracteristicas del medio familiar. Pero la institucién
y el maestro también deben de asumir su responsabilidad en el fracaso escolar y no

desligarse de el.

Eil docente si pretende tener éxito en el proceso enseflanza-aprendizaje, debe de
empezar por conocer las caracteristicas de sus educandos de esfa manera podra

detectar si existe problema y de que fipo.

A los nifios de 3% "A" se les aplicé una prueba de diagnéstico para saber en gue
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condiciones se encontraba el grupo siendo su nivel de aprendizaje regular y en la
asignatura de matematicas fue donde se enmarcd una mayor problematica en la
solucion de fas operaciones y olros conceptos basicos de su nivel. Para poder
especificar mejor una problematica se ies sometidé a un nuevo examen compuesto por
varias sumas, restas y mulliplicaciones, el nifio tuvo que resolver esas

mecanizaciones. {ver anexo B). Se le dificultd mas poder resolver las multiplicaciones.

Viendo las dificultades que enfrenta el alumno para dar solucién a los planteamientos
y lo importante que es poder aprender la multiplicacion ya que es fundamental para
adquirir otros conocimientos como el célculo de dreas, la division, por mencionar

atgunos.

Lo ideal serfa que el nifio comprendiera, razonara para poder resolver esa situacion
apoyandose en material propio para ello, para posteriormente aplicarlo mas alla del

ambito escolar.

Esto es con la finalidad de crear al sujeto mas independiente, elevar el nivel
académico y modificar la préactica docenfe, haciendo a un lado la ensefianza

fradicionalista. Buscar altemativas es {2 mejor opcién para la solucidn de ilos

problemas.
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1.5 Objetivos

Los objetivos se plantean con la finalidad de establecer metas en cuanto a lo que se
desea lograr con este trabajo. Algunos objetivos que se pretenden alcanzar son:
-Modificar el papel del maesiro en el proceso ensefianza-aprendizaje.

-Buscar altemativas didacticas con un enfoque constructivista para la enseflanza de
la multiplicacién que ayuden al nifio a resolver problemas partiendo de su realidad.

-Elaborar estrategias para la ensefianza de las tablas de muitiplicar.
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2.1 Aprendizaje de las matematicas

2.1.1 La naturaleza de la maternatica
Tanto la matematica como la ciencia en general ha ido evolucionando a través del
tiempo, la Unica diferencia que existe entre la matematica es que no se sostiene en

lo observable sino en lo demostrable a partir de procedimientos matematicos.

La matematica se desarrolia o construye a partir de nociones fundamentales
apoyandose solo en el razonamiento {6gico. El hombre no puede dejar de prescindir
de las matematicas por muy inculto que éste sea, La matematica exige una exactitug
y precision en sus célculos o resultados matematicos.

"La matematica es pués, el lenguaje de las

ciencias de la naturaleza, pues sirve para

racionalizar y entender los fenomenos que

revelan las capas de lo infinitamente

pequeino, tanto como de lo infinitamente

grande y de los fenomenos casuales y no

casuales’{8})
Puede lograr aclarar fenémenos complejos fa matematica debido a que se apoya en
datos sensoriales; las matematicas se consideran aufo-confenidas debido a que sus
cimientos y puntos de apoyo estdn dentro de su propio dmbito. Ofras ciencias fienen

un limite en la experiencia que las modifica mienfras que la matematica es una

ciencia de creacién de conceptos.

8) Navarmrete, et. al. "La matematica y realidad”. p. 117

i
|
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Uno de los rasgos caracteristicos de la matematica son: Su abstraccion, precision,

rigor 16gico y su amplio campo de aplicacion.

Se le considera abstracta ya que se manejan términos sin poder vincularios a
situaciones concretas, para que la matematica acepte algiin método o concepto es
preciso que se demuestre mediante un minucioso razonamiento l0gico, la precision
se refiere a que sus resultados son exactos, para llegar a ellos se sigue un rigor
i6gico, su campo de aplicacidn es muy amplio ya que en cualquier actividad del
hombre por lo general va implicita o explicitamente algin concepto o término
metematico. Se podria precisar en que el matematico solo emplea su razonamiento

y caiculo mientras que ofros hombres de ciencia experimentan para poder demostrar.

2.1.2 Sociogénesis de la matematica

Es dificit decirlo con exactitud, pero lo cierto es que no existe ninguna actividad, por
alejada que parezca de los calcutos matemdticos, que no esté relacionada en cierto
mbdo con los nameros. Cualquier operacién aritmética mental o escrita, sencilla o

complicada, son todas igualmente indispensables para la vida humana.

Los distinfos pueblos fenfan su manera de contar. En un principio los pueblos no

contaban con {a nocién de namero, sin embargo se podia distinguir una coleccién de

cbjetos con ofra a través de su tamafio.
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El hombre se vié en la necesidad de construir un sistema de signos mneménicos para
levar las cuentas por ejemplo: los llamados “palos para contar”, lo utilizaban para
contar el ganado, consistia en palos con muescas talladas que comrespondfan al
nGmero de cabezas del ganado. Otro sistema mnemoénico mas complicado era el que
utitizaban los incas del Pera, llamado escritura "quipu”, para llevar las cuentas

empleaban una cuerda y nudos de distintas dimensiones y colores.

Con esto el hombre descubrié la forma de dominar y registrar cantidades por medio
del principio de correspondencia. Esta es una forma primitiva de registrar cantidades,

esta manera de lievar sus cuentas cubrié sus necesidades por varios siglos.

Llegé en determinado momento en que fue insuficiente anotar el numero de objetos;
las demandas de vida social requerfan de aprender a contar colecciones mayores,
debido a estas necesidades surgen los simbolos numéricos, aparecen en los pueblos

desde los tiempos antiguos, los cuales eran muy diferentes a los actuales.

Para el hombre no fue suficiente asimilar las relaciones enfre los nimeros sino que
considerd necesario establecer ciertas leyes generales. La aritméfica tiene por objefo
el sistema de ntmero con sus relaciones mutuas y reglas, surge de la experiencia

practica de numerosas generaciones.

Una vez consftruida la serie numérica, el hombre pudo recurrir al principio de la base;

i
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fa base mdas utilizada en la historia de la numeracién es la base 10. Porque se hasé

en el nimero de los dedos de las manos, debe considerarse un futuro natural y

espontaneo, un descubrimiento y también un invento.

Esta nocién primero se aplicé a la numeracién hablada, posteriormente a la
numeracion escrita donde adaptd diversas formas a lo largo de la historia. Los
sistemas de numeracién tomaron distintas formas, segin las cinrcunstancias histérico-
sociales y las posibilidades intelectuales de cada pueblo que los creaba. Se puede

distinguir tres grupos: los sistemas aditivos, los hibridos, y los posicionales.

En el sistema aditivo se incluye el sistema jerogiffico egipcio fue utilizado desde fines
del V milenio a.c. consistia en siete signos, que se iban repitiendo hasta alcanzar la

cantidad deseada, sumandose los valores.

Viendo io tedioso que era estar repitiendo los signos en el uso del sistema aditivo,
surge un nuevo sistema; el de los hibridos, se caracteriza por ufilizar los principios
muitiplicativos, de una manera distribufiva. Uno de los pueblos que ufilizaron esta
numeracién fueron: Akkad (IX a.c.) de origen sumerio, en China fue de fipo

adivinatorio, las inscripciones eran realizadas en el hueso o corazén de ia forfuga.

El sistema actual es el posicional, se caracteriza por ser un sistema decimal y no solo

eso, sino también por ser posicional que es lo mas importante, es decir un digito
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puede tener distinto significado segln su posicién. El simbolo cero se demostré de
inmediato como la cifra mas importante. El cero se utiliza para indicar que en un
conjunto no existen elementos; el cero no posee valor numérico, aunque si posee
valor de posicion. El sistema decimal es aditivo, multiplicativo y posicional, consiste
en tener. una base, que en este caso es diez (10), un cbdigo que lo componen 10
simbolos {0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,) los digitos que o conforman tienen un valor absoluto
de acuerdo con el nimero de unidades que representan y un valor relativo o de
posicién segun el lugar que ocupa en el numero es decir resultado de agrupar

conforme a la base diez.

2.1.3 La matematica como lenguaje
Las estructuras del pensamiento estén relacionadas con el lenguaje; el lenguaje es
la traduccidon verbal del pensamiento; es decir el lenguaje es la fuente del

pensamiento.

La mateméatica como cualquier ofra ciencia tiene su propio lenguaje, su forma de
expresarse o fraducirse; el lenguaje matematico estd vinculado con las acciones
diarias del sujefo, ya que las mateméticas son indispensables para el hombre, sin
importar su rango social, econémico y cultural, lo clerto es que el hombre no puede

desligarse del lenguaje matematico.

En el ambifo escolar es muy comtin que ef nifio confunda los conceptos mateméticos
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cont los signos. El nifio tiene que establecer una relacién entre dos términos de fa
representacién grafica para evitar confusiones. La representacion grafica esta
compuesta por un significado que viene siendo el concepto que tiene el sujeto sobre
algo sin necesidad de llegar a expresario graficamente; en cambio el significante es

cuando el nifio representa graficamente el significado.

Basicamente las representaciones graficas representan el lenguaje matematico tanto
oral como escrito apoyado en un sistema de signos; la representacion gréfica tiene
una gran utilidad para el nifio, que es la de recordar algo que necesita tener presente
mas adelante. Toda representacion grafica implica una relacidn entre significado-

significante, lo que en algunas ocasiones se dan arbitrania y convencionalmente.

Fs considerada arbitraria cuando el significante no tiene semejanza con el concepto
o sea el significado. Por lo tanto se convierte en convencional ya que la sociedad
determina el significante; por ejemplo: el significante { - } se le puede asignar varios
significados y no unicamente el concepto de resta; pero por una convencién social,

la sociedad identifica o relaciona el significante ( - } con el significado resta.

Tanto el docente como el educando, ufiliza los significantes graficos como si fueran
conceptos, siendo que los significados y los significantes graficos son dos férminos

distintos. Al planteatle al nifio situaciones de aprendizaje; en el caso del signo {x) el

maestro también fo emplea como el concepto de {a mulliplicacion y por togica el nifio
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o aprende de esa manera, asi es que cuando se le pregunta que es una

multiplicacién, el nifio sefiala el signo {x).

El lenguaje de las matematicas resulta dificil de entender por el alumne debido a que
debe de conocer y hacer uso de conceptos y significantes, en donde {a mayorfa son
arbitrarios y convencionales, es decir una amplia semejanza entre ambos y son

establecidos por una sociedad.

El acercamiento del nifio el lenguaje matemético debiera ser a partir de nociones que

posea y que é mismo construya su significado para posteriormente designarie un
significante y no al contrario como comunmente se hace, partir del significante para

después relacionario con el significado.

2.1.4 Psicogénesis de las estructuras logico-matematicas

Los nifios del nivel primaric van de los 6 a 12 afios aproximadamente, por lo que son
ubicados en su mayoria en el periodo de las operaciones concretas segin la teoria
de Jean Piaget. Estos nifios no son una pizara en blanco, cuentan con conocimientos
que adquieren en su vida cofidiana. Ei problema con que se enfrenta para llegar a las
operaciones es como representario. Por ejemplo: los nifios de primer grado pueden

recitar fos nimeros mas no representarios.

El nifio tiene que asimilar ciertas estructuras que forman las operaciones i6gicas:
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clasificacion seriacién y correspondencia. Lo propio de estas esfructuras es que

constituyen un encadenamiento progresivo. Es conveniente definir cada una de esta

operaciones ya que son fundamentales para llegar al concepto de niimero.

a) La clasificacion

La clasificacién es considerada fundamental en el desarrolio del pensamiento y no
unicamente se relaciona con el concepto de nimero, sino més bien en la construccion
de todos los conceptos que constituyen la estructura intelectual. En si clasificar
consiste en agrupar o formar conjuntos equivalentes o semejantes; y separar por sus
diferencias. Para clasificar con nimeros, se agrupan jos conjuntos con la misma
cantidad de elementos por ejemplo. conjuntos de 5 canicas se separan de los
conjuntos que tienen mas de & o menos que 5. El nifio tiene que alravesar por tres

etapas para la construccion de la operacion de clasificacion.

Etapa de las colecciones de figuras (2% - § afios), el nifio tiende a disponer los
objetos uno a uno hasta obtener una configuracién espacial. Realiza su clasificacién
buscando semejanzas con el elemento anterior, pero atn no foma en cuenta las
diferencias cuando esté clasificando. Por ejemplo si primero escoge un circulo rojo
y después coloca un clrculo azul aqul esta tomando la semejanza de la forma de la

figura, pero si después coloca un friéngulo azul ahi considero el color como

semejanza.
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Esta etapa de las colecciones no figurables (5% - a 7 a 8 afios), el nifio es capaz de

formar grupos, segun las semejanzas de los objetos; comienza a tomar en cuenta las
diferencias entre los elementos, logrando poder formar subgrupos. Por ejemplo, si
clasifica segin su color pués va a formar varios grupos ya que en uno colocara todas
las figuras rojas incluyendo clrculos, tridngulos, etc., y otro los de azul, pero si

clasifica por forma hara uno de puros circulos y otros de triangulos.

Etapa operatoria (7-8 aflos). puede clasificar con distintos criterios, considerando
todos los elementos. Establece la relacién de inclusién, por ejemplo: cuando se le
pregunta, ;qué hay mas, clrculos o figuras? responde que hay mas figuras que
circulos ya que incluye a los circulos en el conjunto de las figuras, también podria ser
si se le pregunta ;qué hay mas, nifias o0 alumnos en tu grupo? afirmando que hay

mas alumnos.

b} La seriacion

La seriacién es una operacién gque consfifuye el pensamiento l6gico e interviene en
el conepto de nimero. Setiar consiste en ordenar objetos de tamafios diferentes de
una manera crecienfe y decreciente. Para seriar los ntimeros: 1,2,34,5.... se van
colocando después de un nimero aquel que tenga una unidad mas que el anterior

(+1).

Cuando existen conjuntos con ef mismo ntimero de elementos, se ordenan por clases
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de conjuntos. La seriacion tiene dos propiedades: transitividad y reciprocidad.

La transitividad es cuando se establece una relacién de un elemento con olro en una
serie, por ejemplo: Rall es mayor que Rodrigo y Rodrigo es mayor que Manuel, por

logica Radl es mayor que Manuel.

La reciprocidad se tiene cuando el elemento de una serie tiene relacién con ofro
elemento al invertir el orden de la comparacion, la relacién también se invierte es
decir; 2 con 3, el 2 es menor que 3, pero si invertimos la comparacién, 3 con 2, a

relacion se invierte y ahora serd mayor que.

Al igual que la operacién de clasificacién la seriacién en su proceso de construccion

también atraviesa por tres etapas.

La primera etapa va de los 5 - 6 afios, el nifio hace su seriacion tomando los
elementos corfos a largos y de largos a cortos, posteriormente hace frios; cortos,
medianos y largos o largos, medianos y cortos. Todavia no lograr seriar todos los
elementos. Por ejemplo si tuviera que seriar a sus compafieros no podria seriar a

todos y solo se irfa a los extremos, acomodando el mas grande y el més pequefio,

inclusive podria seriar hasta con 4 formando una escalerita.

’f lfl‘
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En la segunda etapa es de 5 - 6 hasta los 7 - 8 afios aproximadamente. Puede
construir la serie de 10 varillas por tanteo respetando la linea de base. Realizé la
seriacion por tanteo porque estd comparando en farma efectiva el nuevo elemento
con cada uno de los que ha colocado ya que ain no puede deducir si un elemento

es mas pequefio o més grande que el anterior.

wl!l””l

La tercera etapa es el perfodo operatorio, va de los 7-8 afios aproximadamente,
utilizando el método sitematico. Puede anticipar la serie completa antes de hacerla,
porgue ha logrado {a transitividad y la reciprocidad. El nifio es capaz de establecer

relaciones y de componer esas relaciones.

I l ’ ‘ l ‘ \
¢} La comespondencia
Otra operacibn que para su consfruccién afraviesa por fres estadios es la

correspondencia.

*La comespondencia término a término o
comespondencia biunivoca es la operacion
a través de la cual se establece una
relacion de uno a uno entre los elementos
de dos o mas conjuntos a fin de
compararios cuantitativamente’{8)

8) Myriam Nemirovsky Taber y Alicia Carvajal Juarez. "Concepto de nimero™. p. 14
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Primer estadio: 5-6 afics aproximadamente, el nifio en este estadio centra su atencion
en el espacio que ocupa el conjunto de elementos, mas no su cantidad de elementos.
En este estadio no existe una corvespondencia biunivoca.

Ejempilo;

Segundo estadio. Desde los § - 6 a los 7 - 8 afios aproximadamente, Aqui el nifio ya
establece una correspondencia biunivoca. Para estar seguro que cada elemento esta
en relacion con el otro elemento, los coloca exactamente debajo del otro elemento,
es decir si tiene una fila y tiene que buscar su equivalente, pone un elemento debajo
de cada elemento de la fila, pero si se altera o disminuye el espacio de un conjunto,
el alumno piensa o dice que ya no hay lo mismo y se vuelve apoyar en longitud,
como en primer estadio. La diferencia en este estadio con el anterior es que el nifio
puede volver a formar la correspondencia biunivoca, juntando o separando los
elementos segun fuera el caso y en el primer estadio el nifio quita o agrega
elementos.

Ejempilo;

Tercer estadio (operaforio}) de los 7-8& aproximadamente. Los nifios del periodo

operatorio pueden constuir la correspondencia biunivoca, escogiendo la misma

cantidad de objetos gue el ofro conjunto, sin necesidad de colocar el elemento debajo
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del ofro elemento. El nifio operatorio afirma la conservacién ya que las Gnicas formas
de alterar la cantidad son agregando o quitando elementos.

Ejemplo;

Mediante estas tres operaciones l6gicas el nifio podra llegar a construir el concepto

de nimero.

2.1.5 Operaciones aritméticas basica a nivel primario

Siempre que se ve el signof + } se relaciona con la suma y el signo { - } con la resta,
el caso de la suma { + ) indica agregar, en cambio en la resta { - ) indica quitar. Lo
cierto es que la suma se representa con el signo { + } y la resta con el signo { - ), el
probiema radica en considerar que remite a lo mismo sin importar el contexto en que
se dan. Tal es el caso de las formas aditivas, las cuales expresan cantidades, aqui
ta funcidén del signo { + }, es indicar la unién de cierfas partes tomadas en conjunto,
dando como resultado una cantidad determinada por ejemplo: 6 + 6 = 12. En cambio

cuando surge una nueva cantidad existe una fransformacién.

L.o mismo ocutre con ia resta, el signo { - ) también remite diferentes situaciones, hay

ocasiones en que el signo { - } transforma una cantidad y en ofras solamente

relaciona medidas para buscar la diferencia enfre ambas. Esto significa gue no
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giempre se hace lo mismo, aun cuando la uftilizacion del algoritmo siempre se

represente igual.

Indudablemente existen distintos problemas de estructuras aditivas, es decir de
sumas Yy restas y para poder entender estas diferencias es conveniente que se tenga
claramente los significados de transformacién y medida, en este caso los nimeros
naturales indican las medida, en cambio las transformaciones son representadas por
los numeros reiativos (enteros). Para ubicar los variados problemas aditivos, se

mencionaron ciertas categorias.

™32, categoria: Dos medidas se componen
para dar una medida.

2%, categoria: Una transformacion opera
sobre una medida para dar una medida.
32, categoria: Una relacion retine dos
medidas.

4®, categoria: Dos transformaciones se
componen para dar una transformacion.
5% categoria: Una transformacion opera
sobre un estado relativo (una relacion para
dar un estado relativo.

62. categoria: Dos estados relatwos
{relaciones) se componen para dar un
estado relativo'{10}.

Por lo general al alumno de educacion primaria se le proponen problemas que caen
enfre ias categorias 12, 22 y 32 Es conveniente sefialar que los algoritmos son las

sumas y restas hechas por escrifo, para ello es imporiante saber distinguir entre

10)Vazquez, et. al. "La adicion y la sustraccion”™ p. 101
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concepto y representacion.

Si se habla de suma y su algoritmo, no se debe confundir el concepto con su
| representacion, sino mas bien hay que vincular esos dos términos. Es necesario que
cuando se proponga el conocimiento de la suma y su algoritmo, se utilicen materiales
y formas didacticas que les permitan trabajar en los distintos niveles: con objetos,
conjuntos, el de los cardinales y por Gltimo el de las representaciones escritas de los
cardinales. Estas actividades le permitiran al nifito a diferenciar entre significado

{concepto) y significante (representacion).

Lo mismo sucede con la resta, solo que es necesario rectificar que ia resta no es
precisamente una operacién inversa a la suma. Al nifio se le dificulla mas representar
una resta, por ejemplo: cuando tiene que pedir prestado, este tipo de problemas se

presentan debido a que dun no comprende el sistema decimal.

Es conveniente que al nifio se le planfeen sifuaciones probleméticas vinculadas con
{a suma y resta, que busque tanfo semejanza como diferencias enfre los distintos
problemas. Se debe de dar fa oportunidad de confrontar sus procedimientos con los
de sus compafieros, de esta manera se dard cuenta si su procedimiento es o no el

adecuado. Hay que hacerle saber que los atgoritmos no son los Gnicos recursos para

dar solucién pues hay ocasiones en que puede hacerio mentaimente.
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Para el docente resulta un caos ensefiar el algoritmo, pues aborda de una manera
mecénica sin contemplar algun contexto. Trayendo como consecuencia el hecho de
que un nifio realice satisfactoriammente un algoritmo, sin embarge no logran aplicarlo

a deteminado contexto.

Otra operacion fundamental es la mulliplicacidn es comun dar a conocer la
multipticacién como una suma abreviada, sin embargo cunado se opera 5+ 0 =5 en
cambio 5 x 0 = 0, esto significa que el cero tiene diferentes funciones tanto en la
muttipticacién como en la suma. Para la suma el cero se considera un elemento
neutro y en la multiplicacion es absorbente. Lo mismo sucede con el uno, en la suma
se obtiene el sucesor, en la multiplicacién da el mismo numero, es decir tanto el 1

como el O tienen funciones opuestas en ambas operaciones.

La suma siempre va implicar reunir o agrupar, se van a agregar elementos
pertenecientes a una misma clase o subclase; es decir si se tiene un estado inicial
se opera ya siendo reuniendo o agregando el estado final va a pertenecer a la misma

clase de elementos que los del estado inicial.

En fa multiplicacién no se retine ni se agrega ya que los elementos de su estado
inicial no perfenece a la misma clase de los del estado final. Por fal motivo la

mulfiplicacién es considerada como una operacién de correspondencia; ya que a cada

elemento del conjunto inicial le corresponde un elemento de la ofra clase en este

I
|
f
|
a
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caso seria el conjunto final.

Al signo de la multiplicacion se le lama "por”, ya que su funcién es la de reemplazar

un elemento por otro elemento. Por ejemplo:

Jorge invité a 8 nifios a su pifiata y quiere regalarie 3 globos a cada uno. ; Cuantos
globos necesita?
Estado inicial Operador Estado final

8 X3 24
20 000
DO O i

Lo cierto es que la suma y la mulliplicacién son diferentes; una agrega o retine y la
ofra establece una correspondencia. Puede ser la multiplicacién equivalente a ta suma

cuando se suman sumandos iguales, por ejemplo:2+2 +2=6 63 x2=6.

Con io que respecta a la comprensién de los algoritmos de ta muitiplicacién se puede
percibir que el alumno puede realizar operaciones de multiplicacién sin embargo no

comprende lo que esta haciendo.

Para llegar al algoritmo de la mulfiplicacién es conveniente entender los siguientes




procesos:

Concepto de la multiplicacion.- lograr vincular la adicién con la muitiplicacién, al tener

que sumar varias veces como lo indica la operacion.

Valor posicional.- identificar el valor del nimero de acuerdo a su posicidn.

Propiedad distibutiva.- un numero puede ser desglosado y al multiplicar sus partes,

la suma de ellas dan como producto la mulliplicacién de dichas partes.

El maestro tendra que ir desarroliando estos procesos en los nifios mediante ciertos

cuestionamientos y operaciones que le daran la pauta que debe seguir y detectar en

que aspecto se les dificulta.

2.2 Fundamentos filoséficos

La filosofia es el esfudio de la realidad a fravés del ser humano del mundo y de Dios.
Trata de buscar las causas y efecfos de las cosas naturales. El objeto para la filosofia
es todo lo pensable, no se fimita a fener informacién objetiva de él, sino que

reflexiona sobre el mismo. La filosofia detecta la probleméfica, la considera y la

resueive.
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2.2.1 Mecanicismo

Es una teorfa en donde los hechos solo pueden ser explicados de una manera
mecanica. Para el mecanicismo el sujeto es un agente pasivo, contemplativo y
receptivo, pues el objeto de conocimiento actia sobre el aparato perceptivo del
sujeto. El conocimiento es un reflejo del objeto, el mecanicismo también conocido

como la teoria del refiejo.

Se le asigna al sujeto un rol de receptivo cuyo papel es registrar estimulos que vienen
del exterior. No existe ofra razén para explicar los hechos sino es a través de lo

mecanico.

En el quehacer docente se dad el caso del mecanicismo cuando el educando
mecaniza los conceptos o procesos para resolver algunas situaciones o para resolver
un examen, también suele ocumir cuando el maestro presiona a que debe de
aprenderse diversas situaciones en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en este

caso serfa memorizar las tablas de muitiplicar.

2.2.2 tdealismo
Se le considera una comiente filosdéfica autocientifica. El mundo es un representante

de la conciencia, de la idea absoluta, det espirifu universal. Lo real solo existe en ia

conciencia.
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Aqui sucede lo contrario al mecanicismo, el predominio vuelve al sujeto, que percibe
el objeto de conocimiento como su produccidn. El idealismo le atribuye un papel al

sujeto de creador de la realidad.

El idealismo se puede dividir en dos grupos: el idealismo subjetivo, donde se
considera el objeto como resultado y producto de la actividad del sujeto, fundamenta
lo real como espiritu. Niega los hechos independientes del hombre, la existencia de
objetos reales. El idealismo objetivo, lo real radicaba en la conciencia en general y

no es una conciencia individualista.

Existe una vinculacion entre la religion y el idealismo y ambos conducen a la idea de

Dios. El idealismo es un aliado fiel de la religion.

Uno de los pensadores de esta corriente filoséfica son: Platon, Kant y Hegel.

A(n no se pueden detectar sujetos fotalmente creadores de sus conocimientos ya que
siguen prevaleciendo la ideologia del docente sin darle 1a oportunidad alf alumno de

dar a conocer 1o que su conciencia le dicta.

2.2.3 Materialismo dialéctico

Esta cotriente filoséfica fue creada por Marx y Engels. Se le llama materialismo

dialéctico porque su teoria filoséfica es rigurosamente cienflfica. La reslidad se le
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atribuye a lo material y no a lo ideal o espiritual.

Para el materialismo dialéctico, el objeto existe independientemente del sujeto, sin
embargo los considera formando una unidad. No se considera al sujeto un individuo
abstracto, sino un ser social, en donde a través de la praxis se han ido formando sus

facuiltades.

Los objetivos para Marx no pueden ser externos, hace a un lado las prenociones
ideolbgicas. Al sujeto se le considera social ya que conoce al mundo y existe para éi.
En el materislimo existe una interaccién entre sujeto-objeto, es decir actua el uno

sobre el olro.

Es indudable para el materialismo que el objeto de conocimiento existe objetivamente,

fuera independientemente el esplritu cognoscente.

Solo el materialismo dialéctico permite resolver de una manera cientifica el problema

que fue detectado en el grupo de 3° "A".

Lo que se pretende con este enfoque en la educacién en sus distintos niveles es
crear sujetos creadores y criticos, capaces de construir el objeto a fravés de su praxis

y resolver sus problemas de una manera cientifica. El alumno tendrd que realizar las

veces que sea necesario sifuaciones que implique muitiplicacién fo que permitirg
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construir su conocimiento para posteriormente aplicarlo a situaciones problematicas

tanto del ambito escolar como cotidiano.
2.3 Fundamentos epistemologicos

El docente para lievar a cabo la ensefianza utiliza métodos de enseftanza y organiza
su trabajo; en ella intervienen ciertos factores sociales, econémicos, ideas filoséficas
sobre como se obtiene y lo que es el conocimiento.

“Es comprensible que las formas de llevar

a cabo la ensefianza estén relacionadas

con las ideas sobre como se aprende y

¢
sobre como tiene lugar el proceso del t
conocimiento™{11). ‘

La epistemologia es una disciplina filos6fica que se encarga de estudiar el
conocimiento. Entre la educacién y la epistemologia existe un interés, debido a la
refacién del conocimiento con la ensefianza.

‘los métodos de enseiianza depende de

concepciones epistemologicas que en

unos casos estan explicitas y en otros no,

pero que siempre estan presentes‘{12).

Los filésofos han tenido diversas posiciones de como se conoce.

11)}Juan Delval. "La construccion del conocimiento en la
escuela”, p. 142

12)ibid. p. 142




51
2.3.1 Empirismo

Sus inicios son a principios del siglo XVill, fue cuando los filésofos ingleses
manfiestan que el conocimiento se adquiere en base a la experiencia, por ello el

nombre de empirismo. Este fue elaborado por Hume, Locke y Berkeley.

En el empirismo el conocimiento se adquiere por medio de los sentidos como son los
ojos, cuando estd viendo o con los oidos cuando escucha. al sujeto se le considera

un ser pasivo porque esta sometido a las influencias del exterior y actian sobre él.

Forma diversos conocimientos en base a su experiencia, asocia las ideas con otras

para formar nuevas ideas.

Su principio fundamental en esta teoria empirista es que reduce el conocimiento
humano a la experiencia sensorial. Aqul el nifio se convertia en un receptor, llegaba
al conocimiento de una forma pasiva ayudado por sus 6rganos sensoriales; aceptaba
como conocimiento aquetio que contemplaba a su alrededor o lo que el maesfro le
fransmitia, pero incapaz de intervenir o cuestionar sobre sus experiencias, ho razona,
no busca el porque de las cosas, acepta franquilamente, los fenémenos son asi

porque asi deben de ser, sin ir mas alla; es decir el objeto actia sobre el sujefo.

Esta teoria ha permanecido en el ambifo escolar durante muchas décadas,

actualmente en la practica docente se busca desterrar al empirismo, para dar mayor
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oportunidad al alumno en sus actividades.

Sin embargo ain existen docentes con este tipo de criterio en donde su funcién es
darles a conocer el conocimiento como es, sin permitir la participacion del alumno
para enriquecerio. El alumno no es capaz de expresar sus dudas y Onicamente
aprende a través de las acciones del maestro ya que observa y escucha lo que éste

realiza.

2.3.2 Racionalismo
Otra posicion de los filoséfos de como llegar al conocimiento es por medio de otra

teorfa epistemolbgica llamada racionalismo.

El racionalismo es una teoria opuesta al empirismo, también surge a principios del
siglo XVil, sélo que los fildsofos ingieses sostenian que el conocimiento se basaba
en la experiencia sensorial. Por ofra parte los filésofos continentales decfan que el

conocimiento se funda en la razén; por efto el nombre de racionalismo.
Esta feorfa fue elaborada por los fitésfos Descartes, Melebranche, Spinoza y Leibniz.

Para los racionalistas el sujefo no es unha pizarra en blanco, cuenfa con ciertos

conocimientos apriori, de una forma innata, sin necesidad de estar en contacto con

la experiencia, para el racionalismo son de méas importancia los factores internos que
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los externos; ya que los externos en ocasiones proporcionan conocimientos dudosos
0 engafosos.

"Los racionalistas desconfian de los

sentidos, que frecuentemente nos

engafian, y por medio de la razén que se

descubren los engaiios de los

sentidos'{13).

Solo la razdn era capaz de ofrecer un conocimiento cierto y fiel; es decir que el

conocimiento no tiene nada que ver con la percepcidn sensorial.

En el racionalismo el aprendizaje es una asociacién de 1o nuevo con 1o viejo, el sujeto
es considerado un ser aclivo porque razona y e} objeto esta basado en la razdn,

también deben de existir conocimientos apriori para lograr un conocimiento.

Es un tanto dificil para el docente llevar a cabo esta comriente epistemolégica ya que
el alumno no esta acostumbrado a razonar sino a memorizar y el maestro atin
sabiendo que el alumno tiene ciertos conocimienfos anteriores no les da la

importancia necesatia.

2.3.3 Constructivismo
Una tercera posicién epistemolégica es el constructivismo. Surge entre la interaccion

enfre {as ideas empiristas e innatas. Para el consfructivismo el conocimiento consiste

13)ibid p. 143
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en una apropiacién continua del objeto pdr el sujeto. Existe una mayor libertad en el

sujeto para la apropiacién del conocimiento, de una forma evolutiva va construyendo

su conocimiento; es un ser activo ya que manipula, analiza, experimenta sobre el

objeto y asi liegar al conocimiento.

El conocimiento surge de la interaccién continua entre el sujeto y el objeto. El sujeto

construye su conocimiento a través de la accidn.

En el constructivismo el conocimiento es un proceso activo de elaboracion, existe una

interaccion entre sujeto y objeto, ambos sufren modificaciones.

Hoy en dia se pretende que el maestro motive en el alumno el interés de parlicipacion
activa en {a construccién de su propio conocimiento; es decir que el alumno no se
limite unicamente a lo que dice el maestro, en sl lo que se pretende es formar en el
alumno una conciencia critica y reflexiva: para ello es necesario que el docente le dé
fibertad al educando para interacfuar con el objeto de conocimiento y asi consfruya
su conocimiento. A pattir de lo anferior se considera pertinente retomar este enfoque

para realizar el proceso ensefianza-aprendizaje de las matematicas ser

eminenfemente memoristica y mecénica en su forma de ensefianza y aplicacién.
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2.4 Fundamentos psicologicos

La palabra psicologla se deriva del psyche, alma y Jogos tratado, estudio. Se encarga

de estudiar la conducta y los procesos mentales, especialmente la humana.

La psicologia es una ciencia, la cual el docente debe conocer plenamente, para

ayudar al alumno a concebir o apropiarse de un nuevo conocimiento.

A lo largo de la educacion se han ido presenfando diversos enfoques tedricos acerca
de como el alumno asimila un conocimiento, destacando las teorfas: conductistas,

cognitivistas, cada una con sus propias caracteristicas.

La teoria mas recienle v la que se propone en los programa educalivos como una
nueva alternativa para preparar sujetos aclivos, creativos y capaces de poder
desenvolverse activamente en su vida cofidana y hacetie frente a los problemas y

buscar soluciones, es {a feoria Psicogenética.

Z2.4.1 Conductismo

El conductismo es una escuela psicolégica que trata de ta conducta de los sujefos.

‘Ef témiino conductismo o behaviorismo
deriva de lo que para esta escuela es el
objeto de estudio propio de la psicologia:
la actividad observable-esto es, la
conducta o comporiamientc de los
organismos'{14)}

gé&E .G. Boring. "Historia de la psicologia experimental”. p.
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Esta corriente ha influido en el desaroilo de la psicologia cientifica del siglo XX. Los

conductistas por medio del esquema del refiejo, explican el aprendizaje fundamentado

en la clasica formula E-R (esfimulo-respuesta).

"Creando propiamente por B. Watson, en
1913, el conductismo se propone rechazar
los conceptos mentalistas fales como los
de conciencla, sensacion, voluntad,
imagen, etc., sustituyéndolos por otros,
apoyados en el paradigma estimulo-
respuesta, el cual permite trabajar
exclusivamente eventos observables’{15).

Los conductistas pretendian una psicologia obejfiva y su objeto era el estudio de una
conducta observable, utilizando un método experimental para asi controlar la
conducta. La conducta se manifiesta mediante respuestas y estimulos, ia respuesta
es la reaccion del organismo y los estimulos son los objetos del medio ambiente

capaces de provocar un cambio a nivel fisiolagico.

El método experimental que utilizaba Watson era apoyado en técnicas objetivas:
Observacion con o sin comrol experimental, métodos de refleje condicionade, métedo

de informacion verbal, método de prueba (tests).

15?Esteia Ruiz Larraguivel. “eflexiones en tomo a las teorias
apendizaje”. p. 228

de
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En el aprendizaje Watson rechaza el concepto pavioviano del reforzamiento para
fortalecer las relaciones E-R, y sostiene su inclinacién por las leyes de la frecuencia
y de la recencia.

"La ley de la frecuencia afima que cada

ver que un estimulo provoca una

respuesta, esta relacion en especial se

foralece. La ley de la recencia seifiala que

dada la apricion de relaciones E-R

sucesivas, la conexion entre el ultimo

estimulo y la altima respuesta fortalece

dicha conexioén'{16).
Skinner uno de los seguidores de Watson, coinciden en que el objeto de estudio de
la psicologla es la explicacion, prediccion y el control de ia conducta observable. "El

aprendizaje es un cambio en ia conducta y se aplica a través del condicionamiento

de una operante™{17)

El condicionamiento operante se caracteriza porque el organismo puede emitir ia
respuesta y después recibir el estimulo. La teoria skinneriana concibe al hombre :
como dependiente de los cambios ambientales y que responde a elios de una forma
automatica, para Skinner, en ia conducta humana no intervienen factores sociales,

ideolbgicos y culfurales,

En esta teoria conductista, el alumno esta condicionado por et maestro y es sometido

18)ibid. p. 228

17)ibid p. 232.
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a castigos si su conducta no corresponde al modelo de alumno que tiene el maestro

y a premios cuando atiende a su autoridad (maestro).

El conductismo es una teoria contemporanea que ha permanecido en el ambito
escolar pdr varias décadas y que actualmente a pesar de la modernizacion educativa
y actualizacién del magisterio; sigue prevaleciendo en las aulas educativas. En donde
el maestro continua imponiendo y controlando al alumno y el alumno sigue aceptando

todo lo que el maestro le imponga.

2.4.2 Cognitivismo

La teoria cognitiva le concede mayor importancia a las actividades internas det
comportamiento humano, como el pensamiento y el sentimiento, los factores extemos
también ayudan al alumno en su aprendizaje, estos factores pueden ser la estrategias

y materiales utilizados en su ensefianza.

El sujeto va a aprender dependiendo de o que ya conoce, su manera de reflexionar
sobre las sifuaciones al igual que las creencias van a infervenier en lo gue aprende.
Un grupo puede tener la misma experiencia de una clase, pero cada uno la va a

entender distinia a {os demas.

El cognitivismo considera al sujefo como un ser activo, recurren a experiencias gue

fos conducen al aprendizaje, en base en {o gque ya saben, pueden lograr un nuevo
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aprendizaje, los conocimientos apriori son fundamentales para apropiarse de otro
conocimiento.

"Bruner se ha mostrado especialmente

interesado en la instruccion basada en una

perspectiva cognitiva del aprendizaje. Cree
que los profesores deberian proporcionar

situaciones problematicas que estimulan

a los alumnos a descubrir por si mismo la

estructura de la seignatura{18).
Para que se de un aprendizaje por descubrimiento, el maestro debe organizar la clase
de tal manera que el nifio pueda aprender de su propia implicacién activa. Aquf el
maestro unicamente le brinda material necesario y adecuado para resolver las

problematicas y lo gufa por medio de pregunias orientadoras. La desventaja de este

tipo de aprendizaje es que resulta dificil realizaro con grupos NUMerosos.

El conceplo que tiene David Ausubel del aprendizaje tiene un contraste con la de
aner. Para Ausubel el aprendizaje es a iravés de la recepcién, apoyado en ia

esnefianza expositoria. E! aprendizaje progresa deductivamente.

Lo que se pretende es que el nifio comprenda el significado de la informacién de
modo que pueda relacionar {o nuevo con lo ya visto. Esto o hace distinguirse de un

aprendizaje memoristico.

18) Anita E. Woolfolk y Nicolich Lomaine. "Concepciones cognitivas del
aprendizaje”. p. 168
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Ausubel hace mencién de ciertas caracteristicas sobre {a ensefianza expositoria.
"Debe existir una interaccion maestro-alumno. Se hace gran uso de los ejemplos

(dibujos, graficos o imédgenes). Deductivo, finalmente es secuencial”. {18)

El cognoscitivismo permite al sujeto el manejo y la asmilacién de informacién, de

manera obejtiva y anaiitica.

Al aplicar esta teorfa en el aula, el maestro tiene que hacer a un lado su autoritarismo
y permitirie al alumno, que dé aportaciones, que busque soluciones a los problemas.
al maestro le resulta dificil en ocasiones, darle al educando esas oportunidades por
las premuras del iempo y por la normativaidad de la institucién. Sin embargo, cuando
el maestro hace a un lado esos obstaculos, el alumno participa manipulando,

haciendo ciertas imfesﬁgaciones y dando a conocer sus experiencias.

2 4.3 Psicogenética

La teoria psicogenética estudia el comportamiento y los procesos psiquicos, pone
énfasis en {2 aparicion de diversos procesos psicolégicos y de su progresivo
desarrolio, para esta teorfa el aprendizaje se concibe como la que el propio sujeto

elabora.

El aufor que ha confribuido arduamente el desarollo de la psicologia genética es Jean

18) Ibid. p. 177
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Piaget (1988-1980), fue psicélogo y episteméblogo. Esta teoria busca en el estudio del

nific a solucién de problemas generales, como el mecanisimo de la inteligencia.

El desarrollo intelectual constiluye un proceso adaptativo, una persona desde el
momento de su nacimiento empieza a buscar medios para adaptarse a su entorno.
Plaget identifica tres funciones que intervienen en el aprendizaje y la adquisicién de
conocimientos: asimilacion, acomodacion y el equilibrio.

La asimilacion consiste en integrar nuevos datos a un aprendizaje anterior.

La acomodacién surge cuando el suejfo se siente insalisfecho con o aprendido y asi ¥

modifica su comportamiento.

El equilibrio se da cuando se logra un resultado, cuando el nifio supera las dos fases

de asimilacidon y acomodacion influyendo éstas en la adaptacion del sujeto.

Esfas fres funciones siguen actuando durante todo e desatrolo infantil.

Los factores gue intervienen en los cambios de los procesos mentales, es decir en

el aprendizaje son la maduracién, la aclividad, la transmision social y el

equilibramiento.
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"La maduracion, la aparicion de cambios
bioloégicos que se hallan genéticamente
programados en ia concepcion det hombre.
La actividad. Una persona que esté
actuando sobre su entomo, explorando,
ensayando, observando o simplemente
pensando activamente respecto de un
problema.

-La transmision social. 8in la transmision
social def conocimiento los seres humanos
tendrian que reinventar todo lo que ya les
ofrece la cultura en cuyo seno han nacido.
-El equilibramiento(20).

En el intercambio con el medio, el sujeto va construyendo sus conocimientos y sus
esfructuras intelectuales. En el proceso de desarrclio intelectual pueden distinguirse
una ser de estadios: en el desarrollo de estos estadios influyen, {a herencia genética,
el medio sociocultural en que se desenvuelve el nifio; por ello varian las habilidades

de cada sujefo para apropiarse def conocimiento.

Cada estadio tiene caracterisiticas, pero uno es secuencia del olro. Para ello a

continuacion se hara referencia de las caracter siticas de los estadfos:

El primer periodo gue inicia desde el nacimiento hasta los 24 meses, este periodo es
cenocido como ef de la inteligencia sensorio-motriz; se presenta anterior al lenguaje
y pensamiento. No se repiten las diversas reacciones reflejas, sino gue incopora

nuevas que pasan a ser asimiladas. Los movimientos del nifio, sensaciones,

20) Anita E. Woolfolk y'Nicoﬁch Lorraine. "Una teoria global sobre el pensamiento.
La obra de Piagef". p. 203
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percepciones, se organizan en esquemas de accion.

El segundo periodo, llega a los seis afios, es el preoperatorio. El nifio al cumplir 18
meses ya puede imitar unos modelos que no percibe directamente. Al irse
desarrollando las imitaciones y representaciones, el nifio puede realizar los llamados
actos simboélicos. La funcion simbdlica se desarrolla entre los 3 y 7 aflos. Se realiza
en forma de actividades ladicas, en donde el nifio toma conciencia del mundo,
aunque deformado. Las situaciones que le han impresionado las reproduce en el
juego. El juego simbdlico significa para el niffo un medio de adaptacién tanto

intelectual como afectivo.

El pensamiento del nifio en este periodo aun sigue siendo egocéntrico. Este periodo
también se caracteriza por la irreversibilidad del pensamiento. Por ejemplo: no logra
comprender que es la misma masa aun cuando se le da otra forma o cuando un

liquido se cambia a olro recipiente.

El tercer periodo de las operaciones concretas, se extiende entre fos 7y 11 6 12
afios. Se caracteriza por contar con un pensamiento reversible. El nifio a esta edad
emplea operaciones en problemas de seriacién y clasificacion. A fravés de estas

operaciones, el nifio serd capaz de comprender las nociones de: cantidad, nGmero,

espacio, tiempo, conservacion de la sustancia, volumen, peso.
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En los nifios de esta edad, surgen nuevas relaciones entre el nific y el adulto y entre
los mismos nifios. Los niflos pasan de actividad individual aislada a ser una conducta
de cooperacién. Sus conversaciones se convierte en didlogos o discusiones al estar
en grupo. Con lo que respecta al grupo de 3° "A", sus alumnos son ubicados en esta
etapa de las operaciones concretas, sue edades varfan entre los 8 a los 12 afios. aun
cuando todos pertenece a esta etapa existen variados intereses que se manifiestan

en el juego, en su vocabulario.

El cuarto periodo es el de las operaciones formales: la adolescencia. Piaget, le da
una mayor importancia a este Ultimo perfodo, por su desarrolio de los procesos
cognitivos y de las nuevas relaciones sociales. Este perfodo va entre los 11 y los 15
6 16 afios aproximadamente, aparece el pensamiento formal, haciendo posible una
coordinacion de oepraciones que no existian. Lo méas importante es que el sujeto se
libera de la dependencia de lo concreto y considera 10 real como un subconjunto de
posibilidades. E! adolescente opera con lo abstracto, formula hipétesis, por lo que se
esfimula la razén en el adolescente, es capaz de razonar sobre hechos y también

sobre hipétesis.

Se podria enfafizar en que a psicogenésis estudia {a fransformacion del nifio en

adutfo. La psicogénesis est4 ligada a dos géneros de condiciones, ias orgénicas y las

del medio, de donde el nific recibe los motivos de sus reacciones.
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Piaget manifiesta su interés por los estadios ya que las caracteristicas de cada uno

de ellos sirve para ubicar al sujeto en su nivel intelectual y facilitar su aprendizaje.

El docente que pretende aplicar la psicogenélica en la escuela, debe considerar el
desarrollo cognitivo del nifio y tomar en cuenta las experiencias y conocimientos que

posee el alumno y darle libertad para que construya él mismo su conocimiento.

Al aplicar esta teoria se busca que el sujeto sea creativo y activo. Se pueden percibir
algunos rasgos de ia psicogenética en las aulas, ya que el maesto de vez en cuando
le da prioridad a los intereses del mifio, los deja que manipulen aunque el mismo
maesiro les proporcione el material, les permite trabajar en equipos, escucha sus
experiencias, pero aun no les da la libertad suficiente para que illegue por si mismo
al conocimento. Pero aun sigue predominando praclicas en que se somete al nifio a
una rigica disciplina, sin permitirie una oprtunida de dar a conocer sus experiencias.
Por io que se pretende, dar un veradero seguimiento a los fundamentos

psicogenéticos para transformar la practica.

2.5 Fundamentos pedagogicos

La calidad de una educacidn garantiza el progreso de una sociedad. Dicha sociedad

frabaja para su propic bienestar y progreso. La eduacion ha evoluacionade de

acuerdo a las necesidades de la sociedad; al igual que las formas de ensefiar.
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La pedagogia a lo largo de su historia, ha sido considerada como una disciplina

teniendo como propésito buscar formas de educar a los alumnos ya que se considera

que toda civilizacién esta obligada a transmitir su legado cultural, en la actualidad se
manifiestan en el aula dos comientes pedagégicas. tradicional y operatoria,
predominando {a tradicional. Lo que se pretende en nuestros dias es dar una mayor

atencién a las necesidades del nifio en lugar de solo transmitir los conocimientos.

2.5.1 Escuela tradicional
En el siglo XVIiI, surge la pedagogla tradicional y atin permanece, siendo Comenio y
Ratichius los fundadores de esla pedagogla tradicionalista.

"Ei orden en todo es el fundamento de la

pedagogia tradicional, sigulendo este

orden, enfatizadoe por Ratichius, que

insistia siempre en la necesidad de no

estudiar mas de una cosa a la vez yde no

trabajar méas que sobre un tema al dia los

resultados seran los mejores'{21).
El éxito de la educacién depende del maestro; foda la responsabilidad cae sobre é,
ya que se encarga de organizar el conocimiento, elaborar la materia que ha de ser
aprendida, Snyders, describe el maestro como sujefo que prepara y ditrige los

ejercicios del alumno, el maesfro es quién foma las iniciativas, también elige los

femas de estudio.

21) Jesds Palacios. "La cuestion escolas™. p. 18

e e o e i e
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“El manual escolar es la expresion de esta
organizacion, orden y programacion; en él
se encuentra, graduado y elaborado, todo
lo que el nifio tiene que aprender: nada
debe buscarse fuera del manual
escolar({22).

Con un sélo método, se le hace frente a todas las situaciones y se les ensefla a los
nifios con el mismo método a todos por igual. El repaso consiste en repelir
exactamente lo ya dicho por el maestro, sin hacer ningan tipo de modificaciones.
"Comenio recomienda explicitamente, los
nifios deben acostumbrarse a hacer mas
la voluntad de otras personas que la suya
propia, a obedecer con prontitud a sus
superiores’{23).
Segun Ratichius, el castigo garantiza el trabajo del alumno, aunque al principio su

trabajo lo realice por temor al castigo posteriormente le toma gusto y placer a sus

actividages.

Para la educacién fradicional, {a nocién de modelo es fundamental. Para Snyders,

Durkheim, Alan y Chateau, educar es elegit y proponer modelos a ios nifios con
claridad y perfeccién. E! alumno debe imitar a los modelos y sujetarse de ellos

constantemente. En cambio el maestro es el mediador entre ef alumno y los modeios.

22} Ibid p. 19

23) idem p. 16
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En la escueta tradicional se prepara al nifio para la vida, déndole la espalda a la vida,

es decir trata de proteger al nifio de lo negativo del mundo.

Cabria sefalar algunas caracteristicas principales en esta escuela tradicional.

"la ensefianza de las materias no
presentan atencién a los Intereses y
evolucion psicologica del alumno.

-Se le enseha de una forma verbalista y el
nifio aprende memoristicamente.

-La evaluacion no es continua y se da por
medio de examenes donde las respuestas
son concretas.

-Eialumno se caracteriza por su pasividad,
receptor de conocimiento.

-La disciplina es rigida, basda en la
imposicion’{24}.

Actuaimente el docente se sigue apoyando en la pedagogia tradicional, aunque los

nuevos programas recomiendan otro tipo de ensefianza.

El maestro sigue facilitandole el trabajo al alumno, seleccionédndole los temas,

aportando iniciativas, proporcionéndole el material necesario y somefiéndolo a un

aprendizaje mecanizado y memotistico.

2.5.2 Escuela nueva
Surge un nuevo movimiento pedagégico: La escuela nueva, la cual fiene como

objetivo, preparar al nifio sobre la materia, desarroliar su personaiidad y sus apflitudes

24) Diccionario de la educacion. p. 577
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(artisticas y sociales), mediante trabajos manuales, con esto lograr la formacion de

un ciudadano consciente del respeto que se merece todo ser humano.

El aprendizaje para que se considere efectivo debe partir de las necesidades del nific
y su interés, si al alumno no le interesa un conocimiento ¢ no le ve ninguna utilidad

propia, pues no lo aprende,

Una caracteristica fundamental en esta pedagogia, es respetar la naturaleza infantil,
darle libertad al infante, que se desnvuelva y conviva en un ambiente libre, o que se
busca s que el nific tenga libertad para emprender sus investigaciones. Este clima

de confianza, respeto y libertad que se le confiere al alumno repercute en todo el

grupo,

La relacidn que se palpa en la escuela nueva, es de cooperacion entre el maestro-
alumno, se manifiesta un afecto mutuo que inclusive se prolonga mas alta del horario
escolar. Aqui es desterrado el papel del docente como representante det mundo
exterior y auforidad y asume la actividad de auxiliar y guiar al nific en su desarrolio,
&l maesfro evita infervenir directamente, ya fuera para ltamar la atencion, castigarios
o imponertes algo. Esto significa gue la presencia del maesfro no importara y gue se

pueda prescindir de su persona.

Los docentes progresivos aseguraban gue las experiencias cofidianas de la vida eran
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mas eficaces en despertar el interés y de moftivar temas para las lecturas que los

contenidos impuestos ¢ asignados en los libros. E! educador busca en la naturaleza

nuevos contenidos para ia ensefianza, ya que para ellos lo mas importante del
aprendizaje tenia jugar fuera de las aulas. Consideraban a los libros como un

complemento de las demds formas de aprender.

La escuela nueva define a la educacidén como el proceso para desarrollar cualidades,
para que se presente la educacién es necesario que el educando asimile de manera
directa o que lo rodea, sin sometlimientos e imposiciones de los adultos. La

ensefianza debe empezar por la accion real, material y no por el verbalismo.

Los pedagogos descartan los examenes como instrumento de apoyo en la nueva
corriente pedagégica, pues provocan un esfuerzo artificial, en donde el alumno va a
vaciar los conlenidos que ha memorizado para oblener un resullado;, ese
almacenamiento de conocimientos son momentaneos, por lo que el examen no

garanfiza un aprendizaje efecfivo. Se recomienda que el nific practique lo aprendido.

Si el nifio logra un conocimiento por si mismo a fravés de la investigacién libre y con
un esfuerzo espontaneo, le permitird recordar con mayor facilidad y podra aplicario

en las actividades de su vida diaria.

El objetfo principal de los métodos acfivos es que el alumno reinvente o reconsfruya,
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pero que no reciba siempre fa fransmision por el adu&to(maestro). Hay que enmarcar

que la enseflanza debe empezar por la accion real y material y no de una manera

verbalista. Es aqul donde se requiere que el maestro pueda crear situaciones y

dispositivos iniciales para encauzar al nifio.

Este movimiento vino a fortalecer y a enriquecer la educacion ya que se le permitia
al nifio actuar por sf mismo, es decir se consideraba un ser active pero existia una

gran limitante: su condicion elitista.

A fines del siglo XX, es cuando surge este movimiento siendo su objetivo perfeccionar

y vitalizar la educacién en esa época.

El nifio es la Unica realidad que reconoce la escuela nueva y debe considerarse para
efectuarse la programacién escolar y la actividad del maestro. Las caracteristicas

esenciales de la escuela nueva son: actividad, vitalidad, libertad individual y colectiva.

En {a evolucién de esfte movimiento existieron varios autores que lo representaron,

entre ellos sobresalen: Rousseau, Pestalozzi, Montessori, Decroly, Ferreire y Freinet.

La normafividad insfitucional limita en gran medida la aplicacién de esta pedagogia,

debido a que se le encomiendan comisiones al maestro que le obsfruyen su actividad

con el grupo, el factor iempo es ofra causa ya que hay que cumplir con un progrma,
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fa aplicacion de los examenes es obligatorio como un instrumento de evaluacion y el

docente no esta preparado para propiciar situaciones al alumno, segiin le da libertad

pero le impone el material que debe utilizar y en ocasiones esa libertad se convierte

en libertinaje de donde el alumno no obliene ningun provecho.

2.5.3 Pedagogia operatoria

Se considera buena pedagogia, aquella que abarca situaciones que le permiten y dan
la oportunidad al alumno de que experimente, forme hipdlesis y manipule &l mismo.
Es importante que exista una cooperacidn y colaboracion entre alumno-alumno y
alumno-maestro; para su desarrolio intelectual, deben de prevalecer las experiencias

directas y no el lenguaje.

La pedaogia operatoria es ia que impuisa al alumno a que cosntruya sus sistemas de
pensamiento. El nifio al ir elaborando su conocimiento suele cometer errores 10s
cuales no deben considerarse como faltas sino comao el seguimiento para el proceso

constructivo.

La escuela debe priviligiar, no la obediencia, sino més bien el desarrolio de la

autonomia y cooperacion.

Para el educador es importante contar con expetiencias concretas, el nifio aprende

maés por la experiencia directa y atin mas si él mismo las descubre. Piaget hace una
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diferencia entre "descubrimiento” e “invencidn”. Para consfruir un conocimiento fisico,

se hace por descubrimiento, mientras que la construccion del conocimiento légico-

matematico requiere de ia invencidn del nifio, por lo que el maestro debe guiar al nifio
para que construya su propio conocimiento apoyandose en sus experiencias y no en
transmitirle los conocimientos ya elaborados al alumno. En el conocimiento fisico el
maestro debe inducir al nific a que manipule objetos y que los mismos objetos le dén
ia respuesta a sus dudas o interrogantes. Lo mismo debe de hacer el docente en el
conocimiento logico-matematico, no debe darie la respuesta al nifio, sino mas hien

fortalecer el proceso de razonamiento.

Se requiere de un maestro que dé oportunidades al alumno para que construya sus
conocimientos mediante su propio razonamiento. el dejar al alumno que construya su

conocimiento, resulta para muchas personas una pérdida de tiempo.

El hecho de propiciar situaciones que le permitan al nifio adquirir nuevo conocimiento
y sobre todo el poder consfruirfo a fravés det proceso mental; es concebido como

aprendizaje operatotio.

Para llevar a cabo una pedagogia operatoria es necesario plantear una organizacién
institucional de la escuela déndole priotidad a las iniciativas del nifio a fravés de

asambleas, consejos de clase, siendo los propios nifios los que elijan los temas para

desarroliarios; es aqui donde enfra a desempefiar el maesfro su funcién que consiste
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en provocar situaciones en las que los conocimientos resulten necesarios para

alcanzar las finalidades concretas.

La pedagogia operatoria surge como altemativa de la ensefianza tradicional. Esta
pedagogia operatoria ayuda al nifio a que construya sus propios pensamientos. Los
errores son necesarios en el proceso constructivo, se recomienda que sea el propio

nific el que detecte los errores y aprenda de ellos.

Para que se dé la construccién intelectual en el nifio, es recomendable que la
ensefianza parta de los intereses del nific y que esté vinculada con la realidad
inmediata de él; debe establecer relaciones entre hechos sociales, fisicos y afectivos
de su entomno. El propio alumno organiza y desaparece la intervencion autoritaria del

maesho.

El docente debe hacer hincapié en el alumno, que puede llegar a conocer a través
de sus investigaciones, experimentos, manipulaciones, interrogando a la realidad y
no Gnicamente a fravés del maestro, libros, follefos. También hay que hacerie

entender que debe respetar las opiniones, experiencias de sus demés compafieros.

Se podria reafirmar que la pedagogia operatoria se basa en la idea det individuo

capaz de crear su propio aprendizaje. Se dice que el nific ha comprendido cuando

se dé el proceso consfructivo, en donde se pueden suscitar errores; errores que
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destierran la pasividad y dependencia del educando.

La pedagogla operatoria pretende que el alumno formule sus propias hipotesis;
estabiecer métodos para su comprobacion y verificaria. Mientras que el maestro debe
cooperar con el educando, facilitarle instrumentos de trabajo, sugeririe situaciones
para verificar las hipdtesis pianteadas o propuestas por & mismo, mas no imponerie

o intervenir directamente en las actividades propias del educando.

Para impartir una pedagogia operatoria es conveniente conocer &l nivel intelectual del
nifto y seguir el ritmo evolutivo de los estadios infantiles; ya que los contenidos de

ensefianza deben ser de acuerdo a su nivel intelectual y a sus propios intereses.

Los principales objetivos de la pedagogia operatoria son la creacién intelectual,

cooperacion social y el desarrolio afectivo.

El estado en la actualidad propone una pedagogia operatoria en fos planes y
programas de la educacion, sefiala la imporiancia que fiene el hecho de gue el nifio
construya su conocimiento, invente y descubra por sf solo. Se reconoce que el nifio
cuando construye aigtin objeto o trabajo con su propio esiuerzo, le oforga mas valor.
Lo mismo ocurre cuando consfruye su conocimiento, perdura mas en su interior, o

gue le permite contar con un aprendizaje mas efectivo y se siente mas seguro para

poder aplicarto en su enforno social.
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En esta nueva pedagogia existe una amplia interaccion entre sujeto y objeto, los

sujetos se consideran activos, creativos. Lamentablemente la mayoria de los maestros

en la época actual se rehusan a aplicar esta nueva manera de ensefiar debido al
arraigo de la ensefianza tradicional. aunque los programas manifiestan su propésito
por un aprendizaje operatorio, {a normatividad no deja de ser limitante que aprovecha
el docente para hacer a un lado este tipo de pedagogla. Pero como se desea
realmente dar un cambio a la forma en que se propicia el aprendizaje de los alumnos

se retoman los planteamientos vertidos por la pedagogla operatoria para elaborar

estrategias que lleven al nifio a la construccion del conocimiento.




CAPITULO HI

ESTRATEGIA METODOLOGICA-DIDACTICA
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3.1 Estrategia metodologica

El docente en el ambito educativo para poder ensefiar la ciencia de la matematica se
debe de apoyar en una metodologia. Esta estrategia se fundamentara en la
pedagogia operatoria, tomando principios del constructivismo, la psicogenética y el
materialismo dialéctico, por considerar propio para la formacién de un alumno critico

y reflexivo.

La metodologia le proporcionard al maestro criterios para construir estrategias que
respondan a las expectativas de la situacién planteada, es decir es un conjunto de
operaciones y actividades que realiza el docente y que considera conveniente en el
proceso ensefanza-aprendizaje en un determinado tema. Esto no quiere decir que
las estrategias le van a indicar una ruta estable que debe seguir sin poder desviarse,
sino unicamente va orientar el trabajo del maestro y facilitarle el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Es importante que las actividades del docente estén acorde a las necesidades del
grupo o en particular del propio nifio, el maestro tiene la obligacién de buscar
estrategias para facilitar el aprendizaje en el alumno, fomando en consideracion el
enforno en el que se desenvuelve el nifio, su &mbito social, econémico y familiar,

porque estos factores influyen implicitamente en el aprendizaje det alumno al igual

gue la normatividad educativa.
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Aigo importante que debe conocer y considerar en su fabor educativa son ias

capacidades intelectuales del alumno, ya que es a partir del nivel intelectual de donde

debe iniciar el maestro para desarroliar el contenido, por lo que tiene que ubicar al
nifio sequn su estadio de desarrolio. Para Piaget el nifio va aprendiendo segin su

desarrolio intelectual y por influencia de su medio ambiente.

Con la ayuda de la psicogenética el maestro va a conocer mejor a sus alumnos, se
dara cuenta de las deficiencias y aptitudes de cada uno de elios. Si el maestro se da
a la tarea de conocer a los educandos le serd més facil ayudarlos en el proceso

ensefianza-aprendizaje.

El trabajar con la pedagogia operatoria implica despojarse de todos los aspectos
tradicionalistas y en primera instancia serfa replantear la funcién del maestro,
desechar esos prejuicios de querer ser el Unico que sabe y que puede hacer las
cosas bien. Tiene que adaptar una nueve postura que consistiria en encausar,

otientar al alumno y proveer actividades con {os nifios.

En cambio con el alumno, se debe terminar el alumno pasivo y recepfor que estaba
acostumbrado a que el maestro e proporcionara fodo y que aceptaba unicamente lo

que el docente le decla sin protesta alguna. Ahora seré un sujeto activo, creador y

parficipativo.
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El propésito es que el nifio de a conocer sus experiencias, que de aportaciones a {a

clase, que existan aportaciones por parte de todos los miembros del grupo, de esta

manera el nific se dard cuenta de sus aciertos y errores que le permitiran construir

su propio conocimiento.

El docente para poder organizar su trabajo, no debe hacer una planeacion por si solo
ya que de esta manera estarfa sometiendo &l alumno a unos contenidos ya
establecidos, provocando una rigidez en su trabajo. En cambio si son los alumnos los
que organizan con la ayuda del maestro, tomando en cuenta las necesidades e
intereses del grupo sin descuidar los contenidos programaticos, seria mejor ya que
existiria una mayor participacién entre los sujetos. Es importante que el educando
participe en la organizacién del proceso de aprendizaje, siendo asi el nifo se sentirad
en un ambiente calido y seguro, aportando lo mejor de sf mismo en el desarrolio del

contenido.

Sin embargo el maestro debe de estar pendiente del proceso constructivo del nific y
sobre todo ser creafive para que cuando el alumno lo necesite poder brindarle
sifuaciones que lo Hleven a confrastar sus elaboraciones con las de ofros, para
verificar o desechar sus hipétesis ya que es precisamente ésto lo que le permitira ir

consfruyendo su aprendizaje.

El padre de familia fambién es una pieza importante en el proceso de ensefianza-
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aprendizaje, ya que gran parte del tiempo el nifio convive y se desenvuelve en el

ambito familiar, para que el padre de familia colabore ayudando a su hijo es necesario

primeramente que modifique su concepcién acerca de la funcion del docente, ya que
la gran mayoria sigue considerando un buen maestro aquel que sigue trabajando
tendencias tradicionalistas, para ello el maestro tiene que hacer una labor de

concientizacion con el padre o tutor de sus alumnos.

Si la metodologia se va a utilizar para orientar, auxiliar y facilitar el trabajo tanto del
maestro como del alumno. También existen recursos didacticos fundamentales para
el trabajo educativo, tanto el maestro como el alumno pueden emplearios para lograr

mejores andlisis de los objetos de estudio.

Las funciones de los recursos didacticos en el proceso de ensefianza serian las de:
interesar al grupo, motivario, analizar los objetos de conocimientos, fomentar la

participacion, facilitar el aprendizaje y evitar tanto verbalismo.

Es conveniente que os recursos didacticos sean seleccionados por el propio alumno,
siendo orientado por el maesfro, ya que los recursos deben ser apropiados a los
contenidos, a las caracteristicas del grupo, también debe considerarse el nivel socio-
econémico, el maesfro no podré imponer o sefialar tos recursos a utilizar, es el nifio

el que tendrd mayor contacto con effos y es a ellos a los que tiene que facilifar el

aprendizaje. Si el contenido a desarrollar serd el de muitiplicar, enionces se
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propondra fa seleccién de material objetivo para que pueda manipular, refiexionar,

representar y modificar en caso de errores.

El docente para poder conocer el avance en el desarrolio del aprendizaje del alumno,
tiene que recurrir a una evaluacién, siendo esta como una actividad terminal en el
proceso de enseflanza-aprendizaje, en donde se le confiere una funcién mecanica,

consiste en aplicar exadmenes y asignar una calificacién (ntimero).

Lo mas importante es consideraria como un proceso integral del proceso escolar del
educando y que informa sobre las habilidades, aéﬁtudes, intereses, conocimien’cos.
La evaluacién también serviria para darse cuenta del progreso del grupo, saber
cuales fueron las causas que posibilitaron o imposibilitaron la cuiminacién de las

metas que se propuso el grupo.

La evaluacion es una actividad que no se puede evadir en el proceso educativo, pues
permite una visién clara de los emores cometidos y la oportunidad de poder
cotregirios, de fos obstaculos que se presenfaron para superarios y los aciertos para

mejorarios.

Ahora bien, en el proceso enseflanza-aprendizaje la evaluacién no debe considerarse

como una etapa final o fija, sino lo confrario, la evaluacion debe ser continua o

permanente. el maesfro no va a utilizar la evaiuacioén para juzgar o reprimir al alumno,
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sino como un instrumento para que el docente y el educando se den cuenta en que

grado logran los contenidos de aprendizaje.

Lo mas apropiado seria considerar una evaluacién grupal ya que todos los integrantes
participan en procesc evaluativo y no unicamente el maestro como suele ocurrir

comunmente.

3.2 Estrategia didactica

El maestro y el alumno tienen la necesidad de recurrir hacia algunas estrategias
didacticas para desarroltar algin contenido y facilitar la comprensién. Estas
estrategias deben tener relacion con las estrategias metodoldgicas, la vinculacion de
ambas es esencial, coinciden en tener la misma finalidad, siendo esta la de conducir
al maestro y alumno para lograr una meta o propésito deseado en ambos: el construir

un nuevo conocimiento o analizar un objeto de estudio.
Segun la situacion problematica elegida en el grupo 37"A”, la cual corresponde al eje
temético; los nimeros, sus relaciones y sus operaciones, en el rea de la matematica

y en especifico el aprendizaje de la multiplicacion.

Para abordar esta problemética que presentaron los nifios con respecto a {2

rultiplicacién, ef maesfro se daré a la tarea de revisar los confenidos propuestos en
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el programa educativo y el libro de texto de tercer grado de educacion primaria,

siendo considerados y apropiados los contenidos del programa en relacion a la
multiplicacién, para que el alumno desarrolle el proceso enseftanza-aprendizaje, de
tal manera que dicho aprendizaje sea efectivo. Solo que ciertos temas desarrollados
en el libro de texto en relacién con los contenidos no llaman la atencién del
educando, es decir no estan de acuerdo a sus necesidades o intereses. Por lo tanto
el docente conjuntamente con el alumno debe hacer clertas modificaciones o
adaptaciones en los temas y actividades a desarrollarse, segun las inquietudes,

prioridades e intereses del grupo, sin desligarse del contenido propuesto por la SEP.

Uno de los contenidos relacionados con ta problematica detectada que se pretende
lievar a cabo serian: planteamiento de diversos problemas de multiplicacién y su
resolucién mediante distintos procedimientos. Algoritmo convencional de la

multiplicacion.

El propésito de los contenidos es que el alumno vincule sus experiencias y nuevos
conocimientos en situaciones propias de su medio. Dichas situaciones deben surgir
de {a necesidades del grupo y relacionadas a su realidad. Siendo asi el nifio lograra

superar las dificultades de resolver situaciones y operaciones de muliplicar.

El maestro buscara un enlace de esfos confenidos al abordar cierfos temas en ofras

areas. Se plantearén sifuaciones problemaficas gue requieran de una multiplicacién,
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tomando en consideracién las inquietudes del grupo; en la resolucién de las

situaciones problematicas el docente evitara un solo procedimiento por ejemplo:
cuando el alumno tiene que desglosar dicha situacién en donde debe de anotar los
datos, su désarrono a fravés de algoritmos y por ultimo escribir el resultado, para
evitar esta tendencia tradicionalista, se sugiere propiciar el desarrolio de algunas
actividades a través de los niftos, utilizando ciertos recursos didacticos que le
permitiran descubrir distintas maneras de dar resolucién a las situaciones
problematicas que impliquen multiplicar. Estas actividades las podrian realizar en

forma individual, grupal o en equipos segin de idea el grupo.

Contenido: Algoritmo convencional de la multiplicacion
Proposito: Es que el nifio llegue al algorimo de una manera obijetiva, reflexiva y no

mecanizada.

Para lograr el objetivo del contenido se usaré el tiempo que requieran los alumnos,
es decir no se establecerd un limite de tiempo, puesio que tas capacidades son
diversas en elios. Ademas su vinculacién con las demés areas del conocimiento sera
fundamental para hacer reconocer a los alumnos que la multiplicacién asi como ofras

operaciones matematicas se explican cofidianamente.

El material fendré que ser objetivo v el que manejan cofidianamente los niftos en

diversos momentos de su vida como son: semillas, fichas, piedras, juguefes.
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A continuacién se enunciaran algunos ejemplos de actividades que pueden servir

para el estudio de la multiplicacion, su variacién dependera del grupo escolar, la

forma de coordinar las actividades y el medio en que se desenvuelva. En la vida
escolar se torna cotidiano los festejos sociales, donde esta involucrado los intereses
del nifio, por ejemplo: cumpleafios, bodas, quinceafieras, bautizos, comurniones,
algunas celebraciones escolares (navidad, dia del nific o de la madre), ello puede
servir para iniciar un tema de organizacién de una fiesta escolar, los alumnos
determinaran con su interés las formas de presupuestar las cantidades de alimentos,

golosinas o materiales que se requieran para este fin.

Esta conversacion tiene el propésito de que se formen o planteen situaciones
problematicas y provocar en el alumno la necesidad de buscarles algunas solucion,

utilizando diversos recursos gue tenga a su alcance.

Tema: La hesta

Actividades:

-Se podria iniciar, planteando al grupo fa necesidad de saber la cantidad exacia de
una gotosina o alimento (famales como algo tradicionat en convivios).

-Ef grupo podria planfear algunas problemaficas por ejermplo:

Si se requieren dar 2 paletas a cada nifio. ;Cuéntas paletas se necesifan?

Ofra situacion que se puede plantear es:

-Los nifios quieren 4 tamales para cada uno. ;Cuantos tamales se tendrian que hacer
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en total?

-Se puede proponer que traigan cada uno 3 globos para adomar el salon el dia del
convivio, de donde surgira: ; Cuantos globos se reuniran si todos traen los 3 globos?.
-Los nifios analizaran estas situaciones y trataran de resolverias individualmente,
utitizando diversos procedimientos. Asl como también determinaran el tipo de material
a usar para resclverios {dibujos, palitos, piedras, etc), discutiendo las ventajas de

cada una de las representaciones.

Posteriormente para continuar con la organizacién del convivio, el grupo
conjuntamente con el maestro deciden cambiar de dinamica de trabajo, se puede

plantear y formar equipos:

-Los equipos se podran formar a través de tarjetas con la impresion de alguna figura
geométrica.

-El maestro propiciara algunas situaciones problematicas a los equipos, a los cuales
trataran de buscar una solucién, por ejempio:

Si se compran 6 paquetes de hojas para los tamales y cada uno cuesta 2.00 pesos.
;. Cuénto dinero se necesita para comprartas?. Con 5.00 pesos de cooperacién para
los gastos ; Cuanto se reuniria?.

-Cada equipo dar& a conocer su frabajo a fodo el grupo, por medio de estas

confrontaciones el nific se podra dar cuenta de que existen distintos procedimientos

para realizar o resolver los problemas planteados.
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Algunos equipos podran solucionar objetivamente determinando e material que crean
necesarios por ejemplo con las hojas de los almendros o con las cascaras de las
naranjas que les dan de la meriehda. Otros tal vez o hagan a través de dibujos, pero

también puede ocurrir que algin equipo las resueiva con algunas operaciones de

suma.

-El grupo puede sugerir ofras actividades parecidas a las anteriores y entablar
dialogos, discusiones acerca de los procedimientos empleados, los cuales pudieron
ser objetivos, por ejemplo con la manipulacién de objetos, los graficos que vienen
siendo los dibujos y el simbolice cuando el nific emplea alguna operacion puediendo
ser entre ellas la multiplicacion o ia suma que es la que utilizan mas comunmente en

este tipo de planteamientos.

-El maestro podra orientar al grupo para seleccionar el procedimiento méas apropiado

para la solucién de estas situaciones.

Se pretende que el nific vea la diferencia entre cada procedimiento y que al utilizar

el algoritmo de la multipiicacion facilitaria la solucién de problemas més complejos.

Para elaborar las tablas de mulfiplicar se podria hacer de una manera mas diverfida

como seria a fravés del juego ya que con éste también se aprende. El juego se

titutaria “salta kangurito”.
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Consiste en hacer tarjetitas cada una con distinta cantidad de saitos por ejemplo: 2
saltos de 2, segun sea la tabla que se va a elaborar y construir algunas firas de
cartoncillo de aproximadamente un metro de larga con 20 divisiones, se pueden
eleaborar varias firas segun la tabla que se esté construyendo. Se puede jugar por
equipos o individualmente. Cada concursante iré sacando una tarjeta para realizar los

saltos y gana el que cometa menos errores.

-El alumno podria realizar algunas actividades libres por ejemplo la formacion de
conjuntos o hileras de objetos y calcular el total de elementos que los conforman, el

material seria de su propia eleccion. Por ejemplo;

% % R R * R % kK * h h ok Pk R R R R kR KR

Son 5 conjuntos de 5 flores cada uno igual @ SxS5.

El sistema educative nacional también proporciona algunos recursos didacticos, los

cuales deben emplearse con los nifios, estos son: libros de texto de matematicas, &l

programa y el libro aprendiendoe jugando a tas matematicas.

La evaluacién, proceso que ef docente no puede descartar por ningtin motivo en su
{abor educafiva, a través de la evaluacion el maestro podré capfar el avance en el

proceso ensefianza-aprendizaje del alumno y del grupo en general. Se pretende que

{a evaluacién sea continua, lo que queda descartado como insfrumento de evaluacion
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son los examenes. Los aspectos que se evaluarian son: interes ante las situaciones
planteadas, participacién e interaccibn entre los educandos, proceso en la realizacion

de ias actividades y la apropiacién del objeto.

El maestro empleara el proceso de evaluacién grupal, con la finalidad de analizar el
proceso de aprendizaje en su totalidad, lo que permitira contemplar los factores que
favorecieron u obstaculizaron el desarrolio del aprendizaje como las dinamicas de

trabajo, las actividades sugeridas, la participacion de los sujetos.

También se propiciard una autoevaluacién incluyendo a todos los participantes
(alumnos y maestro). La autoevaluacién les permite a los integrantes que
autoanalicen y autocritiquen su trabajo grupal o individual. A través de la
autoevaluacion el aiumho podra detectar sus aciertos y errores en el proceso de

aprendizaje.

El maestro llevaré a cabo el proceso de evaluacién apoyéndose en un registro de

observaciones, en el anofard su participaciones y avances en el procesc de

aprendizaje de cada alumno.
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ANEXO "A"

PORCENTAJE APROBADO REPROBADO
OPERACIONES
SUMAS 68% 32%
RESTA 36% 64%

MULTIPLICACION

32%

68%




ANEXO "B"

RELACION DE ALUMNOS Y RESULTADOS OBTENIDOS EN LAS SIGUIENTES

OPERACIONES:

NOMBRE DEL ALUMNOG SUMA RESTA MULTIPLICACION
- Janeth 3.0 66 456
- Gaspar 7.0 83 33
- Homero 7.0 485 33
- Andrea 6.0 53 6.6
- Emmanuei 50 48 46
- Adniana 8.0 6.0 8.3
- Horacio 8.0 656 48
- Oscar 5.0 6.0 6.6
- Zenon 6.0 46 26
- Carolina 7.0 53 1.0
- Asfrid 7.0 6.0 73
- Romi 7.0 53 33
- Yahaira 7.0 53 6.0
- Mercedes 7.0 686 46
- Guadalupe 8.0 33 28
- Claudia 860 48 3.3
- Jose 1.0 0.0 0.0
- Heriberto 50 6.0 53
- Milton 1.0 48 26
- Marieta 8.0 6.0 8.0
- Leticia 8.0 6.6 6.0
- Maria 50 53 46
- Yovana 50 53 3.3
- ¥ictor ' 8.0 53 8.0

- Suhey 6.0 46 26




ANEXO 'B"

NOMBR DEL ALUMNO

NOMBRE DE LA ESCUELA

1.- RESUELVE LAS SIGUIENTES OPERACIONES

36 62 ¢ 68
X 4 x2 x6 x5
358 259 245 692
x 7 X 5 X 3 X 8

2.- ESCRIBE LO QUE FALTA

TxX4= 6 x =

gx6= 3 % =

7=

38




ANEXO "B

NOMBRE DEL ALUMNO

NOMBRE DE LA ESCUELA

1.- RESUELVE LAS SIGUIENTES OPERACIONES

18-7=__ 24 -12=__ 93-3=__

600 - 100 = 700 - 300 =

2.- RESUELVE LAS SIGUIENTES OPERACIONES
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3.- ESCRIBE LO QUE FALTA

46 - = 40 60 -

ain———— s

30

fl

- 400 = 100 - 300 = 200

45 - 16 =




ANEXGC “B"

NOMBRE DEL ALUMNO

NOMBRE DE LA ESCUELA

1.- RESUELVE LAS SIGUIENTES OPERACIONES

54 71 96 152
+26 +53 +2 0 +251
81 22 14 139

2 - ESCRIBE LO QUE FALTA

150 + + 150 = 450
+ 200 + 100 = 725
+ 200 + 100 =725

170 + + 500 = 970

50+80+20=

10+40+70 =

g3

+527




