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INTRODUCCION

El acuerdo nacional para la modernizacién de 1la educacién

plantea la necesidad de fomentar permanentemente la
investigaci6én que permita la innovacién educativa, implementando
estrategias para hacer gque los alumnos sean activos Yy
constructores de conocimientos; promoviendo el trabajo
colectivo, dando apertura para la discusién y analisis, guiando
al nifio a sentir la necesidad de explicarse lo que sucede en su
realidad. De ésta manera se trata de dejar practicas
tradicionalistas de ensefianza que prevalecen en la cotidianeidad
escolar y que fomentan la reproduccién de conocimientos vya

elaborados y establecidos por medio de la mecanizacién.

Por las anteriores consideraciones 1la presente propuesfa
pretende lograr un cambio en la realizacién del proceso
educativo y encaminarlo al desarrollo de 1las facultades de
elaborar conocimientos y redescubrirlos a traVés de la actividad
del sujeto, ya que estudios sobre los procesos de
enseflanza y aprendizaje de 1las matemdticas sustentan una
concepcidén de aprendizaje en la que los nifios no son simplemente
receptores que acumulan informacioén, sino que van modificando
ideas anteriores interactuando con situaciones problematicas

nuevas.

Como la educacliéon es considerada un fenémeno social se presentan

en el primer capitulo los aspectos que influyen en la

problematica educativa como son el contexto social e




institucional. Se plantea la problemdtica a estudlar, asl como
los elementos que la justifican y los objetivos que constituyen

la meta a lograr.

En el segundo capitulo se enuncian todos los elementos. tebricos
que fundamentan el aprendizaje, el conocimiento, asi como el

desarrollo del nifio y gque conforman el marco tedrico.

Finalmente el tercer capitulo contiene la estrategia tedérico
metodolégica que es base de la estrategia didactica con
perspectivas de propiciar wun aprendizaje constructivista
que ofrece 1la apertura hacia 1la utilizacidén del Juego
como herramienta de aprendizaje grupal en el cual la interaccién
con los compafieros constituye una fuente de experiencias gue
enrigquecen al conocimiento. Asi al enfrentar la necesidad de

resolver un problema los nifios hacen y aprenden matematicas.

En el mismo capitulo también se presenta la forma de evaluacién
para éste tipo de aprendizaje, considerandose como un proceso
permanentemente cuya finalidad no solo sea detectar deficiencias
de aprendizaje sino identificar las causas que las originen para

replantear el contenido y poder mejorar los resultados del

proceso educativo.
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CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DE LA PROBLEMATICA DE ESTUDIO




I.1. La educaci6én primaria en México

En el curso de este siglo la educaciétn ha sido el soporte

fundamental de las grandes transformaciones nacionales; a través
de ella cada avance de lmportancla se ha reflejado en la
sociedad, logrando beneficios que mejoran las perspectivas de

vida tanto individual como colectiva.

México vive en la actualidad una profunda transformacién que
exige otorgar prioridad al aspecto educativo ya que a pesar de
haber alcanzado importantes logros, existen grandes rezagos.

Se ha incrementado 1la apertura y el ingreso a 1la educacion
primaria construyéndose escuelas en los lugares mas recoédnditos
del pais, lo que ha permitido reducir el indice de
analfabetismo y sus efectos nocivos gque obstaculizan el

progreso; pero esto no es suficiente.

Hoy nuestra generaci6én tiene la responsabilidad histérica de
cimentar las bases educativas bara el México del siglo venidero,
ello reclama un impulso vigoroso y cambios profundos ‘que
permitan a la educacién continuar siendo la plataforma decisiva
que permita la integracién nacional; sustento del desarrollo

econ6tmico de bienestar, democracia y Jjusticia social.

La exigencia de una educacién con una cobertura suficiente y de
calidad adecuada es un imperativo gue impone el perfil del mundo
contemporéneo; una educacién de tales caracterlisticas €3

indispensables para impulsar y extender el desarrollo

individual, social y nacional. Justamente éstas neceslidades




wn

llevaron al ejecutivo federal a proponer una iniciativa ds
reforma. al articulo tercero constitucional en el cual se

encuentra fundamentada juridicamente la educacién primaria en

México el cual expresa:

"La educacién que imparte el estado tiene como
objetivo fundamental desarrollar arménicamente
todas las facultades del ser humano; fomentar

en ¢l1, el amor a la patria y a la conciencia

de solidaridad internacional, en la

independencia y en la justicia." (1)
La iniciativa de reforma propone precisar la garantia al derecho
de educacién de todo mexicano, enfatizar la obligacién del
estado a impartirla, hacerla obligatoria y sobre todo ampliar la

educacién basica.

El congreso constituyente enriquecié dicha propuesta haciendo
una reforma que propicie el establecimiento de condiciones que
permitan elevar 1la escolaridad, promover la calidad de 1la
educacién de acuerdo a las necesidades de desarrollo del pais y

acrecentar las oportunidades de mejoramiento social.

Las tareas emprendidas y los desafios educativos que aguardan,
imponen 1la necesidad de una ley acorde con el articulo tercero
constitucional y con los objetivos nacionales en materia de
educacioén, por lo que la Ley General de Educacién la cual es el
6rgano que rige o regula la educacién en nuestro pais, amplia el

ideario social plasmado constitucionalmente en materia educativa

{1) SEP Articulo Tercero Constitucional y Ley General de
Educacién. p.27
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y ratifica el compromiso del gobierno para proporcionar

servicios educativos de acuerdo a las necesidades actuales.

Como resultado de las reformas se pretende lograr la formacidn
de ciudadanos con una preparacién de excelencila para que tengan
expectativas de cambio y posean una visién positiva frente a los

cambios que se avecinan en el futuro, con la perspectiva

expansiva y de globalizacién econémica con el Tratado de Libre
Comercio con los paises de Estados Unidos y Canada. Las bases
para lograr dichos propositos deben fincarse en una sé6lida

preparacién educativa.

Las reformas en el plano educativo se hacen pues necesarlas para
mejorar la calidad de educacién basica y en los UGltimos dos ahos

en nuestro pais se han realizado profundamente.

El programa para la modernizacién educativa sefiala la apremiante
necesidad de reconsiderar los contenidos teéricos y practicos
del sistema educativo para lograr wuna transicién en la
utilizacién de contenidos informativos que susitan aprendizajes
principalmente memoristicos y llegar a la practica de objetivos

formativos que propicien la comprensién no solo la mecanizacioén.

En el nuevo modelo educativo los perfiles de desempefio de los
involucrados en el proceso educativo sufren una transformacion
de gran importancia pues a diferencia de los tradicionales que
se refieren a los conocimientos, habilidades y destrezas que se

adquieren a lo largo del proceso ensefianza-aprendizaje; se

pretende lograr la manifestacién de modos de ser y actuar del




individuo en los diferentes amblitos de su vida cotidlana.

“Los objetivos principales del nuévo modelo educativo se
caracterizan por - promover -una —educacién —integral, —con la
practica de valores universales; util y eficaz que responda de
manera practica a las necesidades del pais" (2). Todo esto

acorde al articulo tercero constitucional y a la Ley General de

Educaciébn.

Al reorganizar los planes, planteando objetivos formativos con
base en evaluaciones constantes, la reestructuracidn del 1libro
de texto, asi como la revalorizacién del maestro; involucrando
en la responsabilidad educativa no s6lo a maestros vy alqmnos

sino a padres de familia y autoridades municipales y estatales;
"La escuela mexicana apunta hacia 1la direccién correcta." (3)
seqgin Jose Angel Pescador Osuna, quien fuera secretario de

educaciodn pablica en 1la etapa de implementaciédn de la

modernizacioén educativa.

Elevar la calidad de educacién y ampliar 1la extensién de
sus servicios hacia todos los rincones del territorio nacional
para reducir las desigualdades en un marco de equidad y
justicia son los objetivos prioritarios de la politica educativa

actual.

"A dichos propésitos se 1les dard continuidad mas alla de 1los

circunstanciales cambios de sexenio; siempre adelante en su

(2) CONALATE "Caracteristicas del modelo educativo". p. 12
(3) Ibid. p. 2




combate contra la ignorancia y la pobreza'" (4).

I1.2. Contexto social

Los nifios se enfrentan a grandes dificultades para lograr 1la
comprensién del conocimiento matem&tico; ésta problematica se

observa cotidianamente en el proceso ensefianza-aprendizaije

realizado en cualquier comunidad; en ella influyen, ya sea
favorable o desfavorablemente, en wuno u otro grado las
caracteristicas geograficas, sociales y econémicas en gque se

encuentra la Institucién escolar.

Ciudad Gonzdlez es un municipio en su mayoria agricola,
destacando en sus cultivos el maiz, cartamo, sorgo, soya,
frijol, chile, melén, sandia, algodén, henequén, entre otros de

menor importancia.

El tipo de cultivo es en un 20% de riego y 80% de temporal,
cuenta con un promedio pluvial anual de 1.000 a 1.200 mm.
realizandose dos cultivos al afio, en 1los ciclos primavera

verano, otofio invierno.

El municipio de Gonzdlez se encuentra bien comunicado pues
cuenta con medios de transporte, tales como la via de
ferrocarril Tampico-Monterrey que lo atraviesa en un tramo de
61 km., ademas 1la carretera nacional Tampico-Mante con una

longitud de 63 km. y la carretera via corta a Cd. Victoria con

(4) Idem.




un tramo de 46 km.

Por otra parte diarlamente se expenden periodicos Impresos en

Tampico— o Cd. —~Mante —y —existe una amplia red de antenas
parab6licas al no llegar con nitidez la sefial de las repetidoras
de las ciudades cercanas. Esto brinda entretenimiento e

informacién a la poblacién gonzalence, ademds hace que el medio

en que se desarrolla el nifio le proporcione experiencias sobre

los numeros, la lectura y la escritura.

El teléfono es otro servicio que disfruta la comunidad; asi como

una oficina de Correos y otra de Telégrafos.

Para la atencién de la salud existen instituciones sociales como
es el caso del ISSSTE e IMSS, un dispensario médico del DIF
municipal para las personas de escasos recursos econdémicos; asi

como también varios médicos que poseen consultorio particular.

El aspecto educativo de la poblacién escolar es atendido por
cuatro Jjardines federales y dos particulares, siete escuelas
priharias federales y un colegio de reciente creacién. Para
continuar con su educacién basica los alumnos egresados de
primaria acuden a una escuela secundaria existente, la cual da

cabida a la poblacién escolar de Gonzalez y ejidos aledafios.

En educacién media superior un C.B.T.i.s. gque cuenta con cuatro
especialidades y una preparatoria particular incorporada a 1la

UAT, preparan a la juventud del municipio. También imparten

sus clases una academia comercial particular de gran prestiglo Y
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una academia de corte y confeccién.

Cabe sefialar que el DIF municipal imparte clases de preescolar,

ademas de manualidades, belleza, corte y confeccidén y primeros
auxilios para que las personas de bajos recursos y con deseos de

superaciodén acudan ahi.

Como consecuencia de que la poblacién cuenta con los servicios
educativos adecuados para la formacién basica, los nifios tienen
muchas experiencias con la lectura y escritura al ver a sus
hermanos leer o escribir lo que brinda una educacién informal,
la cual permite que al ingresar a preescolar y primaria 1los
alumnos cuenten con un bagaje de conocimientos que el maestro
debe aprovechar para lograr mejores resultados de aprendizaije,
aungue en la realidad cotidiana el docente considera que el

alumno al ingresar a primaria ho posee ningun conocimiento.

La comunidad de Gonzalez en la zona de influencia de la escuela
primaria Profesor Lauro Aguirre, turno matutino que es el centro
y la colonia Cesar Lopez de Lara prefieren inscribir a sus hijos
en ella por ser la de ma&s reconocimiento. Acuden nifios que no
tienen carencias econémicas y que poseen algunas comodidades,
hijos de burécratas con una bosicién estable y los hijos de
personas que no cuentan con un empleo fijo y que trabajan en el

jornal o en las pizcas de la temporada.

Un gran porcentaje de los padres de familia tlene preparaclén;

alguna carrera o educacién primaria cuando menos, esto influye

en buena medida en el apoyo brindado a sus hijos en las tareas




escolares, pues las expectativas que tienen para ellos es  de
superacioén Y que _logren elevar en un futuro su poslicioén,

alcanzado mejores niveles de vida.

Log padres asplran a lograr una buena preparacién de sus hijos y

los apoyan moral y econémicamente para obtener una carrera

técnica o comercial gue se puede cursar en la localidad; si
desean brindarles una carrera universitaria, tiene que hacer

un esfuerzo mayor pues se tienen que trasladar a 1las ciudades

vecinas.

La escuela primaria Profesor Lauro Aguirre, turno matutino se
proyecta muy positivamente hacia la comunidad, al participar con
grah estusiasmo por parte de los alumnos , maestros y padres de
familia en conmemoraciones civicas, concursos, festivales, etc.
respondiendo a convocatorias recibidas; en dichas actividades
se obtienen muy buenos resultados, ésto hace que la comunicacién

entre padres de familia y maestros sea muy estrecha.

Como consecuencia de ésta relacién los padres siempre estan al
pendiente de los resultados obtenidos o avances alcanzados por
los nifios en el proceso educativo; es preciso mencionar que no
otorgan mayor o menor importancia a determinados contenidos sino
que observan el bueno o malo desempefio del alumno de manera
global, ésto se debe a que no conocer la importancia de
determinados conocimientos, dependiendo de su utilidad para el

desenvolvimiento practico en su vida futura como es el caso de

las matematicas.
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puede establecerse que el contexto influye de manera importante
en la labor educativa y que dependiendo de las condiciones de

vida de «cada familia es el apoyo brindado a los hijos en las

cuestiones escolares, por consiquiente se observa que los nlifios
provenientes de familias sin carencias econobomicas cuentan con un

respaldo tanto moral como econémico y acceden con mayor

facilidad al conocimiento de los numeros, a diferencia de 1los
hijos de familias en las que ambos padres tienen la necesidad de
emplearse para poder solventar los gastos primordiales y no
tienen el tiempo suficiente para orientar a los nifios en sus
trabajos escolares, ayudarlos a superar las dificultades y

alentarlos para obtener mejores logros.
I.3. Contexto institucional

El proceso educativo con sus princlipales aspectos " ensefianza y
aprendizaje" es continuo, da inicio en el preciso instante del
nacimiento del individuo, continua a lo largo de su vida y

finaliza al dejar de existir.

El aprendizaje se realiza sin direccién ni guia en muchas
ocasiones y proporciona la adquisicién constante de experiencias
muy valiosas que originan transformaciones en las actitudes y
pensamiento de 1la persona; de ahi que muchos  educadores

consideran el aprendizaje como un proceso de cambio.

A pesar de la gran importancia que tienen 1los conoclmlentos

adquiridos a través de la experiencia, es 1la escuela la

institucién facultada para impartir y legitimar la educaciédn del
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individuo.

La escuela ez la encargada de proporcloﬁar al sujeto un
aprendizaje cuidadosamente planeado, sistematizado, organizado
con propésitos bilen definldos que se deben lograr en un tlempo
determinado, a dlferencla del aprendlzale informal gque se

propicia en la cotidianeidad de la vida.

El aprendizaje formal se encuentra respaldado por una compleda
estructura burocratica encargada de dar cumplimiento a las metas

educativas.

Ademas de otras autoridades de mayor Jerarguia el inspector
escolar es el encargado de vigilar el cumplimiento de las normas

y disposiciones de la SECUDE.

Las relaciones interpersonales que forman parte de la
cotidianeidad escolar y que hacen 1la diferencia entre una
escuela y otra, a pesar de que parezcan iguales; en la escuela
Profr. Lauro Aguirre, turno matutino son muy superflicliales y
sbio de trabajo ya que Se observan importantes diferencias en
cuanto a las relaciones director, personal de la escuela, pues
existen dos grupos de afinidad y con uno de ellos se identifica
la directora. Esto origina que en 1la organizaci6n de las

actividades escolares y el cunplimiento de las mismas se

realicen en un ambiente de mucha tensién, ésto influye
negativamente, pues la division imperante origina
una desagradable atmbésfera para realizar el trabajo

escolar.
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El cumplimiento de las normas institucionales como el llenado de
documentacioén también repercute en forma negativa en el quehacer

docente pues la mayoria de las ocasiones se piede con premura de

tiempo o de un momento a otro, lo que origina que el maestro se
vea en la necesidad de poner alquna actividad para entrtener a

los alumnos para entregar el trabajo en el tiempo requerido,

ésto propicia que se caiga en practicas tradiclonales de
ensefianza como planas de numeros, o con el nombre de los mismos

i

0 algunas series pequefias.

La escuela también participa en actividades «civicas y de
concursos ordenados o convocados por la SECUDE y el municipio
como son desfiles conmemorativos, paradas civicas, concursos de
entonacién del himno nacional, composiciones a 1los simbolos
patrios, exposicién de rondas infantiles y Jjuegos tradicionales,

concursos de conocimientos, etc.

Este tipo de actividades propician gran entusiasmo entre nifios y
maestros por la obtencién de los primeros lugares, 1lo que
origina dificultades entre el personal y alumnos con el de otras
escuelas al no lograr el éxito. BEstas actividades originan
pérdida de tiempo a causa de los ensayos lo que propicia retraso
en el cumplimiento de los contenidos del programa escolar; ésto
no quiere decir que carezcan de importancia pues implicitamente

también forman parte de é1.

El personal docente de la escuela lo compone una plantilla de

doce maestros asignados a grupo, habiendo dos grupos paralelos
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de primero a sexto, ademds de un  comisionadoe en COmEBA
(Computaclén electrédnica en educaciédn baslca) y el maestro de

educacion fislca que imparte su materia de sequndo a sexto dos

veces por semana.

Dos elementos de intendencia son los encargados de mantener

limpia 1la escuela, cabe sefialar que uno de ellos es pagado por

la sociedad de padres de familla. Esta asociacién constituye un
elemento importante dentro de la organizacién de la escuela pues
con la realizacién de actividades se obtienen Yecursos
econémicos que se destinan a la adquisicién 4 papeleria gque se
necesita, a la colaboracién econémica en festejos como el dia
del nifio o de las madres, es necesario hacer mencién que en la
organizacién de éstas actividades el maestro participa con mayor
responsabilidad ya que es la persona directamente relacionada
con ellos, lo que origina retraso en el cumplimiento de
contenidos de asignaturas béasicas, como es el caso de las
matematicas, pues tiene que hacer reuniones con los padres de
familia Y acordar cuotas para la organizacién y realizaciédn de
los festejos, después hacer constantes recordatorios para reunir
la cantidad establecida; también ensayos de nGmeros artisticos,

poesias o la planeacién del refrigerio.

El mantenimiento y mejoramiento del edificio escolar corre a
cargo de la sociedad de padres de familia, destinando para ello
los recursos reunidos con la realizacién de actividades para ese

fin; de ésta manera se pretende gque el nifio se desenvuelva en un

ambiente propicio para el desarrollo de las actividades
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escolares. en éstos casos el docente participa en la entrga de
boletos, recibir articulos para kermesse o loteria-y llevar un

control sobre el dinero entrgado o recordar su pago.

Como ya se mencioné las anteriores actividades restan tiempo
para el logro de las perspectivas gque institucionalmente se

tienen de las matematicas, las cuales son gue al finalizar el

primer grado el alumno pueda dominar los nUmeros y operaciones
basicas sencillas como 1la suma y 1la resta, ya dgque ésto
constituye 1la base para la ensefianza de conocimientos que

impligquen mayor dificultad.

La escuela es el lugar donde el nifio pasa gran parte de su
tiempo, por 1lo tanto las condiciones materlales en gque se
encuentre son de gr&n importancia, pues pueden influir de una
manera negativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje. La
escuela en mencién tiene una construccién que se encuentra de
manera general en buenas condiciones, a excepcién de 1los

sanitario, lo que se mencionara mas adelante.

Cuenta con trece aulas equipadas con un mobiliario escolar en
buen estado, formado por bancos binarios, abanicos, libreros, vy
pizarrones, lo que propicia comodidad a los nifios y maestros
para la realizacidén de las actividades escolares; debe
mencionarse que las aulas tienen la orientacidédn adecuada para un
mejor aprovechamiento de la luz y ventilacién. Para reforzar,

acrecentar o retroallimentar los contenidos de aprendizaje 1la

escuela cuenta con los servicios del aula de apoyo didactico
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(computadora) lo que motiva a los nifios a prestar gran interes a
loa temas que ahl se observan, aun cuando sea una reafirmacién

de 1lo ya visto en el saldén de clases. Los contenlidos se

presentan en forma conductual, pues se 1limlita al alumno a
observar pasivamente, por ejemplo con los nimeros se presentan

dibujos con distintos objetos, cantidades y signos que llaman su

atencliédn pero que no puede manipular y establecer sus
relaciones. Por muy moderno o innovador gque sea éste aparato en
la institucién educativa, el proceso ensefianza-aprendizaje no

deja de ser meramente receptivo y mecanico.

La escuela cuenta con la direccién, la cual esta muy bien

acondicionada por ser recientemente construida.

Para el esparcimiento y realizacidén de las actividades
recreativas y deportivas de los nifios existen dos canchas que se
utilizan en la clase de educacio6on fisica y que también se pueden
usar Jjunto con el patio escolar para llevar a cabo actividades
de ensefianza encaminadas a la adquisicién del nimero como son:
recoleccién y conteo de piedritas, hojitas, palitos, etc.
contar saltos o palmadas; ejercicios de ubicacién espsacial,
lateralidad, etc. que le van a proporcionar al nifio madurez,
pero que en la realidad cotidiana ésto no se realiza porque el
docente 1lo considera pérdida de tiempo 0 éimplemente les resta

importancia.

También el foro es requerido para la reallzaclédn de actividades

civicas o festlvales de la instltucidédn escolar.
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Los sanitarios como ya se menciondé con anterioridad estan en
pésimas condiciones a pesar de haberse realizado reparaciones en

ellos recientemente, éstos son un foco de infeccién que pone en

riesgo 1la salud del alumnado, a pesar de que el personal de

intendencia los asea diariamente.

1.4. Analisis curricular

Atendiendo las demandas apremiantes de la época, producto de los
vertiginosos cambios sociales, politicos y econ6micos de 1la
comunidad mundial a la cual México pertenece y con el objeto de
formar ciudadanos criticos y creativos, capaces de resolver los
problemas gque se le presentan en el futuro, utilizando por si
mismo el conocimiento, organizando sus observaciones a través de
la reflexidn y participando de manera responsable en 1la vida
social; la Secretaria de Educacién Pablica realizé una
reestructuracién de planes y programas para gque tengan 1la
flexibilidad de adaptarse a las cpndiciones especificas del
contexto y las caracteristicas particulares de los alumnos, ésto
coﬁ el propésito de obtener una educacliédén de alta calidad que
responda a las necesidades basicas de aprendizaje de las nuevas

generaciones.

En 1989 se establece el Programa para la Modernizacién
Educativa, estableciendo como prioridad la renovacién de 1los
contenidos y métodos de ensefianza, el mejoramiento de 1la

formaci6én del magisterio y la articulacién de 1los nliveles

educativos que conforman la educacién basica.
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En el nuevo plan de estudlozs se ha considerado 1ndispensabla
seleccionar y organizar los contenidos educativos planteando

prioridades y eliminando la fragmentacidén estableciendo la

flexibilidad suficiente para gque el maestro utilice su
experiencia e iniciativa para adaptarlos al contexto en el que

se realiza el proceso educativo.

Se determin6é 1la convenliencia de orientar la ensefianza hacia la
adquisicién de nociones basicas de lectura y escritura, a la
aplicacién de las matematicas en 1la solucién de problemas
cotidianos, la ensefianza de temas relacionados con la salud, 1la
proteccién del medio ambiente, asi como el conocimiento de 1la
comunidad en que vive el nifio, ésto propicié la formacién de un

plan de estudios con un nuevo curriculum y un programa por

asignaturas.

Este nuevo plan organiza la ensefianza y el aprendizaje en

contenidos bé&sicos con el propo6ésito de que los nifios:

"lo. Adquieran y desarrollen las habilidades
intelectuales (la lectura y escritura, 1la
expresién oral, la blusqueda y seleccién de
informacién, la aplicacién de las matematicas
a la realidad) gque 1les permitan aprender
permanentemente y con independencia, asi como
actuar con eficiencia e iniciativa en las
cuestiones practicas de la vida cotidiana.

20. Adquieran 1los conocimientos fundamentales
para comprender los fenbmenos naturales, en
particular 1los que se relacionan con la
presrvacién de la salud, con la proteccién del
ambiente y el wuso racional de los recursos
naturales, asi como aquellos que proporcionan
una visién organizada de 1la historia y la
goegrafia de México.

3o. Se formen éticamente mediante el
conocimiento de sus derechos y deberes y la
practica de valores en su vida personal, en
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sus relaciones con los demas Yy como
integrantes de la comunidad nacional.

40. Desarrollen actitudes propicias para el
aprecio vy disfrute de las artes y del
ejercicio fisico y deportivo." (5)

De acuerdo a esta reestructuracién los contenidos arriba
mencionados son fundamentales para que se logre el objetivo

general de educacién: la formacién integral del individuo

manifestando en el Articulo Tercero Constitucional y 1a Ley

General de Educaciédn.

Uno de los propésitos principales en el nuevo plan de estudios
es estimular 1las habilidades para lograr un aprendizaje
permanente, por ello se da énfasis en la reflexién, analisis e
investigacién para gque el alumno ponga en practica los
conocimientos adquiridos en su vida resolviendo situaciones
problem&ticas planteando alternativas, en si para gue sSea un
verdadero factor de cambio social. Se puede observar que se le
da un enfoque constructivista en el cual el nifio forme parte
activa de su propio aprendizaje. ©Se trata de lograr una

educacidén formativa, dejando de lado el tradicionalismo de 1la

informacién.

Al maestro se le da libertad para que organice la distribucioén
del tiempo de trabajo en el aula escolar, quedando a
responsabilidad de ¢l la flexibilidad para que exista

articulacién, equilibrio y continuidad en los contenidos, sin

(5) SEP, Plan y programas de estudio de educacidén basica
primaria. p. 13




olvidar respetar las prioridades establecidas come son e

Ezapafiol y la Matematica.

En el presente trabajo solo se mencionara lo -referente —a la

orientacién que tiene la ensefianza de las matematicas, la cual
pone énfasis en la adquisicién de habilidades para la resoluciodn

de problemas, partiendo de situaciones concretas y cotidianas,

asl como el razonamiento matematico.

Los propésitos generales de 1la asignatura de matematicas

pretenden desarrollar en el alumno:

"La capacidad de wutilizar las matematicas
como un lInstrumento para reconocer, plantear
Yy resolver problemas.

La capacidad de anticipar y verificar
resultados.

La capacidad de comunicar e 1interpretar
informacidén matematica.

La imaginacién espacial.

La destreza del uso de ciertos instrumentos
de medicién, dibujo y calculo.

El pensamiento abstracto por medio de
distintas formas de razonamiento, entre otras
la sistematizacién y generalizacién de
procedimientos y estrategias." (6)

Para cumplir con los propésitos del nuevo plan, que es elevar la
calidad de educacién, especificamente en 1la asignatura de
matematicas es necesario lograr que los alumnos se interesen en
los contenidos vy para ello deben encontrar un sentido,
significado y funcionalidad a los conocimientos matematicos para
que hagan de ellos el instrumento que les permita dar solucién a

dificultades cotidianas del contexto social en que -vive y asi

(6) Ibid. p. 52
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cumplir con las metas establecidas.
La organizacién general de los contenidos esta basado en el

desarrollo cognoscitivo del nifio y sobre los procesos que sigue

en la adquisicién y construccién de las matematicas segqun

investigaciones de Jean Piaget.

Los contenidos incorporados al nuevo curriculum se han

articulado en torno a seis ejes, los cuales son:

"Los nGmeros sus relaciones y sus operaciones:

Medicidn

Geometria

Proceso de cambio

Tratamiento de la informacién

Prediccioéon y azar" (7)
Algunos ejes se trabajan desde primer grado, ésto c¢on la
finalidad de adquirir el significado del nimero y su simbolo

partiendo de los conocimientos y experiencias que el nifio posee

al ingresar a la escuela primaria.

Para el primer grado se proponen solamente cuatro ejes que
parten de conocimientos sencillos que servirdn de base para
otfos que presentan mayor dificultad que se plantean en grados
posteriores. Los ejes correspondientes son H Medicién,
Geometria, Tratamiento de la informacidén y 1los Nameros, sus
relaciones y sus operaciones; siendo éste el que representa
mayor importancia para el presente trabajo ya que en él se ubica

el objeto de estudio:

"Los nimeros sus relaciones y sus operaciones
~NOimeros naturales
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-Conteos

-Agrupamientos y desagrupamientos en decenas
Yy unidades.

-Lectura y escritura

~0rden de la serie numérica

~Antecesor y sucesor de un namero

-Valor posicional®" (8)

El 1libro de texto para el primer grado también se reestructurd

en 1993 como parte del proyecto de mejorar la calidad de 1la

educacién; pues para llegar al cumplimiento de ese propésito es
'necesario contar con materiales de ensefianza actualizados de

acuerdo al nuevo curriculum y a las necesidades de aprendizaje

de los nihos.

El libro plantea diversos ejercicios de clasificacién, seriaclén
y correspondencia en su inicio; ademds de otros a lo largo de su
contenido, lo que permite emitir el juicio de que estd basado en
la psicogenética de Jean Plaget; se observa 1la congruencia
existente entre los fundamentos psicolbégicos en gue se basa el

nuevo plan, los objetivos que se pretenden y el libro de texto.

El libro de texto recuerda al maestro en su presentacién que es
s6lo un auxiliar necesario en el aprendizaje por lo que el
maestro debe implementar o propiciar situaciones de aprendizaije
en las cuales los nifios jueguen, discutan, manipulen materiales
concretos que se pueden complementar con ejercicios de
libro. Menciona "A los nifios puede serles divertido aprender y

para lograrlo necesitan Jjugar, comentar y equivocarse sin
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temor™ (9).

I. 5. La practica docente y los contenidos matematicos

A pesar de dque los planes y programas aplicados en materia
educativa en nuestro pais, se han fundamentado con buenas bases

psicoldgicas, tomando en cuenta el desarrollo del nifio y que sus

propésitos fueron la formacién de individuos capaces de analizar
y resolver problematicas de su vida, en la realidad del aula
escolar, la practica docente se ha realizado con actividades

tradicionalistas que favorecen la mecanizacién del aprendizaje.

Al igual que en el pasado actualmente en el desarrollo del
trabajo escolar se observa un modelo de relacién maestro-alumno
que centra su atencién en el contenido de estudio, el cual es
transmitido de forma unilateral y deposita la responsabilidad de
la transmisién del conocimiento en el maestro, éste funge como
autoridad ante el grupo, asume actitudes de seguridad y dominio,
en este tipo de relacién la calificacibén es un aspecto central
expresada ésta mediante un numeral que manifiesta el grado de
aprendizaje logrado por el nifio, validandose asi la memorizacién
de los conocimientos, pues quien dé las respuestas mas cercanas

a la explicacién del maestro es quien 1logra 1los mayores

créditos.

Estas situaciones de aprendizaje hacen del alumno un ser pasivo

Y sin iniciativa, que s6lo se limita a recibir 1la informacién

(9) SEP, Matemdticas primer grado p. 4
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preporclonada por el maestro. También propician la formacién da

~actltudes como la dependencia, 1la Insequridad, el conformismo Yy

la aceptacién acritica de la realidad donde el sujeto no puede

enfrentarse a situacliones della vida que exljan 1la toma de

desiciones.

La ensefianza de las matematicas es de trascedental importancia

¥a que tiene una aplicacién practica Yy uso cotidiano en la vida
del individuo. Al iqual que en todo el proceso educativo no
escapa del tradicionalismo en el primer grado. Impera el
conductismo en el cual el maestro es guia del proceso educativo,
éste wutiliza sélo pizarrén, libro, cuaderno, que a pesar de su
utilidad no son suficientes para que a través de dibujos
abstractos realizados en ellos el nifio llegue a apropiarse del
concepto de numero. El docente comete el grave error de creer
que ensefia el nUmero partiendo de sus numerales, de ésta manera
la enseflanza es abstracta y arbitraria, pues se le presenta el
contenido al nifio diciéndo "éste es el numero uno, dos o tres,
etc." segln el numeral que se pretende enseflar, realizando el
maestro el trazo en el pizarrén, se le acompafia posteriormente
de dibujos de objetos que pueden ser pelotas, manzanas,
canicas, etc. de acuerdo a la cantidad que representa el

numeral.

z s Y NI T
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Se le ordena al alumno hacer planas que lo cansan y aburren, de
ésta manera se le dificulta la comprensién del nGmero y se tiene

que incurrir en la memorizacién.

En la cotidianeidad escolar el docente no utiliza materiales

proporcionados por el entorno como piedritas, palitos, hojas de

plantas, semillas, etc. los cuales pueden manipularse
objetivamente Yy paulatinamente haciendo agrupacliones en
diferentes cantidades con objetos concretos llegar a

construir el concepto de numero, la cantidad representada por

éste y su numeral, que es la forma grafica con que se indica.

En el proceso ensefianza aprendizaje no se toma en cuenta la
dificultad que representa comprender las cantidades por medio de
dibujos abstractos observados en los libros, aunque para el
adulto  parezca obvio por tener una manera de percibir la

realidad diferente a la del nifio.

En éstas actividades el alumno utiliza solamente el sentido de
la vista y para lograr un aprendizaje s6lido debe poner en juego
todos sus sentidos, 1o que si puede hacer al brindarle
oportunidades en las que pueda de manera activa construir un

s61lido conocimiento.

Las innovacciones realizadas a la préactica docente con la
finalidad de mejorar la educacién requieren de un profundo
anallisis de la realidad del proceso ensefianza-aprendlzalje, para

cambiar actitudes hacia 1la aplicacién de actividades que

permitan la construccién del conocimiento a través de una
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interaccién dlaléctica entre el suleto y objete; producida a
partir de la accién, reconociendo el aprendizaje como un proceso.

dindamico del alumno en el gque se debe tomar en cuenta los

conocimientos previos adquiridos con la experiencia; en restmen

considerar al nifio como un sujeto cognoscente.

Lograr una reorientacién de 1la practica docente no es

responsabilidad que recae Unicamente en el docente, pues ésta es
una actividad legitimada institucionalmente cuyc objetivo es el
planear, conducir y evaluar el desarrollo y alcances en el
proceso de aprendizaje del alumno. En las caracteristicas que la
definen como tradicionalista o activa intervienen varios
factores: el docente, el alumno como sujeto de aprendizaje, 1la
influencia ya sea positiva o negativa del contexto social o
institucional, los contenidos y recursos didacticos dque se

utilizan para le realizacidn del proceso educativo.

I.6. Planteamiento del problema

En 1la cotidianeidad escolar tanto el docente como el alumno se
enfrentan a situaciones problem&ticas relacionadas con la

ensefianza y el aprendizaje del conocimiento matematico.

La asignatura de matematicas se caracteriza por sus
conocimientos abstractos por lo que la adquisicién del concepto
de ntmero en el primer grado representa gran dificultad para los
alumnos; aunado a ésto el docente hace que la problematica sea

mayor por la forma en que se aborda o plantea el conocimiento de

los nUmeros, utilizando solo gis, pizarrén, cuaderno y libro de




28
texto, lo que ha originado una mecanizacion y tradicionalismo en

su ensefnanza.

Al -alumno - se - -le- -presenta el -conocimiento de los nimeros
descontextualizado de su realidad ya que no son ensefiados a
partir de situaciones problemadticas relacionadas con sus

experiencias e interéses, por consiquiente no les encuentra

aplicacién practica en su vida dlaria y s6lo lo puede utilizar

en situaciones 1ligadas o parecidas a las que se le ensefid el

ntimero.

La aplicacion practica que tienen los conocimientos matematicos
en la cotidianeidad los convierten en unos de 1os_ mas
importantes, pues les wva a proporcionar a 1los alumnos las
herramientas necesarias para un mejor desenvolvimiento en 1la
sociedad, al estar solidamente preparados para enfrentar
problematicas futuras de ahi que el maestro debe propiciar su

verdadera comprensién, no s6lo su memorizacioén.

La  forma en que se realiza el proceso educativo observandose
practicas tradicionallistas que no permiten la construccién del
conocimiento por parte del alumno y en el que se valora
solamente 1la produccién y recitacién de resultados, restandole
importancia a los procesos mentales que sigue el nifio para
comprender y construir su conocimiento; requiere de un analisis
gue permita una reorientacidén del proceso ensefianza -

aprendizaje y as! poder dar cumplimiento a los obljetivos del

plan para la modernizacién educativa.
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Las observaclonez expueatas anterilormente conducen a
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slgulente problematica:

¢Como  proplclar un aprendizaje constructivista del concepto de

nimero en el primer grado de educaclién primaria?.

I. 7. Justificacién

En el slistema educativo naclional existe una estructura piramidal
en la que se observa que una minima parte del alumnado que
ingresa a la primaria llega a concluir estudios superiores, pues
la mayoria deserta en algln grado de primaria, secundaria,

bachillerato o universidad.

La desercidén escolar es causada principalmente por el fracaso
escolar el cual es atribuido solamente al alumno, encontrandole
falta de interés, limitaciones intelectuales o emoclonales

originadas por su condicién social.

La asignatura de matem&ticas en todos los niveles escolares es
causa de fracaso escolar, por 1lo que es considerada
privilegiada para 1la selectividad de alumnos que poseen

aptitudes especiales o inteligentes.

Atribuir las causas del fracaso escolar s6lo a las
caracteristicas de los alumnos 0 a su medio de origen resulta
una afirmacidén wunilateral pues se olvida que en el proceso
enseflanza—-aprendizaje se encuentran involucrados ademas del

alumno, el maestro, contenidos, planes y programas, lnstltucién,

padres de familia y comunidad pues la educacién es un proceso
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social. Por ello se hace necesaria la realizacién
de investigaciones gue permitan encontrar todas las

implicaciones' gque originan 1la dificultad para acceder al

conocimiento matematico y asi poder realizar modificaciones en
la organizacién del trabajo escolar, que permitan lograr mejorar

los resultados de aprendizaje de las matemdticas cambiando la

forma de plantear el contenido al alumno por parte del docente,
creando situaciones de aprendizaje que despierten su interés,
permitiendoles manipular objetos concretos para que encuentren
significacién a los contenidos tan abstractos caracteristicos de

las matematicas y aslil facilitar su comprensién.

De ésta manera la practica docente tendria un gran avance al
abandonar las practicas tradicionales de aprendizaje, en las
cuales impera 1la mecanizacién y no se toma en cuenta 1los
procesos psicoldgicos que sigue el nifio para llegar a 1la
apropiacién del concepto de ntmero, como son las operaciones
l6gico matematicas (clasificacién, seriacién y correspondencia),

sequn la psicologia de Jean Piaget.

Siendo los conocimientos establecidos para el primer grado 1la
base que servird para 1los de mayor dificultad en grados
posteriores, la comprensién verdadera del concepto de ntmeroc es
de gran relevancia para el futuro desempefio del niﬁo, no solo en

el area de matem&ticas sino en todas las asignaturas.

I. 8. Objetivos

Para lograr una modlificacién de las formas en que 3e ha
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transmitido y transmite el conoclmliento es necesario un analisis
profundo que haga reflexionar al docente en 1la importancia

trascedental de su labor. "La gran responsabilidad que conlleva

el tratar con lo méds preciado y delicado de nuestros recursos

naturales....los nifios" (10).

El nmaestro debe ser critico y autorreflexivo para saber hasta

que punto es culpable y que puede hacer para transformar 1la
realidad escolar ya que "No puede haber pensamiento critico
81 no es rompiendo con las ataduras que impone la tradicién vy
destrozando las limitaciones que originan 1la familiaridad vy

cotidianeidad, desconstruyendo para construir." (11)

Asi pues la 1investigacidén critica no debe 1limitarse a eso
"criticar", sino debe ser revolucionaria para que transforme vy
construya una nueva reallidad, la cual reclama un nuevo perfil de

ciudadanos; capaces de resolver la problemdtica histérica que

les corresponda vivir.

Para que el presente trabajo logre trastocar el fondo de
la problematica y propicie un cambio de desarrollo en el proceso

ensefianza~aprendizaje se plantean los sigulentes objetlivos:

—— Analizar los procesos mentales que sigue el nifio

(clasificacion, seriacidn y correspondencia) para 1llegar a

(10) Héctor Garcia Gonzalez, et.al "El maestro y los metodos de
ensefianza" p.1%7

(11) Juan José Bautlsta, "Realldad practica soclal y
construccidén del conocimiento: en torno del problema del
compromiso intelectual" p.204
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comprensién del concepto de numero.

Proponer una metodologia gue permita un aprendizaje
constructivo que _facilite la adquisicién del concepto de
numero, tomando en cuenta el desarrollo psicolégico e

intereses del nifio.

Propiciar un aprendizaje en el que se permita descubrir o
.reinventar el conocimiento, partindo de la iniclativa del
alumno y ¢éste se convierta en agente de su propio

aprendizaje.

Lograr un cambio en la labor docente para dejar de practicar

‘actitudes tradicionalistas que propician la mecanizaciédn.




CAPITULO II

REFERENCIAS TEORICAS
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I1I.1. Las matematicas: desarrollo y aprendizaje

1T1.1.1. Historia de las matematicas

El hombre primitivo poseia una inteligencia sensorio motriz
anterior a la adquisicién del lenguaje la cual le sirvi6é para

que a lo largo de su evolucién se enfrentara y solucionara

necesidades primordiales de supervivencia. Las problematicas
determinaron las facetas de su vida y lo llevaron a transformar
paulatinamente la naturaleza y sus formas de relaclonarse con
ella. Estas necesidades originaron también que el hombre
primitivo se diera cuenta que en grupo podia mas facilmente
satisfacerlas; por consiguiente surge la primera forma soclal
del hombre llamada horda que correspondia a wuna precaria
existencia como recolector y cazador. Esto trae consigo otra
necesidad, 1la de comunicacién ya que era indispensable ponerse
de acuerdo en la forma de realizacién de la caza. De ahi que la
conducta humana sea considerada como social y "Las dos
caracteristicas externas m&s importantes de la conducta humana

son la expresién y comunicacién" (12).

La necesidad de encontrar un medio de expresar ldeas Y
sentimientos en una forma no limitada por el tiempo y el espacio
1lev6 al hombre a desarrollar formas de comunicacién por medlo
de objetos o sefiales en cualquier material s6lido. Desde el
momento que el hombre empez6é a desarrollar su pensamiento debid

observar las relaciones cuantitativas que se daban entre los

(12) Ignacio Gelb, "La escritura como un sistema de signos" p.3
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objetos de su entorno y tuvo clerta ldea de numerosidad, la dque
podia percibir a simple vista con cantidades no superiores a

tres o cuatro elementos.

Con el transcurso del tlempo el hombre descubrldé la forma de
registrar las cantidades con el principio de la correspondencla.

Los sistemas de signos mneménicos gque servian al hombre

primitivo para llevar sus cuentas son conocidos en todo el
mundo; medir y contar fueron las primeras actividades
mateméticas del hombre primitivo. Haciendo marcas en Llos
troncos de los arboles, nudos en cuerdas, agrupando piledritas,
palitos, conchas, semillas, huesos de frutas o sus dedos. Entre
otras cosas 1los pueblos primitivos lograban 1la medicién del
tiempo, el conteo de los animales gque poseian las personas que
integraban 1la tribu; ésto al convertirse en sedentarios,
descubrir 1la agricultura y la domesticacién de animales; éste
tipo de rudimentario lenguaje matemdtico no tenia otra finalidad

que dejar constancia de los hechos mas simples de naturaleza

- estadistica.

La cotidianeidad con que se utilizan los numeros y sus cifras
hace parecerlos un patrimonio hereditario del hombre sin
considerarlos wuna gran invencién, pues fueron creados a traveées
de un largo proceso con muchos ensayos, intuiciones y fracasos.

Los objetos con que realizaban calculos 1los antiglos les
permitian enunciar un grupo de elementos sin tener la nocidén de

ntmero, ésto se convirtié con el paso del tlempo en sefiales mas

elaboradas que representaban cantidades grandes, en éstas
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situaciones se presentd el problema de que se pudiera olvidar la
clase de objetos contados por lo que el registro se hacia

poniendo a continuacién un simbolo numeral con un dlbujo del

objeto en cuestién y asi evitar el esfuerzo de memoria Yy
representacién. Por extensién éstos simbolos acabaron pox

representar también acciones con nombres gque no tuvieran

relacién con las demas, formandose asi las palabras que
expresaban cantidades, por lo tanto puede establecerse como
"Ley universal que cualquier método practico de numeracidén a
precedido en 1los albores de cada tribu a la formacién de los
vocablos numéricos". (13) Puede mencionarse que una de las
formas m&s antiguas de contar y que parece haber sido una 1idea
casi universal en todos los tiempos es el método de contar con
los dedos. Este método es tan natural y obvio que no puede haber
duda que fué empleado por todas las formas sociales primitivas,
asi pues el sistema de numeracién de base diez es una creacion

intelectual de la humanidad.

Los sistemas de numeracién primitivas respondieron a las
necesidades practicas y capacidad intelectual de los pueblos que
los crearon. Se pueden agrupar considerando el papel del
coeficiente de 1la potencia de la base, distinguiendose tres

grupos. Los sistemas aditivos, los hibridos y posicionales.

Los sistemas aditivos implican la suma de los valores

correspondientes, constan de pocos slgnos que se van repltiendo

(13) James Neuman R. "El arte de contar" p.23
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(sumando) hasta alcanzar la cantlidad deseada.

Los sistemas hilibridos surgierdn de la necesidad de evitar 1la
repeticién-—de - signos exigidos por el sistema anterior y se
caracterizan por usar el principlo multiplicatiyo. Los slistemas
posicionales tienen la caracteristica de omitir la

representacién de 1la potencia de la base y conceder un valor

variable a las cifras segun el lugar que ocupan al escribir los
numeros. El1 descubrimiento del principio de posicién asi como el
del cero han constituido la etapa decisiva de la evolucién vy

progreso de las matematicas.
I1.1.2. La matematica y sus caracteristicas

Las matemdticas surgieron por la necesidad humana de encontrar
una explicacién a la realidad a través de la observacién y la
experimentacién, siguiendo wun razonamiento inductivo, puede
decirse que éstas son consideradas creacién de la mente humana;
sin embargo su aprendizaje es una tarea dificil, principalmente
en los nifios. A pesar que al ingresar a primaria son capaces de
recitar en forma mecanica los nimeros, no llegan a entender que
lo dicho representa una cantidad, y posteriormente como se
combinan los numeros para expresar cantidades. Esto es debido
al grado de abstraccién inherente al sistema de notaciodn
numérica y en general las mateméticas ya que éstas se mueven por
completo en el campo de los conceptos abstractos vy sus

interrelaciones.

La abstraccién es una de las caracteristicas de las matematicas
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y ello representa gran dificultad para que el nifio comprenda el
conocimiento matematico, para superar éste problema el nifio debe

actuar reflexionando sobre 1las acciones que reallza y los

resultados que producen, de igual forma que lo hizo el hombre
primitivo pues "La génesis del pensamiento matematico en el nifio

es la historia del pensamiento matematico del adulto" (14).

El rigor l6gico en sus resultados es otra de las caracteristicas
de 1las matematicas pues su razonamiento se desarrolla con una
minuciosidad tal que los hacen convincentes para aquellos que
los entienden; las verdades matematicas son el prototipo de 1o
completamente irrefutable, vy sus conclusiones se pueden
generalizar a través de tiempo y en cualquier tipo de sociedad,
as{ pues en ningun lugar y bajo ninguna circunstancia puede

objetarse que dos mas dos son cuatro.

La excepcional amplitud de sus aplicaciones en la vida cotidiana
es otro rasgo caracteristico de ésta ciencia, diariamente y a
cada momento se hace uso de ella, tanto en la vida social como
privada, en calculo de gastos, de superficies de habitacién; los
nifios se preguntan wunos a otros sobre su edad, cuentan sus
canicas numeros telefénicos, etc. en éstas actividades se
utilizan reglas sencillas. En la industria, con el empleo de
tecnologia moderna no hay probablemente un solo proceso técnico

que pueda realizarse sin cdlculo matem&tico.

A éstas aplicaciones de la matematica en la cotidianidad se debe

(14) Montserrat Moreno "El pensamiento matemdtico". p.21




39
su importancia, pues a pesar de su abstracclén, sus conceptos vy
resultados tienen su origen en el mundo real, por lo tanto se le

encuentran muchas y diversas aplicaciones practicas en la vida

cotidiana.

Con todo ésto 1las matematicas deben de servir al nifioc para

actuar y solucionar situaciones problematicas de su entorno por

lo que debe encontrarles tal utilidad.
I1.1.3. Las matematicas como un lenguaje

La matematica es creacién del ser humano, evolucioné a la par
con el desarrollo de la humanidad por lo que es considerado un
producto social, originado por la necesidad de comunicacién. De
ahi que ésta ciencia sea considerada como un lenguaje, el cual
tiene codificaciones orales y escritas gue han sido

establecidas convencionalmente por la sociedad.

El lenguaje matemdtico es preciso y puede utilizarse a pesar de
las barreras del idioma por lo que tiene utilidad universal. "En
todas las ciencias, principalmente en matematicas se recurre a

simbolos dado que emplea conceptos muy abstractos y es dificil,

encontrar palabras adecuadas en el lenguaje natural." (15)
La matemdtica wutiliza simbolos breves por 1lo cual sus
proposiciones son mads cortas y con ello facilita su

entendinmiento. A pesar de sus indiscutibles ventajas de utilidad

éste lenguaje enfrenta "al nifio a la problematica de su

(15) Diccionario de las ciencias de 1la educacién p. 878
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entendimiento, pues cada simbolo conlleva un significado y el
alumno tiene que encontrar y entender la diferencia entre el

significado y el significante. El nifio de los primeros grados

debe distinguir entre el ntmero y el numeral, lo que es dificil
por que el maestro comete el error de ensefiar el ntmero partindo

de sus numerales, es decir de 1los signos que representan

determinada cantidad.

El simbolo es muy explotado en las matematicas y con ello se
pretende lograr precisién, ésto se logra cuando su utilizacién
es justificada pues entonces si contribuye a la clarificacién de
las relaciones que quieren comprenderse y ahorran trabajo en las
operaciones, pero muchos simbolos no sirven a su finalidad, el
lenguaje ordinario es mejor porque es mas facil de entender para
el alumno, adem&s que "E1 pequefio ahorro de espacio estd mas que
compensado por el obstaculo psicolégico que el simbolismo supone
para el estudiante”. (16) Lo anterior quiere decir que el abuso
de 1los simbolos dificulta la lectura y comprensién de 1los

problemas matematicos.

A lo largo de 1la educacién primaria se observa otra
problematica: Los excesos de terminologia, pues aungue lostextos
definen cuidadosamente cada uno de los conceptos que se utilizan

existe una sobreacumulacién de éstos abstractos términos.

Gran parte de 1la terminologia se cambié6 por nueva, con el

(16) Kline Morris "El lenguaje de las matemadticas". p.79
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innecesaria ya que reemplaza a la vieja sin ninguna ventaja en

particular.

La inducciéon de tantos términos diferentes y en particular
términos que no sugieren los conceptos que representan

constituyen una carga intolerable pra la memoria del nifio, puede

establecerse que la terminologia pretenciosa no puede sustitulr

el contenido, y que el lenguaje de las matematicas ademas de ser

preciso debe ser claro.

ITI.1.4. Tipos de conocimientos que influyen en el desarrollo
intelectual

El desarrollo intelectual del nifio es influido por tres tipos de

conocimiento, puede establecerse una distincion fundamental

entre ellos 1la cual radica en sus fuentes de origen que son

diferentes y su forma de reestructuracién por parte del sujeto.

Los tipos de conocimiento son: el fisico, 1légico-matematico vy

social, conocido también como convencional.

"El conocimiento fisico es el conocimiento de los objetos de la
realidad externa" (17) éste puede ser percibido directamente de
los objetos con poca dificultad a través de la observacién asi
puede conocer color, forma, tamafio, textura y propiedades de los

objetos; si flotan, se hunden, botan, etc.

Piaget reconoce fuentes de conocimiento internas y externas, las

(17) Constance Kamii. "La naturaleza del niumero". p.315
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gque originan el conocimiento fisico es externa al sujeto, pues
el nifio percibe 1las propliedades del objeto a través de 1la
—abstraccibén empirica o -simple;, en-ella todo lo gue hace-el -nifio

es centrarse en una determinada propiedad del objeto, ignorado

las otras.

"El nifio construye el conocimiento légico-matematico
"coordinado las relaciones simples que ha percibido antes  entre
los objetos™ (18) es decir puede observar los gue son iguales o
diferentes, donde hay meyor o menor cantidad de ellos, éstas
relaciones son construidas mentalmente en el nifioc porgue 1la
fuente del conocimiento légico-matemdtico es 1interna; Plaget
considera que para ello el nifio wutiliza una abstraccién
reflexiva, pues implica la construccién de relaciones entre 1los
objetos, y estos no tiene existencia en la realidad externa,
s6lo en la mente de aquellos que las crean, por lo gque puede
llamarse también abstraccién constructiva, para indicar que se
trata de una verdadera construccidén de la mente mads que una

centracién en algo que ya existe en los objetos.

En la realidad psicoldgica de un nifio pequefio no puede darse la
abstraccién simple sin la reflexiva, ya dque éstas son
complementarias. Un nifio no es capaz de contruir la relacién
mental de objetos diferentes si no puede percibir las distintas
propiedades fisicas de ellos, de iqual manera no puede construir

el conocimiento fisico si no posee un marco 16gico matematico,

(18) Ibid.p.316
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es declr experilenclas previas que le permitan poner en relacidn

nuevas observaciones con conocimientos gue ya tiene.

El conocimiento social es originado por las convencionalidades
de la sociedad, para la adquisicién de este conocimiento el nifio
observa y recoge informacidén de las demds personas, interactaa

entre compafieros, amigos, padres y maestros; escucha otros

puntos de vista y asi conoce y practica costumbres, nombres,

reglas, etc. que constituyen el conocimiento social.

Para adgquirirlo también es necesario que el nifio cuente con un
marco légico-matendtico que 1le permita su asimilacién Yy

organizacion.

En la adquisicién del numero en primer grado "Los nifics aprenden
los conceptos numéricos abstrayendo las propiedades numericas a
partir de varios conjuntos de la misma manera gue abstrae 1las
propiedades fisicas de los objetos"(19).

Hace relaciones mentales entre un conjunto vy otro con
determinados elementos hasta comprender la frase verbal y el
simbolo con gue se expresa esa cantidad, lo cual construye el

conocimiento social.

Piaget considera que el origen del conocimiento l6gico-
matematico es el propio nifio y no acepta la "Creencia acerca de
que existe un "mundo de numeros™ dentro del cual todo nifio debe

ser socializado." (20), pues éstos son establecidos

(19) I1bid. p. 317
(20) Ibid. p. 315
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arbitrariamente.

I1.2. Corrientes apistemol6gicas que explican el origen del
conocimiento

IT.2.1. Empirismo

Las formas de llevar a cabo la ensefianza estan relacionadas c¢on

las ideas sobre como se aprende y cbémo tiene lugar el proceso
del conocimiento. De ésto se han preocupado siempre los
filésofos, preguntadndose, cual es su origen, cémo es posible
conocer las relaciones que se presentan entre el que conoce y lo
que se conoce, cual es el grado de validez del conocimiento,
etc. asi pues los métodos utilizados en la ensefianza y en- la
organizacién del trabajo escolar estan influidos por las
concepciones filoséficas gue se tienen sobre el conocimiento Yy
el como se obtiene, ademds de otros factores como la situacidn
social y econémica, se observa entonces que no son reallzados

caprichosamente, ni son producto del azar.

La disciplina filos6éfica gque se ocupa del estudio del
conocimiento es denominada epistemologia, esto tiene gran
interés. para la educaci6én ya que el tema de cémo se forman los
conocimientos est&d profundamente relacionado con el de 1la
ensefianza. Los métodos de ensefianza dependen sin excepclién de
concepciones epistemolégicas que en algunos casos se encuentran
explicitadas y en otros son implicitas, pero que de una u otra

forma siempre esté&n presentes.

Las posiciones que han mantenido los fildésofos sobre la manera
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de producirse el conoclmiento han sldo wuy varladas, pues 1la

reflexidén filos6fica ha sido constante.

Es importante conocer cuales son los. fundamentos epistemoldgicos
para observar los que incurren en la practica docente y 1la

realidad cotidiana.

Las posiciones filoséficas que influyen en el quehacer docente
son tres y se remontan en sus lineas principales al siglo XVII,
cuando los fildsofos ingleses sostuvieron que el conocimiento se
basa sobre todo en la experiencia y se les denomina empiristas.
El empirismo fué planteado por filésofos como Locke Berkerley vy
Hume "Para los empiristas el conocimiento se adquiere por medlo
de los sentidos y el sujeto es basicamente pasivo; esta sometido
a las influencias que vienen del exterior y que actlan sobre
el1" (21).

El sujeto es considerado un recipiente vacio y que a través de
la experiencia que va actuando en &1, es llenado de
conocimientos; asi partiendo de i1deas simples, asocladas con

otras va formando ideas cada vez mas complejas y abstractas.

Esta postura es la que influye en la practica docente actual,
pues se considera que el alumno al ingresar a la primaria 1llega
"en Dblanco", sin ningtn conocimiento previo y que el aula

escolar es el recinto Gnico donde va a adquirir conocimientos.

El alumno es 1limitado a 1la pasividad, acumulandolo de

(21)Juan Delval, "La formaclén del conocimiento y el aprendizale
escolar." p. 257
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conocimientos que escucha pues el maestro los transmite
verbalmente y ¢€él1 se ve en la necesidad de aproplarselos

mecanicamente para manifestarlos cuando se le pida:

El docente en ésta postura se dedica a ensefiar dando

explicaciones, tliene la autoridad para determinar la secuencia y

el ritmo del trabajo escolar, lo que redunda en una rutlna

tediosa que se repite a diario.

Para la ensefianza de las matematicas el maestro desarrolla
delante del nifio una serie de actividades a través de las cuales
el nifio aprende, aundque el alumno no participa directamente como
actor; se ensefia a los nifios a observar los dibujos del pizarrén
o del 1libro para que a partir de visualizaciones forme sus
propias ideas, en si adquiera el conocimiento. La concepcién que
subyace es empirista pues se pretende que por medio de 1las
sensaciones, es decir a través de lo que llega al alumno por los

sentidos se le pone en contacto con el conocimiento.

El conocimiento matematico es trasmitido en forma verbal y se
aprende a través de la experiencia, el sujeto es un ser pasivo
que su funcidén se limita a registrar lo que recibe por medio de
la vista en el caso de ilustraciones de ntmeros, lo gue hace que
el conocimiento sea mecanico pues no se le permite que é1 tome
la iniciativa de actuar sobre el objeto de conocimiento, sino
que es una relacidén unilateral en la que el objeto act@ia sobre

el sujeto. Al alumno no se le d& la oportunidad de investigar,

manipular y redescubrir el conocimiento motivado por el interés
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aino que se le proporclona ya elaborado.

11.2.2. Raclonalismo

Esta posiclién epistemoldéglca sostiene que el conocimiento se
fundamenta basicamente en la razén, atribuye un papel mayor a la

actividad del sujeto, aungue dicha actlvidad es relatlva pues se

encuentra limitado al razonamlento; se le 'permite pensar,
anallzar, «criticar pero no se considera el desarrollo e
intereses del nifio; ésta corriente postula que "La razdén es el

poder del individuo, las ideas preceden a la accién" (22).

Déscartes, Malebranphe, Spinoza y Leibniz son algqunos de sus
autores, ellos atribuyen mayor importancia a los factores
internos frente a los externos, los cuales muchas veces
proporcionan conocimientos engafiosos, por tal motivo los
racionalistas consideran que se debe desconfiar de los sentidos

y que es la razén la que permite descubrir esos engafios.

La mente es el factor principal del racionalismo vy el
conocimiento es fundamentado en el razonamiento del nifio, por lo
que existe una relacién unilateral entre el sujeto y el objeto,
pues se da primacia al individuo sobre el coﬁocimiento,ya que

éste actBila sobre el objeto.

Esta postura epistemoldégica tiene influencia en algunos rasgos
de 1la préactica docente actual en situaciones que el maestro

permite el razonamiento del nifio, pero princlpalmente se ensefia

(22) Reynaldo Suarez Diaz "La educacién y su filosofia"™ p. 20
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por medio de la expresién verbal y el sujeto aprende siendo un

receptor.

D

IT:2:3.—Constructivismo

El constructivismo es una concepcién epistemoldgica gque surge

como consecuencia de la fusién entre las ideas empiristas y de

factores internos que posee el sujeto, sostlene que "El nifio
construye su peculiar forma de pensar y conocer, de un modo
activo, como resultado de la interaccidén entre sus capacidades

innatas y la exploracién ambiental." (23)

Esto realizado con el tratamiento de la informacidédn que reclbe
del entorno; en si ésta corriente postula "E1l desarrollo

completo de la personalidad del nifio" (24).

Piaget considera que los aspectos mas intelectuales de la
personalidad son indisociables de las relaciones emocionales vy
sociales de 1la vida escolar, recomienda métodos de educaciédn
activos que tomen en cuenta las interacciones entre los aspectos

cognitivos, afectivos y sociales de la conducta.

Para Pilaget en la construcclién del objeto el suljeto Involucra
una elaborada coordinacién intelectual de percepcién,
movimientos y acciones sucesivas, ademds de intereses; desde su

punto de vista, el aspecto que interviene constantemente en el

(23) Diccionario de las clencias de la educacioén. p. 315
(24) Retha de Vries "La integracién educaclonal en la teoria de
Piaget. p. 398
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funclonamliento 1intelectual es el interés ya ¢gue el nifio nunca
haria un esfuerzo constructivo sin el interés por conocer algo

nuevo. Por lo tanto los métodos tendientes a promover éste

proceso de construccidén deben despertar el interés espontaneo y
la accién del nifio para que la apropiacidén del conocimiento sea

progresiva por parte del alumno.

Existe una relacidén reciproca entre el sujeto y el objeto en 1la
que el sujeto opera sobre el obleto de conocimidento
apropiandoselo y transformandolo a la vez que el mismo sujeto se

modifica en su modo de pensar y actuar.

Para que se de una educacién constructivista en la actualidad
debén respetarse y favorecerse al maximo 1los Intereses vy
desarrollo del nifio, asi como su actividad en los objetivos de
conocimiento, debe considerarse al nifio como un ser capaz de ser

autor de sus propios aprendizajes por medio de la actividad.

El papel del maestro constructivista en las actividades
escolares serd la de un compafiero, guia y orientador del proceso
de aprendizaje, intentando 1lograr el desarrollo de las
capacidades de pensar, de razonar y de ser creativos, planteando
las situaciones propicias para despertar el deseo por analizar,
observar, manipular y experimentar, logrando asi un conocimiento
nuevo. El docente debe fomentar las relaciones arménicas y de
cooperacién en el grupo, compartiendo a través del dialogo

intereses, necesidades y conocimientos. Ademas el maestro debe

conocer y respetar el desarrollo mental del nifio para as! poder
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entender los procedimientos espontdneos de los nihos, que de no

conocerlos parecerian pérdida de tiempo.

Este tipo —de aprendizaje —constructivista —es - difieil-—-de
observarse en la practica docente actual ya que los docentes
generalmente dan prioridad al cumplimiento dogmatico del

programa _escolar, la trasmisién del conocimiento ya dado vy

legitimizado, haciendose valida la practica de la

memorizacion.

No se intenta alcanzar un tipo de educacibébn capaz de generar en
el pensamiento del sujeto una actividad reflexiva que permita la
comprensién critica de la reallidad; para lograrlo es necesario
gque el maestro conciba su labor como un factor de cambio que
impulse la critica y la reflexién, ademas de que el conocimiento
se perciba como el producto de la elaboracién intelectual que se

recrea en los sujetos de la accién educativa.
II.3. Fundamentos psicolégicos que explican el aprendizaje

II.3.1. Conductismo

La educacién es una funcién real y necesaria de la socledad que
tiene como finalidad desarrollar la vida del hombre mediante el
proceso de adquisicién de destrezas y habilidades practicas que
propician cambios de conducta, incorporando contenidos
informativos o adoptando nuevas estrategias de conocimiento y

acciébdn.

La educacién es una tarea cotidiana y dificil a la que se ha
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tratado de dar explicacién; para entender esa compleda e
importante realidad existen diferentes concepciones sobre el

acto educativo que condicionan las orientaciones de la enseflanza

y el aprendizaje; de las formas de actuar, tanto del maestro

como del alumno.

Las teorias psicolbégicas que influyen y determinan la forma de

realizacién del proceso ensefianza—-aprendizaje son: la

conductista, cognoscitivista y la psicogenética.

La teoria conductual, cuyo iniciador es John Watson toma como
objeto de estudio 1las actividades observables, es decir 1la
conducta del sujeto, que es considerada como fruto del entorno,
la experiencia Yy la actividad fisioldgica. En sus
investigaciones sobre psicologia infantil concede un papel

preponderante al ambiente controlable en 1la educacién del

nifo.

"Los psic6logos neoconductistas sostlenen que la conducta se
traduce en actos observables que resultan de fuerzas o estimulos

ejercidos sobre el organismo" (25).

Esta concepcioéon del aprendizaje sefiala dos hechos importantes en
la conducta, el de que mediante ella los organismos se adaptan a
su medio y el de que ciertos estimulos, producen una respuesta o

actividad en el organismo.

(25) Bigge Morris L. :;Como describen el proceso de aprendizale

las dos familias de teorias contempordneas de aprendizaje?
p. 111
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Las teorias de Skinner, uno de los principales representantes
del neoconductismo "Se centran en el parodigma del

condicionamiento operante, tipo de aprendizaje en el que 1la

conducta se modifica por sus consecuencias" (26).

Thorndike otro de 1los representantes de ésta corriente

psicolégica a través de sus experimentos descubrié varias leyes

de conducta, algunas de las cuales tienen inmediata aplicacidn
en el aprendizaje. Una ley es "la repeticiéh" gue considera due
a mayor ntmero de veces que se aplique un estimulo al organismo,
mayor ser& la retencién de lo que se pretende aprenda. La otra
ley es "del efecto", ésta plantea que a traveés de la repeticién
Yy la.utilizacién de estimulos adecuados se logra la motivacién

que redunda en aprendizaje.

Estas conductas son inculcadas por el docente que ensefia,
muestra, impone, dispone, recompensa y castiga. En ésta
concepcién el aprendizaje en el proceso educativo se atribuye a
factores externos, a estimulos y reaccliones qﬁe se manifiestan.
La acci6on humana es explicada mediante el arco~-reflejo

(estimulo-respuesta) en si es reducida a un simple mecanismo.

El proceso ensefianza-aprendizaje es guiado por el maestro
considerando al nifio un almacén de conocimientos que mecaniza Yy
repite cuando es requerido para ello; el alumno se limita a
escuchar en forma pasiva los conocimientos, tiene que mantenerse

gquieto y atento a las peticiones del maestro, pues al hacerlo

(26) Diccionario de las ciencias de la educacioédn. p. 1304
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correctamente recibe una recompensa o de 1lo contrarlo un
castigo. Los premios pueden ser: tener recreo, hacer un dibujo,

salir a educacién fisica, etc. 1los "coscorrones, Jjalones de

orejas, puestas de pie, negacién de recreo", entre otros forman

parte de los castigos.

La ensefianza de las matematicas en primer grado se realiza en

forma conductual, ocupando el maestro el papel importante del
proceso enseﬁanza—aprendizaje como poseedor Yy trasmisor del
conocimiento, dando cumplimiento cabal al programa,
estableciendo e indicando al nifio la pagina del 1libro, los
dibujos en el pizarrén, lo que debe hacer y la manera como. lo
debe hacer, ademas del tiempo en que lo ha de realizar, sin
considerar gque es un ser curioso que puede utilizar otros
procedimientos para lograr el conocimiento del tema, el niﬁo
tiene que someterse a la autoridad del maestro y lo hace sin

replicar pues se encuentra condicionado a obtener un premio por

sus aciertos o un castigo por sus errores.
I1.3.2. Cognoscitivismo

Algunos psic6logos experimentales consideran que los principios
de aprendizaje conductual proporcionan sé6élo parte de las
respuestas a las interrogantes relativas a la forma cbmo  se
aprende' ésto despierta su interés y analizan los procesos
mediadores existentes entre el condicionamiento del estimulo vy

la respuesta de la teoria conductual; formando asi{ otra familia

de psic6logos que formulan nuevos planteamlentos sobre el
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aprendizaje.

éus concepciones cognitivas consideraﬁ a los sujetos como seres
activos; iniciadores de experiencias que conducen-al-aprendizaje

buscando informacién, disponiendo y reorganizando lo que ya
saben para lograr un nuevo aprendizaje, en vez de ser

pasivamente influido por las experiencias que proporciona el

medio.

El sujeto decide, practica, presta atencién y 1logra obtener

otras respuestas mientras persigue sus objetivos.

Los teoricos cognoscitivistas toman en cuenta la influencia del
medio ambiente en el aprendizaje, asi como la manifestacién de
conductas en diferentes situaciones como factores primordiales
del comportamiento; consideran la conducta como la "Expresiédn
motora de «ciertos integrantes de procesos mediadores como la
percepcién, sentimientos o motivaciones" (27), los cuales se
presentan segin la experiencia que tenga cada individuo; asi
pues el "Cognoscitivismo asume como tarea el estudio
cientifico de los procesos cognitivos que permiten al individuo

el manejo y la asimilacién de informacién, de manera objetiva y

analitica." (28).

En ésta teoria la finalidad es un factor escencial en el

aprendizaje para que éste sea intencional, ya que se le atrlbuye

(27) Esthela Ruiz Larraguivel. "Reflexiones en torno a 1las
teorias de aprendizaje." p. 234
(28) Idem.
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al nifto una fuerza mental que le permite razonar y satistacer

la necesidad de lograr un obijetivo.

La —teoria de la Gestalt es considerada como cognitiva, hace el
planteamiento de gue el sujeto tiende a organizar o estructurar
sus percepciones en esquemas o relaclones, con objeto de dar un

sentido al mundo que lo rodea; el sujeto 1llega al conocimiento

a través de la experiencia, cuando analiza y comprende las

relaciones del todo <con 1las partes y de las partes con el

todo.

En éstas concepciones de aprendizaje el alumno es considerado
"activo", ésto de manera relativa pues se le permite reflexionar
analizar, observar y llegar a conclusiones sobre determinados
objetos de estudio, pero su actividad es referida unicamente a
la mente ya que no existe una relacién mutua entre el sujeto vy
el objeto., sino que es unilateral en la que el sujeto actGa y

tiene primacia sobre el objeto.

Los postulados de ésta teoria no son llevados a cabo en su
totalidad en 1la practica docente actual, pues aunqgque la
ensefianza de las matematicas el maestro formule interrogantes a
los alumnos que los hagan pensar, reflexionar o analizar para
llegar a conclusiones producto de la experiencia Y la
interaccién grupal, el maestro corta de tajo 1la comunicacioén
establecida entre los nifios para continuar con la clase y dar
cumplimiento cabal a los obJetivos propuestos, pues plensa que

los nifios solamente pierden tiempo al exponer libremente sus
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ideras, de ésta manera se cae nuevamente en practicas
conductuales gque no dan libertad de expresar puntos de vista a

los alumnos. El maestro no considera que estos momentos deben

aprovecharse para crear situaciones gque despierten 1interés,
aspiraciones y metas, pues la motivacién surge de una situacién

psicolégica dindmica caracterizada por la necesidad y deseo de

hacer algo.
I1.3.3. Psicologia Genética

La psicologia genética aborda el estudio del comportamiento y de
los procesos psiquicos que lo hacen posible, consideréandolo

tanto en su desarrollo como en su origen.

Esta corriente no predente nada mads conocer las caracteristicas
psicolégicas del comportamiento de los nifios y su evolucién a lo
largo de su desarrollo sino que pone énfasis en los estudios de
la aparicién de los procesos psicoldédgicos y su progresivo
desarrollo, en si "Hace hincapié en los procesos de formacién

construccién de los conocimientos." (29)

Piaget su principal exponente propone que en 1la accién se
encuentra el origen de todo conocimiento, plantea la existencia
de una construcciédn reciproca entre el sujeto y objeto.
Considera un sujeto cognoscente en quien el conocimiento es

posible. "Que pasa de estados de minimo conocimiento a 1los

(29) Frida ©Saal. "La epistemologia genética de Jean Plaget"
p. 272

Y




eatados de conoclmlento mas rigurosos." (30)

La palcogenética ubica los eatadios de desarrollo de la

Inteligencla entre el nacimiento y la adolescencla.

11.3.3.1. Desarrollo intelectual del nifio

con el interés principal de construlr una teoria del

conoclimiento clentifico y epistemolégico que tomard como modelo
principal 1la biologia 1llevaron a ‘Jean Piaget a realizar

investigaciones sobre el desarrollo del pensamiento infantil.

La idea central de Piaget es que el conocimiento no es absorbido
de manera pasiva del ambiente, nl es creado en la mente del nifio
tampoco brota cuando alcanza madurez sino que el conocimiento
es construido por el nifio a través de la 1interaccién de sus
estructuras mentales con el ambiente, de é&sta manera el

conocimiento pasa de un estado de menor conocimiento a uno

nayor.

Para Piaget el "Desarrollo intelectual es un proceso de
reestructuracién del conocimiento" (31), en el cual las ideas
son reorganizadas y mejoradas como resultado del contacto del
individuo con su realidad, mediante mecanismos adaptativos de
asimilacién y acomodacién, lo que permite alcanzar un estado de

equilibrio a base de experiencias originadas por las actividades

(30) Idem.

(31) EAd. Labinowlcz. "El conocimiento de acuerdo con Plaget®
p. 35.
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realizadas; se plantea que las operaciones mentales no son
innatas, sino que paulatinamente se desarrollan segun el nivel

de madurez que posea el individuo.

Por lo anterlor se observa la gran importancia de considerar el
desarrollo del nifio en el proceso enseflanza aprendizaje para
establecer 1los objetivos que se pretenden lograr, ya que las
diferencias existentes entre la visidén del mundo que tiene el
nifio y la dél adulto, son grandes reconociéndolaé y aceptandolas
para que las expectativas sean acordes al grado de desarrollo

del nifio.

Piaget considera que el desarrollo intelectual inicia c¢on una
estructura o wuna forma de pensar propia de un nivel de
desarrollo, que al recibir algin estimulo externo cambia 1la
forma de pensar creando conflicto y desequilibrio; mediante la
actividad mental, el sujeto reorganiza la idea, modificandose
reciprocamente sujeto y objeto, dando como resultado una nueva
forma de percibir la realidad, la gque comprende y satlsface al
sujeto, alcanzando asi un nuevo estado de equilibrio que tiene

un mayor grado de conocimiento.

En el desarrollo cognoscitivo del nifio influyen la asimilacidon y
acomodacién que son procesos mentales basicos que actian de
manera constante para producir cambios en la concepcién,
reestructuracién y adaptacioén del nifio al mundo que lo rodea; 1la

asimilacién consiste "En la fase de intercamblo entre el sujeto

y el objeto, mediante la cual el sujeto modifica o actia sobre
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el objeto que ha incorporado" (32); a través de slla la person

hace uso de conductas que pueden ser naturales o aprendidas, es

decir wutiliza 1la informacién gque ya posee en determinada

situacién. Esto quiere decir que al enfrentar una experiencia
nueva incorpora percepciones a su marco referencial que originan

una modificacién del objeto; observando que tiene otras

caracteristicas, cualidades o posibilidades las cuales no habla

descubierto antes.

La acomcdacidn "Es el intercambio segun el cual el organismo el
sujeto son influidos vy determinados por el objeto. 1la
acomodacién sefiala pues 1la influencia del medio sobre el
organismo" (33); osea que el sujeto descubre que actuar sobre un
objeto con una conducta ya aprendida no es satisfactorio,

entonces se buscan otras posibilidades y se desarrolla un nuevo

comportamiento.

Lo anterior significa que al incorporar un conocimiento nuevo se
enriquecen las estructuras mentales existentes que propician 1la

apéricién de otra conducta.

Desde 1la perspectiva piagetana los procesos de asimilacidén vy
acomodacién son complementarias; en ellos el sujeto experimenta
resistencia al cambio y necesidad del mismo. Uno 1lleva a la
estabilidad, el otro al crecimiento. Ambos procesos operan

simultaneamente y el producto de éstos es el equilibrio.

"El equilibrio 1lo concibe Piaget como wuna compensaclén de

(32) Dicclionario de las ciencias de la educacidén. p. 141.
(33) 1Ibid. p. 35.
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fuerzas integrada por las actividades del sujeto en respuesta a

las perturbaciones exteriores" (34).

La-asimilacién-y acomodaciébn permiten gque—el -nifio-logre--estados
mas elevados de equilibrio en cada nivel de comprensién, asi el
nifio estd dotado de una estructura mas amplia o patrones de

pensamiento mas compledjos. Aunque cada nivel es mas estable que

el anterior, cada uno de ellos tiene un caracter temporal, pues
los patrones de pensamiento mas fuertes generan mas actividad
intelectual cuando las posibilidades de interaccién y adaptacién
con el ambiente se extienden; el nifio puede incorporar con.mayor
facilidad 1la informacién externa a su marco referencial que se

ha ampliado e integrado mas.

Al enfrentarse de nuevo al medio ambiente el nifio recibe nuevos

estimulos que desarrollan sus estructuras internas.

De ésta manera el desenvolvimiento intelectual es entendido como
un proceso continuo en espiral en el que la equilibracién es una
fuerza motora que subyace en la adaptacién del individuo a su

realidad.

Piaget plantea otros factores que influyen en el desarrollo
intelectual, que son maduracién, experiencia fisica, experiencia

social y equilibracién.

La maduracién de 1las habilidades wmotoras y perceptivas se

completan con la edad cronoldgica del sujeto por lo que cuanto

(34) Ibid. p. 554.
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mas afios tenga, ez probable gue tenga un wayer namero  de

v

estructuras mentales organizadas.

La. .experiencia  fisica. es. proplilciada por. el .medio .ambiente,
cuanto mas contacto tenga el sujeto con los objetos de su
entorno identifica sus caracteristicas y propiedades fisicas a

partir de su percepcidn y asi es mds probable que desarrolle un

conocimiento apropiado de ellos; al manipular 1los objetos
internamente estructura sus acciones, derivandose el

conocimiento ldégico-matematico.

La experiencia social es el producto de 1la 1interaccidén con
compafieros, padres, maestros y adultos; el escuchar distintos
puntos de vista estimula a los nifics a pensar wutlilizando
diversas opiniones Yy les ensefia aproximarse a la
objetividad. Cabe mencionar que ningin factor aislado puede
explicar el desarrollo intelectual por si mismo; pues éste es
producto de una combinacién de 1los cuatro factores y 1la

interaccién entre ellos es lo que influye en éste desarrollo.

La equilibracién ocupa un lugar muy importante; segan Plaget en
la coordinacidén de éstas interacciones, para él es un factor
fundamental, el principal de todos, que influyen en el
desarrollo intelectual ya que coordina los otros tres. Involucra

una interaccidén continua entre la mente del nifio y la realidad.

El nifio asimila experiencias y las acomoda a las estructuras de

su marxco de referencia, éste ciclo de interacclédn constante con

el mwmedio ambiente hacen del nifio el actor principal de su
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desarrollo.

La actividad del nifio le descubre nuevos problemas, 1iniciando
asi-el-desequilibrio,; ademas gue también actha —como -solucidn;

logrando un nivel superior de eguilibracioén.

"La postura de Piaget sobre 1la -elaboracién interna del

conocimiento, en el que participa activamente en su construcciodn
se concibe como posicién constructivista en psicologia del

desarrollo." (35)

En la realidad cotidiana que se vive en la préactica docente no
se brindan las oportunidades necesarias para gque el alumno
desarrolle sus estructuras mentales ya que el maestro
proporciona el conocimiento elaborado, limitando de ésta manera
al alumno s6lo a la memorizacidén. No se le plantean situaciones
problematicas de aprendizaje para despertar el interés del nifo
con conflictos que propicien desequilibrios, los cuales lleven a
la incorporacién de otros objetos a los esquemas organizados que
ya tienen para activar los procesos mentales, asimilacién vy
acomodacién, de ésta manera lograr un equilibrio, alcanzando un

nuevo aprendizaje.

El docente no toma en cuenta que el aprendizaje es el proceso
mental mediante el cual el alumno descubre y construye el
conocimiento a través de reflexiones producto de la 1interacciodn

con objetos, acontecimientos y fendbmenos que desplertan el

(35) Ed. Labinowicz. Op. cit. p. 46.
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interés del nifio.

El razonamiento en el desarrollo del proceso de aprendlzaje es
nulo -.en...la -realidad escolar ya-que el - tipo -de —evaluaciones
realizadas exigen respuestas semejantes a la informacién
proporcionada por el maestro, lo que origina en el nifio 1la

necesidad de mecanizar para lograr la aprobacién.

Cuando el nifio da respuestas producto de su reflexidén y que
manifiestan su forma de entender la realidad, el maestro las

rechaza por no parecerse a lo que él espera dé como respuesta.

Este tipo de situaciones coartan la iniciativa que tiene el nifio
por conocer las causas de diferentes situaciones y lo encasillan
en el desempefio de un rol pasivo, receptivo y mecanico, ademés

no se le permite ser la causa principal de su aprendizaije.
1I1.3.3.2. Niveles del pensamiento infantil

A través de escuchar con interés a los nifios, Piaget observéd que
sequian un patrén sus respuestas equivocadas, ésto lo 1llevd a
aceptarlos como son "Fuera de todas pretensiones arbitrarias de
los adultos"™ (36), lo que propicio la combinacién de tareas
ingeniosas con objetos fisicos, cuya implementacién originé que

cambiara la idea de como piensan y aprenden los nifios.

Los niveles de razonamiento en los nifios son reflejados en

modelos de respuestas dadas a tareas intelectuales, pox

(36) 1Ibid. p. 20.
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consiguiente Los nifios pertenecientes a grupos de la misma edad
reaccionan en forma muy parecida y sus respuestas son distintas

a lo gqgue espera escuchar el adulto.

Basandose en los patrones de respuesta observados Piaget
clasificd 1los niveles del pensamiento infantil en cuatro

diferentes periodos, los cuales son:

El primer periodo llamado sensorio-motriz comprende del
nacimiento hasta los 24 meses de edad; se caracteriza por la

falta de lenguaje y pensamiento en el mismo.

El segundo periodo es denominado preoperatorio, aproximadamente
se ubica hasta 1los 6 afios de edad, se caracteriza por un
progreso en el pensamiento y comportamiento del nifio pues ya
cuenta con acciones y percepciones que puede coordinar de forma

interior.

"El periodo de operaciones concretas se
sitla entre los siete y los once o doce
afios.

Este periodo sefiala un gran avance en
cuanto a socializacidén y objetivacién
del pensamiento. AGn teniendo gue
recurrir a la intuicién y a 1la propia
accién, el nifio ya sabe descentrar, lo
que tiene sus efectos tanto en el
plano cognitivo como el afectivo o
moral. Mediante un sistema de
operaciones concretas (Piaget habla de
estructuras de agrupamiento), el nifio
puede liberarse de 1los sucesivos
aspectos de lo percibido para
distinguir a través del lo que
permanece invariable.

No se gqueda limitado a su propio
punto de vista Yy de sacar las
consecuencias.

Pero las operaciones del




pengamliento son concretas en el sentido
de gue zb6lo alcanzan a la realldad

susceptible de ser wmanipulada, o
cuando exlste la posibilidad de
recurric a una representaclion
suficlentemente viva." (37)

En la adolesencia se ubica el cuarto periodo, llamado de 1las

operaciones formales, comprende las edades de 11 a 15 afios de

edad en el adquiere gran importancia el desarrollo de los

procesos cognitivos y la soclializacion del sujeto qu a través de

ellos puede adquirir.

Plaget considera que los nifios no manifiestan cambios sGtiles o
estaticos que aparezcan de la noche a la mafiana; existen niveles
de desarrollo continuo que se sobreponen. Plantea que el -orden
por el que pasan los nifios en las etapas de desarrollo no cambia
pues los periodos de desarrollo el nifio los alcanza
gradualmente; una etapa sirve de base para lograr una posterior

que por consiguiente tiene mayor grado de madurez.

Las acciones efectivas en los nifios son reorganizadas en un
proceso dgradual de desarrollo, deben ser aprendidos de nuevo vy
elaborados a otro nivel de funcionamiento . Asi pues 1las
estructuras construidas por el nifio en un periodo determinado

llegan a ser integrados a las nuevas estructuras del periodo

siguiente.

El tiempo por el que pasan los nifios por éstas etapas es algo

(37) J. de Ajuriaguerra. "Estadlios del desarrollo segin J.
Piaget. p. 108.
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individual, quiere decir que cambia de persona a persona;
algunos nifios alcanzan cierta etapa a una edad mas temprana que

el promedio general, otros lo logran un poco después, de ahi que

las edades marcadas por Piaget son aproximadas. La edad tomada
como base es aquella en la gque una mayoria de los nifos

manifiestan dichas conducta.

El maestro debe tomar muy en cuenta la individualidad del nifio
en el proceso ensefianza-aprendizaje, pues la dificultad que
presentan para comprender un conocimiento, :particularmente el
concépto ﬁde nimero en primer grado, puede ser producto de no
haber logrado la madurez adecuada para este tipo de aprendizaje;
ademads de que posiblemente el docente no plantea las actividades
gque le permiten estimular su interés y que sean propicias para
la reflexidébn, manipulacién y confrontacidédn de sus experienclas
para asi llegar a un conocimiento nuevo, pues en opinion de
Piaget "El1 aprendizaje debe ser un proceso activo, porque el
conocimiento sSe construye desde dentro" (38) y sSe le debe

permitir a los nifios ser los constructores de su aprendizaje.
11.3.3.3. Las estructuras l6gico-matematicas y su psicogénesis

La edad promedio con 1la gque el nifio ingresa a 1la escuela
primaria es al cumplir 6 afios; ésta edad es acorde al iniclio del
periodo de las operaclones concretas las cuales se caracterizan

por el inicio del desarrollo lbégico concreto en el pensaniento

(38) Constance Kamii. "Principios pedagbgicos derivados de 1la
teoria de Piaget." p. 360. :




infantil.

En ésta etapa el nifio es wmas capaz de mostrar un pensamlento
légico. .ante los objetos fisicos. La funcldén de reversibllidad,
reclen adgquirida le permite invertir de manera mental una accién
gue realizaba Gnicamente de forma fisica. ©Se wvuelve mas

soclocéntrico, aceptando también la opinidén de sus compafieros.

Las nuevas capacidades mentales las demuestra incrementando su
habilidad para conservar clilertas propiedades de 1los objetos,
como son nGmero, cantidad, relaciones, etc. a través de 1los

camblos de otras propiedades; puede clasificar y ordenar objeto.

Las operaciones matematicas surgen a pesar de que el pensamiento
infantil esta 1limitado a cosas concretas en lugar de 1deas,
aungue vya es capaz en cierta medida de pensar en objetos
fisicamente ausentes, apoyadndose en imagenes de experiencias

pasadas.

En sus investigaciones Piaget descubri6é que en ésta etapa de
las operaciones concretas surgen unas clases de habilidades
nunéricas sutiles y basicas con ideas légicas simultaneas que

influyen en la adquisicioén de la nocidén de nimero en el nifio.

Estas 1ideas 1lb6gicas no son tomadas en cuenta en los estudios

numéricos en la mayoria, por no decir que en todos los grupos de

primaria.

La clasificacién, serlacidén vy correspondencia son las

operaciones que éstan intimamente relacionadas con la
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adquisicién y comprensién del nlmero y que no son considerados
por el docente para la ensefanza de los conocimientos

matematicos, pues auxiliandose de dibujos y sinbolos pretende

gue el nifio los aprenda, obligando de manera impositiva que el
nifio memorice simbolos arbitrarios que no llega a comprender.

Estas operaciones lo6gicas son simultdneas, lo que indica que el

nifio no las construye uno a uno, en forma sucesiva sino que es

al mismo tiempo. El sujeto atraviesa por etapas o estadios en el
desarrollo de dichas operaciones, ésto quiere decir que cuando
el nifio se encuentra en cierto estadio de una de las etapas,
puede estar en el mismo o en uno diferente de 1la otra

operaciédn.

Los nifios siguen una secuencia en el logro de los estadios a
pesar de que su edad cronoldbgica en algunos casos no coincida
con la expuesta por Piaget, pero el orden de 1las etapas se
conserva, lo que manifiesta que para llegar al tercer estadio se
debe haber logrado el segundo y el primero. Las etapas de las

operaciones l6gico-matemdticas son las sigquientes:

"primer estadio: comprende hasta los 5 - 6
afios.

Segundo estadio: desde 1los 5 - 6 afios hasta
los 7 - 8 aproximadamente.

Tercer estadio: (operatorio) a partir de los
7 - 8 afios apoximadamente." (39)

El maestro en su labor se encuentra con dificultades que

(39) Myriam Nemirovsky. "Construccién del concepto de nimero"
p. 22.
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prezentan los nlfios para la comprenslén del nimero, yva gue el
docente no respeta la evoluclén, madurez e Intereses del nifio;

no toma en cuenta que los nlfioa no tilenen el mismo nivel

de madurez porgque no han alcanzado el mlsmo estadio, ya que para
desarrollarlos 1la 1influencia del medio ambiente en que se

desenvuelve es determinante.

En el primer grado grupo "A" de la escuela ya menclonada en
otros apartados del presente trabajo, se realizé la aplicacién
de los ejercicios planteados por Myriam Nemirovsky para saber su

etapa de maduracién y wubicarlos correspondientemente. (ver

anexos A,B y C).

"La clasificacién es una operacién 1logica

fundamental en el desarrollo del pensamiento,

cuya importancia no se reduce a su relacién

con el concepto de nimero. En efecto la

clasiflcacién interviene en la construccién de

todos 1los conceptos que constituyen nuestra

estructura intelectual" (40).
En términos generales puede establecerse que clasificar -es
reunir objetos considerando sus semejanzas y separarlos tomando
en cuenta sus diferiencias; en la vida c¢otidiana el adulto
realiza clasificaciones, éste proceso 1o realiza en forma
interiorizada porque sus estructuras mentales ya han alcanzado
total madurez. El1 nifio a diferencia del adulto realiza la

clasificacién de manera objetiva, utilizando objetos concretos,

pues sus estructuras estan en pleno desarrollo.

(40) Ibid. p. 3.
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El proceso de construccién de la clasificacién pasa por las
etapas ya mencionadas. En el primer estadio, utilizando un

material consistente en cuarenta y ocho figuras geométricas de

color rojo, amarillo y azul; con forma de cuadrado, triangulo,
circulo y rectangulo, en dos diferentes tamafios, al proponerle

al nifio que cologue "junto lo gque va junto" realiza la actividad

sobre la marcha, tomando un elemento cualguiera, después otro
gue se le parezca en algo al anterior y asi continta
seleccionando cada elemento considerando alguna caracteristica
que tengan en comun con el ultimo elemento que ha colocado, Yya
sea el color, forma, tamafio o grosor. En ocasiones le da un
significado simb6lico a lo gue hace y dice por ejemplo "es un
tren" "una casita", etc. por tal motivo también se le conoce a
ésta etapa de la clasificacién como coleccién figural. (ver

anexos D, dl, y d2).

En el segundo estadio pasa el nifio a la clase légica, comienza a
tomar en cuenta las diferencias entre los elementos, observando
que algunos son més grandes que otros o de tal o cual color, asi
forma varias colecciones separadas; pequefios grupos clasificados
en base a un color, la forma o tamafio. A esta etapa se le

denomina coleccién no figural. (ver anexos E, el y e2 ).

Esta clasificacién indica que comienza a aceptar diferencias
entre los elementos de un mismo conjunto, pues ya no busca
semejanzas maximas, 1o que le permite formar colecclones mas

amplias que abarcan un mayor nimero de elementos.

En el tercer estadio el nifio antes de realizar la actividad
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clasificatoria elige el «criterio que va a conslderar Yy lo
conserva durante todo el proceso, por ejemplo si va a clasificar

por tamafio 1o hace hasta termlnar con todas las filquras;

tridngulos, cuadrados, rectangulos y circulos, respetando el
tamafio considerado; si desea clasificar por la forma lo hace com

todas las figuras a pesar que tengan dlstinto tamafio o color.

Los resultados obtenidos de la actividad clasificatoria
realizada en el primer grado de la escuela en mencién fueron los
sigquientes: 23 nifios se ubicaron en el primer estadio y 3 en el
segundo de un total de 26 alumnos. Cabe sefialar que en el tercer

estadio de la clasificacién no se ubicdé ningun nifio.

En el proceso de clasificacién se observan dos tipos de
relaciones: la pertinencia y la inclusién. "La pertinencia es la
relacién establecida entre cada elemento y clase de la que forma
parte" (41), se basa en la semejanza ya gque un elemento
pertenece a un conjunto cuando existe algun parecido con 1los
demas de la clase, considerando el aspeto que se estd tomando en
cuenta para la clasificacién, por ejemplo: en un conjunto de
"prendas de vestir" (blusas, pantalones, vestidos, camisas,

etc.) una prenda pertenece a el cuando se le encuentra la misma

utilidad.

",ba inclusién es la relacién que establece el nific entre cada

subclase, de tal modo que nos permite determinar que la clase es

(41) Myriam Nemirovsky. Op. cit. p. 7.
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mayor" (42); es decir hay mas elementos en el conjunto que en el
subconjunto, ejemplo: en el conjunto de "prendas de vestir" la

subclase pantalones o vestidos contienen menos elemenos que la

clase, por consigquiente ésta es mayor. Estos procedimientos se
dan gracias a la coordinacién interiorizada que el nifio ya puede

realizar.

La otra operacién 1légica que 1influye en el desarrollo vy
formacién del concepto de numero es la seriacién, ésta consiste
en "Establecer relaciones entre los elementos que son diferentes

en algin aspecto y ordenar esas diferencias.” (43)

Para realizar el analisis de los estadios de la seriaclén se
pueden utilizar diecinueve varillas cuya longitud varia medio
centimetro entre una y otra; midiendo seis centimetros la mas

pequefia.

Primeramente se le dan al nifio solamente diez varillas, de tal

forma que tengan un centimetro de diferencia entre cada una.

En el primer estadio, al proponerle que ordene las varillas de
la mas larga a la m&s corta o viceversa; forma parejas donde
cada elemento es muy diferente al otro ya que estan considerando
las diferencias en términos absolutos "grandes y chicos". (ver
anexo F). aun no establece verdaderas relaciones y se considera

que es una conducta seudo-clasificatoria.

(42) Iden.
(43) Ibid. p. 8.
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Al facilitarle las nueve varlillas restantes el nifioc forma trios
ya que empleza a manejar las categorias "grande, mediano vy

chico", posteriormente seria cuatro o cinco elementos obteniendo

como resultado "escaleritas" (ver anexos F, fl y £2).

En el seqgundo estadio el nifio puede construlr series de diez

varillas. Toma al azar una varilla, luego otra cualquiera gue

compara con la gue tomd antes, después elige otra que también
compara conh las anteriores y decide dénde colocarlas; de ésta
manera continGa hasta seriar todas las varillas, respetando 1la
linea de 1la base. Se dice que en éste caso 1la seriacién es
realizada por "tanteo" porque compara el nuevo elemento con los
demads, lo hace asi ya que aun no ha construido la transitividad;
es decir que el nifio no puede establecer gque el elemento que va
a seriar puede ser mads grande o pequefio que los ya seriados con
anterioridad y tiene que recurrir a la comprobacién efectiva,
compararlos objetivamente. Ademés presenta dificultades para 1la
incorporacién de las nueve varillas restantes a su serie. (ver

anexos G, gl y g2).

En el tercer estadio, para seriar el nifio lo hace
sistemdticamente; si 1o hace de manera creciente, toma del
conjunto de varillas la mas pequefia, luego la que le sigue en

tamafio, hasta terminar con la mds grande.

De manera inversa hace la seriacién si lo que pretende es seriar

en forma decreciente. Este procedimiento indica que puede

anticipar la serie completa mentalmente antes de hacerla porque
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ha construido la transitividad y reciprocidad, las cuales son
propiedades fundamentales de la seriacién. La primera opera al

establecer una relacién entre un elemento de una serie y el

siguiente, y de éste con el posterior; de ésta manera se puede
establecer la relacién del primero con el aGltimo. La segunda

propiedad consiste en establecer una relaci6én de reciprocidad

entre cada elemento y su sucesor, de ésta manera se puede

establecer la relacién del primer elemento con el ultimo.

El nifio advierte que existe una relacién entre cada elemento de
una serie con el siguiente y que al invertir el orden de la

comparacién la relacidn también se invierte.

La actividad de seriacién aplicada proporcion6é 1los siguientes
resultados, se observa que éstos no varian en consideracién
respecto a los anteriores; 21 nifios se ubicaron en el primer

estadio 5 en el segundo y ninguno en el tercero.

Para analizar el proceso de construccién de la correspondencia
se utilizan nueve fichas rojas y nueve azules. Presentandole al
nifio una hilera modelo con siete fichas, se le dice "coloca las
fichas para que tengamos lo mismo" El nifio del primer estadlo
coloca las fichas que sean necesarias para igualar la longitud
de 1la hilera modelo, tratando que la primera y la Gltima ficha
coincidan con las puestas pdr el maestro, ésto
independientemente de 1la cantidad, en ésta etapa el nifio se

centra en los espacios ocupados por el conjunto modelo, ya dque

ain no establece la correspondencia biunivoca, es decir uno a
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uno. (ver anexoz H, hl y h2).
Al separarle o Juntarle las flchas de la hllera modelo, haclendo

que la longitud cambie, el asegura que ya camblé la cantidad.

En el segundo estadio el nifio ya establece 1la correspondencla
brunivoca al proponerle lo mismo. Coloca su hilera de fichas

buscando que sea la misma cantidad del modelo; acomodando cada

ficha debajo de la otra para observar faclilmente la
correspondencia y que ambos conjuntos tienen el mismo nimero de
fichas. En éste caso si se altera el espacio de las fichas de un
conjunto dirad gue ya no hay la misma cantidad, porque aunque Yya
establece la correspondencia brunivoca, al dejar de observarla

tiene que apoyarse en la longitud de las hileras.

El nifio de éste estadio no puede realizar la correspondencia en
forma interiorizada, necesita hacerlo objetivamente. (ver anexos

I, il e i2).

En el tercer estadio, el nifio realiza la actividad estableciendo
la relacién uno a uno en algunos casos, en otros escoge la misma
cantidad de fichas que hay en el modelo; sin tener que
colocarlas debajo de la otra hilera. Si se le cambia el espacio
de 1la hilera modelo sostiene que hay 1la misma cantidad
anterior. El nifio ya sabe que para alterar una cantidad debe

agregar o guitar fichas.

cuando el nifio presenta estas actitudes ha llegado al estadlo

operatorio de la correspondencia y ha construlde la noclén de

cantidad.

KL e e~ o e
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Los resultados obtenidos de ésta actividad son muy semejantes a
los anteriores; 23 nifios se ubicaron en el primer estadio, 3 en

el sequndo y ninguno en el tercero.

La operacién de la correspondencia representa una fusion de 1la
clasificacién vy seriacién. Mientras clasifica el nifio lo hace

considerando semejanzas y cuando realiza la seriacién se Dbasa

en diferencias; entonces puede declrse que la adquisicidn del
concepto de numero es el resultado de una fusién del proceso

de la clasificacién y el de seriacién.

En la cotidianeidad del aula escolar el maestro no propicia
situaciones que orientan al nifio hacia la realizacién de
actividades de clasificacién y seriacién con objetos tomados de
su entorno, fichas, piedras, palitos, senmillas, etc. para
encauzar al nifio hacia la adquisicién y comprensién del nGmero y

evitar su aprendizaje verbal y mecanico.
IT.3.3.4. Significado del naGmero

Contar en voz alta es una de las primeras ideas de nanmero
aprendidas por los nifios, ésta recitacioén se hace de manera
mecanica y demuestra una gran capacidad por contar verbalmente
de 1los nifios de ésta época en que los medlos masivos de
comunicacidén ejercen una influencia determinante en el
desarrollo social del nifio brindandole las primeras experiencias
sobre el numero. A pesar de ésto, repetir el nombre de 1los

nameros en ausencia de objetos reales es una actividad sin

ningan sentido pues aunque los nifios pequefios conocen 1los




nombres de los nmeros no comprenden su signifiecade, a pesar  de
gque la pronunclacién sea en un o6rden correcto tiene la

dificultad para relacionarlos con un determinado nuamero de

objetos.

En la practica docente el nifio gue muestra capacidad de

recitacion de los nimeros impresiona al maestro, pensando éste

que es un alumno "intelligente" ademas refuerza la mecanizaclédn
de 1los nombres de nameros enseffAndolos tamblén de manera oral,
limitando al nifio a la visualizacién del signo que tiene que

memorizar.

Los nombres de los nUmeros asi como su dibujo son establecldos
de manera arbitraria y su ensefianza verbal es considerada un
conocimiento social. Este conocimiento ya esta elaborado y es
tarea del maestro plantearlo de una manera que propicie su

comprensién y el nifio adquiera su significado y aplicacion.

Piaget considera que las relaciones inherentes al concepto de
nimero no pueden ensefiarse de manera verbal, ya que el nlmexo

representa.

"No s6lo el nombre de algo, es una relaclén

quen

~ indica su lugar en orden,

- representa cuantos objetos se incluyen en un
conjunto y,

- es duradera a pesar de reordenamientos
espaciales" (44).

Las relaclones a que se reflere Plaget son las que el 1llama

(44) Ed. Labinowicz. Op. cit. p. 108,
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conocimiento légico - matémético, y éstos se presentan cuando el
nifio ha pasado por los procesos de clasificaciédn y seriacioén. Al

fusionarse éstos procesos en el de correspondencia el

pensamiento légico-matematico empieza a manifestarse en el nifio
y comprende que no importa la manera de como junte o separe

objetos, la cantidad no varia.

El nifio deriva el conocimiento légico no sb6lo de 1los objetos
mismos sino de la manipulacién de ellos y 1la estructuracién
interna de sus acciones. La construccién de wuna verdadera
nocién de numero implica ingenio del nifio y de gque el maestro
proponga actividades en las cuales pueda construir relaciones a

través de su propla actividad.

El maestro debe implementar situaciones problematicas de
aprendizaje que propicien la orientacién del trabajo escolar a
distinguir 1los conceptos matemdticos de los simbolos y signos
que los representan en el primer grado; que comprendan la

diferencia de un nimero cualquiera del simbolo que lo indica.

En todas las representaciones graficas exlsten dos componentes:
el significado y el significante. El significado es la idea o
concepto que un sujeto ha elaborado sobre algo y existe en su
mente sin necesidad de que lo exprese graficamente, mientras que
el significante es 1la forma grafica a través de 1la cual el
sujeto puede expresar dicho significado; por consiguiente para

que exista una verdadera comprensién del nGmero el nifio debe

comprender las diferencias entre el dibujo que expresa un namero
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y la cantidad de elementos gue lncluye éste.

Significado significante significado Glgniflcante
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El maestro debe encauzar al nifio a que entlenda la utilldad de
los signos para comunicarnos a través del tiempo y el espacio

con claridad y sin necesidad de usar tantos objetos, en sl su

convencionalidad.

II. 4. Tipos de escuela y su pedagogia.

IT.4.1. Escuela tradicional.

La ensefianza y el aprendizaje se observa ya en los pueblos
primitivos con la transmisién de conocimientos elementales que
les permitian sobrevivir, como son; 1la caza, la pesca, la

recoleccién, la construccién de cabafias, fabricacién de armas y

utensilios.

Este tipo de ensefianza poseia sus cualidades, ya que era
individual, en 1la que se daba un contacto personal entre el
sabio y el ignorante, adem&s de ser activo, pues en el

aprendizaje de las destrezasz cabe suponer gque la practica sequia

inmediatamente a la explicacidn.
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La educacién nacia de la necesidad de alimentacidén y protecciodn,
por consiguiente preparaba para la vida, no tenia una pedagogia

eséolar impartida por maestros, ni llevada a cabo en un anblente

cerrado, llamado escuela, sino que los Jefes de familla eran los

encargados de la trasmisién de los conocimientos.

Parece ser que relativamente rapido al desarrollar su

inteligencia y lograr el dominio de la naturaleza; los pueblos
no civilizados concibieron la idea de asignar un lugar especial

en donde se impartiera instruccién a los nifios.

A través de la historia se observa gque "Toda civilizacién que
avanza hacia el desarrollo experimenta la necesidad de abrir
escuelas" (45). En 1la .civilizacién griega y romana se
presentan ya escuelas con un caracter mas formal, pero es con la
expansiéon del cristianismo que se da forma a la ensefianza
gratuita, caracterizada por la trilogia religion-escuela-letras,

seqtn se encuentra a cada paso de la historia de la pedagogia.

En el siglo XVII con el establecimiento de colegios internados
de 1los Jesuitas 1los historiadores plantean el 1inicio de 1la

escuela tradicional.

Los principales pensadores de éste tipo de escuela son: Comenlo,
Durkheim, Chateau, Alain, Kant, entre otros. Para ellos
educacién signific6 "método y 6rden", proponiendo modelos claros

y perfectos (maestro) a los cuales el alumno debia imitar vy

(45) R. Gilbert. "La pedagogia tradicional". p. 133.
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obedecer.

La practica docente actual recibe él calificativo de tradiclonal
por —persistir en-ella actitudes en las cuales el maestro.es. el
centro de proceso ensefianza-aprendizaje y el modelo a segulir. E1l
docente es la base y condicién para lograr el éxito escolar, por

lo que se 1le confiere la tarea de organizar, conducir el

conocimiento y actividades, asi{ como resolver los problemas

planteados trazando el camino a seguir.

La ensefianza de éste tipo de escuela limita al alumno a ser un
simple receptor pasivo gque memoriza el aprendizaje al no
permitirle tomar parte en su educaci6n, ni darle libertad vy
confianza para expresar sus ideas, intereses o interrogantes.

La reflexi6on por parte del nifio no existe, el maestro le
presenta conocimientos ya elaborados a los cuales no es posible

objetar pues tienen calidad de verdad.

En la practica diaria el maestro imparte temas en forma
dogmatica, siguiendo al pié de la letra el programa escolar en
el tiempo establecido, por consiguiente existe una pesada carga
de conocimientos que se memorizan en un ambiente de tedio al
utilizar el maestro su autoridad para exigir orden, silencilo,

inmovilidad y repeticiones.

Estas caracteristicas de la escuela tradicional se contraponen a
las caracteristicas psicolégicas del nifio ya que en esa edad son

inquietos por naturaleza por lo que el maestro tiene que

utilizar métodos coercitivos para mantener la discliplina del
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grupo, y asi conservar su adjetivo de "buen maestro".

La evaluacién es un aspecto importante en éste tipo de escuela
en la cual “la memorizacién es determinante  para  lograr -las
mejores notas, ya que el nifio que reproduce de manera semejante
o 1igual las exposiciones del maestro es considerado el mas

destacado e inteligente.

La finalidad de la escuela es preparar al nific para 1la vida,
pero en la escuela tradicional la realidad escolar es organizada
al margen de ella, pues al no tomar en cuenta intereses Yy
necesidades del nifio en el proceso ensefianza-aprendizaje la

escuela se constituye en un mundo aparte, al margen de la vida y

realidad del alumno.

Es pues necesario cambiar de actitudes que originan gque la
ensefianza se dé en un plano unilateral para permitir al nifio ser

actor principal de la construccién de su aprendizaje.

1T1.4.2. Escuela Nueva

La sociedad se encuentra en constante evolucién, por ello todo
movimiento social es susceptible a cambios, principalmente
cuando el avance de esa sociedad los ha rebasado y ya no

responden a las necesidades de la época.

Criticando a la escuela tradicional surge un movimiento de
renovaciédn pedagégica que se desarrolla a finales del siglo XIX

y principios del XX y que por su prolongada extension a traveés

del tiempo se le considera una corriente educativa: La escuela




nueva.

Ezte movimlento renovader de la ensefianza encuentra su punto de
partida en las decepcliones y lagunas _que . aparecen COWNO
caracteristicas en 1la educaclén tradicional, una educaclién

concebida para: un tipo de sociedad diferente.

Entre 1los autores mas relevantes tenemos en primer lugar a
Rousseau, Pestalozzi, Froebel, entre otros que corresponden a la

etapa romadntica de la escuela nueva.

Dewey, Montessori, Decroly y Ferriere caracterizan la etapa de
las grandes slstemas y los que corresponden a la Gltima etapa

Cousinet, Freinet, Neill y Wallon.

"Rosseau se basa en el conocimiento de la naturaleza del nifioc vy
darle libertad para que se mueva segin su espontanelidad y saque
sus proplas conclusiones por la consecuencia de sus acciones"
(46). La libertad es el fundamento principal para que el nifo

logre un aprendizaje 6ptimo, seqgin el planteamiento de Rosseau.

"LLos paseos, visitas y actividades fuera de la escuela son otras
de las novedades que, segGn Freinet ponen en contacto a los
nifios con 1la realidad de la vida y fomentan su espiritu de

observacién y experimentacién." (47)

Entre los postulados de los pensadores de ésta corriente existen

(46) Diccionario de las clenclas de la educacioén. p. 1267,
(47) Ibid. p. 665. ‘
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diferencias que van desde los detalles hasta grandes principios,
pero todos coinciden en dar primacia al sujeto en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

"Ferriere propone una escuela nueva cuyo funcionamiento se base
en el respeto a los intereses y necesidades del nifio, 1la

utilizacién de métodos activos, el desarrollo de la autonomia,

el espiritu critico y la cooperacién. (48)

En los planteamientos de algunos de los pensadores de la Escuela
Nueva se observa que el fin de la educacién no es otro dque
ayudar al nifio en el desarrollo Yy desenvolvimiento de sus

pontencialidades, es una educacién en la libertad y para 1la

libertad.

En la escuela nueva los maestros tienen como principio centrarse
en los intereses espontaneos del nifio, asi como propiciar su
actividad, libertad y autonomia, ademas de respetar y
desarrollar su personalidad, formar el cardcter y desarrollar
los atractivos intelectuales, artisticos y soclales mediante el
trabajo manual, estimulando sus facultades creadoras tomando en

cuenta sus intereses.

Se trata de una teoria de la evolucién infantil vinculando la
pedagogia con la ciencia y tomando en consideraciédn la

psicologia.

La ensefianza debe girar en torno al alunno reemplazando las
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técnicas coercltivas y mecinlcas por otras due

g

shimalen ¥

aprovechen los intereses del nifio.

Las - relaciones —maestro-alumno son-deatecto, conflanza Y4

camaraderia, el docente deja de representar la autoridad para

asumir un rol de guia que auxilia el libre, espontdneo y natural

desarrollo del nifio.

En la practica docente actual es tiempo que el maestro
autocritique su papel desenpefiado en el proceso ensefianza
aprendizaje para reorientarlo hacia el planteamiento de
actividades variadas que despierten el interés del nifio y que
sea capaz de escuchar, averiguar, dibujar, redactar, investigar
en ‘un ambiente de libertad para que exponga sus ideas, 1as
confronte con sus compafieros y tomar contacto con los distintos

aspectos de la realidad.

Esta corriente educativa ofrece alternativas para lograr
desarrollar facultades del nifio aprovechando sus energlas e

intereses.

En 1la ensefianza de las matematicas de primer grado el docente
debe propiciar al nifio un ambiente variado y abundante gque 1lo
enfrente a hechos que activen su comportamiento de accién y
reflexidon por medio de la manipulacién de objetos de su entorno,
guiandolo hacia la comprensio6on del numero, respetando siempre su

nivel de desarrollo mental.

El docente debe adaptar el programa escolar a las necesldades
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del nifio, con actividades asimilables a sus estructuras
intelectuales y a las diferentes fases de su desarrollo,

propiciando que el esfuerzo por comprender un contenido salga

del mismo nifio y no le sea 1impuesto por el maestro. Asi
seaprovecha el interes natural del nifio que es el aspecto

dindmico de la asimilacién.

Las experiencias cotidianas de la vida son muy buenas
generadoras de intereses, ademas de proporcionar temas y
lecciones mas instructivas que las proporcionadas por 1los
1ibros. Para la escuela nueva el nifio puede asimilar de manera
directa e inmediata aquello que lo rodea sin imposiciones ni
mediaciones de los adultos; dejandose un lugar preponderante a
la espontanea busqueda del alumno y exigen que los conoclimientos
a conocer sean reconstruidos por el nifio y no siempre recibidas,

memorizadas y transmitidas por el maestro.

I1.4.3. Pedagogia Operatoria

El maestro en su labor educadora es considerado un factor de
cambio, s6lo0 que para cumplir ese objetivo verdaderamente es
necesario dejar de ensefilar a obedecer desde pequefio al sujeto;

propiciar una educacién con libertad e iniciativa que permita
ejercer ese derecho a los futuros ciudadanos al integrarse a 1la

sociedad.

La escuela, como aparato ideolébgico del estado es la

institucién responsable de que el nifio adquiera la obediencia,

habilidad y conocimientos convenientes al sistema, la obediencila
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social que hace someter la voluntad propla a la del otro vy la
obediencia intelectual que origina conocimientos que no se

comprenden.

son las modalidades de obediencia gue el maestro se encarga de
reproducir, a veces sin darse cuenta y que etiquetan al nifio

a desempefiar un rol en la sociedad para determinado status.

Sustituir estas practicas por otras que permitan organizar el
aprendizaje en torno al proceso evolutivo del nifio y a 1la

realidad que ha de conocerse son propésitos de la pedagogia

operatoria.

Colocar la creacioéon intelectual, social y afectiva =~ como
principio fundamental de la educacién es la tarea emprendida por
esta corriente que cambia los enfoques tradlicionales de
ensefianza y aprendizaje, basandose en el desarrollo del 1la

inteligencia expuestos por Wallén y Piaget.

Se basa en "La idea del individuo como actor de sus propios
aprendizajes, a través de la actividad, el ensayo, el error y el

descubrimiento.™ (49).

La pedagogia para cumplir con sus objetivos necesita incorporar
a sus métodos los conocimientos aportados por la psicologia de
la inteligencia, para establecer un sistema de aprendizaje que
tome en cuenta la evolucioén del pensamiento infantil y dejar

practicas que conducen a la educacién por caminos gue dificultan

(49) Diccionario de las ciencias de la educacioén. p. 1102.
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la comprensioén de 1los contenidos de aprendizaje pues

obstaculizan su actividad espontanea.

"Gracias a los trabajos de la psicologia génetica se-conoce la
génesis de las nociones matematicas, fisicas y sociales en el
nifio" (50), asi como las etapas evolutivas en la construccion

del conocimiento, por consiguiente es necesario "Buscar

procedimientos de aprendizaje que respeten y vayan en el mismo
sentido de la evolucién del nifio" (51). Al conocer el docente el
desarrollo Y madurez del alumno sabra cuales son sus
posibilidades para comprender tales o cuales contenidos y las

disicultades a que puede enfrentarse.

Segun la psicologia de Piaget "La inteligencia es el resultado
de una interaccién del individuo con el medio" (52) y la forma
de percibir e interpretar la realidad por parte del nifio es
totalmente diferente a la del adulto; por tal motivo el docente
no debe imponer conocimientos no comprendidos que no despierten
el interés del nifio por no ser acordes a su grado de madurez vy
gque lo 1llevan a la memorizacién y repeticidn mecanica con la

tinica intencién de aprobar los examenes.

"La pedagogia operatoria trata de desarrollar en el alumno la
capacidad de establecer relaciones significativas entre 1los

datos y los hechos que suceden a su alrededor y de actuar

(50) Montserrat Moreno. "Problematica docente." p. 381.
(51) Idem.
(52) Ibid. p. 383.
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sistemdticamente sobre la realldad que lo rodea" (53).

Ayuda al nifio a que construya sus proplos slstemas de
pensamiento, considerando los errores cometidos por el nlfio al
apreclar 1la realldad como pasos necesarios que lo llevan a la

construccién de su conocimiento.

Actualmente en la practica docente no son conslderados 1los
errores como actitudes que estimulan al alumno para comprender Yy
construir el conocimiento de la realidad y que para propiciar 1la
construccién del conocimiento la ensefanza se debe ligar
estrechamente a la realidad inmediata del nifio; partiendo de sus

propios intereses.

‘En los conocimientos matemdticos el sujeto debe encontrar
instrumentos que pueda utilizar para satisfacer sus necesidades
de comunicacién y curiosidad, de ésta manera les encuentra una

aplicacién practica.

E1 docente debe tomar en cuenta las caracteristicas escenclales
del nifio que son la curiosidad vy actividad constante,
brindandole la suficiente confianza para que afloren libremente
y surja la motivacién por resolver un problema: si en el aula
existe un clima de cordialidad, ésta motivacioén sera general ¥y
los intereses del grupo se pueden armonizar mas facilmente,
proponiendo asi los temas que pueden ser objeto de trabajo en el

aula, de acuerdo éstos a su edad y el medio en que se

(53) Dicclonario de las ciencias de la educacion. p. 1102.
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desenvuelven y que constituye su realidad.

Los alumnos son los que deben elegir el tema o lo que desean
conocer, —a través del consejo clase; el cual-es integrado - -por
todos 1los nifios incluyendo al maestro como un elemento mas del

grupo y. al igual gque los alumnos puede proponer, sugerir y

votar.

La eleccion del tema a tratar debe ser resultado de una decision
colectiva que supervisa el docente para que no sea producto del
azar, sino que se consideran todos los argumentos aportados por
los nifios, éste tipo de préacticas permiten que el alumno aprenda
a respetar las opiniones de los compafieros, sobre todo en primer
grado que todavia presenta el nifio rasgos de egocentrismo, de
ésta forma se crea una convivencia democratica en la que se

aceptan decisiones colectivas.

Ademas de la organizacion del trabajo escolar el "consejo de
clase" también tiene la funcién de vigilar el cumplimiento de
las normas de conducta y convivencia. el consejo c¢lase y la
actuacién en armonia y libertad son caracteristicas de la
pedagogia operatoria; su implementaci6n en el aula escolar puede
propiciar 1la formacién de habitos que evitan la formacién de
alumnos pasivos y dependientes del maestro y le proporcionan un
desarrollo intelectual que se extiende también al campo afectivo

y social.

Al implementar la Pedagogia Operatoria el maestro debe tener una

imaginacién y creatividad que le permita plantear estrateglas




que proplclen 1la autonomia del nlfio y el sentide de la
solidaridad, brindandole la oportunidad de aprender lo gque le

produzca satisfacciédn.

=i pues en el primer grado cuando la enseflanza y el aprendlizaje
sientan las bases del proceso que le brinda al nifio los

conocimlentos y herramientas necesarias para su desenvolvimiento

futuro, es buen momento para poner en practica la Pedagogla
Operatoria y contribulr a la formacidén de sujetos capaces de

reflexionar, criticar y transformar la sociedad y las

problemdticas inherentes a ella.




CAPITULO III

ALTERNATIVA PEDAGOGICA PARA UN APRENDIZAJE CONSTRUCTIVISTA
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IIT.1. Estrateqgla metodoléglca

La 'enseﬁanza de las matemdticas en la educacién primarla ocupa

un lugar preponderante y tiene la finalidad —de-—ejercitar el

razonamiento, ademas de desarrollar instrumentos intelectuales
que permitan al alumno aplicarlos en la solucién de situaciones

problematicas, tanto en la estancia escolar como en su contexto

social.

para gue las formas de ensefianza puedan propiclar el desarrollo
de 1la facultad de elaborar conocimientos por parte del sujeto,
de favorecer, en vez de entorpecer el desarrollo natural de la
inteligencia y personalidad; la pedagogia operatoria incorpora a
sus métodos de ensefianza los planteamientos hechos por -Pliaget
sobre el proceso de construccién del conocimiento, por lo gue se
considera necesario conocer los mecanismos metales infantiles y
la forma particular de interpretar la realidad del nifio para ast
no obstaculizar su evoluci6én natural y espontdnea, ademas toma
en cuenta que el origen del conocimiemto se encuentra en el
individuo, mediante la accién qﬁe éste ejerce sobre los objetos
de su entorno; concibe un sujeto creador de su aprendizaje. Por
consiguiente 1la pedagogia operatoria tiene como propésito
elaborar nuevas alternativas didacticas que pueden ser
aplicables en el marco escolar y mediante ellas lograr la
calidad eduativa tomando como herramienta principal el interés
del nifio, creando un ambiente de armonia que conlleve a 1la

obtencién de los resultados deseados, esto no con economia del

tiempo y esfuerzo pero si con la seguridad de la eficacia vy

iz e e i o e e




éxito, todo ello conduciendo al nifio hacia el desarrollo de la
capacidad operatoria a través de la manipulacién que le

permitird solucionar dificultades de su realidad cotidiana y la

escuela.

La presente propuesta tiene la finalidad de ser una alternativa

pedagbgica que constituya un cambio en la forma de

realizacion del proceso ensefianza-aprendizaje para facilitar el
desarrollo de la adquisicién del concepto de numero en el primer
grado. todo ello adentrandose en una cdncepcién psicogenética
para encausar al nifio a través de su actividad 1ludica al
descubrimiento de los conocimientos matemdticos, experimentando,

observando, analizando, comparando y verificando hipétesis.

Se concibe la ensefianza como un proceso dinamico y practico en
el cual sujeto reflexiona, observa, actla, cuestiona y es
creativo. por éstas consideraciones es necesario programar un
aprendizaje con una estrategia metodolégica en la cual las
actividades permitan al nifio acceder de una manera atractiva y
agrédable al conocimiento, brindandole confianza para que

exprese sus ideas y construya su conocimiento.

Las actividades se realizardn de acuerdo a 1la pedagogia
operatoria tomando en cuenta los intereses, la construcclién
genética del conocimiento y los conocimientos previos con que
cuente el alumno, también se determinard en que estadio se

encuentra el nifio para asi{ conocer el punto de partida vy

propiciar que los nuevos conocimientos se construyan sustentados




con las experiencias que ya posee.

e le brindard al alumno confianza Yy libertad para que

colectivamente determinen la organizacioén del proceso -ensefianza

aprendizaje, expresando sus puntos de vista y respetando las
posiciones se sus compafieros, para llegar a un acuerdo coman que

surja democraticamente y que satisfaga los intereses Yy

necesidades sociointelectuales del grupo, de ésta manera se
tomaran en cuenta dentro del proceso de aprendizajes las
relaciones sociales y afectivas, asil como las relacionadas con
el ambito escolar y extraescolar.

III.1.1. Desempefio de los participantes del proceso ensefianza

aprendizaje

En ésta estrategia el maestro abandonara su papel protagbénico en
el cual impone conocimiento y la forma de aprenderlos para Ser el
creador de las condiciones propicias para que el nifio se apropie
del conocimiento, siendo un guia, orientador vy generadoxr de
aprendizajes aprovechando el gusto del nifio por el Juego, su

imaginacién y creatividad, asi como su inquietud y curiosidad

por el mundo que lo rodea.

El maestro se centrara en recoger Y registrar toda la
informacién que le proporciona el nifio y plantear situacliones
que permitan al alumno la observacién y 1lo enfrenten a
contradicciones gque 1lo ayuden a desechar Yy formular nuevas

hipétesis, las verifique'o replantee para avanzar en el proceso

de adquisicién del conoclmliento y poder aplicarlo en diferentes
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contextos, evitando en todo momento que la transmisidn sea
verbal ya que asi se limita al nifico a la mecanizacidén y se le

impide que a través de su propia actividad pueda inventarlos o

redescubrirlos.

El rol del alumno tiene un cambio total, dejando de ser receptor

de la informacién en forma pasiva para convertirse en un ser

activo e investigador, el cual va a cometer errores dJue el
maestro considerara pasos necesarios en su desarrollo

intelectual para que construya un conocimiento verdadero.

LLas relaciones imperantes en el ambito escolar entre el maestro
y el alumno van a determinar la organizacién del proceso social
de aprendizaje, adaptando los contenidos al nivel de desarrollo
del nifio y las necesidades e intereses grupales, tratando gque se

aborden de una forma amena, motivadora y dinamica.

La familia y el ambiente en que se desenvuelve el nlifioc como
factores extraescolares repercuten en el desarrollo del trabajo
educativo, la familia como institucién de ensefianza que inculca
costumbres, tradiciones y modelos que el nifio imita, ademas lo
mas importante, brindar apoyo moral y econémico, comprensioén y
confianza que influyen en el desarrollo cognitivo del alumno vy
la comunidad como generadora de experienclas que ehriquecen en

el bagaje de conocimientos informales del nifo.

I11.1.2. Organizaci6n del trabajo escolar

Es conveniente que 1la organizacién del trabajo escolar se
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eatructure en bhase a situaciones problematicas que desplerten

1

P ]

interés del nifio y esto se puede propiciar a partir de un hecho

novedoso o cotidiano que al implementarlo en el aula escolar

motiva al nific a encontrar la solucién a las Iinterrogantes

planteadas sobre éstos acontecimientos y que constituyen un reto

a resolver.

Todos 1los casos que motiven el interés del alumno y gue en su
realizacién impliquen jugar, pueden utilizarse para encaminar al
nifio hacia interrogantes que el maestro debe aprovechar para
enfrentar al alumno a conflictos en los gque manifiesta sus
fbrmas particulares de apreciar 1la realidad para que el docente
al ser gquifa y orientador lo haga reflexionar sobre sus
afirmaciones, 1las confronte con las ideas de sus compafieros y
as{ tome en cuenta otras repuestas y descubra si son verdaderas,
construyendo asi un conocimiento que tiene un significado y el

cual comprende.

Darle caracter de juego a una situacidén cotidiana puede originar
un proceso operatorio en el cual el alumno reflexiona, observa,
manipula, ordena, clasifica, descompone, adelanta, retrocede,
inclusive se equivoca, para obtener un conocimiento permanente y
generalizable no solo al contexto escolar sino tambien al
social. El juego como elemento importante de ésta organizaciodn
es considerado una expresi6on y condicién del degarrollo
intelectual del nifio; es necesario pues conceptualizar y

utilizar el Juego como factor relevante e 1ndlspensable gue

favorece la personalidad del nifio asi como la construccliédn del
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conocimiento por la actividad fisica y mental gue lo

caracteriza.

I1I.1.3. Metodologia y recursos didacticos

La metodologia gque se implementara debe tener un enfoque

constructivista en el cual el docente como canalizador del

aprendizaje propiciard la utilizacién de métodos y técnicas que
impliquen "jugar" ya que el juego es vital en la etapa infantil
pues estd integrado a la personalidad del nifio, por consigulente
vive para jugar; a través de la actividad ludica se favorece el
desarrollo de 1la inteligrncia y afectividad. El maestro debe
implementarlo en el proceso de aprendizaje para modificar 0
mejorar métodos y técnicas de ensefianza, aprovechando su
caracter favorecedor a 1la construccioéon del conocimiento,

haciendo placentero y productivo el trabajo educativo.

Los métodos y técnicas promoveran la busqueda activa en la que
el nifio acta sin una informacién inicial sistematizada del
contenido por parte del maestro; sino que presenta una gama de
posibilidades o wuna serie de datos a partir de 1los cuales
descubrira el conocimiento,‘tratando de evitar la creacién de
dependecias intelectuales en los alumnos que son originadas por
el uso de los libros y la exposicién verbal del conocimliento,
para formar alumnos criticos y creativos que puedan dar
soluciones a problematicas que 1le presentan la realidad,

adaptandolas a contenidos programaticos de ensefianza.

En matematicas, antes de implementar actividades que propicien
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la adquisicién del namero se debe determinar en gque eztadle de
las operaciones l6gico-matematicas se ubica el nifio, para asi

conocer el punto de partida.

POY medio de acciones de reunir, separar, considerando

semejanzas y diferencias utilizando objetos de su entorno como:

fichas, sopas, canicas, Jjuguetes, piedras, palos, botones, etc.

y que por lo tanto le son familiares, ademas del planteamiento
de interrogantes que formula el maestro se orientard al alumno
al razonamiento que le producird contradicciones, desaciertos y

verificacines de sus respuestas, hasta llegar al desarrollo de

la nocidén de nlmero.

I11.1.4. Evaluacién

como la evaluacién no debe realizarse considerandola algo
intrascendente, mecanico y terminal con fines administrativos,
es necesario utilizar una metodologia participativa,
concibiéndola como una actividad din&mica, sistematica Y
continua que se encuentra integrada al proceso educativo; en
donde 1los involucrados puedan asumir los roles de evaluados Y

evaluadores, asumiendo un papel activo a lo largo del proceso de

aprendizalje.

Asi a través de la realizacién de las actividades se recupera la
informacién sobre el grado de madurez que tiene el nifio o de los

avances de sus conceptualizaciones.

El maestro dar& mayor importancia a los procesos que 4 los
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productos buscando basicamente indentificar dificultades de
aprendizalje, que permitan diagnosticar a través de la

informacién que el alumno genera problemas que obstaculizan

llegar al conocimiento y que indican la necesidad de revisar
criticamente la forma de abordar o plantear el contenido,

métodos y recursos utilizados para asi{ implementar actividades

que faciliten Yy ayuden la orientacion de los alumnos a la
construccion del conocimiento, en éste caso el concepto de
ntmero; pues el propésito principal de la evaluacién no debe ser
el comprobar resultados sino nejorarlos; ademds de entender al

grupo escolar como sujeto de aprendizaje no nada mas como objeto

de ensefianza.
111.2. Estrategia didactica

Una estrategia didactica es definida como un conjunto de
procedimientos y directrices estructuradas que van a determinar
actuaciones concretas en el proceso educativo, guarda una
estrecha relacién con los objetivos que se pretenden lograr Y
cahalizan 1o0s esfuerzos para que el alumno pueda reconstruir,

comprender y aplicar el conocimiento.

111.2.1. Unidad de aprendizaje

Eje tematico: Los nUmeros, sus relaciones y operaciones: Tiene
la finalidad de proporcionar experiencias que pongan én jueqgo

el significado de los nimeros.

contenido programadtico: Desarrollar la nocién de numero del 1 al
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9. A partir de los conocimlentos con que llega a la escuela
comprenda mas cabalmente el significado de los numeros y los

simbolos que los representan.

Tema: Realizaci6on de conteos. Resuelva situacibénes problematicas
a partir de acciones de agregar, unir, quitar, igualar, Dbuscar

un faltante, etc., para construir el significado de numero.

I11.2.2. Recursos didacticos

como puntos de apoyo que coadyuban al mejoramiento de resultados
de aprendizaje, los recursos didacticos estimulan la atencién Yy
motivan el interés del nifio, permitiéndole 1la reflexion vy

manipulacién dentro de la funcién didactica del juego.

Los objetos proporcionados por el medio ambiente en que se
desenvuelve el nifio son de gran utilidad pues el alumno se
encuentra en constante contacto con ellos y por lo tanto le son
familiares; adem&s tienen la ventaja de que pueden ’conseguirse
con facilidad evitandose el desenbolso econ6tmico. Los mas
comunes en su uso y que se utilizaran para la realizaciodn de 1la
presente propuesta son : fichas, piedritas, palitos, semillas,
sopas, canicas, botones, trastecitos, entre otros mas que con el
ingenio y 1la creatividad del maestro pueden constituirse en

auxiliares importante del proceso de aprendizaje.

111.2.3. Actividades

A través del juego los nifios pueden adquirir conocimlentos sin

la sistematizacién a que los sujeta el maestro, tlene la
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caracteristica de ser autoeducativo, por lo que se aprovecharan
las excelentes oportunidades gque brinda para desarrollar la

construcién del ntmero en el proceso cognitivo.

Es necesario mencionar que la nocién de nimero no se adguiere
por transmisién verbal, es decir no se trata de enseffarle al

nifio el ntmero, sino de plantearle situaciones de aprendizaje

propicias para ayudarlo a desarrollar sus posibilidades de
manejo de esta nocién, seleccionando el material adecuado Yy
dando consignas o interrogantes que permitan la manipulacién de
objetos, experimentacioén, observaclén, reflexioédn,
contradicciones Yy analisis, ademas de la coordinacidn
canalizadora del docente se llevard al nifio al objetivo planeado.
Es importante sefialar que cuando se plantea al alumno una
consigna o interrogante no da la respuesta esperada, tomar en
cuenta que sus estructuras légicas estan en dessarrollo y por
lo tanto su apreciacién equivocada no es mas que un desacierto,
paso necesario para llegar a la meta. En éstos casos no se debe

dar 1la respuesta correcta sino hacerlo reflexionar sobre sus

contradicciones, compare y verifique sus respuestas.

gse debe tener en cuenta que para iniciar con la implementacion
de actividades encaminadas a propiciar el desarrollo de 1la
nocién de numero es indispensable haber realizado actividades de
clasificacién y seriacién para determinar la ubicacién de los

alumnos en el estadio que le corresponda segun su nivel de

desarrollo mental.

El nifio debe realizar las actividades por si solo, eligiendo los
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criterios clasificatorios, semejanzas Yy diferencias, decidir que

elementos formaran o no parte de una coleccién.

platicando sobre-las labores que desempefian los miembros de la

familia los nifios expresaran sus opiniones, diciendo que hacen,
como lo hacen, con que lo hacen, cuando, porque, les gusta, es
importante su 1labor, etc. se les cuestiona si les gustaria
representar labores que realice algun miembro de la familia
(mama, papa, hijo, etc.). Los nifios pueden proponer a quién les
agradaria representar, teniendo que elegir democraticamente al

ganador.

F1 maestro al ser un miembro mas del grupo también puede
presentar sugerencias Yy propiciar que resulte electa 1la
"mama". Los nifios deciden que cosas traer al salétn de clases
para la realizacion de las actividades; pueden proponer llevar
"trastecitos" (tazas, platos, cuchillos, tenedores, etc.);
frijol, sopa, maiz para la comida, botones, hilos, pedacitos de

tela por gue mama cose; galletas para el desayuno, etc.

Una actividad de éste tipo despierta el entusiasmo de todos 1los
alumnos Yy pueden organizarse en dos o tres eguipos para que de
manera simultanea realicen la actividad; aprovechando estos
momentos el maestro puede plantear interrogantes como ¢alcanzan
los platos para los miembros de la familia? ¢hay galletas para
cada uno? ¢alcanzan los platos para las tazas?, etc. asi se

guiard al nifo a determinar la equivalencia nunérica de los

conjuntos. También pueden realizarce ejercicios de clasificacion
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con los juguetes al plantearles la conslgna de "Coloca Jjunte lo
gque va junto" puede reunir los trastecitos en base a su color,

funcién o tamafio; las galletas de un sabor o de otro, 1los

pedacitos de tela, segun su textura, color o grosor, los botones
tomando en cuenta su forma, tamafio, color, etc., cabe recordar
que el nifio es quien elige los criterios que tomara en cuenta

para realizar la actividad.

Para la actividad de seriacién la consigna puede ser "ordena los

cuchillos vy tenedores del mas chico al mas grande" o "del mas

grande al méas chico".

Los botones pueder servir para realizar actividades de
correspondencia la consigna "coloca botones para tener la misma
cantidad" En algunos casos el nifio se centra en los espacios
ocupados por la fila modelo, en otros, contar&a, aunque ésto no
quiere decir que ya comprende el numero. EIl maestro puede hacerx
algunas transformaciones para propiciar la reflexidn del nifio
alargando,juntando o apilando 1las filas y plantear otras
interrogantes como: ¢hay ahora igual? ¢donde hay mas?, asi el

nifio toma conciencia de las contradicciones gque implican sus

afirmaciones.

Los nifios pueden proponer otro juego por haber perdido interés y
acordar jugar a las "tienditas"; con los objetos que ya tiene el
docente puede participar como el endero; vendiendo a cambio de

botones, que serian el dinero; al intercambiar el producto por

el dinero, puede preguntar ¢tengo igual de monedas que ta de
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galletas?, o trastecitos, segun sea el caso, squien tiene mas?.

Con los mismos objetos (frijol, sopa, maiz) el maestro puede

proponer que hagan conjuntos con dos elementos, posteriormente

tres, cuatro, etc. También puede plantearse la realizacién de
conjuntos con dos elementos y acomodar debajo otro conjunto

equivalente y después agregar un elemento mas, continuando de 1la

misma manera, para que el nifio observe que el sucesor de un
ntimero es su equivalente m&s uno; una variante de ésta actividad
puede ser ordenar conjuntos de forma creciente o decreciente
puede decirse que cuando el nifioc ya es capaz de ordenar

conjuntos y familias de conjuntos ha logrado desarrollar 1la

nocién de namero.

Aprovechando éste avance logrado por 1los nifios el maestro puede
preguntar ¢cuantos elementos hay?, sefialando un conjunto
determinado a lo cual el nifio contestard correctamente por ya
contar con la nocién de numero posteriormente puede cuestionar
sobre quien sabe como se hace el numero y Se€ desean pasar a
trazarlo en el pizarrén; algunos nifios 1lo haran correctamente
por tener mecanizado el simbolo, otros reallzaran algan dibujo o
simbolo que para ellos represente la cantidad. A través de una
discusién grupal gque gulara el docente se llegara a la
conclusién de cual dibujo es el que representa la cantidad en
cuestion. Después el maestro propiciara el ambiente adecuado
para que el nifio acepte modelar el simbolo numérico en

plastilina, con bollitas de papel, en diferentes tamafios,

iluminarlo vy dibujarlo en algunos renglones del cuaderno, ésto




106
con la finalidad de gue les slrva como ejercitacion motris.
Posteriormente el maestro puede proporclonar tarjetlitas de

cartulina para gque el nifio dibuje en unas la cantidad con 1los

objetos que el elija (pelotas, sillas, manzanas, patitos, etc.)
y los ilumine, en otras el simbolo, para que al tenerlas del uno
al nueve pueda revolverlas y jugar a las "carreritas", para ver
quien termina primero de relacionar la cantidad con el simbolo
gue la representa. También el maestro puede conducirlos a que
realicen con agrado e intéres dibujos con determinado nGmero de

elementos y su numeral.

con la realizacion de éstas actividades el nifio empieza el
manejo grafico-simbélico de los nameros y establece la relacion
entre los objetos manipulados y sus simbolos; es decir entre el

significado y el significante; nGmero y numeral.

Debe hacerse mencién que la practica de las actividades, tanto a
nivel operacional como abstracto sera en repetidas ..0casliones

pues con una sola vez no puede llegarse a la meta establecida:

la adquisicién del concepto de namero.

11I1.2.4. Evaluacioén

El nifio participa en el proceso evaluativo, en ocasiones sin
darse cuenta al reconsiderar sus respuestas y al compararlas con
las de sus compafieros, ademas al final puede expresar sus
opiniones sobre la realizacién del trabajo, si les gust6 o no,

si de otra forma se hubiera hecho mejor, si falté Lraex

algo, etc.
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Por otra parte el docente tendrd presente que asi se puede
aprender a pensar en grupo y dque el prop6sito principal de 1la

evaluacién es la obtencioéon de informacién Gtil que el alumno en

el desarrollo de las actividades, contradicciones y respuestas
inesperadas a las 1interrogantes o consignas proporciona;
permitira diagnosticar el nivel de desarrollo del nifio, asi

como reconsiderar, desechar o mejorar -—las actividades %

4

acciones, en base a las necesidades e intereses del nifio,
orientadas siempre a facilitar y ayudar 1la comprension del
conocimiento, en si la evaluacién se debe reallzar con filnes de
explicacién, comprensién y retroalimentaciédn, para establecer
mecanismos dinadmicos y flexibles que permitan rescatar los
aspectos mas importantes de la experiencia y pérticipacién de
todos 1los elementos 1involucrados en el proceso ensefianza

aprendizaje.
111.2.5. Ventajas y limitaciones

Se considera gque la presente estrategia tiene importantes
ventajas, ya que propicia un aprendizaje activo y dindmico en el
cual el sujeto ocupa el lugar protagbénico como constructor de su
conocimiento, donde su desarrollo, intereses y necesidades son
tomados en cuenta, dandoles prioridad, dejandose de fomentar las

practicas de mecanizacién de los aprendizajes.

Ademas de que con un aprendizaje grupal se aprende a pensar en

grupo y las interacciones son medio y fuente de experliencias

para el sujeto que posibilitan el aprendizaije.




Por otra parte una situaclén lnteresante gque motiva =1 interds
colectivo hace posible la adaptacién a distintos contenidos, por

ejemplo, en éste caso, al tema de la familia, la germinacidn,

partes de la planta, lineas rectas y curvas, 0rganos de los

sentidos, por mencionar algunos.

Dentro de las limitaciones se pueden mencionar la comparacioén de

avances y resultados obtenidos con una labor operatoria en
relaciobn a la ensefianza tradicionalista que propicia

conocimientos quiz& en corto plazo pero gue no son comprendidos

sino memorizados.

Ademas la incomprensién de los padres de familia que a pesar de
recibir informacién sobre la forma de trabajar y el porgué, no
entienden gque los aprendizajes se pueden realizar dentro de
actividades de juego y consideran que sélo se esta perdiendo el
tiempo. Y sobre todo que aungue los fundamentos de planes y
programas de educacién primaria sean la pedagogia operatoria Yy
la psicologia genética los concursos de aprovechamiento al
finalizar el ciclo escolar obligan a la utilizacién de practicas
verbales y memoristicas, pues alcanzar una buena nota es el

propodsito principal, fomentandose asi practicas

tradicionalistas.
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CLASTFICACION: Primer Estadio

ANEXO D
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~ CLASIFICACION: Primer Estadio ANEXO d1

YADIRA RAMOS FIGUEROA 192A
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CLASIFICACION: Primer estadio ANEXO d2

YERIDIANA ABUNDIS FLORES 19A




CLASIFICACION: Segundo estadio ANEXO E

| VESICA BETSAIDA RAMIREZ PAEZ 12A
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CLASIFICACION: Segundo estadio ANEXO el
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GLADYS MARISOL BERNAL MAYORGA : T2A




SERIACION: Primer estadio ANEXO F

|

ANDRES HMERNANDEZ VICENCIO 12 A




ANEXO f1

SERIACION: Primer estadio

I ,H

YURIDIA ABUNDIS FLORES 12 A




ANEXQ f2

SERIACION: Primer estadio

YADIRA RAMOS FIGUEROA 1° A




ANEXO G

SERIACION: Segundo estadio

I

KARINA YISELL MELENDEZ SALAS 12 A




SERIACION: Segundo estadio ANEXO g1

I

[}

YESICA BETSAIDA RAMIREZ PAEZ 19¢ A




SERIACION: Segundo estadio ANEXO g2

o]

HINOJOSA CASTILLO JESUS EUGENIO 12 A




CORRESPONDENCIA: Primer estadio
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HERNANDEZ VICENCIO ANDRES
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CLASIFICACION: Primer estadio

YURIDIANA ABUNDIS FLORES
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ANEXO hi




CORRESPONDENCIA: Primer estadio

. YADIRA RAMOS FIGUEROA
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: CORRESPONDENCIA: Segundo estadio ANEXO 1

YESICA BETSAIDA RAMIREZ PAEZ 12A
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ANEXO
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Segundo estad

CORRESPONDENCIA

GLADYS MARISOL BERNAL MAYORGA
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- Segundo estadi

CORRESPONDENCIA

KARINA YISELL MELENDEZ SALAS




