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INTRODUCCION

El presente trabajo fue elaborado pensando en mejorar mi labor docente al tratar de
usar todos aquellas recursos pedagogicos técnicas y material didactico actuales para
hacer posible el desarrollo de las actividades programaticas y aquellas que sutjan en el
proceso, en forma mas dinamica, pero sobre todo fundamentarla en una concepeidn

acorde con la realidad actual.

El trabajo en el aula merece que se le tenga dedicacion, amor y respeto porque ésta es
una de nuestras responsabilidades como maestros y debemos estar conscientes de ello.
Es preciso decir que en el momento actual se requiere que los maestros dejen de
realizar practicas pedagogicas conductistas. En este objetivo la Universidad
Pedagogica Nacional participa, apoyando con elementos tedrico-metodologicos y
practicos para que el maestro cambie de mentalidad y trabaje en el aula el en forma tal

que propicie la construccion del conocimiento por parte del alummo.

Fl futuro de las proximas generaciones estd en nuestras manos ahora. Por ello se hace
necesario contribuir con nuestra dedicacién, entrega y verdadera vocacién para hacer
de ellos ciudadanos reflexivos, con mayor libertad de expresion y critica respecto al

mundo que le rodea.

En esta propuesta pedagogica estda implicita toda mi entrega, mi esfuerzo y la

satisfaccion de haber llegado a la meta que me fijé¢ desde que entré a esta institucion

educativa, en donde tuve la oportunidad de revisar algunas teorias que sustentan




psicologos, socidlogos, pedagogos, etc., que me han permitido tener una vision mas

amplia sobre mi practica docente.

En este trabajo abordo en un primer capitulo una situacién problematica que se
presenta en un grupo de 20. grado de educacion primaria al abordar el algoritmo de la

multiplicacion.

Para el analisis de esta problematica es importante ubicarla en el contexto especifico en
el que se produce, por ello se aborda en un segundo capitulo las condiciones en que

esta practica se realiza.

Intentando explicar este problema, retomo en un tercer capitulo planteamientos tedricos
de investigadores, psicOlogos vy pedagogos para encontrar elementos de apoyo que

generen una comprension mas amplia del tema a tratar.

En la culminacién de este trabajo se hace, en un cuarto capitulo, el planteamiento de
una estrategia metodologica fundamentada basicamente en la pedagogia operatoria,
corriente  que tiene como principio que el nifio construya su conocimiento con la

accion del manejo de objetos.
Estos planteamientos pretenden ser la respuesta a los objetivos de:

e Contribuir al desarrollo integral del educando, brindandole las herramientas de

trabajo mas adecuadas a su maduracion cognitiva para que se apropie de los

conocimientos que podra poner en practica al resolver los problemas matematicos




o Lograr una ensefianza de la matematica basada en un proceso de aprendizaje que
parta de los conocimientos que ya posee el alumno y a través de actividades de su

interés construya otros nuevos.

En sintesis, se pretende que se constituyan en una alternativa que apoye un trabajo
docente que propicie la actividad reflexiva de los alumnos al aprender, para que
apliquen los conocimientos matematicos adquiridos en la resolucion de problemas, y

mas especificamente, en una opcién pedagogica para abordar la ensefianza del

algoritmo de la multiplicacion en el grado escolar sefialado.
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La actividad docente que describo fue desarrollada con un grupo de segundo afio de
educacién primaria, integrado por 27 alumnos: 14 nifias v 13 nifios, mismos gue por
tener entre 7 v 9 afios de edad hacen de €1, entre otros, un grupo con caracteristicas
heterogéneas. En las clases que iniciamos en el mes de septiembre se continu6 con el
desarrollo del programa integrado iniciado en el primer grado, para lo cual tuvimos que
trabajar con los temas de las 8 unidades de los libros de texto gratuitos. A medida que
transcurria el tiempo, mi papel como maestra de grupo me incité a conocer el material
humano con ¢l cual trabajaria en todo el afio escolar, pues era indispensable saber su
nivel de vida tanto econdémico y social como familiar e individualmente su capacidad
para apropiarse del conocimiento, esto marcaria la pauta para buscar asi la forma de

trabajar que facilitara la interaccion maestro-alumno-contenido.

Sabia que era muy importante que les afianzara muy bien la ortografia y los problemas
mecanizados para los concursos de Espafiol v Mateméiticas que convocaba la
Inspeccion Escolar cada afio; ésta es empleada como una modalidad académica para
evaluar a los maestros de grupo en la zona escolar. Esto mortificaba verdaderamente no
solo a mi, sino a todos los compaiieros de escuela, pues el resultado que arrojaran los
grupos con estos examenes nos etiquetaban como buenos o malos maestros, y por
consiguiente, buenas o malas escuclas. Al finalizar el afio escolar también se nos hacian
una serie de imposiciones como el no dejar alumnos reprobados, pues no querian que

apareciera nuestra zona escolar con esa mala nota.

Este tipo de trabajo mnos obligaba a que recorganizdramos nuestra planeaciéon vy




dosificaramos el programa para darle al alummo s6lo lo mas importante, porque lo que
importaba era que los grupos salieran con muy buen aprovechamiento y terminaran
todo el programa, ademas de disponer del tiempo necesario para atender otras
comisiones como el ahorro escolar, la cooperativa, comisiéon de accién social, los

ensayos para los honores y el llenado de formas administrativas, entre otras.

Desde que iniciabamos el afio escolar sentiamos la presion por este plan de trabajo que
tenia entre manos el C. Inspector de la Zona, una persona con muchos afios de servicio
y que su funcién la desempefiaba detras de un escritorio, sin tomar en cuenta las
caracteristicas que presentaban los nifios que acudian a las escuelas de su zona escolar,

ni los problemas de aprendizaje que se plantearon.

Todos estos factores motivaron a que el trabajo en el aula fuera bajo un ambiente de
pasividad v silencio, los alumnos no debian de hablar para no perder tiempo, cuando
explicaba cierto tema no podian preguntar hasta que yo terminara de hablar y
finalmente los conducia a que repitieran en coro lo que consideraba mas importante de
la clase. Al momento de abordar las matematicas les daba una explicacion con un
ejemplo luego les ponia cinco problemas mecanizados y les revisaba, pasando al

pizarrén a todo aquel nifio que se le dificultaba.

Para la ensefianza de esta operacion matematica, ya supuestamente distinguian la

convencionalidad de los signos de suma, resta v multiplicacion, pues esta explicacién

la inicié tomando en cuenta unos dibujos que realicé en el pizarrdn, luego les puse un
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problema vertical, recalcandoles siempre que era mas facil usar una multiplicacion para
contar una misma cantidad varias veces en vez de estar sumando, v les dejaba de tarea
que se aprendieran las tablas de multiplicar del 2 al 9, las cuales les tomaria por lista
los dias hunes v las tendrian como tarea de fin de semana; finalmente los ejercicios de
los libros eran usados para reforzar ¢l conocimiento de dichos temas, pues pensé, el
hacer que los nifios manejaran objetos seria tedioso y con pérdida de tiempo,
distraccion v desorden al formarlos por equipos, por ello nunca lo llevé a la practica ni

pude comprobar si era eficaz.
Por ejemplo, en una clase se dio lo siguiente:

Ma. "A ver nifios, todos Dando palmadas fuertes para
calladitos v bien sentados,
van a poner mucha
atencion aca al frente. autoritaria).

llamnar la  atencién  (forma

Saquen su cuaderno, lapiz
v las tablas de multiplicar
que tienen apuntadas por
ahi. Vamos a hacer cinco
problemas de multiplicar
(interrumpe un nifio).

Ao. "iDe 'por', maestra?

Esta forma de trabajo basado en un aprendizaje mecanico, me hacia ver que a los nifios
se les dificultaba grandemente llegar a comprender el uso del algoritmo de la
multiplicacion y sobre todo llegar a emplearlo para resolver algim problema en

cuestion. Mi preocupacion aumentaba cuando pasaba por mi mente la idea de que la

escuela deberia de formar al educando para la vida; y si estos nifios no comprendian el




proceso del algoritmo matematico de la multiplicacion, menos podifan hacer uso de
ello en la resolucion de problemas cotidianos v no s¢ cumpliria con uno de los

objetivos del programa vigente.

En la clase referida, cuando el alumno preguntd ";de "por', maestra?”, se produce lo
5 ; & UL :

siguiente:

Ma. "Si, de 'por’.

Ao. "Yo no me la 8"

Ma. "A ver, Juanito dice que no Levantando la voz para que
se sabe los problemas de todos escucharan.
Pporﬁﬂ

"Y sabes por qué?, porque

no te has aprendido todavia

las tablas. ;O si? Sin darle la oportunidad de que
resolviera una operacion y ver
dénde estaba la falla.

Ao.  Contesta moviendo su
cabecita de un lugar a otro.

Ma. "Bien, recuerden que se las
deben de aprender muy
bien para que puedan sacar
bien los problemas de
multiplicar y sobre todo
jmuchos dieces!

"Copien del pizarrén estos
problemas y el que vaya
terminando hace fila para
revisar. Luego haremos
concursos entre nifios vy
nifias para ver quién gana.

Las dificultades que los nifios presentaban al trabajar operaciones de multiplicar era

que, como lo aprendian en forma independiente, totalmente aislada de una situacion

matematica, hacian lo siguiente:




1. Al copiar del pizarrén un problema razonado no hallaban qué hacer con €l en un
principio, ante esto les mostraba ejemplificando en el pizarron como deberian de
hacerlo, pues desde un principio lo que empezaron a hacer fueron mecanizaciones de

multiplicacion solamente.

2. Como consideraba que el resolver bien una operacion matematica era fundamental
para el nifio, diariamente copiaban mecanizados para que una vez que lo llegaran a
usar en un problema razonado no consistiera en la resolucion de este mecanizado su

"error”

Y es que todos se aprendian de memoria las tablas pero no aplicaban ese conocimiento

al resolver el problema mecanizado, manifestando confusion.

Por ejemplo: Multiplicaban bien las unidades, pero si el resultado era de dos nmeros,
los colocaban en el mismo lugar, sin llevar la decena al lugar correspondiente. Tambien
cuando en el multiplicador habia dos mimeros, no dejaban el espacio debajo de las

unidades en el producto parcial.

3 6 36
x..2 x. 1.2
61 2 72

36

3. Al momento de resolver un problema razonado no sabian si usar una suma o

multiplicacion y se veian obligados a depender de mi, preguntdndome "jes de mas

o de por?
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En este grado los objetivos generales tienen, entre otras, la finalidad de que el alumno
identifique, plance y resuelva problemas que se le susciten en su quehacer diario, v
pensé: (coémo un nifio que asiste a la escuela mal alimentado, con la responsabilidad de
cuidar a sus hermanitos pequefios cuando sus papas salen a frabajar, que no tienen el
apoyo de sus padres para realizar las tareas escolares, etc., podréd terminar este afio
escolar satisfactoriamente los contenidos que sefiala el programa vigente?, y es que en
realidad el hecho de saber leer v escribir no lo es todo, eso es solo el inicio de un largo
camino que ellos empiezan a recorrer, pues al asistir a la escuela se estan apropiando
de lo convencional que ellos ya han visto a su alrededor y que poco a poco emplean en
el desarrollo de sus actividades escolares poniendo en practica lo que ellos piensan, sus
hipotesis y, sobre todo, dar a conocer a los demdas sus conocimientos, que

posteriormente serdn evaluados y determinaran su aprobacion para el grado siguiente.

Somos pocos los docentes que reflexionamos al tener frente a nosotros unos nifios tan
pequefios, que la mayor parte de las veces no alcanzan a comprender lo que les
explicamos en la clase y los obligamos a que desde temprana edad vayan
acostumbrando a trabajar mecanicamente su mente y repetir todo aquello que el
profesor le parecié lo mas sobresaliente del tema pero que al nifio no le intereso y le
presté mas atencién a otros aspectos que también se encontraban inmersos en la
conversacion: esta falta de conciencia perjudica el proceso de conocimiento del nifio al

querer que los alumnos aprendan el desarrollo tematico a través de memorizar

solamente las mecanizaciones que ven en el pizarrén en forma aislada, sin un proceso

et v o i e P




que airoje varias situaciones opcionalmente veridicas, situacion que provoca entre ellos

una apatia hacia las matematicas.

Fs por ello que el alumno poco "reflexiona”, pero es asi porque no lo hemos ensefiado
a que construya a su manera, al observar y meditar sobre los aspectos, daios y

conceptos de cierto tema y nos lo platique.
Todo lo anteriormente sefialado me ha levado a plantear la siguiente interrogante:

(Como lograr que el alumno de segundo grado comprenda el algoritmo de la
multiplicacion vy lo emplee para solucionar los problemas que se le presentaran en

diversas situaciones de su vida?

(Como lograr que el alumno de segundo grado comprenda el algoritmo de la
multiplicacion vy lo emplee para solucionar los problemas que se le presentaran en

diversas situaciones de su vida?

;Como lograr que el alumno de segundo grado comprenda el algoritmo de la

multiplicacion v lo emplee para solucionar los problemas que se le presentan en

diversas situaciones de su vida?




CAPITULO Il *

CONDICIONES DEL TRABAJO DOCENTE




13

A. Contexto institucional

Es indudable que las condiciones materiales en que se desarrolla el trabajo docente
influyen en los logros y los problemas que en ¢l se tengan, por ello considero
importante hacer una descripcion de su contexto que, aunque no resefie todo lo que

afecta, si explique a grandes rasgos sus caracteristicas mas relevantes.

La escuela primaria federal Celedonio Junco de la Vega, pertenece a la 15a. zona
escolar con clave 28DPR urbana de turno vespertino y de organizacién completa,
perteneciente al municipio de H. Matamoros, Tam., su personal docente consta de 16

maestros de grupo, un auxiliar de direccion y el director.

Como toda institucion escolar, las normas establecidas hacen de ella el trabajo
organizado vy funcional; el horario oficial es de 1:30 a 5:30 P.M., los honores a la
bandera los dias lunes y dias festivos, formacion de los nifios a la hora del timbre
correspondiente al rol de guardia distribuidas en forma ascendente o descendente en los
grupos, elaboracion del periddico mural, la comision de la cooperativa escolar, asistir a
izar bandera o arriarla en dias conmemorativos, recoger el ahorro escolar los dias
primeros de cada semana de trabajo, entregar las boletas de calificacion peridédicamente
y aplicar los exAmenes correspondientes a las unidades desarrolladas en el programa

vigente.

En los grupos de segundo grado se trabaja con el programa integrado que ha sido

elaborado vy proporcionado por la S.E.P. a todos los maestros del pais, fijandose enire

=
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sus metas que el alumno llegue a descubrir que la matematica les es Gtil y necesaria
tanto por las aplicaciones que puede hacer de la misma como por la formacion
intelectual que le brinda, que el alumno por si mismo llegue a los conceptos
matematicos y los exprese con su propio lenguaje, pues no hay actividad humana en la
que no se encuentre alguna aplicacién de conocimientos matematicos; por ¢llo en los
objetivos generales de la Educacion Primaria se pretende que el nifio de este grado con
el estudio de la matematica adquiera los conocimientos, habilidades, actitudes y habitos
en su formacion integral trabajando de manera objetiva, manipulando, recortando,
gjercitando corporalmente, usando los sentidos (vista, tacto, gusto, olfato, oido) antes
de realizar una representacion simbolica, proponiendo el logro de los siguientes

objetivos:

1. "Desarrollar su pensamiento logico, cuantitativo y relacional”. El estudio de la
mateméatica contribuira al desarrollo de la disposicion y capacidad que tiene el nifio
para hacer observaciones sobre tamafio, formas, namero y regularidad para comparar
obijetos v sucesos para extraer conclusiones cualitativas y cuantitativas a partic de

dichas observaciones.

2. Manejar con destreza las nociones de niimero, forma, tamafio y azar en relacién con
el mundo que lo rodea. Fl educando realizara experimentos sencillos y sera capaz de
expresar sus resultados. Esto lo llevard a efectuar operaciones arifincticas; a

reconocer v apreciar las diferentes formas geométricas y su utilidad en su vida

diaria; a percibir v caleular el tamafio de los objetos y a considerar algunas

e o o




situaciones de caracter azaroso.

3. Utilizar la matematica como un lenguaje en situaciones de su experiencia cotidiana.
Fl nifio debera actuar durante todo el proceso de su aprendizaje observando,
preguntando, experimentando, proponiendo, resolviendo, inventando, expresando,
comunicando, etc. De esta manera estard nusando la matemaética como un medio de
expresion que le aynde a conocer el mundo y a informar a los demas lo que percibe
de ese mundo. Al mismo tiempo, ird desarrollando su confianza en si mismo y en la

matematica.”!

Algunas de las actividades més importantes y rutinarias Hevadas a cabo por el personal
docente adscrito a ella, son parte de los factores que persistian continuamente en i
trabajo escolar, pues el cumplimiento al pie de la letra de ellas por ser los elementos
que estaban inmersos en la institucion en la cual presté mis servicios docentes, mi
capacidad de maestra de grupo para planificar Ias actividades y desarrollar a la vez esta
serie de comisiones me otillaron a reducir el tiempo de trabajo en el aula haciéndole a
los nifios una clase conductista, de mecanizacion y memorizacion, sobre todo en el
area de mateméticas, pues consideraba que de no ser asi, ellos no serfan capaces de
reconocer v usar kog algoritmos de la suma, resta y multiplicacion para la resolucién de

sus problemas diarios.

=

El aula de trabajo no era adecuada para el desarrollo de las actividades programity

by

L8 1 P, "Libro para ¢l Maesiro. Segundo Grado." pp. 13-14
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aunque era bastante grande, era antipedagdgico trabajar ahi porque la sombra de los
arboles 1a cobijaba en su totalidad, v la visibilidad era minima. Me veia en la necesidad
de colocar log bancos hacia el fmmﬁ@; que era donde el claro de la puerta y las ventanas
dejaban entrar un poco de luz de la tarde, y 1a razon por la que no prendiamos los focos

era porque producian aim mas calor que el existente.

El pizarrén estaba bastante maltratado y liso y las paredes que habian sido
recientemente pintadas estaban completamente rayadas con lapiz, los bancos eran
binarios y esto generaba problemas de disciplina porque se tomaban de unos y otros los

materiales, lonches, dinero, etc.

Fsto afectaba también mi trabajo porque no habia seguridad de los matenales
didacticos, sobre todo porgue no habia un espacio para guardarlos y como ahi se

trabajaban dos turnos siempre se inculpaban una escuela a otra.

El factor fiempo influia también para que mi trabajo con la ensefianza de la
multiplicacion se realizara en forma mecé;nica, porque las constantes actividades ‘de la
escuela entre ellas la guardia, la organizacion de los Honores a la Bandera y
conmemoraciones civicas del calendario escolar, la cooperativa, el ahorro escolar, la
comision de accion social, v sobre todo los constantes concursos de materias de
ecspafiol v matematicas que convocaba periddicamente durante el afio escolar la
Inspeccion Escolar sélo propiciaban la ensefianza que buscaba un aprendizaje

mecénico, en el que importaba que se contestara de memoria y se obtuvieran buenos

promedios.

1
¢
|
!
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Llevada por esta situacion trabajaba la multiplicacién como ya lo sefial¢ anteriormente
a través de la constante ejercitacién de mecanizados y razonados diariamente,

conduciendo a los nifios a que se aprendieran de memoria las tablas de multiplicar sin

haberlas analizado detenidamente.

B. Contexto Social.

La disposicién del maestro para el trabajo en el aula no basta para cumplir con los
propositos de los programas educativos; es necesario que los padres de familia tomen
conciencia de ello y apoyen a sus hijos intensamente en las tareas escolares, pues es en
el hogar en donde pasan la mayor parte del tiempo y es alli en donde se inicia la

educacion.

Desafortunadamente en nuestro pais existen un gran mimero de familias de clase baja
que viven en la periferia de la ciudad, esta es la situacién que prevalece en la
comunidad en donde estd ubicada la escuela primaria (que sirve de referencia a la
presente propuesta pedagogica) a la cual un alto porcentaje de la poblacion infantil que
asiste procede de la colonia los Esteros, ubicada en la periferia de la Cd. de
Matamoros, Tém., y en donde carecen de pavimentacion, drenaje, agua potable,
alcantarillado, energia eléctrica y sus habitantes tienen acceso al centro de la ciudad al
hacer uso de transporte de peseras, aunque también cuentan con suministro de agua que

en pipas van a venderlas cada tercer dia. La gran cantidad de empresas maquiladoras

hacen posible que los padres de familia de este lugar cuenten con un trabajo

|
i
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remunerado, aunque en su gran mayoria es la madre la que tiene que sostener el gasto
familiar debido a la falta del padre de familia, ante esta circunstancia la madre tiene

que desatender a sus hijos para cumplir con sus obligaciones de obrera.

Esta situacion provoca en los nifios una desorganizacion en diversos aspectos, estar mal
alimentados al no comer a sus horas, al tener que cuidarse solos bajo la responsabilidad
de sus hermanos mayores, al realizar sus tareas escolares sin la direccién de sus padres;
otra de las circunstancias desfavorables que rodean al nifio es la falta de preparacion

profesional de los padres quienes s6lo cuentan con la instruccion primaria y algunos

con educacidn secundaria sin concluir. El conseguir el pan de cada dia es lo que mueve

a las madres a dejar los hogares para trabajar largas jornadas y cumplir asi con la ley de

la vida.

Los estudios tedricos que nos muestran los psicologos sobre el desarrollo intelectual
del nifioc nos indican que la nutricién es indispensable para poder llegar a tener un
proceso normal de aprendizaje, de lo contrario éste serd mas lento, pero también nos
afirman que entre mayor oportunidades y situaciones se le brinden para aprender, es
mejor. Esto nos pone como alternativa la Educacién Preescolar, es una instruccion muy
necesaria para la conduccion del nifio en sus primeros afios de vida. En esta comunidad
escolar los alumnos que ingresan a primer grado en un 20% no asistieron al Jardin de
Nifios, porque segin los padres requerian de muchos gastos o les quedaba retirado de la

colonia, y al momento de ser introducidos por el profesor al desarrollo de las

actividades programaticas su antecedente cognitivo se veia reducido en comparacion de
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sus compafieros que si cursaron esa institucion.

Analizando un poco la manera que tienen de vivir los nifios de este medio social, la
relacion que se establece con la matematica es poca, debido a que son pocas las
oportunidades de interactuar con estos conocimientos, es decir, tienen la nocién de

ntimero, distancia v medida; al contar los animales domésticos que crian en sus casas,

al hacer mandados a la tienda, al visitar esporadicamente el centro de la ciudad y

escuchar cantidades por doquier, al saber qué objetos son mas grandes y donde hay
mayor cantidad, etc.. Podrian ser mas frecuentes estas situaciones st sus padres
dedicaran sus ratos libres para convivir, conocer mas a sus hijos y detectar las posibles
deficiencias que tuvieran propiciando una mayor interaccion con ese objeto de estudio

y con ello un mayor desarrollo del nifio.

No es facil trabajar con un grupo de nifios que proceden de una comunidad como ésta,
mi- desempefio como maestra me condujo a conocer el contexto socioeconémico de
donde procedian para considerarlo en la planificacion de la clase diaria. Recuerdo que
en momentos habia que llamar la atencion a algunos de ellos por su conducta,

inasistencias ¢ incumplimiento de materiales escolares, sin pensar en las circunstancias

que vivian.




CAPITULO il

REFLEXIONES TEORICAS DEL TRABAJO DOCENTE
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A. Caracteristicas del desarrollo del nifio.

Fl nifio no es un adulto pequeiio, es un ser que por naturaleza debe sobrevivir en un
medio ambiente que se torna nuevo para su persona, en éste encuentra las experiencias
que va incorporando a su aprendizaje diario al commumnicarse con los demas, al
apropiarse de lo establecido socialmente y al resolver los problemas que se le presentan
en su vida; es por eso que cuando ingresa a la escuela primaria cada uno de los
alumnos trae consigo un bagaje variado de conocimientos y capacidad muy personal de

aprender.

Segin los estudios realizados por Piaget? el nifio desde el momento en que nace inicia
un recorrido en el proceso de desarrollo mental que se da de manera natural en el
pensamiento de cada infante, la maduracion que éste adquiere en cada estadio es basico

para su funcién en la vida y la comprension de la misma.

Piaget® también nos explica que estos estadios presentan retardos o aceleraciones en
relacion a las edades cronologicas debido a la accion social que se ejerce sobre el nifio
en su entorno, pero el orden de sucesion se mantiene constante. En nuestras culturas
alrededor de los 7 afios de edad los nifios llegan al nivel de las operaciones concretas,
dicho periodo coincide con el inicio de sus estudios de educacién primaria, y que al

tener los 6 afios cumplidos antes del 30 de octubre tienen pase automatico para ser

? Jean Piaget. "Hstudios de psicologia gendtica”, p.33

3 Ibid. p. 100




inscritos en ella.

El nifio de esta edad presenta un cambio fundamental en su desarrollo pues se convierte
en poseedor de cierta 16gica la cual se apoya con la accion que se ejerce al manipular

objetos.

Fl desarrollo de las operaciones concretas se caracteriza por el desarrollo de
operaciones de reversibilidad, conservacion, orden, clasificacion, seriacion,
correspondencia. Lo cual indica que con las experiencias de su vida cotidiana ha
construido entre otras cosas la nocién de néimero; al tener contacto persistente con los
productos que hay en su casa, en los letreros de las calles, notas al reunir y dispersar
objetos en su hogar y en sus juegos, al saber que las monedas tienen un valor que crece
o disminuye segin la cantidad de ellas, etc. Regularmente cuando ¢éstos llegan a los 7-9
afios de edad pasan a formar parte de un grupo de segundo afio; como en el caso del
grupo a que se hace mencién en el presente trabajo, y que es "heterogéneo” respecto a
su nivel cronoldgico y mental, pero que poco a poco y de manera natural en este grado

van a modificar, a enriquecer y reorganizar las estructuras formadas en el primer grado.

Fl nifio de 20. grado es mas reflexivo, su pensamiento aparece agn muy ligado al
mundo real, se van estructurando las nociones de espacio, tiempo, causalidad,
movimiento, nimero, cantidad v medida. También adquiere caracteristicas logicas,
pero esa logica se refiere o relaciona con cosas concretas ya que alm no es capaz de

manejar abstracciones, del pensamiento l6gico se deriva la reversibilidad, de ahi que el

nifio pueda ya invertir un proceso y volver al punto de partida.

. o
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Las operaciones logico matematicas son parte del proceso paulatino que el mifio
desarrolla en su interior, un mecanismo de enlace entre la experiencia que le deja
manipular objetos al trabajar las operaciones de seriacién y clasificacion con las

estructuras cognitivas que presenta en su naturaleza.

La seriacién es una operacion logica que consiste en ordenar los elementos de un

conjunto segim sus dimensiones en forma creciente o decreciente.

La clasificacion es la operaciéon que consiste en analizar las propiedades de los
elementos ya agruparlas en semejantes y diferentes entre los elementos de las mismas,

delimitando asi conjuntos y subconjuntos.

Ambas operaciones son importantes en la construccion de conceptos matematicos
porque coniribuyen en la formacidon del concepto de niimero y de su orden fan

indispensables para la apropiacion de los conceptos de suma y multiplicacion.

Existen dos teorias clasicas del conocimiento: racionalismo v empirismo, ambas tienen
un gran interés por explicar en forma muy particular cémo se produce el conocimiento
entre los seres humanos, existe otra teoria contemporénea del conocimiento, el

constructivisingo.

En el empirismo se sostiene que la mente, segin Locke, es un gran espejo que recibe

pasivamente los reflejos del exterior y en el racionalismo se menciona que la mente es
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mas activa y participa en sus propias operaciones®.

Fn el constructivismo el sujeto cognoscente tiene un papel activo en un proceso
dialéctico de interaccién sobre el medio para transformarlo, pero a la vez en su
contacto se transforma a si mismo, el sujeto construye su propio conocimiento en esta

interaccion.

Fixisten tres cotrientes que analizan el proceso de aprendizaje en el sujeto,
analizaremos la biologicista, la sociolégica y la psicologista, los planteamientos basicos

que se sefialan en cada una de ellas influyen en el aprendizaje.

Biolpgicista

El aprendizaje que realizan los individuos es distinto aunque la realidad sea la misma
debido a que los diferentes sistemas sensoriales existentes y los miveles de
procesamiento que sufre la informacion recibida, dependen del nivel filogenético del

organismo en cuestion.

Segin los psicologos, el aprendizaje se refiere mas al aspecto del comportamiento,
cambios en la probabilidad de una respuesta, creacion de habitos y consecuentemente
de aspectos mofrices que se encuentran siempre en la memoria, pues ahi se da el
registro, conservacion y evocacion de la informacion, el origen, entonces, de todo

aprendizaje esta en los esquemas de accién desplegados mediante el cuerpo.

4D, W. Hamlyn, "El aprendizaje humano”. p.




£l estudio del aspecto biolégico del sujeto en el proceso de aprendizaje nos sitve para
conocer como diversos factores de la vida bioldgica del sujeto intervienen en la
construccidon del conocimiento. Fs necesario establecer que si el sujeto se alimenta
correctamente en cantidad vy diversidad, su organismo no estard propenso a ser atacado

por el déficit alimenticio cronico que abarca sensiblemente la capacidad de aprender.

La distrofia es un estado patoldgico que se da en el sujeto que aprende, y lo afecta en
su nutricién y crecimiento, generando en él una desviacion mas o menos acentuada del

cuadro normal existente.

También las condiciones de abrigo y comodidad para el suefio son factores importantes
que afectan al aprendizaje, y la falta de ello genera una constelacién peculiar de

comportamieutos en los cuales se destaca como signo de descomposicion organica.

Psicologista.

En esta corriente se centra el analisis en el sujeto, aunque algunos tedricos consideran

los otros aspectos.

Piaget retoma el concepto de la adaptacidn biologica y lo aplica al desarrollo de la
inteligencia de cada individuo a lo largo de su maduracion, entre su infancia y su
transformacion en adulto.

.a mente funciona utilizando el principio de la adaptacion y produce estructuras que se

manifiestan en una inteligencia adaptada como resultado de incalculables adaptaciones

mentales adquiridas en un proceso de crecimiento.
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Para Piaget todos los seres humanos en el medio en que se encuentren pasan por las
etapas o periodos que se distinguen en su desarrollo, v que a continuacidon

analizaremos.
Perfodos sensoriomotor. (0 - 2 afios )

Durante las primeras semanas que siguen al nacimiento, el infante responde sobre la
base de esquemas sensoriomotores innatos (reflejos). El primer tipo de aprendizaje que
tiene el infante es el aprendizaje de la discriminacion, ya es capaz de discriminar entre

un pezén que produce leche y otros objetos que se lleva a la boca.

Durante la segunda etapa de este periodo (4 - 8 meses) a medida que asimila mas
experiencias sensoriales, los esquemas anteriores se integran, por acomodacion, a
héabitos v percepciones. Por hallarse centrada la atencidn del infante en su propio
cuerpo y no en objetos externos, esas reacciones se llaman primarias y circulares

porque se repiten.

Durante la tercera etapa (8 - 18 meses), el nifio es capaz de encontrar objetos
escondidos. Piaget denomina "juego" a esta conducta, cuando tienen relacion con fines.
Piaget también los denomina "resolucién de problemas” que puede consistir en un
proceso de ensayo vy error. En tanto que en la segunda etapa, el significado vy el

aprendizaje se definen en funcion de la actividad motriz.

Fn la cuarta etapa aparece un significado simbélico (pensamiento o cogniciones), es

cuando el infante empieza a comprender la causalidad (o las contingencias entre fines y
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medios). El infante de un afio ya puede decir algnnas palabras como "papi” o "mami"
pero 1o es un simple lenguaje, sino respuestas instrumentales reforzadas por la atencién

de los padres o por otras consecuencias.

La quinta etapa (12 a 18 meses). Aparece la aoténtica imitacién (modelacion) como
mecanismo de aprendizaje para la acomodacion, aunque el nifio sigue dependiendo de
la experiencia directa como base de la asimilacién. El nifio inicia el proceso de

descentracion o diminucion de su egocentrismo.

La etapa seis (18 - 24 meses) constituye un lapso durante el cual el nifio empieza a
inventar nuevos medios mediante combinaciones de esquemas (el proceso de
asimilacién reciproca de esquemas). Ahora puede haber modelacion sin conducta
preliminar por ensayo y error y después de que el modelo ha desaparecido (como en el
juego).

Periodo Preoperacional. (2 - 7 afios)

Se caracteriza por aparicion de acciones internalizadas que son reversibles en el sentido
de que el nifio puede pensar en una accién, o verla, v a continnacion lo que ocurriria si

esa accion fuese anulada.

Durante este periodo el nifio ya no estd limitado a un tipo de aprendizaje manifiesto de
E - R, ensayo y error, sino que empieza a demostrar un aprendizaje cognitivo cada vez

mayor. El nifio es capaz de ejecutar, experimentos mentales en los cuales recorre los

simbolos de hechos como si él participara realmente en éstos. Ello conduce a un
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pensamiento unidireccional (egocéntrico). El pensamiento preoperacional infantil no es

reversible.

En este periodo el nifio descentra las acciones y presenta una conducta perceptual
primitiva. El pensamiento es todavia egocéntrico o irreversible, al poner frente a €l un
recipiente alto y delgado y otro méas corto y ancho y dice que el primer recipiente tiene

mas liquido. Mientras que el operacional contesta "si, tienen la misma cantidad”.
Pertodo de las operaciones concretas. (7 - 11 afios)

Durante este perfodo, el pensamiento del nifio se descentra y se vuelve totalmente
reversible. Esta capacidad esta sujeta a una limitacién importante: el nifio necesita
presenciar o ejecutar la operacion en orden para invertirla mentalmente. En el curso de
este periodo se desarrolla la base logica de la matematica bajo forma de una serie de

esquemas l6gicos discretos.

"Antes de que el nifio haya desarrollado los conceptos fundamentales

asociacion de memoria. Se considera que este tipo de aprendizaje estd
ol margen de las estructuras mentales o esquemas. Una vez

integra a los esquemas matemdticos y sobreviene el aprendizaje con
comprension. Aunque el nifio de las operaciones concretas puede
resolver correctamente problemas de conservacion, se califica como
concrelo su pensamiento porque todavia necesita la experiencia
sensorial directa, y esto es positivo pues la conservacion depende de
la maduracion”.”

3 Leland C. Swenson. "Jean Piaget. Una teoria maduracional-cognitiva". p. 211
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Periodo de las operaciones formales (11 - 15 afios)

La etapa final del desarrollo 16gico, ya existe la capacidad para utilizar operaciones
abstractas internalizadas, basadas en principios generales o ecuaciones, para predecir
los efectos de las operaciones con objetos. Por ser el adolescente capaz de formular
hipotesis acerca de las cosas que no estan al alcance de su manipulacién, se torna
posible un proceso de "ensayo - error” auténticamente interno, asi cOmo un pProceso

méas cognitivo de asimilaciones reciprocas de esquemas.

La naturaleza del medio en que opera el intelecto afectard al tipo de estructuras
construidas en la mente, pues los procesos de asimilacion solo pueden operar sobre las

experiencias de que disponen.

Con cada nueva experiencia, las estructuras ya construidas necesitan modificarse para
aceptar esa nueva experiencia, porque como toda nueva experiencia ha de acoplarse a
las antiguas, las estructuras cambiaran ligeramente. Asi el intelecto  ajusta
continuamente su modelo del mundo para acoplar en su interior cada nueva

adquisicién, es lo que Piaget denomina acomodacion.

Finalmente el punto esencial que estéd implicado en cualquier situacién del aprendizaje,
es que se establece un equilibrio que se da entre la asimilacion y la acomodacion, €s
decir, la incorporacion mas o menos distorsionada de un objeto para someterlo al

sistema inicial, es decir, la modificacién del esquema mismo para aplicarlo al objeto.

Este equilibrio va en aumento, un poco estable al comienzo, pero en los aprendizajes de
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nivel inferior alcanza cierta constancia con la constitucion de las estructuras 16gico-

matematicas.

Socioldgica.

La necesidad de aprender estd condicionada por la sociedad, familia, escuela v
biografia individual v se da a través de la socializacion. En la socializacion se aprende
de todo: las actitudes, los valores, las pautas de conducta, las normas de la sociedad,
los mores® haciendo uso la educacién del aprendizaje. La socializacion es un factor
muy importante porque se realiza a través de una variedad de agentes culturales entre
los cuales la familia es el mas poderoso, pero la escuela, el empleo y la religion
contindan el proceso a lo largo de la vida. Estos grupos también ejercen la ensefianza
directa y controlan la conducta mediante recompensas o castigos (aceptacion, rechazo,
castigo, aislamiento), por ello la capacidad real para aprender, estd limitada por las
expectativas culturales, por los modelos de conducta que el medio social considera
apropiados y por las propias expectativas y los esquemas de motivacion inculcados en

el entrenamiento de la socializacion.

Fn la edad escolar el nifio pasa el dia en la escuela y en la familia, completandose el
campo de fuerzas influyentes con esa otra realidad que llamamos sociedad: los grupos

de la calle, los amigos, el barrio, los espectaculos, las diversiones, el club, etc.

"Ia socializacion bdsica del nifio ocurre en la primera infancia y en

6 Pl término mores es utilizado por Paciano Fermoso Estébanes para referirse a la moral. Aprendizaje y
Hducacion p. 33




el seno de la familia, se ha insistido mucho en la importancia de los
practicas  del entrenamiento del nifio en la formacion de su
personalidad y de las costumbres basicas de aprendizaje...

[ nifio muy pequefio recibe solo el impacto de su subcultura (su
Sfamilia inmediata), porque en esta etapa la familia es el agente
psicolégico... impone ol nifio en evolucion su estilo de vida, un estilo
de vida comun al grupo social al cual lu familia pertenece, al barrio
en el que vive. Sin embargo, cuando los nifios ingresan a la escuela,
su personalidod estd abierta al impacto de una cultura mas amplia.”’

Entre mas heterogénea sea la poblacién infantil, mayores seran las muestras de cultura.

Los nifios de clase baja expresan directamente sus sentimientos en actitud defensiva. La
tendencia de los nifios v la juventud de la clase baja es expresar enojo o alegria en una
reaccion inmediata y a menudo violenta. Por consiguiente, su conducta impresiona a
los maestros de clase media como indisciplinada y violenta. Esta conducta agresiva ¢
incontrolada, es en parte porque estan entrenados para ello, y en parte porque carecen
de oportunidades para desarrollar alternativas para la canalizacion de la expresion y la

astmilacion de tales sentimientos.

Mientras los nifios de la clase media aprenden a reprimirse o a controlar sus ratos de

entusiasmo o a transformarlos en una conducta competitiva.

Los nifios de la clase alta o dominante presentan una conducta cimentada bajo los
modelos y valores propios de una gente bien educada que posee todas las comodidades,
y llegan a pensar que todo lo que tienen son dones gratuitos para cualquiera y no

presentan algim esfuerzo para nadie.

7 Hilda Taba. "Aprendizaje social y cultural”. p. 71




32

"In los barrios bajos, la licha es wna destreza necesaria para

sobrevivir y maniener una situacion dodo. Algunas familios ensefion

francamente o sus nifios a luchar como omtodefensa, lo cual es

producto de las presiones de la situacion social en la cual crecen los

nifios de esos barrios, ellos deben cuidarse por si mismos y si no lo

hacen se les tilda de afeminados.”
Para estos nifios luchar tiene un significado diferente que para los que han tenido la
oportunidad de aprender métodos alternativos para satisfacer sus necesidades de

adquirir importancia y manejar conflictos.

Fl pertenecer o ser jefe de una pandilla ofrece una manera de adquirir importancia y

poder.

En su trabajo escolar tienen ciertos problemas para desarrollar las actividades pues
carecen de experiencia en cuanto a rutina social, como sentarse cierto tiempo y
observar reglas comunes, no participar en juegos organizados, sentarse en circulo y
leer, ejercitar la comunicacién verbal, el aprender a escuchar a los demds, aceptar
obedientemente la invitacion de la maestra a sentarse, en caso de dificultad o de
conflicto, simplemente levantarse e irse a sus casas, cohibirse al ser interrogados y
antes de introducirlos a 1a ensefianza de la lectura era necesario entrenarlos en nuevos

habitos.

"Las escuelas se inclinan a considerar esta conducta agresiva y hostil
como una falta de adaptacion... En nuestra propia sociedad, en las
Sfamilias de clase baja, la agresion fisica de ciertos lipos es lan
normal en el sentido de lo conducta aprobada socialmente como en

8 Idem
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las comunidades de frontera del mundo entero.™
Entre muchas familias de clase baja, la motivacion que presentan para la ensefianza y el
rendimiento en la escuela es la aceptacién con fines practicos como obtener buenas
calificaciones, destacarse en el estudio y superarse con el objeto de posibilitar la

educacion superior.

B. La Mateméatica como ciencia

La Mateméatica es una ciencia de razonamiento, pero nosotros por naturaleza social
hacemos uso de ella en toda nuestra actividad humana, 1a necesidad de saber jcuanto

tengo?, jcudnto me falta?, orillo a los primeros hombres a inventar un lenguaje de

stmbolos para comunicar a los demés las operaciones cuantitativas que realizaba. '
El contenido de la matematica ha ido cambiando a lo largo del tiempo.

Para los griegos comprendia la geometria, la aritmética e ingenieria para el disefio

arquitectonico de su arte. s

Los hombres de la segunda mitad del siglo XIX utilizaron el analisis, sus aplicaciones

geoméiricas basicas para la industria.

Para un matematico de nuestros dias es un edificio cuyos pilares son: Algebra,

topografia, aritmética y geometria, contabilidad y economia, entre otras. A través del

? idem
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tiempo el contenido de la matematica ha venido cambiando pero no su método.

El objeto sobre el cual versa el razonamiento matematico es por si arbitrario. El
matematico es un sujeto que por gusto o por profesion desarrolla teorias a partir de
nociones fundamentales planteadas a priori, apoyindose tnicamente en el

razonamiento 16gico.

a matematica se construye a partir de nociones fundamentales, por ello es posible
discutir alguna medida exacta de magnitud pero no un resultado matematico, porque a
diferencia de las ciencias experimentales, sus nuevas adquisiciones 1o se apoyan en
caracteristicas observables sino en demostrables a partir de procedimientos

matematicos.

Fista ciencia tiene un caracter abstracto, su lenguaje permite representar los conceptos '

matematicos a través de las codificaciones escritas que se han establecido socialmente.

Por la condicién de ser un lenguaje cobra sentido s6lo en la medida que cada uno de
los signos orales o escritos de los cuales hace uso la matematica estan cargados de
significado para el sujeto que los emplea, pues todo signo, para ser tal, requiere el

establecimiento de una relacion entre significante y significado.

"1 significado es el concepto o la idea que el sujeto ha elaborado sobre algo y exisie

en él sin necesidad que lo exprese graficamente mientras que el significante grdfico es

una forma a través de la cual el sujeto puede expresar graficamente  dicho




significado. "0

Por ello han de propiciarse situaciones de aprendizaje que lleven al nifio a construirlos,
partiendo de los conocimientos que ya posee, porque sélo asi tendran significado para

él v podré representarlos primero graficamente y posteriormente en forma simbolica.

El tiempo fue un factor determinante en ¢l cual el contenido de la matematica cambi6
de acuerdo a la época; es por excelencia la ciencia que abarca los diversos campos de
nuestra vida, desde lo cotidiano hasta las avanzadas investigaciones cientificas de
nuestros dias, es por ello que desempefia un papel muy importante en ciencias como:
quimica, astronomia, biologia y mecanica que expresan por medio de operaciones
aritméticas, algebraicas y representaciones graficas, también se aplican en las bellas

artes especialmente en la arquitectura, pintura y musica.

C. La matemética como objeto de ensefanza

Pero hablar de la matematica no es so6lo mencionar que es una ciencia abstracta y que
estudia las relaciones entre los niimero, pues lo que la hace mas interesante y diferente
es el procedimiento de apropiacion que hacemos de ella nosotros como individuos,
porque se desarrolla a partir de nociones fundamentales; ello le da wn cardcter de
abstracto que parece dificilmente accesible al pensamiento concreto del mifio en sus

inicios de la escolaridad primaria, sobre todo si olvidamos que al ignal que al nifio, el

10 Myriam Nemirovsky y Alicia Carvajal. "La representacion grafica”. p. 61




pensamiento matematico posee también una génesis cuyas raices historicas estan

ancladas a lo concreto.

Los nifios no aprecian el principio de conservacion de longitnd o superficie, hasta cerca
de la edad de 7 afios descubren la reversibilidad que muestra que la cantidad ha
permanecido constante. El descubrimiento de relaciones l6gicas es un requisito a la
construccién de conceptos geométricos, como lo es la formacion del concepto de
nimero. Los nifios tienen que concebir el principio de conservacion de cantidad antes
de que puedan desarrollar el concepto de nimero, la conservacion de cantidad en si no

es una nocién numérica sino un concepto 1ogico.

F1 razonamiento 16gico se da al reunir, clasificar, ordenar diversos objetos de manera
constante v deja una experiencia l6gico-matematica como resultado de la abstraccion
de propiedades; esta propiedad no es inherente a los objetos mismos sino a las acciones

realizadas sobre ellos por el sujeto.

"La forma mds elemental de cdlculo y tamafio en los nifios como en
los pueblos primitivos, consiste en poner en correspondencia los
elementos de un conjunto con los de otro tomado como patron. No es
de extrafiar que el nifio recurra esponténeamente al patrén de los
dedos de las manos, que en la historia de los codigos de numeracion
ha dado lugar a los sistemas de base decimal. "

La precipitacion en ensefiar a utilizar signos aritméticos antes de haber construido la

nocién que significan, conduce a una identificacion entre términos vacios de contenido,

H Monserrat Moreno. "El pensamicnio matematico”. p. 71
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pues el mayor reto ha que se ha enfrentado 1a historia del peﬂsamienm no ha sido la

resolucion de problemas sino su planteamiento.

La Multiplicacion

En 1972 se introdujo sistematicamente a México la idea de que los alummos de nivel
primario comprendieran todos los conocimientos matematicos que se impartian en la
escuela. Se estructurd el plan de estudios que para el tratamiento de los temas tomaba
como punto de partida las experiencias previas de los nifios, asimismo se pretendia
relacionar los conocimientos con el medio ambiente, explicitar y aplicar las

propiedades de las operaciones.

A partir de entonces, una preocupacion central en la ensefianza de las matematicas en
el nivel elemental ha sido como lograr que los alumnos comprendan los conceptos

fundamentales de dicha ciencia.

Segim estudios realizados en muestro pais, para evaluar la ensefianza de las
matematicas, se estd muy lejos de dar a dicha disciplina un enfoque formativo que se

pretende porque el aprendizaje sigue siendo meramente mecanicista.

Dentro del curriculum de matematicas la multiplicacion ocupa un lugar importante. En
este caso especifico la escasa evaluacidn existente sefiala también que los alummos

saben ejecutar multiplicaciones, pero el nivel de comprension que tienen sobre fal

operacion es reducida.




Tales investigaciones nos llevan a hacer una reflexion respecto a jqué es la

multiplicacion?.

La respuesta que habitualmente se obtiene al hacer esta pregunta es: la multiplicacion

es una suma abreviado.

Pero si es asi, por qué el cero en la suma es el elemento neutro, €s decir, es el elemento
que, al combinarse con cualquier otro, da como resultado este ultimo elemento. En la
multiplicacién el cero es el clemento observante, es decir, el clemento que al
combinarse con cualquier otro, lo convierte en si mismo. Es obvio entonces que la
funcién del cero en la multiplicacién es exactamente opuesta a la que cumple en el caso
de 1a suma. Delia Lerner nos dice que "si la multiplicacion fuera una suma abreviada,
seria dificil explicar por qué el operador x (por) 1 no altera el ntimero al que se le 'suma

abreviadamente'."12

Si en cambio se considera a la multiplicacién como una operacion de correspondencia,
resulta claro que al multiplicar por uno a cada elemento del comjunto inicial le
corresponde un elemento (o un conjunto de elementos) en el estado final, por lo tanto,

el resultado en términos numéricos es idéntico al estado inicial.
En el algoritmo de la multiplicacion es importante considerar lo siguiente:

Primero, que el estado inicial y el estado final "no" pertenezcan a la misma clase, ya

12 Delia Lerner. ";Qué es la multiplicacién?”. p. 132
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que si bien es absurdo reunir elementos pertenecientes a clases diferentes, es
perfectamente 16gico establecer correspondencia entre elementos de una clase y

elementos de ofra.

Segundo, de lo anterior también se deduce que el signo de la multiplicacion se llama
"por" porque esta operacién no representa una reunién de conjuntos, sino un reemplazo

de un tipo de elementos por otro tipo de elementos.

Es facil ahora explicar que el 1 y el O tengan funciomes diferentes en ambas

operaciones, puesto que se trata realmente de dos operaciones diferentes.

La multiplicacién no es un caso particular de la suma, es una operacion diferente, que

representa acciones diferentes. Lo que si podemos decir, es que la multiplicacién es

equivalente a una suma de sumandos ignales. Equivalente en el sentido de que da el
mismo resultado, pero no igual porque el proceso que se sigue para llegar al resultado

no es el mismo.

Aclarar el significado concreto de la multiplicacion hace posible crear situaciones de
aprendizaje en las que el nifio descubra la naturaleza de esta operacion, establezca
relaciones de semejanza y diferencia con la suma, comprenda qué esta haciendo cuando
multiplica, sea capaz de inventar las tablas de multiplicar ('y de reinventarlas cada vez
que no se acuerde de su resultado), comprenda con exactitud cuando debe utilizar cada

operacion, en lugar de preguntar al maestro jes de mas o de por?.

Esta pregunta tan frecuente muestra una dependencia basica por parte del nifio: €l solo
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maneja un mecanismo pero no sabe cuando aplicarlo, se ve obligado a recurrir al adulto

para que éste se lo indique.

Alicia Avila Storer'? realizé un estudio en cinco escuelas del Distrito Federal para
detectar qué tanto comprenden los nifios de tercero a sexto grado de educacién primaria
el algoritmo de la multiplicacién. El grupo entrevistado comprendia 99 nifios de ambos
sexos (23 de tercero, 25 de cuarto, 24 de quinto y 27 de sexto grado). Nifios con
calificaciones que iban de 5 a 10 y que sabian multiplicar por dos cifras y provenientes

de diferentes niveles socioeconomicos.

Ia comprension del algoritmo de la mulfiplicacién se defini6 para el estudio como la

comprension de los procesos matematicos en los cuales se basa dicho algoritmo.

Tales procesos son:

a. Concepto de multiplicacion.

b. Valor posicional de los niimeros.

¢. Propiedad distributiva de la multiplicacién respecto a la adicion.

A continuacién se describen brevemente cada uno de ellos:

a. Concepto de multiplicacién. Saber si los nifios al efectuar una multiplicacion tienen

clara esta idea de repeticién que relaciona la adicion con la multiplicacion.

13 Alicia Avila Storer. "La comprensién del algoritmo de la multiplicacion”. p. 137
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b. Valor posicional de los nimeros. Saber si los nifios perciben ese valor de
" - " - . ' “ M 4 M
agrupamiento” que representan las cifras dentro del sistema algoritmico de la

multiplicacion.

c. Propiedad distributiva de la multiplicacién respecto a la adicién. Observar si los
nifios tienen conciencia de que al multiplicar descomponen un uiimero en partes y
que la suma de los productos parciales es un "mecanismo que permite reunir los

resultados de multiplicar esas partes.

S6lo 15 de 23 nifios de tercer grado explicaron la relacién entre la adicién y la
multiplicacién con base en la forma o el tamaiio de la operacién y no por las relaciones

numéricas existentes entre ellos.

En el caso de cuarto, quinto y sexto grado, los nifios dejan de funcionar con estructuras
concretas o graficas mediante el manecjo de elementos matematicos y formulan

respuestas anticipadas.

El valor posicional de los niimeros dentro de la multiplicacién enfrenta al nifio a la
necesidad de coordinar en un solo sistema la "longitud" de las representaciones
numéricas (es decir, la cantidad de cifras que representan a un nimero) con la posicion

de dichas representaciones ocupa dentro de la multiplicacion,

En relacién de dejar un espacio a la derecha del segundo producto parcial, se pudo

observar que los nifios no utilizan ni comprenden las razones mateméticas por las

cuales tienen que colocar el segundo factor en las decenas una vez que ya se ha
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multiplicado la cifra de las unidades.

La propiedad distributiva de la multiplicacion respecto a la adicién. A diferencia del
concepto de multiplicacion este aspecto encontré mas dificultad para su solucion, v la
gran mayoria de los nifios no encontraron explicacion matematica en la pregunta que
cuestionaba el por qué se suman los productos parciales. Las explicaciones
demostraron, por una parte, aceptacion pasiva de una verdad dogmatica y rigida que se
impone independientemente de cualquier fundamentacién racional, y por otra parte, la

preocupacion por obtener el resultado.

Este estudio nos muestra, con los resultados arrojados, que los nifios en el area de la
matematica son personas que trabajan en forma mecénica al momento de tener ante
ellos un problema. Y ni siquiera saben explicar los pasos que siguen al desarrollar los
mecanizados que tanto hacen, ni su relacion con otros mecanizados tan simples como

la suma.

D. Alternativas pedagégicas para el trabajo en el aula

La participacion del nifio en el proceso ensefianza-aprendizaje es fundamental. Muchos
maestros piensan que el dar su clase con un toque diferente al hacer uso de los juegos
simbolicos es que se encuentra inmerso el alumno es una pérdida de tiempo, y ciertas

actividades de los libros de texto y programas vigentes son desechadas, pero en

realidad los juegos simbolicos son la base de un pensamiento y un lenguaje en
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formacion para llegar asi a concretar las operaciones légico-matematicas por la accion
que ejercen los infantes a través de la manipulacion de objetos, al reunir, disociar sus
juguetes, al clasificarlos por colores en conjuntos y realizar la seriacion al ponerlos por
tamafios; todo este proceso que vive el nifio diariamente hace que gjercite su
inteligencia natural. Si el profesor aprovechara estas experiencias que el nifio trac
consigo haria mas facil la asimilacion al poner en contacto lo viejo con lo nuevo, ese
muevo conocimiento al ponerlo en practica llegaria tambien a una acomodacion mas

rapida en su nivel de maduracién, aunque su primer intento no sea todo un éxito.

La confianza que el maestro brinde al alumno al hacerle sentir seguridad de que puede
hacer sus hipétesis v equivocarse es positiva, porque el alumno finalmente aprendera
més de esos ensayos v errores que de lo que pueda estar tratando de memorizar al pie
de la letra, v es muy coman porque este proceso es lo que lo hace apropiarse de todo

aquello que no se le ha ensefiado ni en la casa ni en la escuela y no se le olvida.

1. La educacién problematizadora

La forma de trabajo estd basado en la practica de la "libertad" como lo sefiala la
educacién "problematizadora, donde el educador es un sujeto de ideas
revolucionadoras en cuanto a su postura de docente, pues trata de que entre €l y el

educando exista un didlogo desde el momento en que tienen el primer contacto €n el

14 paulo Freire. "Pedagogia del oprimido”. p. 50
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aula, éste es el punto de partida para propiciar un acercamiento con los estudiantes y
formar un ambiente de confianza muy adecuado para el trabajo cotidiano; una vez que
ya se establecié una comunicacion directa entre maestro y alumnos se procede a
planificar los contenidos programéticos sin llevar a cabo una imposicion pedagogica a
través de la memorizacion de dichos contenidos, sino por el contrario, desarrollar una
planificacion organizada y sistematizada, estructurando sus actividades a desarrollar
tomando en cuenta los elementos que los mismos alumnos le hicieron saber a través de
sus inquictudes y deseos, empleando ademas todas aquellas herramientas y recursos
didécticos que mas se presten para propiciar una estrecha comunicacion de
entendimiento, un debate de ideas, dialogo y con todo el derecho de expresar las ideas
que hay en su interior en una forma mas humana, sin guerras verbalistas, con respeto,

amor, humildad y confianza.

En todo grupo escolar la seleccion de métodos y técnicas pedagogicas para el
desarrollo de los objetivos programaticos quedan a criterio de los profesores que los
atienden, v mientras no exista un cambio de mentalidad en el magisterio seguira
existiendo en las aulas una ensefianza conductista basada en una transmision de
conocimientos por medio del verbalismo y la memorizaciéon. Un tradicionalismo que
como lo menciona la educacién "bancaria™, el maestro era el @nico expositor y el

alumno el receptor pasivo que esperaba llenarse de conocimientos.

13 Ibidem p. 43
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En este tipo de educacion el educador aparece como su agente indiscutible, cuya tarea
es "llenar” a los educandos bajo un verbalismo de palabras huecas y conduciéndolos a
una memorizacion mecanica de constante repeticion ante el contenido narrado; cuanto
mas fuera llenando los recipientes con sus depositos, tanto mejor educador seria,
asimismo se considera al "saber”, el conocimiento, como una donacion de aquellos que
se juzgan sabios a los que juzgan ignorantes. En este caso el educador es un sujeto que
reconoce la razon de su existencia en la obstaculizacion de la ignorancia de sus
discipulos, y los educandos alineados a su vez, a la manera de esclavos, reconocen en

su ignorancia la razon de la existencia del educador.

Aqui, la educacion es el acto de depositar, de transferir, de transmitir valores y
conocimientos, no se verifica ni puede verificarse. También los hombres son vistos
como seres de la adaptacion, del ajuste, cuanto mas se les imponga pasividad, tanto

s ingenuamente tenderdn a adaptarse al mundo en lugar de transformarlo.

Este tipo de educacién es una préactica de la dominacion y esta muy vinculada con la
accion social del pais y considera a las personas vivientes como si fueran objetos; aqui
los oprimidos o "marginados” son vistos como la patologia de las sociedades sanas, que
precisan por esto mismo ajustarlos a ellas, transformando sus mentalidades de hombres
"ineptos y perezosos”, aunque el hecho no es "integrarlos” o "incorporarlos” sino en

darles la oportunidad para que puedan convertirse en "seres para si".

Todo hombre al sentirse controlado de su pensamiento y sus acciones, al sentirse

conducido a la adaptacion del mundo, inconscientemente se le coarta su poder de
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creacion, y al obstruirle su actuacion como sujeto se le hace sentir frustrado, rechazado
e impotente, y tiende a buscar restablecer su capacidad de accion al buscar su
identificacion con lideres carismaticos que tengan el don del poder para sentirse

liberados.

2. L.a Didactica Critica.

No existe una preocupacion sustantiva por parte del profesor y autoridades
institucionales por la confeccion de programas de estudio; se puede afirmar que el
profesor recibe ya hechos los programas, los cuales son elaborados por los profesores
de mayor experiencia en la asignatura, o por comisiones departamentales u ofras

instancias académicas.

Si analizamos un poco veremos que los planes de estudio vigentes, con frecuencia son
producto de practicas de disefio empiricas de tipo politico e ideologico mas que
académicas, por lo cual cumplen con los requerimientos metodoldgicos, pero no
responden a las expectativas de la practica profesional, y menos atn con las demandas

de la sociedad en conjunto.

La Didactica Critica "rechaza definitivamente que el docente se convierta en un
reproductor o un ejecutor de modelos de programas rigidos y 'prefabricados’ por

departamentos de planeacion o por expertos tecnologicos educativos."'s

16 porfirio Moran Oviedo. "Propuesta de elaboracién de programas de estudio en la didactica tradicional,
tecnologia educativa y didactica critica." p. 263
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Javier Palencial” plantea que las instituciones educativas tienen el deber de proponer a
los maestros un programa basico, que no es de cardcter obligatorio, es decir, que los
maestros tienen la obligacion de elaborar su programa personal, partiendo de la
interpretacion de los lineamientos generales. Esta practica que pudiera parecer de
excesiva libertad, pero constituye un rescate de las atribuciones esenciales de todo

profesor.

La Didactica Critica es una propuesta que no trata de cambiar una modalidad técnica
por ofra, sino que plantea analizar criticamente la practica docente, la dinamica de la
institucion, los roles de sus miembros y el significado ideologico que subyace en todo
ello. Consideramos que es toda situacion de aprendizaje la que realmente educa, con
todos los que intervienen en ella, en la cual nadie tiene la altima palabra, ni el
patrimonio del saber. Todos aprenden de todos, y fundamentalmente de aquello que se

realiza en conjunto.
Las modificaciones en el terreno didactico deben ser producto de analisis y reflexion.

Supone desarrollar en el docente una auténtica actividad cientifica apoyada en la

investigacion, el espiritu critico y la autocritica.

El siglo XX es el siglo de gran desarrollo de la ciencia v la técnica: teorias,
conocimientos, posibilidades mecanicas e inventos, invade nuestro tiempo, empirismo

de épocas pasadas. La cultura cientifica ha pasado a ser un elemento indispensable para

17 planteamiento respecto a la didéctica critica que Javier Palencia hace mencidn en el texto
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la formacion del hombre de hoy, de ahi la imperiosa necesidad de someter a revision y
replanteamiento constante los contenidos de planes y programas de estudio, a fin de
que respondan a las demandas de esta sociedad en constante cambio. Fl aprendizaje es
concebido como un proceso que manifiesta constantes momentos de ruptura y
reconstruccion, las situaciones de aprendizaje cobran una dimension distinta a los
planteamientos mecanicistas del aprendizaje, pues el énfasis se centra mas en el
proceso que en el resultado; de aqui la gran importancia de las situaciones de
aprendizaje como generadores de experiencias que promueven la participacién de los

estudiantes en su propio proceso de conocimiento.

En la evaluacion, la Didéactica Critica plantea que estas practicas evaluativas merecen
ser analizadas vy replanteadas porque empafian, contaminan y denigran la tarea
educativa y al mismo tiempo nos revelan la necesidad de sustituir ese concepto tan

arraigado de "calificacion” por una verdadera acreditacion y evaluacion pedagogica.
Es importante distinguir operativamente entre acreditacion y evaluacion.

La acreditacién se relaciona con la necesidad institucional de certificar los
conocimientos, con ciertos resultados de aprendizaje, teferidos a una practica
especifica; resultados que pueden estar generados en los objetivos terminales o

generales del curso.

Cuando hablamos de evidencias de aprendizaje, no nos referimos tmicamente a los

exdmenes, se incluyen en ella toda una gama de posibilidades: trabajos, ensayos,

reportes, investigaciones bibliograficas, investigaciones de campo, etc.




49

La evaluacion entonces, apunta a analizar o estudiar el proceso de aprendizaje en su
totalidad, abarcando todos los factores que intervienen en su desarrollo para

favorecerlo u obstaculizarlo.

3. Pedagogia Operatoria.

La pedagogia operatoria'® es una corriente pedagogica que ha empezado a desarrollarse
a partir de los aportes que ha realizado la psicologia genética respecto al proceso de
construccién del conocimiento. Fsta pedagogia tiene como proposito elaborar
consecuencias diddcticas, con base en dicha teoria psicologica, que puedan ser

aplicadas en el marco escolar.

Al programar un aprendizaje parece que es suficiente prever cudles son los
conocimientos que el nifio debe adquirir y qué actividades nos permitiran acceder a
ellos de una manera atractiva y agradable, olvidando que todo aprendizaje requiere un
proceso de construccion genética, con una serie de pasos evolutivos que gracias a una
interaccion entre el individuo y el medio hacen posible la construccion de cualquier

concepto.

La pedagogia operatoria nos muestra como para llegar a la adquisicion de un concepto,
es necesario pasar por estadios intermedios que marcan el camino de su construccion y

que permiten posteriormente generalizarlo. Estos estadios a que hace referencia son los

18 naria Dolores Busquets. "Aprender de la realidad”. p. 2

e e e R
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que Piaget sefiala como aquello en que el nifio se desarrolla y que han sido planteados

en el apartado del desarrollo del nifio.

Antes de empezar un aprendizaje es necesario determinar en qué estadio se encuentra el
nifio respecto de él, es decir, cuales son sus conocimientos sobre el tema en cuestion,
para conocer el punto del que debemos partir y permitir que todo nuevo concepto que
se trabaje, se apoye y construya con base en experiencias y conocimientos que el

individuo ya posee.

Los estudios realizados por Piaget sobre la génesis o pasos que recorre la inteligencia
en su desarrollo nos informan también sobre su funcionamiento y los procedimientos
mas adecuados para facilitarlos. Asi, por ejemplo sabemos que el pensamiento procede
por aproximaciones sucesivas, se centra primero en un dato, luego en mas, de una
manera alternativa pero no simultinea (cuando considera uno olvida los demas) y estas
centraciones sucesivas dan lugar a contradicciones que no son superadas hasta que se

consiguen englobar en un sistema explicativo mas amplio que las anula.

En la programacién operatoria de un tema de estudio, sera por tanto necesario, integrar
estos diversos aspectos: intereses, construccion genética de los conceptos, nivel de
conocimientos previos sobre el mismo y objetivos de los contenidos que nos
proponemos trabajar. Para llevar a la practica esta programacion serd preciso seguir en
todo momento el ritmo evolutivo del razonamiento infantil que se manifiesta a traves

de sus intereses, preguntas, respuestas, hipdtesis, evitando cualquier precipitacion por

parte del adulto que anule este proceso de construccion al facilitar respuestas vy
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resultados ya elaborados.

El papel del maestro se centraré en recoger toda la informacién que recibe del nifio y
crear situaciones (de observacion, de contradiccién, de generalizacién, eic.) que le
ayuden a ordenar los conocimientos que posee y avanzar en el largo proceso de
construccion del pensamiento. Las explicaciones del profesor, por claras que sean, no
bastan para modificar los sistemas de interpretacion del nifio porque este asimila de

manera deformada.

Observamos también como a través de los intereses del mifio, de sus aciertos, errores,
de sus hipétesis, el maestro puede abordar objetivos de trabajo que le conducen al
aprendizaje de las materias escolares. De esta manera la pedagogia operatoria intenta
aportar una alternativa para la mejora cualitativa de la ensefianza. Pretende establecer
una estrecha relacion entre el mundo escolar y el extraescolar posibilitando que todo
cuanto se hace en la escuela tenga utilidad y aplicacién en la vida real del nifio, y todo
lo que forma parte de la vida del nifio tenga cabida en la escuela convirtiéndose en

objeto de trabajo.

Si queremos que el nifio sea creador, inventor, hay que permitirle ejercitarse en la
invencién. Tenemos que dejarle formular sus propias hipotesis, y aunque sepamos que
son erroneas, dejar que sea ¢l mismo quien lo compruebe, porque de lo contrario lo
estamos sometiendo a criterios de autoridad y le impedimos pensar. En esta

comprobacién se le puede ayudar planteandole situaciones que contradigan sus

hipétesis, sugiriéndole que las aplique a situaciones en las que sabemos que no se va a
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verificar, pidiéndole que aplique su razonamiento a casos diferentes, etc., pero nunca

sustituyendo su verdad por la nuestra.

Fl nifio debe aprender a superar sus errores. Si le impedimos que se equivoque, no
dejaremos que haga ese aprendizaje. Inventar, es pues, el recorrido mental no exento de
errores. Comprender es exactamente lo mismo porque es llegar a un nuevo

conocimiento a través de un proceso constructivo.

El profesor debe evitar que sus alumnos creen dependencias intelectuales. Debe hacer
que comprenda que no sélo puede llegar a conocer a través de otros (maestros, libros,
etc.) sino también por si mismo, observando, experimentando, interrogando a la
realidad v combinando los razonamientos. Puede crear en matematicas sus propias
formas de operar partiendo de acciones de reunir, separar, poner en correspondencia
miltiple v de repartir; después de hacerlo con objetos puede inventar formas de

representarlo graficamente y puede llegar a descubrir sistemas de calculo.

Los contenidos de la ensefianza seran quienes ayuden al nifio a conseguir sus objetivos,
pasaran de ser una finalidad en si mismos a ser un medio y dejardn de ser para el nifio

algo gratuito que solo sirve para pasar de curso.

Es necesario pensar y razonar para conocer las causas, porque conocerse a si mismo,
las propias reacciones, conocer a los demas, saber cudles son sus problemas, c6mo

responden a nuestra manera de actuar, es tanto mAas importante que aprender

matematicas o historia.




En la pedagogia operatoria, operar (de aqui su nombre) significa establecer relaciones
entre los datos y acontecimientos que sucedan a nuestro alrededor para obtener una
coherencia que se extienda no sélo al campo de lo que llamamos "intelectual”, sino a lo
afectivo y social. Se trata de aprender a actuar, sabiendo lo que hacemos y por qué lo

hacemos.

Todos estos objetivos nos hacen ver que el nifio ha de ser protagonista de su propia

educacion.

Para trabajar con los aportes de la pedagogia operatoria en tema de estudio, como en
este caso la multiplicacion, el papel del maestro es determinante en el desarrollo de los
objetivos, pues es el sujeto que orientard al alumno en su proceso de aprendizaje y su
funcion se centrard en recoger toda la informacién que recibe el nifio y crear
situaciones de observacién, contradiccion y generalizacién para que aprenda de sus
propias experiencias, por ello debera partir del nivel de conocimientos previos que el

nifio ya posee sobre la matematica.

Por ejemplo, en los alumnos de segundo grado es importante saber el concepto que
tienen sobre cantidad, valor posicional de los nimeros y la suma, aprendizaje del grado
anterior a través de la seriacion vy clasificacion de objetos previos para el aprendizaje de

la multiplicacion.

Pero para que en la programacion de actividades y situaciones de trabajo sean mas

adecuadas, es preciso seguir en todo momento el ritmo evolutivo del razonamiento

infantil.
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Una vez que ya aprendié a usar la multiplicacién tesolviendo problemas reales,
enfrentarlo a situaciones matematicas que impliquen multiplicacion y dejarlo que
proponga alguna solucion al problema de acuerdo a sus hipotesis, ya sea por medio de
algoritmos o bien por dibujos u objetos, pues en la mayoria de los casos los nifios
suelen confundirse v dudar al momento de aplicar el algoritmo de la suma, de la
multiplicacién, u otra operacion aritmética, luego propiciar que lo compare con sus
compafieros, permitiéndole también que justifique sus conceptos al entrar en
contradicciones respecto a los otros resultados y finalmente acepte sus errores y sienta

confianza para exteriorizar sus ideas.
Este tipo de actividad participativa es muy efectiva por dos razones:

Primero porque permite al maestro darse cuenta en qué momento del proceso el nifio
atin no comprende; y segundo, porque el nifio lleg6 al conocimiento del algoritmo de la
multiplicacién partiendo de sus hipdtesis e intentos por buscar la solucion, ademas de
que observé que es un algoritmo que se puede usar cuantas veces sea necesario y para

ello debera seguir un orden, y como ya lo experimenté podra invertir mentalmente esta

situacion para volver a empezar cuando se equivoque y cometa nuevamente "errores”.




CAPITULO IV

ESTRATEGIA METODOLOGICA
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A. Algunas consideraciones para la planeacion.

Es importante tener presente en todos los momentos del trabajo grupal las

caracteristicas y condiciones en que ¢ste se desarrolla.

Considerar asi las caracteristicas del nifio, socioeconémicas, psicologicas y biologicas;
asimismo las condiciones institucionales, del personal, del edificio, de la organizacién

académica y politica-administrativa, etc.
Otro aspecto importante es la fundamentacion teérico-metodolégica.

Por todo ello y fundamentada en los planteamientos desarrollados, en el presente
trabajo se presenta una estrategia metodologica para desarrollar en el aula contenidos

matematicos en el 20. grado de educacion primaria.

Se considera necesario sefialar los elementos que estan inmersos en la planeacion de

objetivos y actividades, especificando sus roles de participacion.

Alumnos: su participacion sera activa y operante, se apropiard del algoritmo de la
multiplicacion trabajando con materiales de desecho, tendré libertad para expresar sus
hipotesis, comparar, interactuar con sus compafieros, verificar sus errores y llegar al

conocimiento a través de la experiencia.

Profesor: sera el que oriente a los alumnos, planifique la clase de acuerdo al ritmo

evolutivo de razonamiento de sus alumnos considerando para ello la metodologia y la

informacién que recoja para propiciar situaciones que generen observacion,
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contradicciéon v reflexion al interactuar maestro-alumno, alumno-alumno, maestro-

alumnos-contenido (en un ambiente de confianza).

Contenido: tendra como objetivo primordial hacer que el nifio aprenda para la vida,
resolviendo los problemas que se le presentan cotidianamente y reciba una educacion

integral.

Recurses didicticos: seran las herramientas de trabajo que apoyen el aprendizaje del
nifio y seran seleccionados cuidadosamente, como en este caso se usara para el
desarrollo de actividades, dinamicas de trabajo para formar equipos, juegos
representativos para generar la motivacion, el uso de una metodologia constructivista y

el desarrollo de actividades para que el nifio participe en ellas accionando objetos.

Padres de familia; seran los responsables de que esta enseflanza matematica siga un
proceso continuo, orientando y apoyando a sus hijos en las tareas escolares, para ello
deberan de visitar periodicamente a la maestra de grupo para estar informados al

respecto.

Evaluacién: sera directa, diariamente y en todo momento de la clase; sus
participaciones, al exteriorizar sus hipotesis, resolver, manipular objetos, proponer
soluciones y verificar resultados, todas estas cuestiones constituirdn una serie de

elementos que se registraran y detectar con ello los problemas que le presenta el

contenido y poder orientarlos adecuadamente.
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B. Estrategias didacticas

Como ya se seiialo, en toda organizacion de actividades docentes es importante
considerar las caracteristicas del grupo para determinar el tipo de actividades,

materiales didacticos, v sobre todo, la metodologia a seguir.

Fn este caso se considerara el contexto socioeconémico al que pertenecen mis alumnos
para claborar esta estrategia y otra serie de elementos que deseo capturar para hacer

méas representativa su eleccion.

El medio circundante en el que vive el nifio es determinante en su formaciéon humana, y
tomando en cuenta que la familia es el agente socializador cultural mas importante y
determinante gue impone su estilo de vida al infante, aunque en este caso no los
apoyan, opté por trabajar la ensefianza de la multiplicacion a través del uso de
"jueguitos”, porque se adaptan a todo tipo de actividades a desarrollar y sirven de
motivacién para lograr los objetivos propuestos, como hacer que el nifio trabaje con
materiales de desecho que pueda conseguir en su casa, en su medio circundante (fichas,
tapas, palitos, semillas, popotes, etc.) y pueda traer a la escuela, luego llevarlo a su

hogar para resolver algunos ejercicios de tarea.

Decidi emplear los juegos porque en el campo educativo son las herramientas de
trabajo mas divertidas y funcionales que conducen al nifio a participar sin condicion

alguna a su propio aprendizaje por estar de acuerdo a su actividad natural.

En este caso partiremos del conocimiento que el nifio ya tiene sobre la decena.
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Las actividades a desarrollar estan elaboradas de tal manera que iran ascendiendo de

grado de complejidad a medida que se trabajen. -
Iniciaremos con la actividad "Formando Decenas”.

e Primeramente se les preguntaré a los nifios la forma en que les gustaria organizarse

para desarrollar la clase.

o Si no se deciden el maestro les sugerira la forma que existe (por equipos),

explicandoles a la vez la ventaja de optar por ella.
Con la actividad "Formando Decenas" realizaremos agrupamiento y representacion.

Material: Entre 50 a 115 popotes; 10 a 86 fichas; y de 30 a 125 frijoles. Bolsas de

plastico de 1/2 kg., y una cantidad considerable de ligas y vasos desechables.

Dindmica: El juego de "Pares y Nones".

e En el salon el maestro explicara que deben de hacer una rueda, girar tomados de la
mano para que cuando él diga "de cuatro”, se agruparan cuatro nifios, y los que
vayan sobrando se saldran; y asi sucesivamente dira "de tres”, dos, seis, ocho, hasta

quedar tres equipos de nueve elementos.

e En orden saldran al patio para tomarse de las manos y hacer la rueda girando. Todos
deberan de ir cantando igual: "a pares y nones vamos a jugar, el que quede solo ese

perdera". Luego, el maestro dira: "de cinco", "de siete”, "de dos", hasta formar asi

los tres equipos de nueve elementos que se enumeraran para una mayor
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identificacion.

e FEl maestro repartird con la ayuda de algunos nifios €l material correspondiente a
cada equipo, que consiste en:
Equipo niimero 1, 115 popotes y una pequefia cantidad de ligas.
Equipo namero 2, 86 fichas y bolsitas.
Equipo namero 3, 125 frijoles v vasitos desechables.

e Una vez que han recibido su material, los nifios esperarén las instrucciones.

e Fl maestro continiia con la explicacién: "Ahora que ya todos tienen ¢l material, van
a hacer agrupaciones de diez elementos o una...", esperando que los nifios den la

respuesta. Por ejemplo, (tomando los popotes) "contamos diez popotes, ayudenme,

uno, dos, tres..." (hasta diez); "ahora los amarro con esta liga".

e Tomando luego las fichas y bolsitas, los frijoles y los vasitos, realizaremos la misma
operacion, vy al enlazar cada conjunto de elementos contarlo por decenas y luego

decir el total de elementos y si existen elementos sueltos.

La importancia de estos conjuntos es saber si el nifio, al manipular los objetos, esta
consciente de que al agrupar los elementos de diez, cada montoncito de "equis” cosa es

una o representa una decena.

e Después cada equipo pasara al frente y procurando que todos escuchen se les

preguntara:
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(Cudntos montoncitos de diez cosas hicieron?
(Cuantas decenas pudieron formar?
(Cuantas unidades sobrardn?

Y por Gltimo el total de elementos.

o Cuando los tres equipos hayan expuesto, el profesor les dira que no se retiren y

preguntara al grupo:

(Existe alguna semejanza en los equipos que estin al frente?

(Existe alguna diferencia?

(Qué equipo tiene mas decenas o mas elementos?

. Qué equipo tiene menos decenas o menos elementos?

.Y con los elementos que sobran en los equipos se podran formar mas decenas?

Con los mismos equipos y el mismo material se puede continuar con otro juego que se

llama "La Bodega" cuestionando a los alummnos si saben para qué sirve una bodega.

o Fl profesor informard que una bodega sirve para almacenar cosas, ya sean cajas,
paquetes, bolsas, botes, etc. y que ahora se jugara con el material que tienen a la

bodega.

e Se repartiran a cada equipo de 2 a 3 cajas de zapatos para que almacenen sus

decenas, poniendo sélo 10 en cada caja. Las decenas y las unidades que sobren
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quedaran a un lado de las cajas.

Una vez que han terminado, cada equipo dird a sus compafieros cuantas cajas con 10

bolsitas formaron, las decenas que sobraron y los elementos sueltos.

El profesor tomara una de las cajas con las 10 bolsitas y mostrandolas al grupo

preguntara:

;Cuéntas bolsitas hay dentro de esta caja?
(Cuantas fichas hay dentro de cada bolsita?
(Cuéntas fichas tendr¢ en total?

Si no obtiene respuesta alguna, pedira al equipo que pase a sacar las fichas de cada

bolsita y las cuente.

Luego pedird a otro equipo que pase con una de las cajas que hayan formado con 10
bolsitas v las cuente en forma mas rapida que el ofro equipo, diciendo a los

compafieros del grupo:
;Cémo le haria para contarlos mas rapido?

Si los nifios titubean, el profesor pedira la participacion de otro nifio que lo pueda

hacer. De no ser asi, mostrara cada bolsita preguntando:

. Cuantas bolsitas tengo en mi mano?, ;Con cuéntas fichas cada una?

Vamos a dibujarlas:
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2 bolsitas con 10 fichas es igual a

3 bolsitas con 10 fichas es igual a

Hasta llegar a mencionar ¢l 100 o centena.

e Después se hard un registro de estas agrupaciones en un cuadro de unidades y
decenas, de preferencia para irnos de lo facil a lo dificil al momento de estar ya en lo

que es la multiplicacién.

e Fl resto de los equipos pasard a escribir sus resultados, para luego hacer una

comparacion y sacar al equipo que hizo mas agrupaciones.

e Con la nocioén de que el agrupamiento es la forma mas facil para contar los objetos
que tenemos, porque asi lo trabajamos y lo comprobamos con las actividades

anteriores.

Ahora jugaremos a la "Taqueria”, con la finalidad de abordar la multiplicacion.

Material; 50 a 108 tapaderas grandes de plastico (de mantequilla), 36 a 50 tapones de

refresco, una campana.

Dindmica: La granja. Este juego consiste en que cada nifio pasarad al escritorio a
recoger una tarjeta con un animalito pegado y con espacio para escribir su nombre.

Luego sujetarla al pecho con un segurito. Salir al patio formando una rueda. Al tomarse

de 1a mano todos los nifios y las nifias cantando a la vez la cancion:
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En el rancho del tio Juan, ia, ia ho,
hay cerditos si sefior ia, ia, ho.

o A medida que se vayan diciendo los animales que hay en la granja, pasardn al centro

los nifios que porten a dicho animalito en su gafete.

» Se repite 2 0 3 veces este juego y cada equipo quedara integrado de preferencia de 9

elementos. En este caso s6lo habra 3 equipos.
e Volveremos al salon y continuaremos:
Bien nifios, jahora cuantos equipos de animalitos de la granja son?

Aqui tenemos al... jqué equipo?, (hasta nombrarlos a todos). ;Aca qué equipo esta?,

y asi sucesivamente hasta que hayan identificado todos los equipos.

Pénganse de acuerdo, platiquen entre ustedes para que escojan a un jefe de equipo
para que sea el que les reparta el material, o si quieren usar los dados y echarlo a la
suerte seria otra buena opcidn.

e Esto quedara a criterio de cada equipo, sobre todo para aquellos en los que pudiera

haber conflicto por el egocentrismo que afin existe en algunos nifios.

e Los jefes de equipo se llevaran una bolsa que contiene 4 tapaderas grandes y 153

tapones de refresco.

e Momentos después se les pedirad que pongan mucha atencion a la explicacion que se
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les va a dar.

Iniciaremos platicando de los alimentos, antojitos o platillos que mas nos gusta

comer, cOmo los prepara su mama v qué ingredientes llevan.

Luego, tal vez salga en la conversacion los taquitos, y de no ser asi, el maesiro

preguntara:

(A quién le gustan los taquitos?, jcomo te los preparan? y jcuéntos te comes?. Y
finalmente les preguntara ;Donde mas has comido taquitos?, o jquién conoce las
taquerias?, ;qué venden ahi?

Una vez contestadas estas respuestas se les dira: hoy vamos a jugar a las taquerias,

(les gustaria?

Bien, pues con el material que tienenken sus bancos vamos a usar las tapaderas
grandes como platos y cada ficha es un taco, {cuantos tacos vamos a poner en cada
plato?

Ademas, lo mas importante de este juego es que todos los platos deben de llevar la

misma cantidad de tacos. Por ejemplo, pueden ser 4 tacos en cada plato.

Todos tenemos el mismo niumero de, tacos y empezaremos a jugar al mismo tiempo,
pero para que tengamos la misma cantidad de tacos en cada plato es necesario que se

diga con cuantos tapones y tapaderas se va a trabajar, y el equipo que primero diga

cuantos tacos tiene en total, ese ganara.
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Por ejemplo: Si ocupamos sélo 2 tapaderas y 9 tapones, el equipo que primero
termine de contar el nimero de tapones en total, correra a sonar la campanita y dira
al resto de los equipos la respuesta; luego pasara a escribirlos al pizarrén usando
aumeros.

o Iniciaremos, saquen de su bolsa 24 tapones y los platos que deben de tener para esos

tacos.

(Cuantos platos son?

@

El equipo que gané tendra anotado en el pizarrén:

6 platos con 4 tacos son 24

@

Seguimos jugando, ahora saquen 4 tapaderas y los 12 tapones.

[ Cuantos tacos son?

&

El equipo que gané anotara en el pizarrén:

4 platos con 4 tacos son 16

]

Fl maestro procurando no borrar del pizarrén y Hamando la atencion del grupo,

sefialando con su mano pedira que se represente con simbolos matematicos.

6 platos con 4 tacos es igual a 24

6x4=24
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4 platos con 4 tacos es igual a 16
4x4=16

e Otro ejemplo para esto seria pasar a 4 nifios de un equipo, y poner en un plato 12
tacos y pedir a otro nifio (que sea el vendedor) y que les reparta en forma igual esos
tacos a los 4 nifios, luego que se los muestre al grupo para que verifiquen si estd

correcto.

e 4 nifios con 3 tacos cada uno son 12 tacos en total: 4 x 3 = 12 y esto lo pondran en
practica los mismos nifios al devolver al plato los tacos y esperar a comprar otra

cantidad.

e Fl vendedor ahora les va a vender 24 tacos al mismo niimero de nifios, y otro nifio

del grupo pasara a decir cuantos tacos le tocan a cada mifio y por que.

o Ahora el nifio que paso6 a verificar la venta escribira en el pizarron usando nimeros.

4 nifios con 6 tacos son 24.

o Fl maestro le pedird que escriba ahora con los simbolos 4 x 6 = 24

. Qué significa x en esta expresion?

e Otro ejemplo seria sefialando a una nifia para que camine hacia ¢l

e Pasa al frente Margarita y trae tus platos y fichas (llama también a 2 nifios)
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Fijense bien.
Margarita tiene 10 tacos y le va a vender el mismo niimero de tacos a Roberto que a
Jairo.
(Cuantos tacos le daré a Jairo?
(Cuantos tacos le tocaran a Roberto?
e Y lanifia les dara a cada uno una orden con 5 tacos.

s Y dira el profesor a los nifios que repitan, Margarita le vendio 5 tacos a 2 nifios al

mismo tiempo y pedira que escriban en el pizarrén como lo representarian.

5x2=10

e Pedira a todos que lo lean.

e Ejercicios como éste se seguiran realizando para luego hacerlo en el cuaderno,

procurando que estos ejercicios estén relacionados con su realidad.

e También con esta actividad de la Taqueria se elabora la tabla del 2 y se les
preguntara a los alumnos para qué nos sirve la tabla de multiplicar (debemos de
conocerla mas para poder tener a la mano las cantidades exactas y no perder tiempo

al estar reuniendo objetos y contando).

Por ejemplo:

o Lo escriban en una lamina al momento de estar repartiendo los tacos a los nifios,
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como.

2x 1=2
2X2=4
2x3=6
2x4=8
2%x5=16¢
2%6=12
2x7=14
2x8=16
Zx9=18
2x10=20

o Este ejemplo se mostrara al grupo para que comparen al resolver el siguiente

problema:

Luis tiene 2 lapices vy cada uno le costd 3 pesos. (Cnanto dinero gasto?
e Es probable que los nifios manejen objetos para resolverlo, lo cual sera aceptado.

Para luego hacer una confrontacion pasara a dos nifios y hara lo siguiente dividiendo

el pizarrén en 2 partes.

2
Z O00 x3
& 000 6

e Ambos escribiran el problema e invitara a los nifios a que lo realicen.

En todo momento sera respetada la manera de resolver que el nifio aplique al

problema.

o Pedira a los nifios que escriban la operacion que realizaron después de que lo hayan

escrito, v s6lo si representan una multiplicacion se le dird a un nifio que utilice la
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tabla para resolverlo, y finalmente se le pide que sefiale con el dedo la parte de la

tabla en donde encontr6 la respuesta.
(Este 2 qué representa?, jy este 37, jy este seis?

o Como este ejemplo pedira a los nifios que verifiquen los resultados de ambos (diga s1

S0M COTTrectos.

e Finalmente el maestro volvera a intervenir preguntando que en cual ejemplo se

trabajé o se obtuvo la respuesta en forma mas rapida y facil y por que.

o Se realizaran varios problemas como el del ejemplo y después de que ya los nifios lo

han comprendido se les pedira que copien la tabla de multiplicar también.

o Después sera mas la complejidad pues luego se seguira el mismo proceso para usar

en la multiplicacién de decenas.

» Se partira como en el otro caso de una situacion que pudiera ser sugerida por el

£rupo.
Ejemplo:

o El equipo de Paola tiene 10 mochilas con 3 libros cada una. ;Cuantos libros tiene en

total.

e Situaciones como ésta se deben ir dando para que vaya surgiendo la necesidad de ir

elaborando esas tablas de las que la maestra les hablo, hasta llegar al 9.

e Fs comtn que al presentarse algin problema, el nifio lo resuelva con dibujos,
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entonces se les preguntara como lo puede hacer para resolverlo mas rapido, y se les

invita a todos a intentar resolver el problema.
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