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INTRODUCCION

Durante la labor docente los profesores normalmente se -
les presentan problemas para elegir materiales dididcticos ade-
cuados al desarrollo del alumno que propicien en él1 un razona-
miento 16gico matemitico. |

En el contenido de esta propuesta pedagdgica se incluyen
experiencias del docente en su préctica cotidiana en el aula,
_asi como teorias que le sirven al nifio para el desarrollo de -
sus conocimientos, habilidades de manipulacién,&clasificacién,
medicidén con objetos reales segGn lo expresa 1alteoria psicoge
nética de Jean Piaget, que menciona que el nifio que atraviesa
por la etapa de las operaciones conéretas, es capaz de operar
0 actuar sobre las cosas en forma ldégica y necesario para ejer
citar el razonamiento que les ayuda a construir su conocimien-
to matemdtico.

En el capitulo I se presenta el planteamiento del proble-
ma, los antecedentes gue existen sobre el uso del material di-
dédctico para propicia; el razonamiento 16gico - matemdtico en
los alumnos de tercer érado de Educacidén Primaria, se define -
el problema, se;delimita_el‘contexto de estudio, la justifica-
cibén y los objetivos que -se pretenden alcanzar al finalizar la
aplicacidén de los mismos.

El capitulo II, corresponde al marco tedrico y en este se

encuentra incluida la teoria psicogenética de Jean Piaget, las

etapas de desarrollo del nifio, la etapa de las operaciones --




concretas, la lbgica matematica y la evolucién del conocimien—
to 1égico matemético segin Jean Pilaget.

El capitulo III, corresponde a los materiales didacticos,
tipos, materiales didadcticos fitiles en la enseflanza de las ma-
temdticas y la asociacidn de objetos como material didéctico.

El capitulb 1V, estd integrado por: el pensamiento 16gico
matemidtico, el desarrollo de las operaciones 16gicas - matemé—
ticas, el razonamiento 1bgico - matematico, el conocimiento -
del orden y pensamiento 1b6gico y para finalizar este capitulo
se encuentra el concepto de conocimiento y aprendizaje.

E1 capitulo V, se plantea 1a metodologia o métodos;, téeni
cas, dinémicas de grupos ¥ los recﬁrsos didécticos con los dque
se apoya el profesor para alcanzar los objetivos propuestos; -
en este capitulo también se sugieren actividades de trabajo -
con los procedimientos adecuados para su aplicacidén en donde -
10s alumnos serédn los autores de su propio aprendizaje.

El capitulo VI, corresponde a 1la aplicacién de 1la metodo-
1ogia, con la relatoria real al momento de realizar la aplica-
ci6n de la metodologia en el grupo. en éste capitulo también -
se mencionan las evaluaciones, conclusiones Yy sugerencias en -

cuanto al uso del material didéactico que conduzcan al nifio a -

adquirir un razonamiento 16gico - matematico.




I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Antecedentes

E1 uso de materiales did4cticos ha sido reéomendado desde
hace muchos aflos atréds, Skiner 1les 1lamaba reforzamiento para
estimular conductas de aprendizaje vy estimular el intelecto,'—
Jean Piaget dice que para que los nifios se sientan motivados -
es necesario cambiar de sistema y dejar atrés los métodos vie-
jos que hacia del educando un ser pasivo, ¥ receptor de conoci
mientos sin oportunidades de poder participar en su proceso de
aprehdizaje.

En efecto el enfoque constructivista dice que para cons-
truir el conocimiento 1égico hay que estimular el razonamiento
del alumno mediante la manipulacién de objetos concretos.

Actualmente el material dididctico es un auxiliar en el -
proceso ensefianza - aprendizaje, son 1os recursos gue se utili
zan para propiciar en el alumno las experiencias sensoriales -
que contribuyen a lograr una comprensidén y asimilacidédn de un -
conocimiento.

Se considera como 10S instrumentos por los cuales la ense
flanza se realiza objetivandose Yy simplificandose de manera --
acertada.

Los tipos de materiales didacticos se han ido construyen-

do desde el punto de vista de las necesidades.del nifio y al -

contenido de 1la asignatura.




La efectividad del material didadctico depende de la selec
cién adecuada y el uso que el maestro les dé, que sean materia
les claros y objetivos que se acerquen a la realidad:

El razonamiento légico - mateméfico se propicia en el -~
alumno a medida que va observando, analizando y manipulando ob
jetds para la solucién de cualguier tipo de problemas dUe se -
le presenten en la vida diaria. |

a 7

1.2 Definicion

E1 material didéctico es un medio que utiliza el profesor
para motivar e inducir al alumno al desarrollo de las activida
des de la enseflanza - aprendizaje. Estos recursos didécticos -
1e sirven al alumno para ayudarlo a reflexionar, observar y ra
zonar con mas facilidad y formar sus propias ideas.

Es muy importante el uso de los materiales didécticos, -
por que mantienen o deben mantener al alumno motivado durante
todo el tiempo que se lleva el proceso ensefianza - aprendizaje.
Ya gue es uﬁ factor que mantiene en constante interaCCién al -
alumno - maestro y maestro - alumno en dicho procesoO-

E1 material didactico debe ser llamativo, con letras o ai
bujos visibles y adaptados al objetivo y a la capacidad psico-
16gica y mental del alumno. Para poder despertar su interés en
aprender cosas nuevas.

i Aerd Zy 4 ) a
El razonamiento 10gico - matemdtico, es aquel que se fh-.-

e L od0y

carga de que el alumno obtenga un concepto veridico d




los conocimientos cuantificativos que lo rodea. Ya que €S una
herramienta promordial de un individuo para llevar a cabo un -
buen desarrollo de cualquier actividad, pues el razonar es pel
sar, planear y actuar de manera coordinada, toda actividad o -
pensamiento a desarrollaf, para cualquier proceso de las mate-
miticas. Ya qgue los impulsa a conocer y a poner en orden di;—
chas cualidades, porque razonar de manera precisa Yy concreta.~
es lograr un buen funcionamiento del individuo y de la misma -
sociedad en general.

Con la teoria psicogenética de Piaget que hace referencia
al desarrollo de las estructuras lbégico - matemidticas en el -
alumno, propiciaremos el uso adecuado del material didactico -
para el desarrollo del razonamiento lbégico - matemédtico para -
conocer las posibilidades Yy limitaciones que tienen 10sS educan
dos en las diferentes etapas de la construccién del conocimien
to matemdtico basado en el enfogue constructivista que se basa
en la construccidn del conocimiento lbgico y ejercita el razo-

namiento en el nifio.
1.3 Delimitacidn

Se pretende demostrar 1a utilidad del material didéctico
en los alumnos de tercer grado para propiciar en ellos el razgo
namiento lbégico - matemdtico, en la Escuela Primaria Urbana Fe

deral Lic. Aureliano Colorado Calles con clavé c.T. 27DPR0422L,

ubicada en el municipio de Huimanguillo Tabasco.




,a escuela funciona en el turno matutino con horario de -
8:00 a 13:00 horas A.M. Su organizacién es completa, laboran
en ésta quince maestros de Jgrupo y un director efectivo.

ILa calle Abasolo en que se ubica la escuela se localiza -
a1l Sur de la Ciudad de Huimanguillo, esta cuenta con servicios
como sdn los siguientes: jardines de nifios, primarias, secunda
rias, preparatorias, normal primaria, bibliotecas, hospital, -
IMSS, ISSSTE.

En esta comunidad escolar puede observarse claramente un
nivel econdmico favorable y es por eso Jue la mayoria de los -
nifios cuentan con materiales de apoyos didédcticos, como son: -
1ibros guias, mapas y en Qeneral los Gtiles escolares que se -
les solicitan para el proceso de ensefianza - aprendizaje, sien
do tarea prioritaria del docente una mejor preparacidén para po
der inducir a los alumnos a la formacién de sus conocimientos.

La mayoria de los padres de familia de esta escuela cuen-
tan con un trabajo fijo, algunos son comerciantes, profesionisg

tas que se preocupan por la educacibn de sus hijos.
1.4 Justificacidn

Una de las causas Jque nos motivaron a investigar sobre la
importancia de la utilidad del material didéctico para propi--
ciar el razonamiento lbégico - matemdtico en el alumno del 3er.

grado, es que lamentablemente existe una mayor parte de los -

educadores gque no utilizan material didactico para desarrollar




1as actividades u objetivos que planean para la adquisicidén de
1os conocimientos de la ensefianza - aprendizaje, y otros que -
10 utilizan o lo emplean de manera inadecuada, ya que no estan
adecuados al tema ni a la capacidad mental del educando.

Observando asi que el motivo del bajo aprovechamienﬁo de
1os alumnos es debido a la escases de esoOS medios didécticos ¥y
al mal uso de ellos.

Considerando la importancia del material didéctico como -
medio importante en el proceso de ensefianza - aprendizaje, se
deben utilizar constante y periddicamente en el saldén de clase
para fomentar en el alumno el interés que lo ayude a despertar
y mantener acﬁivo todas sus sensaciones y percepciones psicomQ
trices y psicomotoras que le permitan al desenvolvimiento de -
las actividades sensoriales.

Con esta propuesta pedagégica se pretende que los maes-
tros y alumnos logren reconocer la importancia del material di
dédctico para el desarrollo de las actividades del proceso ensg
flanza aprendizaje en 1la asignatura de las matematicas. ¥ les -
proporcione una buena reflexién sobre el razonamiento y los cQ
nocimientds adquiridos en el transcurso de 1la vida y puedan -
ser alumnos reflexivos, ériticos, participativos y responsables

de sus actos y decisiones.

1.5 Objetivos

Con la presente investigacibén se propone alcanzar los si-




guientes objetivos:

. E1 alumno comprenderd la importancia de las matematicas -
mediante juegos con materiales ilustrativos.

__ Realizara la representacidn grafica de los nimeros, me--
diante la asociacidén de objetos. | .

____ Comprenderd la numeracidén decimal mediante la agrupacidn
de objetos. |
Realizarad ordenamientos de diferentes figuras para cono--
cer los ntmeros cardinales y ordinales.

& Utilizara recortes de peridbédicos para resolver problemas
de adiciédn.

— Clasificaré las figuras geométricas para-identificar su -

forma y tamafio.

__ Mediré objetos utilizando medidas no convencionales.




IT. TEORIA PSICOGENETICA

2.1 Etapas de desarrollo

La teoria psicogenética sostiene que:

"El desarrollo mental del nifio desde que nace se produce a ba-
se de pensar constantemente de un estado de equilibrio interior

a otro estado de equilibrio superior" (1)

SegGn Piaget existen dos tipos de desarrollo: el mental y
el figsico; el ser humano alcanza su estado de equilibrio més o
menos estable al terminar la etapa de crecimiento y al alcan--—
zar la madurez de sus 6rganos, asi también la inteligencia evo
luciona hasta lograr una intéligencia adulta.

Para Piaget la inteligencia resulta al conjugarse las po-
sibilidades congénitas con la accidn del medio ambiente.

El desarrollo intelectual estd constituido por dos aspec-
tos bésicos: funcional y estructural.

El1 aspecto funcional dice que las funciones son procesos
heredados por medio de los cuales el individuo establece una -
interaccién con el ambiente. Son invariables y permanentes du-
rante todo el desarrollo.

La asimilacidédn se realiza cuando el individuo parte de su

(1) NAEBLI, Hans, Una didictica fundada en 1a teorfia de Jean -

Piaget ©pag. 42
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ambiente para agregarlo a sus estructuras enriqueciéndolas.

El desarrollo cognitivo consiste en una sucecidn de cam-
bios, fundamentalmente estructurables. Una estructura es una -
organizacién de esquemas. Piaget afirma que desde que el nifio
nace organiza sus actividades de esquemas. El esquema de accidn
es el contenido general de tal accidén que es el elemento cons-
tante durante sus repeticiones, que se consolida durante ejer-
cicios y se aplica a situaciones variables en funcidén de las -
alteraciones del medio.

El objetivo de la ensefianza de la lbégica - matemdtica no
es tanto el transmitir una serie de técnicas como el enseflar -
al nifioc a pensar por si mismo, para que en este proceso desa--
rrolle sus estructuras mentales gque les sirven como instrumen-
to vadlido para seguir conociendo la realidad y poder operar so
bre ella el nifio tiene qgue ir adquiriendo conocimientos Gtiles
para su vida y que éstos sean la base para que pueda incorpo--
rar otros nuevos conocimientos.

En otras palabras los esquemas se forman a partir de va-
rias acciones diferentes que se van integrando en forma gra--
dual hasta que funciona como un todo coordinado.

Un esquema puede ser empleado posteriormente en situacio-
nes andlogas, pues existe un fondo comGn en la participacidn -
de esquemas en diferentes actividades semejante, aunque no se
repita la accidbén idéntica.

L.a estructura se forma entonces por la integracidén de los

esquemas. El esquema es la unidad de la estructura, pero la -
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formacidén de una estructura depende de la asimilacidn y la aco
modacidén del aprendizaje.

Desde este punto de vista, Piaget "Considera la asimila-
cibén como la incorporacidn de esquemas a los ya existentes y -
la acomodacidén como la modificacidn de los esqguemas anteriores

para recibir uno nuevo" (2)

Para Piaget el desarrollo intelectual es un proceso conti
nuo de organizacidn y reorganizacidn de estructuras de tal ma-
nera gue una nueva organizacidn contiene en si misma a la an-
terior.

Este proceso continuo tiene resultados cualitativos dife-
rentes a través del tiempo, por lo que Piaget los divide en -

los siguientes periodos:

Periodo sensoriomotriZ .....eceeeeeeeeeaess( 0 a 2 aflos)
Periodo perceptivo ...veeiieieiieeneneena...{ 2 a 6 aflos)
Periodo 169iCO +vieeeerererveseeenceanana..( 6 a 8 aflos)
Periodo de las operaciones numéricas ......( 8 a 12 aflos)
Periodo de las operaciones espaciales .....(12 a 16 afios)
Periodo de las explicaciones causales .....(16 afilos en -

adelante). (3)

Es importante considerar que cada individuo tiene su pro-

pio ritmo de asimilacibén y acomodacidn de aprendizaje, puesto

(2) NAEBLI, Hans. Op. cit. padg. 45

(3) H. Aebli. Una didédctica fundada en la psicologia de Pia--

get. pag. 125
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que la formacidédn de esquemas y estructuras depende de las ca-
racteristicas genéticas y las condiciones del medio ambiente -
en que se desenvuelve el nifio es decir, de las posibilidades -
de aprendizaje que el medio le proporciona.

En el proceso de Enseflanza - Aprendizaje es necesario to-
mar en cuenta esas diferencias individuales, lo que implica lé
necesidad de que los esguemas dque se pretende que aprendan 1los
alumnos deben ser graduados y coordinados entre si para propi-
ciar la integracidén de estructuras, pues en caso contrario so-
1o se logrard un adiestramiento o memorizacidédn que obstaculiza
el desarrollo intelectual.

E1 periodo 16gico, también conocido como de las estructu-
ras operatorias concretas, se hace consciente de la estructura
comGn del juego. En esta etapa es capaz de clasificar los obje
tos en gruesos y delgados, pequefios, grandes y por colores.

En el periodo de las operaciones numéricas se realizan reg
presentaciones de las estructuras en forma grafica o esquemdti
ca, sSe representa con simbolos los Estados y operaciones parti
culares del juego.

La imagen y la operacidn es considerada como algo secunda
rio contrariamente considerada en la teoria asociacionista que
1a considerd como la base del aprendizaje.

Piaget considera que ese papel le corresponde a la accidn
como elemento de 1la operacién y que la imagen no es mas que el

punto de partida en el proceso de aprendizaje}

Para que el nifio adquiera el concepto de tridngulo es ne-
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cesario tocarlo, manipularlo, recorrer con.sus dedos el contor
no pués solo operando con el podra aprenderlo y diferenciarlo
de otras figuras. No es suficiente con que vea su imagen, sino
que é1 mismo construya su imagen mental en base a su contacto
con la figura: recortando, pegando, siguiendo su contorno, vol
teandoio al reves y haciendo toda una serie de movimientos que
le permitan la construccidén de su imagen mental.

Los esquemas no son simples reflejos sino que son semejan
tes a una disposicidén de aprendizaje o a una cadena de respues
tas con una parte de actividad coordinada que actua como un -
todo integrado.

Estas ideas de Piaget, que son apoyadas por una gran can-
tidad de experimentos hacen a un lado la creencia de algunos -
maestros que pensaban que era suficiente para que los alumnos
aprendieran al mostrarles laminas o ilustraciones de los objeQ
tos, animales o fendmenos, asignandoles a los nifios el papel -

de conservador pasivo.

"Piaget considera que el pensamiento es un sistema de opg
raciones lbgicas, fisicas (espacios - temporales); y numéricas,
de donde resulta que la operacidn es el elemento activo del -

pensamiento". (4)

El aprendizaje se logra por la interiorizacién de las ope

raciones. Cuando el nifio en vez de efectuar materialmente todo

(4) ARDILLA, Rubén. Psicologia del Aprendizaje, pag. 56
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acto, es capaz de ejecutarlo interiormente, es decir de imagi-
narselos sin movimientos externos aparentes, puede afirmarse -
que la operacidén ha sido interiorizada; en otras palabras el -
nifio ha aprendido.

En matemidticas es importante gue el alumno comprenda la -
funcidén que tienen los elementos que intervienen en una férmu-
la y gue no la memorice. Especialmente en geometria se ha usd—
do esta técnica memoristica sin ninguna comprensidén como bases
y cuyo resultado es que los alumnos tengan una configuracibn -
de signos sin significados para ellos.

La importancia de este enfoque dentro de la ensefianza de
las matemidticas es concluyente, el maestro gue no se apoya de
alguna teoria para la enseflanza en los problemas es parecido a
un entrenador que entrena a sus jugadores pero que jamas juega
un partido. La solucién de problemas es la aplicacidén de muchos
conocimientos que aprendimos pero gue frecuentemente nos olvi-

damos y nos convertimos en mecanicistas.

2.2 Etapa de operaciones concretas

Aproximadamente a los siete afios de edad se inicia el es-
tadio que Piaget llama de las operaciones concretas. Denomind
asi a las transformaciones de las operaciones mentales basadas

en la lbgica.

"El nifio es méds 1lb6gico en la medida en gque supera las es-
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tructuras mentales de los pensamientos operacionales”. (5)

Los nifios son capaces de realizar procesos ld6gicos elemen
tales de razonamiento en forma deductiva. Las primeras etapas
denominadas ldbgicas de la accidn ( preoperatorias ) cuando el
sujeto es capaz de situarlo en lo real.

Las operaciones concretas constituyen la base del pensa-
miento 1lbégico abstracto. Los nifios aprenden a realizér proce-
sos lbégicos elementales, indispensables como punto de partida
para ir desarrollando gradualmente las capacidades de elaborar

estructuras l6gicas mas generales.

"Piaget llama operaciones a las transformaciones 1lbgicas

que se producen en el pensamiento". (6)

El nifilo poco a poco se va haciendo 16gico ya que su capa-
cidad de razonar la aplica a objetos concretos. Un nifio de sie
te a diez‘aﬁos puede ordenar facilmente una serie de objetos -
atendiendo a su altura o a su longitud y a resolver problemas
verbales.

Se llaman concretas en el sentido de que afectan directa-
mente a los objetos, forman pues la transicidén entre la accidn
y las estructuras légicas mis generales que implican una combi

naciédn de estructuras. Estas estructuras son de clasificacio-

(5) PIAGET, Jean. Seis estudios de Psicologia, pag. 116

(6) CASTANEDA, Luis. Pedagogia vy Psicologia Infantil, pég. 90




nes, seriaciones, correspondencias de un punto a otro, a es-
te respecto pueden seguirse los diferentes niveles operato-
rios que serén los agrupamientos aditivos vy multiplicativos

de clases y de relaciones.

"T,a seriacibén consiste en ordenar los elementos segln

sus dimensiones crecientes o decrecientes". (7)

La seriacidn operatoria, adquirida hacia los siete afios,
se derivan de las correspondencias seriales o seriaciones de
dos dimensiones. Estos sistemas se adquieren también a los
siete o a los ocho afios.

La clasificacidén constituye, asi mismo un agrupamiento-
fundamental, cuyas raices pueden buscarse en 1las asimilacio
nes propias de los esguemas sensorio motores. Cuando se da a
los niﬁosvde tres a doce‘aﬁos objetos para gque 1los clésifi~
gquen se observan tres grandes etapas. Los mas pequeflos comien-
zan por colecciones de figuras, es decir que disponen de 1los
objetos no sblo segln sus semejanzas y diferencias “individua-
les, poniéndolas especialmente en filas, cuadros, circulos,
de modo que la coleccidn implica por si misma una figura en
el espacio, la cual sirve de expresién perceptiva o 1imaginada
a la extensidn de la clase.

La segunda etapa es de las colecciones no figurativas,

la clasificacién parece entonces racional, las clases en ex-

PTAGET, Jean, B. Inhelder, Psicologia del nifio, pag. 104
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tensién se consiguen hasta 1los ocho afios y se caracteriza 1la
clasificacibén operatoria.

El nGmero lo construye el nifio cuando relaciona la inclu
sién y la seriacién de clases. En efecto un nifio no posee el
nimero por el solo hecho de gue haya aprendido a contar ver-
balmente; lé evaluacidédn numérica para 41 estad unida desde ha-
ce mucho tiempo a 1la disposicidn especial de 1los elementos Y
a las colecciones figurativas.

Las etapas anteriores al nGmero, han podido construir -
que la sintesis numérica de las clases Y del orden serial soO-
lo se efectﬁa gradualmente para 10s nGmeros superiores de 7-8
6 14-15, se habla entonces deyuna aritmetizacidn progresiva

de la serie de los nimeros.

En cuanto al tiempo y a 1la velocidad el niflo comienza a

juzgar su condicién segGn su contenido tinicamente olvidéando
l1a velocidad asi se estimard que un médvil ha caminado mas
tiempo si ha llegado mis lejos. Por lo cual el contenido se

pone en relacién con la velocidad de su desarrollo dandole un
valor de tiempo.

La experimentacidn cuasi-sistemdtica es una tercera ca-
racteristica de 1la actividad del nifio en el estadio de las
operaciones concretas. Mientras que en los anteriores esta-
dios el nifio experimentaba de forma fortuita, ahora muestra
una mayor conciencia de los aspectos que deben tenerse en

cuenta en una situacién dada de resolucibébn. Sin embargo, la

consideracidén de los factores relevantes no es ni exhaustiva

17




ni lo suficientemente sistemadtica para permitir que el nifio
halle las soluciones posibles. Como sefiala un psicdlogo ¥y plia-
getiano, en este estadio y diferencia de los anteriores, el
nifio:

Para comprender mejor que el nific mads pequefio que cier
tos problemas tienen soluciones precisas;, especificas y poten-
cialmente cuantificables y que‘estas soluciones pueden alcan-
zarse mediante el uso del razonamiento lbégico y de las opera-
ciones de medicidn bien definidas. Los nifios mas pequeflos ca-

recen de la dotacidn cognitiva necesaria para hacer algo méas

que adivinar o efectuar estimaciones perceptivas simples.

18




IIT. PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
3.1 Estructura del pensamiento 1l6gico matemdtico

En la formacidn de estructura bAsicas del pensamiento 16~
gico matemdtico, de acuerdo al programa de modernizacidén educa
tiva tiene como propdsito:

Propiciar en el nifio el desarrollo de las nociones 1lbégico
matemdticas, que le permitan establecer relaciones de calidad
y cantidad con los elementos de su entorno que lo lleven gra-
dualmente a construir un sistema de pensamiento 1b6gico para or
ganizar la informacidén de la realidad.

1 caracter intelectual de aprendizaje matemdtico ha sido
transmitido en diferentes formas o métodos de enseflanza, los -
cuales en su mayoria han partido del supuesto de que la mecani
zacidn es la via para su abrendizaje.

Hoy en dia se sabe que el aprendizaje de esa herramienta
intelectual constituye un largb y complejo proceso en el que -
el individuo juega un papel fundamental ya no simple receptor,
sino como reinventor de este saber cultural, social e histbri-
camente constituido.

El nifio necesita descubrir por si mismo este aspecto dis-
ciplinario formal para aprehenderlo y asi poder hacer uso de -
esta herramienta en aprendizajes paralelos y subsecuentes a 1o

largo de su desarrollo escolar Yy personal.

En este sentido la Educacién Primaria ha jugado un papel
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fundamentalmente al brindar al nifio experiencias tales como:
cuantificacidén que han facilitado la incorporacibén y la per-
manencia de los nifios en la escuela primaria.

cuando el nifio inicia su concurrencia a la escuela sSu
pensamiento consiste sobre todo en la verbalizacidén de 1los
procesocs mentéles. Se sabe que no hay en el nifio ni en el
ser humano gue no pueda ser deominado por la ihteligencia pu
ra ya que la inteligencia no puede separarse de los demés as

..

pectos de su personalidad, como la ambicidn, la concentra-

(e ]
cibén, los 1intereses.

"En los primeros afios escolares, el nifio alcanza el ni-
vel del pensamiento denominado por Piaget pensamiento opera-

tivo concreto. En esta etapa el trabajo mental no puede pres

cindir aGn de la sustancia material”. (8)

También se sabe que entre el lenguaje y el pensamiento
existe un circulo: uno de apoyo necesariamente en otro segln
su formacibén solidaria y una accidédn reciproca, ambos depen

den a su vez de la inteligencia que es anterior al lenguaje

At e A et 1 e e e e i

e independientemente de é1.

En este momento del desarrollo, el pensamiento del nifio

se caracteriza por ser de tipo concreto,es decir gue solo per

mite el trabajo mental en direccidn a la ldégica proposicidn,

(8) H. Aebli, Op. Cit. pag. 315
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que ya implica la posibilidad de razonar con hipbtesis abstrac
tas.

E1l hecho de ser operativo es una caracteristica del pensa
miento l1égico es decir la capacidad de prolongar la accidn.

Entre los cuatro y siete-ocho aflios, se constituye un pen-
samiento intuitivo, cuyas articulaciones conducen al umbral de
la operacién. De siete-ocho afios a once-doce afios se organizan
las operaciones concretas.

Es hasta los nueve afios cuando hallard la explicacién co-
rrecta. Para entonces, la inteligencia ya ha avanzado hasta al
canzar las operaciones concretas, dque han de completar su orda
nizacidén hasta los once o doce afios. Y con las operaciones 16
gicas-matemdticas y espacio-temporales agquellas que caracteri-
zan este momento del desarrollo del pensamiento.

Los nifios de siete a doce afios atienden no solo a las cla
sificaciones, sino a.la evolucidén de los aspectos de cantidad,
tiempo} velocidad, espacio, geometria, juicio, moral.

El pensamiento es una actividad privada que puede incluir
la creacidén de imagenes mentales en el ensayo silente o repeti
cién de sucesos pasados o futuros en la agradable asociacidn -
de experiencias vividas gque pueden no haber ocurrido al mismo

tiempo que en la realidad.

"El pensamiento exige cierta habilidad de representar en

forma simbdlica experiencias sensoriales y motrices". (9)

(9) M. Newman, Bérbara, Desarrollo del nifio, pég. 135
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Al principio el nifio puede no diferenciar la representa-
cién simbdlica de la experiencia misma. Con frecuencia, los ni
flos pueden pasar deliberadamente con acontecimientos hipotéﬁi—
cas éabiendo perfectamente gque no van a suceder en realidad.
El pensamiento dirigido permite al nifio formular estrategias y
révisar la informacidén de gue dispone cuando intenta resolver

algGn problema.

"l,a mente interpreta la realidad haciendo una copia fisi-
ca de ella, como lo haria un artista. Una imagen mental se ase

meja mds a una pintura". (10)

La actividad escolar no solamente amplia el pensamiento -

mental y de muchos conocimientos nuevos, sino que ademds pre-

senta nuevas exigencias al pensamiento y forma de procesos ra- i

cionales el escolar asimila sistemas de conceptos.

Al final de la escolaridad primaria, los alumnos deben

a buscar la explicacidn causal de los fenbdmenos reales. Funda-

mentando sus juicios. Crece su capacidad critica, se refuerza
el pensamiento con un fin determinado (actividad racional). Se
aprende a transformar en actos de conciencia los procesos ra-

cionales propios. Aparece el interés por la teoria.

(10) LABINOWICS, Ideas sobre el desarrollo del pensamiento, -

padg. 35
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3.2 El desarrollo de la operacidén ldégico matemdtico

Piaget designa a este proceso como una operacidén ldégico--
matemdtica que junto con la estructuracibén del espacio, carac-
terizan el perfiodo de preparacién y organizacidén de la inteli-
gencia operatoria concreta lejos alin de construir una légica'~

formal tal como se da en la adolescencia.

"LLa operacidn concreta sigue ligada a la accidén y si bien
implica una estructuracidn ldgica, incluso en las palabras uti
lizadas, esto no conlleva la posibilidad de construir un dis--

curso ldégico que sea independiente de la accidbén". (11)

Piaget no descarta la influencia de los factorés sociales
en el desarrollo de la inteligencia, si bien sus conceptos se
centran en establecer los elementos intrinsecos que determinan
los cambios en las estructuras cognoscitivas. ;

A los siete aflos los nifios establecen el principio de con
servacidén de la materia, a los nueve-diez afios se dan cuenta -
del peso de los objetos él1 razona mediante la experimentacidn
(1a accidn en curso) por medio de experiencias concretas O re-
mitirse a la realidad.

La lbégica en el nifio se presenta bajo la forma de estruc-

turas operativas es decir en el acto 16gico que consiste en -

operar o sea actuar sobre las cosas.

(11) BAYONA, Romén, Psicologia, pag. 39
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3.3 Razonamiento 1bégico matemdtico

Se distinguen cuatro estadios en el desarrollo de la 16gi
ca en el nifio.

12 Del nacimiento hasta los 11/2 meses o 2 afios es un periqdo
denominado sensoriomotor en el gue no hay ni operaciones, -
ni légica solo se organizan acciones.

22 De 2 a 8 aflos se denomina periodo sensoriomotriz el nifio no
logra comprender el conjunto, ni las cantidades.

39 De 7 - 8 afios se considera en este nivel como el inicio de
la lbgica. Comienza a clasificar, seriar objetos.

492 De 11 - 12 aflos comienza el razonamiento hipotético deducti
vo de la lbégica formal. La fuente de las operaciones 16gi--
cas se basa en la accidén misma.

La lbégica se organiza en el seno de las manipulaciones -
practicas referidas a los objetos. Su estructura se basa en 1la
coordinacién de las acciones interindividuales en el trabajo -

comGn o en el intercambio individual.

"Razonar significa pensar, entender, expiicar, resolver -

problemas". (12)

s 2

El razonamiento se desarrolla en la intuicioOn, que consis
te en sustituir las expresiones poco significativas para el ni

flo por otras expresiones nids familiares para él.

(12) NOT, Luis, Las Pedagogias del conocimiento, pag. 140
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piaget considera que: "Los nifios aprovechan sus experien-
cias para elaborar las representaciones internas de los obje--

tos y acontecimientos que se encuentran en el mundo". (13)

En los agrupamientos las operaciones concretas se coordi-
nan en estructuras de conjunto, pero todavia son pobres y pro-—
ceden aln progresivamente a falta de combinaciones generales.

Estas estructuras son por ejemplo las seriaciones, las -
clasificaciones, la correspondencia de un punto a otro o va-
rias. Piaget llama agrupamientos que son los que constituyen -
en encadenamiento progresivos gque implican composiciones de -
operaciones.

De esta seriacidén operativa se derivan lo que llamamos cQ
rrespondencia seriales, para hacer que se correspondan diferen
tes longitudes.

La clasificaciénbconstituye un agrupamiento fundamental -
cuyas ralces se encuentran en la asimilacién. Todo esto conlle
va a la habilidad de coordinar cambios sucesivos en el tiempo
y en el espacio.

La construccidén de los nfimeros enteros se efect@a en el -
nifio en estrecha relacidn, dice Piaget con la construccidn de
1as seriaciones. En relacién con el nlcleo operativo del pensa
miento se despliega también gran nmero de actividades estruc-

turadas.

(13) P., LIPSIT, Lewis, Desarrollo infantil, pag. 226
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3.4. E1 conocimiento de orden y el pensamiento

El conocimiento de orden aparece en los nifios aproximada
mente a los siete afios de edad y esta etapa de desarrollo es
denominada de las operaciones concretas. Jean Piaget dice:

El nifio de siete afios es capaz de realizar operaciones -

lbégicas-matemdticas, puede formar con los objetos concre

tos clases como relaciones. Los palitos son ordenados en

una serie continua desde el més pequelio hasta el mayor y

al contrario de el mayor al menor. El nifio descubre para

ello el método de elegir primero el més pequefio de todos

los palitos después el menor de los que quedan. (14)

Todas las operaciones lbégicas de esta edad dependen, sin
embargo, de su esfera concreta de aplicacidén. E1 nifio logra a
los siete aflos ordenar palitos segln su longitud, solo a 1los
nueve afios y medio es capaz de llevar a cabo ordenamientos -
con pesos y Unicamente a los once anos o doce con volumenes.
La correlacidn de pesos por su magnitud es ordenar desde el
mis ligero al més pesado, claramente diferenciables, de igual

volumen pero gue pueden ser comparados entre si més que de

dos en dos la ordenacidn de volumenes la realizan cuando com-

!
t
¢
t
!
1
|
%
i
|
i
|
{

paran y ordenan de menor a mayor diferentes volumenes con la

ayuda del conocimiento de la cantidad del agua.

"L,os nifios que se encuentran en el estadio de las opera-

ciones concretas comprenden gue los conceptos pueden ordenar-

(14) BUSEMANN,Adolfo, INHELDER, Barbel, PIAGET, Jean. Psicolo- ’
gia de las edades, pag. 52
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por jerarquias y los objetos de acuerdo a alguna dimension £i
sica". (15)

Los nifios entienden que la categoria comida puede subdi-
vidirse en categorias tales como frutas, verduras, etc. Es
més las frutas pueden clasificarse en manzanas, naranjas, pe-
ras.

También pueden combinar conceptos (7 + 2 =9) e inver;
tir la operacidn (9 - 2 = 7) pueden ordenar objetos de acuer-
do a alguna dimensidn f{sica tal como el peso en un proceso
denominado seriacidn.

E1l concepto de orden es necesario para que el nifio com-
prenda el significado del ntmero y es conveniente que los ni-
Hos realicen actividades donde pongan en practica 1la rela-
cidén de orden con algunos objetos de acuerdo con la cantidad
de elementos gue tiene cada uno.

Una relacidn ldégica para la comprensién del concepto de
nGmero es la nocidén del orden. cuando contamos Yya sabemos
que debemos colocar los objetos en orden ya Sea fisica o men-
talmente a fin de evitar contar dos veces un nimero o dejar
lo sin contar.

L,0s nifios al realizar sus primeros conteos no sienten
necesidad lbgica de ponef 1os objetos en orden. Todos estos

cambios mencionados normalmente aparecen en 10S nifios cuando

(15) B. LAHEG, Benjamin, S. JHE@NSON , Martha, Psicologia edu-

cativa en el aula, pag. 57
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ingresan en la escuela primaria y se consideran criticos en
sus procesos de pensamiento. El mas importante de todos es
su habilidad recien adquirida para utilizar operaciones men-
tales en-sus procesos para entender el medio ambiente.

En resumen los procesos de pensamiento del.niﬁo que se
encuentran en el estadio operativo, concreto se vuelven més
16gicos y flexibles. AGn asi, el pensamiento del nifio estéa
todavia mis intimamente ligado a los objetos que haya experi

mentado previamente de una manera directa.
3.5 Conocimiento y aprendizaje

T,a construccidn del conocimiento en el nifio se va dando

!
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a través de las actividades que realiza con 1los objetos ya
sean concretos efectivos y sociales, que constituyen su me-

dio natural y social. La interaccién del nifio con los obje-

tos, personas, fenbmenos y situaciones de su entorno le per-

miten descubrir cualidades y propiedades fisicas de los obje

tos que en un momento pueden presentar con simbolosgs el cono-

cimiento que el nifio adquiere de los aprendizajes anterio-
res, de las experiencias previas que ha tenido y de su com-
petencia conceptual para asimilar nuevas informaciones.

E1l conocimiento légico matemdtico se desarrolla a través
de las abstracciones reflexivas, aqui el nifio por medio - de
las acciones que tengan sobre 1lo0s8 objetos va creando mental-

mente y semejaciones entre ellas; establece paulatinamente -

diferencias y semejanzas segtin los atributos de los objetos,
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estructura poco a poco las clases y subclases a las que perte
necen las relaciones con ordenamientos lbégicos.

Un conocimiento 16gico matemdtico se va construyendo soO-
bre relaciones que el nifio ha estructurado anteriormente Y
sin las cuales no puede darse la asimilacién de aprendizajes-
subsecuentes tiene como caracteristicas el que se desarrolla
hacia una mayor coherencia y que una vez que el nifio lo ad—

gquiera lo pueda reconstruir en cualguier momento.

"E1 conocimiento de acuerdo con Piaget es construido por

el nifio a través de la interaccidn de sus estructuras menta
les con el ambiente". (16)
E1 desarrollo intelectual lo considera como un proceso

de restructuracidédn del conocimiento. El proceso comienza como
una estructura o una forma de pensar propia de ese nivel, al-
gGn cambio interno o externo en la forma ordinaria de pensar
crean conflictos y desequilibrios.

La persona compensa esa confusién y resuelve el conflic-
to mediante su propia actividad intelectual. De todo esto re-
sulta una nueva forma de pensar y estructurar las cosas; una
manera que da una comprensioén y satisfaccibén al sujeto.

En cuanto a la teoria del desarrollo cognoscitivo de Pia-

get ha sido al Gnico tedrico que ha formulado la teoria méas

(16) QUIROZ, Rafael, El1 maestro y la legitimécién del conoci-

miento, pég. 36




amplia de desarrollo cognoscitivo.

La obra de Piaget ha tenido una gran infiuencia en nues-
tras concepciones actuales del desarrollo del ragzonamiento, la
percepcibén, la moral y el lenguaje. En la teoria de Piaget te-
nemos dos suposiciones fundamentales:

a) Piaget supone gue ei conocimiento tiene una finalidad; sa-
ber ayudar a las personas a adaptarse al mundo en que vive. La
cognicidn sirve primordialmente a la accibébn concreta su aten-
cidén en las unidades y procesos cognoscitivos que intervienen
en la solucidén de problemas para 1o cual las personas tienen
que poseer reglas de inferencia y deduccibén que al parecer po-
co tienen gue ver con la solucidn de probiemas.

b) Supone que el nifio es cognoscitivamente hablando un ser ac-
tivo e intuitivo que continuamente estid tratando de forjar una
comprensién mis coherente de 1los acontecimientos del mundo.

Los problemas gue les plantean otras personas Y el ambien
te externo provocan en los nifios una actividad mental, pero
aunque no se den problemas externos, las mentes infantiles es-
tan trabajando ininterrumpidamente para entregar 1o gue saben,
sacar partido a experiencias discrepantes y procurar la coordi

nacién de sus ideas de modo que formen un todo coherente.

"Piaget supone que el conocimiento se adquiere a través

de la relacibén activa con el mundo". (17)

(17) MUSSEN, Paul Jenry. Desarrollo de la personalidad en el

nifio, pag. 276




IV. MATERIAL DIDACTICO

4.1. Tipos de material didactico

Aunqgue el dominio del conocimiento supone una interioriza
cién en el individuo de tipo més objetivo y abastracto, que ob
jetivo y concreto, no deja de ser una realidad al hecho de que
las experiencias sensoriales tienen un importante papel dentro
del marco de condiciones o antecedentes necesarios para la ade
cuada asimilacién del conocimiento; de alli el fundamento y va
lor de los recursos didacticos como auxiliares en el proceso
enseflanza aprendizaje...

E1 material didéctico es, en la enseflanza el nexo entre

las palabras y la realidad. Lo ideal seria que todo apren

dizaje, se llevase a cabo dentro de una situacidn real de
vida. No siendo ésto posible, el material didédctico debe
sustituir a la realidad, representandola de la mejor for-
ma posible, de modo que se facilite una objetivacidén por

parte del alumno. (18)

E1l material didéctico es una exigencia de 1o que esté
siendo estudiado por medio de palabras, a fin de hacerlo con
creto e intuitivo y desempefia un importante papel en la ense-
fanza de todas las materias. El encerado (pizarrdén), la tiza y

el borrador son elementos indispensables ¥y basicos en cual-

quier aula, principalmente en 1as escuelas que se reducen, to-

(18) G., Nerici Imideo, Hacia una didéctica general dindmica, ~

Pag. 99
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dos los nifios se situan ante la presencia del profesor al gru-

po.

Debe hacerse constar que el material necesita del profe--
sor, sirve para animar el ambiente en el aula darle vida. La
finalidad del material didécﬁico es la siguiente:

1.- Aproximar al alumno a la realidad de lo que se quiere, en-
sefiar, ofreciéndole una nocidn més exacta de los hechos o
fenbébmenos estudiados.

2.- Motivar la clase.

3.- Facilitar la percepcidn y la compresidén de los hechos y de
los conceptos.

4.- Concretar e ilustrar lo que se estd exponiendo verbalmente

5.- EconomiZar esfuerzos para conducir a los alumnos a la com-
presibén de hechos y conceptos.

6.- Contribuir a la fijacidén del aprendizaje a través de la im
presidén de hechos y conceptos.

7.~ Dar oportunidad para que se manifiesten las aptitudes y el
desarrollo de habilidades especificas.

para ser realmente un auxiliar eficaz, el material didéc-

tico debe:

1.~ Ser adecuado al asunto de la clase.
2.- Ser de dificil aprehensidén y manejo.
3.- Estar en perfectas condiciones de funcionamiento sobre to-

do traté&ndose de aparatos.
Siempre que sea posible el material debe ser elaborado -

por los alumnos, en comparacidén con el profesor. No hay punto

de comparacién entre el valor didéctico del material comprado




y del material hecho por los propios alumnos.

Recomendaciones para Su uso:

1.- Nunca debe quedar expuesto todo el material a la vista del
alumno desde el comienzo de la clase, ya que puede conver-
tirseren algo que se mira con indiferencia.

2.- Debe exibirse, con més notoriedad, el material referente a
la unidad que estd siendo estudiada.

3.- E1 material que estd destinado a una clase debe estar a ma
no, a fin de que no haya pérdida de tiempo cuando se le
mande a buscar o cuando el profesor sea el mismo que 1o -
busque.

4.- E1 material para una clase debe ser presentado oportunamen
te poco a poco y no todo de una vez, a fin de no desviar -
la atencidn de loé alumnos.

5.- Antes de ser utilizado, debe ser revisado en 1o que atafie
a sus posibilidades de uso y funcionamiento.

Fl1 material didictico permite destacar sus propiedades -
fundamentales gue influyen en su asimilacién y por consiguien-
te se mencionan algunas propiedades.

La primera propiedad del material diddctico es su conteni
do. Pueden ser objetos de asimilacidén los datos concretos o0 CQ
nocimientos generales, conceptos O principios, acciones u ope-
raciones, aptitudes o hdbitos, depende de cual de éstos tipos
de material sea objeto de asimilacidn para determinar la es-

tructura de éstos métodos de estudio y las formas de enseflan

Za.
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La segunda propiedad del material didéctico es su forma,
puede ser vital cuando la ensefianza se basa en objetos o formas
de actividad reales y diddctica cuando la ensefianza se efectla
en objetos y tareas especiales preparadas y esquematizadas, pug
de ser objetal[ ilustrada, verbal o de mando.

La tercera propiedad del material diddctico. Destacada por
los investigadores, es su facultad que influye gsobre 1la efecﬂi—
vidad de la asimilacidn, su rapidez y su exactitud.

La cuérta propiedad que influye en la asimilacidén del mate
rial didéctico es su significado. Por lo tanto, el concepto de
significado engloba las categorias de conocimiento, las de uti-
iidad y las de valor.

La quinta propiedad es la comprensién del material didécti
co, un material que se asiﬁila debe ser comprensible y con mnme-
jor o mayor répidez, asi como menos cantidad de errores.

La sexta propiedad del material didictico es la estructu-
ra del material que estd determinada por 1los nexos de 1o nuevo
con lo desconocido.

La séptima propiedad es el factor que influye en la asimi-
lacidén del material didéctico en su volumen. Se entiende por vo

lumen la cantidad de elementos distintivos que existen entre é1l.

"lLas propiedades emocionales del material didéctico, la
atraccién del material, su capacidad de suscitar en el alumno
determinan sentimientos y vivencias'. (19)

(19) D., Novak, Joseph, Teorias del aprendizaje, pag. 308
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Hay muchas clasificaciones del material_didéctico; entre
todas las gue mé&s parece convenir es la siguientes:

_-Material permanente de trabajo: encerado (pizarrdn, tiza,
borrador, cuadernos, reglas, franelbgrafos, proyectores.
-Material informativo: mapas, libros, diccionarios, enciclope
dias, révistas, discos, filmes, ficheros, modelos, cajas de
asuntos. |
_Material ilustrativo visual o audivisual: esquemas, cuadros
sinbépticos, dibujos, carteles, grabados, retratos, cuadros
cronolbgico, muestras en general, discos, grabadoras, proyec
tores.

-Material experimental: apafatos y materiales variados que se
prestan a la realizacidén de experimentos en general.

Otra clasificacidn puede ser el material permanente como
el encerado (pizarrdn), franelbgrafo, mapas, aparatos diver-
sos, el material de consumo cOmO sSOn lapices, cuadernos ti-
zas.

El material didéctico en la actualidad, tiene por objeto
11evar al alumno a trabajar, a investigar, a describir .y a
construir. Adgquiere asi un aspecto funcional y dinémico, pro-
piciando la oportunidad de enriquecer la experiencia del alum
no, aproximandolo a la realidad y ofreciéndole ocasidn para

actuar.

4.2. Material diddctico fitiles en 1la ensefianza de las matema-

ticas.
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El pensamiento del niflo es concreto, en etapas posteriores
durante 1la escolaridéd se verificard el paso de lo concreto a
10 abstracto. Se ha dicho anteriormente gue es preciso partir
de la manipulacién de objetos concretos para pasar a la fase re
presentativa y de ésta a otra mas abstracta y numérica.

Al hablar de conocimientos se dice que el 16gico matemdti-
co era producto de una actividad interna del nifio, de una abs--
traccidn reflexiva realizada a partir de las relaciones entre
los objetos.

Este conocimiento por lo tanto no se puede obtener por -
transmisién verbalista, explicaciones del profesor a toda la
clase sobre conocimientos matemdticos.

A partir de las palabras el alumno solo adquiere los aspec
tos mecédnicos; saber como se hace una suma no significa necesa-
riamente sumar.

El material auxiliar es necesario en la ensefianza de las
matemdticas en las escuelas primarias porque: primeramente posi
bilita el aprendizaje real de los conceptos, en base a su expe-
riencia esponténea surgen asi nuevos conceptos.

Por consiguiente ejerce una accidén motivadora para el apren
dizaje, en especial si se saben crear situaciones para la ense-
fanza del nifio, en las que sea un sujeto activo y no pasivo res
pectivamente.

Apropiados materiales de instruccidn, elegidos cuidadosa--
mente y usados con prudencia, contribuyen mucho a 1la enseflanza-

efectiva de las matemdticas motivando el aprendizaje, promueven

una participacién mais activa en el aprendizaje y ayudan al alum
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no al desarrollo de su comprensién. E1 resultado serd la habi
1idad para pensar y realizar operaciones en un nivel abstrac
to con la comprensién de los principios matemdticos implici
tos. Hay diversos tipos de materiales didécticos que sirven
para gular al maestro en las etapas escolares de la explora-
cibén, el descubrimiento, la simbolizacidn y la generalizacidn.
Los materiales didacticos se clasifican de la siguiente mane'~
ra: materiales manipulativos, pictdéricos, impresos, materia-
les de proyeccién Yy recursos colectivos.

L.os materiales manipulativos y pictbéricos: las ayudas ma
nipulativas son materiales susceptibles de ser vistos, toca-
dos y manipulados. Incluyen objetos tales como: éillas,]ibros, i
tapones de botella, varillas, esferas de relojes, cucharas de |

medida, reglas y balanzas, asi como formas especiales de dba-

cos, lineas numéricas, asi como cajas con casilleros valorati
vos y cortes fraccionarios. Estos materiales manipulativos -
son usuales durante la etapa exploratoria y la de descubrimien-
to. Los alumnos pueden volverlos a usar para demostrar la com
prensién de un concepto 0 para verificar resultados.

Los materiales pictéricos comprenden modelos, figuras, -

diagramas, tablas, graficas.

"L,ogs materiales pictdéricos resultan eficaces para ayudar
a los estudiantes a percibir la relacidén entre la representa

cibén concreta y la representacién simbdélica de una idea, el -

material pictbérico es excelente para sefialar las relaciones O
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para servir como material de referencia". (20)

Cada aula debe tener en cantidad suficiente y obtenerlos

con facilidad en un depbsito de materiales de la escuela. LoOs
principales materiales que se relacionan con 10s temas de ma-
temdticas con los siguientes:
1.- E1 ntmero: una cuidadoda seleccidén se impone en el uso de
los materiales para éste aprendizaje. El nifio debe construir
el concepto de nGmero sobre los objetos que manipula, éste'mg
terial debe ser poco variado, simple y uniforme, para no te-
nerio en el dominio perceptivo o cualitativo. Los nimeros de
ben de presentarse en grupos o constelaciones.

La sencillez y la uniformidad del amterial {(fichas, tar-

jetas movibles) ayuda a configurar unidades perfetamente iden

ticas indeterminables. La representacién de 1los nllmeros en
sus constelaciones se acompafia con el nombre y el simbolo e
inmediatamente se realiza el trabajo en descomposicidn para
conocer su naturaleza. La interiorizacibén de las actividades
puede expresarse graficamente de la siguiente manera:
-Operacién manual miltiple.

-Operacién grafica (tarjetas, fichas) §
-Operacibén representativa (dibujos)

-Operacién simbbélica nimeros.

2.- La numeracidn y la operacidn: se utilizan contadores para

contar y agrupar, tales como tapones de botellas, bastidores-

(20) LARROYO, Francisco. Didictica general, pag. 137
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de contar, grupos de diez como palitos sostenidos por una ban-
da de goma en grupos de diez, tabla de nimeros y palabras para
los nGmeros ordinales, cardinales y numerales, tablas para va-
lores de posicidbn, tablas para millares, 4dbaco simplificado, -
domindé, tabla de relaciones para sﬁma y resta, tablas de rela
cibén para multiplicacién—divisién.

3.- Problemas: para que el alumno solucione un problema tiene
que organizar los datos que se dan a fin de descubrir su solu

r /
cion.

"La ejercitacién mejora notablemente la habilidad para re
solver problemas. La practica del analisis aumenta -su compren-—

sidén". {(21)

Se utilizan materiales complementarios como son: recortes
murales, cartulinas, regletas, loterias. Su primer contacto -
con el material debe ser libre, esponténeo, natural.

4.- Fracciones: tiras, tablas de lineas numéricas (fracciones-
comunes y decimales), cortes de fracciones en juegos individua
les para los alumnos, tablas o tableros con tiras fracciona-
rias, tabla de fracciones decimales de enteros.

5._ Medicidn: los materiales didicticos deben dar origen al cQ
nocimiento y manejo de las unidades naturales, pie, paso, bra-

7o, palmo, etc.

(21) LARROYO, Francisco, Lbgica de las ciencias, pag. 358

e
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Utilizar otros instrumentos familiares con los que se pug
de comparar longitudes de los objetos, como por ejemplo una
cuerda, un palo, un trozo de lana, pafiuelo.

Pueden fabricarse los siguientes materiales de medicidn:

vara de 1 m. tabla que muestra las medidas convencionales ta-
les como centimetros, decimetros, juegos de cucharas y tazas
de medidas, termémetros de cartdn, balanzas para pesos peque--
fios, calendario con partes méviles de los meses del afio.
6.- Geometria: la ensefianza de la geometria tiene gue apoyarse
sobre imadgenes vivas, las que deben inspirarse en las exigen--
cias de cada clase. El material activo, en cambio, es una cong
truccidédn realizada por los alumnos o por el maestro y que sir-
ve para descubrir cierto ntmero de posibilidades.

Se tiene que poseer la intuicidén intelectual de los obje-
tos. Se utilizan medios experimentales para hacer gue los alum
nos dibujen y recorten tridngulos al adquirir la idea generali
zada de ellos, se forman asi su ildea mental.

Los materiales didicticos que se sugieren para la enseflan
za de la geometria son los siguientes: modelos de cartdn de
circulos, tridngulos, cuadrados, rectédngulos, tableros de cla-
vijas para delinear figuras geométricas planas, modelos de cu-
bos, prismas.

Los materiales visuales hechos por el maestro para -ense-
flar las matemidticas como son las siguientes:
l1.- Juegos de contadores; cada nifio debe tenef cantidad de ob-

jetos para contar y agrupar, tales como palitos, tapones de bo

tellas o discos de cartédn.
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2.~ Grupos de diez: los palitos abatelenguas u otros articulos
pueden ser tefiidos para hacer agrupaciones en decenas.

3.- Tarjetas numerales: esposible hacer juegos de tarjetas nu-
meradas.

4.~ Cuadricula de multiplicacién y divisibén: un papel grueso O
madera terciada en un tablero de 75 cm. por 75. Hay que dejar
un lugar para las cintas indicadoras a lo largo de la parte sg
perior y del costado. Se marcan diez filas con diez cuadrados
en cada fila.

5.- Disco fraccionario: dos circulos de carté4n del mismo tama-

fio (de 30 cm. de didmetro) pueden servir para pares de fraccio
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nes tales como 1/4 y 1/8. Un circulo puede ser blanco y.. otro.

de cualguier color.

Los principios rectores del empleo de los materiales matege

midticos visuales son los siguientes:

a) Debe conservar un nivel de pensamiento, de tal manera que
1os alumnos no se limiten a manipular objetos sin llegar a 1a
percepcién interior de la naturaleza de los principios matemé-
ticos fundamentales. E1l maestro debe dar la guia respecto al
uso del material.

b) Deben servir para proyectar al alumno desde el nivel con-
creto al nivel abstracto del pensamiento ya que el objetivo fi
nal es la capacidad de pensar Yy de obrar en forma abstracta.
¢) Los materiales visuales tienen un valor especial para ensg
far los conceptos artiméticos en todos los niveles de la escug

la primaria para desarrollar la comprensidén de 1las matemé-

ticas.
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d) Todos los alumnos son capaces de aprovechar 1los materiales
visuales.

e) No conviene usar planillas de sumario, hasta que los alum-
nos hayan tenido experiencias directas.

f) Debe de haber mate;ial disponible para cada alumno. Se em-
plearé priﬁero los de tamafio pequefio para ir a los de tamaifio
grande. |
g) Debe haber una etapa intermedia entre 1o concreto y 1o se-
mi concreto, asi como la etapa del pensamiento abstracto de

cada concepto en particular.

"Debe estimularse a 1los alumnos a pensar y a realizar
operaciones abstractas tan pronto como comprendan la relacidn

entre el procedimiento con el material visual y el procedi-

miento abstracto." (22)

4.3. La asociacién de objetos como material didactico.

P
i

Una cuidadosa seleccidén se impone siempre en el uso de
los materiales para éste aprendizaje. Si bien el nifio debe
construir el concepto de niimero al asociar los objetivos que

manipula, éste material debe ser poco variado, simple, unifor

me, para no retenerlo en el dominio respectivo y cualitativo.

(22) FLUORNOY, Frances. Las matemdticas en la escuela prima

ria, pag. 88
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El abuso de los objetos llamativos ofrece el proceso de
reflexién que necesariamente debe seguir a 1la manipulacidn
del material. Esta es una necesidad, pero debe limtiarse al
uso adecuado y preciso.

"La objetivacién cumple una funcidén de prente; es como
un soporte real que posibilita la interiorizacién de las ac-
tividades". (23)

El nifio que trabaja con los objetos y que a través de
ellos logra miiltiples combinaciones numéricas tiene gque per-
cibir las unidades que lo constituyen como parte de un todo.

Por otra parte la sencillez y uniformidad del material,
ayuda a configurar berfectamente las unidades: (fichas, tarje

t£as movibles).

4.4. Las figuras planas y su utilidad en la ensefianza de 1lo0s

” »
nimeros ordinales.

Las figuras planas ayudan al alumno a que apligquen la
abstraccién sobre éstas cuyas caracteristicas son distingui-

bles visualmente. Ayuda al alumno a realizar mids facilmente y

|
|
|
:
|

con mayor dominio al paso de la realidad (objetos) al modelo-
(1as figuras) y el rapido dominio gue adqguiere sobre esas £fi-

guras le permite practicar otras actividades importantes.

(23) SPENCER, Giudice. Nuevas didictica especial, pag. 106
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para el desarrollo del pensamiento.

"T,08 nlmeros ordinales los obtenemos cuando contamos en
orden creciente, de manera que cada namero indica el orden de

un objeto". (24)

L,os materiales gque pueden emplearse para ios nlmero oOr-
dinales son tarjetas con: nameros de las casas, nlmeros de péa

ginas, dibujo de lépices, los dias del mes y del aflo.

4.5. E1 uso del material impreso y 1la ensefianza de problemas

de adicidn.

Los problemas interesantes para los nifios pueden ser pro

blemas de su vida cotidiana, problemas de la fantasia, juegos

o problemas puramente numéricos.

"L,o importante para que un problema sea interesante es
que presente un reto a los alumnos, una dificultad adecuada a

su edad". (25)

Es recomendable plantear problemas que no fienen pregun-
tas para que los nifios las formulen o bien operaciones para

que los alumnos inventen problemas.

(24) FLUORNOY, Frances. Op. Cit. padg. 31

(25) MORENO, L.G. Waldeggy,Constructivismo y educacidn matemd

tica, pag. 7




El material impreso es fuente de numerosos problemas inte
resantes, se recomienda darle a cada equipo un material dife--—
rente: un peridédico reciente, un mapa de carreteras, una tari-
fa de algGn servicio, una propaganda comercial, una tabla de
datos, un calendario.

Con los materales los alumnos deben formular diferenteé -

problemas y llegar a la solucidn.
4.6. Clasificacién de las figuras geométricas.

E1 conocimiento geométrico va més alla de conocerlos nom
bres de las figuras dibujadas en un libro o en el pizarrdn.Es
necesario que los nifios tengan la oportunidad de buscar for-
mas ilguales, para comparar Sus tamaﬁos, girarlas, hacerlas -
coincidir tomando en cuenta sus &ngulos y sus lados para po-

der clasificarlas.

"lL,os alumnos amplian sus conocimientos de geometria al -
descubrir las caracteristicas geométricas de las figuras y al

identificar las figuras por su nombre". (26)

El estudio de la geometria requiere el ejercicio de va-
rias facultades (vista, tacto, movimiento) lo cual ubica sin

esfuerzo en el terreno del aprendizaje multisensorial.

(26) FUENLABRADA, Irma, Juega ¥ aprende matemdticas, pag. 87




wcon las figuras geométricas es necesario que el nifio no
solo vea dibujadas, sino que las recorte, mueva, acomode, divi
da, reuna, combine, para que desarrolle su intuicién acerca de
cuales son sus propiedades de las figuras que no combinan con

10s movimientos". (27)

Los materiales para clasificar las figuras geométricas -
son los siguientes: rompecabezas, tangrama, loteria geométri--

ca.
4.7. La utilidad de las medidas no convencionales

E1l concepto de medida de longitud debe iniciarse en el
alumno antes de que ésta comience a utilizar el metro, para
ello debera:

_ .Iniciarse en el conocimiento y manejo de 1las unidades natu
rales: pie, peso, brazo, palmo.

_  Utilizar otros instrumentos familiares con los que se fami

liarice y puedan comparar longitudes de 1los objetos como
por ejemplo: una cuerda, un palo, un trozo de lana, un pa- |

!
fiuelo. {

Para gue los alumnos aprendan a medir es recomendable -

gque primero miden como muchas veces se hace en la vida real,
es decir, improvisando las unidades de medidas.-Asi las unida-

des de medidas usuales como el metro, decimetro, centimetro, -

(27) POOT, Herrera, Sara, Libro para el maestro, 3er. grado, -
pag. 23




no les resultardn extrafias y podrén darse cuenta de las venta
jas que tienen.

Los materiales para medicidén son los siguientes: vara de
un metro, cinta de medir, tabla gue muestra la relacidn de
1as medidas lineales, termdémetros de cartdn, balanzas para

pesos pequefios.

"Se recomienda usar como unidad de medida tiras de car
toncillo de diversas longitudes. Con el objeto de que los
alumnos tengan la necesidad de fraccionar la unidad de medida
para hacer sus mediciones es importante que no utilice prime-

ramente el uso de instrumentos de medicidbn como regla gradua

da". (28)

(28) DIAZ, Celia, QUINTEROS ,Graciela. Guia para el maestro -
3er. grado. pag. 19
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V. MARCO REFERENCIAL
5.1. La escuela y su comunidad

La escuela primaria urbana federal Lic. Aureliano Colora
do Calles berteneciente a la zona escolar No. 50 del munici-
pio de Huimanguillo, Tabasco. Se encuentra ubicada en la ca.~
1le Mariano Abasolo No. 87 de esta ciudad.

Empezb a funcionar en el afio de 1949 siendo una casa con
un pozo. Contaba Gnicamente con dos maestros, el primer maes
tro que fungia como director fue el Profr. Manuel Lbpez Vera
y el presidente municipal de ésa época el Sr. Francisco Agui
rre Colorado.

Del afio de 1950 - 1959 se termina de construir la prime
ra planta de seis salones y un corredor de estilo antiguo en
el aflo de 1962 se comprd otra parte del terreno para ampliar
la escuela pero ya adecuada al edificio escolar.

su nombre se debe al ilustre Huimanguillense Lic. Aure-
1iano Colorado Calles, la escuela cuenta con guince grupos; -
tres de primer grado A, B, C, dos de segundo grado A, B, tres
de tercer grado A, B, C, tres de cuarto A, B, C, dos de quin
to grado A, B, y dos de sexto A, B.

Se cuenta también con maestros especializados en danza y
educacibén fisica respectivamente. Su poblacidén de alumnos es
de clase media los padres se preocupan por 108 problemas que

se presentan en la ensefianza de sus hijos, asi como mantener

en buen estado la escuela.




El medio ambiente que rodea a la escuela es favorable,
existen muy pocos comercios en su totalidad son casas fami-
liares, la calle en que se encuentra la escuela es de doble
sentido por lo que siempre se solicita un agente de trénsito
para Qigilar la hora de entrada y salida de los alumnos.

La influencia gque ejerce la escuela éobre la comunidad
es positiva porque la enseflanza de los alumnos se manifiesté
dentro de la comunidad.

El edificio es propio su contruccidén es moderna de una
sola planta. La organizacibén de la escuela es completa. La

hora de entrada a clases es la siguiente: el lunes 7:30 a.m.

se da el toque de entrada es cuando los nifios se forman en

el patio para el homenaje a la Bandera Nacional, los alumnos
que llegan tarde éé esperan fuera del portdédn hasta que termi
ne el homenaje pasan los nifios a sus respectivos salones.

De martes a viernes la entrada es a las 8:00 a.m., y 1la
salida a las 12:30 porque la escuela labora en el turno ves-
pertino.

La distribucidn de las comisiones se hace en forma rota
toria, una semana le corresponde a cada maestro. Existen tam
bién comisiones permanentes de Accién Social, Peridédico Mu-
ral, Jardines, Planes y Programas, Cooperativa, Graficas. Ca
da mes se reportan las asistencias, puntualidad y aseo, con

estos datos se elabora la grdfica general de la escuela. Se

da especial interes a las campallas de higiené tanto personal

como de su saldn de clases. Cada quince dias se realizan las




campafias de aplicacién. del fluor para el cuidado de sus dien
tes.

Reciben apoyo también del Sector Salud en 1o que respec
ta a las campafias de vacunacién y desparasitacién‘que actual

mente realizan.

Solamente en tiempo de lluvia disminuyen las asisten-

cias de los alumnos dificultando el proceso de enseflanza- --
aprendizaje. Se caracteriza principalmente por participar en
diversos eventos que se convocan, cConcursos, actos civicos, -

desfiles, festivales.

Las principales disciplinas que se inculcan a los alum

nos son: puntualidad, higiene, respeto mutuo y responsabili-

dad en el estudio.

5.2. E1 grupo

El tercer grado grupo C en el cual se llevarid a. cabo la
propuesta pedagbgica, estd integrado por un grupo mixto de
31 alumnos: 13 nifios y 18 nifias. Existen cinco alumnos que
presentan problemas de conducta ocasionando que esto repercu
ta en su aprendizaje.

El grupo se caracteriza por ser participativo cumplen -

con sus tareas, se trata de formar hdbitos de higiene dentro.

y fuera del saldn de clases.

pPara realizar sus tareas los nifios se distribuyen en -

equipos o también en binas o individuales en el saldén segln

L
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las actividades a realizar.

Cada mes se cita a los padres de familia a reunibén para
darle a conocer los resultados de los exidmenes de evaluacién
que correspondan a los alumnos. Asi como enterarlos de 1los
problemas que se presentan en su conducta debido a 1la falta
de atencién de sus padres para corregirlos.

Los problemas que presentan los alumnos en el aprendizé
je corresponde a la asignatura de matematicas ya que habian
recibido una ensefianza tedbrica. Por eso se pretende que los

alumnos aprendan a resolver los problemas utilizando el razo-

namiento deductivo.
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VIi. METODOLOGIA

En la aplicacidén de la propuesta pedagbgica se utiliza
rin los métodos, técnicas y recursos diddcticos necesarios pa
ra alcanzar los objetivos propuestos, en el proceso enseflanza
aprendizaje.

Se tendrd en cuenta la metodologia como ciencia que tra;
ta del estudio de los métodos de ensefianza. Un método se con-
sidera un planteamiento general de la accibdn de acuerdo con
un criterio determinado y teniendo en cuenta los objetivos.

Al camino que siguen los alumnos guiados por el profesor
para el logro de 1os contenidos de aprendizaje se le denomina
método didactico.

El método 16gico trata de introducir el razonamiento de
tipo antecedente y consecuente. qu 10 tanto, el método induc
tivo consiste en partir de la ejemplificacién y observacidn -
para obtener un principio general, este se auxilia del méto-
do deductivo que se obtiene de 1a observacién de los hechos.

El método analitico se forma al descomponer el tema con
el fin de analizar cada una de sus partes, en cambio el méto-
do sintéﬁico se encarga de volver asociar todas las partes pa
ra constituir un todo.

T,as teénicas de ensefianza son un recurso diddctico para

concretar una parte del método en la realizacién del aprendi-

zaje, por lo tanto, el método didactico necesita de las técni

cas para llevarse a la practica.
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I,a técnica de la mesa redonda consiste en seleccionar de
tres a seis participantes para opinar sobre un tema. En la -
discusidén dirigida un grupo reducido trata de un tema infor-
mal con la ayuda de un conductor. En el cuchicheo los equipos
deberén de ser de tres integfantes para infucir ante el grupo
un problema ¥y posteriormente didrselos a conocer al grupo.

ILa lluvia de ideas se aplica dividiéndo al grupo en equi
pos asi como se nombra a un secretario para que tome nota asi
como los alumnos aportaréan sus ideas. Los procedimientos sefia

ian la forma de utilizar los métodos. i

Actualmente es superfluo seflalar el juego en el desarro

——t

110 del nifio y hasta del adulto. Desempeilia en el alumno el pa
pel dque el desempeia en el aaulto.

El material didActico es uno de los recursos para auxi-
liar el proceso de enseflanza aprendizaje. Se utilizarédn para
propiciar en el alumno las experiencias sensoriales en la ad-

cibén del conocimiento.

fode

quis

1,0s recursos més usados en los materiales visuales que

{
t

se construyen entre mgestros Yy alumnos (material impreso, -
ilustraciones, carteles, tridimensionales). En cuanto el apren

dizaje 1b6gico matemética los conocimientos adquiridos por el

alumno son esenciales péra 132> resolucidén del problema. Se pug
de emplear también el juego para motivarlos a buscar diferen-
cias, estrategias de soluciédn.

El material diddctico permite al alumno manipular con

objetos concretos para dque esta reflexiones sobre sus accio-
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nes en la adquisicién del conocimiento. Para lo cual se sugie

ren las siguientes actividades.
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Importancia de las matematicas.

Objetivo: El1 alumno comprenderd la importancia de las matemé-
ticas mediante juegos con material ilustrativos.
Método: Lbégico. : : b
réenicas: Cuchicheo.
_Recursos: Canasta, bolsas de chicle, dulces, cacahuates, cho-
colates, billetes de juguete.
Procedimiento: E1 dulcero.
\

Esta actividad estard encaminada para que ios alumnos -
comprendan la importancia de las matemadticas en la vida coti
diana.

Se iniciarid con el juego del lanchero en donde todo el
grupo participaré al momento que se les diréd gque para pasar
el mar llegarédn lanchas egspeciales para un determinado nimero
de personas: las primeras lanchas seran para seis personas,
formaran asi equipos de tres integrantes.

Con los tres elementos que tendrd cada equipo uno seré
el dulcero, otro el comprador y otro el supervisor de venta.
E1l comprador sacara su cpenta mentalmente para saber si le
dardn el cambio correcto” paras esto cada dulce tendrda su pre
cio.

Luego intercambiardn las actividades de los integrantes

del equipo unos venderan y otros compararan sucesivamente.

Terminarin esta actividad donde contestardn en su cuader




no las siguiente preguntas:

;Cbmo consideras al aprendizaje de las matemdticas?

¢Para qué utilizan las matemdticas?

;Cuando una persona vende y no sabe dar el.cambio que suce-
ce?

¢En que actividades de la vida diaria se utilizan las matemd-

ticas?
Representacidén grafica de los nimeros.

Objetivo: Realizard la representacidn gréfica de los nimeros
mediante la asociacidn dé objetos.

Método: Inductivo.

Recursos: Tarjetas con nimeros, palités de paletas, corchola
tas, etc.

Dindmica: E1 frutero.

A cada integrante del equipo se le repartird una tarjeta

con la figura de una fruta se la pegarén en su blusa o camisa

y formardn un circulo.

Un alumno pasara al frente y dird de gque frutas quiere
el coctel, entonces al escuchar el nombre de la fruta se in-

tercambiardn de lugar para formar asi los equipos de acuer-

do a la fruta que les corresponderd.

En cada equipo se repartirédn tarjetas con nimeros, cor-
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cholatas y palitos de paletas. Se indicard gque con el mate-
rial formarin la cantidad que estard escrita en la tarjeta
donde asociardn el material con los nlnmeros.

Cada equipo en su cuaderno escribird el total de obje-
tos que le corresponderd a su nQmero y anotaradn la represen-
tacidn grafica de este.

Realizaréan agrupamientos en unidades, decenas, centenas,
con el material y lo representaran en forma escrita en su
cuaderno.

Se anotardn en el pizarrbén una tabla divid}da en unida-
des, decenas, centenas. Donde los alumnos escribirén las can-
tidades que les corresponderd en su tarjeta, 1la escribirén
en el pizarrdn y la representaréan cén el material gue se les
proporcionard en donde los alumnos aprenderédn a escribir co-
rrectamente las cantidades. |

Esta actividad se repartird hasta que los alumnos com-
prendan la escritura del nmero y su nombre respectivamente

mediante la asociacidn de objetos.

Namero decimal.
Objetivo: Comprenderd la,numegacién decimal mediante la agru-
pacidn de objetos.
Método: Inductivo.

Téenica: Corrillos.

Recursos: Fichas de cartulinas, tableros de cartén.
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Dindmica: E1 cajero.

Esta actividad estd encaminada a que los alumnos compren
dan la numeracidn decimal. Asi como podrédn realizar agrupa-
mientos en unidades, decenas,’centenas, millares.

El grupo se dividird de ocho integrantes cada uno. A ca-
da equipo se 1e‘repartiré fichas ya que con ellas se formaran
conjuntos de diez fichas cada uno donde comprenderan el con-
cepto de las decenas, después formardn un solo conjunto de
cien fichas donde comprenderédn el concepto de c?ntena,

A cada equipo se les repartird una tarjeta de cartulina
donde estard un cuadro dividido en unidades, decenas, cente-
nas y millares. Un integrante de cada equipo deberéa dictar
una cantidad ya que los alumnos escribirén répidamente la can
tidad en la cuadricula y comprenderdn asi el nombre que reci-
be cada cifra de acuerdo al lugar ¢ue ocupa.

Esa misma cantidad la escribirédn en su cuaderno en nota
cidén desarrollada. Se dictardn nuevamente en las tarjetas pe-
ro cambiando el orden 1b6gico establecido para que los alumnos
establezcan el valor propio y de posicidn.

Para esta actividadvlos alumnos utilizarén contadores
construidos con cajas de -cartén con tiras de cartulinas donde
estarin escritas diferentes cantidades con un nimero coloreado.

A la caja de cartdédn se le abrirdn ventanillas para las
unidades, decenas, centenas, millares. Ya que al pasar la cin

ta los alumnos fijaradn su atencién en el nGmero coloreado pa-

ra lo cual escribirdn su valor propio 7 de posicidén. Este ejex
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cio lo anotaridn en su cuaderno donde subrayardn las cifras -
con las que estaran trabajando.

Finalizaran con la siguiente actividad donde se pegarén
en el pizarrén diferentes cantidades en tarjetas donde pasa
rd un integranté de cada equipo y tacharéd el valor poséciow

z

nal que se le pediré.
Nimeros ordinales.

Objetivo: Realizard ordenamientos de diferente§ figuras pa-
ra conocer los nlmeros ordinales y cardinales.

Método: Inductivo.

Técnicas Mesa redonda.

Recursos: Tarjetas, dibujos.

Dindmica: Juego del soldado.

Esta actividad se utilizard para que los alumnos Conoz-
can los nQmeros ordinales y cardinales, asi como su importan
cia dentro de las matemdticas.

A cada alumno se le repartird un nGmero ordinal donde-
se les indicard que forman sus, equipos de acuerdo al namero
qgque le correspondibé. Cada equipo estard integrado de seis

elementos respectivamente, se les dard una tarjeta con un na

mero ordinal y en la parte de atréds el nombre de ese ntmero.

Se les diréd que realizarédn el juego del soldadito donde
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cada uno de ellos escuchardn el nombre de su ordinal se pon-
drin de pie y pasaran al frente a escribir el nfimero ordinal
y su nombre del nmero.

Completarédn diferentes ejercicios utilizando nGmeros or’
dinales en su cuaderno y en el libro de mateméticas. Donde
comprenderdn que los nimeros ordinales indican el orden que
ocupan las cosas en un respectivo lugar.

Los alumnos comprenderdn el némero cardinal formando di
ferentes conjuntos con material ilustrativo y estableceran -
entre los elementos su relacidén o correspondencia.

Debajo de cada uno de los conjuntos anotarén el nﬁmefo
de elementos que contendridn o sea su niimero cardinal, des-
pués establecerén la relaciéﬁ de equivalencia entre los con-
juntos. De acuerdo al nﬁmero de elementos se establecerd 1la

equivalencia.

2 £

Planteamiento y resolucidn de problemas de adicidmn.

Objetivo: Utilizard recortes de periddicos para resolver pro
blemas de adicidbn.

Método: Inductivo. = -.

Técnica: Cuchicheo. 5

Recursos: Peridbddicos.

Dindmica: El1 juego de la tiendita.

El grupo se dividird en equipos de tres integrantes cada
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uno y se le entregard un peribddico a cada uno de los equipos.
Estos trabajardn con las hojas de los anuncios de los diferen-
tes supermercados.

Se les pedird que recorten las hojas de las ofertas ¥ -
plantearan problemas cuyo resultado serd una suma o adicibdn.
Intercambiaran sus problemas con los demds equipos Yy pasarén
al pizarrdn donde solucionardn el problema.

Después se realizard el juego de surtir una tiendita con
refrescos, huevos, l4pices, pastas. En el pizarrén se c¢oloca-
rédn los dibujos con sus precios. Cada equiﬁo esgribiré un pro-
blema relacionado con las ilustraciones del pizarrdn.

Se tendrd en cuenta gue 10s prqblemas que resolverén 1los
alumnos serdn relacionados cdn 1a vida cotidiana. Donde se pro
piciard en ellos un razonamiento légico-matemédtico.

Se les proporcionaré tarjetas con problemas escritos don-

de faltard la pregunta donde ellos aprenderan a formularlas.

Figuras geométricas.
Objetivo: Clasificaréd las figuras geométricas para identificar
su forma y tamafio.
Método: analitico. ’ s
Procedimiento: Juego de rompecabezas.

Recursos: Tarjetas con diferentes figuras geométricas (tridngu

los, cuadrados, rectangulos) .

mécnica: Mesa redonda.
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Se le repartirid a cada alumno una tarjetita con el nom-
bre de uﬂa figura geométrica. De acuerdo a la figura que les
corresponderéd formardn equipos de cinco elementos cada uno.

A cada paraje de alumnos se les repartirad un rompecabezas-.
y un modelo. Se dard de inmediato la ordenspara due procedan
armarlo igual que el modelo gue les proporcionaré el maestro.

Después intercambiarén los rompecabezas con 1los demés
equipos para continuar el juego. Desarmaran los rompecabezas
y cada equipo pasara al pizarrén a mostrar las figuras gue
formardn su rompecabezas, asi como mencionarédn, el nombre de
cada figura.

Posteriormente los nifios formarin diferentes figuras gego

P

métricas con las piezas del fompecabeza donde se daran cuen-
ta que figuras se pueden formar en base a otras diferentes.
El maestro les explicarada como deben de trazar correcta-
mente cada una de las figuras geométricas. En el pizarrbén se
pegard una ldmina donde un integrante de cada equipo pasaré
hacer las clasificaciones de las figuras geométricas.
Realizarén en su%cuaderno la clasificacidbébn de 1las figu-

P . £ 3 z
ras geométricas por sus caracteristicas: por sus lados, angu-

los, asi como la diferencia entre circulo y circunferencia.

l.d-
Or

Mediciodn.

(4

Objetivo: El alumno comprenderd el concepto de medicidn a

partir de medidas no convencionales.
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Método: Inductivo
pécnicas: Mesa redonda.
"Dindmica: Atinale.

Recursos: Diferentes objetos, cartulinas, l4pices.

El grupo se dividirad en equipos de ocho integrantes cada
uno. Se les pedird que formen un circulo asi como la maestra
les pedird que busquen un objeto en el salén y que realicen
sus mediciones con los objetos que se encuentran en el piza
rrén. Al no poder encontrar objetos de la mismaé longitud 1o
construirin con papel y después realizarédn la medicidn.

Se les pedird a los alumnos dque salgan al patio donde
realizaran el juego atinale que conéistiré en dibujar una ra-
yita de donde hacer sus lanzamientos con una moneda Y medi-
rén con su mano las distancias entre una monedé y otra.

Después cada equipo dibujard en el suelo un circulo divi
dido en ocho aprtes donde se anotara el nombre de un pais. Un
nifioc pasarda al centro y le declarard la guerra a un pais en-
tonces el nifio correré y el que estd en el centro dird stop
entonces calcularadn a cuantos pasos estd un- compailero del
otro.

pasardn al salén y realizardn mediciones del pizarrdn,

ventanas, puertas, etc.




APLICACION DE LA PROPUESTA
FECHA: 28/FEB/4/MAR.

Objetivo: E1 alumno comprenderd, la importgncia de las matemd

ticas mediante juegos con material ilustrativo.

Con esta actividad se logrd que los alumnos comprendie
ran la importancia de las matemidticas en la vida cotidiana.Se
inicidé con el juego del lanchero en donde todo ?l grupo parti
cipbé y formaron sus equipos de tres integrantes.

Respecto a los tres elementos de cada equipo uno fue el
dulcero, otro el comprador y otro ei supervisor. El comprador
fue sacando sus cuentas mentalmente donde revisd el dinero
gque le dieron de cambio. Después intercambiaron las activida-
. des de los integrantes de 1lo0s equipos unos vendieron y otros
compraron.

Intercambiaron esta actividad del cuestionario donde die
ron respuesta a las siguientes preguntas:

ERN

;.Cbébmo consideras al aprendizaje de las matematicas?
R = Importante en todas %as 4reas del conocimiento.
;Para qué utiliza las matemdticas?

R = Para contar, resolver problemas, vender, comprar.

(En qué utilizas las matematicas?

R = En las actividades que realizamos diariamente.

—
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R = En qué actividades de la vida diaria utilizas las

matemdticas?

R = Al comprar, vender, medicidén del tiempo, etc.

o

Al término de las actividades 108 alumnos entendieron 1la

importancia de las matematicas en la vida diaria asi como su

educacidn

relacibén con 1las demas asignaturas del programa de

primaria. Este objetivo se alcanzd en un 80%.

-
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FECHA: 7/18 MAR.

OBJETIVO: Realizard la representacidén grdfica de los nlmeros
mediante la asociacidn de objetos.

A cada integrante se le repartid una tarjeta con la figu
ra de una fruta, se la pegaron en su blusa. o camisa y formaron
un circulo.

Un alumno pasdé al frente y dijo de que frutas queria el
coctel, entonces al escuchar el nombre de la fruta se intercam

biaron de lugar donde formaron sus equipos de acuerdo a 1la

fruta que le correspondib.

En cada equipo se repartieron térjetas con nimeros, COr-
cholatas y palitos de paletas. De acuerdo a las indicaciones -
formaron la cantidad que estaba escrita en la tarjeta donde -

asociaron el material con 10os nGmeros.

85

Realizaron agrupamientos en unidades, decenas, centenas, -

con el material y 1o representaron en forma escrita en su cua-

derno.
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Dibuja 145 conejos blancos.

.

Se anotd en el pizarrbén una tabla dividida en unidades,

decenas y centenas.

Donde los alumnos escribieron las cantidades que les  CO-
rrespondid en su tarjeta, después en el pizarrbn,y la represen
taron con el material gque se les proporciono, aprendiendo asi
a escribir correctamente las cantidades.

Escribe como se lee el nGrero.

24,701 = Veinticuatro mil setecientos uno.
53,940 =
60,600 =
Esta. actividad 1la repitieron hasta que i10s alumnos com-

prendieron l1a escritura del nimero y su nombre respectivamente

mediante 1la asociacibén:de objetos dicho objetivo se alcanzb en

un 85%-.
R = En qué actividades de 1la vida diaria utilizas mas ma-
tematicas? ’ s
R = Al comprar, vender, medicidén del tiempo. etc.

Al término de las actividades los alumnos entendieron 1la

importancia de las matemdticas en la vida diaria asi como su

relacibédn con las deméds asignaturas del programa de educacidn
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primaria. Este objetivo se alcanzd en un 80%.

FECHA: 22 MAR./25 MAR.

Objetivo: Comprenderé la numeracién decimal mediante la agru-

pacibén de objetos.

Con esta éctividad los alumnos comprendieron due la base
de la numeracién decimal es el ntmero diez. Aprendieron la
equivalencia de las unidades, decenas, centenas;y millares.

E1 grupo se dividid en equipos de ocho integrantes cada
uno. Con las fichas que se les repa:tieron entendieron cuédntas
unidades forman una decena, cudntas decenas forman una cente-
na, cuédntas centenas forman un millar.

10 unidades

1

1 decena 10 decenas = 1 centena.

10 centenas = 1 unidad de millar.

A cada eguipo se le repartid una tarjeta dividida en uni-
dades, decenas, centenas, millares, donde los alumnos al mo-

mento en gue se dictaron las cantidades las escribieron en el

OM- | C D Uﬂ!
I

1442 1 4 4

cuadro.

iND

7606 7 6 6

19‘41_,1119}




Las mismas cantidades que escribieron en 1las tarjetas,
lag realizaron en notacidén desarrollada.

2634

i}

2000 + 600 + 30 + 4

3789

i

3000 + 700 + 80 + 9

Se dictaron nuevamente las cantidades , donde se esta-
blecid el valor propio y de posicién de los nGmeros. Para es
ta actividad los alumnos utilizaron contadores construidos -
con cajas y tijeras de cartdn, donde aparecid un nimero colo

reado al que le escribid su valor propio asi como de posi-

cibn. .
UM C U
6 3_1 8 9 \
Valor propio = _6_ valor de posicibén = 6000

Esta actividad la realizaron 10s alumnos en su cuaderno
donde subrayaron la cifra con la dque estaban trabajando. Al
término de las actividades 10§ alumnos afirmaron el conteni-
do de 1la numeracidén decimal. Entonces se 1legd a la represen
tacién de que:

1 decena 10 centenas = 1 millar

I

10 Unidades

1 centena

I

10 Decenas
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En el sistema de numeraciédn decimal, diez unidades de -

cualquier orden forman una unidad del siguiente orden.

Comprendieron que 1la notacidén desarrollada consiste en
expresar 1os nimeros como la suma de los diferentes bdrdenes
representados en unidades. : ‘ .

El valor propio de un nGmero es el que posee la cifra ¥
el de posicibén es el que adquiere la cifra o guarismo de
acuerdo al lugar que ocupa. Este objetivo se alcanzbd en un -

90%.

FECHA: 23/01 ABR.

Objetivo: Realizaré ordenamiento de diferentes figuras para

conocer los nimeros ordinales ¥ cardinales.

El propésito de esta actividad es que 10s alumnos c<Cono-
cieran los nmeros ordinales y cardinales, asi como su impor
tancia dentro de las mateméticas.

A cada uno de . .los alumnos se l1es repartid un nlmero ordi-
nal donde se les indicd que formaran Sus equipos de acuerdo
al nlmero que le corresgondié. cada equipo estuvo integrado

de seis elementos, se 1€ didé suna tarjeta con un nimero ordi-

nal y en la parte de atris el nombre de ese nimero.




Completaron diferentes ejercicios utilizando el nlmero
ordinal en su cuaderno y en el 1ibro de mateméticas. Donde

comprendieron que los nGmeros ordinales sirven para designar

cada elemento de un conjunto ordenado. Indican orden o suce

7 N .
sSi0n. ' : ¢

Colorea los _coches segun la cochera que les corresponda.
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Los alumnos comprendleron los ‘nGmeros cardinales como el
ntmero de elementos que tiene cada conjunto establecieron tam

pién la equivalencia entre los elementos de dos o mads conjun

tos.

Formaron diferentes conjuntos con material ilustrativo
anotando debajo de cada conjunto el namero cardinal que le
correspondib, establecieron la relacidén o correspondencia en-

tre los elementos de los conjuntos.

A,

NS

para reafirmacidén de este objetivo realizaron ejercicios

en sus cuadernos. Este objetivo se alcanz6 en un 85%.




FECHA: 18/22 ABR.

Objetivo: Utilizard recortes de peribdicos para resolver pro-

s £

blemas de adicidn.

El grupo se dividid en equipos de tres integrantes cada
uno y se le entregd un periddico a cada uno de los equipos.
Estos trabajaron con las hojas de los anuncios de los diferen

tes supermercados.

Recortaron las hojas de las ofertas y plantearon sus
problemas cuyo resultado fue una suma © adicién. Intercambia
ron sus problemas con 1los demis equipos y pasaron al pizarrdn
donde resolvieron el problemé.

Después se realizbd el juego de surtir una tiendita con
refrescos, huevos, lépices, pastas. En el pizarrén se coloca
ron los dibujos con sus precios. Cada equipo escribidé un pro-
blema relacionado con 1las ilustraciones del pizarrdn.

Ratl va a comprar en la tiendita un cono de huevos en

N$ 7.80, 1 1lépiz N$ .0.50 , 1 refresco N$ 1.20, y una pasta

dental N$ 7.40 . ¢Cuénto debe pagar?

Se tuvo en cuenta que los problemas que resolvieroh los
alumnos fueron relacionados can la vida cotidiana. Donde se
propicio en ellos un razonamiento lbégico-matemédtico.

Se les proporcioné tarjetas con problemas escritos y

ellos formularon la pregunta asi como 1los resolvieron. Este

objetivo se alcanzd en un 85%.
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FECHA: 25/29 ABR.

Objetivo: Clasificaréd las figuras geométricas para identifi

car su forma y tamafio.

Se le repartid a cada alumno una tarjetita con el nombre
de una figura geométrica. De acuerdo a la figura due le co-
rrespondibé formaron equipos de cinco elementos cada uno.

A cada pareja de alumnos Se les repartid un rompecabezas
y un modelo. Se did de inmediato la orden para :dJue procedie

ran armarlo igual que el modelo que les proporcioné el maes-

tro.
Después intercambiaron los rompecabezas coOn l1os demés

equipos para continuar el juego. Desarmaron 10s rompecabezas

y cada equipo pasd al pizarrén a mostrar las figuras que for-
maron con el rompecabezas asi como mencionaron el nombre de
cada figura.

posteriormente los nifios formaron diferentes figuras geQ
métricas con las piezas del rompecabezas donde se dieron cuen

ta que figuras se pueden formar en base a otras diferentes.

E1 maestro: les explicé como deben trazar correctamente

cada una de las figuras geométricas. En el pizarrbén se pegd
una lémina donde un integrante de cada equipo paso hacer 1las
clasificaciones de las figuras geométricas.

Realizaron en su cuaderno la clasificacidén de las figu

ras geométricas a partir de sus caracteristicas: Por sus la-
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dos y por sus é&ngulos en cuadriléteros, triéngulos. Asi como
1a diferencia entre circulo y circunferencia. Este objetivo

se alcanzb en un 90%.

' FECHA: 2/6 MAY. o .
Objetivo: Comprenderd el concepto de medicidén a partir de
medidas no convencionales.

El grupo se divididé en equipos de ocho int%grantes cada
uno donde formaron circulos y buscaron en el salbén diferen-
tes objetos para comparar sSus medidas.

Después jugaron en el patio atinales donde pintaron una
rayita ¥ midieron con su mano a cuantas cuartas estaba una
moneda con respecto a otra. Estas monedas les gsirvieron para
hacer lanzamientos desde determinados lugares.

Dibujaron en el suelo un circulo al que le hicieron ocho
divisiones y a cada una de ellas le escribieron el nombre de
un pais, entonces al rgpresentante del paiz que 1le declara--
ban la guerra pasaba al centro Y decia stop, entonces median
1a distancia entre el compaﬁero que salid del circulo asi co-
mo del que entre. .

De esta forma los alumnos aprenden a medir partiendo de
medidas no convencionales para llegar a los conceptos de me-

tro, decimetro, centimetro, milimetro.

E1l metro es la principal unidad de longitud.
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En un metro hay 10 decimetros 1 m = 10 dm.
En un decimetro hay 10 centimetros 1 dm = 10 cm.
En un centimetro hay 10 milimetros 1 cm = 10 mm.

posteriormente midieron diferentes objetos utilizando <o
mo instrumento de medicién un: metro constryido por ellos mis
mos .

Llegaron a comprender que un metro = 100 cm % 10 dm=1000

mm. Este objetivo se alcanzd en un 80%.

i




EVALUACION

Tos resultados de la aplicacidn de 1la propuesta pedagbgi
ca fueron satisfactorios, en base a 1a utilizacidn de los mé-
todos, técnicas y procedimienﬁos necesarios’  que hicieron posi-
ble el logro de los objetivos propuestos.

Mediante el método didéctico se pretende conducir al es-
colar al descubrimiento de la verdad, misma gue ha de ser co-
nocida por el profesor, para que pueda ser propuesta como ob-
jetivo de aprendizaje.

Las actividades se realizaron con el mayor dinamismo po-
sible donde participaron los alumnos en forma individual Yy
por equipos. Estas se realizaron mediante la manipulacibén de
objetos concretos, recortes de peridbdicos, armado de rompeca-
bezas, formacidédn de conjuntos propiciando el didlogo, el ané-
1isis , el razonamiento y 1la conclusibn.

El alcance de los objetivos fue de acuerdo a las activi-
aades programas por el docente, asi como dirigid los trabajos
con los alumnos para p;opiciar en ellos un pensamiento criti-
co y reflexivo de acuerdo con la légica matemidtica, mediante
1a observacién, manipulacién, el cédlculo y la demostracidn de
las cosas reales. i v

Los padres de familia participaron en la realizacibén de

1as actividades brindéndole su apoyo para adquirir el mate-

rial necesario solicitado por el docente, se solicitaron 1loS

mis econdmicos para evitar gastos innecesarios.




E1 docente elaborb sus materiales didacticos con la in
tencién de motivar a los alumnos asi como centrar 1la aten-
cién de ellos, en su elaboracidén fue utilizada la creativi--
dad del docente y los alumnos también aprendieron a elaborar
sus propios materiales. .

ILa evaluacidédn permite conocer el porcentaje alcanzado
en los objetivos propuestos mediante las actividades progra-
madas en la metodologia, la cual se planed y se programo de
manera oportuna.

E1l porcentaje alcanzado en la aplicacidn Qe la propues-

ta de un 90%, comprobandose 1la importancia del material di-

dictico en la ensefianza de las matematicas.
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CONCLUSIONES

E1 alumno construye Sus conocimientos en Dbase 2 las ex-
periencias anteriores.

Menciona el enfoque constructivista gue para construir
un conocimiento 16gico hay que estimular el razonamiento de
el alumnc mediante la manipulacidbn de objetos concretos.

E1l pensamiento del nifio se caracteriza por Ser de tipo
concreto permite el trabajo mental en direccién a la ldbgica.

Dentro de las etapas de las operaciones concretas consti
tuye las bases del pensamiento 16gico abstracto.

I,a inteligencia es coOmoO una aqtividad intelectual, acti-
vidad exteriorizada en el céso de la inteligencia pradctica ©
sensoriomotriz en el caso de la inteligencia representativa.

Una planeacién educativa permite promover el aprendizaje
en forma gistemdtica y se€ pondrén a1 alcance de 1o0s alumnos
1las experiencias significativas que necesita, sélo cuando se
trabje con una buena aplicacidn didéctica.

E1 método didéctico permite guiar al alumno a descubrir
su propio conocimiento para que pueda ser objeto de estudio
¥ aprendizaje. .

Los procedimientos’didécticos permiten diferentes mane-
ras de poner al alumno en contacto con el conocimiento en for
ma directa Y concreta.

El material didictico es auxiliar en el proceso ense-

ﬁanza—aprendizaje, asi como necesarios para la adecuada asimi

w—
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lacidén de un conocimiento.

La participacién de los padres de familiia es un fac-

tor determinante en el proceso de aprendizaje.
SUGERENCIAS i

E1 proceso de enseflanza Yy aprendizaje de 1las matemdti
cas actuales sustentan que el alumno deja de ser un simple reg
ceptor de conocimiento, sino que aprendan a resolver diferen-
tes situaciones de aprendizaje.

SegGin el enfoque constructivistas el docente debe ser
un guia para que el alumno construya su propio conocimiento.

E1l alumnoc se debe dejar en completa libertad para que el
alumno razone, investigue y manipule los objetos para adqui-
rir asi un nuevo conocimiento.

Para la resolucibén de problemas, el docente debe permi
tir que los alumnos generen sus propios recursos de solu-
cidn.

La planeacidn diQéctica permite determinar el proceso en
sefianza-aprendizaje Yy cémo debe recorrerse el camino para lo-
grar los objetivos propugstos.

En el trabajo en el aula.el maestro debe evitar la trans
misién de conocimientos improvisados, provocando en el grupo
l1a monotonia.

Es importante la relacién del docente con 108 padres de

familia para que le brinde su apoyo en cuanto a la enseflanza
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de sus hijos creando en ellos una mayor responsabilidad en

su aprendizaje.

——.
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ANEXO I ALUMNOS CLASIFICANDO FIGURAS




MEDICION DEL PIZARRON

ANEXO 2 MEDICION DE LONGITUDES
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ANEXO 3 ALUMNOS RECORTANDO PERIODICOS
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ANEXO 4 PLANTEAMIENTO DE PROBLEMAS UTILIZAN
DE PERIODICO.
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DE CONTADORES

UTILIZACION

ANEXO 5




RESOLVIENDO EJERCICIOS DE LA PROPUESTA

ANEXO © ',GRUPO DE APLICACION DE LA PROPUESTA
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FECHA: 4 DE MARZO DE 1994.

EVALUACION DE MATEMATICAS

| / ,
NOMBRE DEL ALUMNO: (AN I\m[\g Roman C‘Cmnl\)(?
crapo: 3 crupo:_C ACTERTOS: D caLir:_ /U

INSTRUCCIONES: LEE Y CONTESTA CORRECTAMENTE LO QUE SE TE PIDE

1.- ¢(Porqué es importante el aprendizaje de las matemdticas? -
posguenas_aygda o vealizar las opesaciones
2.- ¢(Para qué utilizas las matemdticas?. g S

A o D ) .
DOXG, Hv)mm/.Y@Cyjrm,,mu/’f;plu‘m,d/mdu/efc/
3.- ¢En qué utilizas las matemépicas? |
eq log espuestas de DrOb{em(,\.s Mm[mﬁ&@g/'

4.- ¢Tn qué actividades de la vida diaria utiiizas las matema

4

ticas? ,
‘ Q / /3 /) s
SN NEACINS econmICos sociales
5.- cConsideras que todas las personas utilizan las matemééqi
cas en su vida cotidiana? P

O \CCES POXA_COMPYQE . POYQ vender e‘tQ/.

)

ANEXO 8.




FECHA: 18 MARZO DE 1994.

EVALUACION DE MATEMATICAS

TEMA: REPRESENTACION GRAFICA DE LOS NUMEROS

NOMBRE DEL ALUMNO: ) UOY Iw\/m(a (RCDYY\CU‘) @QC&m po
GRADO: Z .t GRUPO: “g ’ ACIERTOS: 5 CALIF.: /ﬂ

INSTRUCCIONES: LEE Y COMPLETA LO QUE TE PIDE.

1.- Representa graficamente las siguientes cantidades.

=§®®@®@® O ORQ @@@@ RO C® @@@@
gﬁﬁﬁﬁﬁggﬁgﬁﬁ\ﬁﬁ dptancann0ans

cT I 2 N 2 U U A U T A T R A T VY Y A S T L SO U S SO N B B

2.- Escripe el nlamerov.

Treinta y siete mil quinientos seis.BZ,S('}G;

Cuarenta y tres mil quince'. 41?;/,0[@

Noventa mil cuatrocientos'ocbenta y uno.cgqgl

A
3.~ Escribe como se lee el .nGmero.

53,940 Cincoentay bees rils novecientos coarente /
71,802 sede adty un i/, ochocientos aoventa ¥ dog

96,573 noven ta y 5€15 vl ,qdw\\éﬁ*of) aetenta 7 +ves

4.- Completa escribienco el ntmero que corresponda.

253 = 2 C.+ 5 D+ 3 U

e

e

328 = 3 c o+ 2 p+ & U/




854 = R o 5 b+ 4 g

[
f

Escribe el nombre.

Y

] e
cc+sp+30=2centenas +8 decenas $ Zoundades
4 centenas 2 decenas +7(‘M}‘@§
v cendenas + 1decenas 6 omc/a(fes/

s

i

4 C + 2D+ 70T

7C+ 4D+ 60T

ANEXO 9.




FECHA: 25 DE MARZO DE 1994.

EVALUACION DE MATEMATICAS

TEMA: NUMERACION DECIMAL

NOMBRE DEL ALUMNO: |

an LTyving Roman Ocampo
GRADO: ;3 “Q'“ GRUPO: g;’} ACIERTOS: -5 CALIF: /&

INSTRUCCIONES: LEE Y COMPLETA CORRECTAMENTE LO QUE SE TE PIDE

el B

l.- Completa:

1 unidad de millar =£Q centenas = /QQ decenassf0¢tmidades
2 unidades de millar =4() centenas = 00 decenas={pfH0umnidades
3 unidades de millar =3%() centenas =7200 decénas:5§20mnidades

2.~ Expresa en notacibén desarrollada. !

2634 = __Z000 + CoO % _30 + A4
3789 = _2000 + 700 4+ _80 + 9 4
8516 = _ 8000 + 500 + 10 ¥y _€

3.- Escribe el valor propio y de posicidn del nGmero que esté
més de color negro.
4689 = valor propio = ﬂ valor de posicidén =__900Q
9301 = valor propio = 3 valor de posicidn =

562 = valor propio

5 valor de posicidbn =_5 0

4,- Escribe el nombre de las siguientes cantidades:
v i o -
8546 = geho mil L9 oinentos cvaxenta ¥ seig -
.. . ] i .
7024 = &leteprnil . vembeoato
9507 = poeve nl, </7c}/nlc\>;n'f05 Sicte s/
5.~ Completa las siguientes preguntas:

10 unidades forman una d(ﬁ(‘,eﬂa

10 decenas forman una (‘ﬁ(\H{Y\Q
10 centenas forman una N\ Qd (L(Q (\[\\HC&Y /

ANEXO 10,




FECHA: 15 ABRIL DE 1994.

EVALUACION DE MATEMATICAS

TEMA: NUMEROS ORDINALES Y CARDINALES

o ’ O /
NOMBRE DEL ALUMNO: ,ich\:[\( VINgG Qﬁm&n OrngO
Ny ~ '
GRADO:_ 3 & GRUPO:_ (' ACIERTOS: 5 CALIF. :__ZQ___

INSTRUCCIONES: CONTESTA CORRECTAMENTE CADA EJERCICIO.

1.- Escribe el nlmero: , -
séptimo /< Duodécimo__ |2.€ __Undécimo Hgvfif///
!

2.- Une con flechas:

Decimoséptimo //x”

3 ~ouinto
17+ BTercero
3.- Escribe el lugar gque ocupan las siguientes letras:

aprendo y m e d i v i e.i t o
j222 5% 42 52 0 g2 g2 % e JLE 125 3% He 98 W 72 JES
' /
4.~ ¢Cudntos afios tiene cada uno?
Celebré mi octavo aniversario - Celebré mi decimo cuarto
“ aniversario e
g .
anos lﬁaﬁo>

5.~ Escribe el nfimero cardinal que le corresponde a cada con-

. I \ =

junto. ‘ﬁ A A A /’
ANEXO 1L o A A A /

A A 4
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FECHA: 22 DE ABRIL DE 1994.
EVALUACION DE MATEMATICAS

TEMA: PROBLEMAS DE ADICION -

[E——.

NOMBRE DEL ALUMNO:_¢JudQ\ \\{VU’?\GS @@m@‘n Ocampm
Vo s

GRADO: ,3 % GRUPO: { ACIERTOS: :3 CALIF: //Z7

INSTRUCCIONES: LEE Y CONTESTA CORRECTAMENTE LOS SIGUIENTES PRO

BLEMAS.

1.- En la caja A hay 112 manzanas rojas y 246 amarillas; hay

en la B, 435 rojas y 943 amarillas. ,Cudntas mapzanas hay

5 : i
en total? 736 manzecas

2.—- Miguel comprd en el supermercado un litro de aceite en -

N$ 2.90, un vinagre en N$ 2.80 y un puré de tomate en - -

2.96
+2.80
J2: 30

T

3.~ Formula la pregunta del pyroblema y resuelvelo.

Antonio comprd una camisa a cuadros de franela en N$29.90,

un pantaldn N$ 37.90 y unos calcetine 'gn N$ 20.007
(,’ Cs,‘len"“(O g_as <« €n )—o’}ﬂl%

37,90 _ C,as“l(:? ”$ 27.860 pesos
ANEXO 12 'zg'gg
T L, 200
g7.80




FECHA: 29 ABRIL DE 1994.

EVALUACION DE MATEMATICAS

TEMA: CLASIFICACION DE FIGURAS GEOMETRICAS

NOMBRE DEL ALUMNO: JUQVI IY\/M@ /lzf)mam OC&sml;oo

. / ~
GRADO: EgQ GRUPO HC)/ ACIERTOS: fi CALIF.: /0

1.- Escribe los nombres de los triangulos segin sus lados.
o

) ‘ , Lscalen
ELZU}M;{'@.YO / Is‘oscejes

2.- Colorea de verde los triadngulos rectidngulos, de amarillo =
los acutdngulos y de rojo los obtuséngulos.

4 .- Completa correctamente las siguientes preguntas:

Cuadrado= f}: lados iguales = ff_ @jes de simetrig = ﬁ

angulos rectos.

Rectéangulo = 2 lados iguales = 2 ejes simetr;az
4 angulos rectos. d
Rombo = 4 lados iguales = ;ﬂ ejes simetria -

dngulos rectos.

ANEXO 13.




FECHA: 6 DE MAYO DE 1994.

NOMBRE DEL ALUMNO:

GRADO: 3 £ GRUPO:

INSTRUCCIONES:

1.-

Marca con X

EVALUACION DE MATEMATICAS

TEMA: MEDICION
UQY\ | wmf. ?nman /7C()r’)/) Da
N/
i ACIERTDS: 2 CALIF. : /67

LEE Y CCNTESTA CORRECTAMENTE LO QUE SE TE PIDE

{Que unidades usarias para medir?

dm. C . mm .

E1l ancho de un 1libro )(
E1l ancho del saldn ,;K’
El grueso de una goma >(
El largo de una patineta
: ° X | .l
2.- Mide con tu regla y completa.
20 mm. R
3.- Completa lo siguiente: ‘
1 metros [fz decimetro 1 decimetro =] “centi tros
2 metros 2{2 decimetros 4 decimetros#i(} ceptimetros
4.- Traza un rectdngulo gue mida un decimetro de largo.
Y
=y
5.~ Completa las siguientes preguntas:

un metro=

ANEXO

14.

decimetro=_| ¢ centimetros=_)fy milimetros=




