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INTRODUCCION

En el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas
en la escuela primaria, se presenta un fenémeno en los maestros,
no hacen atractiva la ensefianza de los temas de matematica, ni
mucho menos la presentan objetivamente y €s por €s0 que los
nifios no comprenden lo gue se expone.

A través de la experiencia se ha obtenido informacion acerca
de la necesidad de presentar' las matematicas de manera concreta
e interesante y no abstracta; El término de las matematicas en la
escuela primaria, es la de proporcionar al niffo una herramienta
eficaz que le permita expresarse en términos cuantitativos
razonables y aplicables a la vida diaria.

Las razones que motivaron a realizar este trabajo es para que
los alumnos aprendan de una manera mas sencilla y elocuente las
matematicas, y asl mismo proporcionarles los medios que lo
motiven a perder el miedo por su aprendizaje, que la consideren
como una materia fértil para la vida diaria de todo educando.

Con esta propuesta pedagogica queremos abordar el proceso
que pudiera llevarmos a encontrar un medio para que la ensefhanza
de las matematicas sea accesible al alumno, que no tenga miedo de

fracasar, ya que en todo momento de su vida de una u otra manera

tendra que emplear los calculos nUMericos.




| os objetivos que se pretehden lograr en el presente trabajo
de las matemaéticas son las siguientes: '

e Propiciar en el alumno el desarrollo del pensamiento cuantitativo |
y relacional, como un instrumento de comprension, interpretacion
y transformacion de los fendmenos sociales.

¢ Que el alumno desarrolie su pensamiento logico.

e Desarrollar en el alumno la destreza en el uso de ciertos
instrumentos de medicion, dibujo y calculo.

e Que los educandos desarrollen el pensamiento abstracto por
medio de las distintas formas de razonamiento, entre otras la
sistematizacion de procedimientos y estrategias.

El trabajo se encuentra estructurado de la siguiente manera:

En el capitulo uno, los temas tratados son la matematica a
través de la historia, la historia de la matematicas y sus perfodos
fundamentales, en este capitulo se da un antecedente de la
concepcidn de las matematicas, las razones que condujeron al
desarrollo de la aritmética, segun las necesidades de la vida social

y cuitural. |

El segundo capltulo aborda la didactica de la matematica,
podemos notar la influencia de tres pedagogias: la pedagoglia de la
intuicion, la pedagogia de la formalizacion y la pedagogia de la
creatividad.

El tercer capitulo se enfoca a los auxiliares didacticos en el

proceso ensefianza-aprendizaje.
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En el cuarto capitulo, sé analizan las teorfas sobre el
desarrollo cognitivo del nifio. |

El capitulo quinto, hace referencia en la ensefianza de las
matematicas en la escuela primaria.

En el capitulo seis que se refiere al marco referencial, se
puede observar que el nivel educativo en la comunidad al que
pertenecen mis alumnos es muy bajo.

En el capitulo séptimo comprende la propuesta pedagogica vy
estrategias generales de trabajo, en este capltulo se hizo un
~consenso sobre métodos, técnicas y procedimientos mas
adecuados con el objeto de alcanzar con un esfuerzo minimo un
rendimiento maximo.

En el ultimo capltulo octavo, comprende la aplicacion y
andalisis de la propuesta.

La ensefianza de las matematicas en la escuela primaria
requiere de estrategias didécticas y metodolégicas adecuadas; por
que de no escoger las apropiadas podria proporcionarse una serie
de problemas en los alumnos, como: reprobacién, bajo rendimiento,
desinterés por la clase, entre otros. En esta propuesta se trazd un

objetivo: Proporcionar al _educando las mejores estrategias

didacticas-metodoldgicas en el aprendizaie de las matematicas.

Para lograr esto, se decidi6 seleccionar los temas, donde los
alumnos presentan un allo Indice de problemas para su
comprension e interiorizacién; siendo: andlisis y tratamiento de

informacién. En geometria: identificacion de figuras, calculo de

perimetros, areas y volumenes.




1. LA MATEMATICA A TRAVES DE LA HISTORIA

4 4. Historia de la matematica

| os fextos mas antiguos que se conservan de los tiempos de
Babilonia y Egipto datan del segundo milenio A. C. ¥ contienen
diversos problemas matematicos con sus soluciones, entre ellos
algunos que hoy pertenecen al 4lgebra, tales como la resolucion de
ecuaciones cuadraticas e incluso cubicas y progresiones. Entre los
babilonios también se encuentran tablas de cuadrados, cubos y
reciprocos, lo que hace suponer gque la matemética ya empezaba a
suscitar cierto interés aparte del relacionado con problemas
practicos.

La aritmética estaba bien desarrollada en Rabilonia y Egipto,
aun cuando todavia no era una teorla matematica de los numeros,
sino mas bien una coleccion de soluciones a ciertos problemas y de
reglas de caleulo.

La causa del desarrollo de la aritmética la proporciona la
historia: los pueblos aprendieron a contar y llegaron al concepto de
numero, respecto al cual Filolao dice: Todo lo que se conoce tiene
un numero, sin el cual nada puede comprenderse 0 Conocerse "y

como las necesidades de la vida plantearon problemas mas

! MARTINEZ, German, Historia de las matematicas, p. 11.




dificiles, se requirié la introducdién de simbolos matematicos. En- = .

otras palabras, las razones que condujeron al desarrolle de la .
aritmética fueron las necesidadeé de la vida social®.

Los conceptos geométricos més antiguos de los que se tiene -
noticia pertenecen a los tiempos:prehistéricos y Son consecuencias
de las actividades practicas. |

Los primeros hombres llegaron a las formas geométricas a
través de la naturaleza. El hombre primeramente dio forma a sus
materiales y fue hasta después que reconoci¢ la forma como algo
_ que se imprime a la materia y que puede ser considerada en sl
misma haciendo abstraccion de ‘aquéila.

Segun el griego Eudemo de Rodas, " la geometria fue
descubierta por los egipcios, como resultado de las medidas de sus
tierras y estas medidas eran necesarias debido a las inundaciones
del rfo Nilo que constantemente borraban las fronteras'™ .

Al igual que la aritmética', la geometria era fundamentalmente
~una- coleccién de reglas deducidas de la experiencia y los
problemas geométricos eran al mismo tiempo problemas de célculo
aritmético, es decir, no se distingula la aritmética de la geometria.

La aritmética y la geometria son las bases sobre las cuales ha
crecido la matematica®. La interaccién de ellas sirvié para formar el
concepto de numero real, sobre el cual Newton escribid: "por
numero entendemos no tanto una coleccién de unidades como un

cociente abstracto de una cierta magnitud a otra tomada como

2 ALEKSANDROW, A. D., La matemética:su contenido, métodos y significados, p. 47.
3 Ibid., p. 39.
* Ibid., p. 43.
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unidad "°, también influy6 en la formacion de niimeros negativos y
de nimeros complejos y surgieron conceptos como los vectores.

El desarrollo de la matematica incluye cambios esencialmente
cualitativos que confieren a las teorias existentes una profundidad y

un grado de generalizacion mayores.

1.2. Periddos fundamentales en la historia de la matematica

Adoptando un enfoque general podemos distinguir en la
historia de la matematica cuatro perfodos fundamentales vy
cualitativamente distintos:

a) La primera etapa es la de la aparicion de la matematica
como ciencia teérica pura e independiente; comienza en los
tiempos mas remotos y se extiende hasta el siglo V A. C. o quiza
antes, cuando los griegos crearon las bases de una matematica
pura con su conexién légica entre teoremas y demostraciones. kEsta
primera etapa fue el periodo de formacién de la aritmética y la
geometria; en ese tiempo la matematica consistia en una coleccién
de reglas aisladas, deducidas de la experiencia. La aritmetica y la
geometria estaban intimamente relacionadas una con otras.

b) El segundo perfodo se caracteriza como el de la
matematica elemental, es decir, la matematica de las magnitudes
constantes, cuyos resultados fundamentales constituyen ahora el

contenido de los cursos de bachillerato. Este periodo duré6 casi dos

3 ibid., p. 47.




mil afios y terminé en el siglo XVII con la aparicion de Ia matematica
superior. Este periodo se puede dividir a su vez en dos partes que
se distinguen por su contenido basico: el del desarrollo de la
geometria (hasta el siglo Il D. C.) y el del predominio del algebra
(desde el siglo Il hasta el siglo XV1I).

Respecto ‘a las circunstancias histéricas este segundo
periodo de la matematica puede dividirse en tres partes: griega,
oriental y del renacimiento europeo.

El perfodo griego coincide en el tiempo con el florecimiento
- general de la cultura griega y la matematica tuvo un extraordinario
desarrollo. Algunos de los exponentes de esa época son: Euclides,
Arquimedes y Apoloniﬁb.

En China la aritmética habia alcanzado un aito nivel
descubriendo las reglas para la resolucién aritmética de un sistema
de tres ecuaciones de primer grado y un método para la extraccion
de raices cuadradas y cubicas.

Con el final de la ciencia griega se desplaza el cenfro del
desarrollo matematico a la India, Asia Central y los palses arabes.

Los hindles inventaron nuestro actual sistema de
numeracion, introdujeron los numeros negativos, operaron con
magnitudes irracionales.

En tiempos del Renacimiento los europeos entraron en
contacto con la matematica griega a través de traducciones arabes.

En el siglo XVl la ciencia europea sobrepasé la de sus

predecesores; aparecen los conceptos de magnitud variable y de




funcién, siendo esto lo que determind la transicibn a una nueva
etapa: a la matematica de las magnitudes variables. '

¢) El tercer perfodo de la matematica que comienza en el siglo
XVIl, puede definirse como el perfodo del nacimiento y desarroilo
del analisis. La creacion y desarrollo de una teorfa requieren que
los nuevos conceptos cobren actividad propia, que entre ellos se
descubran nuevas relaciones que permitan la solucion de nuevos
problemas.

d) En la ultima y cuarta etapa se trata de los logros mas
_recientes de la mateméatica que poseen un caracter mas complicado

y se estudian casi exclusivamente en los departamentos de

matematica y fisica.




2. DIDACTICA DE LA MATEMATICA

La didactica es la parte de la pedagogia que describe, explica
~y fundamenta ctdles son los métodos mas eficaces y adecuados
para guiar al nifio a que adquiera una formacion integral®. Por lo
que la didéctioa de la matematica es la que se refiere a los metodos
que se pueden utilizar ehl la ensefianza de la matematica para
~ lograr un mejor aprovechamiento.

" El arte de transmitir conocimientos ha cambiado a través del
tiempo. La didactica _&e la ;matemética también ha sufrido cambios,
en los cuales podemos notar la influencia de tres pedagogias: la
pedagoglia de la intuicién; la pedagogia de la formalizacién y la

pedagogia de la creatividad.

2.1. Pedagogia de la intuicion

L os matematicos clasicos se expresaban con ambigledad, es
‘decir, tenfan una conciencia clara, pero no podian comunicarla
faciimente. El discipulo debla adquirir cierta familiaridad con los

conceptos y surgla entonces una complicidad entre maestro y

¢ L ARROYO, Francisco, La ciencia de la educacion, p. 254.
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alumno, para entender lo que por medio del lenguaje oral no podfan
expresar. | | |

Este tipo de ensefianza solo tiene eficacia cuando las
situaciones evocadas despiertan reminiscencias en el sujeto que
aprende, pero es ineficaz cuando lo que se trata de exponer son
cuestiones gque no han entradd en los habitos intelectuales del
discipulo. |

La practica de este tipo de pedagogia ha contribuido a que
surjan las crisis causadas por la paradojas en la matematica, que

_ presentan el caracter autocontradictorio de algunos conceptos.

2.2. Pedagogia de la formalizacion

Esta pedagogia surge en el siglo XX. E! lenguaje que se utiliza
es de tipo conjuntista que unido al simbolismo l6gico permiten una
codificacién de la matematica.

La forma de exponer las teprias es axiomatica. Los teoremas
se deducen de manera formal al' aplicar reglas légicas y la validez
de los teoremas se precisan en el enunciado. Este modo de
transmitir el pensamiento matematico es bastante eficaz y se llega
asl a una comprensién de la realidad objetiva.

El lenguaje matematico moderno en unién con la pedagogia

de la formalizacién se convierte en un instrumento de investigacion

de mucho valor.
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La formalizacion y axiomatizacion constituyen una etapa
fecunda en la historia de la matematica. Constituyen el origen de
descubrimientos importantes en% la matemética pura y aplicada, por
lo que se considera importante crear y dar a conocer otras formas

de ensefianza, de transmision dé conocimientos.

2.3. Pedagogia de la creatividad

Segun esta pedagogia un alumnado excelente es el que sabe
descodificar un gran numero de conocimientos y que también se
halla dotado de intuicion matematica que le permite entrever las
motivaciones y las ideas generales.

Es preciso que los alumnos no solo traduzcan sino que
puedan plantear y resolver problemas en el mas amplio sentido de
la palabra y asl llegar a descubrir y crear estructuras formales.

La pedagogia de la creatividad tiene preocupacion por el
contenido cientifico que se va a transmitir y por la forma en que se
va a recepcionar ese conocimiento y ademas se adapta a las
aptitudes de los alumnos hacia los cuales se dirige el mensaje o
conocimiento. La pedagogla creativa establece su programa
tomando en cuenta diversos criterios.

En la pedagogia creativa la transmisién se basa en la ciencia

por hacer, que es la busqueda de verdades todavia desconocidas,
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en el descubrimiento, en el uso de la capacidad de pensary de -
imaginar, en el desarrollo de la Iipertad de eleccion y_dél rigdr.'

Esta pedagogla busca qué la educacién sea personalizada y
personalizadora para que se désarronen al maximo las cualidades
de cada sujeto y los diferéntes modos de busqueda que
caracterizan cada una de Iaé etapas del desarrollo evolutivo

personal.

. 2.4. Las etapas del aprendizaje de la matematica segun Dienes

Primera etapa: Todo aprendizaje es equivalente a un
proceso de adaptadién del organismo en su medio ambiente.
Es decir, antes del proceso de aprendizaje, el organismo esta mal
adaptado, pero es gracias al aprendizaje que este organismo logra
adaptarse, al mismo tiempo es capaz de dominar las situaciones
ante las que se encuentra dentro de dicho entorno. Y es a este
proceso de adaptacién al que los pedagogos han llamado con el
nombre de aprendizaje.

Esta adaptacion se lleva a cabo en la fase de libre juego,
razén por la cual todos los juegos infantiles representan una
especie de ejercicio que permite al nifio, el poder adaptarse a

situaciones o problemas que volverd a encontrarse en su vida

posterior. Si queremos que el nifio aprenda légica debemos
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enfrentario con situaciones tales que lo lleven a la formacion de
conceptos l6gicos. ' |

Pero como el entorno en el cual se desarraila y vive el nifio no
contiene atributos considerados como légicos debemos inventarle
un entorno artificial, de los cuales un ejemplo serfa el universo de
los bloques l6gicos, que se compone de varias piezas de madera o
plastico en que se conjuntan diferentes variables.

Segunda etapa. Despugés del perfodo de adaptacién, el nifio
se dara cuenta de que hay limitaciones en las diversas situaciones
de la vida. Que debemos cumplir con algunas condiciones antes de
pretender alcanzar ciertos objetivos y asl estara dispuesto a jugar
con restricciones imphestas artificialmente y que reciben el nombre
de reglas del juego.

También después de aceptar las reglas del juego, podran
inventar algunas otras reglas y cambiar las que se les dieron.
De esta manera se acostumbraran al manejo de regularidades.

Tercera etapa. Es evidente que practicar algunos juegos
estructurados segun las leyes matematicas con relacién a una
estructura matematica no es aprender matematica.

El método basado en la Psicologla consiste en lograr que
practiquen juegos que posean la misma estructura, pero que
presenten una apariencia diferente para el niflo; para que asl
descubra las relaciones y conexiones de naturaleza abstracta que
hay entre los elementos de un juego y los elementos de otro de

estructuras idénticas; esto es lo que se llama juego de diccionario o

dicho en vocabulario matematico: juego de isomorfismo. Es asl
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como el nifio obtiene la estructura comun de los juegos y sera en
este momento cuando el nifio se dé cuenta de lo que hay de
semejante en los diversos juegos que ha practicado, es decir, habra
realizado una abstraccion.

Cuarta etapa. En esta etapa todavia el nifio no se encuentra
en condiciones de utilizar la abstraccion hecha en la etapa anterior,
puesto que no se logré imprimir en su mente, ya que antes de tomar
conciencia de la abstraccion, el nifto necesita un proceso de
representacion que le permita hablar de lo que ha abstraldo, de
- observar desde fuera, de salir de juego, de examinarlo y reflexionar
sobre lo mismo.

Algunas de estés representaciones pueden ser un conjunto
de graficas, o cualquier otra representacion de tipo visual o auditiva.

Quinta etapa: Después de la representacién de la estructura
es posible realizar el examen de dicha representacion, que consiste
en darse cuenta de las propiedades de la abstraccion realizada.

En esta etapa necesitamos una descripcién de lo que se ha
presentado y para realizarla se requiere de un lenguaje y ésta es la
razén por la cual la realizacidon de las | propiedades de la
abstraccion debe estar acompafada de la invencion de un lenguaje
y de la descripcién de la representacion a partir de este lenguaje.
Esta descripcién va a constituir la base de un sistema de axiomas.

Sexta etapa: Las estrﬁoturas matematicas son muy
complejas y poseen un nimero infinito de propiedades, por lo cual

se hace necesario limitar de cierta manera la descripcién a un

dominio finito, con un nimero finito de palabras.
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Todo lo anterior implica la necesidad de un metodo para llegar
a ciertos puntos de la descripcion. Estos métodos constituiran
nuestras reglas del juego de demostracion; las descripciones

ulteriores llevaran por nombre teoremas del sistema.

2 5. La ensefianza de la geometria en la educacion rusa

En el area de matematica la ensefianza de la geometria en
- Rusia ha jugado un papel importante. Los nifios por tradicion
comenzaba a estudiar |a materia hasta el sexto aflo y en forma
separada; la consecuencia de esto fue una insatisfaccion en los
conocimientos presentada por los alumnos en su mayoria ademas
de mostrar una incapacidad para resolver problemas simples por si
mismos.

Buscando la solucién de este problema realizaron
investigaciones los maestros de Rusia, que han logrado influenciar
en la enseflanza de la geometria.

Los educadores rusos aceptaron como principio fundamental

\a teoria de Jean Piaget, quien afirma que:

La ensefianza tradicional de la geometria comienza demasiado tarde
y se introduce al concepto de medicion de manera muy directa,
omitiendo asi la fase de transformacién de operaciones especiales
en operaciones Iégicas7 .

T KILPATRICK, J., Estucﬁos sovidticos acerca de la psicologia del aprendizaje y ensefianza de la

matemética, p. 3.
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Esto quiere decir que la ensefianza de la geometria se
desarrolla en una forma histoérica de la medicién a las formas y de
éstas a la posicion y por Ultimo a la teoria. El desarrollo de la
geometria en los nifos se realiza en sentido inverso de lo cualitativo
a lo cuantitativo, es decir, no se considera el desarrollo de la
geometria®.

Segun el maestro P. M. Van Hiele existen cinco niveles de
desarrollo del pensamiento geometrico.

Nivel I Este nivel esta caracterizado por la percepcion de los
~ objetos geometricos en su totalidad, las figuras son apreciadas por
su apariencia.

Los nifios no se fijan en las partes de la figura, no perciben la
relacion entre los componentes de la figura, ni las relaciones entre
las distintas figuras, es decir, distinguen las figuras de acuerdo a su
configuracion entera, pero la concepcion que tienen de cada una es
completamente ajena a la de las demas.

En este nivel también el niflo es capaz de reproducir las
figuras y de memorizar sus nombres, pero no es capaz de
reconocer un cuadrado como un rombo, ni al rombo como
para'leiogramo.

Nivel II: Aqui el alumno comienza a distinguir los componentes
de las figuras, encuentra relacién entre éstos y relaciona las figuras.
Es capaz de hacer cierto andlisis de las figuras que ve, las describe
aungue no las define formalmente; aunque el nifio razona un poco

mas, sus ideas todavia no son conectadas con ofras, por ejemplo:

% Ibid., p. 3.
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" nota que en cualquier rectangulo como en cualquier paralelogramo,
los lados opuestos son iguales pero todavia no llega a concluir que
un rectangulo es un paralelogramo.

Nivel il El desarrollo geometrico en el nifio avanza hasta
establecer relaciones entre (as propiedades de una figura y entre
las figuras mismas.

En este nivel hay una ordenacion de las propiedades de una
figura 0 de una clase de figuras. El alumno es capaz de discemir
que una propiedad sigue de la otra; esto no lo hace por si solo, sino
. con la ayuda del profesor o de un texto.

Los métodos deductivos aparecen conjuntamente con la
experimentacion y las conclusiones a que se llegan se deben
precisamente a la experimentacion.

Nivel [V- En este cuarto nivel los alumnos captan toda la
informacién para construir'y desarrollar toda la teorfa geometrica.

Cuando un alumno pasa a este nivel es porque comprende ¢l
papel y la esencia de los axiomas, de las definiciones y de los
teoremas; de la estructura logica de una demostracion; y del
analisis de las relaciones entre los conceptos y las proposiciones.

El alumno puede formarse otros conceptos aparte de los que
se encuentran en los textos, es decir, comprende e interpreta.

Nivel V- Una persona en este nivel desarrolla una teorfa sin

hacer una interpretacion concreta. La geometrfa adquiere un

caracter general y se amplia la gama de aplicacion.
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Estos niveles nos permiten estudiar los aspectos esenciales
del razonamiento geomeétrico, de la gran comp!ejidéd de actores
interrelacionados en el desarrollo del razonamiento en generalg.

Los postulados de Van Hiele vy las investigaciones sovieticas
han demostrado que el paso de un nivel a otro No s Un proceso
espontaneo aunado al desarrollo biolégico o dependiente solo de su
edad, sino més bien depende de la influencia del aprendizaje y por
lo tanto de los contenidos y métodos de ensenanza, sin embargo
ninguin método permite brincar los niveles.

Van Hiele escribe que: "el maestro razona por medio de un
conjunto organizado de relaciones que él comprende, pero no asl
sus alumnos"'®. Para contribuir a una mejor comprension de los
niveles de razonamiento expone los siguientes puntos:

a) En cada nivel aparece extrinsecamente lo que tenia
aspecto intrinseco en algun nivel anterior;

b) Cada nivel tiene su propio lenguaje, sus simbolos propios;

c) Dos personas que estén razonando en distintos niveles no
pueden entenderse. Esto sucede frecuentemente con el maestro y
el alumno, ninguno acierta con el razonamiento del otro y la
comunicacién sucede cuando el maestro capta la idea del alumno y
se coloca en el mismo nivel del nifio; vy,

d) En el proceso de maduracion que lleva de un nivel a otro
mas alto se desenvuelven cinco fases: informacion, orientacion

dirigida, explicacion, orientacion librey la integracion.

* Ibid, p. 7.
0 sbid., p. 10.
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2.6. Objetivo de la ensefianza de la matematica

El objetivo general de la ensefianza de la matematica fue
durante muchos afitos el de proporcionar a los alumnos
conocimientos que le sirviesen para su desenvolvimiento en la vida.
Este objetivo eminentemente fue practico o utilitario, ya que se le
ensefi¢ al nifio que dominando la matematica podia resolver
oroblemas o situaciones concretas relacionadas con el medio
ambiente en que se desarrolla, es decir, se les ensefié que era lo
- que debian hacer.

Eran pocos los maestros que pensaban que la matematica
podia servir para el logro de objetivos mas trascendentes.

El método para la ensefianza de la matematica se considera
que es el deductivo, en donde se parte de ciertos datos o hipotesis
y por medio de proposiciones légicas entrelazadas se llega al
resultado o tesis. En este proceso interviene la capacidad de
razonamiento, porque la enseflanza de la matematica &s un
contexto idéneo para favorecer en el nifio 1a potencia creadora que
es el razonamiento, por lo que surge otro objetivo general: el
ensefiar a pensar. Cuando se ensefa matematica también se
ensefia a pensar, aunque esto no quiere decir que la ensenanza de
la matematica deje de lado |a pér’te practica o utilitaria, pero en una

ensefianza equilibrada deben atenderse todos los objetivos que se

desean alcanzar.
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La diferencia entre la didéctica de la mateméatica de hace
algunos afios y la de ahora es que antes el objeﬁvo unico era
proveer al alumno de conocimientos de aplicacion practica y ahora
debemos ensefiar matematica pasicamente para que el nifio
aprenda a razonary si esto se logra, la aplicacion utilitaria viene por
s sola.

El lenguaje del maestro es un aspecto que debemos fomar en
cuenta, ya que si sus alumnos no logran entenderlo a veces no €3
porque no esten atentos o porque estén jugando sino que a veces
. el lenguaje que utiliza el maestro no lo entienden los alumnos, ya
sea porque existen ciertos regionalismos o porque el maestro utiliza
términos que el alumno no conoce 0 no maneja a diario, es decir,
utiliza términos rebuscados.

La ensefianza de la matematica tiene como objetivo contribuir
a que la vida sea mas positiva, inteligente y plena. La matematica
facilita el desarrollo de una cultura, por lo cual la ensefanza de esta
asignatura podemos decir que tiene también su fin cultural.

Tanto matematicos como pedagogos S€ encuentran
interesados en hallar solucion a la necesidad de una reforma
sustancial que coloque la ensefnanza de la matematica en el nivel
de nuestra época.

Al evolucionar la matematica se acentto la necesidad de
reformar su ensefianza o mas bién los métodos que se utilizan para

ello, pero tambien se pusieron en evidencia la amplitud y eficacia de

los recursos que se encuentran disponibles.
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Psicblogos como Piaget, correlacionan las estructuras
matematicas con las del pensamiento en general.
Es basico en el aprendizaje de la matematica que el alumno

asimile a temprana edad |as ideas fundamentales mas fecundas y

se familiarice con los puntos de vista mas adecuados.
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3 AUXILIARES DIDACTICOS EN EL PROCESO
ENSENANZA-APRENDIZAJE

3.4. Concepto general de auxiliar o recurso didactico

Auxiliares o recursos didacticos son los instrumentos por
medio de los cuales se realiza la ensefianza de manera objetiva y
~ simplificada. Existen tres criterios sobre el valor que s€ le ha dado
al uso de ellos:

a).- Ei primer criteric es el que sobrevaloriza el uso del
material didactico, como es el caso del sistema Montessort,

b).- La segunda posicion le da un valor secundario al material
didactico. Este es defendida, entre otros, por Giner de los Rios ¥
Coslo; y,

¢).- El ultimo criterio es la doctrina conciliadora, que €s una
opinion intermedia.

En el proceso ensefianza-aprendizaje es necesario planificar
y ademas emplear con habilidad los recursos didacticos a nuestro
alcance. El uso adecuado de |08 materiales didacticos mejora el

proceso ensefianza-aprendizaje, creando un ambiente donde el

nifio aprende porgue esta realmente interesado.




Al utilizar los auxiliares didacticos se insiste en la necesidad
de actuar coherentemente con los objetivos que se pretenden
alcanzar.

Al elegir los recursos didacticos debemos tomar en cuenta lo
siguiente: que no hay un solo recurso que sea 4ptimo para todos
los fines, que.deben ser adecuados para el formato de la
ensefianza, que su uso debe relacionarse con los objetivos“ :

El maestro debe poseer una gran inventiva creadora para
peder producir materiales originales y a bajo costo o para utilizar

~ productos de desecho, como corcholatas, por ejemplo.

Los recursos didacticos se pueden clasificar en dos grandes

grupos: manuales y audiovisuales.

3.2. Recursos didacticos manuales

Los recursos didacticos manuales son aquélios que el alumno
produce, manipula y utiliza en la ensefanza.

Entre los recursos didacticos manuales menos costosos seé
encuentran los peri¢dicos murales, que son planeados en forma
conjunta por maestros y alumnos 'y realizados por los alumnos.  El
funcionamiento del periédico mural como medio de ensefianza

justifica los esfuerzos realizados al elaborario.

1 BROWN, James W. y otros, Instruccion audiovisual, p. 26.
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Otro de los recursos didéctioos manuales son las graficas que
elaboran los alumnos y muestran relaciones numéricas o
proporcionales. |

La caricatura es una forma de comunicacion, expresiva e
instantanea capta la atencién e influye en la conducta’ . Cuando los
alumnos la elaboran ponen toda su ingeniosidad en juego y les
despierta el entusiasmo. |

El cartel es otro de los recursos y consiste en transmitir
informacién de una manera atractiva y econdmica; al elaborar un
_ cartel debemos tomar en cuenta que se dirija al objetivo principal,
que no deje lugar a dudas acerca de su mensaje, que el tamafo
debe ser lo suficientemente grande para que se pueda ver y leer
con facilidad y ademas debe ‘ser escrito con colores vivos y
brillantes para que llame la atencion.

El utilizar cosas reales en la ensefianza hace que el alumno
se familiarice con los objetos que estudia, que vea que forman parte
de su medio ambiente y las relacione con sus problemas y
actividades futuras, pero sdlo teﬁdrén valor didactico si los alumnos
intervienen activamente en el proceso de utilizarlas para.
aprender™. El uso de cosas reales en la ensefianza tiene un alto
valor educativo.

Actualmente los maestros tenemos acceso a gran numero de
recursos didacticos manuales que son adecuados para usar en el

aula, en su eleccion debera aplicarse un criterio practico.

2 Ibid., p. 92.
" Ibid., p. 297.
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3.3. Recursos didacticos audiovisaﬂaﬁ%és

Los recursos didacticos addiovisuaies son los que tienen su
base en los sentidos de la vista y del oldo, ya que &stos nos ponen
en contacto con el mundo exiterior. Los medios audiovisuales
actuaimente ofrecen posibilidades singularmente multiplicadas
gracias al progreso de la ciencia.

La finalidad de los medios audiovisuales es dar al alumno un
conocimiente concreto de la realidad mediante un ensanchamiento

artificial del alumno. ;
| El sonido y la imagen pueden ayudar a los alumnos mediante
el registro sonoro y la proyeccion, representaciones vivas de las
cosas y de los seres humanos.

Las técnicas audiovisuales fueron conocidas por el publico
antes de que entraran en las aulas y son la proyeccion fija, el
cinematografo, el disco, la radio, la television, las grabaciones y la
retroproyeccion. |

Después de las laminas murales, la ilustracidon de los
manuales y las reproducciones fotograficas, la proyeccion fija y 1a
cinematografica se ha convertido en un medio auxiliar frecuente en
la ensefianza. Permiten tanto la observacidén colectiva como la
individual y las hacen posible en los casos en que no se pueden
realizar directamente; cabe sefalar ademas que la pelicula puede

ser objeto de ensefanza al igual que una obra literaria si se hace

intervenir el andlisis y el espiritu critico.
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El uso de las peliculas en el proceso ensefianza-aprendizaje
tiene ciertas ventajas: ayudan a superar algunas barreras
intelectuales del aprendizaje.

El mundo de los sonidos proporciona'una variedad util de
auxiliares para el aprendizaje; los materiales auditivos son los
menos caros, los de mas facil acceso y los que tienen aplicaciones
diversas.

£} disco es de empleo facil y penetra cada vez mas en las
clases ya que puede ayudar a la comprensién de textos grabados
oor voces calificadas y dar a la vez modelos de diccion y de
expresién correcta.

| & més reciente de las técnicas audiovisuales es la television
y puede introducir en una clase todos los aspectos del mundo
ofreciendo una vision actual, presenta las ventajas de la pelicula y
del disco pero su empleo no es muy flexible sino mas bien limitade.

El pizarron es uno de los auxiliares que siempre tiene a la
mano el maestro, si se usa adecuadamente tiene un alto valor
educativo.

Otro auxiliar visual en la ensefianza es el franelégrafo, se
utiliza la franela porque tiene la propiedad de que los trozos de ella
se adhieren entre si cuando se le aplica una presion suave; [a
imaginacion creadora del maestro es la que determina la utilidad vy
la efectividad de la tecnica.

Las imagenes planas dan mas vivacidad a la ensefianza.

Las filminas tienen cualidades y valores especiales que las

hacen medios adecuados de ensefanza.

et .t h et A A A
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Los libros de texto y de consulta proporcionan una base
importante para el aprendizaje y la ensefianza, ya que se
consideran como la fuente principal para la afirmacion del
aprendizaje. En el siglo XVill el mal uso de los mismos origind una
actitud contraria, por lo cual Rousseau expresé: "No mas libros en
el mundo... el nific que lee no piensa... aprende palabras"™.

Las técnicas audiovisuales brindan reaimente una ayuda a los
maestros y son eficaces a condicién de que sean utilizadas en
determinadas circunstancias y conforme a reglas pedagogicas
_ precisas, ya que emplearlas de otra manera causarfan mas dafio
que provecho y estorbarian la actividad regular del maestro.

| as técnicas audiovisuales solo tienen valor como auxiliares
que facilitan y completan la accion pedagégica del maestro; no
pueden reemplazar las lecciones del maestro. Estas técnicas son
medio de informacién, elementos que pueden aportar al maestro
una motivacién del interés, puntos de apoyo para la comprension
por parte del alumno y para el trabajo individual o colectivo,
conforme a los principios de los fnétodos activos.

Es indispensable que el.maestro se prepare debidamente
para el manejo de los recursos didacticos audiovisuales, ya que de
nada serviria el desarrolio de las técnicas audiovisuales, si los
maestros no estuviesen formados técnica y pedagogicamente para
poder utilizarlas porque la eficacia de las técnicas audiovisuales
depende de la experiencia y de la habilidad de los maestros que las

emplean.

4 . e
Y L ARREAL Canseco, Tomds, Diddctica general, p. 342,




3.4. El juego, factor importante en la ensefianza de la

matematica

£ medic mas econdémico gue nos proporciona realismo y
ayuda a lograr una buena motivacién, es la naturaleza porque la
experiencia vital del alumno es el factor mas importante en el
proceso educativo.

Segun Karl Groos, "el nifio que juega desarrolla sus
percepciones, su inteligencia, sus tendencias a la experimentacion,
sus instintos sociales, etc."'®. Es por esta razdén que el juego €s
una poderosa palanca en el proceso ensefianza-aprendizaje.

£l juego es algo que gusta a las personas de todas las
edades, més aun a los nifios en la escuela primaria por lo que
debemos aprovechar esta situacion porgue asi el proceso
ensefianza-aprendizaje se hace divertido y se favorece la
socializacion de los niflos.

El tipo de juego se debe seleccionar de acuerdo con las
edades y caracteristicas de los nifios.

Un juego didactico es una actividad estructurada con reglas
fijas en el cual los alumnos participantes interactian para alcanzar
los objetivos propuestos. |

En matematica los juegos estan dirigidos a concretizar 1os
conceptos abstractos para que los alumnos los comprendan de una

manera rapida y facil.

15 PIAGET, Jean, Psicologia y pedagogia, p. 179.
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Podemos lograr que la enéeﬁanza de la matematica mejore
para tener resultados satisfactofios, siendo responséb!es al tratar
los temas que marca el programa, utilizando el material que nos
proporciona la SEP, como €l libro de "Juega y aprende"”, haciendo

que el nifio utilice en su vida diaria lo que aprende y estimulando

positivamente & los alumnos.




4 TEORIA SOBRE EL DESARROLLO COGNITIVO
DEL NINO

Para Piaget el desarrolla ¢ognitivo no es mas que el preducto
de la interaccién del nifio con su medio ambiente, por lo cual se dice
que fue un interaccionista™.

Piaget identificd dos procesos intelectuales en el ser humano
independientemente de la edad y/o diferencias individuales:
adaptacion y organizacion.

La adaptacion es el mecanismo a través del cual una persona
se ajusta a su medio ambiente y consta de dos procesos:
adquisicion y asimilacion’” .

La organizacién es el proceso de categorizacion,
sistematizacion y coordinacién de las estructuras cognitivas.

Como la adaptacion y la 6rganizacic’>n la comparten todos los
individuos se les llama invariantes, pero ademas cada persona
desarrolla una estructura cognitiva Unica que se conoce con el
nombre de variante. '

Segun Piaget un niflo normal atraviesa cuatro estadios
principales en su desarrollo cognitivo: el estadio senso-motor, el
estadio preoperatorio, el estadio de las operaciones concretas vy el

estadio de las operaciones formales.

' CLIFFORD, Margaret, Eciclopedia pratica de la pedagogia, p. 80.
7 ibid., p. 82,
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Estadio senso-motor; Aproximadamente se da en los dos
primeros anos de vida. El aprendizaje depende practicamente de
las experiencias sensoriales inmédiatas y de actividades motoras o
movimientos corporales.

Los conceptos de permanencia del objeto, espacio, tiempo y
causalidad se desarrollan por vez primera en este estadio por lo
cual se deduce que Piaget sugiere que las dificuitades de
aprendizaje de los nifios en la primaria pueden tener su origen en
una comprension inadecuada de estos conceptos fundamentales y
~ en experiencias sensoriales insuficientes en este primer estadio’.

Estadio preoperatorio. El nifio entre los dos y siete afios se
guia méas por su intuicién que por su logica, pero aun asi utiliza un
nivel superior de pensamiento que en el estadio senso-motor. Esta
forma de pensamiento se conoce con el nombre de pensamiento
simbdlico conceptual.

Una de las caracteristicas mas importantes del desarrollo
cognitivo en este estadio se halla en la adquisicicn y uso del

lenguaje, que es egocéntrico, ya que como afirmé Piaget:

0 bien habla para si mismo o por el placer de asociar a la
actividad que realiza en ese momento a alguien que se encuentre
casualmente alll, Su lenguaje es egocénirico, en parte porque el
niflo habla zolo de s mismo, pero sobre todo porque nc intenta
situarse en el lugar del oyente. Cualquiera que esté cerca de él
servira de auditorio. Lo dnico que el nifo pide es un interés
aparente... .

'® ihicl, p. 86.
' Ipid., pp. 93-94.




32

Estadio de las operaciones concretas: Este tiene lugar
aproximadamente entre los siete y once afos de edad. Durante
este estadio el nifio se hace mas légico y adquiere la capacidad de
efactuar operaciones que son las actividades mentales basadas en
las reglas de la l6gica, perc aungue [0S nifios utilizan la logica
necesitan de la ayuda de apoyos concretos, razon por la que
nosotros pensamos gque en el proceso ensefianza-aprendizaje en |a
escuela primaria y sobre todo en el de la matematica debemos
iratar de desarrollario de la manera mas objetiva y concreta posible
para poeder obtener resuitados 6ptimos?? .

En este estadio el nific es capaz de clasificar, ordenar,
conservar y experimentar y ademas efectuan avances importantes
en la comunicacion egocentrica.

En las relaciones sociales cobra valor la interdependencia de
los iguales, es decir, tienden a formar grupos de amigos y a
imitarios mas que a sus padres.

Por lo general dependen de las manifestaciones fisicas de ia
realidad ya que no pueden manéjar lo hipotético ni lo abstracto. Es
por esta razén que la matematica se les dificulta a los nifios en la
escuela primaria.

Tomando como base la teoria del desarrollo cognitivo segun
Piaget, podemos darnos cuenta que para poder obtener buenos
resultados en el proceso ensefianza-aprendizaje de la matematica
es necesario e indispensable hacerlo objetivo y concreto, para que

pueda el nifto interesarse en lo que deseamos que aprenda y para

® Ibid., p. 106.
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esto necesitamos de una buena motivacion, de recursos didécticos
adecuados y utilizados eficientemente, y sobre todo debemos tener
la mejor disposicién como maestros. Si conjuntamos todo esto con

la participacion activa y entuéiasta de los padres de familia,

podemos decir que el éxito es seguro.




5. LA ENSENANZA DE LA MATEE\/L{TICA EN LA ESCUELA
PRIMARIA

5.1. Problemas fgue se presentan en la ensefianza de la

matemaiica

Un problema fundamental en la ensefianza de la matematica
es sin lugar a dudas la falta de motivacion, tambien que hemaos
necho que el nifto sienta que debe aprenderla forzosamente y no
como lo que realmente es: una forma de comunicacion.

La matematica es la base scbre ia ouai se encuentran
asentadas las demas ciencias, por lo que se hace necesario que el
nifo comprenda la relacién que tiene esta asignatura con la
realidad.

El proceso ensefanza-aprendizaje de la matematica debe
considerarse como la comprensién, valoracion y asimilacion por
parte de los alumnos de los conocimientos matematicos, para que
asi el nific conciba a la matematica como algo vivo y real y logre
aplicar con mas precisién las teorias matematicas.

La matematica la utiliza el hombre para interpretar algunos

aspectos de la naturaleza, también como un estimulo a la mente

creativa.
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Si al maestro siente que és importante ensefiar matematica
por el valor real que tiene, faciimente podra hacer que el alumno
sienta también ese valor.

El alto porcentaje de alumnos reprobados en matematicas
demuestra que hay cierta predisposicion negativa para esta
asignatura. Es por esta razdn que nos nemos dado a la tarea de
tratar de mejorar ef procese ensefanza-aprendizaje de 1a
matematica utilizando una motivacién adecuada y contando con Ia

ayuda de los recursos didacticos, ademas de infundirles confianza a

-~ los alumnos.

5.2. En el proceso ensefianza-aprendizaje de la matematica

es necesaria la motivacién

Motivar es interesar al nific en lo que se quiere ensefiar, es
estimular el deseo de aprender y dirigir los esfuerzos para alcanzar
metas definidas, en este caso, el aprendizaje de la matematica.

Un alumno estd motivado cuando siente la necesidad de
-aprender lo que esta siendo tratado, cuando el maestro ha sabido
despertar su interés y su atencion, y esto o conduce hacia el deseo
de experimentar todo lo que se le ensefie, porgque como dijera
Andrews T. G. "motivacién es el proceso que provoca cierto

comportamiento, mantiene la actividad o la modifica™" .

2 NERICL Imideo, Hacia una didactica general dindmica, p. 193.

h o st A B Ak o &



36

La motivacion debe ser completa, es decir, debe tomar en
cuenta las kareas del conocimiento  humano: cognoscitiva,
psicomotriz y afectiva.

Segun Morse y Wingo: "Motivacion es la fuerza interna que
despierta, orienta y sostiene una conducta"?.

El procesc ensefianza-aprendizaje debe partir de una buena
planeacion basada en los objetivos que pretenden alcanzar por lo
tanto, el proceso ensefianza-aprendizaje de la matematica se
realiza seleccionando el método, los prcced%mientos, los recursos
- didacticos y las técnicas dinamicas de grupo mas adecuadas.

Un alumno puede estar motivado de manera positiva hacia el
aprendizaje de la matematica cuando la siente como un lenguaje
del mundo actual.

Podemos mejorar la ensefianza de la matematica en la
escuela primaria utilizando la motivacion adecuada, basandonos en
sus necesidades, para poder despertar el interés, porque asi se
concenira la atencion y se puedén lograr nuestros objetivos.

La atencién se halla determinada por el interés, la voluntad y
el sentimiento; puede ser espontanea o intencionada.

En tanto no encontremos el método infalible de motivar a
todos los alumnos simultdneamente, debemos de intentar que
aprendan valiéndonos de los recursos que se encuentren a nuestro

alcance.

Helgard y Russell dijeron que: "no existe formula alguna para
123 .

)

despertar la motivacion en todos los alumnos simultaneamente

2 M. DONALD, Psicologia de fa educacion, p. 138.
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pero nosofros consideramos que una manera de mantener la
atencion es tomar en cuenta las necesidades e intereses del niﬁo',
ya que una motivacion eficaz necesita estar planeada en funcion de
las necesidades del ser humano, en esta caso, &l nifo.

La motivacién es un proceso decisivo del aprendizaje ¥y no
podra existir por parte del maestro direccidn del aprendizaje, si el
alumno no esta motivado. Puede decirse que no hay aprendizaje
sin esfuerzo, no hay método o técnica de ensefianza que exima a
los alumnos de esfuerzos.

Hebb, al hablar sobre motivacion se refiere a ella como: "el
componente energetizante de la conducta"®* .

Debemos tener presente que una gran fuente de indisciplina
en la clase es |a falta de motivacion.

Existen ciertas leyes conforme a las cuales se preduce la
motivacion, y son las siguientes:

a) Ley de la atraccidon interesada: La atraccion del objetivo en
el individuo es lo que hace que despierte la actividad.

p) Ley de la seleccidn: El objetivo gue se tiene en la mente
hace al individuo actuar selectivamente y dirigir sus esfuerzos de un
modo eficiente; vy,

c) Ley de la evaluacitn del rendimiento. E! objetivo
proporciona una base para evaluar el rendimiento, tanto en su

proceso como en el producto final.

2 Ibid., p. 130. _
* WASNA, Maria, La motivacion, /a intefigencia y el éxito en el aprendizaje, p. 17.
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5.3. Diferentes tipos de motivacién

Hay dos maneras de llevar al alumno a estudiar: induciéndolo
a la aceptacion del conocimiento de la necesidad de estudiar, o bien
obligandolo mediante la coaccion, de tal manera que la motivacion
pueda ser positiva o negativa.

Motivacion positiva es aquélla que procura llevar al alumno a
estudiar, tomando en cuenta el significado que guarda la materia
para la vida del alumno, el aliento, el incentivo y el estimulo
amigable. La motivacion positiva puede ser a su vez: intrinseca o
extrinseca.

Motivacién positiva intrinseca: Recibe este nombre cuando el
alumno es llevado a estudiar por el interés que le despierta la
oropia materia o asignatura, esto es, porgue "gusta de la materia”.
Esta es la motivacidn méas autentica porque se aparta de los
artificios.

Motivacién positiva extrinseca: Es cuando el estimulo no
guarda relacion directa con la asignatura desarrollada o cuanda el
motivo de aplicacion al estudio, por parte del alumno no es la
materia en sfi.

Motivacion negativa es la que consiste en llevar al alumno al
estudio por medio de amenazas, represiones y castigos. El estudio

se lleva a cabo bajo el imperio de la coaccion, ya sea por parte de

la familia o de la propia escuela; puede ser fisica o psicolédgica.
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Motivacion negativa fisica: Es cuando los alumnos sufren
castigos fisicos, privaciones de recreo, de diversiones o de
cualquier ofra indole que le sea necesaria 0 gue constituya un
slemento de afto valor para ellos.

Motivacion negativa psicolégica: Cuando 2l alumno es tratado
con severidad excesiva, con desprecio ¢ se le hace sentir que no
es inteligente, que es menos capaz que los olros o se les instiga un
sentimiento de culpa; también es de caracter psicoldgico la
motivacién que se basa en las criticas que lo averglenzan o que [0
exhiben come mal alumno, como perscna de poca voluntad.

Motivacion pedagogica es el momento del aprendizaje en gue
se aprovechan los intereses y necesidades del alumno como
motives de aprendizajg

Mctivacién inicial es aguélla que produce en el individuo un a
orimera chispa, gue echa a andar el proceso intemo mediante el
cual se despertara el interés por abordar un aprendizaje.’

Mctivacién permanente es cuando se estimulan todas las
etapas del aprendizaje.

Motivacion final es aquélla que deja al alumno bien dispuesto

para intentar un nuevo aprendizaje.
5.4. Definicién del proceso ensefianza-aprendizaje

Enseftanza v aprendizaje son actividades gue tienen un

mismo objetivo: el perfeccionamiento del alumno, porque la
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ensefianza es la técnica encaminada a promover en el educando la
metodica asimilacién de la cultura, y aprendizaje és el procesc
mediante el cual el educando responde a la accidn del maestro. De
tal forma que ensefianza y aprendizaje no pueden ir separados y
asi surge el concepto del proceso ensefianza-aprendizaje, binomio
inseparable dentro del contexto educativo.

Tradicionalmenta se ha definido al proceso ensefanza-
aprendizaje como una simple transmisién de los conccimientos

or

1¢2]
E®)

el maestro y recepcién de los mismos por parte del alumno,

7

rte d

=g decir, gque consiste en comunicar al alumno a base de
expiicaciones; de este concepto surgen la pasividad y el
memorismo en &l alumno vy el verbalismo en el masstro. Segun
Larroyo este concepto lo podemos visualizar en el tridnguic
didéactico.

Cn la escuela nueva se aprende de un modo en &l cual los
alumnos participan activamente por medio del trabajo manual y
mental, ya que ensefiar es planear, motivar, dirgir, integrar vy fijar
una materia de aprendizaje.

El alumno debe estar preparado para iniciar el aprendizaje de
lo que se vaya a ensefar, el maesto debe conocer el perfil
osicologico del alumne; tambien en esle preceso es necesaric que
el educando conozca la finalidad u objetivo a alcanzar.

Ei aprendizaje debe promover la experiencia objetiva del
alumno, ya que si la verdadera educacion es vida, el aprendizaje ha

de potenciar al alumno en su saber, sentir y querer dentro de

situaciones reales y objetivas de la existencia.
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El éxito del proceso ensefanza-aprendizaje depende de como
el maestro presente los estimulos para provocaf la atencién
espontanea y que se convierta en atencién intencionada.

Es necesario planificar y emplear con habilidad los recursos
didacticos disponibles, ya que usados adecuadamente aumentan la
probabilidad de que los alumnos aprendan mas.

Debemos hacer que el nifio sienta la necesidad de aprender
matematica para resolver problemas de ia vida cotidiana y cuando
esto suceda habremos ganado una batalla.

La matematica debe ensefarse de manera objetiva, ya que

como dijera Comenius:

I

l pongeimiento debe, necesariamente empezar a (ravés ie ‘c
gentidos, si es verdad que nada puede ser obiefo de com nsion 3
no ha side primero objeto de sensacién. iPor ﬂue e*xtono%‘
empezar la engeflanza con una exposicion verbal de lag cosas y no
con una observacion real de ellas?, Sclamente cuando esta

observacion de las cosas haya sido hecha, la palabra podrd
intervenir para explicaria con eficacia®

2

Para que €l proceso ensefianza-aprendizaje resulte un éxito
es necesario disponer de todo el material didéctico posible,
especialmente en la ensefanza de la matematica, ademas de
conocer como fue el origen de la matematica para que de esta
manera y con los conocimientos basicos de lo que tratamos de
ensefiar, podamos guiar debidamente el aprendizaje de esta

sighatura.

3 ~ASTELNUOVO, Emma, Didactica de la matematica moderna, p. 17.
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La introduccion de la matematica exige por parte del docente
una seria preparacion y una larga visien de la ciencia junto con un
orofundo conocimiento de la psicologia infantil.

| 3 funcion formadora de la matematica se ha ido delineando
cada vez mas fuerte en la mente de los pedagogos ¥ se na
convertido en la base de las metodologias de Montessori y de
Decraoly.

Con Piaget la funcién de la matematica se amplia vy
evoluciona, no es solo un medio de farmacion y de instruccién, sino
~también y sobre fcdo, un instrumento de investigacion ce las

estructuras mentales del nific.

5 5 Cuncicn del maesiro

La condicién basica del proceso educativo es el respeto a la
personalidad del alumno y por lo tanto deben existir buenas
reiaciones entre el docente y el éiumno.

la accién del maestro es insustituible en el proceso
ansefianza-aprendizaje.

El docente debe ser un buen conocedor de la materia ©
asignatura que pretende ensenar. Su conocimiento debe ser

funcional, actualizado y operante, adecuado a las exigencias de la

vida contemporanea; también es indispensable que posea
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conocimientos sobre la metodologia especifica de la disciplina a
ensefar, en nuestro caso de la matematica.

£l maestro debe poseer una razonable cultura general, en
todos los niveles de la ensefianza; ya que esto contribuye a dar al
alumno una visién unitaria del mundo. La cultura general tiene que
ser encarada en términocs de actuaiidad.

Ci maestro ademas de poseer conocimientos especificcs de
su materia y de cultura general debe tener una funcion de
orientador, de guia.

También dete el maestro de orientar con mayer conciencia y

D

ficlencia el aprendizaje de fos alumnos.

1
i
]
|
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6. MARCO REFERENCIAL

8.4. La escuelay la comunidad

La rancheria Bogquerdn 22 Seccion, Municipic del Centro,
Tabasco, es una comunidad que se empezs a poblar con unas
cuantas familias, estos vivieron en lugares aislados de la
comunidad, practicaban la agricultura, la ganaderia y la pesca pero
sobre todo trabajaban en el cultivo del platano, tiene acceso a la
ciudad por via terrestre, las condiciones del camino son muy
favorables porque cuenta con fransporte colectivo, es una
comunidad que se fundo en el afo de 1938 y esta localizada a 8
kildmetros de la ciudad de Villahermosa, capital del Estado de
Tabasco, cuenta con una extension de 5,842 kildmetros cuadrados,
con una poblacion de 588 personas concentradas en 124 hogares.
El 80% del suelo es utilizado como pastizal para la cria de ganado
y el 40% para la practica del cultivo de hortalizas.

Tiena limite al norte con la rancheria Rio Tinto 2% Seccion.

Al sur con la rancheria Guineo 12 Seccion.

Al este con la rancheria Boquerdn 12 Seccion.

Al ceste con la rancheria Pablo L. Sidar 12 Seccion.

El nivel educativo en esta comunidad es de bajo rendimiento

ya que en un 50% solo llegaron a estudiar hasta la primaria y
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algunos no terminaron de estudiaria. Un 40% son estudiantes entre
los cuales estan los del jardin de nifics, primaria, nivel medio y nivel
superior.

| a comunidad cuenta con un jardin de niffios, una escuela
orimaria de organizacion completa, terminando sus astudios
primarios los jévenes tienen que continuar en los lugares cercancs
a su comunidad.

En esta comunidad se encuentran diferentes ocupaciongs
COMmo Son.

Campesinos, la mayoria de los habitantes, tambien nay
obreros, herreros y choferes.

Se celebran las tradicionales fiestas religiosas como son.

| 3 del 19 de Marzo en honor a San José, patrono de la
Rancheria.

{a del 16 de Julio en honor a la Virgen del Carmen.

| a celebracion del dia de los muertos gue es en el mes de
Noviembre.

La del 12 de Diciembre en honor a la Virgen de Guadalupe.

Las personas de este lugar acostumbran a asistir a misa cada
vez que éstas se ofician. A bailes que se originan en un patio cerca
de la escuela, ademas de la peculiar costumbre de los tabasquenos
de tomar pozol todo el afio. Por otra parte los jovenes juegan\futbol
y beisbol los sabados y 108 domingos.

La baja, la media y la alta.

En la baja se encuentran los campesinos y los peones.

En la media los choferes, carpinteros, comerciantes y obreros.
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Eh la alta se incluye solamente los propietarios de camiones y
taxis.

En el aspecto econémico y agrario la comunidad es de bajo
nivel pues existen pocas fuentes de trabajo, en diferentes partes de
'3 ciudad de Villahermosa. La principal fuente de ingresos de la
comunidad reside en la agricultura, pues la mayor parte son
campesinos.

Con respecto a lo politico, se cuenta con un agente municipal
que es la méxima autoridad de 1a comunidad, también se cuenta
con la Sociedad de Padres de Familias cuya labor es colaborar con
las actividades de la escuela.

En la gubernatura social se cuenta con un Centro de Salud,
que es la Secretaria de Salubridad y Asistencia (S.8.A)).

En el aspecto higiénico se cuenta con el servicio de agua
potable mas no con el servicio de drenaje, siendo ésta tan
importante, los habitantes recurren a fosas sépticas.

Asl también podemos decif que carece de servicios de limpia
pues no cuenta con camion recolector de basura, tirandolas en
diversos lugares afectando a la sociedad en salud.

En cuanto a pavimentacion, se encuentra pavimentada la
carretara Villahermosa-Rancheria  Boquerén  las carreteras
vecinales solo estan gravadas.

En la higiene de la alimentacion, la mayoria de los habitantes
no cuentan con la debida higiene en los alimentos, pues no

cumplen con todas las reglas higiénicas, lo cual trae como

consecuencia muchas enfermedades.
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Las campafias de salud se realizan de cuatro a cinco veces
por afio con el apoyo de la Secretaria de Saiubridad y Asistencia
con el fin de prevenir diversés enfermedades como son: la polio,
tifoidea, tuberculosis, tétanos, sarampion, tosfering, etfc.

| 05 instrumentos de labranza en el aspecto tecnolégico que
utilizan los habitantes de la comunidad son de tipo rudimentario.

En el aspecto fisico, las caracteristicas generales de las
personas son:

Estatura regular, tez morena, cabello ondulado, la mayoria
. son alegres y amables.

Esta propuesta se realizara en la Escuela Primaria Rural
Federal "Lic. Benito Juarez Garcia", con clave 27DPR1056M de
crganizacién completa tipo bidocente, se encuentra ubicada en i3
Rancheria Boquerdn 22 Seccién del Municipio del Centro, del
Cstado de Tabasco, entre Centro de Trabaje cuenta con 2
docentes, una maestra de tecno!‘ogia, 63 alumnos y 38 Padres de
Familias constituyéndose esta% comunidad escolar con 103
personas. En el aspecto material cuenta con 4 aulas, direccion,
casa de maestro, sanitarios, teatfo al aire libre, areas verdes y una
plaza clvica amplia donde los aiumnos se recrean en &l receso,
oracticando deportes como el Volibol, Basketpbol y futbol, todo el
perimetro de la escuela se encuehtra bardeada con una altura de 2
metros, de los 2 docentes que aqhi laboran atienden 3 grupos cada
uno, el horario establecido es de 8 a 13:00 noras, llevandose un

control de estradas y salidas en una libreta autorizada por el

Supervisor Escolar de la Zona No. 16, cada uno de los maestros
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que aquil laboran desempefian sus comisiones asignadas para el
logro de los objetivos propuestos en el Plan Anual dé actividades,
peridicamente nos visita el Superior de nuestra zona escolar
apoyandonos en el aspecto t&cnico pedagogico.

Para el mejor control de los alumnos en el momento del toque
nara la entrada los nifios se forman, lo mismo sucede en la hora de
receso, esto nos permite que los alumnos entren a sus respeclivas
aulas sin causar desorden entre ellos protegiéndose de cuaiquier
accidente. |

En nuestra Institucidn educativa puede observarse un
ambiente de comparierismo con relacion maestro-maestro, alumno-
alumno y de maestro alumno respetando las ideas y su manera de
pensar de los mismos siempre encausados en apoyarles a gue
construyan su propio conocimiento guiandolos en sus experiencias.

La direccion de la escuela cuenta con una pequefia Biblioteca
en la que los alumnos §nvestigan y complementan sus
conccimientos en la asimilécién del saber identificando la
personalidad de cada alumno transformandose esta actividad en

una experiencia, el esfuerzo en vitalidad, y el exito en satisfaccion

significando un valor en la forméoién del alumno.

!
I
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5.2. El grupo de Quinto Grado "A" y su estructura

El grupo de cuarto grado "A" ¢ unc de los seis que forma la
escuela primaria rural federal "Lic. Benito Juarez Garcia" ubicada
en la Rancheria Boquerén 22 Seccidn, Municipio del Centro, Estado
de Tabasco.

El grupo estad formado per 25 alumnos, 13 hombres y 12
mujeres, dos son repetidoras; pero se encuentran con la edad
correspondiente que todo alumno de este grado debe tener, de
scuerdo a los datos estadisticos, seis alumnos tienen ocho anos,
catorce tienen nueve afios y cinco se encuentran en los diez anos.

£1 analisis de la conducta numana ha tratado de destacar gue
el profesor no es el Unico que participa en el proceso educaltive, 1a
efectividad y la cooperacion entre los alumnos es una caracteristica
muy notoria dentro del grupo. Ei total de alumnos que conforman al
grupo se hayan distribuidos en cinco equipos que frabajan
conjuntamente en la busqueda de soluciones a problemas que ellos
mismos plantean, son sujetos activos que constantemente se
oreguntan, exploran, ensayan, construyen hipttesis, elc.
comprendiendo todo lo que los rodea. Antes de iniciar un tema
empezamos con la motivacién que va acorde al objetivo con el

proposito de levantar el animo e interés de los alumnos en las gue

ellos participan de una manera abierta y espontanea.
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De acuerdo a la distribucion de los equipos se mantiene Hmpio
el salén, al equipo que le corresponde 10 dejé en buenas
condiciones para el siguiente dia, al igual que el patio de la escuela
y los sanitarios, cada equipo esta integrado por cinco alumnos.

La conducta de los nifics es buena; perc a traves de la
oractica docente realizada como maestro de grupo, pude observar
manifestaciones de conducta agresiva, en algunos nifios en el
saldon de clases. Estas manifestaciones eran: causar dafo fisico a
otro compafiero, destruir cosas ajenas, burlarse verbalmenie con
. palabras fuertes, estudiando a fondo el casc de estos nifics de
nadres separados, hijos de madre soltera e hijos de padres en
unién liore con mucha diferencia de edades, de gcuerdo a la nueva
modalidad del sistema educativo hay més didlogo entre maestros-
aiumnos y padres de familia trabajando conjuntamente para el logro
de las metas fijadas en nuestro plan de actividades.

En el aprovechamiento de los alumnos se aplican las pruebas
correspondientes, al inicio de esf_e ciclo escolar se aplicd la prueba
diagndstica obteniéndose resultados favorables en las areas de
espafiol y matematicas, nuestra labor como maestro no es &l de
ensefiar nada mas, sino hacerle comprender al nifio que o que
aprende es una arma contra los problemas de su vida futura.

El material didactico que manejan los alumnos son los

esenciales tomando en cuenta la situacién econdémica en gue vive

)

cada uno de ellos.
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Como reforzamiento a las actividades diarias los alumnos se
apoyan en la guia practica, es un libro adicional a los libros de texto
gratuitos, muy Util para reafirmar los conocimientas.

De acuerdo a las disposiciones de la Direccion de la Escuela
y con el apoyo de la comunidad escolar estamos haciendo
campafia de: ‘higiene personal, higiene general, disciplina,
ountualidad, asistencia, cumplimiento en las tareas, stc.

En el grupo se llevan a la practica los hébpitos antes

mencionados, cada dia se ha ido mejorando con la participacion de

todos.




7 PROPUESTA PEDAGOGICA Y ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS |

El proceso ensenanza-aprendizaje de la matematica se
realiza seleccionando el método, los procedimientos, l0s recursos
didacticos y las técnicas de dinamica de grupo mas adecuadas.

Para poder obtener buenos resultacos en ia ensefianza de la
matematica debemos realizarla a base de demostraciones, de
exposiciones orales comprensioles. Tampién debemos promaver
investigaciones por parte de los alumnos, utilizar el interrogatorio
cara conducir al nifto a que descubra conceptos y teorias, utilizar
algunas técnicas de dinamica de grupo que permitan que los
alumnos participen organizadamente en |a clase.

Cuando el maestro promueve que sus alumnos participen de
una manera activa en el proceso ensefianza-aprendizaje de la
matematica en un ambiente de creatividad y descubrimiento y que
partan de lo tangible hacia lo abstracto, esta propiciando el éxito de
este proceso.

Didacticamente, método significa el camino que debemos
seguir para alcanzar los objetivos estipulados en un plan de
ensefianza. Técnica es la manera de Como podemos recorrer ese

camino®® .

¥ NERICI Imideo G., Metodologia de fa ensefianza, p. 39.
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La metodologia de la ensefianza es el conjunto  de
procedimientos didacticos que tienen por objeto ‘alcanzar los
objetivos de la ensefianza con un esfuerzo minimo y un rendimiento
méximo®’ .

La metodologla didactica, cuyo objetivo  es dirigir &l
aprendizaje de los alumnos, propone formas de estructurar las
actividades para que crienten de manera adecuada el aprendizaje
del nino.

Hay métodos de ensefianza individualizada, colectiva y en
‘ grupozs. Los métodos de ensefianza individualizada sen aquellcs
que consisten en dirigirse directamente a cada alumno, como &l
plan Dalton, la Técnica Winnetka, entre otros; los de ensenanza
colectiva son los que se dirigen a todos los educandos por igual,
sjemplo de ellos tenemos al método expositivo, el de la ensefianza
por radio v television, etc.; y los métodos de ensefianza en grupo
son aquellos que enfatizan la interaccion de los alumnos en
pequefos grupos y funcionan basados en dinamicas de grupo, Y
son ejemplos el método de la discusion, el del debate, el panel
También deben elaborarse métodos mixtos que incluyen
actividades individuales, grupales y colectivas, por la razon de que
estos tres tipos de situaciones las va a encontrar el alumno en &l

transcurso de su vida.

Y Ibid., pp. 35-36.
% 1bid., p. 60.




El maestro fiene que estudiar las formas de ensefianza que
mejor se adapten a Su grupc para poder obtener resultados
optimos.

Para que haya éxito en el aprendizaje de la matematica
debemos realizar actividades que promugvan ia construccién de
conceplos partiéndo de experiencias concretas, objetivas en 1a
interaccién con los demas.

El nifio debe considerar a la matematica como un instrumento
funcional y flexible que le permita resolver ciertas situaciones
- problematicas cotidianas. '

Los propositos generales gue se proponen alcanzar en la
ensefianza de |a ma‘temética, de acuerdo con el Plan y Programa
de estudio actual, son desarroliar:

La capacidad de Qtﬂizar la matem‘ética para reconocer,
plantear y resolver problemas;

_La capacidad de ﬂntlotpar y verificar resu!tadoo,

_La capacidad de scomunicar -« interpretar informacién
matematica, |

-La imaginacion espacial;

_La habilidad para realizar calculos y mediciones;

_Destreza en &l uso de instrumentos de medicion, dibujo vy
caleulo; |

-El pensamiento abstracto por medio del razonamiento.

Para poder mejorar \a calidad del:rproceso ensefianza-

aprendizaje s necesario gque los alumnos. se interesen y esto lo

podemos lograr con una motivacion que se base en los intereses
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propios del nifio, que lo haga encontrar el significado y la
funcionalidad del concepto matemdatico para que pueda valorar y
hacer de &l un instrumento que le ayude a reconacer, plantear y
resolver problemas de su contexto.

La actual organizacion de los contenidos de la matematica
tiene su origen en el conocimiento que se tiene sobre el desarrollo
cognoscitivo del nifto. El programa actual esta dividido en seis ejes,
a saber a) Los numeros, sus relaciones y sus operaciones; b)
Medicion, ¢) Geomelria; d) Procesos de cambio; e) Tratamiento de
la informacion; y ) Prediccion y azar, este tipo de organizacion
permite que la ensefianza incorpore estructuralmente contenidos
matematicos y habilidades y destrezas que se consideran
fundamentales para una buena formacion basada en matematica® .

Al ser el juego parte de la vida cotidiana, debemos realizar
actividades en base a juegos para propiciar aprendizajes
interesantes de matermatica.

El objetivo de esta propuesta es mejorar la ensefianza de la
matematica en la escuela primaria, déndole un sentido practico y
utilitario a la aplicacion de la misma.

El método recomendando en la ensefianza de la matematica
es el método deductivo.

Nuestra sugerencia es que utilizando el método y los
procedimientos adecuados podemos mejorar la ensefianza de la

matematica.

R EP. Pilan y programas de estudio, p. 52.




Por ejemplo, para iniciar a los nifios en el aprendizaje de las
multiplicaciones basicas lo mas conveniente es el uso de materiales
concretos, como corcholatas, piedritas, palillos, palitos. Pueden
formar conjuntos gue fengan un misme numers de slementos v asl
cuenten cuantos elementos hay en total en todos los conjuntos. Asi
pedemos iniciar el aprendizaje de la multiplicacion.

Por medic de juegos la ensefianza de ia matematica se hace
mas atractiva. Para mejorar el conocimiento sobre el orden de los
numeros, tenemos el juego llamado: ;Quien adivina el numero?,
cuyo material es sencille, consiste en un caquete de tarjetas con
ntmercs del 1 al 100 para cada cinco parejas de alumnos. £l juego
se organiza por medio de parejas, a la primera de ellas se les
entregan las fichas del 1 al 19, a ia segunda pareja, del 20 al 38y
asi sucesivamente. Las cartas se acomodan de menor @ mayor, por
turnos, cada uno de los des alumnos saca una tarjeta sin gue su
compafiero la vea y las reacomoda para que no se note el espacio
que quedd y el companero debe decir cudl es el nimero que faita;
si atina se le anota un punto. E }uego termina cuando cada nifio ha
sacado diez tarjetas y gana el atAumno que obtenga mayor cantidad
de puntos.

Los cuadrados magicos és un juego o pasatiempo muy
antiguo, lo podemacs encontrar én diversos texics de matematica.
Lo complejo del juego varia en relacion con el numero de casillas
que contiene. Lo que le da el nombre de magico es que al sumar

los numeros en linea horizontal, vertical o diagonal, el resultado que

se obtiene es el mismo. Con este tipo de juego los nifos ejercitan el
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céalculo mental y ademas poco a poco van descubriendo comao
pueden construir por si mismo un cuadrado magico™ .

Otro juego gue nos presta mucha ayuda en la enseflanza de
\a matematica es la construccion de rompecabezas, O mas bien =l
armado de los mismos. A los nifios de primero 'y segundo grado se
les presenta el modelo a formar y unc que van a armar, de tercer
grado en adelante pueden armarlo con sdlo mirario por unos
cuantos minutos. En este juego los nifios desarrollan su percepcién
geométrica, ya gue manipuian figuras como triangulos, cuadrados,
~ romboides, rectangulos, etc.>'.

Alguncs de los procedimientos didacticos gue podemos
utilizar son los siguientes:

Método expositivo. Consiste en el uso del lenguaje oral para
explicar un tema bastante dificil de comprender, como es el caso de
conceptos, teorfas, o cuando las fuentes de informacion no se
encuentran al alcance de los alumnos, o para introducir un tema y
presentar una vision general o al finalizar una actividad para
integrar, resumir o llenar ciertas lagunas, etc. El tiempo puede
oscilar entre quince y sesenta minutos, de acuerdo al tema v a la
edad e intereses de los alumnos, no debe ser repetitiva y ademas
debe tratar de ser lo mas interesante posible para lograr la atencion

de los alumnos.

W FUENLABRADA, Irma y ofros, Juega y aprende matematicas, p. 13.
*tbid., p. 9.
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Demostracién: Consiste en comprobar la veracidad de
afirmaciones, principios. Esta comprobtacion puede' realizarse a
tfravés de férmulas matematicas, razonamientos l6gicos, etc.

Interrogatorios: Es el uso de preguntas para obtener
informacion, puntos de vista, etc., se desarrolla a base de
interrogantes y se usa para despertar el interes, para centrar la
atencion, para explorar experiencias.

Las técnicas grupales se realizan mediante la participacion de
varias personas o en el caso de la escueia primaria, de varios
_alumnos.  Existen diversas modalidades, entre las cuales
mencicnamos a las que pueden sServimos e&n & proceso
ensefianza-aprendizaje de la matematica:

La técnica Phillips 66 o de Corrillos: Consiste en organizar el
grupo de 6 en 6 elementos para que durante 8 minutos dialoguen
sobre algun tema o sobre la resolucién de un problema y despues
de este tiempo cada equipo presenta al resto del grupo las
conclusiones a que llegd o la resolucion de determinado probiema
matematico. Esta técnica la podemos utilizar mas bien con los
grupos de tercero a sexto grado.

Otra modalidad de esta técnica es la Phillis 22 o del
Cuchichieo, en la que los equipos se forman con dos elementos y el
dialogo se realiza tan solo en dos minutcs. Esta técnica la podemos
usar en matematica para revisar ejercicios y tareas.

El método creativo consiste en que logremos que el alumno

presente sugerencias para dar solucién a determinadas situaciones

o problemas, sin hacerle ninguna restriccion. Tiene por objeto
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desarrollar la creatividad del ni‘ﬁo) necesita libertad de accion y
tiempo libre suficiente y mucha energia para poder desarrollarse
libremente.

Simposio: Un grupo de nifios da a conocer sus puntos de
vista sobre un tema determinado y preparado de antemano para
lograr una mejor-comprension del tema.

Panel: Un equipo de alumnos previamente documentados
sobre un tema, intercambia opiniones y se presta esta técnica para
aclarar y profundizar ciertos temas.

Debate: Es una discusion colectiva, que permite tomar
posturas puestas y cada nifio defiende su punto de vista. Esto se
nuede realizar con soluciones diferentes dadas a determinado
problema.

En resumen, nuestra propuesta no es méas que el uso de
método adecuado al igual que las técnicas grupales que se adapten

mejor al grupo y al tema y con esto podemos mejorar e aprendizaje

de la matematica.




8. APLICACION Y ANALISIS DE LA PROPUESTA

£l estudio sistematico de las diversas perspectivas teoricas

investigadas, y de acuerdo a las observaciones realizadas en la
escuela primaria durante los afios de servicio, permitieron poner en
practica | la propuesta pedagogica: "COMO MEJORAR LA
ENSENANZA DE LA MATEMATICA EN LA ESCUELA PRIMARIA".
- En la aplicacion de esta propuesta se utilizaron las estrategias
técnicas y metodologicas en base a los requerimientos  y
nacesidades del escolar; siendo aplicada en un periodo de seis
meses.

El primer pericdo del primero al 31 de Enero, se llevd a
efecto, en la primera y segunda semana, un examen de
diagndstico, acerca de los conocimientos que tienen los alumnos,
resultando; que en su mayorfa "no les gusta la matematica” ©
simplemente no le entienden. Se decidié platicar con los alumnos
asi como hacerles una encuesta: Opinaron que los maestros sdlo
explican y que van muy répido y, que les gustaria que cambiaran la
forma de ensefar las Mateméticas.

En la tercera semana del mes mencionado, se optd por
trabajar de acuerdo al interés del educando en base a los temas

presentados por el maestro, éste apoyandose en el programa -

vigente.
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Después de una ardua labor de seleccion de temas, Y
tomando en consideracion el examen de diagnostico, se les explicd
a los alumnos de no querer aprender temas complejos, si aun no se
dominan las operaciones pasicas, cdalculo de yolimenes,
perimetros, areas, porcentajes, etc.

£n la ultima semana de Enerc y primera de Febprero se
empezd a trabajar con el tema "C| tratamiento de la informacion”.

Para efectuar esta actividad se planted una pregunta rectora:
; Cudl es el deporte de Pedro y Maria?... y asi sucesivamente hasta
 obtener la informacién de los gustos de 40 nifios, se les sugiro que

llenaran la siguiente tabla:

DEPORTE NUMERQ PORCENTAJE
Ftool 25 62%
Volibol 70 5%
Tenis S 13%
TOTAL 40 | 100%

NOTA: El formato fue eiaborado en una lamina.
Una vez llenada la tabla se les sugirié que se hiciera una .
gréfica, por equipo, en cartulina, esta grafica podria ser dibujos
(pictogramas), se sugiri¢ trazar una recta de 40 cm. de forma
norizontal con una recta perpendicular al extremo izquierdo,

utilizando para su medicion, regla, compéas, transportador, cuidando

que mida 90 su angulo.
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Posteriormente se les pidié gue dibujaran y recortarah'ﬁguras.
de pelotas de futbol, volibol y ui}as raquetas ae tenis.
La linea vertical de %asé lineas fueron divididas en paries

iguales, para poner las referenéias porcentuales, quedando asl:

R
50% R AR

O Fatbol
{0 Voleibol
ETenis

50%

40%

30%¢~

20%

10%~

0%

¢(COMO SE PRACTICA?

En este caso se utilizé la calculadora ya que el mismo
programa lo sugiere, pero hay que tener mucho cuidado ya que sdio
debe ser en la resolucion de problemas o para agilizar el trabajo y
no para aprender las cperaciones basicas.

Como estrategias de trabajo se realizd la encuesta en una

escuela vecina, llamada Escuela Primaria "Coronel Gregorio

Mendez Magafia" con clave 27DPR1055-N de la Rancheria
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Boqueron 12 Seccidn Centro,‘ Tabasco, donde los nifios se
entusiasmaron porque iban a salir y por tanto sirvid como
motivacion para lograr interesarios al tema. Se les dijo que como
oremio al trabajo y si la mayoria aprendia el tema, se tendria un
encuentro amistoso con la escuela visitada en el deporie que
predominaba.

En el segundo perfodo que comprendié de la segunda
semana de Febrero a la Ultima semana de Marzo se tratd el tema:
Geometria; geometria por que es un tema gue tiene un alto grado
de dificultad para el alumno, en su comprensién. Se implementd el
juego "La loteria geométrica" con la finalidad de que el alumno
amplie sus conocimientos, para descubrir las caracteristicas
geométricas de las figuras y al identificarlas por su nombre (VER
ANEXO, FIG. 1). |

PRIMERA VERSION

En esta version del juege los nifios clasifican un conjunto de

figuras, a partir de diferentes caracteristicas geometricas.

MATERIAL:

Veinte tarjetas de cartongillo de 15 centimetros de largo por 8

centimetros de ancho, en cada tarjeta aparece una figura
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geométrica y al reverso aparece el nombre de la figura. Ninguno de

los lados de las figuras deben ser paralelos a los lados de las

tarjetas. Un juego de tarietas para cada cinco nifios (VER ANEXO

FIG. 1).

Diez tarjetas de 15 centimetros de largo por 8 centimetros de
ancho. En cada tarjeta aparece una caracteristica geométrica y al
reverso aparecen |os nombres de las figuras que tienen esas
caracteristicas.

Las caracteristicas geométricas y los nombres de las figuras
de cada tarjeta son.

a).- Dos pares de lados paralelos: cuadrados, rectangulo, rombo,
romboice.

b).- Dos lados grandes iguales ¥y des lades chicos iguales:
rectangulo, romboide, papalote, flecha.

c).- Todos sus lados iguales: triangulo equilatero, cuadrado, rompo,
hexagono, octagono, decagono.

d).- Todos sus angulos iguales: triangulo equilatero, cuadrado,
rectangulo, hexagono, octagono, decagono.

e).- Uno o mas lados curvos. circulo, superficie limitada por una
linea curva, superficie limitada por dos lineas rectas y una linea
curva.

f).- Dos éngulos chicos iguales y dos angulos grandes iguales:
rombo, romboide, trapecio isésceles.

g).- Cuatro  anguilos: cuadrado, rectangulo, rombo, romboide,

papalote, flecha, trapecio is¢sceles, rapecio escaleno,

trapecio recto.
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Tres lados: superficie limitada por dos lineas rectas y una
curva, triangulo isdésceles, triangulo escaieno, trianguio recto
is6celes, triangulo recto escaleno.

Al menos un angulo recto: cuadrado, rectangulo, figuras con
dos lados rectos y un lado curvo, triangulo recto isésceles,
trigngulo recto escaleno, trapecio recto.

Al menos un par de lades paralelos: cuadrado, rectanguio,
rombo, romboide, trapecio recto, trapecio isosceles, trapecio
escaleno, hexagono, octagono, decagono.

‘Se contd con el material seleccicnando las tarjetas con las

caracteristicas geometricas.

4
|

2.~
3.-

n

Organicé a los nines en equipos de tres a cinco alumnos.

A cada equipo le enfregué las 30 tarjetas.

Los nifios separaron las 20 tarjetas  que tienen escritas
caracteristicas geometricas.

En cada equipo se extendid sobre famesa o en el suelo
algunas de las tarjetas que tienen figuras con el dibujo de Ia
figura geométrica hacia arriba. Colocaron una sobre otra [as
tarjetas en la que esta escrita una caracteristica geométrica, por
el lado en que aparece esta leyenda.

Por turnos, un nifio del equipo leyd la caracteristica geométrica
que estd en la tarjeta de encima, por ejemplo "tres lados" ¥
selecciona de las tarjetas que tienen figuras, todas aquelias
que cumplan con tener "tres lados".

Cuando el nific termind de leer dio vuelta a su tarjeta para

verificar que todas las tarjetas que tomé estén en lalista de
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figuras que estan al reverso de la tarjeta. Por cada figura
seleccionada el nifio s€ anoté una palomita (v7), por cada figura
mal seleccionada se anota una tacha (X) ¥ también se anota
una tacha (x) por cada figura que le falts. Por ejemplo la tarjeta
que decia "tres lados" ya no juega.

& - Colocaron todas 1as tarjetas con figuras y le toco el turne a otro

ifno. Este nifio tomo |a siguiente tarjeta del monton de las nueve

tarjetas que quedaron con la caracteristica geometrica gscrita y
selecciona las figuras que cumplan con las caracteristicas que
sefale esa tarjeta.

7 _ Continuando asi hasia que se terminaron las tarjetas que
fienen caracteristicas geométricas.

8 - £n este juego gana el nifio que haya tenido Mmencs tacha.

En la segunda semana de marzo, se realizaron actividades
utilizando plastilina  para construccion  de  figuras de formas
diversas, triangulos, cuadrados, rectangulos, hexagonos, etc.; una
yez que aprendieron a identificar, las figuras por sus caracteristicas
se abordo el tema: Perimetro (tercera y cuarta semana).

- Con las figuras hechas con plastilina, se les pidio que recorT ieran
con su dedo el contorno de la figura y que después la midieran con

una regla para saber cuantos centimetros media, partiendo de un

punto.
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- En la cuarta semana se recormio el contomo del aula, el jardin, 1a
escuela, la plaza civica, | terreno de algunos yecinos, de una
casa, para posteriormente tomar sus medidas utilizando el metro.
Se procedio a ensenar el caleulo de oenmwmﬁ mediante férmuias.

cn el mes de abril, se les pidié a los nifios que hicieran una
magqueta en representacion ce los fugares recorridos, utilizaron un
114 de noja de papel cascaron o una tabla de triglay, alli
enmarcarian con plastiling, extendiendola, las éreas de la plaza
civica, aula, el jarcin y un terrenc vecinal. Una vez represantado a
escala, se abordd el tema de AREA y su diferencia con el
perimetro.

Se les aclaré que el espacio comprendido por un CUergo © &
superficie llana de un espacio se llama 4rea y que ¢sia es medible a
ravés de unidades de medida como &l um dm "nz, hect.z, efc.

. Para su Mejor Comprension s& i realizo la siguiente actividad.
Se les pidio a los alumnos dque recortaran 100 cuadritos de un
solo color con medidas de 1 cm. X lado, se les otorgd figuras de

diversas medidas para que |as "eupran’ con esos cuadritos.

-
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Ne ahi se dibujo la férmula para el calculo de areas de diversas

figuras cuadradas.

| *

ritos por mitad en forma

_Se les pidié que cortaran 20 cuad
diagonal.

Se les proporciond riangulos equilateros de diversas medicas Y

que cubrieran su superficie con los cuadrados de 1 cm. y los

iriangulos de 5 om®,

/

Una vez explicada y comprendida esta actividad se fue al

andlisis e interpretacion de férmulas del calculo de areas de

diversas figuras.
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Como reforzamiento se elaboré un album que contiene los

principales poligonos regulares con Sus respectivas formulas,

sustitucién y operaciones.

POLIGONQO TRAPECIO CUALQUIERA
| Cédigo
B = base mayor

b = base menor

h = altura
Formula
A= (B+b)h/2.
0=6 Cm.
SUSTITUCION , ,
A = (10+6)=3/2
A =16 (3)/2 =3 \
A=48/2=24 |
R =24 Cm?
B=10 cm.

Periodo del mes de mayoi en la primera semana se trabajd
con el calculo de volumen de diversos cuerpos geometricos sélides.
Se |levs a cabo la siguiente actividad:

Que el nifio identificara que es volumen, a través del

manipuleo de objetos, por ejemplo, tocar diversos artefactos,
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lapiceros, cajas, mesas, fornillos, piedras, ladrillos, arena, entre
otros.

£l siguiente paso (segunda semana) fue poner agua en los
vasos, con la misma capacidad, hasta las mitad (100 mililitros) vy

después introducir objetos en el agua contenida.

nuevo

Se hizo el experimento cofw dos hueves, que en apariencia
eran iguales, pero que al ser intfﬂoducidos al vaso con agua, ésta
fue desplazada en mayor y menor grado (huevo 1 menor; huevo 2
mayor desplazamiento). Concluyendo que todo cuerpo ccupa un
lugar en el espacio y la mejor pr(zeba es que un objeto desplaza al
agua. i

En la tercera semana, se les pidid a los niflos que llevaran
cajas de zapatos, medicina, etc. con la finalidad de ilustrarios que
en cuerpo geométrico puede $er medido, con unidades mas

pequefias, por ejemplo una caja de zapatos, i Cuantas veces se

puede contener las cajitas de medicina? (del mismo tamario).




Se les aclaré que estas unidades de medida son el cm?®,
decimetro®, y m®,

- En la Gltima semana se le pidid que construyeran un cubo de

1 cm® un cubo de 1 dec®. y que entre todos se construyera, con

cajas de cartén un cubo de Tm”.

v

Tm

(%)

tom

1dm®

En la primera semana de Junio después de reunir todos los
cubos construidos, doscientos de 1 cm®, 102 de 1 dec.® uno de
1m°, se les pidid a los nifios que verificaran cuantos cubos de 1
cm® entraban en 1 dm® y cuantos dm® entran en el m®, después de
obtener las respuestas, en las Ultimas semanas del mes de mayo,
se dio lugar a la ensefianza tedrica del calculo, volumen de los
cuerpos geométricos, tanto de los poliedros regulares como [os
irregulares como son: prisma cualquiera, piramide, cilindro, cono y
esfera.

Para la aplicacion de una nueva estrategia de trabajo en un

grupo determinado, el maestro debera tomar en cuenta las

caracteristicas muy particulares de todos y cada unc de los
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alumnos, porque de no ser éssi, dificultariamos el procesc de
aprendizaje del nifio; no debemos incurrir en el error de querer
estandarizar la ensefianza; es sabido que hay nifics que trabajan
de manera lenta, y otros muy répidos para realizar las actividades ©
tareas encomendadas, por lo consiguiente debemos hacer un
estudio de diagnéstico para conocer exactamente con que
caracieristicas cuentan los nifios y adecuar los temas al ritmo de
trabajo e intereses del educando.

i maestro deberd auxiliar de los diversos test pedagdgicos y
psicolégicos para poder partir de la realidad del grupo.

Otro recurso importantisimo en la  investigacion y deteccion
de problemas y caracteristicas del individuo, es la cbservacion.

La observacion aguda y perspicaz del maestro que le permite
conocer problemas generales y problemas comunales para poder
planear y poner en practica nuevas metodologias y dinamicas de
trabajo.

En esta propuesta se ensefian los diversos conceptos
tedricos, a través de la practica, del manipuleo de objetos, esio es
importante, puesto que permite al nifio madurar su coordinacién
motora gruesa y fina, si se le permite jugar con gl conocimiento,
aste lo vera como algo agradable y necesaric, no como un trabajo
que debera cumplir ya que asi lo exige el maestro, nunca se debe

obligar al nifio, se le debe inducir a realizar o a trabajar con el

aprendizaje.
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Mas que maestros debemos ser dirigentes del proceso
Ensefianza-Aprendizaje ser los guias encargados de pensar como
adultos profesionales pero con la sencillez y lenguaje del nifto.

El docente, generalmente, planes, sistematiza, de acuerdo al
programa; cumple con la institucion, ya que le enmarca terminario
en un periodo de tiempo determinado, sin importar si el niflo logré
asimilar los conocimientcs impartidos, no hagamos esto,
adecuemos el programa a las necesidades del nifio, no el nifio al
orograma.

En esta propuesta se determinaron los pﬁncipaies temas, que
la son necesarios a los nifios, se buscaron los mas significativos,
comulgando interés del :alumno y la importancia de temas
especificos que le serviran.en su vida diaria, como son: fratamiento
de informacion, geometria,@céiculo de drea y volumenes entre otros
temas. Se implementaron estrategias que.rgmpieron con la rutina
de trabajo. R B

Los maestros debemios asumir la responsabilidad de ensenar

nara la vida y no para las instituciones.




CONCLUSIONES

Después de haber realizado una serie de estudios y analisis
acerca de los problemas que se presentaron en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las matematicas se liego a la siguiente
conclusion:

Como primer términe los decentes deberan realizar un estudio
de exploracion, para saber el grado de insfruccion en que se
encuentran los alumnos a partir de esta realidad.

Es de suma importancia que los dirigentes de a2 ensefianza
promuevan en sus alumnos la participacién activa en el proceso
interiorizador del conocimiento de temas matematicos, como: el
tratamiento de informacién, en geometria, la “identificacion - de
figuras, el calcuio de perimetros,:; areas y volumenes de ios-cuerpcs
sdlidos.

Aglicar los procedimienfos didacticos y metodologicos
apropiados, que tengan por objeto alcanzar los cbjetivos de la
ensefianza, con un esfuerzo minimo y un méaximo rendimiento.

Crear un ambiente de creatividad y descubrimiento, para el
nifio, que partan de lo tangible hacia lo abstracto.

Para la obtencidon de 6ptimos resultados en la ensefianza de

las matematicas se deberan realizar a base de demostraciones, de

exposiciones, promover investigaciones, utilizar el interrogatorio a
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través de preguntas rectoras, conducir ai nifio a que descubra y
redescubra conceptos y teorias, .oon la finalidad de correlacionarlas
con su quehacer cotidiano.
£l juego es uno de los recursos didacticos mas eficaces en el
proceso de la ensenanza; deberd aprovecharse al maximao.
Por medio del juego la ensefianza de las matematicas se

hace mas atractiva para el educando, lo motiva, lo hace

involucrarse en el trabajo escolar.




SUGERENCIAS

Para el desarrollo de las matematicas se hace necesario
implementar una serie de estrategias que eficienten el proceso de
su ensefianza; por tanto nos permitimes sugerir [0 siguiente.

Detectar v reconoccer los principales problemas gue enfrenta
el grupo, tanto psicoldgicos como cognoscitives.

Que a los maestros se les procurs cursos de actualizacion
acerca de la ensefianza de las matematicas.

Que se entablezcan campanas de concientizacion entre [0s
maestros, del uso de los auxiliares didacticos para optimizar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas.

Utilizar el medio mas econdémico que proporcicne realismo y
que ayude a una buena motifvacién, y esa es la naturaleza del
medio en que se deseﬂvue!vé el alumno, como el factor mas
importante en su desarrollo intelectual y fisico.

Aprovechar al méximo el principal recurso didactico del
desarrclio del nifio: El juego, el nifto que juega desarrolla sus
percepciones, su inteligencia, su tendencia a la experimentacion,
sus instintos sociales, efc.

Es por esta razéon que la actividad ludica es una poderosa

palanca en el proceso ensefianza-aprendizaje.
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Esperemos que estos sencillos consejos sirvan para mejorar

nuestro trabajo en el aula, independientemente del area que se

tfrate o grado.
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