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INTRODUCCION

El contenido del presente documento, es para manifestar al
gunas reflexiones acerca de la préctica docente con el fin de -

elaborar una Propuesta Pedagdgica para el desarrollo de una de~
las operaciones bésicas de las matemdticas en la escuela prima-

ria indigena, analizando los siguientes aspectos elementales.

En un primer acercamiénto, la temética se refiere al campo
de conocimiento de las matemédticas en donde se manifiesta la --
identificacidn y esclarecimiento de un problema de cardcter pe-
dagbgico que ha dado dificultades a la pr8ctica educativa, espe
cificamente se refiere a LOS PLANTEAMIENTOS DE LA SUMA Y SU OPE
RACION CONVENCIONAL EN PRIMER GRADO DE EDUCACION PRIMARIA INDI-
GENA, su vinculacidn con los contenidos temfticos del Plan y ~-
Programas de Estudio Oficial, el impacto en la vida cotidiana =

de los alumnos al ingresar en la escuela.

Los elementos tedricos que fundamenta a la propuesta peda-
gbgica, se retoman de los diversos planteamientos pedagdgicos ~
que se han implantado en diferentes &pocas histdricas, asi como
la Educacidn Verbalista-Expositiva, La Conductista, la Gestalt-
y se concluye con los argumentos y criterios pedagdgicos de la-
corriente psicolbgica del constructivismo, teniendo como base a

la epistemologia del desarrollo mental a través del enfoque Psi

cogenético de la teoria evolutiva del psicdlogo suizo JEAN PIA-




GET y enriquecido por las aportaciones pedagdgias de VIGOTSKY,-
BRUNER Y OTROS, en el que juntos constituyen la esencia de la -

corriente»constructivista.

En esta cuestidn se hace gnfasis que la construccidn de —--
los conocimientos es a través de la interaccidn objetiva y so =
cial como alternativa de solucidn a las preocupaciones que se -
ha tenido por las précticas tradicionales del proceso de ense -
fianza-aprendizaje y relacionando con las actividades escolares-—
que se realiza con los alumnos del Primer Grado de Educacidn —-

Primaria Indigena en Majoval, Larrainzar, Chiapas.

En el aspecto de la Estrategia metodolbgica como parte fun
damental de la Propuesta Pedagbgica, se le da relevaﬁcia a la -
OBSERVACION PARTICIPANTE EN EL GRUPO ESCOLAR (METODO ETNOGRAFI-
CO) para dar un seguimiento y poder evaluar adecuadamente el de
sarrollo y la aplicacidn de la estrategia didéctica planeada; -
explicitar las orientaciones metodolbgicas para el disefio del -
conjunto de actividades escolares en donde puede permitir la 1i
bre participacidn de losbalumnos, el uso de 163 recursos didéc-
ticos interesantes y concretas para fortalecer el desarrollo f31

sico y mental de los nifios.

La aplicacidn de la alternativa pedagbgica, permitird valp
rar criticamente el impacto en el aprendizaje de los niifios, de-

tectando los logros y las dificultades que se obtengan dentro -

del proceso de ensefianza-aprendizaje por las participaciones y-




trabajos individuales y grupales durante la aplicacidn de la eg

trategia did8ctica.
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CAPITULO I

PRESENTACION, ANALISIS Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA.

1.1,~ Presentaciéni~ El proceso educativo en los fltimos afios -

ha tenido grandes cambios en sus enfoques y metodologias, de ~-
ahi la necesidad de hacer un estudio critico a la prictica do -
cente con la finalidad de comprender mejor los procesos de ense
flanza~aprendizaje que se han dado en las actividades escolares-
en él medio indigena; analizar tambi&n el proceso y los enfo -~
ques que tienen las diferentes corrientes pedagdgicas en varias
etapas histdricas que hicieron posible fundamentar a la pedago-
gia operatoria que es la mds actualizada. Estos aspectos consti
tuirén como elementos para proyectar nuevas estrategias metodold
gicas més acordes a las necesidades de las presentes generacio -
nes, detectar ademés las dificultades que en la misma préctica -

se presentan cotidianamente.

La investigacidn consistird en enfatizar, conocer y estruc
turar elementos curriculares que conforman el campo de conoci -
mientos de las matemlticas, va que son en buena parte las bases
fundamentales para el desarrollo mental de los nifios de educa =~
cidn primaria en el medio indigena y a la humanidad en general-
acerca de la construccidn de diversos conocimientos, adquisicidn

de habilidades y destrezas para realizar diversas actividades -

pricticas, En primer t&rmino, tiene como propdsito primordial =




el de comprender y lograr sistematizar las experiencias que hag
ta en el momento poseen los individuos; por otra parte, estimu-
lar conscientemente al nifio en el desarrollo de la capacidad de
observar y manipular objetos reales, plantearse problemas signi
ficativos y resolverlos de acuerdo a sus nociones y recursos —-
con el fin de propiciar el enriquecimiento de sus conocimientos
de manera préctica, creativa e iniciar las nociones universales

de las matemdticas.

Promover tambi&n un enfoque globalizador de conocimientos-
con otros campos de conocimiento para no establecer situaciones
recortadas que provocan incertidumbre mental en los nifios, es -
decir, conocer y establecer relaciones entre todas las asignaty
ras que forma el plan y progréma de estudio de educacidn prima-
ria de 1993; asi como en lo social dentro de las précticas de ~
intercambio comercial como lenguaje matemético,.la naturaleza -
por la manipulacidn de todos los elementos naturales que existe

sus formas, tamafio, etc.

Las razones de las expresiones dadas es porque el proceso-
de ensefianza—-aprendizaje en el campo de las matemiticas se ha -
dado de manera tradicional, por lo que ha quedado dentro de --
las prActicas subjetivas y mecanizadas, partiendo de que los co
nocimientos se adquieren memorizando contenidos y férmulas, con

siderando al nifio como algo que se puede llenar de conocimien -

tos, haciendo que acepte pasivamente los contenidos curricula ~




res de la Institucidn Escolar como algo indiscutible, con estas
concepciones se olvida que memorizar todo lo ajeno y sin uso ~-

real en la vida cotidiana puede ser olvidado a corto plazo,

Considerar entonces, a la formacidn de nifios con concien -
cia de formular planteamientos, hacer observaciones organizadas
manipulaciones, realizar actividades creativas, intercambiar ex
periencias, etc,, constituird un conjunto de elementos pedagdgi
cC0s que permiten conocer y reconocer a los criterios fundamentg
les que cotidianamente se tiene una estrecha relacidn con las =~
actividades del ser humano, por lo que la existencia es una ac—
cién conjunta para enfrentar problemas interdependientes; asi -
como los continuos trabajos que. realizan los nifios junto con ==
sus padres, en el que constantemente resuelven problemas de ma-
temdticas con mucha inteligencia en forma mental y oral, ejem -
plo: en la comercializacidn de caf&, maiz, frijol, naranja y en
algunos casos animales de corral, adem&s de los productos que -
son bédsicos en el hogar y que los adquieren comprando, dichas -
pricticas comerciales de vender y comprar las realizan en el —=-
mercado m8s prdximo de la comunidad establecido en el pueblo de

Bochil, Chiapas.

Normalmente acuden al mercado una vez a la semana -el dia-
domingo- asistiendo familias enteras, desde los nifios hasta los

ancianos, en esta accidn social, los nifios son testigos y/o ac-

tores directamente de las préActicas comerciales entre diversas-




personasg; cuando ellos venden, hacen sumas para cobrar el pre -
cio de la mercancia vendida, la ganancia total de la venta, tam
bién en las compras que hacen en el mismo mercado y en las tien
das en donde adquieren lo que necesitan en el hogar como alimen
tos, vestidos, herramientas para el trabajo en el campo, utensi
lios de cocina, materiales escolares para los alumnos, etc., en
todas estas acciones humanas se realizan operaciones matemti -

cas en forma mental, pero con mis uso en el aspecto de la suma,

1.2.- Anélisis:- Los contenidos curriculares de las matem&ticas
en la Educacidn Primaria, se encuentran. organizadas en varios -
ejes temdticos que se necesitan realizar en actividades escola~
res con los nifios para que desarrollen sus capacidades mentales
de resolver problemas cotidianos y poder satisfacer las necesi~
dades del medio en su conjunto; uno de los temas que més intere
sa estudiar en la preéente reflexidn, se refiere especificamen-
te a los PLANTEAMIENTOS DE LA SUMA Y SU OPERACION CONVENCIONAL-
EN PRIMER GRADO DE EDUCACION PRIMARIA en el medio social de la-

poblacidn indigena tsotsil.

El contenido presentado forma parte de la estructura curri
cular del Plan y Programas de Estudio en el Primer Grado de Edu
cacidn Primaria, particularmente corresponde al eje temltico de
LLOS NUMEROS, SUS RELACIONES Y SUS OPERACIONES. El contexto en -

donde se lleva a cabo el proceso de ensefianza—aprendizaje en -

cuestidn, es la préctica docente que se realiza en la Escuela -




Primaria Indigena ubicada en la comunidad de Majoval Municipio-
de Larrainzar, Chiapas, en un grupo escolar que en el presente-

periodo escolar estd integrado por 25 alumnos.

A través de las observaciones directas que se ha llevado a
cabo, se ha detectado diversas dificultades que han bloqueado -
la construccidn de los conocimientos escolares y la adquisicidn
de habilidades y destrezas acerca del uso y la aplicacidn de la
convencionalidad de suma en la resolucidn de problemas reales;~
las situaciones problem8ticas permiten a que los nifios se que -~
den con aprendizaje muy limitado y muchas veces sin poder apli-
car en la prédtica, mismo que repercuten en el avance de las ac~—

tividades escolares en su generalidad,

Al realizar las actividades sobre las operaciones conven -
cionales de manera préctica se resisten los nifios a efectuarlas
diciendo que no saben o que no pueden; reflexionando al respec—
to, se puede apreciar que el problema consiste en no tomar en =
cuenta los contenidos matemiticos de la realidad del nifio en la
organizacién de las estrategias didécticas, ya que de alguna ma
nera se ha enfocado directamente al programa Institucional o —-
tratando de cubrir todo lo que estd programado aunque sin lo --
grar los objetivos propuestos a alcanzar., Por &stas y otras ra-

zones, permiten hacer una AUTOCRITICA reflexiva sobre lo super—

ficial que ha procedido la organizacidn de las estrategias di -

ddcticas y que &sto ha sido una transmisidn de conocimientos ex




presados en los libros de texto, muy alejados de la comnstru =-
ccibdn de aprendizajes significativos para enfrentar las situa -
ciones problemdticas actuales en el medio social y natural del

estudiante.

Mediante un anflisis detenido acerca de la organizacidn de
los contenidos estudiados, estrategias didécticas empleadas, re-
cursos materiales utilizados y la actitud de los nifios frente a
las actividades escolares, permiten obtener una informacibn =--
real acerca de los aspectos evidenciales que han intervenido —-=
desfavorablemente a la construccidn de aprendizajes concretos =~
en los nifios, adem&s hacen reconocer la necesidad de proponerse
a mejorarlo; desde luego, consciente de saber que no serd tarea
fscil porque implica un trabajo critico—analitico para el maes-

tro.

Considerando de esta manera, puedo emprender una bfisqueda-
de nuevas estrategias de enseﬁanza—aprendizaje para tratar de -
solucionar algunas de las constantes preocupaciones que se ha -
manifestado en mi prlctica docente, plantedndose las siguientes
cuestiones: ¢POR QUE LOS NINOS NO SE INTERESAN EN RECONOCER Y -
APRENDER A USAR LAS OPERACIONES CONVENCIONALES DE LA SUMA?, (SE
RA QUE LAS ESTRATEGIAS EMPLEADAS NO HAN SIDO ADECUADAS PARA LOS
INTERESES, NECESIDADES Y DESARROLLO MENTAL DE LOS NINOS?, enton
ces, LCOMO Y CON QUE ACTIVIDADES Y MATERIALES HABRA QUE DESARRQ

LLARSE LAS ACTIVIDADES ESCOLARES?. Mediante &stos y otros plan-
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teamientos que relacionan el tema de estudio, constituyen los -
ejes relevantes de andlisis y bisqueda de elementos favorables-—
en el proceso de ensefianza—~aprendizaje para elaborar una pro --

puesta pedagdgica alternativa.

1.3.~ Justificacidn:~ Las limitaciones de los nifios en asimilar

los contenidos del estudio y lograr los propdsitos acerca de =--
los planteamientos de la suma convencional, provocado en mayor

parte por los factores mencionados en el apartado anterior, re

percute en el desarrollo de las actividades escolares, ya que -~

continuamente se manifiestan en la mayoria de los nifios de pri-
mer grado que forma el grupo, las siguientes dificultades: He -
comprobado que cuando describen la cantidad de hermanos y herma
nitos que tienen pueden inmediatamente mencionar el total de -
ellos, ademfs, si dentro de alguna conversacidn extraescolar se
tratan temas como el gasto que se hizo por la compra de un 1§
piz y un cuaderno, los nifios suman rapido y correctamente por-
lo que es vivido y practicado., Sin embargo, no sucede asi cuan-
do se les plantea problemas de adicidn en forma de operaciones-
convencionales; ejemplo: Tener 3 libros con pasta amarilla y 2
con pasta blanca, del cual en total hay 5 libros, pero mediante
el siguiente procedimientos: 3+2=5, esta seria la operacidn co-
rrecta, pero la mayoria de los alumnos en lugar de anotar el nu
meral 5 como resultado, escriben el 3 & el 2; no es por no sa -

ber escribir la representacidn gréfica del nfimero, sino, porque

no lo suman, tambi&n al plantearles problemas como el siguiente:




Juan comid 3 tortillas en el desayuno, 3 en la comida y 2 en la
cena, (CuBntas tortillas comid en todo el dia?, para resolver -
ésto, muchos nifios se les dificulta y algunos no se acercan al-

resultado correcto,

Tener estos elementos relevantes de la preocupacidn temdti
ca, cobre un carfcter importante para diagnosticar el mal en lo
pedagdgico, ya que permiten reflexionar y detectar los posibles
factores causantes de las dificultades, mismos que determinan Yy
obligan a redoblar esfuerzos para encontrar alternativas de solu
cién y mejorar las formas de adquisicidén de los conocimientos -

escolares.,

Buscar alternativas de solucidn a la problemdtica de la =--
prictica docente, de manera que los nifios puedan construir cong
cimientos concretos a través de actividades significativas que
resuelvan necesidades de acuerdo a sus intereses;j reconociendo-
a la suma mediante operaciones convencionales su importancia en
la vida como instrumentos fitiles en la resolucibn de los proble

mas del ser humano en una forma simplificada.

Las dificultades que hasta aqui han sido mencionadas y la
importancia que tiene el tema para ser desarrollado en las ac-
tividades escolares del primer grado de primaria, constituyen -

las bases esenciales para la estructuracidn de una propuesta pg

dagdgica, en donde incluyen elementos y criterios psicopedagbgi

e e KA
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cos del proceso de construccidn de aprendizajes concretos y for
mativos para la vida real del individuo dentro de la sociedad y
del medio natural, ademfs, contribuirin en la bfisqueda y elabo-
racidén de estrategias did&cticas m#s acordes a las experiencias
necesidades e intereses de los nifios, de modo que sean partici-
pes directamente en la construccidn de sus propios conocimien -
tos, habilidades y destrezas, la toma de una actitud creativa -
en el uso adecuado de las précticas operacionales e iniciar una

sistematizacidn de conocimientos universales,

Elaborar estrategias did&cticas como nuevas formas de rea-
lizar actividades escolareé con los nifios, pueden en un momento
dado ampliarse hacia los docentes que est&n interesados en mejo
rar su préctica cotidiana, salir de lo tradicional conductista-
y mecédnica para emprender una préctica participativa y colabora

tiva.

La realizacidén de actividades con car8cter formativo, po =
drd contribuir en el inicio de un cambio de concepciones de los
habitantes hacia el maestro, ya que actualmente muchas personas
de la comunidad en cuestidn siguen con la idea de que el traba-
jo del maestro es permanecer encerrado con los nifics en el sa -
18n de clases durante el horario correspondiente, mantener es -
trictamente obediente a los alumnos de recibir las informacio =

nes, realizar actividades excesivas para que se les quede graba

do en la memoria y después comprobar los resultados mediante ==
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una bateria de pruebas; argumentando que asi se ha dado siem ——
pre. La intencidn es romper dichas actitudes negativas que pue=
den considerarse como normas sociales que hasta ahora influyen-

en el proceso de ensefianza—aprendizaje.

En lo personal, con la Propuesta Pedagdgica busco tener ==
efectos favorables hacia los alumnos, ya que a ellos se enfoca-
el cambio del pensamiento frente a las dificultades que han en
contrado en sus aprendizajes, de modo que los conocimientos le-
encuentren un sentido de uso interesante en la vida cotidiana,=-

participando activamente en el mismo proceso educativo.

En resumen, la realizacidn de la propuesta pedagbgica es-
una opcidn mls para que el maestro obtenga nuevas experiencias-
y de estar en condiciones de plantear, organizar, sistematizar-
y evaluar adecuadamente las actividades escolares, evitando la
préctica de copias, imposicidn y reproduccidn de modelosg educa-
tivos que solo llevan a la transmisidén de conocimientos ajenos-
y elaborados fuera de 1a realidad del nifio; ademéds, que el maes
tro adquiera conocimientos elementales para facilitar la elabo-

racibn de estrategias diddcticas que propicien la construccidn~

de conocimientos significativos ¥y duraderos,

e e o o s b o W S A ot




CAPITULO 1I

FUNDAMENTACION A LA PROPUESTA PEDAGOGICA.

2.1.~ Rlementos Tebricos que Orientan a la Alternativa Pedagbgi

ca:~- Ante la necesidad de conocer los procesos de ensefianza —=-~
aprendizaje en el campo de conocimiento de las matemdticas, es
necesario analizar las diversas concepciones que se le ha dado-
y practicado a través de diferentes etapas histdricas que son -
los antecedentes de la actual situacidn educativa; procesos que
han permitido construir proyectos enfocados a las demandas de -~
los grupos sociales que responden al momento histérico que se -

vive,

2.1.1.- Educacidén Verbalista y Expositiva:~ Durante muchos

afios, el proceso de ensefianza-aprendizaje ha sido de manera ver
balista basado en la repeticidn de frases y escuchar al profe -
sor, despuds fueron introduciendo imégenes en los libros de tex
to, contacto con la naturaleza y la observacidn de las cosas; ~
se suponia que el conocimiento es copia de la realidad y el su-
jeto tiene que registrar pasivamente todo lo que viene del exte
rior, el alumno en la escuela su papel principal es el de acumu
lar conocimientos como que si la mente fuera un recipiente dig-
puesta para introducir en ella una serie de saberes que el maeg

tro transmite, ademds se consideraba como mejor estudiante ===

augel que memorice més rapido los contenidos de la exposicibn,




Esta concepcidn sensual intuitive ideado por JAN AMOS CO =~
MENSKY (1592-1670) y defendido por otros pedagogos verbalistas—
en donde consideraron que "El maestro debe tratar de desarro --—
1lar delante del nifio una serie de actividades a las que este -~
asiste y a través de las cuales aprende, aunque no participa co
mo actor".(l) De esta manera se mantiene el sujeto pasivo, re -
gistrando en la mente lo que observa y acumulando conocimientos
impuestos por el maestro por ser una persona considerada como -

poseedor de conocimientos y que enseiia al que no sabe.

92.1.2.- FEducacidn con Base a la Psicologia Conductista:- -

La Psicologia conductista es una de las posiciones sobre el --
aprendizaje que sigue en la actualidad influyendo en los proce-
sos de ensefianza—-aprendizaje, los fundamentos de esta corriente
son las ideas que derivan de las mdquinas de ensefiar y ja ense-
fianza programada a través de los libros. Esta ensefianza condi -
cionada se explican mediante la repeticidn de respuestas buenas
y la desaparicién de las malas; originalmente por la importan -
cia de la conductista fue llamado "CLASICO" y descubierto por -
el Ruso PAVLOV, mostrando que un estimulo produce una respuesta
espont&nea por necesidad, es decir, la representacidn interior-
de algo asociado con la accidn de manera casual, impulsiva y —-
operante.

(1) DELVAL, Juan, "La formacidn de conocimientos y el aprendizaje escolar"-
Crecer y pensar: La construccidn de conocimiento en la escuela, Barcelo

na, Laia, Coleccidn Cuadernos de Pedagogia, 1984, pp. 39-63 y 75-85, -
en: Desarrollo del nifio y aprendizaje escolar, Antologia U.P.N. LEPEP - .
MI/S0, pag. 125,




Recientemente fue reforzada esta psicologia entre 1930 y -
1950 por el psicdlogo estadounidense BURRHUS FREDERIX SKINNER -
con la denominacidn de NEOCONDUCTISMO, partidario del aprendizag

je por comprensidn, pero tomando una posicibdn de condicionamien

to operante, del cual sostiene que el organismo humano produce-
respuestas al azar y que &stas se refuerzan y tienden a consoli
darse o desaparecerse mediante el ensayo y error, como alterna-
tiva frente al condicionamiento clésico de PAVLOV; en el neocon
ductismo propusieron que "Las méquinas de ensefiar, en las cua -
les el sujeto que aprende es reforzado inmediatamente tras ha -
ber producido su respuesta. Es decir, se le hace una pregunta,-
el sujeto produce o escribe una respuesta e inmediatamente se -
le dice, por medio de la miquina, si la respuesta es correcta o

(2)

no lo es; en este fltimo caso rectificarla".

Estas situaciones educativas que se encuentran en las con-
cepciones del conductismo y mi&s con las de SKINNER, en donde el
aprendizaje proviene de la conducta como un conjunto de estimu-
los v respuestas relacionados entre si; claro, en el caso del ~
adiestrameinto a los animales de manera condicionada es funcio-
nal, pero a los nifios es inviable, aunque también se obtiene re
sultado para acumular conocimientos pero de manera pasiva, eXpo

sitiva, impuesta y mecénica.

(2) Ibidem, DELVAL, Juan, Pag., 130.

ntsmos R FRATICIIS AR e, s oo Attt b m e




2.1.3.- Psicologia de la Forma (Gestalt):— Debido a las ==

précticas conductistas que normalmente se acompafian con la ver-
balista por su car8cter de repeticibdn, memorizacibn, mecaniza -
cidn y la adquisicidn de una conducta pasiva; dieron origen a =~
otras corrientes pedagbgicas, asi como la GESTALT, mediante la-
psicologia de la forma. Esta corriente fue defendido principal~-
mente por KOLHER, KOFFKA, WERTHEIMER Y OTROS que fueron precisa
mente los iniciadores de ésta, basado en su tésis: Que la expe-
riencia se presenta en totalidades estructuradas. Ante esto, el
aprendizaje se comprende como una fuente para alcanzar una solu
cidn al problema y ser capaz de producirla las veces que sea ne

cesario de manera inteligente y no una casualidad.,

Las perspectivas educativas que se han proopuesto en esta-
psicologia consiste en encontrar la raiz del problema y las ex-
plicaciones de cdmo se forman los instrumentos intelectuales =--—
del sujeto, considerando que los nifios no ven las cosas de la -
misma manera que los adultos, por tal razdn, no podemos imponer
ler a que los nifios vean como nosotros entendemos a un proble -
ma, Por otra parte, la experiencia pasada del nific no es la =-
principal responsable de la organizacidn perceptual, ya que la-
percepcién es una parte innata, sin embargo no niegan el papel-~
de la conducta en el aprendizaje, contraponiéndose de lo que di
cen los conductistas al afirmar que el sujeto tiene que estar -

pasivo en esperar todo lo que le llega a suceder, captando lo -

bueno y desechando lo malo; en cambio los de la gestalt conside
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ran que el sujeto aprende solamente cuando comprende el conteni
do vy las estrategias de solucidn de acuerdo a la percepcibn in-

fantil.

Como resultado de esta corriente, el proceso de ensefianza-
aprendizaje mediante el enfoque de comprensidn a las totalida -
des, el nifio aprende segfin su comprensidn al contenido. Segilin ~
KOLHER, "La adquisici®én de una conducta ante un problema, con -
siste en encontrar una estrategia por comprensidn para obtener-
un aprendizaje sfibito por la solucidn del problema y reorgani -

(3)

zar lo percibido".

2,1.4.,~ La Construccidn del Aprendizaje Mediante el Enfo -~

gue Psicogenético:~ Recientemente al igual que la teoria de la

forma, hubo otros investigadores destacados que formaron otra-
corriente psicoldgica y con concepciones diferentes a los ante-
riores mencionados; estos filtimos fuerbn: WALLON, WERNER, PIA -
GET, VYGOTKY Y OTROS, basados en la teoria constructivista. Las
obras de estos investigadores han quedado estructurado en una-
pedagogia operatoria gque aporte muchas esperanzas de mejorar la
calidad educativa en la actualidad, bas&ndose sobre el desarro-
1lo psicolégico evolutivo del nifio; sin embargo, los frutos de

este movimiento tan importante han sido pocos y que siguen siepn

(3) "El Aprendizaje" en: Diccionario de las Ciencias de la Edu-
cacidén, VOL. I, Edit. SANTILLANA, M&x, 1993, pdg. 117,
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do cuestionados y aplicados cbn poca orientacidn explicita en -
la realidad educativa, encontrdndose que las actividades escola
res no han sido organizadas de acuerdo a los intereses del alum
no, sin adaptarse a sus necesidades y por mantenerse ajeno al -
desarrollo intelectual infantil. De ahi la necesidad de retomar
reflexivamente y con responsabilidad de anflisis acerca de los~-
enfoques actuales de la formacidn del nifio mediante el empleo -
de la teorfa constructivista en el proceso de ensefianza~aprendi
zaje; en este caso, para que el aprendizaje se construya a tra-
vés de la accibn del sujeto con el objeto en la produccidn de -
conocimientos y que el resultado sirva en la resolucidn de pro-
blemas, es necesario retomar la edad mental del nifio, sus cono-
cimientos previos, intereses y necesidades; en consecuencia, po
drd trabajar con el maestro y con sus compafieros sin sentirse -

presionado en hacerlo.

Al ingresar el nifio a la escula de educacidn primaria se -~
le ha transcurrido casi dos etapas de desarrollo mental, seglin -
el ESQUEMA DE DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA que plantea PIAGET,
al respecto, considero pertinente explicitar a la teoria de -
los estudios del desarrollo infantil piagetiana,; en cuatro gran
des etapas que a continuacién se describen brevemente:i- 1).- In
teligencia Sensorio-Motriz, que se desarrolla desde que el niifio
nace y hasta los 18 6 24 meses de edad aproximadamente, 2).~ Re

presentaciones Preoperacionales, después de los 18 & 24 meses y

prolonga hasta los 7 u 8 afios de edad, 3).- Operaciones Concre-
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tas, desde los 7 u 8 afios y hasta los 12 afios de edad y final -
mente 4).~ Las Operaciones Formales o Proposicionales, etapa --

gue se desarrolla después de los 12 afios de edad.

Es preciso distinguir y aclarar que las etapas y estadios-
del desarrollo infantil se caracterizan en una sucesidén de or -
den fijo, desde luego, no se trata de asignarle una fecha cro-
noldgica, porque existe variacidn en cada nific y cada grupo so-
cial; lo gue se pﬁede afirmar es que al llegara un cierto esta-
dio es necesario haber pasado por procesos previos y sucesivos-
pero de manera gradual y progresiva, Tomando en cuenta las eta-
pas del esquema descrito, primeramente, el nifio de primer grado
con 6 afios de edad aproximadamente, ya ha pasado el periodo del
desarrollo intelectual sensorio-motriz y en seguida las repre -
sentaciones preoperacionales, priorizando esta segunda etapa ~-
mental del infante porque casi al té&rmino y como preperacidn pa
ra las operaciones concretas, el nifio inicia su estudio de Edu-

cacidn Formal,

Durante el tiempo que transcurre de los 18 & 24 meses has~
ta los 7 u 8 afios de edad, se distingue en dos estadios: El pri
mero es el pensamiento preconceptual de los 2 a 4 & 5 afios de -
edad y el estadio es el pensamiento intuitivo de los 5 a 7 u 8-
afios, especificamente éste filtimo es en el cual se desarrolla =~

la mentalidad del nifio en primer grado de educacidn primaria, -~

caracterizando por lo que el aprendizaje del nifio se manifiesta
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'

a través de las acciones inmediatas que penetran en la mente --
sin necesidad de razonar el por qué& de las acciones, debido a--—
la permanencia de su egocentrismo, de ta} manera que las accio-
nes las expresa mediante juegos, imitando todo lo que ha visto-
y utilizando los objetos concretos que estd a su alcance, pero-—

sobre todo lo que le dinteresa y le causa placer personal.

LLas imitaciones que el nifo hace, le sirve para reaprender
y asi incorporar las nuevas experiencias (acomodacién) con ma -
yor asimilacidon de imAgenes mentales y objetos deseables. Por -
otra parte, en esté estadio, el_infante comienza a tener contac
to con otros nifnos, factor interesante que le permite manifes -
tar su pensamiento ya no solo en acciones simbdlicas, sino con-
palabras que apenas ha oido hablar y con contenidos significati

vos para su vida actual.

Algunas de las formas en que el nifio asimila los conteni -
dos, es a través de las conversaciones, juegos, contacto con —-—
los adultos, etc., en donde pueda imitar inconscientemente lo -

que apenas ha oido hablar, hablar sin necesidad de tener compa-

fiia o hablar en un grupo pero con temas independientes a cada -
nifio, ademéds, en los juegos van aprendiendo reglas que se apro-
pian, comparten y reelaboran por la necesidad de placer y com -
.partir 'sus experiencias. PIAGET argumenta que "F1l medio es todo

un mundo de objetos y situaciones que se imponen al individuo -

como un medio por conocer y sobre el cual debe experimentar ac-
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tivamente., Fn la interaccidn social el individuo se manifiesta-

(4)

en intercambios, colaboracidn, oposiciones, etc".

Fl proceso de ensefianza—aprendizaje es preciso enriquecer-
tomando en cuenfa'el nivel de desarrollo del nifio para que le -
encuentre sentido. y significado favorable a su estructura men -
tal, ya que el aprendizaje se logra a través de la accidn libre
del inaividuo, asimilando conocimientos para adaptar en nuevas-—
acciones con diferentes objetivos, de manera qué construyé sus-—
conocimientos basados en la reélidad y conforme a su esquema —-—
mental-cognoscitivo. Por tal razdn, se insiste que la construc-
cidn de los conécimientos dellniﬁo se da a través de la interac
cidn, ya que el desarrollo intelectual es una consecuencia de -

la accidn interaccionanista, en donde la maduracidn bioldgica,-

la experiencia del nifio en su contexto con las cosas, la educa-
cidon y la tendencia a la equilibracidn en contacto del sujeto -

con el objeto concreto juegan un papel importante en comiin y —--—

compartido para el desarrollo del nifio y su aprendizaje.

LLa organizacidn de los contenidos escolares, es pertinente

. ¢

partir tomando en cuenta el nivel evolutivo del nifio acerca de-

la edad mental y su experiencia real adquirida a través de las-

acciones sociales, promoviendo al mismo tiempo que los propios-—

(4) PANSZA, Margarita, "Una Aproximacidn a la Epistemologia Genética de ——
Jean Piaget" Perfiles Fducativos. CISE-UNAM, Méx. 1979, No. 18, pp. 3—

16, en: Desarrollo del nifio y aprendizaje escolar, Antologia U.P.N. LE-
PEPMI/90, pag. 210.




alumnos busquen sus estrategias de aprendizaje, &sto se logra -
| mediante la intéraccién de individuos en donde todos puedan ma-
nifestar sus conocimientos previos, ya que la interaccidn ayu-—
da al nifio a internalizar activamente y llegar a la zona de de-
sarrollo prdéximo. El psicdlogo y pedagogo Ruso VYGOTSKY argumen
ta que la construccidn de los éonocimientos es netamente inte -
raccionista y conceptualizando que "El1 nifio ya tiene un determi
nado nivel de desarrollo y'posee también un nivel de desarrollo
que estd al alcance de sus posibilidades a condicién de que se-
le ayude; la ensefianza consistirid justamente en aportar esas --
asistencias que permite actualizar los contenidos incluidos en-
"la zona de desarrollo potencial. (...) Por eso el aprendizaje -

(5)

escolar jamads se parte de cero",

Por otra pafté, los problemas que se manifiestan constante
mente en la adquisicidn del aprendizaje, en gran medida se debe
a la organizacidon inadecuada de las estrategias didacticas, evi
‘tando en muchos casos, que los nifios puedan utilizar sus capaci
dades cognéscitivas de manera esponténea, lﬁdica.y significati-

va; ademds si el proceso de ensefianza-apendizaje se desarrolla-

aplicando un modelo establecido y‘por medio de una lengua aje -

na, constituyen sin duda los factores relevantes que causan las

dificultades del nifio en asimilar objetivamente al contenido —--

del estudio.

(5) PALACIOS, Jesiis, "Reflexiones en torno a las implicaciones educativas de
la obra de Vigotsky"", M. Siguin (comp.) Actualidad de L.S. Vigotsky, ——
Barcelona, Antorpos, 1987, pp. 176-188, en: Desarrollo del nifio y apren—
dizaje escolar, Antologia U.P.N. LEPEPMI/90, pags. 508 y 5009.

120586
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Por 1o tanto, para enteder al proceso del aprendizaje de -
los nifos, ¢s necesario cntender sus relaciones sociales y cul-
turales, ya que a partir de estos aspectos, el nino construya y
elabora su lenguaje, estructurando los esquemas  mentales para =
construir los conocimientos escolares, "LExiste 6 procesos que -
son responsables de aprendizaje del nifio: LA INTERACCION SOCTAL,
INTERNALIZACION, INTERPSICOLOGTICO, INTRAPSICOLOGICO, ZONA DE DE
SARROLLO REAL Y ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. Estas nociones cons
tituyen los fundamentos sobre los cuales se pueden construir --—
los principios para flavorecer el aprendizaje en escuelas indige

(6)

nas donde lo cultural alcanza una dimensidn particular".

La afirmacidon descrita acerca de los procesos de construc—
cion del aprendizaje, es mecesario en primer lugar, propiciar -
la lNTERACClON entre alumnos y alumnos con el maestro en donde-
se les pueda presentar ug contenido problematizador a través de
planteamienfos que propicie oportunidades de expresar libremen
te sus conocimientos reales, es decir, lo que ya lo saben del -
tema antes de realizar las actividades escolares organizadas —-
por el maestro, a este proceso de manifestacidn de experiencias

es lo que se denomina 7ZONA DE DESARROLLO REAL del nino.

i

Durante la exposicidon de los diferentes conocimientos indi

viduales, de hecho se establece una relacidn entre los nifos —-—

(6) LIMA, Jiménez, Dinorah de, "Nuevas ideas para viejas intenciones", Sobre

Vygotsky y otros asuntos. Academia de Educacidn Basica, Enero 1993, en:-

Criterios para propiciar el aprendizaje significativoen el aula, Antolo-
logia U.P.N. LEPEPMI/O0, pag. 26.

o o e e o e i e o —
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que favorece la reconstruccidn de las nociones adquiridas fuera
de Ta escuela, al compartir las diferentes nociones, se desarro
Ila el proceso INTERPSICOLOGLCO, por el mismo contacto interper
sonal que se establece hace que cada nifno se apropie simulténea
mente de lo que:e%ponen sus compafieros sin necesidad de imponer
les los conocimientos, sino por un proceso mental como resulta-

do del fenbdmeno social, esta apropiacidn es INTRAPSICOLOGICO.

En consecuencia, las difefentes nociones que Se expresan -
en equipos o en grupo, dard la oportunidad a que los nifios apor
ten sus opiniones para justificar sus experiencias y con la ayu
da del maestro iradn enriqueciendo individualmente sus conoci --
mientos, de manera que la INTERNALIZACION adquirida de las dife
rentes concepciones reales permitirad ir reconstruyendo y mejo -

rando los saberes para llegar a la ZONA DE DESARROLLO PROXIMO,.

Considerar a estas situaciones en la practica docente, es-
fundamental presentarle al grupo un contenido o problema, pedir
les que manifiesten sus saberes del tema y sobre todo la manera

de resolverlo, una vez que se expresen individualmente, propi -

ciar una discusidn grupal desde sus diferentes concepciones, --
‘concretizar con las aportaciones del maestro y juntos tanto los
nifios y los del maestro, obtener una conclusidn fortalecida y -

con aprendizajes congruentes y coherentes para los propios alum

nos.

Entendiendo de que el aprendizaje se construye a través de
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* 1a interaccidn del sujeto con el objeto concreto y con las per—
sonas que lo rodean, el juego en el proceso de ensefianza-apren-
dizaje es otro de los elementos que favorece a la realizacidn -
efectiva de las coﬁcepcibnes dadas, ya que para el nino es una-
actividad como parte del desartollo que le permite vivir la vi-
da en forma préactica y con plenitud. Conceptualizando asi por -
las funciones creativas que tiene el juego dentro del ambito de

las actividades escolares y por ser una actividad que no tiene-

consecuencias frustrantes para el nifio, ademés, constituye un -

medio excelente para explotar diferentes procesos, acciones e —

interacciones con los compaiieros de la escuela y con los amigui

tos en general,

En concreto, el juego es una actividad lGdica que cambie -
los fines para encajar con medios que provocan nuevos descubri-
mientos, es decir, cuando el nifio estd jugando y se aburre, en-

tonces 'inventa otra forma de jugar, pero sigue aprendiendo y --—

f
[

racticando. "E1 juego es una proyeccidn del mundo interior que
p J 23 p y

transforma al mundo exterior de acuerdo a los deseos del indivi

duo que le proporciona un gran placer, incluso, los obstédculos-
que con frecuencia se presenta, proporciona placer al lograrlo
superar, los obstdculos son necesarios, pues sin ellos el nino-

| (7)

se aburre en seguida'".

(7) BRUNFR, Jeromé, "El juego, pensamiento y lenguaje", J.L. Linaza (comp.),
Accidn, pensamiento y lenguaje. México, Alianza, 1986, pp. 211-219, en:-

Desarrollo del nifio y aprendizaje escolar, Antologia U.P.N, LEPEPMI/90,~
pags. 486 y 487,
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En consecuencia, el juego en el proceso del quehacer educa
tivo, es de suma importancia dentro de las actividades, ya que-—
constituye un elemento mlds para propiciar el aprendizaje signi-
ficativeo y con acciones creativas para evitar el aburrimiento. -
del nifio en la escuela; ademads, permite refortalecer la sociali
zacion entre los ninos para trabajar en equipos, solo que es ne
cesario tener mucho cuidado al implementar los juegos y estar-

conscientes de los fines que se pretende inculcar, pudiendo ser

valores culturales de igualdad o de competencia.

Si el juego se utiliza como elemento de competencia, seria
fundamental para predisponer a 165 nifios de sociedades muy de -
terminadas a la toma de posiciéh competitiva e individualista -
hacia el futuro. "No cabe la menor duda de que el juego es un -
modo de socializacidn que pfepara para la adopcidon de papeles -
en la sociedad adulta y es importante tomar conéiencia de ello,
para saber cuédnta competitividad se estd fomentando en los ni -
flos cuando menos, no hacerlo en grado tan alto que llegue a aho

(8)

gar el cardcter libre y espontidneo de aquel".

Considerando a la organizacidn de las actividades escola -
res como la alternativa para enfrentar a la escuela tradicio —-
nal, es necesario propiciar que los nifios se manifiestan libre-

mente para lograr motivarse ellos mismos sobre la solucidn de -

v

(8) Ibidem, BRUNER, Jeromé&, pag. 487.

y
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sus tareas, ya que la actividad es 1la parte fundamental en el -
proceso de ensenanza-aprendizaje esta perspectiva operatoria da
1
ra lugar a que el nifo sea ¢l propio actor de su aprendizaje ——
apoyado por el maestro, es decir, que mediante la interactivi =
dad del alumno con el maestro puede corresponder realmente a la
concepcion de aprendizajes significativos y cooperativos, por -
considerarse en la planeacidn metodoldgica los aspectos de nece

sidad, interés y la accidn del nifio para obtener una satisfac -

cidn verdadera y duradera.

Con esta concepcidn significa tratar que el alumno desarro
lle su capacidad de establecer relaciones entre el contenido de
estudio, los propdsitos y su utilidad en el medio social como -
un actor responsable de su propio proceso cognoscitivo por cons
truir sus conocimientos a través del uso de la mente en una vi-
da practica y creativa; de esta manera se considera que las ac-
tividades dejen de ser programadas y dirigidas fuera de la rea—
lidad del nifio, es decir, que el alumno use sus propias estrate
gias para seleccionar las actividades que mads le agrada y que -
la funcidn del maestro sea la de provocar situaciones de discu-
sién grupal en donde aparezca como un observador que interviene
dentro de las actividades escolares, ddndole prioridad al apren

dizaje cooperativo.

Las nociones del aprendizaje significativo y las activida-

des cooperativas son las ideas esenciales de la tésis construc-—
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tivista, ya que en cualquier dmbito, el nifio se encuentra en —-
una constante accidn que le permite aprender algo nuevo dentro-

del grupo social en el que no puede aislarse. Por tal razdn, —-—

promover que las actividades escolares sé desarrollen a través
de la didactica grupal, puede facilitar que el aprendizaje sea-
mids o menos comin para todo el grupo, entendiendo de que "Las -
situaciones coopefativas son superiores a los dindividualistas -
en cuanto al rendimiento y a la productividad. (...) La supe -
rioridad es mayor cuando la tareca a realizar no es de naturale-

w (9)

za mecanica...

En situaciones didadcticas como las mencionadas hasta aqui,

la comunicacidn es fundamental y tiene una importancia insusti-
tuible, por ello y en particular a la lengua materna de la comu
nidad estudiantil es un factor determindnte que beneficia al --
alumno para que el proceso de ensefianza—aprendizaje tenga signi
ficado y de facil comprensidn por entender el contenido, es de-
cir, establecer una comunicacidn comiin entre el maestro y los -
alumnos para intepretar los conceptos, ya que "La palabra y la-
frase reciben su signiflicacién en el contexto de situacidn (...)
la cual debe tenér en cuenta el uso especifico que haga de la -
lengua en la interaccidn soc1al En la misma, la comunicacidn -
no se basa estrictamente en el mensaje linguistico, sino que in
(9) (OIL, (osar, "Estructura grupal, interaccidon entre alumnos y aprendizaje .

escolar" Aprendizaje escolar y construccidn de conocimiento. México, Pai
dos, 1990 pp. 2006, en: Criterios para propiciar el aprendizaje 31gn1f1c§

tivo en el aula, Antologia U. P. N. LEPEPMI/90, pag. 39.

y
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" (]O)

corpora informacidon diversa...

2.1.5.- Aplicacidn de la Teoria Constructivista en la Con-

vencionalidad de la suma:- Con base en 10os elementos analizados

acerca del procesé de ensefianza—aprendizaje, considero y deter-
mino que la teoria constructuvista a través del enfoque PSICOGE
NETICO, es en el cual voy a retomar criterios para elaborar mi-
gstrategia did&ctica para poner en praActica como una alternati-
va pedagbgica, con esta espero lograr un mejorémiento en cuanto
a la realizacidn de las actividades escolares para que los ni -
fios puedan construir sus conocimientos relacionados a la reali-

dad, ademads, el Plan y Programas de FEducacidn Primaria de 1993,

la estructuracid6n de los contenidos escolares y el enfoque ex -
plicito e implicito en &l es totalmente constructivista, ya que
pone de relievevque el aprendizaje ha de partir de la necesidad
de resolver problemas concretos del grupo social, relacionando-

¢on las particularidades culturales del pueblo.

Por tal razén,lel proceso de ensefianza—aprendizaje debe --
partir de las experiencias concretas del nifo y para lograrlo -
depende de las estrategias diddcticas que el maestro elabore pa
ra realizar con los nifios, ya que las operaciones matemdticas -
son instrumentos para resolver problemas significativos de las-

propias situaciones reales, favoreciendo la reconstruccidn de -

(10) BUXO, Jesiis, "Sistemas de comunicacidn humanos", Cuadernos de Antropo-—

logia, No. 3, Editorial del hombre, Barcelona, Espana, 1983, pp. 45 -

49, en: Lnegua, grupos &tnicos y sociedad nacional, Antologia U.P.N. —
LEPEPMI/90, pag. 39,
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1@5 experiencias adquiridas acerca de los problemas de agregar,
unir, igualar, etc. "Las operaciones son concebidas como instru
mentos que permiten resolver problemas; el significado y el sen
tido que los nifios puedan darles, derivan precisamente de las -
situaciones que resuelven en ellas. La resolucidn de problemas-
es entonces, a partir de las acciones realizadas al resolver un
problema de agregar, unir, igualar, etc., el nifio construye los

significados de las operaciones." (11)

Para que los alumnos adquieran las nociones y desarrollen-
"la capdcidad conceptual de la aritmética en razdtn de satisfacer
las necesidades sociales y solucionar problemas complejos de co
municacidn, administracién de fecursos, etc., es necesario reco
nocer los diversos contextos significativos en donde las opera-
ciones de la sumé convencional o de otras se emplean, ya que si
se’formulan operaciones sin planteamientos significativos, se -
estaria dando al nino [6rmulas que las memorice meclnicamente,-
mismas que resultaria dificil emplear en la practica cotidiana,
povocando con éste la inculcacidn de una ‘negativa concepcidn --—
acerca de las matematicas, al considerar como una tarea dificil

de entender.

LLa mecanizacidén y memorizacidn de férmulas sin explicacio-
nes, hace que muchos estudiantes de diferentes niveles educati-

vos le tengan miedo a las matemadticas por no saber qué represen

(11) MATEMATICAS, "Enfoque", en: Plan y Programas de FEstudios de Educacidn -
Primaria. S.E.P, México, 1993, Pag. 53.




tan los diferentes signos graficos arbitrarios, en el caso de -
los nifos de educa;ién primaria encuentran dificultades frente-—
a los numerables y las tablas de operaciones mecanizadas. "Los—
cddigos numéricos ilustran adeéuadamente porque el significado-
de las operaciones aritméticas depende del contexto en el que -
se estén utilizando: podemés sumar los nimeros de las camisetas
de un equipo, pero dificilmente encontraremos un significado ra
zonable para el resultado. No obstante, los contextos numéricos
se ven afectados por las 4 acciones bAsicas correspondientes a-

las operaciones de agregar, separar, y repartir." (12)

Tradicionalmente se ha considerado que la construccidn de-
las nociones matemAticas, asi como las operaciones elementales,~
estan ligadas a su representacidn grafica, haciendo que los ni-
ﬁbs memoricen y reproduzcan f6rmulas;bpero conscientemente se -
‘§abe qqe no es asi, ua que las representaciones grédficas son al

go que cumplen una funcidn de sustituir a una accidbn concreta y

reconocidas socialmente.’

Ante tal situacidn, primefo deben ser entendidos que los -
signos graficos son convencionales y que ha sido acordado su -
uso por la sociedad, aunque no hayan participado en el acuérdo,
pero cuando menos se han apropiado ﬁor su utilidad convencional
y arbitratia. "Las representaciones gréf{cas que usamos en las-—

(12) CASTRO, Martinez, Encarnacidn, et.al. "La accidn en el aula y su plani~
ficacidon", Nimeros y operaciones, Madrid, Sintesis, 1989, pp. 97-125, -

en: MatemaAtias y Fducacion Indigena 11, Antologia U.P.N. LEPEPMI/90, ——
pag. 162,
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matemadticas son arbitrarios y convencionales. En efecto, tanto -
los numerales, como los signos +, =, -, x, etc. Para que éstas -
representaciones sean tales, es decir, rebresenten realmente los
conceptos, es necesario que el sujeto haya construido el concep-

to al que dicha representacidn se refiere." (13)

Las nocioneg sobre los signos matemdticos que se usan en --
las operaciones de carécter convencional, considero pertinente -
plantear situaciones al grupo mediante actividades para su desa-
rrollo, particendo de las nccesidades comunicativas que necesitan
ser representadas gréficamente: procedimient0 en el que pueden -
participar inventando representaciones individualmente, conside-

rar en equipo para luego someter a un andlisis grupal.

Posteriormente aplicarlo a individuos que no participaron -
en la convencidén para experimetar su efectividad, si no funcio -
na, entonces es necesario implementar una investigacidén sobre --—
las representaciones grﬁficas que ya son conocidas y aplicables
en cualquier grupo social, Al respecto y como alternativas para-
la construccidn de las nociones acerca de las representaciones -

que se usan en las matemdticas se propone una secuencia de traba

(13) VELAZQUEZ, Irma, et.al. "La representacidn" Propuesta para el aprendiza-

je de las matemiticas en grupos integrados. México, S.E.P.- O.E.A., Di -

. reccion General de Educacidn Especial, 1984, pp. 459-484. en: Matemati -
cas y Fducacidn Indigena 1T, Antologia U.P.N., LEPEPMI/O0, pag. 216.
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jo para su logro: "1).- Representacidn grafica espontdnea indi-

vidual, 2).—- Una representacidn grafica a nivel de equipo, 3).-
Convencidn grupal y 4).- Conocimiento y adopcidn de la represen

tacidn grafica convencional." (14)

Normalmente, para resolver un problema mediante operacio—-—
nes, se les presenta a los alumnos para conocer y memorizar la-
formula, los signos y los esquemas, es decir, tener representa-
ciones graficas, datos numéricos, formulamiento de preguntas ce
rradas, etc. Para tratar de solucionar la forma descrita, no so
lo es importante que aprendan a sumar, sino resolver los proble
mas reales, utilizando las estrategias que los propios alumnos-
implementen, del cual, paulatinaﬁente construyen sus propias no
ciones para reésolver las operaciones a través del proceso con -

.vencional.

’Reflexionar sobre las contradiciones y carencias que ha te
nido la pratica docente eﬁ cuanto a su proceso metodoldgico, im
plica un avance profesional que permite reconocer diversas si—-
tuaciones, por eso, "No olvidemos que los nifios pueden resolver
problemas planteados con diferentes estrategias, por lo que de-
bemos permitirles que se auxilien de.marcas, dibujos, nﬁmefos,—
etc., utilizando todo lo que ellos consideren necesario. Tenga-

i

mos a la vez presente que los nifnos pueden resolver algunos pro

(14) "Representacidn", en: Propuesta para el aprendizaje de la Matemitica —-
(PALEM), Manual para primer grado, S.E.P., Mé&x. 1993, pag. 40.




- 35 -

blemas sin recurrir a la cuenta por escrito, por lo que es con-—
veniente que desde el inicio del afno escolar se planteen proble
mas en forma oral o a través de un dibujo; cuya secuencia mues-

tre o esquematice el problema." (15)

Ademas, los problemas aditivos es necesario que sean plan-
teados de manera clara, coherente y reflexiva, reconociendo la-
importancia de tomar en cuenta las necesidades_y problemas rea
les de los nifios, en donde se involucran materiales manipula---
bles y conocidos por el sujeto y que sea de acuerdo al desarro-
1lo intelectual con relacidn al pensamiento matemidtico actual -
del individuo, por lo tanto, es necesario que al plantear un -
problema a los alumnos en el que, para resolverlo tengan que su
mar, procurar plantearlo de manera interesante de acuerdo al de
sarrollo de su esduema conceptuél, ni muy dificil ni demasiado-
facil para los alumnos en general.

v

2.2.— Elementos contextuales.

2.2.1.—- El Context6 Sociohistdérico de la Comunidad:—- La —-

Propuesta Pedagbdgica, se desarrollard en la comunidad de Majo -
val municipio de Larrainzar, Chiapas: la poblacidn se ubica a -
10. KM al oriente del Pueblo de Bochil, Chiapas, especificamente

a 1a altura de la carretera desvio SIMOJOVEL-PICHUCALCO.

(15) Ibidem, "Problemas" en: (PALEM), pag. 47.
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Fn ella habita 758 personas 100% indigenas hablantes de la
lengua tsotsil, de la comunidad total existen 355 personas de -
poblacidn adulta, entre ellos se encuentran 133 personas que no
saben leer ni escribir y 222 personas que han logrado aprender
a leer y escribir aunque en menor escala de dominio y progreso-
en el aspecto, porque la mayoria de los considerados alfabetos-
no terminaron la educacidn primaria y solo unos cuantos han lo-
grado terminar la educacidn secundaria. En cuanto al proceso --
del bilinguismo, han 1ograd§ aprender a hablar el espafiol como-
el 6572 de la poblacidn en general, detectando mayormente en los
hombres, los hablantes en el aspecto del monolingﬁigmo indigena

se encuentran ente los ancianos en general y la mayoria de las-

mujeres adultas.

La comunidad, por sitqaciones de estructura politica te—=
rritorial de la Entidad Federativa Chiapaneca, pertenece a la -
Regidn Altos, pero por la ubicacidn geogrédfica tienen una estre
cha relacidn con el pueblo de Bochil, ya que todas las practi--
cas comerciales se realizan en la poblacidn mencionada por su -
cercania aunque sea de otro municipio, la relacidn consiste mas
por la via de comunicacibn accesible, permitiendo que todos los

productos badsicos que necesitan vender o comprar, lo 1llevan a -

cabo el dia domingo de cada semana.

2.2.2.- Grupo Escolar en el que se Pondrad em Practica la -

Propuesta Pedagdgica:- La comunidad estudiantil pertenece a la-

Escuela Primaria Indigena cuya denominacidn Oficial es CHAMIZAL-
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ubicada en la comunidad de Majoval. Actualmente en la escuela -
se encuentran inscritos 50 alumnos de primer grado, entre los -
estudiantes existen 20 nifios y 30 ninas, pero distribuidos en -

dos grupos, en caso particular, la Propuesta Pedagdgica se apli

card en el grupo "A" integrado por 25 alumnos, la mayoria de --
ellos cumplieron 6 afios de edad durante los primeros 6 meses ——

del ano de 1994,

En cuanto a los conocimientos en el campo de las matemédti-
cas, cuando se inscribieron al inicio del presente periodo esco
lar, instrumenté un previo diagnbstico oral para detectar sus -
conocimientos previos, adquiridos en la interaccidn con el me -
dio natural y social en el hogar, en la comunidad y en el Jar -
din de Nifos; centro escolar en donde egfeSaron,antes de ingre-

sar a la escuela de educacidn primaria.

El resultado fue que todos 1los niﬁos va sabian contar las-
cosas reales hasta la cantiaad de 10 elementos, pero no logra--
ron establecer mentalmente el sucesor y el antecesor de la nume
racibdn, por otra parte, en relacidn a los diferentes tipos de -
medicidn, pudieron establecer en su mayoria la relacidn de LE--
JOS,.CERCA, ALLA, AQUI, MAS PESADO, MENOS PESADO, GRANDE, CHICO

MANANA, AYER, HOY, ETC.

La lengua que se usa en la comunicacidn cotidiana entre ni

flos vy con el maestro es totalmente a través de la lengua mater-—

na tsotsil, como es de no dudarlo porque los padres son hablan-




'
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tes de la misma lengua.




CAPITULO IIT

ALTERNATIVA PEDAGOGICA.

"PLANTEAMIENTOS DE LA SUMA Y SU OPERACION CONVENCIO-

NAL EN PRIMER GRADO DE EDUCACION PRIMARIA INDIGENA."

Las estrategias metodolbgicas que se emplean en la organi-
zacidn del quehater escolar acerca de los contenidos mateméati--
cos ha sido enfocado mds a lo abstracto con contenidos vacios,
cuando en realidad debe estar relacionado con las acciones so—-
cliales dei contexto donde se desarrolla el aprendizaje del con-
tenido curricular en estudio, buscando el desarrollo integral -
del nific para su desenvolvimiento personal en el aspecto mental

fisico y social para enfrentar y resolver problemas.

Cuando los nifios intentan resolver problemas aditivas ver-
bales afin no son capaces de llevar a cabo una représentacién -
mental, -por eso necesitan de un apoyo exterior para contextuali
zar la estructura del problema; por ello se inclina necesaria--
mente al uso de elementos concretos que les permita representar
las cantidades y formar fisicamente los conjuntos que se les -—-

presente en diferentes planteamientos.

Para propiciar la construccidn de aprendizaje significati-

vos acerca de los conceptos matemdticos y en especial a los sig

nos graficos involucrados en la suma, se inicia a partir del --
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contexto de las experiencias concretas y vivenciales, basarse -
ademés de las posibilidades conceﬁtuales de los propios nifios y
de los conocimientos informales que han adquirido con base a --
sus experiencias extraescolares; considerando todas aquellas —--
gue se han obtenido de las acciones realizadas por los alumnos -
en la compra o en la agrupacidn de las cosas concretas que usan

como juguetes en el hogar,

Antes de planear las actividades escolares con caricter -
significativo y formativo para que los nifios desarrollen al méa-
ximo sus capacidades de construir los conocimientos y adquirir-
las habilidades y destrezas personales, es necesario que el do-
cente esté preparado conceptualmente acerca de los contenidos -
curriculares de las matemidticas, es décir, que tenga los sufi--—
cientes conocimientos sistematizados de la suma convencional y-
su aplicacidn en las actividades cotidianas de los nifios del =~
primer grado, ademids, debe conocer y reconocer el desarrollo in
telectual de los alumnosupara que las actividades escolares co-

rresponda realmente al grado conceptual e interés infantil.

3.1.- Propdsitos de la Propuesta:~ Elaborar una estrategia di--

déctica con fines de mejorar los procesos de ensefianza-aprendi-
zaje en el medio indigena, sistematizar la planeacidn, organiza
cidn, realizacidén y evaluacidén de los contenidos curriculares;-

organizar las actividades escolares tomando en cuenta el desa—-

rrollo mental de los nifios, sus saberes previos, intereses, ne-

cesidades, lenguaje matem&tico, interacciones, recreaciones, --
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etc, Con estos aspectos mencionados es para propiciar que el -
aprendizaje se construye mediante la accidn directa de los alum
nos dentro de la interaccidn grupal y en el trabajo conjunto -
con él maestro; por otra parte, buscar que el propio maestro a-
través de la propuesta pedagdgica obtenga nuevos conocimientos-
y sistematice su experiencia obtenida en la préactica al conju -
gar con las diversas concepciones tedricas-metodolbdgicas expli-
citas e implicitas en los elementos tedricos que fundamentan a-

la presente alternativa pedagbdgica.

3.2.- Contenidos de Aprendizaje:- El1 propdsito primordial de -

las matemdticas en primer grado de educacibn primaria, seglin -
explicitos en el ENFOQUE GENERAL de matem&ticas en el Plan y -
Programa de Estudio de 1993, como nueva Propuesta Institucional
para mejorar la calidad educativa en el nivel basico, se refie-
re a que los nifios construyan sus nocionés sisfematizadas.acer-
ca de la naturaleza de los nlimeros, sus relaciones y sus opera-
ciones aritméticas; los cuales se relacionan con los aportes -
PSICOPEDAGOGICOS DE PIAGET Y VYGOTSKY de la teoria constructi -
vista sobre el aprendizaje, ya que en este aspecto; se detecta-
que el educando tiene contacto constante con los nimeros natura

les por lo que utiliza en los diversos contextos de conteo, me-

diante la asociacidn de una unidad "indivisible" entera.

Por el ingreso del nific a la escuela es posible iniciar, -

desarrollar y ampliar la concepcidn de unidad "indivisible" pa-

ra darle la cabida a los agrupamientos; a. partir del agrupamien
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to de objetos concretos en situaciones reales se puede relacio-

nar con la propuesta pedagdgica acerca de los planteamientos de

la suma y su operacidbn convencional en primer grado de primaria

ya que el propdsito particular de este contenido curricular, es
que los ninos desarrollen sus éapacidades mentales para enten -
der y comprender la necesidad de resolver diversos planteamien—
tos surgidos de las situacibnes problemdticas reales, propician
do que los alumnos puedan desarrollar los aspectos de aprendiza

je que a continuacidn se mencionan,

A).- Resolver los planteamientos aditivos verbales para de
sarrollar el pensamiento l6gico matemédtico, estableciendo la re

lacidon de la cantidad con objetos observables y manipulables.

B).— Construir las nociones sobre la convencionalidad y ar
bitrariedad de las representaciones graficas mediante la parti-

cipacidon directa en la invencidn individual, grupal e investiga

'

cidon colectiva.

C).- Comprender que las representaciones graficas conven—-—
cionales y arbitrarias son instrumentos que facilita y simplifi
ca la operacidn mental en la resolucidn de problemas cotidianos

en el medio social.

. . 4 e E ¥ . E . .
D).- Utilizar y aplicar la suma convencional en situacio—-

nes reales del nifo, principalmente los problemas que se le pue

de presentar en el hogar, en la escuela, en la tienda, etc.
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3.3.- Contenidos especificos:~ Los planteamientos de la suma y-

su operacidon convencional, se le pone &nfasis como una de las -
operaciones aritméticas basicas y como esencia de las otras pa-
ra la resolucidon de diversos problemas; en cuanto a su plantea-
mientos adquieren las siguientes particularidades: CAMBIO, COM-
BINACTON, COMPARACION F YGUALACION., Teniendo en cuenta los cua-
tro procesos de adicidn, permite al nifio enlazar sus nociones y
obtener nuevos conocimientos en diversos contextos surgidos de-
las mismas necesidades reales; otra de las caracteristicas de -

la suma, es que el conjunto de elementos "X" dincrementa con re-

lacidn a la cantidad ‘inicial.

Tambhién es ngcesario considerar que en la aplicacidn con—-
vencional de la suma es fundamental conocer las representacio -
nes.graficas que se emplean en ella, asi como los numerales y -
los signos graficos propios de la suma; cuando la operacidn es-
horizontal se usan los signos + e = (mas e igual) y cuando la -

|

operacidn es de manera vertical se usa el signo + (mas) y con -

unalinea horizontal por debajo para cancelar los numerables.

Con base a las expresiones dadas acerca de la suma y su -—

convencionalidad, e€s pertinente que para su aprendizaje en pri-

mer grado, retomar las nociones y las experiencias concretas y-
vividas de los nifios en los diversos ambitos sociales, para que
estas sean reconstruidas en el medio escolar; reconsiderando —-

que la suma convencional es un instrumento de mucha importancia

en la resolucidn de problema dificiles que cotidianamente se -
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le presenta cualquier individuo y en particular a los nifios que
se encuentran en una ctapa de desarrollo mental que requieren -

atencion a través de acciones concretas y significativas.

Por tales razones, surge la necesidad de implementar acti-
vidades escolares con planteamientos acordes al desarrollo inte
lectual, intereses y necesidades de los ninos, propiciando favo
recer la construccidn de conocimientos significativos y la ad--
quisicidn de habilidades y destrezas para comprender la impor--
tancia de la suma en la vida cotidiana,

3.4.- Metodologia:— lLa construccidn de conocimientos acerca de-

LLOS PLANTEAMIENTOS DE LA SUMA Y SU OPERACION CONVENCIONAL, se -
desarrollara con los 25 alumnos de primer grado grupo "A" de la
Fscuela Primaria Indigena con caracteristicas descritas en el -
apartado de los elementos contextuales. La aplicacidon de la Pro
puesta Pedagdgica se llevard a cabo durante los dias del 02 al-
21 de febrero de 1995, de 9:30 a 11:00 horas A.M., a través de-
Qna secuencia que aparece en una estrategia didactica contenien

do las actividades escolares que a continuacidén se mencionan:

1.- Seleccionar un juego en donde implica contar objetiva-
mente de manera grupal sobre algo en conjuntos y luego unir los
dos o tres conjuntos en forma mental y verbal, pero que sea el-

resultado de una accidn directa, practica y liidica de parte de-

los alumnos, es decir, que los propios alumnos decidan el juego

que mas les gusta jugar, que pongan sus condiciones y reglas en
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el juego y sobre todo, que encuentren diversidén al realizarlo,-
ademas, prever que tengan la oportunidad de obtener algunos re—-

1

‘sultados contables y significativos.,

2.- Describir de manera ofal y voluntario sus experiencias
acerca de las actividades realizadas y vividas en el Ambito fa-
miliar o en cualduier medio social, donde implique reunir resul
tados u objetos de dos o tres conjuntos para que ilustre las ca
racteristicas de agregar y/o combinar obteniendo totales de ma-

nera objetivas, interesantes y significativas.

3.- Pedir a los alumnos individualmente que traten de re -
solver un problema de suma, tomando como referencia a algunos -
objetos presentes en el saldn de clases o los materiales escola
res que tienen los alumnos y que se pueden agruparlos en varios
conjuntos para luego obtener una cantidad total; pero utilizando
las estrategias que cada alumno encuentre en forma grafica e in
ventando una forma de representacidn comunicativa para después—
formar equipos con el fin de seleccionar un trabajo que conside
ren mas entendible y presentarlo al grupo como una manera grafi
ca que representa a los conjuntos para sumar.

4,- Cada equipo expone su trabajo de suma en forma de re-——
presentacidn grafica, seleccionando uno a nivel grupal, el tra-
bajo que sea elegido por acuerdo del grupo se presentarda a -~ -—

otras personas, asi como el maestro del otro saldn, el tendero,

alumno de otro grado, etc., esta es con la finalidad de obser—-
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.var si la propueSté es entendible por las personas que no parti
ciparon en la elaboracidon de la representacidn grafica,

5.~ Por la necésidad de que se requiere una comunicacidn -
entendible a través de la grafica representativa que conozca la
gente en un sentido amplio, surge la necesidad de investigar -
los signos graficos ya establecidos a nivel general con uso con
vehcional y arbitratio; emprender una inQestigacién con los ni-
fios acudiendo a personas que son considerados como conocedores-
que puedan aportar algo de conocimientos sobre los signos grafi
cos que se emplean en la operacidn convencional de la suma. Tra

tando de reconocer y adoptar las formas establecidas de dos ma-

neras: horizontal asi (+ =) y vertical que seria asi (+ ).

6.~ Exponer las experiencias y los resultados obtenidos du
rante la inveétigacién de campo, para que todos logren interna-
‘lizar y construir sus concepciones acerca de la representacidon-
grafica de (mas e igual),'manifestando ademAs sus saberes pre—-

vios .de la suma convencional.

7.- Recolectar y elegir entre todo el grupo el material -
que mads les agrade para proceder a sumar las cantidades de obje
tos; debiendo haber solicitando antes los materiales necesarios
para integrar con los existentes en la escuela; empezar a formu

lar diversos planteamientos mediante el uso del material que lo

hayan elegido los ninos, procurando que en un principio se = -

plantee problemas concretos para luego llegar a lo abstracto y-
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presentando de una manera sistematizada, los cuales consiste en
empezar por la operacidn concreta, en seguida a través de dibu-
jos y finalmente llegar a la representacidn grafica convencio —

nal y arbitraria (simbdlica). -

'

8,- Plantear problemas con contenidos abstractos para re-—
solver mediante la suma convencional, tomando en referencia a-
objetos no presentes pero conocidos y/o algunos fendmenos natu-
rales que no se puede palpar, por ejemplo como la cantidad de -
dias a la semana, la cdad de los nifos, las horas del dia y al-
gunos otros contenidos significativos; todo &sto seria como la-
realizacidn de ejercicios de la bperacién convencional de la su
ma en forma individual y grupal en el guaderno, pizarrdn, patio

de la escuela, etc.

9.- Realizar la evaluacidn didactica para valorar los lo--
gros y las dificultades éue se encuentren de la estrategia di-——
ddctica y detectar el grado de aprendizaje logrado por los alum
nos, la evaluacidn se llevard a cabo mediante tres procesos sis
tematizados: 1).- Plantear a los alumnos unos problemas aditi--
vos para que los resuelven en forma oral y sin recurrir a la -
convencionalidad, 2).— Presentar unos planteamientos en forma -

|

escrita para que los nifios los resuelven a través del uso de la

operacidn convencional de la suma y 3).- realizar actividades -

practicas de compra-venta en donde se pueda aplicar la conven—-—

cionalidad de la suma.
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10.- Rétroalimentar el aprendizaje de los niiios a través -
de la revisidén de los libros de texto en donde existen plantea-
mientos de suma, en otros casos, retomar los diversos conteni--
dos culturales de la comunidad que -inciden en-las practicas es~
colares y que sean problemas dificiles de resolver en forma men
tal y oral. Dichas actividades se realiza;én de acuerdo a las -
necesidades del grupo y llevandose a cabo en otras sesiones en-
donde tenga que ver sobre los problemas de suma y resta durante
el resto del periodo escolar,

En todas las actividades mencionadas y en otras que pueden
ir surgiendo o implementando de acuerdo a las necesidades a in-
reses de los niifios para que logren el aprendizaje sobre la reso
lucidn de problemas de la suma de conjuntos "X". En tales situa
ciones se considera fundamental el empleo del METODO INDUCTIVO,
por lo que implica basarse en que los nifios tienen pocas expe -~
riencias e ideas sistematizadas de la generalidad de las canti-
dades, dificultdndose mds en las representaciones mentales de -
las cosas no presentes. Por ello, existe la necesidad de empe -
zar de lo concreto a lo abstracto, de lo conocido a lo descono-

cido, de lo facil a lo dificil, etc., pero de manera gradual y-

progresiva.

Por otra parte, en la observacidén y valoracidn de la se —-—
cuencia de las actividades escolares, serad necesario tomar en -

‘cuenta un procedimiento metodoldgico que permita encontrar la -~

manera de OBTENER INFORMACTION REAL Y CONGRUENTE de todo lo que-—
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ocurra con los nifios, la investigacidn en la practica docente -
sera a través de la OBSERVACION PARTIClﬁANTE EN EL GRUPO ESCO--
LAR (METODO ETNOGRAFICO), ya que el procedimiento permitird ob-
servar y registrar todo lo que sucede dentro de las actividades
escolares, llevandose a cabo mediante un registro de participa-
ciones como selveré en el apartado de la aplicacidn,e valuacidn

y seguimiento de la propuesta pedagdgica.

3.5.- Recursos: Humanos y Materiales:- En la realizacidn de las

actividades planteadas, interyéndrén directamente el maestro y-
los alumnos como actores principales en el proceso de la conso-
lidacidon de los conocimientos sistematizados. In primer lugar-
se considera asi porque ambas partes analizaran el contenido -
del aprendizaje y sus implicaciones para la formacidn personal-
de cada involucrado, retomando sus experiencias personales, re -
lacionar con sus problemas cotidianos en el medio familiar, es-
colar, comunidad, etc. En segundo término, porque en muchas oca
siones forman parte del material fisico en cuanto a cantidades-
de personas, las partes del cuerpo y los sentidos que permiti--
ran la observacidn, manipulacidn y descripcidn de diversos obje
tos no presentes,

Por otra parte, también participaran otras personas como -
los hermanos mayores de los alumnos, los responsables de algu--—
nas tiendas locales, el’maestro del otro grupo, etc., a los que

se les pedira sus opiniones, criterios y conocimientos acerca -

de las operaciones convencionales de la suma a través de las re
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presentaciones graficas, con el propdsito de concretizar las ac

'

ciones en donde implica la aplicacidén de la suma convencional.

También se utilizardn materiales copcretos, conocidos e in
teresantes para los ninos, aunque implique un trabajo complejo-
para todas las partes involucrados como actores principales, pe
ro es importante que el aprendizaje se construya tratando de -~
darle significadoéy uso adecuado a todos los materiales inmdvi-
les y mbviles que se encuentran cerca, asi como: el edificio es
colar, cancha deportiva, las casas particulares, saldon de cla -
ses, pizarrdn, mesabancos, libros, cuadernos, lapices, gises, -
juguetes, piedritas, hojas de plantas, cartulinas, alimentos,—-—

mercancias, paisajes, tiempo, etc.

3.6.~ Fvaluacidn Didactica:- La evaluacidn no es sindnimo de --—

acreditacidn, ya que son dos procesos y con finélidades diferen
tes, sin embargo se apoyan y son interdependientes: la evalua -
cidn por una parte es el estudio del proceso de aprendizaje del
contenido curricular o de un curso, incluyendo logros, dificul-

tades, incidentes, estrategias diddcticas empleadas, etc., mien

tras que la acreditacidn son determinados criterios para valo -

rar el aprendizaje logrado segin los propdsitos propuestos an -
tes de desarrollar las actividades escolares planeados, conci -
biendo "A la evaluacidn y a la acreditacidn como dos procesos -

‘paralelos, complementarios e interdependientes, aunque con dife

'

rente complejidad que tienen lugar en una experiencia grupal. -




Sumando a lo dicho, consideramos que la evaluacion implica a la
acreditacion, ecs decirv, que un correcto desarrollo de la evalua
cidén a lo largo del curso, determina que se cumplan satisfacto-

(16)

riamente los criterios de la acreditacion”.

Tener estas referencias conceptuales, se puede decir y al-
mismo tiempo proponer que la evaluacién-didéctica ha de ser con
siderada como un constante proceso de anadlisis del propio proce
so de ensenanza—aprendizaje; tomando en cuenta las participacio
nes de los alumnos, las situaciones conflictivas, el uso de los

materiales, etc.

La evaluacién didactica con relacidn a la aplicacidén de la
presente alternativa pedagégica; se llevara a cabo mediante —-
unas evidencias especificas que propongo y que sirvan como los-
instrumentos para la acreditacidn del.aprendizaje con caracte -
ristica dinémicas dentro . del grupo. Dichas evidencias son las -
que a continuacidn las presento y que las he dividido en dos mo

f

mentos.

E1l primer momento son las evidencias constantes, mismas —-

que se agrupan en tres aspectos fundamentales: 1).- Elaboracidn

(16) MORAN, Oviedo, Porfirio, "Propuesta de Fvaluacidn y Acreditacion del —
Proceso de Ensenanza—aprendizaje en la Perspectiva de la Didactica Cri
tica", Pansza Gonzdlez Margarita, et. al. Operatividad de la Didacti -

ca, tomo 2, México, Ediciones Gernika 1986, pp. 99-133, en: El campo -
de lo social y educacidn indigena 111, Antologia de U.P.N. LEPEPMI /90—
pag. 248,




de trabajos individuales durante el desarrollo de todas las ac-
tividades escolares, 2).- Participaciones en equipo, consideran
do en oéte aspecto a la Cplahoraci6n, responsabilidad y compro-
miso de resolver los.problemas planteados para su equipo y 3).-
’arﬁicipaciones grupales, que éonsiste en tomar en cuenta las -

intervenciones que realice el nifio en las discusiones grupales,

exposicidn de trabajos, manifestacidn de experiencias, etc.

£l segundo momento corresponde a las evidencias finales, -
estas, se refieren a la evaluacidn qﬁe se llevarad a cabo cuando-—
las actividades escolares acerca del contenido en estudio ya se
haya concluido, mismas que pueden considerarse como la aplica -
cidon del aprendizaje logrado individualmente; en todo caso si -
se quiere, puede denominarse examenes para asi entenderse facil
pero en un sentido critico, dindmico y préActico en la realidad,
distinguiendo en tres aspectos fundamentales: 1).- Planteamien-
tos de problemas verbales para que el alumno los resuelva de -
manera oral, 2).- Planteamiento de problemas en forma escrita -

para resolver a través del uso de las representaciones gréaficas

convencionales y arbitrarias de la suma y 3).- Aplicacidon de la
convencionalidad de la suma en practicas cotidianas, llevandose
a cabo mediante la participacidn directa en una .préctica de com
pra y venta de productos, en las cuales se utilizaradn operacio-

nes convencionales al sumar los precios de la mercancia.

Fn estas actividades evaluativas que poseen caracteristi--—
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cas de retroalimentacidn para el aprendizaje de los alumnos, se
i
obtendra ta informacion a través del registro de tas observacio

nes que se realice acerca de las acciones de los nifos en la —-—

realizacidn de la estrategia didactica.

Al llevarse a cabo la evaluacidn didactica conforme a los-
aspectos mencionados, facilitarad y aportarda elementos de anali-
sis para valorar el aprendizaje de los alumnos y saber conscien
temente el por qué acreditar a determinados alumnos y en conse-
cuencia buscar otras alternativés especificas para ayudar a los

que van quedando en cuanto a sus aprendizajes individuales.

F1 requisito Institucional y conjuntado con la demanda so-
cial de todos los ambitos, es asignarle calificaciones numéri -
cas a cada alumno para medir los conocimientos asimilados, aun-
que las calificaciones muchas veces no corresponde realmente al
esfuerzo intelectual del nifo. Para que las calificaciones numé
ricas no estén muy aisladas de la realidad, considero pertinen-—
te asignarle una determinada puntuacidn a cada una de todas las

evidencias evluativas propuestas en apartados anteriores. VER -

ANEXO NUM. (15)




CAPITULO Iv

PERSPECTIVAS DE LA ALTERNATIVA PEDAGOGICA.

4.1,- Aplicacidon, Evaluacidén y Seguimiento:— Los dias 2 y 3 de-

febrero de 1995, se realizd la evaluacidn diagnostico mediante-
el plaﬂteamiento de TRES INDICADORES que se procedid a realizar
por la participacidn. directa y practica de parte de los alum --
nos; lLos planteamientos fueronbenfocados de manera reflexiva en
donde pusieron en juego sus experiencias, nociones y capacida -
des de razonamiento, siguiendo‘en base a los siguientes indica-

dores,

1).— ¢QUE IDEAS TIENEN LOS NINOS ACERCA DE LA SUMA?.

2).- ¢COMO SE PUEDE SABER CUANTOS MESABANCOS HAY EN LOS --
DOS SALONES?,

3) .- TOMANDO COMO REFERENCIA A LA FORMACION DIARIA DE LOS-
ALUMNOS EN DOS FILAS (UNA DE NINOS Y UNA DE NINAS). -
/QUE HACER PARA SABER CUANTOS ASISTENTES HABEMOS EN -

EL GRUPO?.

La exposicidn oral de estos indicadores fueron presentados |
a través de la lengua materna tsotsil, ya que es la propia de -
la comunidad estudiantil, porque si se les presentara asi como-
estadn expresados en espanol simplemente no entenderia el mensa

je; en este caso utilicé la expresidon TA JTSOM'TIK (sumar) lite

ralmente quiere decir juntar o revolver, K'USI (qué), K'UXL (cd




mo), JAYI'™M (culdntos), JCHOL KEREMETIK XHI'UK JCHOL TSEBETIK --
(una fila de nifios y una fila de nifias), K'USI TA JPASTIK SVEN-
TA TAIJNA'TTIK JAYI'M TALEMUTIK (i/Qué se hace para saber cuédntos-—

asistentes habemos?,.

En lo que respecta al primer indicador, les pedi que expre
saran lo que han visto u oido hablar de la suma, qué se le hace
y para qué sirve; el 20% (5 alumnos) dijeron que son dos niime -
ros y una cruz ocn ol medio, segiin cllos han visto a través de -
sus hermanos, pero que no saben como se hace, el 44% (11 alum -
nos) sdlo dijeron que son niimeros y el resto del grupo dijeron-
que no saben qué es una suma.

En el segundo indicador, el 60% (15 alumnos) manifestaron-
gue se necesita contar los mesabancos de cada saldon y luego —-—-
unir las dos cantidades, el 20% (5 alumnos) dijeron que se nece
sita sacar los mesabancos de los salones al patio para contar -
los en forma secuencial, el 8%Z (2 alumnos) dijeron que se puede
contar primero en un saldén y luego seguir en el otro llevandose
una secuencia de conteo y el resto de los alumnos no opinaron.-
Con base a las propuestas de los nifios, procedimos a poner en -
practica y al finalizar la actividad detecté que el 88% (22 -—-

alumnos) ya poseen nociones concretas ante tal planteamiento.

En el segundo dia de la actividad diagndéstica, en la forma

cidon de los alumnos, aprovechamos para realizar el tercer indi-




cédor, en esta situacidon les pedi que céda uno contara cuantos-
niftos y nifnas hay, una vez que realizaron el trabajo, les pedi-
la cantidad de alumnos asistentes en ese momento; obteniendo —-
que el 100% (25 alumnos) pudieron resolver el problema utilizan
do sus propias experiencias, después de analizar los resultados
obtenidos de la cvaluacidon diagndstica, pude detectar que los -
alumnos en su generalidad reunen las condiciones mentales para-
comenzar a realizar las actividades propuestas propiamente de -
los planteamientos de la suma y su operacidn convencional. Du -
‘rante la realizacidn del diagndstico, fui registrando los resul
tados de acuerdo a las pérticipaciones individuales de los estu

diantes. VER ANEXO NUM. (08).

En la hoja de registro aparece el nombre y la edad de cada
nifio, los indicadores en orden segQn su presentacidn dada a los
niﬁos (1, 2, vy 3), en los cuadros de observacidn se anotaron —-
una B en representacidon de tener nociones méds claras, una R al-
nifo que ya posee nociones pero le falta enriquecerlas y una M-

indicando que afin le falta desarrollar su capacidad mental y re

quiere mas apoyo.

1l dia 6 de febrero, después de haber analizado los resul-
tados de la actividad descrita, se procedid a la realizacidn de
la primera actividad como introduccidn y motivacidén al tema me-

diante la realizacidn de un juego denominado "EL ESCONDIDITO" -

que los mismos alumnos lo eligieron por mayoria; se comenzd por
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formar 2 equipos de 12 alumnos cada uno y un alumno sin equipo,
para la realizacidn del juego se establecieron los siguientes -
acuerdos como reglas del ergbz uno de los equipos sale fuera -
del saldén de clases a esconderse en diferente lugar cada elemen
to, mientras el otro cquipo permanece ¢n el interior del saldn-
durante 2 minutos, la biisqueda tiene duracidn de 10 minutos, ca
da elemento localizado se convierte como uno mas de los buscado
res; el alumno que quedd sin equipo es el que coordina el juego
del grupo, tocando silbato al inicio y al término del tiempo es
tablecido por el grupo y hacer el conteo sobre la cantidad de -
elementos que perdid al equipo, anotando la representacidn numé-
rica en el pizarrdon; el juego sigue pero los que se habian es -
condido se convierten como buscadores, llevandose a cabo el mis

‘

mo procedimiento.

Al terminar el juego y obtener los dos resultados, el gru-—
po sumd los dos resultados para saber la cantidad de alumnos lo
calizados en todo el grupo escolar. Durante la realizacidon de -
esta actividad préactica, creativa y ladica, el 100% del grupo -
demostrd interés en el proceso, logrando un resultado favorable

como introduccidn al planteamiento de los problemas aditivos pa

ra resolver en forma oral basados en las actividades concretas.

fn el inicio de la sesidn del dia 7 de febrero, pregunté a

los alumnos que si recuerdan qué aprendieron en el juego del —-

dia anterior, la mayoria dijeron que aprendieron a juntar los -




alumno$ localizados de los dos equipos, entonces empecé a pedir
'les que mencionaran datoé de alguna actividad que hayan realiza
do en donde tenga que ver con dos cantidades, dandoles un ejem—
plo, mi participacion fue contarles que el dia anterior para -—-
llegar a la escuela tomé una camioneta pasajera pagando 2 pesos
y para regresar a mi casa también pagué la misma cantidad, fi -

nalmente les pedi que sumaran la cantidad que gasté en ese dia.

Con respecto al planteamiento, respondieron casi todos de-
manera correcta, con esta introduccidn permitid a los nifios re-—
cordar y expresar sus experiencias, ya que en ese momento pidid
la participacidn una nina, diciendo que normalmente consume 4 -
tortillas en la manana, 3 en la comida y 3 en la cena, cuando -
termind de narrér, le pedi que lo repitiera y que el grupo atien
da, porque la nifia realizard una suma mental y oral sobre la —-
cantidad de tortillas que consume a diario y que el grupo valo-
rard si la operacidon fue correcta, en caso de equivocacidn el -
mismo grupo apoyara para su Cofreccién. Con el mismo procedi --—
miento se siguid las participaciones de todo el grupo, al termi
nar esta actividad detecté'que solo el 80% (20 alumnos) resol -
ver bien la adicidn verbal, mientras que el ZO%l(S alumnos) se-
quedaron sin resolver el problema como que teniendo miedo que -

no lo dijeran bien,.

A partir del dia 8 al 10 de febrero, se realizaron las ac-

tividades especificas para construir las nociones sobre la suma




como inicio del uso de las representaciones graficas, empezando
por el planteamiento de un problema relativoa los objetos cono-
cidos e intere#antes pero no presentes en el momento; presentan
doles el siguiente planteamiento en lengua materna de los nihos
en el grupo: LI JTAJIMOLETIK LI' TA MAJOVAL, OY OXI'M SPELOTAIK
SVENTA BASQUETBOL XCHI'UK CHANL'M SVENTA FUTBOL, ¢JAYL'M PELOTA
OY YU'UNIK TA SKOTOL? (Los jugadores de Majoval tienen 3 pelo -
tas de basquetbol y 4 de futhol, iCulntas pelotas tienen en to-

tal?.

En seguida les pedi que las pelotas sumadas mental y oral-
mente las volvieran a sumar pero utilizando hoja de cartulina,-
lapiz, colores, etc., en donde puedan trazar a través de dibu -
jos, representaciones numéricas o en alguna otra forma en que -
quieran representar a las pelotas, segiin como lo consideren per
tinente para realizar la suma de 2 conjuntos (COMBINACION); -—-
cuando terminaron los trabajos para realizar la operacidn repre
sentativa, presentaron diferentes formas de sumar y cada uno pa
saron ;1 frente a explicar el trabajo individual. Durante las -
exposiciones detecté& que hubo 3 tipos de trabajos por sus carac
teristicas parecidas, 1).- 12 alumnos dibujaron conjuntos de pe
lotas, 2).—- 6 alumnos escribieron representaciones numéricas se
parados entre si y 3).- 4 alumnos dibujaron conjuntos de pelo -
tas pero acompaiiado con numerales; el resto del grupo (3 alum -

nos) no quisieron trazar algo porque no pudieron, segilin sus ar-—

gumentos. VER ANEXO NU. (09).
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’

Fn otra sesidn, utilizando los trabajos individuales ex ——
puestos, se agruparon en 5 equipos para seleccionar un trabajo-
de la suma representada en cada equipo, el resultado de las se-
lécciones son las siguientes: 3 sumas a través de conjuntos de-
dibujos, 1 suma en representaciones numéricas y 1 suma en donde
aparecen numerales y dibujos; inmediatawente después fuimos al-
patio de la escuela para formar los 5 trabajos seleccionados, -
esta actividad de seleccidn es para que los niifios participen en
la apreciacidon y valoracion del mejor trabajo como una forma de
sumar, resultindose escogido por mayoria a un trabajo que esté“

representada mediante conjuntos de dibujos. VER ANEXO NUM. (10)

En el Gltimo dia de las actividades acerca de la construc
cion de las nociones sobre la suma a través de representaciones
graficas, el trabajo que salid elegido lo dispusimos a aplicar-—
con otras personas, mostrandoles la gradfica que los nifios inven
taron en un primer momento; ai respecto fuimos a la tienda CONA
gUPO, el tendero dijo que solo veia dibﬁjos y que si querian su
mar algo, deben usar nfimeros y signos para ahorrar tiempos vy pa
pel, en ese momento les sugeri a los nifios que pidieran un ejem

plo de como sumar.

En seguida acudimos al maestro del otro saldn, pero como -
ya posee experiencias acerca de la suma mediante dibujos dijo -
que se puede sumar asi como lo presentaron los nifios, pero se -

ria mejor y mAs rapido si al problema lo resolvieron mediante -

una operacidon de suma utilizando niimeros y signos matemiticos.-
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(Una cruz para decir mas y dos rayitas horizontales para decir-

igual o total).

Una vez terminada la difusidn y la investigacidn, regresa-
mos al saldn de clases y comentamos sobre la informacidén obteni
da, encontrindose que las dos personas que se les pidid su in——
tervencidn tuvieron opiniones diferentes acerca de la estrate—-—
gia que inventaron los nifios, ya que uno de ellos (el tendero)-
no reconocid el valor del trabajo, en cambio el maestro recono-
cid que se puede sumar asi pero que no es una manera correcta;—

en conclusidn, los alumnos apreciaron que las dos personas apor

taron una forma de sumar con cardcter convencional y arbitraria

para todas las sociedades humanas.

Los ejemplos que se obtuvo de la investigacidén de campo -
para la resolucidn de problemas a través de la suma convencio—-—

nal fueron formulados de la siguiente manera: 3 + 4 = 7 y/o 3
+

También les comenté que cuando sepan sumar asi como dijeron las
personas entrevistados, tendrdn un instrumento valioso para su-
mar cantidades grandes sin necesidad de estar contando de uno —
a uno en forma secuencial, ademds, facilitard para que al com -

prar en las tiendas grandes no sea uno engafiado.

Antes de poner en practica la convencionalidad de la suma-

de acuerdo a lo investigado, al término de la sesidon les pedi -

a los alumnos que para el dia lunes 13 de febrero llevaran a la
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escuela todo tipo de material que encuentren, Lengan o les gus-—
ta para poder recalizar la formalizacion de la suma, dichos mate
riales pueden ser piedritas, hojas de plantas, juguetes, mone—-—

das, etc., al tener los materiales y debidamente seleccionados-

por preferencia de los alumnos, a partir del dia 13 al 16 de fe
brero se llevd a cabo dicha formalizacidon de la suma convencio-—
nal, iniciandose por el uso de las hojas de plantas y procedien

do de la siguiente manera: (VER ANEXO NUM. (11)

LLa cantidad de hojas a cada nifio se repartid tomando en —
cuenta el orden progresivo en la lista de asistencia, del cual-
el alumno que estd registrado en el primer nimero de la lista -
le tocd | hoja, el scpundo con dos hojas vy asi sucesivamente —
hasta que el filtimo niiio le tocara 25 hojas. En seguida pedi a-
dos nifios voluntarios que pasaran al frente para exponer la can
tidad de hojas que les tocd, en ese momento pasaron: Antonia -
con 2 hojas y Rosendo con 6 hojas, para la mejor manipulacidn y
observacion de las hojas las pegamos en el pizarrdn con diurex-—
en dos conjuntos separados, segin les corresponde cada nino y —

luego todo el grupo hizo un conteo en cada cojunto en donde se-

expresaba en tsotsil como acontinuacidbn se narra.

MAESTRO:- éJayi'm yanalte' la Jyak' Antonia?, (iCuantas hojas =
de planta puso Antonia?).
ALUMNOS:- En coro, chi'm, (dos)

MAESTRO:- é¢Jayi'm yanalte' la jyék' Rosendo?, (:cuidntas hojas

de planta puso Rosendo?).
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ALUMNOS:- En coro, vaki'm, (seis).

MAESTRO:- Mi la jtso'mtik schibal, ¢Jayi'm yanalte' ta skotol?-
(si juntamos de ios los, (CuBdntas hojas de planta ha-
brad en total?).

ALUMNOS:- Quedaron un buen rato haciendo la cuenta mentalmente-
y observando las hojas expuestas y dijeron casi al -
mismo tiempo, vaxaki'm, (ocho).

MAESTRO:~ Bueno, vamos a confirmar si es cierto, operando a tra
vés del conteo de las hojas, expresando en términos -
matemdticos tsotsil con caracteristicas de la adicidn
oral; 1i' oy chi'm yanalte' (aqui hay dos hojas de —-
planta), contandb 1 yv 2, xchi'uk yan vaki'm yanalte'-
(mads otras seis hojas), tambié&n contando de 1 a 6 y -
luego unir los dos conjuntos.

MAESTROS Y ALUMNOS:- Contando en secuencia, jun, chi'm, oxi'm,-
chani'm etc., hasta terminér de contar todas las ho -
jas expuestas.

MAESTRO:-:Se fijaron bien cdmo hemos sumado los dos conjuntos -
de hojas?.

ALUMNOS:- En coro dijeron, si ta, jtso'mﬁik, (los juntamos).

Hasta aqui ha terminado el turno de una pareja de alumnos,
siguiendo mds o menos el mismo procedimiento y con expresiones-—

semejantes para la participacidn de otros alumnos por parejas y

otros en trios, procurando poner mids énfasis al unir los dos o~

tres conjuntos al pronunciar XCHI'UK, mencionando al mismd”tieg

po que el espafol se dice MAS y para totalizar se dice TA SKO —-




|
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TOL, en espaiol se dice IGUAL y que la operacidon se llama SUMA.

[l dia 14, al empezar la sesion, ini'cié preguntando si se —
acordaban de las cantidades de hojas que se les habia tocado a-
cada uno el dia anterior, como algunos se les habia olvidado, -
entonces procedimos entre todo el grupo a actualizarlos; termi-—
nada la fase de recordatorio, los alumnos procedieron a anali -

| zar sobre el makerial con que se va a trabajar para la realiza-
cion de representaciones mediante dibujos en hojas de cartulina
blanca. Al respectp consideraron por mayoria dibujar pelotas, -
entonces les dije que de acuerdo al nimero que les tocd, pueden
empezar a dibujar la cantidadvde pelotas y que en la parte infe

rior de la cartulina anotaran la representacidn numérica de ma-

nera visible, utilizando un marcador grande.

Una vez terminada la elaboracidn de dibujos, se procedid a-
realizar las actividades propias de la suma como a continuacidn
se describe: Fn un primer momento les presenté& al signo matema-
tico de la suma en una hoja grande en donde aparece el signo -
(+) en representacion de la palabra MAS y el signo (=) en repre
sentacién de la palabra IGUAL, pregunté& al grupo si se acorda—-—
ban de éstos, ya que fueron los que se obtuvo de la investiga—-
cidn sobre la suma; en esta cuestién,'fueron pocos los alumnos-

i

"los que no habian olvidado, pero por la participacidon del grupo

v

volvieron a reconstruir sus nociones personales.

En la exposicidn de los dibujos para la suma, fui indicando
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un determinado nimero de pelotas, al comienzo pedi que pasara--—
al frente el que haya dibujado una pelota y también el que dibu
jo dos pelotas para que los peguen en el pizarrdn, aclarando a-—
todo el grupo que el exponer los trabajos es para saber la can-
tidad de pelotas que dibujaron entre los dos alumnos. Cuando el
primer nino pegd su trabajo en el pizarrdn y antes que lo pega-
ra el segundo nifio, utilicé& el términos XCHI'UK, aclarando al -
instante que en espanol se dice MAS y que es 1o mismo que se re
presenta con un signo en forma de una cruz y se lee MAS, en ese
momento presentd al signo (+) dibujando en una cartulina y pe-~
gandolo al lado derecho del dibujo de una pelota para luego pe-

gar el de dos pelotas.

, Una vez expuestos los dos trabajos y antes de encontrar la-
cantidad total, expresé la palabra TA SKOTOL, en espaiiol seria-
la palabra IGUAL con su representacidn grafica asi (=); en se——
guida les pedi que hicieran cada quien su‘cuenta sin expresarlo
en voz alta, pero que pasara al [rente el que lo tuviera al re-
sultdado en su cartulina seglin las pelotas que le haya tocado di

bujar y como respuesta pasd el nino que en su trabajo tiene ——-

tres pelotas dibujadas. VER ANEXO NUM. (12).

Después volvi al grupo, indicandoles que ya lo podian expre
sar en voz alta sus resultados y en coro dijeron que de los dos
trabajos hay tres pelotas dihujédas, el cual corresponde al tra
bajo expuesto. La participacidon de otros alumnos se siguid con-—

semejante procedimiento de pares y algunos en trios, procurando
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que el resultado de la suma no exceda de 25 pelotas dibujadas.

. ¥n la sesidon del dia 15, se trabajdo con la practica de su-
ma con planteamientos en forma verbal y representando a las can
tidades con objetos no presentes a través de las representacio-

|
nes graficas convencionales y arbitrarias, es decir, anotando -
los numerales y los signos (+ e =). In esta situacidn tomamos —
como referencia a los MIEMBROS DE LA FAMILIA de cada nifio, para
proceder esta actividad, se formaron los nifios por parejas y en
trios, procurandp que la integracidn sea por afinidad; cuando -
termind la formacidon de pequefios equipos, detect@ que un trio -
se formd por ser primos y comencé la actividad con ellos, (Juan
Fernando y Rosa): Juan dijo que en su casa viven 5 personas, ——
Fernando 8 personas y Rosa 7 pefsonas; cada nifno que fue expo—-
niendo, fui anotando en el pizarron el niimero que corresponde a
cada familia, pero cuando habld el primer nifio y antes que mani
festara el otro, pregunté al grupo sobre el signo que se debe -
anotar al decir <CHI"IK o MAS en espanol, el grupo respondid que

una cruz y lo mismo procedi antes de anotar el nfimero que forma

1a familia de la nifna mencionada,

Al terminar las anotaciones de las tres cantidades, volvi-
a preguntar al grupo sobre el signo que se debe escribir para -
ercontrar el total de las tres familias, el grupo respondid que

se escribe dos rayitas y que se dice igual. Las representacio—-—

-nes graficas convencionales de la suma (simbdlica) con relacidn

a la referencia mencionada quedd de la siguiente manera:




NINOS . .i.veeueeeeeeneeseneasasaas Juan Fernando Rosa Total-

MIEMBROS D¥ CADA FAMILIA.......... 5 + 8 + 7 =,

Como ya mas o menos tienen la idea de la suma y su proceso
deloperacién, entonces les pedi que anotaran cada quien en su —
cuaderno y que traten de sumar las cantidades, al término se -
obtuvo los siguientes resultados: 16 ninos resolvieron la opera
cidn convencional de manera correcta, 5 ninos procuraron reali--
zar bien, sumando a través del procedimiento aprendido, solo -
que se equivocaron en el conteo, ya que en lugar de que el re--
sultado sea de 20 personas, les resultd un poquito con menor -
cantidad vy otros con mayor cantidad de personas, pero considero
que han entendido la naturaleza de la suma y su procedimiento;—
en cambio hubo 4 ninos que solo anotaron las cantidades copian-

do como estaba en el pizarrdon y sin hacer la operacibn argumen-

tando que no sabian cdmo hacerlo.

Después de tener los resultados mencionados, consideré que

en la suma de las familias de otros nifios se fuéra realizando -
de manera grupal en el pizarrdn o en algin lugar visible, para-
que con la participacidén grupal les permita ir observando e in-
ternalizando mids sus nociones aquellos alumnos que afin no han -
comprendido bien la situacidn, en esos momentos termind la hora

de la sesidn, quedandose pendiente 5 parejas sin participacion.

En la sesidén del dia 16, se prosiguid con el mismo conteni

-

do pero formando 5 equipos de 5 nifios cada uno, procurando que-—

t
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los que no habian logrado entender bien, se quedaran integrados
en diferentes equipos. Cuando las 5 parejas mencionaron el nfime
ro de sus familias y anotando en el pizarrdn en forma convencio
nal, tomaron una suma cada equipo para efectuarlas; cada equipo
como fueron terﬁinando pasaron a anotar el resultado en el piza

rron, segiin la operacidon que corresponde, en esta actividad to-

dos los equipos resolvieron bien los problemas.

F1 dia 17, como @iltimo para realizar las actividades pla——
neadas para la construccién de las nociones acerca de los plan-—
teamientos aditivos y la sistematizacidn del aprendizaje de la
suma mediante el uso de las representaciones graficas convencio
nales y arbitrarias. En esta situacidn se procedid a plantear -
problemas reales pero tomando como referencia a objetos no pre-
sentes y fendmenos naturales que dificilmente se puede manipu--
lar; al respecto, comenzamos por identificar LOS DIAS DE LA SE-
MANA, clasificando en dos periodos: el primero corresponde a —-
los dias que se asiste a la escuela y el segundo corresponde a-
los que no se asiste a la escuela, del cual al unir los dos pe-
riodos de la semana como se menciona,'se puede obtener e identi

ficar con claridad a la cantidad de los dias que tiene una sema

na, VER ANEXO NUM. (13)

1 dia 20 y 21, se realizd la evaluacidn final de todas -
las actividades planeadas dentro de la estrategia didactica, -

llevandose a cabo mediante la aplicacidon de las tres evidencias

finales especificadas en el apartado de la evaluacidn didactica
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de la Propuesta Pedagbgica: en cuanto a la forma oral, les pre-
sent® algunos planteamientos a cada alumno para que lo resuel—-
ven mentalmente y que el resultado lo manifiesten en forma ver-
bal, para ejemplificar esta cuestidn, a uno de los alumnos le -
tocd el siguiente planteamiento. (COMO PﬁEDO SABER CUANTO DEBO-
PAGAR ST QUIERO COMPRAR UN CUADERNO GRANDE DE 6 PESOS Y UN CHI-
CO DE 4 PES0OS?, el nind respondid que se hace una suma, enton——
ces le dije que lo resolviera el problema y en seguida respon—-—
did que se debe pagar 10 pesos por los dos cuadernos.

-

Al terminar esta fase, me pude percatar que 5 nifios (20%)-
no fueron claras en sus participaciones, pero 20 alumnos (80%)-
mostraron en sus partjcipacioneé que han logrado construir y me
jorar sus nociones sobre la resolucidn de los problemas aditi--
vos. Posteriormente les presenté algunos problemas escritos_para
que los resuelven de manera individual, en donde los plantea -

mientos aparecen con dibujos y operaciones en forma convencio—-—

nal, en total consta de 4 reactivos. VER ANEXO NUM. (16)

Cuando se procedid a aplicar esta evaluacidn, fui explican
do en tsotsil lo que necesitan realizar los alumnos, por lo que
las instrucciones estan escritas en espafiol, ademds no pueden -
leer todavia. El resultado de 15 evaluacidn escrita, fueron 18,
alumnos (72%) los que respondieron bien los planteamientos, ——-

mientras que 7 alumnos (28%) presentaron trabajos confusos.

1 dia 21 organizamos una tiendita para jugar de compra —-
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venta, ton la finalidad de aplicar la suma convencional en for-
MU practica, con la tiondiin juntamos cosas reales vy signiflicati
vas, cada mercancia sc le puso cliqueta para identilicar el ~-
precio de cha uno, asi como: libros, cuadernos, lapices, cajas
de colores, diurex, borradores, mochilas, medicinas,moneda, etc
Fn esta actividad, unos alumnos participaron como conpradores —
y otros como vendedores, pero en ambas funciones realizaron ope

raciones de suma, ya que cada alumno compraban de dos a mas mer

cancias. VER ANEXO NUM. (14) '

De acuerdo a las observaciones que fui registrando, detec-
té que los 18 alumnos (72%) que resolvieron bien los plantea—-—-
mientos on forma cscrita, también pu dicron aplicar en forma —-
practica; resolviendo correctamente las operaciones de la suma-
convencional. Por otra parte, hubo 3 alumnos (12%) que en su -
participacidn no pudieron resolver la operacidn para saber cuén
to debe pagar o cobrar, por Gltimo quedaron 4 alumnos (16%) que

no quisieron participar, demostrando resistencia en actuar.

Después de tener las evidencias finales de la evaluacidn -
didactica y conjuntando con la evaluacidn consténte que fueron-
retomdndose de los trabajos y de las participaciones individua-
les y grupales, did como resultado real conforme a los sguien —
tes datos: 18 alumnos (72%) lograron construir y sistematizar -
sus conocimientos acevca de la suma convencional y su aplica—-

cién en situaciones reales y 7 alumnos (28%) afin les faltd com—

prender y concretizar sus nociones en cuanto a las operaciones-
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de la suma convencional. VER ANEXO NUM. (17)

Considero que los nifos que no lograron desarrollar al ma-
ximo su capacidad mental para llegar a las operaciones concre -
tas, podran ir mejorar por la realizacidn de las actividades --—
que se vayan realizando con relacidén a la suma, ya que la prac-
tica y aplicacidén de las operaciones de suma con planteamientos

para resolver mediante el uso de la convencionalidad, se segui-

rd en todo el resto del periodo escolar, mismo que servird como
una retroalimentacidn continua del aprendizaje de los nifos, -

procurando que sea cada vez con mayor dificultad segiin las con-

diciones y necesidades del grupo escolar.
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CONCLUSTONES Y SUGERENCIAS.

A).- Conclusiones:- Con todo lo analizado acerca de la pro

blemadtica de LOS.PLANTEAMIENTOS DE LA SUMA Y SU APLICACION CON-
VENCIONAL en primer grado de educacidn primaria, su relacidbn —-—
con los elementos pe6ricos sobre la construccidn del aprendiza-—
je y su aplicacidn en la préctica docente; considero necesario-
que el nifno de Primer Grado de FEducacidén Primaria, se encuentre
en el proceso de transicidédn de las Representaciones Preoperacio
nales a las Operaciones Coﬁcretas para que pueda construir sa--
tisfactoriamente sus conocimientos acerca de la suma convencio-

nal y su aplicacidn en las situaciones reales.

En lo personal, en la aplicacidn de la propuesta pedagdgi-
ca me encontr@ con muchas dificultades en cuanto a la resisten-—
cia de los nifios en las participaciones frente al grupo, pero -
considero que obtuve la mayor parte con satisfaccidn con rela--
cidn a los propdsitos planteados para el desarrollo de las capa
cidades del nino en la construccidn de.sus conocimientos y la -

adquisicidn de habilidades y destrezas para solucionar los di--

versos problemas que .se le presente el nifio en su medio social.

En el campo del quehacer educativo, es muy importante que-
en la planificacidn de las estrategias didacticas como en la --
presente propuesta pedagdgica sean considerados algunos de los-—
aspectos mas relevantes para propiciar el aprendizaje significa

tivo para los alumnos,tales como los juegos, la interaccidon, --

t
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intereses, necesidades, edad mental del nifio, etc., de esta ma-
nera no se caeria en el grave error de solo transmitir conoci--—

mientos a través de la mecanizacidn y memorizacidén de conteni--—

dos y operaciones abstractas.

B).~ Sugerencias:~ A todos los docentes que han atendido o

que se encuentre atendiendo a un grupo de alumnos de Priemr Gra
do de Fducacidn Primaria Indigena, es posible que se tenga mu—-
chas dificultades acerca de la aplicacidn del Plan y Programa -
de Estudio de 1993, ya que los propdsitos primordiales del actual-
.programa educativo, es el de mejorar la calidad educativa en el

nivel basico.

Con respecto al Plan y Programa de Estudio de 1993, solo -
nos 1lo presentan'una serie de contenidos basicos, en el que le-
dan al maestro la oportunidad de crear sus propias estrategias-
diddcticas que considere favorable en su practica docente, cabe
remarcar que de acuerdo a los propdsitos planteados para mejo—-—
rar la calidad educativa, es, que las actividades escolares de-
be partir de las propias necesidades e intereses de los nifios -
para que el aprendizaje sirva como elementos en la resolucidén -

de problemas reales y como una formacidn personal frente a las-

contradicciones sociales de la actual situacidn general,

Sin duda que la mejor solucidn de muchas preocupaciones de

cardcter pedagdgico estd en las manos de los docentes, los que-

-~

habhia faltado y que afin persiste es la conciencia de buscar --—
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orientaciones metodoldgicas que fundamenta a las acciones peda-
gbgicas para ayudar a los ninos a mejorar sus aprendizajes a —-—
través de la interaccidn del sujeto con el contenido del apren-—

dizaje.

i

. Por tal razdn, sugiero a todos los docentes en servicio -
que la mejor opcidn es la elaboracidon de estrategias didActicas
con fundamentos basados én la Pedagogia Operatoria, segiin enfo-
que de 1la teoria,constructivista, ademéds, no debemos olvidar -
que existe mucho material en la comunidad para que se desarro -

11e objetivamente los contenidos matemidticos en situaciones rea

les,
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~(15).—- CRITERIOS DE LA EVALUACION DIDACTICA.

Para que la evaluacién didActica tengan incidencia a la --
acreditacidon del aprendizaje de log nifios, “es necesario que la-
asignacidn numérica de las calificaciones no estén muy alejadas
de la realidad evaluativa, por tal situacidn, propongo conside-
rar las mismas evidencias y aspectos expuestos dandoles puntua-

cidn a cada criterio de acuerdo al siguiente parametro.

§

FVIDENCIAS CRITERILIOS PUNTUACION
CONSTANTES ELABORACION DF, TRABAJOS INDIVIDUALES. 2 (DOS)
TRABAJOS Y PARTICIPACIONES EN EQUIPO. 2 (DOS)
PARTICIPACIONES GRUPALES. 2 (DOS)
FINALES PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION DE PROBLE

MAS EN FORMA ORAL. 1 (UNO)

PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION DF PROBLE
MAS TN FORMA ESCRITA Y APLICANDO LA
SUMA CONVENCIONAL. 1 (UNO)

APLICACION CONVENCIONAL DE LA SUMA -
EN SITUACTONES REALES. 2 (D0S)

CALIFICA
CION. PUNTUACION TOTAL ( SUMARIA ) 10 (DIEZ)




(16).— INSTRUMENTO DE EVALUACION ESCRITA.

.- Para sumar los dos conjuntos de pelotas, es necesario que le
escribas ltos signos correspondientes a las expresiones MAS -

e IGUAL.

f

2.- Dibuja las hojas de planta en el cuadro vacio, seglin la can-

tidad que resulta al sumar los dos conjuntos dibujados.

ey
L

3.- Ayuda a resolver el problema de un sehor que 0o sabe cuanto-

1

debe pagar por comprar las siguientes cosas y con precios —-
marcados: UN PAR DE HURACHES DE 15 PESOS Y UN SOMBRERO DE 10

PESOS. Fscribe el procedimicento y el resultado.

4.~ Realice la siguiente operacion de suma, imaginando que son -~
dulces que estan repartidas en tres bolsitas, conteniendo ——

las siguientes cantidades.

5+6+H=

v

%+ LAS FXPLTCACTONES FUELRON DADAS EN LENGUA TSOTSIL.




