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INTRODUCCION

El presente trabajo pretende mostrar el aprendizaje basado en la

teoria constructivista de Jean

= J

Piaget v en la pedagogia operatoria,

sabemos que ésta Gltima. le da al nifo la libertad de actuar de acuerdo

al interés de éste. ademas de construir su propio ¢o

nocimiento.

En el primer afio. la instruccion primaria es el inicio para poder

despertar y orientar la ldgica-matematica de nuestr

desarrolien sus potencialidades.

manera que
apropiarse del concepto de numero se exponen
acuerdo a los intere

alternas las actividades de

nifios para su posible accercamiento.

Con el fin de proporcionar clementos tedric

0
w

bs pequefios, de tal

Para que puedan

como rutas o vias

es liudicos de los

os basados para la

comprension de este proceso. asi como los elementos practicos que

enriquecen su accidén educativa, se

interrelacionados en forma de apartados.

En el apartado 1. s¢ mencionan las dificultad
con algunos alumnos. nos motivaron a plantear un
consecuenclas.

sus posibles causas v

objetivos que se tratan dc alcanzar en la presente p

Fn el segundo apartado se |
que rodean a nuestros ninos:
comunidad. escuela,

de la grupo.,

auxiliadores. en los cualcs el nino se involucra de

gque es integrado por primera vez con un numero de

de su misma edad. de tal mancra que es visible su

presentan

institucidn

tres bloques

es que enfrentadas

problema buscando

proponiéndonos a la vez

1‘opuesta,

hace referencia a una serie de apoyos

Se describen los aspectos contextuales,

como productos
sde gque nace hasta
terminado de nifios

comportamiento, su




forma de comunicacion. es decir. de que manera

los recursos que rodean ¢l desenvolvimiento de nue

El tercer apartado hace referencia a una

tedrico-metodologicos. donde se manifiesta que
puede lograr mediante el proceso mental. en el qu

construye el conocimiento a través de las accion

hace al interactuar con ios objetos, acontecimi

Piaget nc

d

situaciones que despiertan su interes.

verdadero entendimiento viene tnicamente con el

I.a relacién maestro-alumno, resalta una

maestro como conductor del aprendizaje, para qu

alumno-maestro y objeto de conocimiento se

aprendizaje.

La metodologia sc¢ caracteriza, por

que determinan el proceso de aprendizaje. la propu

metodologia que propicia la construccion del

interactuar continuo del nifio con el objeto de cono

Al finalizar se presenta la estrategia didacti

metodologicas, para desarrollar las actividade
fundamental de esta e¢strategia radica en la

aplicaciéon. dependiendo de las caracteristicas

maestro determinara. gligird o creara las act

a

momento de su tarea educativa, se plantea la for

actividades tomando en cuenta el resultado de la e

q

2

n

la basqueda de

flexibilidad de

n

V

se hace manifiesto
stros educandos.

serie de apoyos
el aprendizéje se
el nifio descubre y
y reflexiones que
ntos. fendmenos y
manifiesta que el
esarrollo mental.

ueva posicion del
con la interaccidn
verdadero

gre un

las causas
csta responde a una
conocimiento al

cimiento.

a con orientaciones

la caracteristica

»

su

de cada nifio, el

ridades para cada
ra de organizar las

aluacion.
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Esta propuesta tiene

a correcciones debido

necesidades e intereses i

cardcter perfectible es
gque cada individuo pres

terentes.

d

C I

ecir, estd expuesta

nta caracteristicas,




PRESENTACION

Los maestros nos sentimos profundamente pr

eocupados por los

problemas a que se enfrentan nuestros nifios. cuando por diversas causas, no

pueden cumplir con los objetivos seflalados en los p

rogramas CSCOI&I’@S,

todos en mayor o menor medida nos esforzamos por encontrar estrategias

para superar los problemas que presentan nuestros pequeflos, pero cuando a

pesar de nuestros esfuerzos el nifo fracasa. el sentim

que esto genera se hace extensivo en todos ( maestros y

iento de frustracidn

padres de familia ),

ya que lamentablemente. las consecuencias solo las sufre el nifio viéndose

obligado a repetir. dos o mas veces el mismo grado y sea seflalado por sus

compaifieros. hostigado por sus propios padres y ain mas que sea rechazado

por el profesor.

En lugar de enfrentar al nifio a situaciones que le
desarrollo es preciso sugerir actividades que le estin
aquellos donde

progresar en aspectos

compaiieros.

se ve en desventaja

superan su nivel de
1ulen vy le permitan

ante sus

De igual manera es necesario establecer la relacion entre

preescolar y primaria, mediante el disefio de propuestas que promuevan el

aprendizaje significativo de los nifios. dentro de sus posibilidades,

Para

conocer cual es el mejor camino para que el nifio progrese en su concepcidn

l[6gico - matemdtica. es necesario probar distintas forn

nas de trabajo, pues

hemos visto que ni la matemadtica tradicional ni las matematicas modernas.

oo educativo

o

han podido solucionar el grave reza

conocimiento presenta para la mayoria de los estudiante

que esta area de

Se puede hacer mencion de otros aspectos como lo son la reprobacion

en el . primer grado. la inadaptacion, la [falta

de habilidades, la

psicomotricidad, la ubicacion espacio - tiempo. la falta de habilidades,

destrezas, madurez, incluso existen nifios que no cursan

el jardin.



®

En la construccidon a la nocion de nimero encontramos una via que

nos permite investigar por una parte el contenido tematico (la nocion de

nGmero ) y por otro lado. ¢émo el nifio se aproxima

a éste: Es decir el

proceso que se sigue y las estrategias que se utilizan para que el pequefio

reflexione ante situaciones problematicas y les p

inmediata. Lamentablemente existen situaciones que s

ueda dar solucién

e le hacen presentes

como Jo son. aquellas en las que el nifio no diferencia entre poco. mucho o

que ellos adquieran

nada, i1mpidiéndoles

dificultad. debido a que no tienen los antecedentes.

. Las operaciones logicas fundamentales son el inic
una construccién matematica, partimos de este concepto
nos permite comprender el proceso a través del cual los
concepto de numero y ello nos garantiza que las activic
se proponen en el campo de las matematicas responden

caracteristicas psicoldgicas del nifio.

otros contenidos con

mayor

10 para realizar toda
por que su andlisis
nifios construyen el
lades didacticas que

a las necesidades y

Nos atrevemos a manifestar que el mejoramiento de la ensefianza -

aprendizaje no se elevard pasando automaticamente

manifiestan las instrucciones dadas por la Secretaria

al nifio como lo

de Educacidén, sino

mas bien desde el primer g¢rado de primaria, ayudandole a madurar su nivel

de desarrollo mental v que el alumno sea el que conceptualice y que mejor

que sea mediante sus propios intereses como lo es con

motivé a realizar la presente Propuesta Pedagodgica

el juego. lo que nos

denominada “ EI

concepto de miimero en ¢l alumno de primer grado a través del juego “

Y ya que toda actividad tiene objetivos con ¢l pr

satisfactoriamente se plantean los sigulentes:

op6sito de lograrlos




General: Contribuir al mejoramiento del aprendizaje de

primer grado de primaria.

Purticular: Apoyar los procesos de maduracion que pr
facilitar el aprendizaje de los contenidos d

primer grado.

la matematica, en el

esenta el nifio, para

e matemdticas en el

Para el logro satistactorio de estos objetivos se propone animar al

alumno a establecer todo tipo de relaciones entre toda clase de objetos,

acontecimientos y errorcs. segin su propia decision y ¢
de apegarse lo mayor posibie al alcance de estos objetiy
toda Propuesta Pedagoégica se vera enriquecida por @
relacién de la misma sc realicen. lo cual esperamos a e
y por lo que tiene un cardacter perfectible y en la medid

reciba se convertira un apovo a la labor que realizamos.

onviccion con el fin
0s. Sin olvidar que
iportaciones que en
fecto de favorecerla

a de los aportes que



JUSTIFICACION

En el primer grado de primaria se le debe proporcionar

interacciones constantes. involucrando la escuela y la comunidad

experiencia. La matemdtica que se¢ imparte debe capacitar a los
mismos construyan y descubran el conocimiento logico - m
conocimientos le sirven para desenvolverse en la vida, para resolv

con la experiencia cotidiana del nifio v le permite apropiarse de

critico y reflexivo.

En la actualidad. la matemadtica no se considera, tal
concepciones tradicionales, como una sucesion de ideas simples p
la igualdad, la suma, la sucesion de los numeros, etc. Sino como
que. a partir de la experiencia. se crea en el pensamiento. Re
Decroly pues el postula que

*lus visiones de conmjunto preceden

infantil

Los conceptos matematicos. desde la simple concepei

realizacion de operaciones con cllos: ¢l uso de medidas; la

ceométricas v las variaciones que de cllas se derivan se ¢
vinculadas con los procesos lovicos del pensamiento. Piaget t
hecho de la relacidn existente entre la matematica y el razonamie

fe

desarrollo de éste en el curso de la evolucién del pensamiento in
la evolucion del pensamiento del nifio.en relacion con los concept

desarrollo igual al que experimenté la humanidad. para llegar d

primitivos hasta el conocimiento actual. Los conceptos mas gt

Y

aborda la matematica actual son ¢l punto de partida sobre
construyendo los conceptos matematicos y en consecuencia, su

esta etapa se inicia la apropiacion del concepto de nimero vincul

a1

1

u

=S

11

n

al nifio un ambiente de
para que enriquezca su
alumnos para que ellos
ematico. ya que estos
er problemas vinculados

m razonamiento légico,

como lo sostenian las

reexistentes, aprioristicas,

na construccion humana
pecto a esto nos apoya

i andlisis en el espiritu

n del numero hasta la
apreciacién de formas
cuentran estrechamente

nd en consideracion ese

nto logico al investigar el

ntil, Piaget sostiene que
0s matematicos sigue un
esde los conceptos mas
andes. que son los que
niflo va

Pl
C

los cuales

pensamiento logico. En

ndo las actividades que




tendran resultado en los niveles siguientes. como hacen mencién |
v médicos que: Lo que el nino adguicre en los primeros anos

2

como lo adquiera en el resto de su existencia ™~

Cubrir las necesidades basicas del nifio, satisfacer las nec

los aprendizajes que carecen de sentido en un momento determir

sientan las bases para el aprendizaje de las matematicas
conocimientos mas elevados de buenas a primeras, si al nifio le

debe empezar el maestro.

Intentamos dar al nifio las posibilidades. que a través del ju

Rt

pueda apropiarse del concepto del numero. Este implica una ser

que realiza la mente al considerario. En tal sentido tienen por

operaciones logicas: La Clasificacion. la Seriacion y la Conservac

Las estructuras mentales que captan el concepto de nturx

progresivamente hasta alcanzar las propiedades que las hacen rev

en consecuencia le permite operar en las actividades del

multiplicacion, division que. por otra parte. se hayan implicitas

0

¢

O G

D

18

CY

s psicologos. pedagogos

de su vida cuenta tanto

idades del nifio y evitar
1ado. Es decir si no se

es  imposible Imprimir

faltan las bases, por ahi

=00 y clertas actividades

ie de operaciones logicas

base la sintesis de ftres

n de la cantidad.

1ero se van construyendo

sibles, operatorias y que

calculo: suma, resta,

en el concepto mismo del

namero. Si el nifio no adquiere este concepto tendra dificuitad para alcanzar el concepto de

cantidad numérica. Asi cometerd errores conceptuales al compar.

vo con fracciones. Al contar errar

&

de ello con muchos digitos v lue

a otra, de decena a centena, ctc.

CL

h

También adquirird con dificultad el principio de las
procesos de reversibilidad. No comprendera tampoco que puede

( resta ) para llegar nuevamente al punto de partida. Por otra par

ar dos cantidades ejemplo

4 al pasar de una docena

1atro  operaciones y los

acer la operacidn inversa

te no lograra comprender

la  multiplicacién como  abreviacion de la suma ( se percatard cuando resuelven
"UPN. Técnicas y Recursos de Investigacion |1, pag.17.
* PIERRE GAMARRA. El libro v el nifio, p. 21




problemas, sumando las cantidades en lugar de aplicar la multiplicacién ), ni la division

como su inversa. Si por el contrario el alumno adquiere este concepto se apropiard de la
automatizacion de las operaciones. es decir al grado de consolidacion de las técnicas que
emplea el nifio para resolver las tarcas: Su dominio de la serie numérica. de las tablas, su
capacidad para encolumnar nimeros. el uso y colocaciéon adecuado de los signos, ™ llevar

Numeros =, su colocacion formal para las diferentes operaciones.

Queremos manifestar que es sorprendente cuando los pupilos han alcanzado el nivel
de madurez y conceptualizar el concepto de Numero, porque son ellos los primeros en
comenzar a contestar cuantos dias faltan para llegar a determinada fecha o cuantos objetos
le corresponden a cada elemento mediante el reparto equitativo. El conocimiento cuando
estéd basado Unicamente en ia memorizacidn sin permitir al nifio el uso del razonamiento,
convierte a los alumnos en pasivos: Es inconveniente que los pequefios copien
mecanicamente paginas de numeros o letras extensas y fatigosas conduciéndolos a la
adquisicién de automatismos que el niflo adquiere a base de repeticiones, estas
mecanizaciones son conocimientos, que no pueden ser utilizados en forma inteligente, lo
que va a repercutir en el aprendizaje de los grados superiores y esta lejos de ser un

aprendizaje critico y reflexivo. mucho menos ldgico y matematico. Otra reflexion

importante. es que el conocimiento del nimero en forma adecuada permitird el desarrollo
de la capacidad cognitiva del nifio en la medida que €l reconozea en este instrumento, la
posibilidad de conceptualizar v abstracr de la realidad elementos significativos, no tanto
para reproducir contenidos, sino para elaborar una explicacion del mundo que le rodea a
partir de estas consideraciones. se pretende que las matemdticas deben ser aprendidas de
una manera objetiva, practica. reflexiva. congruente con la realidad. con el desarrollo
mental del nifio, para favorecer la comprension y la conceptualizacion de que estan

implicadas las matematicas.

Pensamos que nuestra Propuesta serd valida solo si el maestro comprende, se
compenetra y comparte nuestra concepcion del nifio y del aprendizaje. de esta manera, sera

factible que cada maestro contribuya con su propia creatividad a ampliar. enriquecer y




mejorar el trabajo iniciado. Seguramente la prdctica nos hard
errores, pero en definitiva los maestros entusiastas permitiran, co

posible dar un giro a la concepcion de aprendizaje del concepto d

un auténtico beneficio a nuestros niflos.

1

n

o
-l

ver nuestros aciertos y

su experiencia ver sl es

numero, que redunde en




EL CONTEXTO Y

Hauu‘ mencion del

concienma sobre su DEH‘U

fa comunidad y el grupo.

matutina con clave 21EPRO2910.
Puebla: en el cual existen componentes que caracterizan el me

presentan a continuacion.

A. COMUNIDAD

Se considera a la comunidad como un grupo social. con

cultural y raices propias.

formadas en obediencia

comunidad a aquellos ** pegue

pasadas, v gue constiluyen ia gei

B. ASPECTOS : POLITICO, RELIGIOSO Y

Fsta comunidad se ha

!

desde

cipa

1910 a nuestras fechas. {J

CAPITULO I

SU
DEL

c16n - en ¢

st

leyes.

aolas

e

" Pozas Arciniegas, Ricardo.

£ desarrolio de ta Lo

ubicada en

cuvos miembros

INFLUENCIA EN EL
AS MATEMATICAS

contexto social en donde se lleva a cabo
el proceso educativo con el fi

¢ trabajo se plasma en la Escuela Pri

estan

Pozas Arciniegas nos lin
nos centros de poblacion gue viv

eralidad de los nucleos locales de

caracterizado por resistir v persistir

esarrollaron paulatinamente la ed

nunidad, Escuela y Comun

la Colonia Santa

unidos por U

SOCIA

APRENDIZAJE

esta Propuesta, es hacer

n de vincular la escuela,

maria Pacheco y Henning

Maria. en el estado de

dio que le rodea y se

una unidad histoérico -
na tradicion y normas
1ta la definicidén de la
en clapas relativamente

. 3
la poblacion *.

en su organizacion social

ucacion y la produccion.

idad. Antologia UPN. 119 p.




Arciniegas nos sefiala un primer componente en la comuni

serie de relaciones internas comunes, que se han formado a (ravé:

sentido tenemos que las tradiciones v las costumbres son una pa

dad “ El grupo con una

del tiempo ** . En tal

'te central en un grupo,

cuando éstas se tienen bien cuirivadas desde la concepeidn que tienen del mundo y de la

Y,

-~

[ers
politica, de la religiéon, de lus costumbres y tradiciones. son

determinantes de la familia v el grupo en ¢l que se desenvuelve nue

Otro componente del mismo autor son * los recursos téc

conocimientos. experiencias v herramientas para satisfacer las n

w D

El aprendizaje que resulta del proceso de socializacion que lle

oru

po. tiene que ver con la forma de vida, valores y normas ¢
explicar desde la naturaleza psicologica de los procesos de apren:

nifio aprende habitos. actitudes. normas de comportamiento, valor

la naturaleza y la realidad social y una transmision de cultura

nuestro objeto analizarla.

cinco ailos aprende los trab

51 infante desde los cuatro o

realizan en el seno familiar. en tal sentido el entorno social qu

concretandose en sus esquemas culturales.  Aunque la inf

di

luencia colectiva de la
factores influyentes y

stro nifio.

nicos, que consisten en

ecesidades fundamentales

va a cabo la familia y el
alturales que se pueden
zaje y de desarrollo. El
es v formas de concebir

implicita, la cual no es

ajos productivos que se

e rodea a los nifios, es

reflejada en la escuela existiendo alumnos colaboradores, participativos y entusiastas como

también se presentan nifios que pretieren estar jugando maquinitas

, debido a que sus papas

trabajan, existen madres solteras, otras mas ejercen la prostitucion, etc.
En esta dimension son innegables las relaciones que establece el nifio desde

temprana edad con su medio social. ya que aprende conocimientos

ceneral aquellos que constituyen su cultura.  Esta identificacion

mundo cultural le .permite adquirir aprendizajes significat

=Y
”

adecuadamente en su medio. Toda esta formacion que el nifio rec

*Ibidem
“Thidem

, habitos. habilidades, en

del nifio con su propio

vos para desenvolverse

ibe es constatada por su




propia familia y la comunidad. a través de la valoracion que hacen de su comportamiento y

de la manera en que ponen en practica las actividades y normas aprendidas.

El Gltimo componente de la comunidad el autor nos dice

“ una esiratificacion

social a veces con intereses comunes. pero en la mayoria de los casos, son intereses

i oo ¢ < - . .
opuesios v antagénicos * 7, el cual es reflejado en el siguiente:

C. ASPECTO ECONOMICO:

Los medios de subsistencia v la infraestructura basicamente construida en la

busqueda de un bien social dentro de la comunidad la cual se ha ca

racterizado por resistir y

persistir en su organizacion. ya que para poder subsistir se da el comercio. los desempefios

laborales, obreros, campesinos. choferes, empleados, profesioni
familia que emigran a la ciudad y/o a los Estados Unidos, lo que
que la colaboracion y apoyo que reciben los alumnos por parte de st

casos nula.

D. ESCUELA

Se tiende a concebir a la escuela “ como unidad auton

espacios sociales cuya determinacion se agota en la inleraccion en

stas y hasta padres de
nos da un panorama de

us padres es carente y en

ma cerradas, pequenios

fre internos. ¢n lugar de

entenderlas como situaciones particulares en que se manifiesta la transformacion del

aparato escolar y de la formacion social en que se insertan

( -
" 1bidem

"Rockell, Elsie. La practica Docente en primaria v su contexto institucional y social. Antologia Escuela y

Comunidad UPN. 65 p.




El proceso educativo se¢ plantea como una relacidén entre
donde se caracterizan las formas que toman los conocimientos que

es decir como una articulacion de relaciones cotidianas entre al

maecstros v entre ambos v cros actores. 28 indudable que existe

o°n

tener autoridad es evidente.

maestro y alumnos en
se ensefian en la escuela,
1mnos, entre alumnos y

autoridad en toda escuela,

¢t tondo poseer una cualidad natural a la que contribuye a

veces la prestancia fisica v siempre un conjunto de cualidades intelectuales psicoldgicas y

morales que son susceptibles de cultivarse; dichos componentes fortalecen nuestro

desempeiio cotidiano y esta plasmado en la carente colaboracion

dia a dia muestran al verse mvolucrados en la forma y tiempo

aprovechamiento de sus hijos v remodelacion de la escuela, argun

obligaciones que cumplir, que no pueden quedarse a las juntas po

porque simplemente no les interesan los motivos que se tuvieron

v otros mds que ni siquiera s¢ presentan: sin embargo si uno agota

moral de alguna manera el padre de familia tiende a participar por

comprometido por el aprovechamiento v bienestar de su propio hi

-
£

[La escuela Pacheco v IHenning se encuentra ubicada en |

Puebla. y fue construida a principios de {940, atiende los grados
y cuenta un

orupos de cada grado con un g¢rupo de apoyo en

W

FAN

mscripciones fluctuan alrededor de 14(

tenemos una biblioteca con material didactico Ilamativo, dos

Fisica. la Licenciada Directora. la asistente en administracion y

o

.
Oy

1iel

que colabora en terapta de |
vespertino existe una secundaria v un bachillerato, todos ellos

parte de la SEP. En esta dimension son inne

=
=

3

desde temprana edad con su medio social, yva que aprende

habilidades. en general aqueilos que constituyen su cultura.

]

identificacion del

wiverse adecuadamente

L%

significativo paro

) alumnos atendidos

uaje. psicologia y una trabajag

oables las relacion

alumno con su propio mundo cult

o

que los padres de familia

oan a contribuir al

::,L..

que lle

nentando que todos tienen

rque tienen que trabajar o

para solicitar su presencia

esa cualidad intelectual y

-

sentirse de cierta manera

jo (a).

a Colonia Santa Maria de

de primero a scxto, cuatro

Las

o
C

ducacion especial.

Hor 25 maestros, ademas

icenciados en LEducacidon

personal de medio tiempo

lora social. In el turno

prestan sus servicios por
es que establece el nifio

conocimientos, habitos,

ural le permite adquirir

n su medio. Toda esta

14




formacidn que el pequefio recibe es constatada por su propia fami

ia y las personas que le

rodean, a través de la valoracion que hacen de su comportamiento y de la manera en que

ponen en practica las actividades y normas aprendidas.

Con toda la dinamicidad e inquietud de los alumnos, se convierte, en contar con un

ambiente propicio para la tarca educativa, patio relativamente amplio. canchas para

practicar varios deportes, espacios donde los alumnos mas pequefio

s desarrollen actividades

motoras gruesas. Sin embargo nuestro contexto se remite a espacios reducidos, con dos

Q

plantas una del lado norte hacia la 38 Poniente y la otra ala al lad

o Sur en la 36 Poniente.

Sin dreas verdes para que los alumnos se pudieran desplazar o vieran de manera directa la

verminacion u otras actividades que son propias en estas areas verdes, lo que impide que

puedan jugar, correr a la hora del recreo. Se considera que siempre

es importante sefalar la

concepeién que se tiene de la educacion. ya que la manera de abordar la instancia educativa

afectard en mucho la forma en que se efectie un andlisis de sus fun
alcances v limitaciones. Segtn Uralde, Beatriz nos sefala * que

condicionan la capacidad para promover «a toda la poblacion lc

ciones, determinaciones,
los servicios educativos

s valores, uctividades y

habitos que requiere el desarroflo *° Lin primer lugar, la educacion que se imparte via los

servicios educativos, pero no ¢s el unico proceso educativo, ya qu

también por parte de la familia.

Las condiciones e intereses del alumno y las necesidades y

¢ la educacion se recibe

caracteristicas que tiene

fa escuela dependiendo de estos elementos. tendremos una clasificacion acertada. Para ello

en la escuela en que estamos ubicados persiste la clasificacion vert
escolares como nos lo explica Ballesteros v Usano. Es decir destac
los grupos formados por nifios de diferente edad y grado de desarrc
consecuencia ““ al inicio lu clase escolar se presenia como una

diversos nifios, la que ¢s organizada por la sociedad y la qu

. . 9] A ' - e ~
dependencia educativa . Presentindose al inicio un grupo form

* Ballesteros v Usano. Antologia Clasificacion de fos escolares en Antologia Gr
0
Ibidem

ical 0 heterogénea de los

an el valor educativo de
llo; sin lugar a dudas en
forzada agrupacion de
e es aulorizada por la

al constituido a partir de

po Escolar. UPN 16 p.
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exigencias institucionales. aqui se retnen dos individuos el que tiene  “ esfaruto “ de
ensefiante v el que tiene * eviciuio * de enseflado que entran a un tipo de relacion regular
a la vez impuesta.

1

Las interacciones que se dan en el plantel educativo son: Profesora - alumno -

padres de familia, estas relaciones son de suma importancia debido a que con el
ausentismo de cualquiera no se da la ensefianza - aprendizaje. Estas se cumplen a partir de
involucrarlos en las actividades como las que marca el Programa Educativo Poblano, bajo
los lineamientos de una educacion de calidad, partiendo de dar a conocer las etapas de
desarrollo de los nifios e interesarlos en los contenidos tematicos, es decir agotando todas
las instancias para poder obtener mejor aprovechamiento y asimilacion en nuestros alumnos

de primer grado de primaria.

. GRUPO

La agrupacién de los escolares. por clases o por afios, tiene una enorme importancia
para la organizacion de la escueia v se adapten a las necesidades educativas. para ello nos
inclinamos con los ya mencionados autores en donde somos partidarios de la clasificacion

vertical, donde destacan el vaior educativo de los grupos formados por nifios de diferente

orado de desarrollo. justamente por la influencia beneficiosa que unos nifios ejercen

edad v ¢
sobre otros v la ejemplaridad que los de desarrollo superior producen en los de mas débiles
capacidades. Ademas combaten la clasificacién horizontal, afirmando que al establecerse,

en cada afio escolar, grupos paralelos. se crean o desarrollan sentimientos de menor valia y

complejos de inferioridad. f.a clase escolar es primero un grupo formal. constituido a
partir de exigencias institucionaies. va que frecuentemente se opone la libertad del nifio a la
autoridad del educador. Si nuestro proposito es desarrollar las aptitudes y capacidad
mntegral de nuestros pequeiios se les debe conceder libertad para reflexionar y resolver

situaciones problematicas, pero nunca darles tanta libertad que pudiera convertirseles en




P

libertinaje. al mismo tiempo poseer autoridad. es decir tener una cualidad natural a la que

“contribuve a veces la presiancia fisica v siempre un conjunto de cualidades intelectuales

psicologicas vy morales que son susceptibles de cultivarse

; En donde equivale a

carantizar el pleno desarrolio de la personalidad del nifio, que implica ¢l desarrollo de sus

funciones mentales y la adquisicion de los conocimientos. Piaget sobre el desarrollo del

pensamiento infantil, se dio cuenta que las condiciones y nociones necesarias €

indispensables para adquirir ¢i concepto de ntiimero y lograr la

resultan de la construccion que se va ciaborando en el curso del

comprension del calculo,

desarrollo genético y para

este desarrollo se le debe dar iibértad de actuar en las actividades al pequefio aunada a la

autoridad va que es racional v equitativa. procurando no caer en el autoritarismo que lo

,

Gnico que se lograria seria inducir al nifio a la confusion. Al grupo formado por la clase

retne un mismo lugar a un individuo. En donde el objetivo del a

ula es aprender tratandose

de conservar y potenciar sus formas de dominacién. Haciendo a un lado el abandono por

parte de los padres hacia sus hijos. va que estos presentan carencias en la ensefianza -

aprendizaje. en el aspecto socio - afectivo se muestran distraidos y se presume que

desconocen su autoestima.

Eson. Morris nos manifiesta que * Los profesores no en:
. ) y v FTY YT i .

de individuos SI NO A GRUPOS “ . el cual se denomina

posevendo su personalidad especifica es principalmente a traves

mnternas.

cerian a simples conjuntos
orupo formal o concreto,

de un sistema de normas

De tal manera que en el contexto donde se desenvuelve nuestra Practica Educativa,

reflexionamos en la responsabilidad que se tiene con nuestros pequefios cuyas condiciones

en cierta manera son favorables para acceder al proceso de apropiacion del concepto de

ntmero, como lo ha sido con oiros nifios del mismo salon de

clases. Aparentemente se

cumplia con el programa establecido. la documentacion necesaria y los alumnos

supuestamente egresaban con los conocimientos perfectamente aprendidos. Al

" Bergé, André. La libertad en la Educacion en Grupo Escolar Antologia UPN 93p.

! — . . P ~ ., -
"' Eson. Morris E. Bases psicoldgicas de Ja Educacidn, Grupo Escolar en Anto

logia UPN 72 p.




cuestionarnos sobre las palabras de Ausbel  “El factor que

mds  influye sobre el

aprendizaje. es lo que el alumno sabe. determinese que es y enséfiesele en consecuencia

02 o . :
. nos percatamos de que habiamos caido en un grave error ya que nos considerabamos

completamente tradicionalistas aunado a hacer caso omiso de los

fos alumnos que pueden ser de mucha utilidad. antes de iniciar cua

saberes establecidos en

lquier actividad; Bruner

nos dice respecto a esto. que hay que relacionar “ lo viejo con lo nuevo *.

Esta situacién nos ilevo a interesarnos en corregir ciertas deficiencias. pues por

desgracia. la gran mayoria de profesores trabaja en forma tradicional, pese a los nuevos

enfoques desarrollados en educacion.  Realizar un trabajo diferente al que uno estd

acostumbrado no es nada facil. implica preparacion. conocimientos. intereses y sobre todo

¢l compromiso de mejorar lo que se hace en favor de los alumnos. Para ello nos

involucramos en diferentes teorias a las estudiadas en la Normal,

encontrando una forma

mas acorde a las necesidades de fos nifios v basarnos en el constructivismo. Como pilar de

esta teorfa esta que el nifio construya su propio conocimiento.

Béasicamente, se parte de los saberes de los niflos. Que el

tema que yo pretendo que aprenda. A partir de ahi se lleva a cabo

mismo sea ¢l que de el

un trabajo diferente que.

rompe con el esquema tradicional. “apréndetelo porque yo te lo ensefio.” El desarrollo del

pensamiento l6gico - matematico implica la posibilidad de llegar a

pensar l6gicamente; esto

se extiende a la comprension v el manejo de las situaciones que se presentan y a la

posibilidad de construir conocimientos de otro tipo. Es impor

familia comprendan como se va desarrollando el niflo y cuales son

tante que los padres de

sus necesidades en cada

una de las etapas del desarrolio. Es de especial importancia que comprendan la necesidad

de afecto v carifio que tienen los nifios. asi como la necesidad de adquirir los conocimientos

matematicos para poder utilizarios en su vida diaria.

"2 Ausbel: Supuestos sobre la ensefianza v ¢l aprendizaje en el Aprendizaje de la
1091 162 p.

s Ciencias Madrid, Narcea.




Creer en los alumnos significa apostar a que son cape
aprenden los mejores alumnos. que seran capaces de continuar
medios y atin superiores con €xito, a que también seran capaces de

problemas que van descubriendo en su proceso de aprendizaje.

ices de aprender como
sus estudios a niveles

superar obstaculos y los

19




CAPITULO II

LA EXPLICACION DEL COMO SE APRENDE

A. LA PSICOGENETICA

En nuestra practica educativa constantemente nos cuestionamos

la forma de poder hacer mas digeribles los contenidos al educando,

o

sin embargo al hacer caso omiso de los factores psicologicos de

nuestros pequefios, s¢ puede manifestar que solo

1

de una manera superficial. como consecuencia no

labor docente,

niftos.

estamos trabajando

se consolida nuestra

reflejada c¢n la cnseflanza-aprendizaje en nuestros

Para nuestro trabajo se toma como fundamentacién tedrica la

Psicogenética de Jean Piaget. ya que es la teoria

jue explica céomo se

genera el proceso de aprendizaje donde el se adquiere a través del

conocimiento que el nino tiene con anterioridad,
y asimila el objeto. pone a prueba sus hipotesis

experiencia previa consiruvendo de esta manera el

Las consideraciones tomadas en la psicogen

las concepciones acerca del desarrollo del suje

puesto que descubre
auxilidndose de su

conocimiento.

ética se enraizan en

to ( alumno ). EI

desarrollo psiquico del nifio es un proceso continuo de construccion y

desarrollo de estructuras cognoscitivas, las cuales no se encuentran

preformadas en el sujeto. sino que sc deber

reconstruir en diferentes planos. en periodos su

desarrollos dependen tanto de la maduracion fisic

1 de desarrollar vy
bsecuentes. Dichos

a ( desarrollo de los




caracteres hereditarios). como de la interaccion con ¢l medio
ambiente social que rodea al sujeto tanto fisica como intelectual y

soclalmente.

Por tanto, este sujeto cognoscente, por su misma actividad se
convierte dentro de la psicologia genética en el eje del proceso de
aprendizaje. el cual supone una comprension cada vez mdas amplia de
los objetos que se asimilan. ¢l significado de sus relaciones, su
aplicacion y su utilizacion a situaciones vivenciales. Quiere decir
que tanto las nociones como las operaciones forman parte de
totalidades significativas que se¢ adquieren a través de procesos

evolutivos.

ESARROLLO

ooy

B. LOS ESTADIOS DE |
Los estadios de desarrolio que Piaget propone son:
Estadio Sensoriomotor. ( 0 - 2 ADos ).

La inteligencia del nifio e¢s practica, es decir tras un periodo de
cjercicios de los reficjos ’cn que las reacciones no estan intimamente
unidas a tendencias instintivas como son la nutriciéon, la reaccion
simple en defensa. etc. El nifio incorpora las novedades procedentes
del mundo exterior a sus esquemas ( asimilaciéon ) como si se tratara
de comprender el objeto con que se ha topado por ejemplo: chupar,
golpear. etc. Cabe afirmar que los diversos esquemas constituyen
una estructura cognitiva que posteriormente los conceptos que
incorporé tomardan un grado mas con los nuevos informes del exterior.

En este estadio el sujeto empieza la estructura de la conservacion y la
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juego situaciones que le han impresionado.

intencionalidad. punto de¢ partida y base para la ¢

categorias operatorias posteriores.

Estadio Preoperatorio ( de 2 a 7 afios)

onstruccion de las

En este periodo llega la posibilidad de representaciones. los

procesos de simbolizacion estin en pleno desarrollo. lLa funcion

<imboélica tiene un gran desarrollo. por una parte se realiza en formas

de actividades ltdicas (juego) en las que el nifio toma interés del

mundo, aunque de mancra muy particular. Ya que reproduce en el

1

§

faboriosa.
subjetivo.

¢s incapaz de producir su propio punto de vista.

La funciéon simbolica puede definirse como

FEl proceso a ia objetividad sigue una evolucién lenta vy
Inicialmente ¢l pensamiento del nifio es plenamente

Piaget nos habla de un egocentrismo intelectual. todavia

la capacidad que

tiene el sujeto para representarse un objeto, son simbolicos en

representacién, la culminacion de esta funcidn simboélica se presenta

con la aparicidén del lenguaje. el cual nos auxilia e

comunicacién con lo que nos rodea, es decir

1 la interrelacidén y

no nos aislamos,

posteriormente poco a poco ird superando el egocentrismo utilizando

el pensamiento l6gico y las operaciones intelectuales en la medida en

que el sujeto se enfrente a problemas u objetos con

lLos nifios van organizando de una manera pau

las operaciones concretas Logico-matematic

cantidad. tiempo. velocidad. se coordinan con las

cretos.

latina y progresiva
as, clasificacidn,

de duracion, mas,

S8
(O]




menos tiempo. y estos cngendran la nocion de tie

mpo que c¢s basica

para valorar velocidades. Se da la conservacién de la materia, el

concepto v conservacion de peso y finalment

conservacion de volumen.,

e el concepto 'y

. . - p ~ 14
Inteligencia Operatoria Formal ( 11 a 16 afios aprox.)

E1 adolescente reflexiona fuera del presente
opera sobre un material simbolico y sobre sistema
fenguaje o el simbolismo matematico.

Ante un  problema comienza a
combinaciones o relaciones posibles, los analiza
elabora sus hipdtesis vy

una evolucidon progresiva.

const

y elabora teorias,

de signos como el

derar todas las

de modo ldgico y

fueco cuando termina el crecimiento empieza

En la teoria de Piaget. ¢l papel de la accion es fundamental:

conocer un objeto. actuar. operar sobre €l, para cap

de esa transformacion.

En los primeros uinos de nivel primaria se
ctapa del periodo preoperacional de acuerdo a la
ya que este comprende de los 2 a los 7 afos,
presenta diferentes I
simples formas de imitacion. poco a poco va e

o

apegan a su pensamiecnto figuras, simbolos y con

caracteristicas. en las cua

ceptos:

tar los mecanismos

debe considerar la
Teoria de Piaget,
en el que el nifio

les va no utiliza

volucionando y se

Fl alumno

cmpieza a retener en su pensamiento imagenes y situaciones de accidn

o

o experiencias, auxiliindose de imdgenes, de simbolos mentales y del

51 ABINOWCZ ED. Introduccion a Pigaet, Pensamiento. Aprendizaje - Ensefl
14 .
" ibidem

Cal

nza, México, 1990, pag. 85.
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lenguaje. de los ~quc - hace wuso para construir sus propios
conocimientos.
En esta edad comienza a hacer grandes descubrimientos

auxiliandose del juego. va que el jugar es la actividad mas importante

para los pequefios. se puede decir que es la princip
fos pequefios descubren cémo es el mundo en qu
ellos expresan sus sentimientos. necesidades, dud

creatividad. siendo la etapa justa para que el niflo

plena e interés absoluto de querer involucrarse en

C.INVARIANTES FUNCIONALES

Se entiende por invariante funcional a las
cuales se da el conocimiento.
Praget

indispensable todo un juego de reeulaciones y de

HRY

fengan coherencia Sin embargo ¢l equilib
desarrollo orgdnico e¢s mdas estatico. en cuanto
decir. en cuanto termina el c¢recimiento empi

progresiva que culmina en la vejez.

¢ la asimilaciéon como objeto

reconocimiento de ifos objetos nuevos. en tanto

cllos v gue también ha eostado en relacion con

csquemas anteriores.

3 UPN. Sistema de Educacion a Distancia. Licenciatura en Educacion Basica

“a desde que existe

“gue es necesario que se equilibren cntr

implica la 1d

0

C

e viven y

a

I

e ellos,

€za

al, porque jugando
al jugar,

s v lo esencial, su

muestre conciencia

I juego.

peraciones por las
tres factores. dice
es decir es
ompensaciones que

rio que aicanza el

llega a su mdaximo, es

una evolucién

entificacion o el

sea operado sobre

el contenido de los

pag. 65.
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v reversibilidad. La

actua.

estructura, lo que

el todo sobre las partes modificacion o conserva

.4 acomodacion. corrclato de la asimilacion, se refiere al cambio

de esquemas o de acucerdo a la nueva situacion. El concepto de

ntimero puede darse cn tfuncion de la seriacidn
un primer momento v ia correspondencia en un s

se integran las tres dimensiones para lograr una

&

numero.

¢« la tercera (nvariante es ¢l

adaptacion entre asimilacion 'y acomodacidn,

Fquilibrio, la cual

y clasificacidén, en
egundo momento y

estructuracion del

consisie en la

ahora bien, una

cstructura estd en cquilibrio cuando asimila correctamente despucs

de haberse acomodado a sus caracteristicas.

Todo equilibrio psicoldgico tiene las propiedades de movilidad

movilidad se refiere al he

cho de que en su

interior hay una actividad que permite ampliar el campo sobre el que

Esto no significa necesariamente

contribuye a la estabilidad
consecuencia no existen elementos aislados, sino |

partes sobre el todo.

La Equilibracion concilia las aportaciones de
la experiencia de los objetos fisicos y de la exper
construccion de las csiructuras.
regulador de las acrtividades cognitivas. actua
constante en la busqueda de la estructuracién de
pensamiento. La inteligencia implica una evoluci

internas de equilibrio progresivo.

13 UPN. Sistema de Educacion s distancia. bicenciatura en Educacio

una modificacidén de la

del equilibrio; en
as relaciones entre

cién accidén de las

la maduracidn, de

iencia social en la

La equilibracion es un mecanismo

cComo un Pproceso
nuevas ftormas de

6n por necesidades

n Basica. pag. 05
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D. LA CONSTRUCCION DEL PENSAMIENTO Y

CARACTERIZACION DEL SUJETO.

Piaget nos hace referencia a tres factores q

proceso de construccion del conocimiento:

LA MADURACION
LA EXPERIENCIA
LA TRANSMISION SOCIAL

ue intervienen en el

La Maduraciéon: Se¢ concibe como el conjunto de procesos de

crecimiento organico cspecificamente del sist

brindan condiciones fisioldgicas necesarias para

ema nervioso, que

que se produzca el

desarrollo bioldgico. A medida que avanza la maduracion del sistema

nervioso, se dan nuevas y mas amplias posibili
acciones y adquirir conocimientos. pero esto sol
intervenir la experiencia v la transmisidn social,
niveles de maduracion muestran variaciones en

presenta.

dades para efectuar

'se podra lograr al

es por eso. que los

a edad en que se

La Experiencia: Se refiere a todas aquellas vivencias que se dan

cuando el nifio interactia con el ambiente, cuando explora manipula y

aplica sobre ellos diversas acciones. De es

derivan dos tipos de conocimiento el fisico y el 16

Transmision Sociai: Bl sujeto actua en un

tas experiencias se

ico-matematico.

o

{J

mundo de sujetos y

objetos en continua interaccion con ellos. El desarrollo de las

funciones cognoscitivas e¢s muy importante, pero

no suficiente por si

mismo para explicarlo. Piaget establece una distincién que permite

destacar aquellos que intervienen de una maner

a fundamental en la




»

estructuras intelectuales. LLas interacciones o coordinaciones inter

individuales que surgen del intercambio entre

permitiendo cada vez mas que ¢l sujeto se desce

acciones individuales que posteriormente seran

equilibradas de cooperacion.

La transmision social abarca la informacion
sus padres. hermanos. fos medios de comunicacic
legado cultural que abarca el lenguaje matematicc
tradiciones, co

y normas sociales. asi como las

etc.. que diferencian de una cultura a otra.

Fn la experiencia so nombraron dos tipos d
CONOCIMIENTO FISICO Y EL
MATEMATICO. - El primero se refiere a las carac
los objetos como son el peso. el color, la forma. t

y el conocimiento l6gico-matemdtico se refiere a

CONOCIMIENTO

los sujetos, van
ntre de sus propias

estructuras mas

que el nifio tiene de

n ., etc.. incluye el
y oral, los valores

stumbres. folckore,

e conocimiento: EL

LOGICO-

teristicas fisicas de

amafio., grosor, etc.,

as relaciones que el

nino construye con los objetos. A partir de las acciones que realiza

sobre ellos v las comparaciones que establece

{Goicas que son producidas por la

o

medio fisico es el factor necesario en la forma

l6oico-matematicas. pero no c¢s suficiente por si

&

experiencia fisica relativa a la accion que el nifo

sobre los objetos y fendémenos fisicos para abstrae

conocerlos.

La experiencia [ogico-matemdatica consiste,
sobre los objetos, pero abstrayendo las acciones
descubrir las

efectuan. para

venerado acciones sobre ellos.

&

son las relaciones

actividad intelectual del ninto. EI

¢160n de estructuras

solo. Implica la
ejerce directamente

- sus propicdades y

a su vez., ¢n actuar

que sobre ellos se

relaciones de dependencia que ha




El problema del conocimiento lo plantea

w

pregunta ; Como pucde un sujeto conocer el obj

de Piaget esta en relacidon. es decir ni el sujeto tie

s

le permiten conocer al objeto: ni el objeto 1mpo

¢
L

desde el exterior, se ro fe una Iinteraccioén en

Piaget demostrd que el de una estructu

fae

paso
casualidad. sino que cada estado ¢s preparatorio d
¢s tan importante tener e¢n cuenta estas etapas de

nacimiento.

Fn el nivel sensoriomotor de la adaptacion
inteligencia, que el niflo debe actuar sobre

conocerlos. Es decir separarlos, juntarlos, com

que el nifio acttia sobre cllos: Es asi como las ac

interiorizadas mas compleias., el sujeto

vinculando acciones u operaciones.

Y
L

I
1

Son estas interacciones las que dan lugar a

desarrollo de la inteligencia. De tal manera que

conocidos en la medida en que el sujeto-realiza a

-

Ya que el proceso de aprendizaje es un proc

be estimulo v con ell

en que el sujeto no solo reci

correctas. como Jlo presume ¢l conductism

aportaciones substanciales a lo adquirido y es refle

El periodo preoperatorio se extiende aproxi

7 afos. puede considerarse como una etapa a trave
va construyendo las cstructuras que dardn sustent

1

n

11

C

2std

€

Piaget como una

to 7. La respuesta
e ideas innatas que
conocimiento

€ Ssu

fre ambos.

a a otra no e¢s por
posterior. por €so

lesarrollo desde su

cognitiva y de la

los objetos para

binarlos. alejarlos,

ciones intelectuales

continuamente

conocimiento y al
os objetos solo son

~iones sobre éstos.

so de construccion
aprende respuestas
hace

sino  que

jado en el objeto.

madamente hasta los

s de la cual el nifio

o a las estructuras
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posteriores como las operaciones concretas, a lo largo de este periodo

se va dando una diferenciacion

progresiva entre el sujeto-objeto,

donde existe una interaccion. ¢l pensamiento recorre diferentes etapas

gque van desde el egocenirismo

i

que se presente de  in realidad

en el cual se excluye toda

externa, hasta una

objetividad

forma de

pensamiento que se va adaptando a las demas y a la realidad objetiva.

[l cardcter egocéntrico del pensamiento d
observar en el juego simbo6lico de imaginacidn

donde utiliza su pensamiento, que tiene como final

de la representacion

de los ;por qué?, que manifiesta sus deseos por ¢

el nifio s¢ puede

y de imitacion en
dad transformar lo

real en funcion de sus propios deseos acerca de como piensa ¢l nifio y

que tiene del mundo. las preguntas que realiza

nocer las causas y

finalidades de las cosas. las cuales asimila para su propia actividad ,

el pensamiento del nifio se puede manifestar en ¢

animismo. es cuando les da vida a los
asimilacion de las cosas a la actividad que el propi
que ¢l puede hacer y senuir.

creencia de

El artificialismo o que todo

hombre o por un ser divino.

aracteres como: El

objetos, resultado de la

o nifio realiza, a lo

estd hecho por el

El realismo es cuando el nifio supone que las cosas son reales y

que lo son por ejemplo tos suefios. los cuentos. etc

El desarrollo del nifio entonces. es el resultac
del nifio con su medio v de fa maduracion organic

sustent

o

los aprendizajes que va realizando se

alcanzado.

1o de la interaccidn
a, en este proceso,

en el desarrollo




£
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2. EL CONCEPTO DE NUMERO

Definir dicho concepto e¢s abstracto. sin emb

argo partiremos de

la concepcion que sostiene que el concepto de numero es el resultado

de la sintesis de la operacidn de la correspondencia o conservacién de

cantidad. Un ntmero es la clase formada por tod

los conjuntos que

tienen la misma propiedad numeérica y (que ocupa un rango €n una

serie. serie considerada a partir también de la propiedad numérica.

De ahi que la clasificacion. seriacion y conservacion de cantidad se

fusionen en el concepto de numero.

Su analisis nos permite comprender el proceso a través del cual

los nifios construyen el concepto de nimero lo cua
las decisiones didacticas que adoptemos en

respondan a las necesidades

matematicas
psicoldgicas del nifio.
nimero no pensamos e¢n un sdlo conjunto que
cantidad de elementos. sino que pensamos en mu
decir. el nimero no c¢s propiedad de uno solo o
sino que es la representacién constituida por todos

tienen un numero de elementos determinado.

Las caracteristicas del proceso de adquisicio

nos garantiza que
el campo de las

y  caracteristicas

Esto significa que. cuando pensamos en un

tiene determinada
chos conjuntos, €s
algunos conjuntos,

los conjuntos, que

n y transformacién

del concepto de ntmere se refieren a la dimension biologica, la

interaccidén sujeto - objeto vy el
(Crecimiento orgdnico v ¢l desarrollo cognoscitivo

Si el concepto de nGmero estd intimamente 1

-

operaciones de seriacion. clasificacion y c¢o

necesario explicar el andlisis de estas operaciones

constructivismo

venético.

relacionado con las

respondencia, sera
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= CLASIFICACION

El proceso de construccion de la clasificacion atraviesa por tres

estadios. Primer estadio. ’

ciasificacidon es un

organizar mentalmente ¢i mundo que le rodea

necesario abstraer de los objetos determinados a

instrumento intelectual que permite al

hasta fos 5 - 0 afos aproximadamente. La

individuo
para clasificar es

tributos esenciales

que los definen (establecimiento de semejanzas y diferencias entre

ellos). La clasificacion al mismo tiempo que ayu

del mundo exterior, ¢s también un sistema de organizacion del

pensamiento. ya que le da una coherencia de acu

logicas.

da al conocimiento
propio

erdo con las leyes

Asi por ejemplo a ciertos objetos se les puede clasificar por

su forma (los que son cuadrados, o los que son largos o los que son

triangulares. es decir sc¢ agrupan de acuerdo a

caracteristicas). sin c¢mbargo los procedimien

mentales que sigue «¢i nifo para llegar a |

clasificacion constituven una parte fundamental d

“DESARROLLO INTELECTUAL porque permite

cada vez mas compleja con los datos externos 3

datos al establecer rclaciones entre ellos. Si es

¢strategias mentales que le

&

para que utilice las

sus propiedades o
tos vy estrateglas
as estructuras de
e lo que ilamamos
n operar de manera
descubrir nuevos
stimulamos al nifio

lleven a construir

sistemas de pensamiento mas elaborados, estamos

4

, .

su inteligencia despertando su propia légica-matem

o

Describiremos brevemente las propiedades de

nifio habrad de descubrir.

haciendo algo mas

we transmitirle conocimientos. estamos contribuyendo a desarrollar

atica.

los estadios que el

a)Colecciones Figurales 5-6 afios hasta 7 - 8 afios aproximadamente,

cuando se le pide ai nino de este estadio que

“ponga junto lo que
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ye  parece cscoee un elemento, luego otro que tenga un
parecido con el primero y a continuacidén otro que se parezca al
segundo. Sigue asi sucesivamente. sin plan establecido nl

intenciones de clasificar. todos los elementos.

Segundo elemento con ¢l t¢

rceero ya no se ocupa

que el parecido que establece entre ellos puede s

establecido en la primera ocasion. [En cada ca

Cuando compara el
del primero. por lo

er el mismo. que el

so va colocando un

clemento al lado del anterior. estableciendo semejanzas entre e€ste y

el inmediato posterior. en forma sucesiva, ¢€s
cuenta las diferencias v por lo tanto no separa

decir, no tiene en

los elementos, las

colecciones figuraies frecuentemente pueden ser alineamientos en
forma horizontal. vertical o ambas: Las cuales son vistas por el
nifio como un objeto total. _/—\l ir estableciendo semejanzas y va
formando un objeto continuo que, en cierto momento de la

construccién, hace que él encuentre parecido

realidad; por ejemplio dice que construyo una cas

Segundo estadio. s¢ da una evolucion que p

colecc iogica. El logro

16n figural a fa clasc

relacién al anterior e¢s que comienza a to

o
o

diferencias entre ios lementos. por lo t

colecciones separadas. [I] resultado no es today
pero. a diferencia del anterior. no queda con
total, una figura. sino pequefos grupitos. por lo
se le denomina COLECCION NO FIGURAL.,

" LABINOWCZ de Introduccion a Piaget, Pensamiento Aprendizaje Ensefian

ermite

m

o

a un objeto de la
ita, 0 un tren, etc.
pasar de la

inicial del nifio en

ar en cuenta las

ato  forma varias
ia una clase logica
stituido un objeto

que a este estadio

, México 1990, pag. 69.

95}
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CLASIFICACION OPERATORIA

Fl tercer estadio o¢s operatorio a part

aproximadamente. cn csie periodo fos nifos ya

dificultades mencionadas en las etapas

capaces de formar conjuntos que retinan las propie

ldeicas

que se han mencionado:

ademas establecer la relacion de inclusidén d

conjuntos formados.

En otras palabras. podrd reunir en un conj

base a un criterio unico. en funcidén de sus semejan

todos aquellos -conjuntos cuyos clementos n

correspondientes a esc mismo criterio.

2 SERTACION

El proceso de construccion de la seriacion

estadios. el primero hasta los 5-6 afios aproximad

implica un orden por tanto en la segunda secuencia

. f

desarrollaremos se incluyen algunas en las que

conceptos de orden sin que

seriacion.
construir series de diversos tipos. El nifio llega

de base al seriar longitudes. uno de los extrem

varia respecto a los restantes formando una escaler

de todos los elementos. coincide formando la line

anteriore

Comprension y

necesartamente ten

ir

€

-

€

Otras en cambio. propician en el nifio la

a

S

a

de los 7 afios

habran supcrado las

s. es decir, seran
dades de las clases
Extensién: podran
los

clases., e¢ntre

unto elementos en
zas y separarlos de

poseen atributos

atraviesa por tres

amente. la Seriacidn

de actividades que
| nifio trabaja con
ga que hacer una
necesidad de
considerar la linea
de%cada clemento
ay el otro extremo

base.

[UB)
[93]
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[La reversibilidad es caracteristica del periodo operatorio y su

ausencia hace que el niio del segundo estadio experimente grandes

dificultades para intercalar ciementos en una serie ya formada, pues

al no ser

todavia capaz de tener en cuenta al mismo tiempo que el

elemento que va a intercalar sea a la vez mas grande que ¢l anterior y

mds pequefio que el siguiente, cuando tiene que

destruir lo ya hecho para comenzar de nuevo.

Es entonces hasta el tercer estadio operator

afios aproximadamente cuando el pequefio desc

(ransitiva v logra establecer la reversibilidad de la

entonces construirla sin dificultad escogiendo siempre

menor de los que quedan. intercalar

construida y ser capaz de¢ dar a todos los elemento
cuando los esté viendo.

Y
1
H

v

2 CORRESPONDENCIA TERMINO A TERMINC

El proceso de construccién de la operacion

atraviesa por tres estadios. El primer estadio aba

afios aproximadamente: ¢l scgundo estadio desde lc

8 afos aproximadamente y ¢l tercer estadio operat

7 - 8 anos aproximadamente.

En el primer estadio es cuando se le prese

hilera de fichas y él coloca tantas como crea neces

elementos

4 ultima estructura para lograr el concepto d

intercalar prefiere

‘io desde los 7 - 8

propiedad

Puede

ubre la
operacion.
un elemento
en una serie ya

s un orden correcto

e numero ¢s;

de correspondencia
rca hasta los 5 - 6
s 5 -6 hasta los 7 -

orio a partir de los

nta al pequefio una

arias.
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En el segundo estadio el nifio ya establece

la correspondencia

biunivoca. al realizar una hilera de fichas busca que sea equivalente 0

icual, es decir, los dos conjuntos tienen la misma cantidad.

(97

Mas si alteramos ¢i espacio de las fichas en

dirda que ya no hayv 1o mismo. sino que una

disminuyé en cantidad. va que al dejar esta de ser
en la longitud y las hileras.
estadio

En el tercer

operatorio es cuando €l

una hilera. el nifio
hilera aumentd o

evidente. se apoya

afirma la

conservacioén, argumentando que hay lo mismo no se quito, ni se puso

nada o porque una hilera estd mas corta pero mas

ofras mas separadas.

Este tipo de descubrimiento obedece al propi

del nifio que efectiia acciones sobre los objetos,

juntas las fichas vy

proceso evolutivo

bserva ¢cémo estos

responden a las acciones. reflexiona y va coordinando poco a poco los

diversos resultados obtenidos.  Asi pues la tarea

, . B

del maestro dentro

de este proceso serda propiciar que el nifio descubra esas propiedades

numéricas de los conjuntos. proporcionandole
situaciones en las que se vea en la

correspondencia.
F. EL CONOCIMIENTO MATEMATICO

Intuiciéon y Formalismo. El nifio posee un

necesidad de

oportunidades 'y

recurrir a la

’

1 l6gica particular,

&

producto del nivel de desarrollo de su pensamiento. El avance en el

desarrollo cognitivo se nace posible no solamente

por la maduracion

neuroldgica, sino tambicn gracias a la accién misma que el pequeiio

¢jerce sobre los objetos. = Las respuestas de ¢sto

s ante las accilones

(%)
i




que ¢l les aplica, la reflexion que ¢l hace ante los hechos que observa

v la confrontacién de sus propias hipdtesis con el

punto de vista de

otros nifnos o adultos gue le proporcionan informacidn. Si el

desarrollo intelectuai <consiste en un  proceso

estructuras desde las mas simples a las mds comple

del conocimiento son construcciones que se van mo

los procesos de asimilacion v acomodacion de los ¢

de cambios de
jas, las estructuras
dificando mediante

squemas.

Piavet en sus eosindios sobre el desarrollo del pensamiento

infantil. se dio cuenta que las condiciones y las no

comprension del calculo. no estan presentes en

desde un principio, sino que éstas resultan una ¢

s

ciones necesarias e

indispensables para adquirir ¢l concepto de numero y Jlograr la

la mente del nifio

onstruccion que se

clabora en el curso del desarrollo genético que se ve favorecida por la

actividad.

Y va que el objeto matematico se sitia entr

del pensamiento y los objetos logicos, junto con lo

de la experiencia empirica. e¢s determinante vincul

estructuracion o construccion requiere de

INTUICION Y EL FORMALISMO.

La primera son fas rclaciones internas del p

concepto de namero participa un universo de form

donde se situa entre las formas puras del
corresponden a los objetos logicos (intuici

representacion de las rcalidades concretas 'y

simbolicas.

¢ las formas puras
s objetos concretos
arlos: por lo que su

los métodos: LA

ensamiento v en el
1as relacionales, en

pensamiento, que

i6n), que son la

capta las formas
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Fl Formalismo. e¢s considerar las formas

formales de los objeros y las construcciones que ellas

prohiben. es decir combina signos.

por su coherencia y sus

imtegran. Respecto a cllo Luis Not dice ™ el

Pero estas dos

y las propiedades
autorizan o

formas se¢ asocian

reiaciones con el sistema en el que se

nundo légico y el

mundo de los objetos empiricos tienen un fundamento comun cuando-

s¢ enraigan juntos cn o una sola misma

: : 17
relacionales * .

Al pensamiento intuitivo corresponde

conocimiento matematico y ¢l formalismo ¢

indispensable para la I[6gica de lo ya conocido. asi

capa primitiva

de formas

la funcidn del
s un instrumento

podemos ver que el

formalismo y la intuicion se complementan; el razonamiento es el

desarrollo de una intuicion.

Debemos tener cn cuenta que cada individuo tiene sus propias

caracteristicas y que su proceso de equilibracion es diferente y no se

reoula automdaticamente. toma su tiempo y cada u

=

manera. Por tanto. demasiada aceleracidn., corre

el equilibrio y obstruir el aprendizaje.

no lo dosifica a su

el riego de romper

G.LA ORGANIZACION DEL PROCESO DEL CONOCIMIENTO

w

Son las propicdades organizativas d

la inteligencia,

organizaciones creadas a traves del funcionamiento que se deducen a

partir de la naturaleza de¢ la conducta. Pilaget nos

7 UIPN, La Matematica en la Escuela 11, pdg. 19.

dice que que la

37
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funcionamiento.

cstructura la considera mediadora entre las funciones invariables de

w18
la conducta v sus conienidos :

la funcién se refiere a esas caracteristicas amplias de la

actividad inteligente. que se aplican a todas las edades y que definen

la esencia de la conducta inteligente, esta actividad es un

activo organizado. de asimifacion de lo nuevo

acomodacion de lo viejo o o nuevo,
datos no 1

El contenido sc refiere a los

conducta. La estructura al igual que el contenido

funcion. evidentemente cambia con la edad. Las

oportunidades organizadas de la inteligencia creadas a

Otra estructura de la

s

inteligencia que explica

proceso

a lo viejo y de

nterpretados de la
v a diferencia de la
estructuras son las

través del

Piaget es el

Decalage. el cual se refiere al hecho de que con frecuencia se ven

desarrollos cognoscitivos semejantes que tienen
edades. En el Decalage estas dos clases de repeti

vertical v horizontalmente. ¢n este ultimo el nif

Eand

representar interiormente los hechos con los que

¢]
25}

diferentes de un nivel anterior cn que solo era

accion manifiesta ante ellos (nivel sensorio mot

vertical se refiere a que la repeticidén tiene lugar en un

ugar en diferentes
cion se manifiestan
puede simbolizar o
rata de enfrentarse,
paz de realizar una

or). El Decalage

nivel de

funcionamiento claramente distinto y no dentro del mismo nivel, hay

una semeijanza formal entre las estructuras de los dos niveles. por una

parte y una semejanza o identidad en los conte

aplican las estructuras por fa otra. Ambos concep

S ELAVELL John H., “ La Psicologia Lvolutiva de Jean Piaget ™ en Antologia
Escuela |, pag. 215,

nidos a los que se

tos de Decalages se

de la Matematica en la
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consideran utiles para scinalar importantes aspectos del

intelectual.

Con esta concepcion se comprueba que para

se produzca, no basta la explicaciéon de lo que

esarrollo

~

que ¢l aprendizaje

uno quiera que Sse

aprenda el alumno. es necesario que €l manipule. palpe. observe.

De lo anterior se deduce que si al nifo

contenidos matematicos de una manera mecanica y

se le ensefian los

verbal o a base de

repeticion, se hardn nifios incapaces de poder inventar, crear y recrear

su légica. es decir no hay forma de apropiarse del conocimiento . ya

=

que los adquirira repitiende o imitando al profesor, sin haber

comprendido su modo de  construccion, sin

reconstrucceidon del concepto de numero por si mismo.

Por otra parte. si ¢l nifo construye su coOI

haber mediado la

1vocimiento se hace

indispensable la manipulacidn. la observacion hacia los objetos que

nos auxiliaran en la construccion del concepto de

es lo mismo mirar que observar, oir que escuchar y

En consecuencia no cxisten elementos ais

relaciones entre el todo v sobre las parte

w
w

conservacion, accion de las partes sobre el todo.

concepto de numero intervienen dos factores uno

oenético. el cual comprende el desarrollo natu

numero. ya que no

tocar que sentir.

ados sino que las
. modificacion o
Para construir el
interno. que es el

ral de las propias

condiciones del pensamiento v el otro externo, que es todo lo

derivado de las experiencias del nifio en su interrelacion con su

medio.




cenético como la ex

=

Tanto el desarrollo

acciones combinadas hacen que se vayan construye

nociones

.

los pequefios, las que les permitirdn mas

¢l concepto de numero. De justa manera €s co

relaciones entre la parte v ¢l todo pueden ser estu

los procesos psicolduicos que estdn integrados
logicas.
H.EL JUEGO

El desarrollo del concepto de numero alcan
con la lectura y escritura del mismo., de ahi la im
éste se le den las herramientas necesarias para

dicho concepto. de tal manera que tomamos como

i
i

Y

juego simbolico. en ia adquisicion ) apropiaci

o

numero.

d

RN
o

| nifjo muestra su actitu

L

<

) ()

—

Mediante el jue

peleonero. gritdén. timide. ete. | juega de la ma

y divertida en los momentos mas inesperados por

!

13

yeriencia. las dos
ndo en la mente de

adelante construir

mprensible que las

d

iadas por medio de

n las operaciones

za su culminacidn
portancia de que a

la construccion de

fuente de interés al

n del concepto de

tal cual es. activo,
era mas espontanea

que jugar es VIVIr,

convivir, expresarse y comunicarse. Al jugar existe la posibilidad de
poder involucrar al nifio sin que se sienta presionado o en un
ambiente de tension que le impedird poder expresarse. manifestar e
involucrarse. acrecentando su experiencia. Mas si enfocamos el
juego como una actividad de aprendizaje. estaremos encauzando a
nuestros pequefios a despertar sus propios intereses ladicos, los
cuales son muy dificiles de despertar y poder atraer su atencion;
debido a que el juego e¢s espacio por y en el que se desarrolla vy

aprende el nifio.

40
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GROSS vio
de la activi

las divers

Fn el

ano de de

tercero en el curso de

primer

en el juego un fendémeno de desarroll

=

del pensamiento y

dad v fue ¢l primero en hacerse la pregunta del porqué de
as formas del juego.
Carrasco Altamirano nos explica en cuatro estadios del juego.
afio el csiadio JUEGO DE EJERCICIOS. en ¢l segundo
sarrollo el JUEGO DE FICCION, que es por imitacion; en el
los JUEGOS SIMBOLICOS, se da el juego de
la socializacion vy el cuarto en el periodo de las

reglas con

&
&

operaciones concretas sc¢ da la combinacion de las

ELJUEGO

medida que

dedic
lugar de
la realidad,

del simbol:

a cada vez

asimilar el

SIMBOLICO - T entre |

fene su apogeo
el nifio sc las
menos a las de

mundo a su yo. progresivam

por lo tanto hay razones esenciales p

smo ludico con la edad.

formaciones sim

0

realidades fisicas y

C1

AT

tres cat

egorias.
s 2 y 4 anos pero a
sociales, se
bolicas., porque en
nte somete a este a

a el debilitamiento

KARL GROSS considero que el juego es un ejercicio preparatorio,
atil para el desarroilo fisico del organismo. “El nifio que juega
desarrolla sus percepciones. su inteligencia, sus instintos sociales,
etc. PIAGET dice que de ahi que se a logrado transformar en juego
iniciacion a el concepto numero.

JUEGO ES VIT "ARA LA INFANCIA.- Condiciona un
desarrollo  armonioso el cuerpo, de -la inteligencia vy de la

electividad.
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LA TEORIA PSICOGENETICA ve en el juego a la

la condicion del desarrollo del nifio. Asi en la m

vez la expresion y

edida que el juego

desempefia un papel fundamental en la formacion de la personalidad y

en el desarrollo de la inteligencia. en funcion de

de aprendizaje es esencial.

A TRAVES DEL JULRGO ¢i nifio puede expresar
manejo de conceptos que en otro contexto no s¢e p

importante entonces reconocer esta actividad Iu

los procedimientos

su comprension y

ueden observar. Es

dica en el ambito

educativo v favorecer su existencia. en especial en lo que se refiere a

la construccién del concepto de numero para el

realmente.

Como educadores debemos reflexionar sobre lo

1

juego al contemplario en la P.D. pues sdlo asi s

nifio lo comprenda

que esperamos del

= puede conocer al

nifio en los aspectos afectivo. psicomotor o intelectual.

Otra de las wventajas que  se

simbolico es donde el nifio le da vida a los objet

terminar nuestra actividad mientras estas sigan

educandos. {uienes

para los cstamos con nifio

fograrian mediante ¢l

juego
s, es que podemos
siendo interesantes

s, tenemos la gran

ventaja de poder aprender simultancamente y gozar de los privilegios

que posee el juego. Los macstros del campo o la ¢

que trabajemos, podemos emplear el juego

aprendizaje, en especial en el primer grado de priz

tiende a proyectar su propia personalidad.

De la proyeccion del juego en el niflo. de la

iudad. donde quiera
como. recurso de

maria donde el nifio

s reacciones que se

provoquen. repitan. consoliden. depende la dir

evolucidon del nifio. sus rasgos de caracter positi

eccién que sea la

vos o negativos, el
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contenido de sus conocimientos, dependen sus habi

viene determinado por las actividades que se preser

en el juego simbodlico. Mds queremos manifest

b

todos los argumentos aportados. las causas de desa

nifios son las mismas. ¢s decir es un proceso d

simultanea.

€

ilidades.

accidn

Todo ello

itaran involucradas
ar que después de

rrollo de todos los

mutua y



CAPITULO 1II
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RATEGIA DIDACTICA
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Las perspectivas que s¢ deben considerar en la elaboracién de
esta propuesta son alentadoras. porque pueden con tribuir a resolver la
situacion problemdtica planteada al inicio de este trabajo. Si el
problema es desterrar practicas tradicionales para la enseflanza-
aprendizaje de las matematicas y dar pas a un enfoque
constructivista, que nos auxilie en agotar todlos 0s recursos se hace
necesario: tomar en cucenta que el profesor se enfoque como un
intcgrador., mediador v coordinador de saberes, ya que se¢ gulara,

orientara y alentard a los cducandos.

Esta estrategia nos permite visualizar tres etapas o vias de
trabajo: iniciaremos con la DIAGNOSTICA : la actividad que se
desarrollard con los nifios serd cien por ciento operatoria. es decir se
(rabajara con objetos manuables. que se pueden tocar. manipular, y
sobre todo que estén al alcance de todos como hojas de arboles,
corcholatas, piedras. flores. tallos. tubos para peinar. vasos .etc. en
los que los nifios poco a poco iran distinguiendo las caracteristicas o

atributos que en un primer momento se observaron.

Para que el nifio ileve a cabo el conocimiento del concepto de
QUmero. estos recursos nos auxiliaran vy apoyaran de manera palpable
y cficaz en nuestra labor cducativa: la organizacién en el aula, la
plancacion de las actividades. ¢l conocimiento de los recursos que el

medio ambiente y la comunidad ofrece, la interaccion de los alumnos,
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¢l apoyo de los padres de familia. los ficheros d

libros de texto.
La ectapa diagnostica se enfocarda a las tres

construccidén del concepto de numero:

(2]

correspondencia, mismas que seran plasmada

evaluacién grupal.

El diagndstico nos permitira determinar categ

estadio de construccion., con respecto
encuentra el alumno y poder
El nifio puede estar finalizando el primer estadio d
al mismo tiempo estar en el segundo estadio de la
estadio

cuenta que la secuencia de los

pequefios. es decir, fas cdades pueden variar pe
estadios se conserva. Nos percatamos que los es
con las edades cronolouvicas. pudiendo presentar

encuentran |1

¢

dependiendo del medio en que s

experiencias que posca.

Con estas consideraciones se llevaran a ca

nlancadas.

A. DISTRIBUCIONES COTIDIANAS

El profesor aprovecha toda

distribuyan el material que se necesite para el

actividades, permitira que ensaven cualquier for

por ejemplo: para cada uno de los nifios o bie

clasificacion,

a las tres

es la misma e¢n

ro el

situacidén. para que los

*

e matematicas. los

operaciones de la
seriacion 'y

en la ficha de

roricamente en qué

)

operaciones , se

iniciar desde ahi nuestras actividades.

e la clasificacion y
seriaclion. Démonos
todos los

orden de los

tadio se relacionan

algunas variantes,

os nifios vy de las

bo las actividades

niflos
desarrollo de las
ma de distribucidn

n una cantidad de

N
)
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&

s

material en varias rondas hasta que se agote.

el pequeno se dara

cuenta si su manera de pensar en repartir el material resulta funcional

v correcta. En caso nccesario ¢l nifo

reparticion o tratard de corregir su error.

Es relevante sefalar que se presentaran err

recurrird a

otro meétodo de

ores constructivos y

confrontaciones de distintas formas de comparacion, las cuales seréan

alentadas por el profesor. al deciria al nifio ¢ v qué mas 7.

despertar en el nifio recursos ogico-matematicos

para poder

= ACTIVIDADES PARA TRABAJAR LA CLASIFICACION

Juego: LA TIENDITA

Objetivo: Reflexionar acerca de las semejanzas

enire diversos objetos.

diferencias

<

Material: hojas de drbol. bolsas de papel, flores, piezas de pan,

palillos, gises, lapices. 1nsectos. ctc.
Actividad: Se realizard una excursion al campo y

nifos recolecten hojas de arboles.

Se les pregunta a los ninos si conocen el juego d

hace el sefialamiento de gue en nuestra tiendita t

y para que una persona pueda vender es neces

mercancia o todos ios productos. de tal man

personas vayan a comprar se ies den las cosas

i

ahi se les pide a los

piedritas. ramitas, florecitas, etc.

e la tiendita y se les
odo estda en desorden
ario ordenar toda la
era que cuando las

que solicitan lo mas

ipido posible. En el caso de nuestra tiendita. vamos a ordenar todo
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el material recolectado separando todas las cos

haciendo montoncitos con ellas y preguntandoles

las separan y en que cstd su parccido o diferencia.

En un primer momento el nifio quiza vea ciert

atributos. poco a poco ira descubriendo todas y ¢

mds importante es ir haciendo las anotaciones de lo

el nifto muestre

evaluacion.

En la

objetos que recolectaste de acuerdo a como los

modo se podra observar en que estadio de

encuentra el niflo.

Jueco: LA PAPELERIA

pas
o

Objetivo: Que el alumno obscrve.

palpe y sienta

objetos posible.

Material: Cuadernos. libros. suéteres,

higiénico, mochilas, juguetes. etc.

Actividad: Todos los objetos

entre si, pueden ser de deshecho o de uso comun
casa o del saldon de clases.

los nifios y se hace referencia a los atributos

cuanto a /

después hacerles preguntas en

estan hechos 2, ¢ de que colores son 7, ete.

la transicion de un logro a otro

evaluacion se le dira: veme pasand

zapatos

Se introducirdn en una

para qtu

~

l

a

1

diversos con semejanzas o

d

1é sirven 7.

S que se parezcan,

los nifios por qué

as caracteristicas o
da una de ellas. Lo

s momentos en que

., en las Tlichas de
uno por uno los
colocaste. De este

a clasificacidon se

a mayor cantidad de

., bufandas. papel

diferencias
ya sca de su propia
caja, se¢ presenta a
e los objetos, para

. de qué
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Se iran sacando los objetos v los niftos los

en pequefos montoncitos. de acuerdo a las carac

por ¢llos mismos.

La evaluacidn se hara revisando los montor

se mantuvo el criterio clasificatorio. si vario, etc.

Juego: LOS COLORES.
Objetivo: Diferenciar los distintos colores. media
la manipulacion.

Material: Papel&en forma circular, triangular,

colores ( al inicio s6lo dos ).

Actividad: Se les dice o fos ninos: vamos a jugar

o
ol

trabajara inicialmente

bl

colores les gusta mas

Se realizaran actividades motoras ( gruesa-

la escuela y en el saldn para propiciar la manipula

saltar con ellos, rasgarlos, arrugarlo. etc. El

papelitos de colores ( rojo v blanco )en una caja

sin mostrarselo a los ninos le dice: el papel que sa

qué color podra ser 7.llspera la respuesta y fin

papelito. preguntando al nifio coémo supieron de ¢

Este juego puede complicarse progresivamen

papelitos de diferentes colores. Posteriormente

realicen el juego, lo que intercsa es que se utilice

para contestar.

Evaluacion: Sc¢  les preguntarda, qué co

utilizaron al inicio v después cuales agregaron.

>t

1C

<

almente

‘4n acomodando de

eristicas seflaladas

itos advirtiendo si

te la observacion y

cuadrada distintos

los colores. ¢, qué

on dos colores.

na) ,en el patio de
cion de los objetos,
maestro mete los
saca uno de ellos vy
qué no es rojo.; de

muestra el

ué¢ color se trataba.

te, incrementando

eilos seran los que

el mismo principio

ores de papelitos
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Juego : JUGUEMOS A LA

GRANJA

Objetivo: Acrecentar la percepcion

atributos en los objetos empleados.

Materiales:

goma, y titeres si los tienen.

Actividad: Se les dice ;, qué hay en la granja ? /¢

el gato 7. el ledn jcomo ruge 7 ete. Se les dice
que pertenecen a una clase determinada. entre lo
algunos que no pertenecen a dicha clase. por ejen
voy a decir nombres de¢ animales vy
porque cuando me equivoque ustedes van a aplau
estoy equivocada.
LListos: se dicen nombres de animales.
Animales leon. gato. caballo, clavel, sandia,
Animales de cuatro patas: e¢lefante. gallina,
Animales que vuelan: golondrinas, dguila. le

Animales que se comen: vaca, gallina, cerdo

Lueco los alumnos seran los que sigan el mismo juego,

&

pucde definir qué clase de objetos va a nombrar.

Cabe sefialar que los antecedentes que |

conocen de los temas secan precedidos por plat

donde ellos mismos expresen lo que saben del

saber, lo que se requiera para poder llevar a cabt

planificarlo con ayuda dei profesor. De esta man

informacién de los alumnos que saben acerca del

propia de

Diversas figuras de animales. ya sean

tienen que

S

=y
-

-

0

t

Ix

1iplo se les dice

la diversidad de

de plastico,

Ymo hace su sonido

de varios elementos

cuales se nombran
les
atentos

estar muy

dir indicandome que

perro, gato. ctc.

n., mosca. c¢tc.

arafia. pato, etc.

cada uno

&

s alumnos tiene 0

icas con el grupo,

ema, lo que deseen

o el trabajo y poder

era se aprovechara la

1aterial a clasificar,
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ya que no es posible efgetuar una clasificacion
caracteristicas, nombre. o uso, etc. LEs decir

ejercicios previos de los objetos presentados, ;¢0

qué estan hechos 7. /para qué sirven 7, etc.

)

B. LA SEGUNDA ETAPA

En esta etapa se incluye la reflexion acerca

elementos constitutivos las

los y

recursos. actividades. formas de relacidén e

alumno. alumno-alumno.

A  medida fos  alumnos  van

que

colecciones se puede ir anotando en la ficha de re

que el profesor, se vaya percatando de los avance

los niflos.

Al finalizar cada sesion de trabajo vy

demuestre los conocimientos adquiridos pueden

textos, dibujos, albumes. ete. de tal manera que ¢

una exposicién sean reconocidos.

&

SERTACION

Y12
CLX

A partir de algunas manipulaciones que re

-

acciones que expreset

Q

>

S DE CONSTRUCCI(

conceptualiz

n

forma

ALTERNATIVAS DIDACTICAS PARA TRABA

en forma verbal o repre

se desconocen las

se deberan hacer

mo se llaman 7, ; de

de la congruencia de

aciones. explicando

tervencion docente-

ndo las diferentes

gistro de tal manera

Q

s que vayan teniendo

ue nuestros nifios

ser manifestados en

un acto clvico o en

\JAR CON

alicen los pequenos,

senten graficamente,

n




&

se les propiciard la reflexion. encauzandoles a la n
las expresiones antes. después. y. entre tal o cual.

Con ello se pretende partir de un campo

ocidn de orden con

conocido para el

alumno y poder aprovechar su experiencia cotidiana, ello nos permite

proponer progresivamente la nocidén de orden a partir de situaciones

al alcance delos nifios. preparandolos hacia las acti

vidades numéricas.

Juego: ORDENAR DEL MAS PEQUENO AL MAS GRANDE.

Objetivo: Seriacién mediante objetos obtenidos.

Material: Galletas. frutas. hojas da arbol, arctes, tlores, etc.

Actividad:
ejemplo hojas de arbol. se les indica que hagan t

mas chico al mas grande. poco a poco €l ird alcan:

dificultad que en un inicio se¢ les pueda prese

yreountara vpor ejemnplo: cudl figura creen que
I . ] g

o=
o

después de ésta ultima. Una vez que se han armad

sccuencia de serie. liespues se realizara la mis

ahora individualmente.
Evaluacién: Sin que vea el nifio, la mae
enfrente de él, por ejemplo. le dice, veme pasando

en uno de acuerdo al orden gue tu crees que van co

Juego: LA COSTURERA

-

Objetivo: Que el alumno realice seriacion operato

A los nifos se les dara una sola clase de material, por

1na sola serie, del
zando los grados de
rtar. Luego se les
se puede colocar
0o o determinado la

ma actividad pero

stra en otro lugar
los objetos de uno

rrectamente.




g

Materiales: botones. hilos. agujas, carretes, pedace

Actividades: Se les dice a los pequeios: j €O

costurera ?. Qué hace 7.bueno

ria de tela. etc.

nocen qué es una

pues ahora nosotros jugaremos a la

costurera. nos toca peuar los botones en el muestrario. se les pregunta

cqué boton va despucs de este.

cual ira 2. al final los pegamos en el cuaderno de

que es el mas pequefno? y ; después

trabajo. que sea €l

quien nos los vaya pasando uno a uno y comprobar si estd seriando

progresivamente o va ha alcanzado la ser
Recordemos que todas lus observaciones irdn anot
evaluacion.
Juego: FL EJERCITO
Objetivo: Hacer seriacion.
Material: Los propios alumnos
dice a los vamos

Actividad: Se les pequenos,

militar, ; quién quierc scr ¢l teniente?, ¢ quién q
2. ; quiénes los soldados ? muv bien, ahora ;jqué
O S 3 S 3 . < a /.9

por légica €l dira que ¢s el que manda. Muy b

lacién operatoria.

adas en la ficha de

a jugar al ejército
niere ser ¢l coronel
hace el teniente 7,

en teniente, ; qué

orden va usted a dar ¢l dia de hoy ?. que todos estén formados, bueno,

vas a dar la orden pero fuertemente de tal manera
¢l pelotén. Formense por cstaturas. porque el te
orden. jfirmes, va !. a formarsc por estaturas j y

que se forme al Gltimo o ¢l que no se alcance a fo

que te escuche todo
niente va a dar la
al. Al final el niflo

rmar correctamente

tratara de dibujar en ¢l pizarron a todo el pelotén de acuerdo a su

estatura, del bajo al aito. para comprobar si el ni
no. Posteriormente cada quien elaborard un fris
el salon

su trabajo.

fio ha seriado o aun

para poder adornar

o exponer su trabajo a los otros grupos, que el nifio revalore




£

A

2 ACTIVIDADES PARA TRABAJAR CORREVSPONDENCIA

TERMINO A TERMINO.

Una vez que el alumno concibe los elementos de un conjunto

como unidades independientes de todos los atributos cualitativos que

los  caracterizan nos cncontramos en la sigui

argumenta que dos conjuntos ¢n

¢

clementos vy después de cambiar la disposicidn esp

conjuntos le ha cambiado la

parece que ¢éste

recurrir a la correspondencia término a término
rgualdad con respecto

llegara a descubrir que ia cantidad no cambia sea

correspondencia

~nte  situacidn: Si

tiene igual de
acial de uno de los
cantidad, tiende a

para comprobar su

4 otro conjunto dado. Ya que poco a poco

n cuales fueren las

caracteristicas de los clementos v su disposicién espacial.

Este tipo ~de descubrimientos

evolutivo del niflo que efectia acciones sobre

como estos responden a las acciones que este impl

3

coordinando poco a poco los diversos resultado

forma que dentro de esic proceso se propicie qu

¢sas propiedades numericas de los conjuntos
oportunidades y situaciones en las que se vea

recurrir a la correspondencia cuantitativa.

JUEGO: LA NAVIDAD

Objetivo: Acercamiento a la nocidon de cantidad.

Material: Copas de pldstico y uvas.

obedecen al

propio proceso
5 objetos. observa
ica, reflexiona y va
s obtenidos de tal
e el nino descubra
proporcionandole

en la necesidad de

W
(98]




Actividad: Se les presentan las copitas puestas

mismo numero de uvas dispuestas también en lin

dos lineas de manera que no haya dificult

visualmente la correspondencia término a té

colecciones, basta con disponer cada uva frente a ¢

h Hay

' J

Se le hace la precunta | mas uvas g

mismas o menos?. es solamente cuando el niflo ha

y alcanzado su edad de 6

cursar primer grado v auxilidndonos de
responderan que al iguai con los argumentos sigul
ni se puso nada. se puede volver como estaba ante

ejemplo, que aunque una linca cstda mas separada

muy apretada.
JUEGO: LOS CUMPLEANOS
Objetivo: Conservacion de la cantidad

Material: Galletas

ue copitas

en lineas frente al

as, se acomodan en
d para establecer

mino de las dos

ada copita.

9

E

; las

seriado, clasificado

7 afios que es la reglamentaria para poder

Pia

get. Los mnifos

entes. No se quito

s, argumentando por

1

a otra se encuentra

Actividad: Se pueden utilizar las galletas que se emplearon en la
clasificacién, las galletas seguirdn repartiendo una por cada una de
los pequenos. de tal manera que al final comparen si les tocd la
misma cantidad, mas o menos. Se deduce que con esto descubren la
conservacién de cantidad ( mas. menos. igual) y desarrollan sus

conocimientos légico-matematicos. para apropiarse de esta manera del

=

concepto de numero.
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JUEGO: LA PAPELERIA

Obhjetivo: Que el nifto reaiice correspondencia biu

~

o0

Material: Lapices y

Actividad: Se le proporcionara al nifio los lapice

y las gomas, se le dice al niflo vas a formar un ¢

otro de gomas, quiero que haya igualito de lapice

nifios iran entonces a manipular los objetos e
hileras. una vez establecida la correspondencia, s

si estd seguro de que hav igual nimero o Si neces

o

goma.

|

Evaluacién se le dard un montén de lapices

una hilera de cuadernos gue la

comprobar si  verdaderamente el alumno

correctamente cada goma.
JUEGO: PARES Y NONLS
Objetivo: Que el alumno haga correspondencia un

Material: Los propios alumnos

Actividad: Para hacer comparacion de elementos
la apreciacién visual. para identificar las equival
esta actividad pasan ciertas vy ciertos alumnos al

nga mas tomara la derecha y e

o

conjuntos el-que te

I e
it -

fa maestra. para poder distinguirse.

maestra colocara c

I

S

0

1

¢

0

!

f

enclas®

ivoca

recogidos al grupo
njunto de lapices y

y de gomas. Los

haciendo las dos
le pregunta al nifio

ta otro lapiz u otra

ve 1rda colocando en
n anterioridad para

1ace  corresponder

a uno

s nifios se valen de
Para realizar
rente colocando dos

otro la izquierda de

18374

w
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Se le pide a cada alumno de la izquierda,

alumno del conjunto de la -mano derecha para pod

ver quien se queda solo. ¢f que se quede solo se lHamarda NON.

hace observar que c¢f conjunto de la

clementos. pues han quedado algunos nifos sin par

mano derecha

de la mano a un
er formar parejas y
Se le
flene mas

eja.

Llevarlos a concluir que el conjunto colocado a la derecha del

maestro tiene mas elementos que el conjunto de la

Se les pueden presentar diferentes conjuntos

ninos establezcan las relaciones mas y menos que

v tantos como (igualdad de cantidades). En esta e
finalizar de cada una recordemos que se registrara
donde seran arrojados todos los adelantos que se 1
actividad. Como evaluacion se iluminaran de ro

tenga mucho, de azul el que tenga poco y se t

izquierda.

de manera que los
(ambas rclaciones)
tapa al igual que al
n las observaciones
nanifiesten en cada

jo el conjunto que




C.ETAPA DE CONSOLIDACION

Con esta serie de actividades y con las

reacciones que nuestros nifos van manifestando,

para que el aprendizaje se produzca no basta la ex

uno quiera que se aprenda ¢l alumno. es necesar

actividad sobre el objeto de conocimiento, sea

social. Definiendo al nifio dentro de la teoria p

manifestaciones y
se comprueba que
plicacion de lo que
o que ¢l realice la
fisico, afectivo o

icogenética se dice

que la representacion grafica diferente al dibujo, es el inicio de sus

>

tar graficamente sus

formas de su escritura pues comenzara a represen

niveles de conceptualizacion.

En esta etapa de consolidacion de nuestra estrategia, el niflo ha

llegado la operatoria de la seriacién, clasificacion y

o

a etapa

correspondencia. adquiere la logica matematica que le permitira su

aplicacién en los problemas diarios, que se le irdn presentando, de

esta etapa la adquisicidn del concepto de numero dara sentido y valor

2 dicho concepto lo cual supone un enlace activo y sistematico entre

¢l aprendizaje y la practica, ¢s decir la ecjercitacion constante.

Tanto el lenguaje matematico como el escrito deben descansar

para su desarrollo y perfeccionamiento, en la formacion sistematica

de habilidades y conceptos para su proyececion.

Lleecamos a la conclusién de que si el nifio se apropia del

o

conocimiento, tomando conciencia del como se escribe y que es lo

que representa y como lo dijera Vigosky “/lo impreso es significativo

Es as{ como el niflo construye su conocimiento cuando elabora




&

o

hipdtesis con respecto o situaciones problemadticas ya que observa,

explora, analiza, investiga. construye 'y m difica, es decir
constantemente va a estar en accién . Piaget nos dirfa: El hombre

constantemente se estd adaptando.




A

-

By

ALCANCES ¥ LIMITACIONES

La Propuesta =~ ©BL JUEGO EN LA ADQUISICION DEL
CONCEPTO DE NUMERO EN EL PRIMER ANO DE PRIMARIA™,

tiene como primer alcance que los alumnos aumenten el gusto por las
mateméaticas, ya que nos percatamos que mediante el juego se
favorece la capacidad cvolutiva del pensamiento logico-matematico,
enfocandolo a la seriacion. clasificacion y correspondencia, ya que se
manifiesta el interés de los alumnos por quererse relacionar con el
ambiente y los seres que le rodean, ampliando su capacidad de actuar
sobre las cosas, es decir utilizdandolo a situaciones probleméticas

vivenciliales.

Otro de los alcances que se puede manifestar es que los nifios
posteriormente pueden construir la nocion de construir o realizar
mediciones de longitudes. peso y volumen, sumas y restas, pero con

la reflexion de lo que representa el numero y qué es lo que significa.

Algunas de las limitantes que pudieran entorpecer esta
propuesta estdn plantcadas en la desatencion de los padres de familia
hacia sus hijos. las desavenencias existentes en los hogares que
entorpecerian el seguimiento y continuidad del aprendizajec de los

alumnos.

Otro obstaculo son ciertas autoridades que constantemente

estan obstruyendo nuestra labor educativa, ya que sentimos en lo

personal que dia a dia sc debe estar innovando, pero las autoridades




©

S

quieren persistir en que sigamos trabajando de la

que estdn acostumbradas y mas aun manifiestan qu

que llevamos es muy escandaloso ‘e indiscipl

misma manera a la
e el tipo de trabajo

inado. carente de

lincamientos de tal mancra altera toda la organizacién del plantel.

Fsta propuesta tiene un reto, ya que

1

rotundamente tanto por las autoridades educati
padres de familia y sdlo es el profesor el que se
la responsiva de innovar y trabajar de la misma

venido haciendo durante mucho tiempo atras.

se ve limitada
vas como por los
encargara de llevar

manera que lo ha
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