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INTRODUCCION

La importancia que se ie brinda o la educacicn preescolar ha sido con el |

Ve
~

de 3 a § afios reciban por fo menos un afio de arencion educativa antes de su ingresc a ia escueia

primaric y abativ en parte la desercion y reprobacion escolar en nivel primavio.

derialmente ol Jardin de Nifics no séle cenira su atencion pava iercer grado. pues se /d

tomado en cuenta g #ifios de 3.6 o 3.11 aftos de edad

abaic responde a i nec -actica
oral en el nifio de primer grado de educacion preescolar.

Se muestran estas Estrategias Metodoldgicas bajo la concepcion de un problema, misma que

leva diversas situaciones de aprendizajes para solucionar en parte el problema que gira en tormo

o
p.

o construccion vy uso del lenguaje oral, insertada en la Dimension Intelectual del desairollo del

nifio.

El lenguaje oval en el nifio preoperatoric se construye en su medio social y en joima
espontdnea por o que es necesario respetar y propiciar situaciones donde él tenga libertad de
expresion, v es asi como el lenguaje es abordado en esta propuesta, por lo que 2l vehiculo para lo

z

ual se desea apovo es el juggo que se caracteriza pov Presentar una ¢Xpresicit &g COMUrnCacion

1 continuacicn se descriken cuatro capitulos los cuales dan estructura @ esta propuesia de

&

expresion oral en preescolar. donde se percibe ¢n

2 COMPURICIos
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siendo las siguientes: e le

7.2 s
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Juego y aprendizaje y cavacteristicas del nific preescolar.

En of capitulo tercero, se incluve el marco referencial que define el programa de Educacic

Preescolar como un instrumento que oriente la prdctica docenre de la  educadora,

L0 CQFACTEFLSTICAS

pst

e

El programa distingue cuatro dimensiones de desarvollo ( afectiva, intelectual, fisica y social j

.

ast como los bloques de ]';ogos y actividades relacionados con los aspectos del desarrollo. Asi
mismo. se presenian los objetivos que el programa distingue como adecuados para la
construccion de su conocimiento asi como para sentar las bases para sus aprendizajes
posteriores.

Se considera dentro de este capitulo el Articulo Tercero Constitucional, ya que los fines que

Fundamentan el programa, son [os principios gue se desprenden de ¢,

anitilo cuarto comprensd Jo 257

I
HQFID LU

""’_27' LAY ma:(umcxzus, marcando diversas siualiones de

aprendizaje que propician la auto construccion del lenguaje oral, siendo éstas el vehiculo para la

solucicn del problema, asi como las conclusiones que se liegaron al final del presente tradajo.
Por uitimo se incihive como elemento de apove la bibliografia utilizada en la elaboracion del

trabaio.
'




1. EL PROBLEMA

A. Planteamiento y Justificacion

ElJardin de Niflos es una institucion donde se reciben alumnos de 3.6 a 5 afios de edad para
cursar su educacién preescolar el fin primordial de esta educacidn es brindar al nifio bases para

aprendizajes posteriores asi como atender su desarvollo integral

El grupo que se atiende es el de primer grado caracterizado por nifios de 3 afios a 3 afios 9
meses, es un grupo de veintiocho pequefios que apenas empiezan a relacionarse con otras
personas fuera de lo que es su hogar; al ingresar por primera vez al Jardin, el nifio se encuentra
en un mundo que le es grato en el momento en que hay nifios de su misma edad, mobiliario
adecuado para él (pizarron, mesas y sillas) ademas de contar con juguetes de diversos materiales
(tabiitas, trastes, fichas, palitos, loterias} v que al manipulario siente la libertad de realizar

actividades que desenvuelven y favorezcen su desarrollo integral.

Sin embargo, a pesar de pertenecer a un grupo homogéneo en cuanto a edad e inquietudes,
dentro de la misma aula se observa a nifios participativos que continuamente llaman la atencion
por ser tnicos en dialogar, en contar anécdotas v querer ser los primeros en realizar y jugar en
todo, son nifios atendidos por sus padres con atencion y carifio, pero para algunos alumnos de
primer grado, les es dificil aqjustarse a esta nueva situacidn, ya que como Sse menciona
anteriormente, el ambiente familiar era hasta entonces todo su niicleo y al integrarse ai jardin se
les dificulta entablar didlogo con otros compafieros y educadora, asi como el aceplar ideas o
propuestas de otros, pues carecen de iniciativa o facilidad para hablar y crear un ambiente de
comparierismo; Sus expresiones Son solo movimientos de cabeza o un solo si-no ¥ s que son nifios

-

que vienen de un ambiente poco estimulante para su lenguaje orai, son timidos v se alejan de los



demds optando por ser observadores y mds se estropea la comunicacion si la educadora no

favorece el desenvolvimiento social y afectivo de cada alumno que tiene en sus manos.

La escases de comunicacién que se observa dentro del grupo, da pie a que haya una falta de
entendimiento entre educadora-nifio, pues es imposible conocer al alumno como persona, pues
sus ideas, deseos o necesidades no se manifiestan mediante el didglogo. El lenguaje oral juega un
papel de suma importancia dentro de la convivencia humana, ya que permite la comunicacion sin
la cuai no se puede dar a entender a sus semejantes, por lo tanto, para el desarrollo del mismo es
hecesario vivir situaciones v experiencias ricas, donde sea el nifio quien participe en forma
directa v significativa, y solo ”ba través de su uso, habléndolo y dandole sentide™”) es como el
sujeto se apropia de un lenguaje mas fluido, dandose a entender con los demds, principal funcién

de [a comunicacion.

Corresponde al Jardin de Nifios prestar atencion a este desarrollo del lenguaje; ya que los
- 4 . .. . . ~
nifios de esta edad solo tienen una fuente para adquirir sus conocimientos y esa fuente es el

adulto mds cercano a é1.

El Jardin de Nifios como institucion educativa esta formado por un ambiente donde el nifie
aprende jugando, cada actividad lidica que se propicia dentro del aula le permite desarvollar
aptitudes fisicas, intelectuales, afectivas, sociales, de espacio y tiempo, etc. Asi mismo, el juego
permite acciones donde el nifio expresa vivencias, temores y deseos; todo adulto es testigo de los
Juegos de los nifios y es comin observar a la nifta que arvulla a su " bebé "y le habla de tal

manera como lo hace mama, o el nifio que al tomar una mascara de conejo se pone a saltar y

() SMITH, Frank. Comprension de la lectura Antologia U.P.N. Desarrollo Linguistico v

-

Curriculum Escolar, Pag, 5 .




saltar v ro se le puede parar hasta satistacer su deseo de
idue, facilitando 2l acceso a cuelguier aprendizae; ¢
posibilidad de estimular mediante 2l juego el lenguaje oral, que sea medianie 2ste juego infanti!

que el alumno vea a la educadora como una amiga mds que juega y participa junio a él y que en

ésta relacicn amistosa comprenda v observe que su maestra es parte de todos y cada uno de sus

intereses
Tento ¢l programa de preescolar como cada proyecic que suige en el auid, Sugieren ¥

permiten actividades que propician el lenguaje oral, como son las asambleas donde se decide el

trabajo de la mafiana, didlogos sobre visitas, juegos de patio, asi como saludos de rutina (ilegada

h)

v despedida) pero ante la corta edad del nifio de éste grupo con el que se trabaja se observa la
posibilidad de day mds importancia ai juego anto colectivo, individual, libre y espontanec para

tiegar af proposito ¢ e32ado, por i expuesio anterioimente, [a presenie propiesia i olaca U2l

£ <z e s

14

Juego como la estrategia para facilitar ¢l desarrollo de la expresidn oral en el nifio o preescolay

L o

pretende que sea el juego ¢l vehiculo para facilitar al n UR acercamiento con Compangros y

educadora hacia una comunicacicn mds esponidnea y abierta donde exprese sus dudas. temores ¥

B. Objetivos

- Propiciar dentro del aula un ambiente favorable en donde el miflo sienia ¢o fianza para

resar en forma libre sus sennimienios ¥ emociones.
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- Propiciar juggos donde sea el mifio quien exprese sus puzio.
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- Que sea el juego, el vehiculo para que el nifio sea capaz de desinhibirse y entre en diglogos y

convivencia con compafieros v educadora.

- Que a través de las diversas experiencias directas con compafieros y educadoras, la inter-

relacidn lingtiistica sea mas rica y activa.



II. MARCO TEORICO - CONCEPTUAL

A. Lenguaje

Desde la aparicién del hombre prehistdrico sobre la faz de la tierra, se vislumbraba ya una
Jforma de aparicién del lenguaje, donde las sensaciones de placer o dolor se expresaban en gritos
o sonidos salvajes, pero poco a poco el hombre tuvo la necesidad de comunicarse hacia sus

semejantes en una forma oral mds explicita.

Para Fisher, el lenguaje aparecié junto con los instrumentos, pues el trabajo exigia un sistema
de nuevos medios de expresion y de comunicacion que fueran superiores a los signos primifivos

que conocia el mundo animal.

El hombre al estar en contacto con la naturaleza se familiarizé con los objetos otorgdndoles
un nombre; Fisher, veia esto como una pantomima ya que el hombre imitaba a la naturaleza con

sus sonidos donde colaboraban el cuerpo y los gestos.

El trabajo toma un importante papel para el lenguaje, pues sin el trabajo; segin Fisher, el
hombre nunca habria podido desarrollar un lenguaje como imitacion de la naturaleza, asi como
sistema de sefiales para representar actividades y objetos; ademds de que el hombre nismo se

transforma de animal en hombre, ya que el ser que trabaja es un ser pensante.

“ El hombre creé palabras articuladas diferenciadas no solo porque podia experimentar

"l

penas, alegriasy sorpresas, sino también porque era un ser que irabajaba

(1) FISHER, Ernest. La necesidad del arte Antologia UP.N. Ellenguaje en la _gscz_tel_a.:Pdg. 14
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lenguaje, sus posibilidades de expresidn serdn mas amplias.

Siendo el lenguaje una forma de comunicacion ya sea oral o escrito, es de vital importancia
Javorecer esta capacidad desde preescolar, porque el lenguaje ayuda al nifio a estructurar el
mundo que le rodea, amplia la capacidad de actuar sobre las cosas, lo integra a su cultura y lo

conduce a la socializacion de los actos.

Para el desarrollo del lenguaje oral y escrito, es necesario que se parta de experiencias y
situaciones en las que el nifio tenga una participacion directa y significativa, donde ademas
pueda transmitiv estados de dnimo, para describir situaciones, comunicar lo que piensa y
expresar sus emociones; impuisando al lenguaje en su funcion privilegiada de expresion y

comunicacion.

B. Lenguaje oral

El lenguaje oral permite la comunicacion entre los seres humanos; ast, los nifios que ingresan
al Jardin ya poseen un lenguaje oral el cual favorece la convivencia con los miembros de su
familia y comuﬁz’daci la adquisicién de éste lenguaje la aprendic de su interrelacion social que se
da a través de la comunicacion, teniendo antes que haber pasado por un proceso de adaptacion y

de reconstruccion a la realidad cada vez mas precisa.

Al final del periodo sensoric motor, el nifio ha realizado grandes progresos en su
conocimiento del mundo v en el desarrollo de su inteligencia; con la aparicién de la funcidn
simbélica, el niflo adquiere la capacidad representativa, que al principio se encuentra ligada a la

accion directa sobre los objetos, pero paulatinamente y conforme progresa en su desarrollo se va

haciendo mds independiente.

et G, B e
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Piaget define la funcion simbdlica como la capacidad para representar la realidad a través de
significantes que son distintos de lo que significan, teniendo sus raices en la imitacidn, la cual
inicia en el periodo sensorio motor, alrededor de los seis meses. Las primeras imitaciones en
presencia del modelo en este periodo son acciones, lo que constituyen ya una jforma de

representacion, por accion.

Al final del periodo sensorio motor, la imitacion puede hacerse posible en ausencia del
modelo, evolucionando de un modelo sensorio motor directo a la evocacion gesticulativa.
Primero aparecen los esquemas de accién como representaciones; como es el fingir que esta
dormido. Después, éstas representaciones se separan de la actividad del sujeto; por ¢jemplo,

pone a dormir a su mufieca.

Durante el pericdo preoperatorio la funcion simbolica se desarrolla desde el nivel del simbolo

hasta el nivel del signo.

Los simbolos son signos individuales elaborados por el mismo nifto sin ayuda de los demds y
comprendidos sélo por él, ya que son referidos a recuerdos y experiencias intimas y personales.
Los signos son altamente socializados y no individuales, estdn compuesios de significantes
arbitrarios en el sentido de que no existe ninguna relacidn con el significado y son establecidos

convencionalmente segtin la sociedad y la cultura.

Una de las formas en que se manifiestan los simbolos es a través del dibujo, donde el nifio
trata de imitar la realidad a partir de una imagen mental formada por lo que sabe del objeto;
hasta poder representar lo que ve del mismo, o sea, incorporando progresivamente aspectos

objetivos de la realidad.

i 00y s i e . i oo s
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Eljuego simbdlico es otra manifestacion del manejo de simbolos individuales, la actividad que
el nifio realiza al representar papeles en sus diferentes juegos, viene a ser la asimilacién de
situaciones reales a su yo. Estos juegos desde el punto de vista emocional significan para el nifio
un espacio propio, donde los hechos de la vida real, que no son entendidos y que lo fuerzan en
muchas ocasiones a una adaptacion obligada, son transformados en funcion de sus necesidades
afectivas y de sus deseos. Es durante este periodo precperatorio donde al nifio se le ve jugar al
papa, la mama, etc., reflejando sus deseos, temores, dudas, asi como del avance de su

pensamiento.

Paulatinamente, y a través de varios momentos intermediarios, el nific va legando a la
construccion de signos, siendo el mdximo exponente el lenguaje oral y escrito tal como lo utilizan

los aduitos.

En lo referente al lenguaje oral, en un primer momento, el nifio emite sonidos que son comunes
a todos los nifios independientemente de la lengua que hablen los adultos. Posteriormente,
cuando discrimina algunos de los sonidos del lenguaje que se habla en su ambiente sus emisiones

empiezan a parecerse a las palabras.

Las primeras palabras tienen amplia significacion y enuncian una accion posible; por efemplo,
el nifio puede decir " carro " no para nombrarlo, sino tal vez pide que le acerquen el " carvo "
Posteriormente el nifio combina frases de dos palabras cuyas caracteristicas son muy semejantes
en todas las lenguas y a través de estas frases, el nifio refiere acciones, localizaciones, negacicnes
v pregunias, y la estructura de ellas ya poseen ciertas reglas de combinacion al estar formadas
por una palabra fundamental acompafiada de otva: como por ejemplo, " quiero agua "
Paulatinamente el wnifio amplia la combinatoria asi como su capacidad lingiistica que se

manifiesta en la posibilidad de producir y entender frases nuevas que nunca ha escuchado con

anterioridad.
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Durante este proceso el nifio va reconstruvendo las reglas del lenguaje y asi descubre lus

relativas al singular v plural, al masculino y femenino, las conjugaciones, etc.

Segin Piaget en los nifios de 3 a 4 afios de edad la produccién de algunos " errores " durante
el desarrollo lingtiistico es manifestacion. de lo que el nific conoce de su lengua y constituyen
hipdtesis sobre la estructura de ella, asi regulariza todos los verbos diciendo " yo pont " por
querer deciv " yo puse " 0 " ya veni " por decir " ya vine " o generalizando algunos plurales con
la terminacion en-es; por ejemplo, " pieces " " cafeces " " shampuces” etc. Estos ervores, que son
construcciones originales del nifio y no copia deformada del modelo adulto, irdn desapareciendo

v es hacia los 4 ados cuando el lenguaje oral del nifio en términos de

o

progresivamente,

estructuracién es parecido al del adulto.

La evolucién del lenguaje en esta etapa mantiene una interdependencia con dos caracteristicas
fundamentales que se estrechan; siendo la primera de ellas, la centralizacion del pensamiento del
#ifto que le impide ponerse en el punto de vista del otro, provocando que cada nifio siga su linea
de pensamiento sin que incluya en ella lo que el otro intenta comunicarle, éste mondlogo colectivo
se ird desarrollando progresivamente hasta lograr una comunicacién por medio del didlogo en

donde incluya el punto de vista de su compafiero y el suyo propio.

La segunda caracteristica consiste en que el lenguaje estd muy ligado a la accidn, llevando al
nifio a que se exprese con un lenguaje implicito, esto es, que se acomparia de mimica para ser
comprendido (gestos, ademanes, sefialamientos, etc.) sin llegar a un lenguaje explicito que se

baste a si mismo para lograr la comunicacion.

El wifio preescolar estd en formacion de las estructuras bdsicas del lenguaje, por lo gue

corresponde a este nivel proporcionar experiencias que ayuden al nifio a formar las estructuras

-,

sintdcticas, semdnticas y pragmdticas, necesarias para un adecuado desarrollo lingiistico.
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La adquisicién del lenguage oral se efectiia a partir del contacto del nifio con la realidad, asi
como de su propia experiencia, y es solo a través de éstas interacciones como el alumno va
descubriendo nuevas palabras o significados nuevos, como el construir mensajes mds completos y

ampliar sus temas de conversacion.

No se pretende ensefiar a hablar al nifio, cosa que ya sabe, lo importante es levar al nifio a
que descubra y comprenda como es el lenguaje y para que le sirve; llevario de un "saber hacer”

(hablar) a un " saber acerca de ” (la lengua), es decir enfrentar al nifio con el lenguaje como

objeto de conocimiento.

C. Lenguaje escrito

Por ser el lenguaje escrito el aspecto mds complejo del desarrollo del lenguage, se describe a

continuacién en forma breve lo que preescolar considera pertinente al abordar este aspecto.

Escribir es un acto creativo para comunicar mensajes en el que se involucran miltiples
conocimientos lingilisticos, este aprendizaje requieve estructuras mentales mas elaboradas, el
nifio desarrolla un proceso lento y complejo previo a su adquisicion en el que estdn involucradas

previas experiencias y observaciones con 'y sobre los fextos escrilos.

El nifio como sujeto cognoscente, que descubre todo lo que le rodea, que indaga e investiga no
espera hasta los seis aftos y el ingreso a la primaria para empezar a preguntar qué es y como se
interpreta éstas grafias diferentes al dibujo, que estdn impresas en todo lo que le rodea; no se
trata en el nivel de preescolar de enseftar a leer y escribir al wifio, sino proporcionarle un
ambiente aZfabeZizado;L y experiencias necesarias para que a su ritmo, recorrva el camino anterior
a la ensefianza-aprendizaje de la convencionalidad de la lengua escrita, para que en su momento

dicho aprendizaje se de en forma mas sencilla para el nifio. -
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D. Lenguaje en la escuela

El lenguaje juega un papel comunicativo tanto en si forma oval como escrita y es Suncion del
Jardin de Niftos estimular y enviquecer ésta capacidad a través de experiencias propias donde

sea el alumno quien participe de su propio conocimiento.

El lenguaje oral en los primeros seis afios se manifiesta por ser egocéntrico stendo necesario
que dentro del aula el nifio sienta un ambiente de confianza, motivacidn y de danimo, donde pueda
expresar sus ideas, dudas y sentinuentos a través de sus experiencias personales, cuentos o
relatos y que pueda ser respetado y escuchado por los demds, ya que " gran parte del

comportamiento linguistico de los nifios depende del ambiente en que se muevern ",

El nifio de edad preescolar estd en formacion de las nociones bdsicas del lenguaje y es
necesario que la educadora y los adultos cercanos al nifio proporcionen modelos flexibles cuando
se dirijan a él, empleando en todo momento construcciones lingiiisticas completas, tratando de

interpretar lo que dice y siempre responder a Sus preguntas.

La diversided de situaciones que propicien el transmilir estados de dnimo, describir
situaciones, comunicar S pensamiento y expresar Sus emociones permitird impuisar al lenguaje

como el instrumento privilegiado de expresiony comunicacion.

En lo referente al lenguaje escrito, es funcidn del Jardin de Nifios acercar al alumno a la

lengua escrita, que es un sistema de cédigos v signos que permite la comunicacion con personas

() VAZQUEZ, Maria Teresa. Desarrollo del Lenguaje Oral en el Nifio. Psicologia_evolutiva

-
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que se encuentran cerca o lejos, brindando experiencias como el escribir cartas, mensajes,
recetas, avisos, etc., todo esto con el fin de que pueda establecer diferencias entre la escritura y
el dibujo, siendo necesario observar a las educadoras realizar actos de escritura, ademds de
proporcionar y aprovechar situaciones donde el nifio entre en contacto con la lectura y escritura;
como el anticipar el significado posible de textos, cuentos, anuncios, letreros, periddicos, envases

de comidas, latas etc.

E. El juego

Eljuego es la actividad donde se experimenta la vida, nadie ensefla al nifio a jugar, el juego es
innato tanto del nifio como de adultos, el adulto toma el juego como medio de relajacion,
entretenimiento y de distraccién, el nifio juega por placer, para expresar su agresividad y

acrecentar sus experiencias adquiridas a la vez que establece contacto social.

El juego favorece la comunicacion pues permite establecer contacto con el adulto o nifio que
esté cerca del él, experimentando en lo gue puede o no ser capaz y usando y creando su

personalidad.

ElJardin de Nifios es una institucion que tiene como finalidad conducir al nifio preescolar en
el desarrollo global de su personalidad, dentro del Jardin, el nifio tiene mds posibilidad de
interactiiar con abundancia de materiales que la educadora le proporciona, asi como de tener
mayor facilidad y oportunidad de compartir con sus comparieros de grupo diversidad de

vivencias cotidianas , a la vez que el concepto del mundo que rodea al nifio se hace mds amplio.

El Jardin estd formado por un ambiente de juego, donde se aprende-jugando, el juego une la
realidad interna del nifio con la realidad externa distorsionando a su manera lo que le provoca

sufrimiento o angustia y si lo desea volver a disfrutar lo que le provoca placer.
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En el drea de materiales propios para dramatizar se encuentran trastes, mesas, sillas, espejos,
zapatos de papd y mamd, corbatas, bolsas, etc., observindose que los papeles mas familiares son
los que primero se interpretan y las actividades que realizan son las que observan en su casa,
como lavar, cocinar, limpiar, etc., el incrementar materiales como martillo, palas, o estetoscopios
por ejemplo, puede suscitar una cantidad de ideas mds emocionantes y creativas, la imaginacion
Jjuega un papel de suma importancia dentro del juego, pues con materiales que estén al alcance
del nifio, puede transformar una caja en un carro, 0 en un barco, permitiendo evocar ¢ imitar

situaciones de la vida real.

Dentro de las actividades de dramatizacion se puede observar 3 tipos de juegos que
permiten al alumno simbolizar sus ideas sobre personas u objelos, expresando su conocimiento

social acerca de la realidad en que viveny son:

- Eljuego simbdlico, que surge sin presionar al nifio por parte de la educadora, observdndose
que se da por necesidades internas del nifio y se realiza en forma individual o en pequefios
grupos, inclusive, en ocasiones no se manifiesta un intercambio de ideas con compafieros; como
por ejemplo cuando se acerca al drea de la casita por iniciativa propia y juega a que es " mamd

¥ hace comida o aseo de la casa.

- La dramatizacién espontdnea implica una cierta direccién, ya que en una determinada
actividad o suceso, simulan hechos, objetos o fendémenos que son significativos; por ejemplo en
ese momento observamos a un avion volar, los nifios centran su atencidn imitando el ruido o el

movimiento del avion.

Las actividades musicales en su mayoria sugieren movimientos y pantomimas gue al ser
cantadas por el nifio las realiza en forma espontanea, siendo también la expresion corporal un

vehiculo importante como medio de expresion.
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- La escenificacion planificada se decide anticipadamente por parte del grupo, el tema a
escenificar, el lugar, persongjes, elc., ésta actividad es mds estructurada, pues su planeacion
deberd ser prevista con materiales y tiempo mds o menos prolongados, como es el desarrolio de
un proyecto, donde el jugar, responde a una cierta intencionalidad y organizacion por parte de la
educadora, ya que se cuenta ademds con dreas especificas y con materiales adecuados para cada

dramatizacion.

Con cada una de estas actividades de representacion, la educadora cuenta con posibilidades
de conocer las caracteristicas de los alumnos, pues a través de las actividades en el desarrollo
del juego, observard quienes son los lideres, los que mds participan, los que establecen didlogos y
sobre todo, los alumnos que no se interesan por participar, sugiriendo que tome algin objeto o
mdscara para que pueda hablar sin ser visto, animdndolo paulatinamente a vencer su Hmidez y

entablar comunicacion frente al grupo.

Esta capacidad representativa, se manifiesta al inicio del periodo preoperatorio, se denomina
Sfuncién simbdlica y consiste como ya se habia mencionado en representar objetos, sucesos o
personas en ausencia de ellos, pues en forma constante el nifio juega a que es papd, mamd,
maestra o el perro, ésta fiuncion simbolica se desarrolla desde el nivel del simbolo hasta el nivel
del signo, siendo el simbolo un signo individual elaborado y comprendido por el mismo nifio y el

signo se encuentra establecido convencionalmente por la sociedad y la cultura.

4 través del dibujo el nisio manifiesta simbolos donde trata de imitar la realidad de una
imagen mental de lo que sabe del objeto, con el juego simbdlico el nifto manifiesta el simbolo
individual, las acciones que realiza ol representar los diferentes papeles constituyen la
asimilacion de situaciones reales permitiendo enfrentarse al medio ambienie, explorar cosas

nuevas, retomar experiencias nuevas y aumentar las relaciones sociales, progresivamente el nifio

-
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legard a la construccion de signos tal y como lo usan los adultos siendo éste el lenguaje oral y

escrito.
F. Juego y aprendizaje

Al mencionar que en el Jardin de Nifios se aprende jugando y que dentro del juego, el nifio se
experimenta a si mismo, construye su personalidad y se enfrenta al medio ambiente que lo rodea,
es poner de manifiesto que el juego forma parte del aprendizaje, entendiéndose éste y segun
Piaget como el proceso mental donde el nifio descubre y construye el conocimiento a través de su

propia actividad sobre los objetos, acontecimientos y fendmenos que despiertan su interés.

Con el juego, los nifios tienen la posibilidad de desarvoilar sus sentidos, aprenden quienes
son, conocen los papeles de la gente que les rodea y se familiarizan con la cultura y las
costumbres de la sociedad. Empiezan a razonar, a desarrollar su conocimiento lgico, a ampliar

su vocabulario y a descubrir mediante el juego relaciones matemdticas y hechos cientificos.

Ast pues, un nifio al estar clasificando fichas, palos o botones, desarroila la discriminacion
visual v la capacidad de distinguir diferencias y semejanzas entre los objetos que estdn a su
alcance. Con las actividades de musica, el nifio desarrolla la discriminacion auditiva o la

capacidad de distinguir semejanzas y diferencias en el sonide.

Estas experiencias aportan cual esencial es el juego si deseamos que los nifios utificen todos
sus recursos y desarrolien las habilidades para manejar los problemas abstractos; y entre mas
estimulante es el medio ambiente mas rico serd el desarrollo conceptual y el desarvollo de la

percepcicn en los nifios.

Piaget afirma que para que hava un conocimiento el nifio debe de explorar, observar,

investicar y formular hipotesis sobre los objetos o fenomenos, puas 2l aprendizaje ndEE)
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por medio de explicaciones, sostiene que es recesario la propia actividad del nifio sobre los
objetos y para entender esta concepcion del desarrollo del aprendizaje, hace referencia de cuatro
Jactores que funcionan en interaccion constante y son; maduracién, experiencia, transmision

soctal y equilibrio.

Es a través de diversos v diferentes juegos que se realizan en el Jardin como se favorecen

dichos factores, los cuales se van desarrollando progresivamente en el nifio.

Las actividades relacionadas con educacion fisica, asi como los juegos al aire libre como son
el corrver, brincar, gatear, patalear, permite que las habilidades motoras del nifio vayan
desarrolldndose progresivamente, ya que la maduracion de estas habilidades motoras - y

perceptivas alcanzan su total madurez hasta que el nifio cumple 15 o 16 afios.

Con respecto a la experiencia, las situaciones de aprendizaje que permiten que sea el alumno
quien manipule los objetos permitiran que el nifio desarrolle un conocimiento mas apropiado, ya
que percibird por ejemplo, al jugar con los botones; que unos son rojos, otros verdes, asi como la
Sforma; ya sean cuadrados o redondos, etc. Asi mismo, los juegos o actividades de construccion,
donde el nifio manipula tablitas, palos, popotes, fichas, piedras, etc., proporcicnan un
conocimiento 16gico v no en si de los objetos mismos, si no de su manipulacion y de la
estructuracion interna de su accidn, ya que poco a poco ird descubriendo que no importa como

Junta o separa un equis nimero de fichas, pues siempre serd la misma cantidad.

El Jardin de Nifios favorece v ofrece al nifio oportunidades donde los nifios interactiien con
compaiieros, padres y maestra, como es el dramatizar cuentos, contar anécdotas, conversar sobre
el trabayo a realizay, ofrecer convivios, etc., tratando de que el nifio escuche diversas opiniones y
acepte otros puntos de vista, ademas de conocer poco a poco las costumbres y nombres de sus

comparieros, constituvendo con eflo el conocimiento social. -
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La diversidad de actividades y juegos que se presentan dentro del Jardin de Nifios facilitan el
desarrollo intelectual dei alummo, ya gue cada actividad estimula la propia accion personal,

sobre los objetos, haciendo mds rico el aprendizaje del sujeto.

G. Caracteristicas del nifio preescolar

El wifio de edad preescolar se encuentra en un periodo de desarvollo denominado por Jean
Piaget periodo preoperatorio que se extiende aproximadamente de los 2 afios hasta los 6 0 7
afios, es una etapa a través de la cual el nifio construye las estructuras que dardn sustento a las
operaciones concretas del pensamiento, la estructuracion de categorias del objeto, del tiempo, del

espacio y la causalidad, a partir de las acciones y no como nociones del pensamiento.

El pensamiento del nifio es subjetivo, Piaget habla de un egocentrismo intelectual, donde se
excluye toda objetividad que venga de la realidad externa hasta una forma de pensamiento que se

va adaptando a los demds y a la realidad objetiva.

El cardcter egocéntrico del pensamiento se observa en el juego simbdlico o juego de
imaginacion v de imitacion por ejemplo, cuando juega a la comidita, las mufiecas, a la casita,
etc., en donde hay una actividad real del pensamiento, que tiene como fin de satisfacer al yo,
transformando lo real en funcion de los deseos y los simbolos Iudicos, en éste periodo son muy
personales y subjetivos, ei lenguaje en gran parte permitird adquirir una progresiva

interiorizacion mediante el empleo de signos verbales.

Entre los 3y 7 afios se manifiesta en el mifio una serie de preguntas, es la edad del "porqué?”
vevelando el deseo de conocer la causa y finalidad de las cosas que le interesan y que asimilan a

- . - ’ - . 4 o - . g . -’
su actividad propia, atin el pensamiento esta leno de confusion ¢ indiferenciacion entre el mundo

interior o subjetivo y el universo fisico, manifestdndose caracteristicas como:
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palabras con otros wiftos ¥ aduitos. Los juegas en grupo facilitan ésta descentracion, ya que el
nifio poco a poco comprenderd que hay otros puntos de vista diferentes al suyo, conectandose a la
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en la elevacicn del nivel sin llegar a comprender que la diferencia de altura se compensa con la

diferencia de superficie.

La subjetividad de su punto de vista y su incapacidad de situarse en la perspectiva de los
demads repercute en su comporiamiento infantil, y un avance hacia la descentracion puede ser
Javorecido por la riqueza de experiencia que el medio brinde al nifio, por los militiples contactos
sociales e intercambios de palabras: asi mismo la cooperacion en el juego grupal, favorecerd 2l
comprender que hav otros puntos de vista diferventes al suyo y que paulatinamente se ird

coordinando, conectdndose a la vez con otros modos de ser y de actuar.

o e e
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JfI. MARCO REFERENCIAL

£

A. Bases legales de la educacion: Articulo 30. Constitucional y Ley General de Educacion

Todo individuo tiene devecho a recibir educacicn, es lo que marca el Articulo Tercero
Constitucional y en lo que respecta a educacion preescolar como primer peldario de la fermacidn

P

oscolarizada del mifto. esta se suma o los principios que rigen diches articulos.

Es ol Jardin de Nifios donde se da inicio escolar de una vida social inspirada en la
convivencia humana, en la democracia e identidad nacional; ésta educacion que se rige por el
Articulo Tercero v la Ley General de Educacidn es de suma importancia, ya gue es totalmente
integral, permitiendo favorecer las facultades del nifto, asi pues, es de vital importancia afirmar
que es solo a través de la educacion, como el individuo podré adquiriy, transmiliy y acreceniar

su cultura hacia los demds; "ayudando a transformar la sociedad en la que vive™”/

En todo momento la educacion tenderd a despertar en el individuo actitudes que 1o Heven a

adguiriy conocimientos, liegando a formar un hombre reflexivo, observador v anaiitico, y 2sto

debe ser una labor que deberd empezar desde preescolar, donde se le permita al alumio ser iibre

en todo lo que realiza, dando oportunidad a la propia fivestiga acidn, asi como favorecer qun mas

fas ?.‘CDQ??E?’ICICJS directas; ademds, stendo la ec ducacion ink 9'}”621, 1o se pueae aezav de lado el

Ffomentar el cuidado a st mismo, por lo que se propone practica de educacion fisica, incuicando
con ello ef deporte como fuente de salud y dienesiar - fisico; para eilo es importante hacerles notar
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desde su inicio a preescolar el cuidado hacia el medio ambiente y sensibilizar a la comunidad, ya
sea mediante camparias de limpieza, las ventajas de vivir en una sociedad en donde se respete v

proteja el medio ambiente evitando el tirar basura y no contaminando el aire que respiramos.

Con respecto & l‘—"?rz‘z‘cuiof éptimo en sus fracciones IIl v IV, de la Ley General de Educacicn,
sefiala el promover el espaiiol, en su calidad de lenguaje nacional, sin hacer menoscabo el
lenguaje indigena, con ello, se pone de manifiesto que el lenguaje es la via de comunicacion hacia
los demas seres, y en cada centro educativo es importante el estimular y favorecer esta
capacidad comunicativa; y educacion preescolar serd la base para adquirir posteriormente el
lenguage escrito, a la vez que serd el lenguaje el que permita al individuo se integre a su cultura
favoreciendo la socializacidn entre los mismos seres, pues sin duda alguna, " la educacion

enaltece al individuo v mejora a la sociedad "%

B. Elprograma de Educacion preescolar 1992

El programa de Educacidn Preescolar, es un documento normativo que orienta la prdctica
educativa; dicho documento se presenta como una propuesta de trabajo con flexibilidad para ser

aplicada en las diversas regiones del pais.

Este programa, considera de suma importancia el respeto a las necesidades e interéses de los
nifios, asi como su capacidad de expresion y juego, fuvoreciendo con eilo, su proceso de

socializacion.

La fundamentacién tedrica de éste programa se basa en el desarrollo del nifio preescolar, el

cual sefiala que 21 nifio es un ser en desarrolio que presenta caracteristicas fisicas, psicolégicas y

2 [BIDEM Pdg. 20
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sociales propias , su personalidad aiin se encuentra en un proceso de construccion y posee ya una
historia individual v social, consecuencia de las relaciones que establece con su familia y

miembros de la comunidad,

En el desarrollo del nifio, el programa de Educacion Preescolar 1992 distingue cuatro

dimensiones de desarrollo que son: afectiva, social, intelectual y fisica.

- DIMENSION AFECTIVA, se refiere a las relaciones de afecto, dindose en el ambiente

Jamiliar y amplidndose esta relacion, al ingresar al Jardin de Nifios.

- DIMENSION SOCIAL, va encaminada a la transmision, adquisicion y acrecentamiento de la
cultura, el nifio al interrelacionarse con las personas adquiere un aprendizaje de valores, habitos,

normas y habilidades para convivir y formar parte del grupo al que pertenece.

- DIMENSION INTELECTUAL, esta sefiala que la construccion del conocimiento, en el nifio
se da a través de la interaccién sobre los objetos, personas o fenémenos de su entorno, por lo
tanto el aprendizaje es un proceso continuo donde cada nueva adquisicién proviene de un

esquema anterior y a la vez sirve de apoyo a conocimientos futuros.

- DIMENSION FISICA, se refiere ol movimiento que el nifio ejerce sobre su propio cuerpo, el
cual le permite temer dominio y control sobre si mismo, descubriendo relaciones de

desplazamiento, espacio y tiempo.

Al describrir cada una de las dimensiones del desarrollo, se pretende sefialar que éste proceso

o ocurve por si solo, sino que ¢! desarvollo infantil se produce a través de las relaciones del nifio

con su medio.

e e AN AR TS e s e



1. Opcion metodologica det programa

La estructura metodologica que se maneja en el programa de preescolar es el de método de
proyectos, ya qﬁe éste responde al principio de globaiizacion el cual considera el desarvollo del
nific como un proceso integral, donde todos los elementos ({afectivos, motrices, cognitivos v
sociales) dependen uno del otro. El nifio se relaciona con su medio ambiente desde una
perspectiva fotalizadora, pues el pensamiento del nifio, segun Piaget, es sincrétice, captando todo

lo que le rodea por medio de un acto general de percepcicn.

Elnifio como un ser "entero”, necesita ser educado como tal, siendo necesario el dejar de lado
el aprendizaje sin relacion y continuidad entre si, y la opcidn de globalizacién pretende ofrecer al

alumno un desarrollo integro v el cual al abordarse en el aula deberd de:

- Integrar a los nifios.

- Partir de lo que ya se sabe.

- Respetar la individualidad de cada nifio.

- Favorecer la autonomia y el pensamiento creativo.

- Favorecer la comunicacion entre nifio-nifio, nifio-educadora.

- Ampliar conocimientos, experiencias, actitudes y habitos.

La educadora para conocer el interds del nifio, es necesario que escuche lo v 1=
dicen, sienten y piensan, va que esta manera, nifio y educadora formardn parte activa del

aprendizgje escolar.



Asi pues, atendiendo este principio de globalizacion y considerando la necesidad que tiene el
nifio por jugar y aprender, el programa de preescolar propone una propuesta scbre método de
proyectos, el cual consiste en planear juegos y actividades en forma grupal, para responder a las
necesidades e interés.  del nifio, desarrolléndose en base a una pregunta, problema o realizacién

de una actividad concreta.

El método por provectos favorece en el trabajo colectivo sin que se pierda la individualidad de
expresion y realizacion de cada nifio, la organizacion y desarvollo dependen de las interacciones
del nifio y el docente para tomar desiciones de las que todos se sientan parte, como son los juggos
v actividades, las cuales se consideran globalizadas, es decir, en forma integradora y
significativa, ademds, de permitir que en cada una de ellas los nifios realicen diversas acciones

Javoreciendo el logro de los objetivos del programa de educacicn preescolar.

- 2. Los bloques de juegos y actividades

Dentro del programa, se presentan juegos y actividades relacionados con distintos aspectos
del desarvollo denominados bloques de juegos y actividades, los cuales proporcionan sugerencias
de contenidos adecuados para favorecer el desarroilo del nifio. Estos contenidos se refieren a
conocimientos, actitudes, hdbitos, habilidades y valores que se construven a través de la accicn y
reflexion en velacion directa con sus esquemas previos, asi, incorpora la informacion,
experiencias y conceptos del medic natural y social, enriqueciendo sus estructuras con nociones

nuevas mediante la interaccion v participacion en los diferentes juegos y actividades de cada

provecto.

Los blogues que se proponen son Cinco:
- Psicomotricidad

- Naturaleza )



- Matemdticas
- Sensibilidad y expresion artistica, ¥

- Lengugje

Cada uno de ellos presenta una coceptualizacion con el aspecto de desarrollo que se favorece
de manera preponderante, contenidos, propdsitos educativos y sugerencias de actividades que
enriquecen los juegos y actividade$ de cada bloque. En lo referente al bloque de juegos y
actividades relacionados con el lenguaje, que es en lo que se enfoca la presente propuesta; éste
seftala que la principal funcion del lenguaje es la comunicacion a través de la expresicn oral y
escrita, ademds de ser el lenguaje un sistema establecido convencionalmente y la cual se adquiere

de la transmision social que se da por medio de la comunicacion.

Los nifios al ingresar a preescolar poseen ya un lenguaje oral, con el cual se comunican y que
fué aprendida de su interrelacion social, y es labor del Jardin, enriquecer los conocimientos ¥
propiciar el uso del lenguaje, como medio de expresion y comunicacidn, ofreciendo

oportunidades de uso creativo de la expresion oral, a través de cuentos, narraciones, preguntas,

ere.

Los contenidos que se abordan en este bloque de lenguaje son el oral, escritura y lectura.
Cada uno de estos contenidos invita a que el docente propicie diversas oportunidades cotidianas
para que comunique con otras personas a través del lenguaje oral, del dibujo o cuaiquier otra
Jorma de representacion grdfica, donde el nifio comprenda que escribir es un aclo crealivo para

COMLRICArse con personas Jue estén cerca o lejos.

Dentro del proceso de adqusicién de la lectura se ha de propiciar y aprovechar oporiunicades
donde el alumno esté en contucte con la lectura v escritura, como es leer cuentos, pericdices,

revistas, escribir recados. mensajes, etc., de tal modo que el nifio diferencie entre leer y hablar,

leer y mirar y que paulatinamente descubra gue lo que se habla puede escribirse y leerse.




Fn si, las actividades que propone este bloque de lenguaje en general, es permitir que el nifio
se sienta con libertad para hablar solo, con compaeros o adultos, experimentando con la lengua

oral y escrita, de modo que exprese sus deseos, emociones y necesidades.

3. Objetivos generales del programa de educacion preescolar

Congruente a esta concepcion del nifio y su desarrollo, los objetivos que se proponen én el

progarama de Educacion Preescolar destacan:

- Que el nifio progresivamente, pueda reconocerse a si mismo como persona distinta y al

mismo tiempo igual a olvos.

- El desarvollo de la autonomia; hablar, decir y opinar en su propio nombre y no por

voluntad y decisién de otros.

- El desarrollo de una relacion con la vida, a través de la cual pueda experimentar formas de

cuidado y preservacion de la naturaleza y una actitud responsable hacia la vida humana.

- El proceso de socializacion que se ird dando a través de toda la diversidad de relaciones

humanas implicadas en el trabajo colectivo v en la realizacion de los juegos y actividades.

o

- El desarvollo de la creatividad en sus distintas manifestaciones, tanto artisiicas, como i

acciones de la vida misma.

- El desarvollo de la expresicn libre a través de los distinios lenguajes; hablado y escrito,

corporal, gestual, gréfico, pldstico, asi como de su pensamiento ldgico-matematico. .



C. Mareco Contexrual

El Jardin de nifios es una institucién propia para alumnos de 3 a 5 afios de edad que tiene la
finalidad de conducir al nifio en el desarrollo global de su personalidad, pues "la educacicn

reduce significativamente la reprobacion y la desercidn en los grados iniciales de la primaria gAsY

El ambiente que se vive dentro de un aula de Jardin de Nifios es de completa libertad donde el
nifio se expresa en sus diferentes formas; hablando, dibujando, bailando o bien jugando

espontdneamente.

El juego es el principal factor que reina en el ambiente escolar, entendiéndose no solo como
entretenimiento, sino que también ayuda al nifio a tomar acuerdos, a integrarse al grupo, a

compartir sentimientos, ideas, a respetar a sus compafieros, ei.

Es a través del juego como el alumno se interesa por conocer mas sobre aquello que desconoce
o no conocia del todo bien, y el ampliar progresivamente los ambitos de experiencias por medio

del juego lo ayudan a obtener una autonomia para solucionar problemas de la vida diaria.

Las diversas dreas que forman parte del aula como son; el de naturaleza, dramaiizacion,
expresion grifica y pldstica, asi como el de biblioteca invitan a que el nific a través de los
diversos materiales que se encuentran en cada uno de ellos, experimenten, investiguen, descubran
¢ interactuen con sus mismos compafieros; en los casos, en donde la educadora considere gue es
necesario ;’efor:ér o favorecer algin aspecto espectfico se podré  enriguecer con materiales mds

Fz,

adecuados o accesibles para tal fin, un efemplo puede ser el drea de biblioteca y G amatizacion
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explavar sus ideas v sentimientos. propiciendo en todo momento el uso del lenguaje oral como

2 el cyento 0 "iza "

asi se desea por wi aiumnio hacia los demds, ¥ en que cualguier MOmERIO §ue 3¢ desee, 25¢ CUnIo

- del nifio con el afdn de que éste se acergue mds @ SuS padies v

hermanos v se conozcan 1t poca mds de lo que el alumnoe realiza en el Jardin de Nifios.

cuairo grupos que atienden un lotal de cien aiumnos, siendo un primer grado, un segundo v ios

otros dos restantes de tercer grado, ademds de una direccion y sus respectivos basios de »ifics 3
#Ifas.

El patio Hene un espacio amplio permitiendo a los alumnos desplazarse en jorma libre; siendo

el grupo, como son e
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comunidad; asi mismo dentro del plantel el compafierismo de las cuatro educadoras y directord
se refleja en el trabajo mismo y en la union que prevaiece para sacar adelante la instumucion como

ral, pues el fin de cada una es de mejorar por y para los mfios, y sin un buen cimienio de

comparierismo éste propdsito no daria resultado.

Con respecto al grzzpé de primer grado el cual se atiende; éste esta formado por veintiocho
alumnos, en edades de 3 afios a 3 afios 9 meses, obsevandose que el interés mas fuerte dentro del
aula es ¢l estar en el dreaA de construccion v de dramatizacion, ya gue en ellos se encuentran
Juegos de ensamble, tablitas, fichas, etc., creando diversas figuras que van desde trenecitos hasta
enormes torres, asi mismo, en el de dramatizacion llama la arerzcz'o'h del nifto, los diferentes

objetos de belleza como son los aretes, collares, pulseras, espejos, zapatos de mamag, telefono, efc.

Es sorprendente la diversidad de juegos que el nifio crea al estar inmeiso en un ambienze
donde tiene la oportunidad de inventary crear a su gusto ¢ imaginacidn. Este mormento donde el
nifio se libera de las normas u érdenes es valioso si se observa a cada uno detenidamente, pues
hav momentos en que no todos los nifios estdn entretenidos en sus juguetes, pues.kay alumnos que
solo son espectadores, no hacen nada por tomar algo o por hacer relacion con los demds, o estan
los alumnos que sblo buscan molestar a sus comparieros guz’mzd’o. Juguetes y no permitiendo el
trabjar. La educadora af platicar sobre estas actividades con las madres de fumiiic, se entera dei
ambiente en 2l que se desenvuelve el mifio; y solo en este sripo de primer grado, diez de los
veindocho alumnos no viven con el papd por diversos motivos, v la realidad del Jardin es que

esta ubicado dentro de wna colonia donde los problemas familiares son muy comunes, pues nay

+

madres de familia que son muy jévenes y tienen la responsabilidad de hasta de dos hijos siendo
ollas madres solteras o divorciadas, v valorendo el ambiente en el que vive ol imjante, es

necesario que ef aula y la institucion escolar, tome medidas para orientar & lo comwmdad, asi

mismo, se debe de proporcionar atencion, paciencia, confianza y cariiio al nifio que se encuentra

-~




en ésta circunstancia ya gue todo lo que se vive se trae consigo y es dificil acercarse a los demas

no estando bien en el plano emocional.
D. Laevaluacién en preescolar

Con el fin de obtener una vision sobre la practica educativa, se realiza la evaluacion, no para

aprobar o desaprobar al nifio.

En preescolar, la evaluacidn es un proceso permanente cuva finalidad es obtener informacion
sobre el desarrolio del programa, logros y dificultades del nifio, los cuales al ser analizados,
permiten implementar acciones necesarias; esta informacion se obtiene mediante la observacion
que la educadora realiza en las diferentes situaciones, juegos libres, actividades de rutina, del

provecto, elc.

Hay tres momentos en que la evaluacion se torna de manera mds sistemdtica, involucrando no
solo al docente como tradicionalmente se hacia, sinoqu 2 intervienen también nifios y padres de

Sfamilia y estos momentos son:

*  Eyaluacion micial.  La educadora obtendrd datos importantes a partir de la ficha de
. i . s ‘ 1 . 4o 1 . N 3 1
identificacion (se aportan datos como numero de hermanos, tipo de casa, enfermedades que ha
padecido el nifio, etc.), entrevistas con padres y las observaciones que se realicen durante las

primeras semanas de trabajo con los nifios.

*  dutoevaluacion grupal. Al término de cada proyecto el docente, junto con los nifios
comentard sobre el proyecto elaborado, si hubo participacion de todos, si se logrd realizar las
actividades propuestas, etc., siende necesario guiar al nifio en un razonamiento critico a su

trabajo, mediante preguntas y un lenguaje accesible.
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*  Evaluacion final. Esta se realiza durante el mes de mavo, recopilandose las
autoevaluaciones de cada provecto y las observaciones realizadas por la educadora. En éste. se
describe el desarvollo del programa y la practica educaiiva, permitiendo cbtener dos 1ipos de

informe; individual y grupal.

En el informe individual se considera al nifio en forma global. analizandoe su comportamientc
al jugar en dreas libres, su iniervelacion con comparieros y educadora. y la forma de
desenvolverse en las actividades del proyecto, etc. El docente anotard los datos mds

sobresalientes de cada nifio, asi como sus logros y dificultades.

En el informe final grupal, se describe al grupo en su totalidad, destacandc intereses
comunes, juegos libres que se eligieron, el comparierismo que predoming, etc. Se trata de
describir en st, v en términos generales, como evolucing el grupo desde el ingreso al Jardin nasta

la culminacion del ciclo escolar.



IV, ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La experiencia docente adquivida permite afirmar que la funcién simbdlica es un factor

decisivo en el desarrollo del lenguaje oral, va que cada actividad de trabajo que se marca,

Z

propone situaciones donde al nifio se le da la libertad para expresarse, ya sea mediante iz
expresion grdfico-piastico o la imitacion, el mifio en estas expresiones dibuja v modela con
Iibertad, inclusive cuando modela, su imaginacion le permite volar hacia nuevas experiencias,
hablando con espontaneidad hacia el personaje u objeto creado, asi mismo, ia dramatizacion

enriquece esta etapa de su desarrollo, porque en ésta actividad el miflo se estrecha en una

velacicn de intercambio de ideas y expresiones con los demds comparieros.

Por lo expuesto anteriormente queda de manifiesto que en la practica docentz 1o se deja de
lado éste aspecto de desarvollo, en lo particular ha permitido que el trabajo se haya fortalecido

en experiencias sumamente valiosas, anto como para los alumnos asi como para la educadora.

Con esta propuesta pedagogica se trata de destacar ¢l juego como vehiculo para que el nivio

Jugando y trabajando, reconstruya su lenguaje oral.

La realizacion de ésta propuesta comprende diversas situaciones de aprendizaje, mismas que
contemplan la importancia del lenguaje espontdneo del niffo, y que la educadora puede
aprovechar para enriquecer 2l desarroilo de la expresion oral en el alumno de primer grade de

preescolar.

B

La aplicacion de éstas estrategias diddcticas se conciben como una lécpica para o7gamzar las

actividades que se han propuesio para favorecer 2f lenguaje oral, mismas que aporian el uso dz

materiales para apoyar y enriquecer las actividades; asi mismo ésias estrategias se conciber
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como sugerencias para la educadora, pues éstas se adaptardn a las caracteristicas y

posibilidades de accion que tenga el grupo en el que se labore.
ESTRATEGIA No. 1

"4DIVINEMOS LOS OBJETCOS"”

E3

Objetivo.-  Que a través de los objetos concretos el nifio describa caracteristicas de cada uno de

gllos.

Desarrollo.- Se hard la invitacion a los nifios a que de uno en uno pasen frente a la caja la cual
tendra dentro, diversos objetos, como trastes, cuentos, mufiecos, lcblitas, tijeras,
ete., tratando de dar pistas a sus compapieros mediante las caracteristicas fisicas
del objeto, v cuando ya sea identificado se mostratrd a los nifios y serd el turmo de

otro compafiero. (Ver fig. 1). '

Material-  Una caja de carton grande forrada y diversos objetos y juguetes, como: globos,

pelotas, bolsas, carritos, etc.
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ESTRATEGIA No. 2

"SIMON DICE”

Objetivo.-  Que el alumno pueda dirigirse a sus compafieros mediante ordenes verbales.

Desarrollo.- Este juego puede realizarse tanto en el aula como en el patio, y un nifio serd el gue

dé ordenes a sus compadteros diciendo "Simon dice... que aplaudan” 6 "Simon
dice... que brinquen”, el nifio dird lo que 4l quiera, sin intervencidn de la
educadora, permitiendo que todos aqueilos alumnos que desean ser "Simdn”

tengan oportunidad de dirigir el juego (Ver fig. 2).

Material.- Sblo alumnos, v en ocasiones puede proporcionarse material como pelotas o

¥

costalitos, para facilitar ordenes como "Simon dice... pelotas arriba” 6 "Simon

dice... costalitos atras”, etc.

Observaciones.- Este juego se propone al principio en su forma original y cuando los nifios ya se

identificaron con el juego se cambia diciendo el nombre del alumno que dd las
drdenes, como por ejemplo; “pepito dice... ", "karen dice... " éste juego ademds ha

facilitado para conocer y aprender los nombres de los comparieros.
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ESTRATEGIA Ne. 3

"TELEFONO DESCOMPUESTO"

Objetivo.- Que el nifio en forma libre y personal tome iniciativa para decir frases y comumicaria

a Sus comparieros.

De&moﬁo.- Todos los nifios forman un circulo, y la educadora dird una frase en el oido del
nifio que esté cerca como por giemplo; "Hoy el sol no salid”, pasdndose el mensaje
nifio por nifio, hasta legar al titimo compariero, se cambiard de mensaje cuando
alguno se le hava olvidado decir la frase completa, cuando se tenga mds
Familiaridad con el juego no serd necesario que la educadora inicie el juego (Ver

fig. 3).

Material- Nifios y Educadora.
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ESTRATEGIA No. 4

"JUEGQO DE LA BOTELLA"

Objetivo.- Que mediante el juego, el nifio sea quien comunique Sus emociones y Sentimientos en

una forma libre hacia sus compafieros y educadora.

Desarrolio.- Se hard un circulo con los alumnos, dando instrucciones de que al girar la botella,
esta sefialard un nifio, el cual tendrd que comentar a los demds que hizo el fin de
semana, a donde fue a pasear, con quien jugd, etc. Habrd ocasiones en que el
alumno no tenga mucho que decir, interviniendo la educadora por medio de

pregunias que permitan que fluya mds su lenguage oral (Ver fig. 4).
Material.- Botella de plastico (Pinol o cloralex) Alumnos y Educadora.

Observaciones.- Este juego permite que aquellos nifios que siempre desean ser los primeros en

‘ platicar, respeten y aprendan a esperar su turno para dialogar.

.
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Objetivo.-

Desarroilo.-

;Maieﬂ.al.-

ESTRATEGIA No. 3

"EL NAVIO"”

Que el alumno mediante el juego, se estimuie a participar en un lenguaje oral mas

activo, a la vez que lo ayude a razonar sobre la relacion de los objetos.

Formando un circulo, la educadora iniciard el juego con algun tema, como por
ejemplo "Juguetes”; se lanzard la pelota al alumno v en el momento de tomaria este
dirg un nombre de algun juguete, ejemplo: "Hay un navio cargado de... " v el
alumno gue le tocd la pelota podra decir ...carritos, 6 ...mufiecas, etc. A lo largo
del ciclo escolar se podrd manejar temas segiin el proyecto que se este realizando,
asi mismo, la educadora dejard de ser la que inicie el juego, dando oportunidad a

todos los alumnos que asi lo desean (Ver fig. 3).

Alumnos, pelotas o costalitos.

Observaciones.- Este juego permite apoyar mds al tema y a la creatividad del aiumno, pues se ha

observado que entre ellos mismos se corvigen si hay errores.
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ESTRATEGIA No. 6

INSTRUMENTOS QUE HABLAN"

Objetivo.- Oue diferencie mediante el sonido de los instrimentos las diferentes ordenes a

=

seguir, asi mismo que comprenda que los instrumentos puegden dar mensajes.

Desarrolio.- Mediante ol didlogo, se comunicard a los niftos que jugaremos a ser anmimales
preguntando cual es el que mds les gusta, tratando de imitar el amimal que
escogieron, después de que este visualizada la imitacion, se explicard que por
decir, el pandero serd la orden para volar como mariposa y al escuchar el tambor
caminaremos como elefantes, poco a poco se ird incrementando el nimero de

instrumentos musicales, asi como el nimero de animales a imitar ( Ver fig. 6).

Material.-  Instrumentos musicales.
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Objetive.~

Desarroilo.-

Material. -
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ESTRATEGIA No. 7

"TUGUEMOS A CARAS Y GESTOS"

Oue mediante un lenguaje gestual, pueda interpretar situaciones de sentimiento

=

como engjo, alegria, tristeza, 2ic.

Se invitard a un nifio a que pase al frente para que les comunique a Sus
comparieros mediante sefias lo que le paso o algo que desea. Se podrd comunicar
que "estoy lorando”, "estoy comiendo paleta”, "tengo calor”, etc. No se podra
pronunciar palabras y los demds compaieros tendrdn que adivinar lo que trata de
decir. Cuando se inicia por vez primera, es necesario de la ayuda de la educadora
y mds en este caso que se trabaja en primer grado, paulatinamente la educadora

dejard de ayudar con indicaciones al nifio conductor (Ver fig. 7).

Nifios.
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ESTRATEGIA No. 8

"EL ESPEJC"

Objetivo.-  Que el nifio comprenda Gue nuestro cuerpo puede COMUNICar acciones o sentimientos

v emociones hacia los demds.

Desarrollo.- La educadora puede iniciar el juego estando fremte al grupo v reafizando
movimientos sin hablar; como por ejemplo correr, encjarse, llorar, bafiarse, etc., a
lo cual los alumnos hardn lo mismo como si se estuvieran observando en un espejo.

Después, se invitaré a los wifios a que divijan el juego (Ver fig. 8).

Material.-  Se puede preveer con anticipacion tivas de papel crepe para que el nifio trabaje mas

partes de su cuerpo, asi como pelotas, globos, etc.
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ESTRATEGIA No.9

"4DIVINANZAS"

Objetivo.- Que a través del juego coleéctivo, el alummo se relacione con comparieros y

educadora v pueda ampliar sus conocinientos.

Desarroilo.- Se puede iniciar con adivinanzas sencillas v que sean accesibles a las experiencias
de los nifios, como por ejemplo: "Tiene cuatro patas y dice guay, guau”, o "tiene
cuatro lantas, un volante y puedo pasear en él”, etc.

Pretendiendo ademds de llevar al nifio a la reflexidn, pues al adivinar el concepto
del "perro”. se puede sacar provecho para ampliario diciendo por ejemplo que nay
perros de diferentes tamafios, raza y color; ast mismo con el "carro” tratando en

cada momento de aprovechar el lenguaje asi como ampliar el conocimiento del

nifio (Ver fig. 9).

Material- Nifios y educadora.




ESTRATEGIA Ne. 18

"CONTEMOS CUENTOS”

Objetive.-  Oue el nifio logre comunicarse hacia los demds y en forma libre v espontdnea

exprese lo que  sabe sobre el cuento a relatar.

Desarroilo.- Se invitard a los nifios a relatar un cuento, el cual deberd ser contado para todo el
grupo, el expositor escogerd el cuento que mds agrade a ¢l 0 a sus comparieros. En
o] momento en que los demds nifios empiecen a interrumpir para seftalar ervores o
adelantarse en los sucesos, la educadora intervendrd para definir respeto que se

debe tener al expositor, esperando el turno para hablar hasta el final(Ver fig. 19].

v

)
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Material - Cuentos de estampas.

"

o



ESTRATEGIA No. 11

"JUGAR 4 SER CANTANTES"

Objetivo.-  Que mediante el juego dramatizado, el nifio pueda deshinibirse v convivir con sus

companeros.

Desarroilo.~ Se invitard en forma general a los alumnos para gue parricipeit a ser canianies,
teniendo que interpretar la cancidn que mds le guste. Los nifios que no deseen
jugar, podrdn participar siendo el publico, aplaudiendo a cada uno de los

"artistas” (Ver fig. 11},

Material.-  Grabadora, micrdfono, sillasy el drea de dramatizacion (pelucas, coilares, [enies,

zapatos, vestidos, etc.).
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ESTRATEGIA Ne. 12

"I A PELOTA QUE ORDENA"

Objetivo.-  Que el mifto jugando, acepte acuerdos y Ordenes de sus compaiieros.

Desarollo.~ Se hard un circulo con todos los nifios y educadora; el que micie dard una orden a
la vez que avienta la pelota a uno de sus compafieros, teniéndo éste que realizarla,
como por ejemplo: "Que brinque como conejo”, “que cante " efc., traténdo de que

todos los nifios participen y acaten la orden que se les dic (Ver fig. I 2}

Material-  Nifios y pelotas.
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ESTRATEGIA Ne. 13

"DESCRIPCION DE ESTAMPAS”

Objetivo.-  Que el nifio acepte los puntos de vista del compariero que relata o describe su

estampa o trabajo.

Desarrollo.- Se colocardn estampas de algin cuento que ain no se hava visto en el grupo.
invitando a los nifios a que relaten cada estampa segtin su propio criterio, después
de que se ha relatado todo el cuento, la educadora podrd describirlo tal v como es.

También se pueden utilizar estampas con otros temas (Ver fig. 13).

Material.-  Cuentos de estampas.
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ESTRATEGIA Ne. 14

"JUGUEMOS EN EL TEATRO GUINGL"

Objetivo.-  Que mediante el manejo de diferentes titeres, el nifio pueda explayar sentimientos,

emociones v deseos a sus comparieros en un lenguaje libre y activo.

Desarrollo.- Se invitard al nifio a jugar en el featro guifiol, facilitdndole diversos fiferes para
Jug g ¥ D
dramatizar un cuento. Se dard oportumidad a todos los nifios que deseen

participar (Ver fig. 14).
. Material.-  Titeres de varilla o manopla, teatro guifiol, micréfono.

Observaciones.- Serd decision del alumno si el cuento es inventado por el mismo o relatard

alguno que el grupo ya conozea.
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CONCLUSIONES.

El trabajo realizado ha permitido reflexionar sobre la importancia de io que se enmarca sobre
el nifio de preescolar, v se hace latente el manifestar que el nifio preoperalorio es un ser con

caracteristicas propias v al cual se {e debe respelo.

El Jardin de Nifios en todas sus actividades tene siempre presente que cada acto que 3¢
realice debe ser con el fin de brindar un beneficio al alumno, enrigueciendo a base de propias

experiencias el mundo en que se desenvuelve.

Los materiales propios en cada drea de trabajo permiten crear un ambienie de aprendizaje
donde el nifio sienta la liberiad de inventar e imaginar diferentes situaciones, asi mismo el jactor
tiempo no se precisa en el programa de preescolar por lo que hace que el trabajo de la educadora

v nifios sea mas flexible para ajustarse a las necesidades de cada uno de ellos.

El Juego toma importancia dentro del aula del Jardin de Nifios, pues es el juego {a actividad
principal del nific preescolar, a través de él. el alumno descarga su energia, expresa sus deseos,
sentimienios y temores. ai mismo tempo que crea v recreq situaciones que ha vivido. El presente
trabajo se apoya en ésta actividad que es el juego para facilitar el lenguaje oral en 2! alumno

precperalorio.

El problema contemplado en ésta propuesta metodoldgica surgid de una reflexion de la

o

vealidad educativa en el Jardin de Nifios, a ello se suma la inquietud de investigar sobre lus

teortas que explican el proceso de adquisicion y desarrollo del lenguaje en el nifto de preescolar y

en especial el que cursa el primer grado.
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Se observo que con la oportunidad de eventos de comunicacion que faciiize la educadora, los
‘alumnos ejercitarén un intercambio verbal espontdneo, donde sea el mfio que participe en forma

activa y libre en su expresion.

S

La adquisicion del lenguaje oral en el mifio preoperatorio, es considerado como proceso
personal, que se ird desarrollando a través de experiencias gue adquiera con los sujetos del

medio ambiente con los cuales interactua.

E1 Jardin de Nifios por lo tanto debe de propiciar esas experiencias, para que 5ed el nifio
quien manifieste opinicnes, respete el intercambio de ideas y comprenda que el lenguaje en
sociedad se rige por convenciones previamente acordadas por los usuarios de una lengua.

dependiendo de la esfera en la que se desenvuelve.

Tomando en cuenta las estrategias metodoldgicas que se presentaron, se llegd a la conclusion
de que "4 mayor oportunidad de eventos donde fluya el lenguaje espontdneo se favorece el uso y

recreacién del lenguaje oral en el nifio de preescolar”.

La evalucién que se seguird en éstas estrategias diddcicas serén las de observacion
permanente, plies COMo se marefa con anterioridad; no se trata de otorgar calificacion. sino de
seguir el desarrolio y desenvolvimiento del nifio a través de las diferentes actividades que realiza

dentro del Jardin, esta observacicn permite orientar las actividades para mejoria del desarvollo

del nifio.

Cada una de las estrategias que se marcan en la presente propuesta 2specifican gue
wicialmente serd la educadora la que comience el juego, pues cabe mencionar que se rabaja con
; P 5 ? ; i3 be 27 iz S¢F s m ~ iyce

el primer grado de preescolar, por lo que es imprescindidie ér apoyo 4z 2sia y qué = irse

Familiarizando ¢l juego, ya no serd necesaria la ayuda de la educadora, asi mismo, éi algunas de
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éstas estrategias los alumnos mds aventajados son los que siempre quieren ser los pirmeros en
participar siendo necesario que a iraves de todo el ciclo escolar estos juegos se repitan para

integrar paulatinamente a aquellos que inicialmente se vehusaban a participar por timidez.

Con la observacion que se realice de cada alumno a través de los juegos la educadora podri
prevenir con anticipacion si hay necesidad de brindar al nifio mas material novedoso para ¢,

mas confianza o tiempo para lograr los objetivos que se han propuesto.
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