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INTRODUCCION

El presente trabajo aborda un problema que se presenta en
el primer grado de la educacidn primaria: la construccidn del
concepto de nlmero y la representacidn convencional de los d4i-

gitos del sistema de numeracidn decimal.

La adquisicidén de estos conocimientos, generalmente son --
confundidos con la memorizacidn de la serie numérica y la iden
tificacidn visual de los numerales que representan a los digi-
tos. Si bien es cierto que la estructuracidn mental de un con-
cepto no puede ser objetivamente observado por pertenecer a la
esfera del desarrollo cognitivo del nifio, si es posible reco-
nocerlo en el uso y manejo que hace éste del sistema de nume-
racidén, en la justificacidn que da al utilizar determinadas --
estrategias de solucidn a situaciones planteadas y en las re-
laciones que establece para cuantificar los objetos que lo ro-

dean.

El manejo del concepto de niimero es determinante para la -
comprensién de las reglas y normas del sistema decimal que iri
adquiriendo el alumno durante un largo proceso constructivo --
que lo llevarad de una etapa de pensamiento operatoria concreta
a una formal, en la que podri diferenciar los aspectos cuanti-

tativos y cualitativos de los objetos, pudiendo manejarlos con



venientemente para resolver problemas de su realidad cotidiana.

El tratamiento pedagdgico del problema que se expone en --
esta propuesta, ha requerido de un anilisis de los elementos -
relacionados con el proceso educativo que, de alguna manera, -
tienen repercusién en la construccidn del conocimiento por par

te del alumno.

Aunque la labor educativa es una situacidén en la que inter
vienen aspectos indisociables unos de otros, en la presente --
propuesta pedagdgica se presentan por separado, mediante capi-
tulos, los factores tedricos, los institucionales y las suge-
rencias metodoldgicas gue dan respuesta al planteamiento del -
problema. La finalidad de tal separacidn es analizar la in-
gerencia de cada uno de ellos en el proceso ensefianza-aprendi-

zaje.

El capitulo I presenta el planteamiento del problema: la -
construccién del concepto de nlimero y la representacidn conven
cional de los digitos por parte del alumno de primer grado, --
destacandose la relevancia del mismo dentro de la educacidn --
primaria, su justificacidn como problemidtica educativa, las --
causas y consecuencias de su presencia en el ambito escolar y

los objetivos que se pretenden cubrir para solucionarlo.

Dentro del capitulo II, denominado Marco Tedrico, se pre-



senta la conceptualizacidén que se tiene sobre los aspectos gue
se relacionan con el problema y los sustentos tedricos gue di-
versos autores como: Jean Piaget, Monserrat Moreno, Rosa Sella
res, Merced Bassedas, y otros, explican como resultado de --
sus investigaciones, tratindose en este capitulo temidticas so-
bre: la sociogénesis del lenguaje matemdtico, las matemiticas
en la escuela, la psicogénesis del pensamiento l8gico-mateméi-
tico del nifio, la relacidn entre las operaciones ldégicas vy el
concepto de nlmero, factores gque influyen en el desarrollo del
pensamiento y finalmente, los sujetos escolares que intervie-

nen en dicho proceso.

El capitulo III titulado Marco Referencial hace mencidn de
algunos aspectos institucionales y legalmente establecidos den
tro del Sistema Educativo Nacional que caracterizan la educa-
cidén bésica primaria en México, particularmente, aquéllos que
tienen repercusiones en el estudio de las matemdticas, por lo
que se exponen los temas: la educacidn en México; moderniza- -
cidn educativa: bases propdsitos y fundamentos legales; Plan y
Programas de estudio de la educacidn primaria y el contexto es

colar y social de los educandos.

En el capitulo IV y Gltimo de esta propuesta, se presentan
los criterios pedagbgicos gue se consideran acertados para ---
llevar a cabo el proceso educativo. Se incluye ademds, la ex-

plicacién de uno de los elementos imprescindibles en la educa-




cién formal: la evaluacidn, en la que se encuentran implicitos
el papel gue maestro y alumno desempefian en la ejecucidn de --
las situaciones de aprendizaje que en este mismo capitulo se -
presentan como sugerencias para llevar al nifio a superar el --
problema de construir el concepto de nimero dentro de sus es-
quemas logico-matemdticos, ademids de representarlo convencio-

nalmente,

Posteriormente, al finalizar los cuatro capitulos de la --
propuesta, se encuentra un listado de la bibliografia que sir-
vid de apoyo y sustento al trabajo que se estad presentando, --
sin faltar un espacio que incluye las conclusiones que se con-
sideraron pertinentes por ser parte de los alcances y limitan-
tes que pudieran presentarse al poner en practica esta propues
ta, ademas de aquellas que se dieron al transcurso de la ela-

boracidn e investigacidn de la misma.




I PROBLEMA
A. Planteamiento

En el primer grado de educacidn primaria, el nifio pone en
juego las concepciones del mundo en el que vive con las repre-
sentaciones convencionales que le permitirdn formar conceptos
mas funcionales para ampliar su comunicacién social. Si ade-
m&s cuenta con antecedentes de una educacidn preescolar, se le
facilitard combinar socializacidn grupal y conocimiento con-

vencional.

El lenguaje matematico, en particular, lo lleva a compren-
der los signos graficos con los que puede representar concer-
tos como: cantidad, orden, numerosidad, y otros, asi como las
relaciones que puede establecer entre ellos, poniendo en juego
su pensamiento ldgico y las estrategias que considere adecua-
das para relacionar, lo que él conoce, con los signos conven-

cionales del sistema de numeracidn.

Uno de los objetivos que se pretenden en el primer grado,
es que el nino adquiera la comprensidn del sistema de numera-
cidén decimal, y dentro de éste, el uso de los nimeros del uno
al cien. Para lograrlo, es indispensable que el alumno cons-
truya y relacione primero el concepto de nfimero con cantidad,

y comprenda que éste puede ser expresado mediante numerales --
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para una mayor facilidad de entablar relaciones de adicidn, --
sustraccidn, igualacidén y otros. Por lo que el presente tra-

bajo estard encaminado a sustentar:

¢ Qué estrategias didacticas son aplicables en
la construccidn del concepto de niémero Yy su --

representacion convencional:?

La importancia de la construccidn de este conocimiento, --
radica en la formacidén de bases sblidas que le permitan, pos-
teriormente al nifo, utilizar el lenguaje matematico, y el sis

: tema decimal que lo representa, como una herramienta para la -
solucidén de situaciones problemdticas que se le presenten en -

su realidad cotidiana.

. B. Justificacién

El conteo de objetos hecho por los ninos, es en ocasiones
considerado como sindnimo de conocimiento de nimero, dejando -
fuera la formacidn del concepto, lo que ocasiona que posterior
mente presenten grandes dificultades para entablar relaciones
de suma, resta y otras operaciones, y que se les dificulte la

interpretacidén y escritura de los niimeros donde se representan
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unidades y decenas.

El concepto de nlmero y su représentacién, son un problema
en la educacidn primaria, tanto para los maestros comc para --
los alumnos. Para los primeros porque resulta desesperante --
que aunque los nifios "conocen" los nimeros, no son capaces de
aplicarlos a problemas reales de su vida, menos afin a las si-
tuaciones ficticias que, en la mayoria de los casos, se les --
plantean en la escuela; para los alumnos, es un conflicto gue
les pidan trabajar con signos que para ellos nc tiene relacidn

alguna con su pensamiento ldgico-matemitico.

En la escuela primaria, el maestro inicia generalmente el
tratamiento de las matemiticas, en el primer grado, con la en-
senanza del sistema de numeracidn, las caracteristicas de los
nlimeros, su representacidn y las operaciones de adicidn Yy sus-
traccidn, pasando por alto la anterior construccidn del concep

to de nimero.

Se considera que el nifc, al conocer los numerales, distin
guirlos y recitarlos en orden, estd maneiando ya el concepto -
de nlimero, por lo que al planteirsele situaciones donde debe -
entablar relaciones entre cantidades, se hace notar la dificul
tad que tiene para emplear nimeros en representacidn de colec-

ciones.
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Por lo anteriormente expuesto, el primer grado es un lapso
adecuado para que el nifio compare, estructure y afirme las no-

ciones que le servirin de base a su pensamiento, y gque poskte-

.

riormente, le permitirdn el manejo adecuado de cuestiones tan
abstractas como los signos grificos convencionales de la nume-

racidn decimal.

Los digitos, representan los signos convencionales de nues
tro sistema de numeracidn, con ellos se escriben las distintas
cantidades, y su valor es relativo al lugar gue ocupen en una
cifra; pero para llegar a este conocimiento, es necesarios pri
mero, gue el nino comprenda la numerosidad o cantidad de obje~
tos que representa cada uno de los simbolos, y que logre tras-
ladar su pensamientc de lo concreto (objetos y cantidades) a -
lo abstracto (concepto o nocién de niimero), y posteriormente a

lo convenciocnal (signc o numeral).

El primer paso serd que logre hacer una correspondencia en
tre determinado nGmero de objetos, mentalmente concebidos, vy -~

el digito con que lo representar;i.

El problema planteado en este trabajo, adquiere mayor rele
vancia a consecuencia de gue, en los gradcs posteriores al pri
merc, son notorias las dificultades de los nifios para compren-
der: el valor posicional, la lectura y escritura de cantidades

grandes, la solucién de operaciones matemiticas bisicas y el -
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uso adecuado de éstas para resolver problemas planteados. Por

ser el

O

tal razdn, el conocimiento de los digitos no sdlo deb
inicio de un proceso de apropiacidn de la numeracidn, sinc tam
bién el resultado de una serie de actividades previas sobre se
riacién, clasificacién, comparacidn de numerosidad entre con-
juntos o colecciones, correspondencia biunivoca y todas ague-
llas actividades que el nific necesita llevar a cabc de nmanera
concreta para posteriormente, construir abstracciones © concep

tos.

C. Objetivos

El tratamiento pedagdgicc a esta problemdtica tan amplia,

”
-

precisa establecer objetivos, por io gue, 2l transocurso de

1G]
!

desarrollo, esta propuesta persigue gue el alumnoc:

* Construya el concepto de niimero mediante el manejo y rela-

cidén de colecciones con diferente nimerc de eliementos.

* Establezca relaciones de "mayor que” y "menor gque" entre co-

lecciones de objetos.

* Utilice estrategias para representar la numerosidad de colec

ciones con menos de 10 elementos.




* Discrimine, de entre los signos graficos convencionales, a-

gquellos que sirven para representar cantidades.

* Relacione colecciones con el numeral o simbolo gque convencio

nalmente representa su cantidad.



II MARCO TEORICO-CONCEPTUAL

A. Sociogénesis del lenguaje matemdtico

Sin lugar a dudas, una de las grandes necesidades gue ha -
tenido que satisfacer el hombre a través del tiempo, ha sido -

la comunicacidn.

El ser humano posee aptitudes que le han permitido elevar-

)

se de entre el resto del reino animal; una de éstas, es su ¢

-
g -

L

pacidad de razonamiento, enfocado a la blsqueda de cddigos con
los cuales entablar relaciones comunicativas con sus congéne-

res.

o7

Del uso de sonidos guturales aislados, el hombre fue a cp-
tando aquéllos que le remitian un significado de los fendmenos
naturales que lo rodeaban, y poco a poco, fue selecciocnando --
los que considerd adecuados para enlazarlos vy formar las pala-
bras que le ayudaron a identificar y diferenciar una expresidn
de otra, formando de esta manera sistemas de cbdigos simples -

con los que inicid uno de los productos méas complejos de su --

raciocinio, el lenguaje.

De acuerdo con Luria, "el hombre se diferencia de los ani-

males por la presencia del lenguaje como sistema de cbdigos --
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para designar cosas concretas o sus relaciones" {1), la confor
macidén de dichos cddigos fue, a la vez, causa y consecuencia -
de la necesidad del ser humano por expresar tanto ideas como -
sentimientos, productos derivados de las estructuras de su pen
samiento y de la convivencia en sociedad, lo que le permitié -

intercambiar experiencias y acrecentar la comprensidn del me-

dio gue lo ha rodeado.

Durante el conocimiento del medio, el hombre fue estable-
ciendo relaciones tanto cualitativas como cuantitativas de lcs
objetos que lo rodeaban, lo gque seguramente lo llevd a idear - *
formas de registrar la numerosidad de lcs mismos para tener un

mayor control sobre sus pertenencias, utilizando entre sus e

n

trategias de conteo el principio de correspondencia unc a uno

entre dos conjuntos de elementos.

La utilizacidn de la correspondencia, gue que cons-
tituye la forma mé&s primitiva de registro de la --
cantidad, fue un recurso gque durante muchos siglos
bastd a las necesidades de la humanidad. Sim embar
go, este principio traduce tan sdlo una enumeracidn
y permite enunciar un grupo de objetos sin tener no
cién de nimero. Esta nocidén fue desarrollindose --
lentamente hasta permitir la construccidn de series
numéricas. (2)

(1) LURIA.Lenguaje y pensamiento. En: La Matemidtica en la Es-
cuela I. SEP-UPN. p. 31-32.

(2) SELLARES,R. y BASSEDAS, M. La construccidn de sistemas &
numeracidn en la historia y en los nifios. En: La Matemdt
ca en la Escuela I. SEP-UPN. p. 50-51.




La serie numérica fue, m&s tarde, el inicio de la construc
cidén de sistemas mis complejos donde se utilizd el principio -
de la base, como medio de représentar grandeé cantidades con -
el ahorro de signos graficos; tal es el caso de nuestro actual
sistema de numeracidn que tiene una base diez, ademds de con-
tar con el principio de valor posicional y el uso del cerc ---
como factor decisivo en la evelucidn, no sdlo de los sistemas
de escritura, sino del desarrollo de las ciencias, la tecnolo-

gia y el pensamiento de la humanidad.

En la historia de la evolucidn de los pueblos antiguos, --
los conocimientos matemé&ticos siempre representaron la base de
su desarrollo cientifico y cultural, por lo que las nociones -
derivadas del razonamiento ldgico-matemdtico se fueron conso-
lidando como una ciencia imprescindible para la comprensidn --
del mundo, del universo y de las relaciones‘que guardan con la
vida misma. Por medio de las matemdticas, la humanidad ha lile
gado a explicar los fendmenos astrales, quimicos, sociales, --
bioldgicos y todos aquéllos gue de alguna manera tienen rela-

cidn con el razonamiento.

B. Las matematicas en la escuela

Por la importancia de las matemdticas como objeto cultural

de una sociedad, éstas forman parte fundamental de los concci-



mientcs que las generaciones adultas delegan a la ninez v la -
juventud, v es una de sus institucicnes so;iales: la_escuela,
la encargada de ayudar a desarrollar en las generaciones jo-
venes las capacidades ldgico-matemé&ticas que los llevardn a --
conocer, comprender y ampliar las aportaciones en esta rama de

la ciencia.

Para la ensenanza de las nociones matemadticas fundamenta-
les, en la educacidn béasica se han implementado diversas téc-
nicas didacticas, sustentadas en concepciones pedagdgicas re-
levantes en cada época y en cada sociedad, y éstas han evolu-

cionado desde la transmisidn verbal de los conocimientos, en

los gue se persigue la memorizacidn de conceptos aplicables a
situaciones andlogas o ficticias, hasta la actual pedacogia --
operatoria, basada en la psicogénesis del pensamiento infantil

que busca poner al nino en contacto directc con el mundo gue -

]

lo rodea, proporcionadndole las situaciones necesarias gus

®
i

permitan construir por si mismo el conocimiento a partir de la
interrelacidn entre la realidad y la estructura del pensamien-
to.

4
EN

El nino, mediante la convivencia diaria que tiene con los
objetos fisicos gue lo rodean, busca entablar relaciones que -
lo lleven a explicarse la realidad en que vive, vy el cimulo de

experiencias que adquiere le permiten estructurar nociones re-

presentativas, que al interiorizarlas, evolucionan sus capaci-
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dades cognitivas, si el nino no actla, reflexionando sobre -
las acciones que realiza y los resultadoquue produce, no pue-
de comprender -es decir, construir- las operaciones elementa-
les y las leyes 1dgicas inconscientes, gque le dan un caracter

5

de necesidad." (1)

Para llegar a comprender la necesidad gue tiene el nirno de
actuar directamente sobre los objetos para conccerlos, se re-
quiere remitirse a analizar la génesis de su pensamiento, las
caracteristicas de su nivel de desarrollo y los alcances y 11-
mites de su razonamiento, sin dejar de ubicarlo, dentro de un
contexto social que le brinda ciertas experiencias y a cambic E

le exige determinado comportamiento social y cognitivo.

D
|

La escuela puede considerarse como un eslabdn important
gue une al nino con la sociedad, por ser esta institucidn la -
encargada de facilitarle la apropiacidn de valores y conoci-
mientos que lé pe£mi£an uné mejor’édaptaciSHIa 1& éocieﬁad.‘——

Para tal objetivo, en los planes y programas de estudio, -
se han agrupado, seleccionado y jerarquizado, los conccimien-
tos -objetos de estudio- que se consideran valores culturales,
perecederos e indispensables para el desarrollo de ia ciencia,

la tecnologia y el pensamiento en si, ocupando las matemiticas

(1) MORENO, Monserrat. El pensamiento matemdtico.En: La Mate-
matica en la Escuela I. SEP-UPN. p. 70.




uno de los mas altos rangos en la escala de valores por reco-
nocer gue esta disciplina es producto de 1la esencia misma del

pensamiento.

C. Psicogénesis del pensamiento ldgicc-matemiatico del nino

El nino, desde su nacimiento, se encuentra inmersoc en un -
medio social y afectivo que le propcrciona las primeras expe-
riencias fisicas, en base a este tipo de experiencias, &l ex-
trae conocimientos de tipo cualitativo a partir de los objetos.

Las experiencias fisicas gque adquiere el nino, le auxilizn

a formular conocimientos més amplios, en los gue le otorga

80
i

los objetos, caracteristicas gue sobrepasan su apariencia ff

sica perceptiva, dotandolos de caracteres simbdlicos que le --

I
i

recuerdan una imagen familiarizada con sus experiencias.

por ejemplo, con un objeto cualguiera puede representar su cz-

sa, su mascota, un carro, un miembro de su familia, o cual- --

guier imagen conocida con anterioridad.

1 "

Mediante el juego simbdlico, el nino representa "algo" ---
significativo para &l por medio de un cbieto arbitrario, sin -

importar gue tenga ¢ no relacidn directa con ese "algo".

El juego simbdlico le permite al nifioc darle un significago

e oo e



especifico a los objetos, convirtiéndolos en el simbolo gue --

representa lo gue &l ya conoce y es capaz de abstraer.

De acuerdo a Piaget (1975), el juego simbdlico es la bas

[0}

del pensamiento infantil, y aparece en el nifc desde lcs pra-

meros afios de vida, por lo gque al ingresar a la escuela, el --
alumno tiene ya formadas estructuras de caracter ldgico gue lo
llevan a explicarse de alguna manera la realidad que vive, ---
auxilidndolo ademds, a asimilar los contenidos escolares, a --
interpretarlos en base a su visidén del mundo, a reformuvlar sus
concepciones y a encontrarles sentido a las representacicnes -
convencionales (numerales) gue no tienen una relacidén directa

con el referente (concepto de nimero!.

Los nifos estdn en contacto con la cultura mucho
antes de que la escuela la transmita de forma --
organizada; el aprendizaje escolar no parte de -
cero, sino gue siempre se ve precedido por las -
ideas que el nifio ha construido acerca de aguello
que se le va a ensenar. Antes de acudir a la es-
cuela, habrd tenido va ‘la oportunidad de ‘elabo-
rar ciertas hipdtesis acerca de las cantidades

y su representacidn. (1)

La convivencia diaria gue tiene el nino con los signos gue
representan cantidades, le facilita dar a éstas una represen-
tacidén que le remita a diversas situaciones significativas, --

por ejemplo: al relacionar el nimero de su casa con el ambien-

(1) SELLARES, R. y BASSEDAS, M. op.cit. p. 53.

by



te familiar que lo rodea le facilitara identificar esos
numerales en etiquetas de precics, anuncios comerciales

entorno, canales de televisidn, y otros.

El darle a los nfimeros una explicacidn cualitativa,

ciondndolos con situaciones y no con cantidad, indica gqu

no puede abstraer ni comprender las propiedades del sistema de

numeracidn. Antes del aprendizaje de los signos convenc

les que representan los nimeros, los ninos suelen regist

l,..
[9)]

las cantidades con dibujos o grafismcs ideados por ellos
mos sin existir estabilidad para escribir siempre de la
forma una numerosidad determinada, poco a pococ, de acuer
desarrollo natural y a la convivencia con las cifras, va
tificando los numerales, lograndc una estabilidad en la
sentacién de cantidades, llegando incluso a utilizar est

gias aditivas y de correspondencia unc a .unc con objetos

AN

cos; después, relacionando objetcs ccn signos graficos |

N
o
u

ros), hasta poder prescindir de los objetos utilizando t
lo los simbolos comc una manera de registrar la idea que

nen de una cantidad.

llega un momento en gue el nino alcanza un grado -
de comprensidn gque le permite reconstruir el mode-
lo cultural con los elementos y las leyes de com-
posicidn que lo constituyen a través de un proceso
constructivo comparable con el desarrollo histdri-
co de los sistemas de numeracidn. (1)

(1) Ibid. p. 57.
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El conocer la similitud que existe entre el procesc cons-
. tructivo del sistema de numeracidn gue realiza el nific v el --
utilizado histdéricamente por el hombre -gue va desde el esta-
blecimiento de la correspondencia unc a uno hasta el dominioc -

de las reglas que posibilitan el sistema pcsicional decimal-,
permite al docente comprender las estrategias que utilizarid el

nino para la construccién de conceptos numéricos, aungue cate
senalar, gue la comprensidn del sistema de numeracidn no se 1li-

-

mita a la escritura convencional de cantidades, pues aln har?

ol

falta comprender las reglas que lo rigen, y gue permiten e
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blar relaciones entre conceptos y las derivaciones que se de

prenden de dichas relaciones.

-

. La psiccgenesis, o proceso constructivo de la nocidn de --
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nGimero, forma parte indiscciable del nivel de madur

Al
o)
[@]
}_J.
O
3
[0]
n
,.....1
Or
O
(@]
oI
0
{ 4
[0}
ot
o]
()
]
4]
U}
=
I
0]
o]
ct
@}

El desarrollo evolutivo del nifio se va dandc de manera n

y
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tural y progresiva, tantc fisica como mentalmente, y si las ~-
condiciones gue lo rodean son propicias, el procesc se consc-

lida en menor tiempo.

. D. De las operaciones logicas al concepto de nimero
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Los n0meros, como concepto interiorizado, se encuentran —-

presentes en la vida cotidiana del ser humano cuando es;e he -

‘)J

ivi

Q‘

alcanzadc el nivel de las operaciones formales. E1 in

fuc,
de manera conciente o inconciente, constantemente tiende a ---

cuantificar los objetos que maneja vy obs:

-
Y rva.

( n

La importancia que reviste el nlimero como cornccimientc

T
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ra explicar el mundo, ha llevado a la necesidad de consider

H

0

lo como uno de los aprendizajes primordiales en la escuela, --
encontrando sus bases en la fusidn de cperacicnes 1dgicas an-
teriores como son: la seriacidén y la clasificaci

dan como resultadc otra operacidn cognitiva: la corresponden-

cla, la cual permitird conceptualizar la conssrvacidn de le --
cantidad, aspectos indispensables para la nocidn de nimero.

El uso gue hace el nifio de las operaciones anteriocres, 1

O

fmt

leva a comprender y abstraer =l concepto de nGmero, por loc --

Jue es necesario analizar en gque consiste cada una de e

La clasificacidn es una operacidn légica inherente al &e-

sarrollo del pensamiento, que consiste en "juntar" oo

- i
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u
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zas y "separar" por diferencias, "su importancia no se raducs
a su relacidn con el concepto de nimerc, sinc gue interviene -
en la construccidn de todos los conceptos gue constituyen la -

estructura intelectual.” (1)

!

(1) SEP-UPN. Contenidos de aprendizaje, Anexo 1. Lic. Pla
197J. P. 3.
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En la vida diaria, constantemente se clasifica comoc una --

o -
v

manera d@ ox denar }o quc se plcﬂSd, al consider un obj

- (D
"ot

como parte de un universo, asi, 2l decir "Gtiles escolares®, -

i

se estd haciendo una clasificacidén de aguellos material
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auxilian en el trabajo escolar, separindolcs a la vez,

gque no entran en esa clasificacidn.

La clasificacidn, generalmente, no se hace de manera con-

creta o visible, sino a través de abstracciones mentales de --

e tiene

Q.

n

acuerdo al conocimiento gue el universo total en cue

se plense.
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En las opera

observan caracteristicas evolutivas que van, desde la forma-
cidn de coleccicnes figurales donde =l nifio excluye =le
del universo por centrar su atencidn en la figura que se va --

formando y no en el criterio gue utiliza, pasandc después & --

tomar en cuenta las diferencias de los ob 39 rara formar va-

rias colecciones a partir de un mismo universo, basandose en -
criterios clasificatorios que son facilmente visibles (color
forma, grosor, entre otros),

diferente en cada grupo clasi

ga a considerar la inclusidn

La inclusidn consiste en considerar gue un grupc de elerer
tos forma parte, a la vez, de un subgrupo del universo, por --
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ejemplo: los conjuntos "fichas rojas', "fichas amarillas" fcr-

man parte del conjunto fichas.

La operacidn anterior, resulta fundamental para la forma-

[oN)

cidn del concepto de nimerc, porque permitird al nific compran-
der que en un nlmerc (el tres por ejemplo), se encuentran con-

tenidos sus antecesores {el dos y el unoj).

La seriacidn, por su parte, consiste en considerar las &i-~

ferencias de los objetos, v a partir de ellas buscar relacic-

nes crecientes o decrecientes,; ¢ sea, de mayor a menor O vVicse-
versa.
En las primeras seriaciones que realiza =1 nifo,

rejas de elementos porque sélo es capa
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objetes son chicos o grandes, sin existir leos términos medics,

postericrmente, coniorme avanze
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realiza anticipaciones productc de la transitividad y la reci-

prccidad de su pensamiento, operacicnes gue le permiten enca-

blar relacicnes de cantidad entre nimercs, lliegando a ccmprean-

der gue un nlmero -7, por eiemplo- es mayor gue los numercs --

S)J

gue le anteceden y menor que los que le suceden en la serie nu

mérica.
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En relacién a la correspondencia, por medio de

fio compara dos cantidades mediante el cidlculo, para determinar
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cuédl es mayor. Al cuestionarlo, ante dos conj
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tos sobre cudl tiene mas, el nifio primeramente con
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mayor, aguél que ocupa mi3s espacio en el acomodo de sus obje-
tos, sin considerar el nimerc de éstos; posteriormente, hace -

una correspondencia términc a término entre ambos OTYGUEe hecse-

"

sita comprobar de manera concreta la cantidad gue posee cada -

uno de los conjuntos.

La conservacidn de la cantidad, es manejada por el nino de
manera operatoria, cuandc éste es capaz de sositener cue un con
junto es mayor, menor o igual gue otro, a pesar de gue la &is-
posicidn espacial de los elementos sea transformada, esto es,

3TV A Y o~
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.
aungue los elementos estén unidos, acdos © ax

El manejo cperatorio de la correspordencia y la conserva-

cién de la cantidad, como fusidn de las operaciones 1dcicas de

seriacidn y clasificacidn, permitirédn al nifc adguirir Las ba-

ses para conceptualizar gue "un conjunto determinadc de eleﬁeﬁ

tos serd equivalente a todos los conjuntos que contengan esa -
misma cantidad, asi como no eguivalente a todos los conjuntos
mayores ¢ menores gue él, independientemente de la di sposicidn

espacial de sus elementos." (1)
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Sin embargo, para la comprensidn de

(1) Ibid. p. 36
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decimal, se reguiere gue el nific haga uso del conce 2pte gu

M
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o7
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formando, interactuandc con conjln o8 o colecciones objetos

3 . -
a i0s que debe assignar el simbolo o numeral que represcnta, de

Mmanera convencional, la cantidad de elementos gue pcses.

1

De acuerdo a la metodclogia

n

ugerida por la Propuesta para

ot

el Aprendizaje de la Lecto Escritura y las Mateméticas, los as

pectos que deben ser considerados para consoli
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nos la construccidén del concepto de nfimero y su representac:én

escrita, se relacionan con: a) el orden de la serie numnérica

-

gue incluye los conocimientos de antecesor y Sucesor, v la oo
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paracion de "mayor gue' y '"menor gque" entre coleccicnes; b) la

Jimals A o | S R S ] ; : 3
cardinalidad, en la gue sz establecen relaciones de csgulvalan-

c¢) la representacidn, a partir de lea codificacidn v deced
cacidén de simboclos que representan determinado plmers vy el nom

bre gue éste recibd
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estas operaciones y sus signos comc auxiliares que simpliifi

ran la resolucidn de problemas, utilizandc nimeros vy operando
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Para que el nifo estructure y consolide e

mero, se requiere gue experimente sus hipdtesis mediante acti-
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oraenar C
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vidades gque lo pengan en conflictos donde necesit

tidades de mayor a menor v viceversa de acuerdc a lLa nuUmMero
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dad de sus elementos, considerando su egquivalencia con rela- -
cidn a otra coleccidn, y llegando a la necesidad de represen-

tar, mediante un simbolo convencional (el nimero}, cada una de

ellas. Para lograrlo, deberdn respetarse las estrategias ad
tivas o de sustraccidn gque el alumno considere necesarias,
Cuando el nino ha comprendido el concepto de nimero

cuenta que la naturaleza de los objetos no tie
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recta con el simbolo o nimero con gue se representan, va
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éstos sdlo son auxiliares gue le facilitan el conteo, v gue an
una coleccidén, lcs objetos pueden ser enunerados en cualcon
orden sin que la cantidad se altere, siendoc el (ltimo nimerc -

gue indica la totalidad

e

-

de cobjetos de esa co

Al llegarse a consolidar el nlimero, como un concepto —-~--

susceptible de s=x representado, se empieze a transferir el --
pensamientoc del planc de lo concreto zl plano de las ideas, 2=z

A
1

las abstracciones y de la matematica misma.

E. Factores del desarrcllo del pensamiento

s

Los factores del de

i

arrollo son agu

~

=llcs gue de manera &:1-

q

a las diversas situaciones gue enfrenta en su vida cotidisz

y son: la maduracién neurolégica, la experiencia

; 12 transmi-




sidn social y el proceso de equilibracidn.

[§]

tédn relacionados entre si, v su accidén depende del funciona- -

miento bioldgico del organismo, del medic en gue se desenvuel-

ve el nino, de la formacién familiar que recibe y de los proce

sos mentales gue realice.

La familia forma parte del context

Es en el vinculoc famj

1

rrolla el nino.

¥

be las bases de la formacidn individual que lo distinguirid

resto de sus congéneres.

La educacidn familiar y social tienen caracteristicas

Prog -1 ~ - ~ e SR or oy
rormaiLes por carecer de un méetodo e50e

tividades planeadas, dirigidas vy forma

orden y la convivencia social.

Es en el hogar donde el nifio recib

de aceptacidn o rechazo que lo llevara
risticas psicoldgicas individuales. E
afectivo donde encontrari las primeras

riencias que lo pongan en contacto con

O

4

social en gue se desa-
ia Tonde el 10 o
,L.O.r QJH = Lo i L EEE AW f\,.-_ -
Aol
b -G “iq - o
ifico gue sncamine ac-
izades hacia un obijszi-
=4 3 - 5 ~1 Sy
as de arprepiado para =1

las primeras muestras

templar sus caracte-

g_l

también en este ambi+to

miento y con relaciones interperscnales de caricter social v -

afectivo.

El vinculo familiar determinaz a la
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te social gue rcdea al nino, dependiende del lugar ¢ comuni-
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dad en que vive la familia, del tipo de amistade
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ta, del nivel econdémico y culturzl de los involucrades, de los
preceptos ideoldgicos y religiosos gue norman sus comportamien

oy

tos, v de todas aguellaz situaciones gue se gneren.

Los factores extraescolares intervienen en el procesc de
aprendizaje del nino, y scn de naturaleza distinta en cada uno
de los alumnos que llegan al primer grado de la escuela prima-
ria. Debido a estos factores, la estructuracidn del pensamien
to v la construccidn de

onocimiento se da en lapscs varia- -

bles de tiempo entre un nino y otro, dependiendo de su madurz-
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cidn £
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adquirido v de la transmisidn scocial gue recibe da personas v

situaciones.
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Ya dentrc de la escue

a, el nino se
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ros de su edad y otras edades distintas, veroc ademds consolida

algunas normas y habitos gue tuviercon su inicioc en el zeno Ia-
miliar, por lo gue escuela, familia y contzxto social no pus-
den estar desvinculados cuandc lc gque se pretende, en coenjun-

to, es la formacidn del ninoc dentrc de un ambiente

sus intereses, vy ademds generador no 36io de conocimienteos si-
no también de valores, condictas v actitudes,

La relacidn entre losg aspectos escoclares y los extraescce-
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lares, determinan la diferencia de tiempc que cada nif

i
§
it

o1AY

re en su proceso de aprendizaje, perc har
con los procesos msntales gue son comunes a todos los indivi-

ducs.

Ante estos hechos, cabria preguntar: {de gué manera prccs-
sa mentalmente el nino, y en general los individuos, las pe

cepciones del mundo para poder obitener la estabilidad y el cors

cimiento intelectual gue le permita construir conocimientos?
. La interrcgarite ha sido base de estudios psicocgenéticos, -
por parte de Piaget y sus colaboradores, sobre la estructurz-~

cion del pensamientc, vy de acverdo & 1os resultados, ss hz 1=
gado a cemprender los procesos mentales gue responden ante L3
necesidad del nino por explicarse cada nuevo obieto y experizn

cia; a estos prccesos, Piaget los denomind: asimilacidn y aco--

medacidn, ademids de mencionar que de manera conjunta, forman

RIS s e PR ek e Dy ey

parte de un mismo procesc superior, dindmico y

y LS il 1 TRR e
continuco,
procesc de equilibracidn, gue los enlaza para constituirsa =zn

la génesis del desarrollo intelectual

‘ El procesc de eguilibracién se da en la censtruccidn de to
do conocimiento por parte del individuo y a cualquier edad; =an

relacidn al concepto de nimero,
el nino percibe y organiza la informacidn cuantitativa o cua-

litativa de los objetos gue lo rodean en su casa, la escuelz o

falta wvincularlcs -

el --
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el medio social. Pero dicha informacidn reguiere del proceso
siguiente: la acomodacién, gue se refiere a la integracidn de
€se nuevo conocimiento en los esquemas ya existentes.

A manera de ejemplo se puede decir, gus cuando el nifc =o

D

capaz de distinguir un objetc "grande® de ctro considerado ~-
"chico", sus esguemas se ven en la necesidad de mc sdificarse

Jjus

&
U‘

grande como el primero, ni tan chico como el se gunao cebién-

Qu

ose incluir una nueva categoria: "objetos medianos’.

El hecho de que el nifio llegue a establecer categorias s=o
bre tamano, -igualmente pudieran ser d= canticad, disposiaolin
espacial vy otros_ le permitirin construir pauvliatinamente 128
generalizaciones necesarias para entablar relaciones anire -
unas categorias y otras, llegando a2 un nivel de equilibracidon
mental en el cual se compensa la accidn de los dos groces
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tes m°n~1onados.

La equilibracidn se lcgra cuando =1 nuevo conocimisnto e

!

permite al nific ampliar su nivel de comprensidn v poder hacer

uso de éste

M

n las nuevas situaciones gue se le precenten, as

un nifno gue ya maneja las categorias grande”, ‘chico", "med:

1 H . -

no”, "muchos" y "pocos", vuede recurrir a &stas para compren-

:cer relaciones cuantitativas entre dos o més cr

der v estable

t
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tarse ante la presencia de un tercer okjeto gue ne es tan

s
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"menor que" e "igual". La acomodacidn y =2guilibracidn de =ase
nuevo conocimiente, formard parte de los recursos 16gico-mate-
madticos que podra emplear el nifo para estructurar conceptos -

posteriores sobre antecesor vy sucescr, inclusidn de un nlmerro

dentro de otro mayor, v ctros.

Los constantes prcocesos de eguilibracidn Jgue realiza el --
nino al interactuar y manipular los obietos, lo llevan = Nive--

les cada vez mids estables de comprensidn. Al aparecer nuevos

objetos o situacicones gue lo de: erd
en la necesidad de reestructura ce
esta manera una constante ampliacidn e integracidn de &sguemas
conceptuales, v por tants, un proceso de construccidsn Sz cove
cimientos.

La construccidn de todo conocimientc en los nifos dz pri-

mer grado, se genera a partir de

LT D

i

Bt N ele d A R L

éste con sus vivencias y su actividad mental, dependiends am-

bas del nivel de desarrollc intelectual en Gue se eacuenire

En las investigaciones realizadas per Piagebt (13514
1970) sobre el desarrolle del pensamiento, &ste se

periodos o estadics por los gque pasa ftcdo individuo a partir -

de su nacimiento:
1) El primero de ellos lo denomind gensoric-motor {(de { mesges
a dos anos); 2) el segundec o pre-operatorio inicia al final del
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primero y termina de consolidarse aproximadamnete hasta los -
6-7 afios. 3) El operatorio o de operaciones concretas, abar-
ca de entre los 6-7 anos hasta los 12 aproximadamente, y es
en este lapso cuando el pensamiento del nifio estructura los
esquemas necesarios para pasar al cuarto y Gltimo periodo.

4) El periodo operatorio formal, este inicia al término del -
anterior (12 aflos aprox.) y su desarrollo se va dando durante
toda la vida del individuo, alcanzando cada uno niveles dife-

rentes de desarrollo.

En cada uno de los periodos descritos por Piaget, el nifo
presenta caracteristicas de pensamiento que delimitan sus po-

sibilidades de razonar, comprender y explicarse el mundo.

Indiscutiblemente, todo individuo transita por las dis-
tintas etapas, marcindose la diferencia por las caracteristi-
cas individuales y culturales que a cada uno rodea, pero tam-
bién compartiendo estructuras de pensamiento y limitantes de
razonamiento que los hace manifestar conductas comunes cuando

se encuentran transitando por el mismo nivel de evolucidn.

Los nifios de primer grado, por la edad que tienen al in-
gresar a la primaria, generalmente se encuentran en un momen-
to de transicidn entre el periodo pre-operatorio y el de las
operaciones concretas, por lo que presentan, casi superadas,

las limitantes del primero de estos periodos y empiezan a pre
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sentar las conductas del segundo. Entre ellas la mé&s importan
te desde el punto de vista pedagbgico, es la necesidad de ma-
nipular directamente el objeto de estudio, cuando es posible,

para poderlo comprender.

En el aprendizaje de las nociones matemdticas, la dificul-
tad se presenta porgque en esta asignatura el objeto de conoci-
miento (Sistema de Numeracidn Decimal) estid constituido por --
conceptos abstractos aunque susceptibles de representarse con
objetos fisicos, o bien simbolos convencionales pero que no -

tienen una relacidn directa con el referente.

El nimero cinco por ejemplo, se representa con el simbolo’
o numeral /5/ en nuestro sistema de numeracidn, pero puede a-
propiarse a cualquier coleccidn que tenga esa cantidad de ele-
mentos, por lo que su esencia representa un concepto mental y

no una realidad palpable para el nifio.

En la ensefianza de las matematicas, se recurre a la repre-
sentacidn de cantidades por medio de colecciones de objetos --
diversos, pero ademas, deben de tomarse en cuenta todos los --
limites de las capacidades cognitivas, no con la finalidad de
plantearle al nifio situaciones que le resulten faciles de re-
solver, sino con toda la intencidn de crearle conflictos cog-
nitivos que lo inciten a buscar soluciones diversas, a ensayar

las hipdtesis que maneja, a enfrentar sus propias contradic-
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ciones, a confrontar sus puntos de vista y de reflexidn para
descubrir los errores cometidos, y en fin, a dirigir sus pasos
para que no se pierda en el camino de la construccidén de con-

ceptos matemidticos.

F. Los sujetos del proceso ensenanza-aprendizaje

Los sujetos que intervienen en el proceso escolar tienen -

un papel importante que desempefiar para lograr un fin comin: -

favorecer el proceso constructivo del alumno en relacidn a los

conocimientos escolares, y la formacidn de éste como ser so-

cial.

Pﬁeden considerarse como sujetos involucrados en el pro-
ceso educativo, a todos aquellos individuos (padres de familia
maestros, alumnos, autoridades escolares, integrantes de la --
comunidad...), que de alguna manera ejercen influencia sobre -
las actividades escolares que realiza el nino. Sin embargo, -
la ensefianza y el aprendizaje unidos en un mismo proceso esté

determinado, primordialmente, por el maestro y el alumno.

Es diferente la influencia que ejerce cada uno de estos --
sujetos sobre el otro. El maestro, es un individuo que repre-
senta un todo para el alumno de ler. grado, puesto que en cada

grupo sdlo un docente dirige el papel de la ensefianza.
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El hecho de que una persona adulta desempefie el rol de —--
guia en las actividades, lo pone frente al nifioc como una ima-
gen de seguridad y autoridad en el grupo; es a él a quien se -
dirige el alumno en espera de una palabra de aliento, de un --
permiso para salir del saldn, de una aprobacidn por su esfuer-
za, y en muchas ocasiones, en busca de la figura materna o pa-

terna que en ese momento no lo acompaha.

El nifio tiene en su maestro, a un representante de aque- -
llos adultos que lo rodean fuera del entorno escolar, y requie
re encontrar en él, la mano firme gque lo guie con seguridad, -

respeto y confianza.

Para el maestro, cada uno de sus alumnos puede representar
desde una treintava parte de su responsabilidad como docente,’
si cuantificamos su deber de '"sacar adelante" todo un grupo, -
hasta un ser con caracteristicas propias y un ritmo de aprendi

zaje Gnico en relacidn al resto de los alumnos.

Lo trascendental entre un maestro y sus alumnos, es reco-
nocer que ambos se encuentran participando en un mismo proceso
social y cognitivo, en el que cada quien deberid poner en juego
sus habilidades, sus formas particulares de comprender una rea
lidad que comparten y sus mejores estrategias para entender y

lograr lo que se espera de él.
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La relacidén maestro-alumno, estid basada en una multiplici-
dad de intercambios y actitudes que son los que determinan el

marco contextual del proceso ensefianza-aprendizaje.

El alumno, en su papel de constructor de conocimientos, ne

cesita desenvolverse en un ambiente propicio para tal fin, por

que su desempeno en las actividades escolares dependeri de lo
significativo y atractivas que le resulten, asi, reaccionari -
favorablemente ante las estrategias planeadas por el maestro -
si éstas son acordes con su nivel de comprensidn, con su nece-
sidad de conocer el mundo y con el respeto gque merece al expo-

ner sus inquietudes o dudas.

La espontaneidad, la curiosidad y la actividad constante -
gue caracterizan al nino de seis-siete anos, son elementos fa-
vorables para la realizacidn de actividades 1lGdicas tendientes
a facilitar la apropiacidn de conocimientos mediante el manejo
de objetos concretos, propicies también, para que el alumno --
ponga en juego sus razonamientos 1ldgico-matemdticos haciendo
uso de sus experiencias anteriores, y finalmente, para llevar-
lo a superar los rasgos egocéntricos que le dificultan aceptar
como valiosas las opiniones ajenas para mejorar el trabajo co-

lectivo y la reformulacidén de sus hipdtesis.

El papel del maestro en esta ardua tarea, no resulta nada

facil porgue necesita contar con lineamientos muy bien defini-
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dos en cuanto a su actitud, sus técnicas de ensefianza y sus --
pretensiones como educador. '"Donde maestro y alumnos conviven
en una situacidn de igualdad en cuanto a derecho de opinar, --
proponer, etc., es importante que el maestro propicie, sobre -
todo con su actitud, el indispensable respeto reciproco en to-

dos aspectos". (1)

El maestro deberd constituirse en un observador activo y -
analitico de las estrategias a que recurren los nifios en busca
de soluciones o respuestas, permitiéndoles desenvolverse en su
proceso de aprendizaje sin forzarlos a dar mas de lo que pue-
den. El docente debe valorar y promover la comunicacidn y las
oportunidades de confrontacidn, sin que por ello se pierda el
orden gque se requiere para mantener un clima agradable de tra-
bajo y respeto donde sea posible la construccidn de conocimien

tos y la disipacidén de dudas y confusiones.

Al establecerse interrelaciones de influencia reciproca --
dentro del trabajo grupal, se forma el vinculo gue determina -
el proceso educativo en si; estructurado mediante la unidn de:
una formacidn social extraescolar de maestro y alumnos, un sis
tema educativo con normas y objetivos institucionalmente esta-

blecidos, vy, la actividad puramente intelectual del alumno.

(1) SEP Fundamentos tedricos de la Propuesta para el Aprendi-
zaje de la Matemdtica. p. 53
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III MARCO CONTEXTUAL

A. La educacibén en México

El hombre en sus distintas épocas y circunstancias ha sido

participe en la
cipales pilares

cidn.

A través de

pbdsitos de ésta

construccidn de su futuro, y uno de los prin-

en que ha apoyado su avance, ha sido la educa-

la historia de la educacidén en México, los pro

han variado de acuerdo a los cambios, trans-

formaciones y evolucidn de la sociedad, gque en cada una de las

etapas por las gue ha pasado, ha requerido de ciudadanos con -

determinadas caracteristicas intelectuales, fisicas, morales

e incluso religiosas.

La formacidén del tipo de hombre reguerido, ha sido labor

llevada a cabo,

la escuela, gue

|

principalmente, por una de sus instituciones:

auxiliada por agquellos individuos que desempe-

fan la labor docente, ha logrado crear, formar o hasta implan-

tar en los educandos los conocimientos, conductas y valores --

que sirvan de base a la cultura de la sociedad capitalista me-

xicana.

E]l sistema educativo nacional, representa una inmensa Or-

ganizacién institucional que coordina sus dependencias para --
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formar una sociedad congruente con el modelo politico-econdmi-
co del pais. Para lograrlo, sustenta los planes y programas -
de estudio en politicas educativas gque constantemente se rees-
tructuran de acuerdo a los ideales y pretensiones de quienen -
integran la sociedad politica y representan a la sociedad ci-

vil,

Al reestructurarse la politica educativa, se genera la ne-
cesidad de hacer cambios o ajustes a los programas de estudio,
y corresponde al docente adaptar éstos, lo mas posible, a la -
regidn en que presta sus servicios, a la comunidad en que se -
encuentra enclavado su centro de trabajo, al grupo que dirige
y al alumno mismo, gque es a final de cuentas quien deberéd apro

piarse de los conocimientos que para &l se han estructurado.

Durante varias décadas anteriores a lo que hoy se conoce -
como Modernizacidén Educativa, la escuela se aceptaba mis fécil
mente dentro de una relacidn maestro-alumno unidireccional, -
en la que era el docente guien ensefiaba y el alumno gquien a-
prendia; el docente gquien establecia normas y reglas de compor
tamiento, el alumno quien las seguila; el maestro hablaba, el -
alumno escuchaba; el maestro ejercitaba a los nifos en el uso
de mecanismos aplicables a situaciones ficticias; ademis, el -
alumno no era considerado como un ser con caracteristicas indi
viduales, sino como integrante de un grupo de hombres del futu
ro que estaba recibiendo lo gue la sociedad le iba a exigir --

mas adelante.
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A este tipo de educacidn se le conoce como tradicional, --
porque sus bases se encuentran establecidas en relaciones uni-
direccionales entre maestro-alumno, donde se favorece la trans

misién de conocimientos y no la construccidn de éstos.

Actualmente, los planes politico-econdmicos del pais han -

dado un giro distinto, y la practica educativa tradicionalista

necesita ser reestructurada porque el modelo de hombre que se -

requiere ya no puede ser formado en ella, se implementa una --

educacidn mas innovadora, donde el maestro toma el papel de --

guia, donde ambos sujetos conjuguen unidos un proceso de ense-

flanza-aprendizaje con méritos compartidos, con esfuerzos comu-

nes y con libertad de expresidn y critica. Todo con un obje-

tivo final: promover en el nifio la reflexidén y la construccidn

de conocimientos por medio de la interaccidén con su ambiente,

sin que se pierdan bases sociales y tradicionales como: el res

peto a la escuela como instituciédn, la exaltacidén de los simbo

los patrios y el apego a los estatutos legales del pais.

Para el docente es sencillo comprender la necesidad de ele

var la calidad de la educacidn que imparte, acciones gue encie

rran el por qué y el para qué de su labor como educador, pero
eso, en ocasiones, lo ha llevado a enfrentar una ruptura de to

da una formacidn profesional en busca del cdmo.

Para elevar la calidad de la educacidn, es necesario un --
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maestro innovador, seguro de si mismo y de su labor, con una -
visidn clara de 1los alcances y limitaciones con que cuenta, y
una aceptacidén de cambio en las relaciones maestro-alumno gue
median la ensefianza, y que sdlo se alcanzarid mediante la re-
flexidén en base al anilisis de su préctica‘docente y al deseo

de mejorarla por convencimiento propio.

La responsabilidad hacia el cumplimiento del deber, es uno
de los valores que dejdé arraigada la escuela tradicionalista -
en los docentes que formb, y representa el impulso que lo pue-
de llevar a enfrentar los retos educativos, y desarrollar, jun
to con los alumnos, un pensamiento critico y reflexivo que ten
ga como-marco de desarrollo, una convivencia grupal basada en

el respeto mutuo Yy el intercambio de exXperiencias,

B. Modernizacidn Educativa: bases, propdsitos y fundamentos

legales.

En base al Plan de Desarrollo (1989-1994) presentado por -
el Poder Ejecutivo Nacional, se formuld y aceptd un proyecto -
para modernizar el sistema educativo nacional, con la finali-
dad de subsanar las deficiencias que en materia educativa pre-

senta el pais.

La modernizacidén abarca la reestructuracidn del sistema de

educacidén bésica -primaria Y secundaria- centrando sus esfuer-
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zos en lograr una educacidn de calidad, entendiéndose por esto
facilitarle a las nuevas generaciones el hacer frente a la cog
petitividad laboral mediante el conocimiento de la tecnologia
moderna, a emprender un esfuerzo por lograr el respeto cabal 1%
activo tanto de los valores humanos como de la cultura nacio-
nal, a ejercer su derecho a participar en las situaciones plu~
rales o colectivas que requiera la sociedad, y a buscar, me-
diante su esfuerzo y capacidad, un mejor modo de vida para ca-

da individuo y su familia.

Para contribuir a que los educandos lleguen a lograr tales

propdsitos,

Los fundamentos de la educacidn bisica estin cons-
tituidos por la lectura, la escritura y las mate-
maticas, habilidades que, asimiladas elemental pe-
ro firmemente permiten seguir aprendiendo durante
toda la vida y dan al hombre los soportes raciona-
les para la reflexidn. En segundo plano se plan-
tean los conocimientos sobre las dimensiones natu-
rales y sociales del medio, los valores &ticos %
de identidad nacional. (1)

La transformacidn educativa requiere el apoyo y el compro-
miso de quienes la protagonizan -sociedad civil y sociedad po-
litica- pero muy especialmente la del maestro de grupo que es

el directamente encargado del proceso educativo.

(1) SEP. Acuerdo Nacional para la Modernizacidén de la Educa-
cidn Bisica. p. 14 |




Los fundamentos legales del nuevo plan educacional, se en-
cuentran enunciados tanto en el Articulo 3ro. Constitucional -
como en la Ley General de Educacidn, documentos que delimitan
las caracteristicas que deberd reunir la educacidn impartida -
por el Estado y particulares, manifestindola como un derecho y'
una obligacidn para todos los mexicanos, y debiendo destacarse
por ser laica, obligatoria, democrética, nacionalista y gratui
ta la que imparta el Estado. Por tanto, la funcidén de la edu-
cacién en México, es la de "desarrollar armdnicamente, todas -
las facultades del ser humano y fomentar en &1, a la vez, el -
amor a la patria y la conciencia de solidaridad internacional

en la independencia y la justicia."” (1)

C. Plan y Programas de Estudio de la Educacidn Primaria

Para llevar a cabo las finalidades educativas, constitucio
nalmente establecidas, se realizd una reformulacidn del plan y'
programas de estudio, planteando éstos mediante una organiza-
cidén sencilla y compacta donde se exponen primeramente los pro
pdsitos formativos de cada asignatura, los rasgos del enfcgue
pedagbgico que los sustenta, y posteriormente, los contenidos

de aprendizaje.

(1) DIARIO OFICIAL DE LA FEDERACION.Articulo 3ro. Constitucio-
nal. México (1993).
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Los contenidos se han agrupado mediante ejes tematicos con
secuencia a lo largo de los seis grados, observandose un nivel
de complejidad ascendente de acuerdo a las caracteristicas psi

coldgicas de los nifios de nivel primaria.

El programa de estudios de la asignatura de matemidticas --
plantea que los nifos conceptualicen los conocimientos a par-
tir de experiencias concretas que estén ligadas a problemdti-
cas reales, y que adguieran la habilidad para operar matemidti-
camente a partir de la manipulacidn de objetos y de situacio-
nes de su vida cotidiana, entablando una continua confronta- -
cidén de ideas con sus compaferos y maestro, a fin de consoli-
dar mejor los conocimientos y operaciones convencionales que -
los lleve a operar funcionalmente con el sistema de numeracién
decimal, llegando poco a poco a prescindir de los objetos fisi
cos a medida que va construyendo abstracciones, por lo gque se
recomienda que el docente implemente estrategias que incluyan
diversas actividades en las que el nifio tenga la oportunidad -
de desenvolverse en un amplio panorama de situaciones que le -
permitan construir por si mismo el conocimiento, "en esas acti
vidades, las matemidticas serdn para el nifio herramientas fun-
cionales y flexibles que le permitiradn resolver las situacio-

nes problematicas que se le planteen.” (1)

(1) SEP. Plan y Programas de Estudio para la Educacidn Prima-
ria. 1993. p. 51.




Los cambios operados en los programas de mateméticas, se’—
dieron, principalmente, en el tratamiento didictico Yy metodoQ
16gico con el que se abordaban los conocimientos anteriormen}
te. En cuanto a los contenidos, se suprimieron y aplazaron --
aquéllos gue se encontraban fuera del nivel conceptual que pﬁg
den alcanzar los alumnos del nivel primaria, determinando &ste
por el desarrollo cognitivo Yy los procesos de adquisicidén y --

construccidén de conceptos matematicos.

D. La escuela y el contexto escolar

La presente propuesta fue disefiada para llevarse a cabo en
el grupo de primero "A" de la escuela primaria federalizada --
"Independencia", gque se encuentra ubicada en la colonia Leal-

tad 1, entre la Avenida Pacheco y la calle J.J. Calvo.

La poblacidn escolar proviene tanto de la colonia Lealtad
como de varias colonias aledanas, entre ellas: Lealtad 2, san

Rafael, 2 de Octubre y Sector 3,

Las familias de los escolares tienen un nivel socioecond-
mico bajo, los padres trabajan como empleados en maquiladoras,
instituciones piblicas, en 1la construccidn y trabajos eventua-
les. Las familias estéan formadas por un promedio de cinco a -

seis miembros y la escolaridad promedio es la educacidn prima-

e o e
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ria o secundaria incompleta. En los hogares no se acostumbra
la compra de textos o materiales que puedan facilitar al nino
el contacto con la cultura, la distraccidén mis frecuente entre
la nifiez son los programas de televisidn y los juegos con sus

vecinos.

En el primer grado, es notoria la preocupacidn de los pa-

dres —porque sus hijos aprendan la lecto-escritura y las opera

ciones matemiticas de suma y resta, aprendizajes en los que --

les brindan ayuda en la medida de sus posibilidades, pero cuan

do esto va siendo alcanzado por el nifo, el interés del padre

por el resto de los conocimientos disminuye en cuanto a la ayu

da que deben dar a sus hijos, por considerar gue son conoci- -

mientos que no dominan, y su responsabilidad se reduce a que -

el nifo cumpla con tareas y gue su asistencia a la escuela sea:

regular, el resto lo dejan en manos del docente.

En el sector en que se encuentra ubicada la escuela "Inde-

pendencia', se ubican ademds, dos jardines de ninos, una escug

la para personas con debilidad visual v auditiva, la escuela -~

secundaria técnica No. 50, la escuela de Trabajo Sccial y dos

primarias mas; una de ellas laborando en el turno vespertino -

de este mismo plantel.

A pesar de existir diversos centros educativos, al ingre-

sar al ler. grado, no todos los nifnos asistieron con anterio-
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ridad al Jardin de Nifios, y de los que egresan de la primaria,
son pocos los gue terminan la educacidn secundaria, la mayoria
se integra al trabajo productivo para ayudar en los gastos fa-
miliares, o simplemente por no existir los recursos suficien-

tes para seguir estudiando.

La escuela "Independencia" labora en el turno matutino, --

atendiéndose dos grupos de cada grado de lro. a 6to. Las ins-

talaciones del edificio escolar se encuentran en condiciones -

regulares para el trabajo, se cuenta con una cancha para acti-
vidades deportivas, una explanada de cemento que sirve 'como --

patio de recreo y de actividades civicas y festivas, un saldn

que funciona como biblioteca y saldn de computacidn con tres -

computadoras como auxiliares did&cticos y diskets con temas de
los confenidos escolares, el uso de las computadoras pocas ve-
ces se lleva a cabo porque ha faltado asesoria para gue los --
maestros conozcan el manejo de éstas, por lo que se desperdi-

cia en gran medida uno de los auxiliares mas modernos con gue
cuenta la escuela. Existe también una copiadora para repro-

duccién de cualquier material gue el dccente necesite en el --

grupo, siendo necesario el pago de las hojas que se ocupen.

El personal docente de la escuela se encuentra asignado de
la siguiente manera: 12 maestros atendiendo los grupos, dos --

maestras en la direccidn y subdireccidn, un maestro de educa-

cidn fisica, un conserje Y una maestra de educacidén especial -
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que brinda apoyo psicopedagdgico a los nifios de primero a
tercer grado gque presentan alglin tipo de dificultad en el a- -

prendizaje de las areas de espanol o matematicas.

El ambiente en el gque se desarrolla el trabajo docente re-
sulta ser agradable y de compafierismo, cada maestro se desempe

fia como lo considera mads adecuado al grupo gue atiende.

El material didactico que brinda la escuela, se reduce a -
mapas, esguemas del cuerpo humano, juegos de geometria para el
maestro, gises y borrador. Los materiales para trabajar las -
actividades con los alumnos (fichas, palitos, abacos, geopla-
nos, ...), corresponde a cada maestro y su grupo recolectarlos
o construirlos, ademds de acondicionar un espacio en el saldn
de clases para su acomodo, buscando la manera de gue no estor-
be al maestro del turno vespertino, o bien, compartiendo con -

&1 dichos materiales.

Al inicio del ciclo escolar, los alumnos de primero fueron
repartidos al azar, no se clasificaron. En el primero "A", se
trabaja con la Propuesta para el Aprendizaje de la Lecto Escri
tura y las Matematicas, por lo gue se cuenta con una maestra -
asesora que visita al grupo una vez por semana, el tiempo qué
estd en el grupo es de la hora de entrada al recreo. De ella
se han recibido informaciones sobre la metodologia de la pro-

puesta, y constantemente facilita materiales de apoyo para el

= e T



trabajo de diversos aspectos de la lecto-escritura y las mate-

maticas.

La metodolbgia que guia el trabajo grupal basa sus técni-
cas de ensefianza en el cuestionamiento constante a los alumnos
la confrontacidén de opiniones y el trabajo en equipo, lo que -
brinda al nifio la oportunidad de comparar sus hipbtesis con --
las de sus companeros, pero constantemente se puede notar gue
dicho intercambio de opiniones se Ve limitado por las conduc-

tas egocéntricas gue algunos ninos no har logrado superar.

De acuerdo a Piaget, el egocentrismo es una caracteristi-
ca comiin en los ninos que se encuentran en la etapa pre-opera-
toria, e irén superédndola conforme avancen en su desarrollo,--
amplien sus relaciones comunicativas con otros ninos e inter-

cambien puntos de vista.

En el grupo de que se ha estado hablando, se ha observado
que al inicio del afio, los nifios presentaban indisposicidn pa-
ra aceptar las sugerencias de sus companeros de equipo, pero ;
al transcurso del tiempo, empiezan a evolucionar su nivel de -
socializacidn y a comprender gue su punto de vista puede ser -
discutido por sus companeros, llegando poco a poco a tomar en
consideracidén la diversidad de opiniones que se generan dentro

de los equipos.
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Los alumnos muestran un gran interés en las tareas de reco-

leccidn de materiales como: fichas, palitos de paleta, tapade-

ras de frascos y galones, y otros.

Se motivan considerablemente al trabajar los conceptos ma-

temiticos por medio de la manipulacién de objetos, se estimu-
lan ante las actividades de competencia y las que se realizan
pasando a escribir o anotar en el pizarrdn los resultados que

obtienen.

El grupo presenta caracteristicas heterogéneas en cuanto -
al nivel de conceptualizacidn de nociones matemdticas y el ---
tiempo que necesita cada nino, lo gque ayuda a confrontar las -

diversas hipdtesis que manejan.

Las diferencias que muestran en cuanto a avance de su proQ
ceso, estid relacionado con la motivacién e interés que han mos
trado sus padres hacia las actividades escolares gue realizan
sus hijos. Aquellos ninos gue son motivados por sus padres Y
que reciben muestras de confianza en el seno familiar, han te-

nido un avance mas notorio en su proceso de desarrcllo.

De acuerdo a las observaciones realizadas sobre la rela- -
cidén entre los alumnos y sus padres, se ha podido concluir que
la educacidn informal que reciben los nifios dentro de su fami-

lia es un factor de suma importancia tanto para el comporta- -
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miento que muestran los alumnos dentro del edificio escolar --

como para la disponibilidad gque tienen ante las actividades --

que en el saldn de clases se les proponen.

Es notorio gue los padres de familia con un nivel de esco-

laridad mas elevado no siempre son los que prestan ayuda a sus

hijos en las tareas escolares, generalmente se debe a que tan-

to el papd como la mami trabajan, y el tiempo libre de que dis
ponen lo utilizan para descansar o salir a pasear, consideran-
do que sus hijos pueden desenvolverse solos en sus deberes es-
colares, lo que de alguna manera reduce el interés y motiva- -
cidn del nifio hacia aquello gque no puede compartir con sus pa
dres, y que pudiera servir como un vinculo més de unidn entre

ambos.

Indudablemente, el esfuerzo que el maestro debe hacer pa-
ra contrarrestar la falta de apoyo de algunos padres, se con-
vierte en la semilla que posteriormente fructifica en lo gque -
comnmente es llamado "satisfacciones de la labor docente', vy
gue no es otra cosa gue comprobar cdmo el pequeno esfuerzo ex-
tra que se realiza por ayudar a algln alumno que en particular
presenta problemas -ya sea de aprendizaje, conducta, adapta- -
cidén o incluso familiares-, da como resultado la notoria supe-
racidén de éstos por parte del nifio y el estrechamiento de la-
zos afectivos entre maestro y alumno, lo que finalmente se tra
duce en parte del clima de:confianza gue debe existir en el --

grupo.



IV ESTRATEGIAS

A. Criterios pedagdgicos

Las diversas teorias sobre la manera en gue sujeto y obje-

to de conocimiento se relacionan para que el primero se apro-

pie del segundo, determinan las consideraciones que la pedago-

gia propone para hacer mis accesibles los contenidos de apren-

dizaje escolar.

Actualmente, la teoria psicogenética es el nicleo sobre el

que giran los criterios de la pedagogia operatoria, gue propo-

ne una ensefianza constructivista en la que el nifio, como suje-

to, requiere actuar sobre los diversos objetos de conocimiento

dirigido y auxiliado por el maestro, vinculédndose de esta ma-
nera la ensefianza con el aprendizaje en un mismo proceso indi-

sociable, compartido y generador de conocimientos.

La teoria psicogenética determina el "cédmo aprende el ni-
fio", la pedagogia encierra el "cémo se ensena', los planes y -
programas de estudio el "qué se debe ensefiar", y al maestro --
corresponde vincular todos ellos para seleccionar, planear, --
crear o adaptar todas aguellas situaciones y recursos que faci
liten el proceso enseflanza-aprendizaje. Al conjunto de acti-

vidades que implementa el maestro para propiciar el aprendiza-

je en sus alumnos se les denomina estrategias didacticas, y en

128181
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ellas, el docente requiere tomar en cuenta las caracteristicas
de sus alumnos, los factores que inciden en el aprendizaje y -

los recursos conceptuales y metodoldgicos con gque cuenta.

‘B. Caracterizacidén

Las estrategias didacticas de la presente propuesta pre-
sentan caracteristicas tanto explicitas como implicitas. Den-
tro de las primeras se encuentran: 1) los objetivos que se per
siguen en cada estrategia, los cuales resultan indispensables
de lograrse para dar solucidn al problema central de la pro-
puesta y al cumplimiento de los objetivos de la misma; 2) el -
tiempo de duracidn de cada estrategia, que se considera en tér
minos de aproximacidn por depender de los requerimentos del --
grupo en el momento de la aplicacidn; 3) el desarrollc de las
diferentes actividades que engloban cada estrategia, siendo --
factible suprimir, variar o repetir aquéllas que a considera~’

cidn del maestro no resulten significativas para los alumnos,

y finalmente; 4) la evaluacidn como un instrumento gue pueda -
dar a conocer al docente el avance del proceso constructivo --
que se esté dando en el alumno, y que tenga como finalidad a-
propiar de manera continua las alternativas que se le brindan
a los nifios para que logren superar los obsticulos que enfren-
tan y que dificultan la ampliacidén de sus estructuras cogniti-

vas. La evaluacidn determina los pasos a seguir durante el --




57

proceso, por lo que la importancia de ésta se analizari mas a-

delante con mayor detenimiento.

Dentro de las caracteristicas implicitas en las estrate- -

gias se encuentra el papel desempenado por maestro y alumnos,
ocupando la mas alta jerarquia porgue de la relacidén que se de
entre ambos, depende el desarrollo mismo de las actividades y

el alcance de los objetivos.

El maestro, de acuerdo al enfoque constructivista gue se -
pretende, deberd tener clara su actuacidn como guia y conduc-

tor de las actividades, propiciando la confrontacidn de opinio

nes y utilizando un cuestionamiento continuo y generador de re

flexiones por parte del nino.

Al nific se le llevard a actuar de una manera espontéanea, -
respetando sus opiniones, sus estrategias de solucidén o razo-
namiento y el tiempo que reguiera para construir el conocimien

to.

En las estrategias se considerd pertinente suprimir la ex-
plicitacidén de los roles anteriores para evitar que resultaran
un tanto repetitivos entre una estrategia y otra, y porqgue el

desarrollo que se presenta los contiene implicitos.

Cada estrategia representa un ejemplo de la metodologia y
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técnicas con las que se pretende trabajat en diversas sesiones

de clase, por lo que son susceptibles de repetirse en el grupo

el nlmero de veces gue sea necesario hasta alcanzar el objeti-
vo que se persigue, variando en cada caso, aquellas activida-

des gue pudieran resultar mondtonas para los alumnos, o bien,

sustituyéndolas por otras que les facilite adguirir o afianzar

el conocimiento pretendido.

C. Evaluacidn

La evaluacidn es un elemento indispensable para conocer el

avance que se estd dando dentro de un proceso.

En el presente trabajo, la evaluacidén se llevard a cabo de

manera continua y paralela al camino gue sigue el nifio en la -

construccidn de los conocimientos. Pexro ademias de valorar el

avance del alumno, darid la pauta para conocer la eficacia y --

pertinencia de las estrategias y situaciones de aprendizaje --

planeadas por el docente.

Cada cuestionamiento que el docente dirige al nino, preten

de indagar la hipdtesis ldgico-matemdtica gque maneja el nino y
las estrategias que emplea &ste para dar solucidén a la proble-
miatica que se le plantea. De esta manera, el proceso evalua-

tivo se constituye en parte indisociable de la ensefianza y el

aprendizaje.



La valoracidn numdrica (calificacidn) que forma parte de -
los requisitos administrativos del sistema escolar, no preten-
de ser cuestionado en el presente trabajo, pero se propone al
docente, como alternativa, gque al momento de rendir informa- -
cidn a los padres de familia sobre el avance de sus hijos, se
evite presentar pardmetros numéricos gque dificilmente pueden -
mostrarles el proceso de aprendizaje; siendo preferible llevarf
a cabo, frente a ellos, una demostracidn de las estrategias --
qgue utilizan los ninos para resolver situaciones problemdticas

diversas.

Posteriormente a la demostracidn, se les explicard a los -
padres de familia, que la "calificacidn numdrica" se les dari
a los nifios hasta el final del ciclo escolar en base al avance
total gue logren en su proceso en relacidén a los contenidos --
que marca el programa escolar, de esta manera los alumnos ten-
drin la oportunidad de acceder al conocimiento a su propio rit
mo, sin que un nimero (calificacidn) escrito sobre una boleta
los etiquete como sobresalientes o lentos, pues debe tomarse -
en cuenta que los nifios pueden reaccionar de diversas maneras
en las actividades escolares por la influencia de factores co-
mo: padecimientos de salud, problemas familiares, desinterés -

por algunas actividades que no les son significativas, etc.

El docente puede compartir con los padres de familia, la

importancia que encierra centrar el interés en el proceso que
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sigue el nifio y no en la obtencidn de un niimero que generalmen

te suele variar de un lapso de tiempo a otro.

La incongruencia de usar nimeros en la valoracidén de cono-

cimientos adquiridos en la escuela es que: si en un mes se le
asigna a un nifio un ocho de calificacidn, por ejemplo, es impo
sible que al mes siguiente se le de un siete o un seis, puesto
que esto significaria qgue su proceso de construccién de conoci
mientos retrocedid, anulando la ampliacidn de estructuras que

habia logrado el mes anterior.

Como puede comprenderse, en base al ejemplo anterior, es -
de vital importancia que tanto el maestro como el padre de fa-
milia sean concientes que la construccibén de un conocimiento %
en las estructuras del nifio forma parte de su propio desarro—f
llo y que el ser humano tiene un proceso evolutivo y no regre-
sivo, por lo que una calificacidén puede estabilizarse si el ;
nifio se bloguea en su proceso, O aumentar si éste continua pe-

ro nunca retroceder.

La justificacidén que normalmente se expone para la varia—i
cidn y retroceso entre una calificacidén y la siguiente, es qué
en un mes de clases el nifio alcanzd un determinado nivel de a-
provechamiento de los objetivos que en ese mes se esperaban --
lograr, y que en el siguiente mes adquirid un aprovechamiento

menor en base a los otros objetivos del mes. Pero cabria pre-




61

guntar: ¢ es gue acaso el proceso ensefianza-aprendizaje estda -

subdividido por lapsos de tiempo ?, porgue de ser asi, seria -
errdneo considerarlo como un solo proceso, largo y continuo --

gque la escuela pretende favorecer mas que calificar.

Resulta claro que cuando el maestro asigna calificaciones
de un mes, estd centrando su atencidn en el manejo de determi-

nado nimero de contenidos escolares por parte del nifio, lo que

si puede ser cuantificado, pero en ese caso deberid tener regis.

trada también la evolucidn del proceso porque serd esto lo que

le permitirid planear y dirigir situaciones de aprendizaje gque

le faciliten al nifio construir los nuevos conocimientos tenien

do como base los anteriores.
D. Estrategias didacticas
Estrategia
Nombre: ¢ Y qué pasd despues ?
Objetivo: Que los nifios establezcan un orden no numérico que -
les permita reconocer unas situaciones como anteriores o poste

riores de otra.

Duracion: 1 hora aproximadamente.
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Material: Dibujos de la secuencia de un relato.

Desarrollo: El maestro les platica a los nifios un cuento breve

integrado por una serie de situaciones de las que va mostrando

una ilustracidn.

A grandes rasgos, las jlustraciones corresponderadn a las
siguientes situaciones:
_ Una sefior hizo un hoyo en su jardin.
- En el hoyo depositd unaé semillas de maiz.
- De las semillas brotd una plantita.
- A la plantita le brotd una hoja.
- A la hoja llegd un gusanito.

- El gusanito fue atrapado por la red de una arana.

- Llegd una gallina hambrienta y se comid la planta con todo -

lo que contenia.

- La sefiora sorprendid a la gallina y con ella hizo un rico --

caldo para sus hijos.

- Los ninos comieron caldo.

Al terminar el relato, se comenta sobre los sucesos del --

cuento, cuestionando el maestro al grupo sobre: icdmo empezd -

el cuento?, ¢qué pasd enseguida?, iy después?, etc.

Cuando los nifios han logrado reconstruir el cuento, obser-

vando la sucesidén de las ilustraciones pegadas en el pizarrdn,

.
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éstas se retiran y se desordenan, pidiendo el maestro que al-

guien pase y acomode nuevamente los dibujos en el orden del --

cuento. Al colocarse cada dibujo, el maestro cuestionard al -

grupo induciéndolos a predecir cudl pegaréd enseguida su compa-

fiero, y permitiendo la confrontacidén de opiniones entre el gru

po v el nifio que estéd acomodando los dibujos.

Al terminar el acomodo de dibujos, se les cuestiona sobre:
iqué pasd antes de...?, équé pasd entre... y ...7, iqué pasd -

al final ?, y otras.

cuando los nifios conocen el orden de los sucesos ilustra-
dos, se les propone pensar en alguna manera de marcar los di-
bujos de acuerdo al orden del cuento para, posteriormente, po-

der ordenarlos de una manera mas rapida.

Los nifios pueden proponer diferentes maneras de represen-
tar el orden de sucesidn (dibujos, figuras de diferente tama-
fio, colores diversos). La pretensidn de registrar un orden, -
es dirigirlos a usar los signos o simbolos numéricos én su as-
pecto ordinal, pero a este fin no necesariamente se debe lle-
gar en una sola sesidn de clase si no es sugerida por los a-
lumnos. Si ellos proponen por ejemplo, marcar el orden por me
dio de colores, el maestro respetard tal decisidn, y en otra -
clase posterior los enfrentard al dilema de ordenar los dibu-

jos siguiendo la secuencia de colores y no de los sucesos. Si
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no logran hacerlo, se les pedird gque propongan otra forma mas

ficil de recordar.

Evaluacidn: Los elementos que rescatara el maestro para valo-

rar el nivel conceptual de los ninos estari basado en el mane-

jo gque puedan hacer del orden de los nimeros como auxiliares -

para registrar la sucesidn de los dibujos y el conteo que rea-

licen para estimar Zcuantos dibujos faltan?,vacuéntos hay an=

tes de...?, y otros.

Si los nifios no relacionan la serie numérica con las acti-

vidades de la estrategia, se planearan actividades a este res-

pecto. Si relacionan nGmeros o conteo con dibujos gque antece-

den o suceden a otro se les inducird hacia la representacidn -
convencional de ellos ( una bolita, dos bolitas,...). La ayu-

da del maestro dependeri de la demanda del grupo.

Variantes: Cuando los nifios requieren de varias sesiones de --
clase para lograr el objetivo, se puede cambiar el cuento por
alguna cancidn conocida que pueda ser representada con dibujos

a fin de evitar la monotonia de usar siempre el mismo cuento.

La finalidad de la estrategia serid siempre el estableci- -
miento de un orden sucesivo (aunque &ste no llegue a ser numé -
rico), evitando centrar el interés en la representacidn conven

cional de los nimeros por encima de la comprensidén del concep-
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Estrategia

Nombre: " Uno para cada quien

Objetivo: Que los alumnos establezcan una correspondencia uno

a uno entre los elementos de dos conjuntos o colecciones.

Duracidn: De 10 a 15 minutos en cada ocasidn.

Material: Dos conjuntos diferentes entre los que se pueda esta

blecer una relacidn de correspondencia (alumnos-materiales,---

frascos-tapaderas, fichas con resistol-bancas).

Desarrollo: Las actividades de correspondencia se pueden reali
zar de manera constante con los alumnos cada vez que se hace -
necesario repartir materiales de trabajo, ya sea para cada a-
lumno o para los equipos. Se llevarin a cabo de la siguiente

maneras:

Se colocan en el escritorio hojas de madquina o el material

gue se repartirad, se le pide a un voluntario que pase al fren-

te y tome las hojas necesarias para repartir una a cada uno de

los nifios de su fila, pero que deberi hacerlo en una sola vez,



tratando de que no le sobren ni le falten hojas; cuando el ni—
no ha tomadco las hojas, entre todo el grupo y dirigidos por el
maestro, se cuentan las hojas tomadas y se cuestiona al grupo:
icreen ustedes gque las hojas sean exactas para los nifios de --

esa fila?, ¢le faltd o sobrd algo a su compafiero?, ¢{por qué?

En seguida, el nifio voluntario entrega las hojas a sus com
paneros de fila para comprobar los acuerdos Yy se le cuestiona
con preguntas como: ¢qué hiciste para saber cuantas hojas de-
bias tomar?, ¢qué tuviste que contar?, ‘cuintas hojas tomaste?
icuantos nifios hay en tu fila?, ante cada respuesta del nifo -
se pide la opinidn del resto del grupo a fin de que expongan y
confronten las estrategias que cada uno usaria para resolver -

esa situacidn.

Otra variante seria el entregar por equipo una cantidad dé
botes de frutsi vacios y poner sobre el escritorio una caja -
con circulos de cartdn que serian las tapaderas para los frut-
sis. BSe le explica al equipo que deberdn ponerse de acuerdo -
para gue un integrante del equipo pase al frente y tome de la
caja el nlmero exactc de circulos para tapar sus envases, los
cuestionamientos se daradn de acuerdo a los anteriormente ex- -
puestos, pero induciéndolos ademds a registrar la cantidad de

tapaderas que necesitan y la cantidad de envases gue taparén.'

Evaluacidn: Los aspectos a evaluar en estas actividades seran
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las estrategias utilizadas por los niflos para realizar la co-
rrespondencia uno a uno, que pudieran ser: al azar, por medio
del conteo, completando, usando sus dedos, reteniendo la nume-
rosidad de un conjunto para hacer la correspondencia con la --

del otro, y otras.

El uso del conteo como recurso y la representacidn, conven
cional o no, de las cantidades enumeradas, seran aspectos que
darin a conocer el uso funcional del sistema de numeracidn co-

mo auxiliar en la solucidn de este tipo de problematicas.

Estrategia

Nombre: " Completando lo gue falta

Objetivo: Que los nifios comparen colecciones de objetos con dai
ferente niimero de elementos y busquen igualar la numerosidad -

de ambas mediante el conteo y la adicidn.
Duracidén: 1 hora aproximadamente.
Material: Bolsitas de plastico con diferente nGmero de elemen-

tos (menos de diez) para cada nifio y una bolsa muestra con nue

ve elementos para cada equipo, cuaderno y lapiz.
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Desarrollo: Se organiza al grupo en equipos de 4 a 5 integran-
tes, se le reparte a cada nifio una bolsita de plastico que con
tendrid un determinado nimero de elementos diferentes (se pue-
den combinar fichas, tapaderas, palitos, piedritas, canicas y
otros). Se les indica que cuente cada quien los objetos que -
contiene su bolsita y la comparen con las que tienen sus com-

paneros de equipo.

Se les dirigirdn cuestionamientos como: iguién tiene mas?,
¢quién tiene menos?, {quiénes tienen igual?, icuédntos tiene --
cada quien?, <qué hicieron para comparar? Se les pide que --
acomoden las bolsitas del equipo en orden (ya sea de menor a -
mayor o de mayor a menor) y se les cuestiona: épor qué las aco
modaron asi?, éen qué se fijaron? Posteriormente se les indi-
ca que vuelva a tomar cada quien su bolsa y que registren en -
su cuaderno cuintos objetos tienen, el maestro observard de --
qué manera lo hacen, si es por medio de dibujos, con palabras
o con niimeros, permitiendo que comparen y discutan los distin-
tos registros gque se dieron en el equipo; cuando han terminado
se le entrega a cada equipo una bolsita con nueve elementos y
una caja con elementos sueltos y se les sugiere que la compare
cada nifio con la suya buscando después la manera de igualar --

ambas.

Mientras realizan la igualacidn, se les cuestiona de la si

guiente manera: ite faltaron elementos o te sobraron?, iqué --
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harids para igualar tu bolsita?, {cudntos te faltan?, écodmo los
contaste?. El maestro analiza las estrategias que utiliza ca-
da nifio para agregar los elementos gue les faltan, y las difi-
cultades que enfrentan para comprobar la igualdad de elementos

ademis del tipo de correspondencia que establezcan.

Evaluacidn: Los aspectos gue deberd registrar el maestro en ba
se al cuestionamiento y la observacidn serdn: si los nifios rea
lizan un conteo correcto, las estrategias de seriacidn que ---
utilizan al ordenar las bolsas del eguipo, el completamiento -
por medic de estrategias aditivas o de la correspondencia uno
a uno y la-importancia que dan los nifios a completar la nume-
rosidad independientemente del tipo de objetos de la coleccién‘
o bien, si buscan la igualdad numérica mas la igualdad de ob-

jetos.

Observacidn: Los nifios que centran su atencidn en la numerosi-
dad mids que en las caracteristicas de los objetos, poseen un -
manejo mas funcional del sistemé de numeracidn que aguéllos --
gue consideran gque pueden tener lo mismo sblo si es igual la -

cantidad y el tipo de objetos.

Los nifios que utilizan estrategias dé correspondencia uno
a uno sin poder utilizar formas aditivas (mi bolsita tiene cua

tro v me faltan 5, 6, 7, 8, 9, o sea cinco cositas mis), re- -
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dinalidad.

Estrategia

Nombre: " A cada coleccidn su nimero "

Obietivo: Que los alumnos relacionen colecciones de menos de
10 elementos con el numeral gue puede representar dicha canti-
dad, haciendo uso de la codificacidn v la decodificacidn tanto

oral como escrita.
Duracidn: 1 hora aproximadamente.

Material: Colecciones de obietos dibuiadas en hoijas, nimeros
del uno al nueve en cartoncitos, nombres de esos nimeros escri

tos en tiras de papel.

Desarrollo: Se le reparte a cada alumno una hoia fotocopiada -
que contenga una coleccidn de dibujos entre unoc y nueve. Algu
nas hojas tendrdn dibujos iguales: nueve pelotas, seis arboliQ
tos, y otros, mientras que otras hojas tendrédn dibujos combi-

nados: arbolitos y manzanas gue juntoé sumen cinco, papalotes’

y carritos que sumen ocho, etc.
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Se les da a los nifios un breve espacio de tiempo para que
platiquen sobre la hoja gque les tocd y la cantidad de objetos
gue contiene. EIl maestro pega en el pizarrdn los cartonciﬁos
con los niimeros del uno al nueve, en desorden, y pide a algin
nifio que les diga a sus companeros cémo es la coleccidn que --
tiene, el nifio harad las explicaciones a sus companeros y mos-
trard su coleccidén. Entre todo el grupo se cdntarén los obje-
tos de la misma para verificar el nimero de éstos y se le pe-
dirid al nifio en cuestidn que pase al frente y pegue su hoja --
debajo del nlmero que considere que representa la cantidad que
41 tiene. Se cuestionard al grupo para saber si estan de a- -
cuerdo con su compafero sobre el nimero gque escogid. A conti-
nuacidn, se les pide que los nifos que tengan una coleccidn --
con igual cantidad de dibujos pasen al frente y las muestren a

sus companeros.

Entre todo el grupo se verificardn:las colecciones y se --
pegarédn junto a la primera. Se hace lo mismo con las otras --
hojas que tiene el resto del grupo hasta que todas las de ~----
igual cantidad hayan sido agrupadas bajo el nimero que las re-

presenta.

A continuacidn, se les sugiere gque propongan ideas para --
ordenar de alguna manera las colecciones del pizarrdn, diris
giéndolos, si no lo proponen ellos, hacia el ordenamiento de -

acuerdo a la serie numérica.



cuando se ha logrado un orden, se les entrega nuevamente -
su hoja y se les indica que por la parte de atras escriban ---
ellos el nimero que debe tener esa coleccidn, y éstas son re-

cogidas por el maestro para utilizarlas en otras actividades.

Evaluacidn: La evaluacidn se enfocara hacia las dudas que re-
sulten al considerar que una coleccidn puede ser igual o no --
gue otra por el hecho de no estar formada por el mismo tipo de
objetos, tratando de resaltar gue al decir ocho, por ejemplo,
pueden ser ocho pelotas, ocho carritos u ocho objetos dife-

rentes.

Otro aspecto a considerar serd el conocimiento que tienen
los nifios sobre el simbolo convencional con gue se representa
un niimero, dando oportunidad a la confrontacidén de opiniones -

antes de decir el maestro como se representa a cada nlmero.

Observacidn: El1 maestro puede dirigir a los nifcs cuando éstos
dibujan o escriben los nfimeros, con la finalidad de gue conoz-
can la direccionalidad de los trazos y la posicidn hacia don-

de se dibujan para evitar, desde el principio, la inversidn de
trazos o la incorrecta direccionalidad. Es conveniente que --
cuando los alumnos ya manejen los numerales, el maestro los -
dibuje en cartulina y los tenga permanentemente pegados en la

pared para futuras confrontaciones.
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Estrategia

Nombre: " Una piedrita mas, una piedrita menos "

Objetivo: Que los ninos comprendan gue una coleccidén de obje-
tos puede ser representada con un numeral, y gue a esta misma
coleccidn le corresponde el nimero siguiente si se le agrega -

un elemento mis. (Antecesor-sucesor).
Duracidn: Una hora aproximadamente.

Material: De 10 a 15 bolsitas de pléstico para cada equipo, --
piedritas limpias, nueve cajas de zapatos forradas, nueve tar-
jetas que tengan escrito el nombre de uno de los nlmercs del -

uno al nueve, una tarjeta para cada nombre.

Desarrollo: Se organiza al grupo en nueve equipos, & cada uno
se le entregan de 10 a 15 bolsitas de pléstico, una cantidad -
de piedritas y una tarjeta que contenga escrito el nombre de -

alguno de los nimeros del uno al nueve.

El maestro explica que entre todo el equipo, leerdn el nom
bre del niimero que les tocd en la tarjeta, y que de acuerdo a
éste, ellos deberidn poner dentrc de cada una de las bolsitas {
esa cantidad de piedritas. Mientras lo hacen el maestro reco-

rrerid los equipos para aclarar las dudas que pudieran surgir.



Al terminar los equipos de realizar su trabajo, el maestro’
pone al frente, sobre el escritorio, nueve cajas de zapatos; -
de preferencia forradas, y le pide a un equipo gque informe al
resto del grupo sobre la cantidad de piedritas que les tocd --
colocar en sus bolsitas, posteriormente se les indica que es-
cojan una de las cajas y coloquen en ella las bolsitas que for

maron, se hace lo mismo con cada equipo.

Si el maestro considera necesario, se verifica de manera --
grupal gue las bolsitas contengan la cantidad correcta. Cuan-
do todas las bolsitas se encuentran en sus respectivas cajas,
el maestro solicita un voluntario y le pide que muestre al ---
grupo una de las bolsas que contenga cuatro piedritas (o cinco
o tres,...). Probablemente el nifo tendrid que buscar en varias
cajas hasta encontrar dichas bolsas, ante tal dificultad, se -
les propone ponerle a cada caja algo gue identifique la canti-
dad que contienen sus bolsas, (guidndolos hacia el uso de nime
ros), si los nifos llegan a proponer los nimerales, el maestro
escribiri éstos en cartoncitos, y entre todos determinan qué -

nimero debe ir en cada caja.

A continuacidn, se les propone ordenar las cajas para en-
contrar mas rapido las bolsitas que necesiten, si los ninos --
proponen ordenarlas del uno al nueve, se les cuestiona sobre -
el porqué de tal decisidn; cuando las cajas estan ordenadas, -

el maestro toma una bolsa de una de las cajas, invita a todos
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a contar las piedritas gue contiene, toma una piedrita mas y -
la incluye en la bolsita, cuestionando de la siguiente manera:
ipuedo poner la bolsita en la misma caja que estaba?, ipor qué?
los nifios seguramente dirdn que ya no se puede poner donde mis
mo porque ahora tiene una piedrita més, :ddénde debo ponerla?z,

y seguirid las indicaciones de los ninos. Se realiza la misma

operacidn con bolsitas de diferentes cajas, en unas ocasiones

agregando una piedrita, y en otras guitandola, de tal manera -
gue los nifios comprendan gque una cantidad varia su numerosidad
si se le agrega o se le guita un elemento, pasando a formar --

parte del sucesor o el antecesor de la serie numérica.

Evaluacidn: Se evaluaridn las dificultades en la decodificacidn
gue lieven a cabo los ninos al poner las pie&ritas en las bol-
sas del equipo; la importancia gque le den a los numerales para
identificar las cajas con las colecciones y el grado de difi-

cultad que pudieran manifestar al pasar una beclsita a otra ca-

ja por contener un elemento mas, o un elemento menos.

Observaciones: Si las actividades se esta estrategia resultan
cansadas para que los nifnos las realicen en una sesidn de cla-~
ses, se puede llevar a cabo en dos o tres, dependiendc del ni-
vel alcanzado, hasta ese momento, o bien el maestro puede pro-
gramar en una sesidn trabajar con sucesor, y en otra con ante’~

cesor para finalmente combinarlas.



Estrategia

Nombre: " Memorama "

Objetivo: Que los nifios ejerciten su memoria inmediata al re-
lacionar un conjunto de objetos y el nimero gque lo representa,
llegando a establecer una relacidn de equivalencia y represen-

tacidn.

Espacios de 20 a 30 minutos en cada ocasidn.

e
(o)

Duracion

Material: Un memorama para cada pareja de alumnos.

Desarrollo: Se les explica a los alumnos gue por parejas juga-
ran al memorama, si algunos de ellos desconocen el juego, se

les explica gue consiste en poner boca-abajo una cantidad de

tarjetas, unas de las cuales contienen colecciones de diferen-
te cantidad de objetos, y las otras contienen escrito un nime-
ro gue puede representar la cantidad de las colecciones, cuan-
do las tarjetas se acomoden sobre la banca, éstas se revuelveﬁ
teniendo cuidado de que no se volteen; entonces uno de los ju-
gadores levantard dos tarjetas a la vez, las gue &l quiera, yi
si éstas coinciden coleccidn-nimero, el jugador se gana ese —{
par; si las tarjetas no coinciden, las vuelve a dejar en el ~;

mismo lugar y toca el turno al otro jugador.



- Se les comenta que es conveniente recordar el lugar en gue
vaya quedando cada tarjeta para que se les facilite ir forman-
do los pares que coinciden, de esta manera ganaran parejas por

medio de recordatorio y no sdlo por azar.

El juego termina cuando se han formado todos los pares, ¥y
el ganador serid el nifio que haya formado mis parejas. Si la -

motivacidén por el juego continua, se puede jugar nuevamente.

Evaluacidn: Cuando los alumnos estan jugando, el maestro pasa—:
r3 a las bancas para conocer las estrategias que utilizan locs
nifios para saber si una coleccidn tiene el nimero de objetos
gue indica el nimero que les tocd. Los ninos pueden guiarse
por el conteo de los elementos y no por la disposicidn espa- -
cial de éstos, por lo gue se recomienda no acomodar los dibu-

jos a semejanza de las fichas de domind tradicionales.

Observaciones: Los memoramas pueden pasar a ser uno de los Jjue
gos a los gue los nifios recurran al transcurso del afc escolar

en busca de distraccidn y esparcimiento.

Las fichas del memorama se pueden ir ampliando, incluyendo
mayor nlmero de éstas, cuando se empiecen a manejar en el gru-

po los nimeros que incluyen decenas.
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Estrategia
Nombre: " El boliche"

Objetivo: Que los nifios utilicen estrategias aditivas y de res
ta mediante un juego en el que relacionen cantidades menores -

que 10 con su representacidn numérica.
Duracidn: De 30 a 45 minutos en cada ocasidn.

Material: Para cada eguipo, nueve botes de frutsi vacios, cir-
culos con un niimero escrito (de 1 a 9), cuaderno y lépiz, y —-

una pelota.

Desarrollo: Se organiza al grupo en eguipos de 5 a 6 integran-
tes v se les explica en que consiste el juego; cada equipo acgo
modaréd sus nueve botes de frutsi al frente y pintari una raya

a nueve pasos de distancia.

De entre los integrantes del equipoc, elegirdn a uno gue --
serid el anotador y el cajero, los otros se formaran en orden -

para hecer sus tiradas.

El primer jugador rodard la pelota, desde la linea marcada
hacia los botes de frutsi, tratando de derribar el mayor nime-

ro de ellos, entre todos, contaradn cuédntos boliches o frutsis
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fueron derribados y de acuerdo al nimero, se le entregard una
ficha o circulo gque tenga escrito el nimero que representa la
cantidad derribada; el nifio guardard su ficha y cederd la pe-

lota al segundo jugador, gque realizarad la misma accidn.

El anotador y cajero escribirid en su cuaderno el nombre --
del nifio que va tirando, y a un lado, el nimero de bcliches --
derribados en cada una de las tiradas gque haga, ademds de en-

tregarle la ficha gue le corresponde.

Cada jugador tirard cinco veces en el orden gue le vaya --
tocando. Ganari el nifio que reQna una cantidad mayor en sus -
cinco fichas y pasarid a ser el anotador y cajero para que el -

juego vuelva a iniciarse nuevamente.

Durante el desarrollo del juego, el maestroc recorreri los
diferentes equipos cuestionando a los nifios sobre: <quién va ~
ganando?, dcuidntos boliches ha tirado cada quien?, équé ficha
te entregaron?, éculdntas tiradas han hecho, écuidntos boliches

vale esta ficha?, ¢y esta otra?, écuil vale mids?, ipor qué?

Evaluacion: Se observaran las estrategias qgue utilizan en cadé
equipo para sumar los boliches derribados, y los medics de qué
se valen para hacer el conteo o la adicidn, asi como el inter-
cambio de opiniones para determinar si el cajero les estd en-

tregando correctamente la ficha gque les corresponde.
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Observacidén: Cuando los nifios, en las variadas ocasiones gue-
se realice el juego, han logrado dominar la agrupacidn de ele-
mentos para hacerla corresponder con el numeral, se puede rea-
lizar el juego de manera gque empiecen las tiradas teniendo ca-
da nifio una cantidad de fichas con diferente valor, y en esta
variante, seran ellos guienes entreguen al cajero el valor de
los boliches derribados, siendo en este caso el ganacor aquél
que logre quedarse sin fichas primero, de esta manera el nino
accionari, del agrupamiento hacia el desagrupamiento de ele-

mentos.

Estrategia

Nombre:" El niimero cero "

Objetivo: Introducir a los nifios hacia la nocidn de cero a par
tir de gue se quite el 4nico objeto a un conjunto de un elemen

to, dindole un nombre y un simbolo a la coleccidn resultante.
Duracidn: De 30 a 45 minutos aproximadamente.

Material: Nueve cajas de zapatos con bolsitas gue contengan --
colecciones (una caja tendrd colecciones de nueve objetos y al

frente el niimero nueve, otra de ocho y el nlimero ochos...y asi

hasta la caja con colecciones de un elemento}, una caja vacia,
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10 papelitos con un nimero escrito (del 0 al 9), hojas revolu-

.
cion.,

Desarrollo: Para este juego se pueden utilizar las cajas que -
tiene el grupo, utilizadas en la estrategia " una piedrita més:
una piedrita menos'", se acomodan las cajas al frente, de acuer
do a la serie numérica, primero la uno, después la de 2, y asi

hasta la del nueve.

Se le pide a un nifio qgue pase al frente y gue tome uma de
las colecciones gue tienen mds objetos, sugiriéndole gue puede
pedir opinidn a sus companeros si tiene alguna duda, cuando el
nifio ha tomado una de las bolsitas (probablemente de nueve elg;
mentos) se le dice que la abra y compruebe que sea correcta la
cantidad que debe tener, el conteo lo realizard junto con el {
maestro y sus compafieros, cuando se ha comprobado el nimero, -
se le dice gue saque uno de los objetos, el gque él guiera, y -
que ahora ponga la bolsita en la caja que corresponda. Si el
nifio acomoda en la misma caja de donde la tomd se pide opinidn
al resto del grupo preguntando: (estd bien la caja gue escogid
su compafiero?,ipor'qué?, si el nifio la pone en la caja ante-.-
rior, también se cuestiona de la misma manera a fin de que el

grupo exponga sus ideas y justifique .

Se pasa a otro nifio y se le dice que ahora tomard una co-

leccidn de la caja que estd antes de la que escogid su compa-
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fiero, y hard lo mismo que él. La actividad continua hasta llgy
gar a las colecciones con un solo elemento y al quitar el obje
to que la forma, se cuestionard al grupo de la siguiente mane-
ra: ¢dénde se deberd poner ahora esa coleccidén sin objetos?, -
se discute de manera grupal sobre los conjuntos sin elementos

y se les explica que también a éstos les corresponde un niime-

ro que indica que no tiene ningun objeto, si el nombre del ce-
ro no es conocido por los alumnos, el maestro se los dice, asi

como el simbolo que lo representa "0".

A continuacidn se reparten entre los alumnos 10 papelitos
doblados que contendran un nimero escrito (del 0 al 9), y una
hoja revolucidn, y se les indica que esos nifios que tienen el
papelito, dibujaran en la hoja la cantidad de cosas que el pa-
pelito les indica, y gue si tienen duda pueden pedir ayuda a -

los compaifieros que estén a su alrededor.

cuando han terminado de dibujar, se les pide gue pase al -
frente el nifio que considere tener menos objetos dibujados, si
pasa el nifio con la coleccidn cero y el de otra coleccidn (la:
de uno por ejemplo) se discutird la situacidén. Cuandc el con-
senso del grupo acepte el cero como coleccidn con menor canti-
dad, se pide que pase el que tenga la coleccidn con un objeto
mas que esa (la de 1), posteriormente lz que sigue (la de 2),?

y asi hasta formar la serie del cero al nueve,

S - -
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Evaluacién: El maestro considerari las dificultades que puedan
presentarse para considerar los nlimeros antecesores de cada co
leccidén. Indagard la nocién que manejan los alumnos sobre el

niimero cero, su representacidn y su correspondencia numérica.

Se tomarin en cuenta las anticipaciones gue surjan espontd
neamente cada vez gue se les guie hacia el antecesor o sucesor

en la serie numérica.

Estrategia

Nombre: " Ordenando la serie "

Objetivo: Que los ninos sean capaces de ordenar la serie numé-
rica, del cero al nueve, tanto de manera ascendente como desse
cendente.

Duracidn: 1 hora aproximadamente.

Material: Para cada pareja de nifos, 11 cartoncitos de 5 X 5
centimetros con los niimeros escritcs del cero al 10, un pape-
lito con el cero, otrozcon el uno...hasta tener el Gltimo con

el nlmero diez.

Desarrollo: Se organiza al grupo por parejas, desarrolléandose



la actividad preferentemente en el pisoc para mayor libertad =
de movimiento de los nifios. Se les entrega a cada pareja once
cartoncitos (los descritos en el aspecto del material), y se -
les explica gue para realizar el juego deberan ponerlds en el

piso, separados uno de otro y con el nimero hacia abajo. La -
pareja de ninos revuelve los cartoncitos como se hace com@nmen

te con las fichas de domind y de memorama.

A continuacidén, entre todos se cuenta hasta tres, e inme-
diatamenﬁe cada pareja voltea sus cartones y ordena sus nime-
ros del menor al mayor. La pareja que termine, levanta sus --
manos o se pone de pie, gquedando prohibido modificar el orden
del acomodo. El maestro apunta en el pizarrdn el orden en cue
termina cada pareja y pasa con los primeros gue terminaron, in
vitando al resto del grupo para determinar entre todcs el ordg
namiento que hizo esa pareja. Si el orden fue correctc y el -
grupo esta de acuerdo, se le otorga a esa pareja el primer lu-
gar, se hace lo mismo con la pareja gue termind en segundo lu-

gar y con las otras.
Si al revisar el orden numérico de alguna de las series, -
hay un error de acomodo, el maestro da preferencia a gue éste

sea detectado por los ninos.

El ejercicio se realiza varias veces, variando el ordena-

miento tanto de menor a mayor como de mayor a menor, si los --
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nifios no han alcanzado alin un nivel gque les permita trabajar -
el orden utilizando simbolos (niimeros), se puede realizar el

ejercicio con tarjetas gue tengan dibujadas las colecciones, -
con bolsitas que tengan objetos, o con envases de frutsis nume

rados.

Si los alumnos dominan la acitividad, ésta se continua de
la siguiente manera, se les indica que ahora uno de los ninos
de la pareja acomodard los niimeros en orden y entre ambos com-
probardn que esté correcto. En seguida, unc de ellos se voltea
y el otro gquitard uno de los cartcncitos de la serie, el gue -
&l quiera,.y cubrirad el hueco uniendo mids los sobrantes, su --
compafiero se voltea y deberd adivinar cuil nimero es el gue --
falta, al nombrarlo, su compafiero muestra el cartoncito escon-

dido para ver si coincide con el nombrado.

Los nifos invierten sus lugares y cada uno realiza la ac-
cidén que acaba de hacer su compafiero. Durante el ejercicio, -
el maestro recorre los lugares cuesticnando a los nifics de la
siguiente manera: <cual niimero crees que escondid tu compaie-
ro?, icdmo sabes que fue ese?, ¢ddnde deberia de estar ese nii-

mero?, {porqué ahiz?, etc.
Evaluacidn: El maestro conciderarid: las posibles dificultades

gque tengan los nifios al ordenar la serie numérica; las confron

taciones que hagan para el ordenamiento; el conocimiento gque -



tengan de cada numeral o si hacen un ordenamiento al azar, -Ia -
sustificacién que den los alumnos para acomodar un nlimero ense
guida de otro, y si lo hacen por considerarlo mayor O por a-

prendizaie visual de la serie.

En base al anilisis de estos aspectos, el docente planeara
nuevas situaciones de aprendizaje gue permitan al nifioc avanzar
en sus concepciones, afianzarlas o rotroceder hacia activida-

des anteriores.

Estrategia

Nombre: " Separandd una caintidad "

Objetivo: Que los nifios logren descomponer una cantidad en va-
rias colecciones mids pequefias, para gue por medio de estrate-
gias aditivas, la vuelvan a reunir comprobando gue é&sta no va-

ria.

Duracidén: 1 hora aproximadamente.

Material: Para cada pareja de alumnos: 10 fichas y dos cajitas
pegadas sobre una tira de cartulina. Para el maestro: se di-

buja en el pizarrdén un rectédngulo grande, dividido en dos par-

tes {representando las cajitas de los alumnos), vy 10 circulos



de cartulina con cinta magnética para gque se adhieran al piza-

rrén (representando las fichas),scuaderno y lapiz.

Desarrollo: El maestro reparte a cada pareja el material arri-
ba mencionado y les pide gue cuenten las fichas que recibieron
comprobando que cada pareja tiene la misma cantidad (10). Se

les pide gue ayuden a contar las fichas del pizarrdén (10), y -
se les explica gue la figura dibujada en el pizarrdén (el rec-
tdngulo), representard las cajitas que ellos tienen, y los cir

culos seran las fichas.

A continuacidn, se les invita a qgue repartan sus fichas, -
de todas las maneras que puedan hacerlo, en las dos cajitas --
gue tienen, y que para evitar que se les olvide cada combina-
cidén, anoten en su cuaderno cbmo hicieron las reparticiones.

A manera de ejemplo, el maestro realiza en el pizarrdén la
primera combinacidn que proponga el grupo, por ejemplo, tres -
fichas en un cuadrito y siete en el otro, y se les solicitan -
sugerencias de cbmo registrarlo, pudiendo existir opiniones --
como: hacerlo mediante dibujos o con nlmeros, tratando de ----
guiar el maestro la discusidn hacia la conveniencia del regisf
tro por medio de niimeros. Después de la ejemplificacidn hecha
por el maestro, se les da a los nifios un espacic de tiempo pa-
ra que, por parejas, busquen las diferentes ccmbinaciones, ---

cuando las parejas terminan, el maestro les pide gue pasen al




pizarrdn a representar las distintas maneras de repartir ‘que
se les ocurrieron, o bien, que se las dicten para revisar en-

tre todos si hay errores o repeticiones.

Puede darse el caso que los repartcocs 8-2 y 2-8 sean consi-
derados como iguales por algunos ninos y por otros como dife-
rentes, dejando el maestro que ellos decidan c¢bémo van a consi-

derarlos.

Evaluacién: Se tomardn en consideracidn las confrontaciones -
gue haga cada pareja, se cuestionarid a los ninocs para gue Jjus-
tifiquen la representacidén que hagan de los rep rtos, se anali
zaran, mediante el cuestionamiento, si los ninos consideran ~{
que la cantidad inicial (10) varid por el hecho de haberla re-

partido o sigue siendo la misma.

Variantes: El +iueqo se puede variar de la siquiente manera:
- haciendo el reparto en un nimero mavor de caias.
- Siendo mavor la cantidad a repartir. e
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- introduciendo los sidgnos + e = ", cuando el grupo esté

en condiciones de comprenderlos © proponerlos.



CONCLUSIONES

El problema expuesto en este trabajo, se tomd en considera
cidén para ser resuelto en base a las observaciones realizadas
en diversos grupos de primerc y segundo grado con los gque se -~

ha trabajado anteriormente.

Fn base al anilisis de esta problemdtica escolar, se pre-
tende que este trabajo le sirva a todo docente para darse cueg
ta gue antes de inmiscuir al alumno en el manejo del sistema -
de numeracidn, se emplee el tiempo necesarioc para gue el nino

construya, primeramente, el concepto de nGmero.

Las sugerencias metodoldgicas y didécticas que aqui se ---
proponen, pueden ser llevadas a cabo en cualquier grupo de pri
mer grado, sin distincidn de &rea geogrédfica, nivel sociocecond

mico o medios materiales al alcance de los ninos y del maestro

Las limitantes gue pueden existir para poner en practica -
las estrategias sugeridas son minimas, pues se pueden emplear
materiales de la regidn y cualquier espacio que sirva de es-

cuela o saldn de clases.
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