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INTRODUCCION

El objetivo primordial en la elaboracicén de esta propuesta
pedagdgica, es el analisis del uso adecuado del calculo relacio
nal en la solucion de problemas matematicos en los alumnos de -
segundo grado de educacidn primaria.

Pretendiendo exclusivamente que el alumno comprenda, anali
ce y reflexione 2] tipo de planteamiento que se le presenta en-
los problemas matematicos. Esto con el fin de establecer un . -
vinculo con los procedimientos usuales en su resolucion y elabo
racion.

Asi mismo se aspira a realizar una ensenanza basada en las
experiencias de los ninos y vinculadas con la realidad cotidiana
en dque se desenvuelven, utilizando la pedagogla operatoria con-
la finalidad de lograr la formaciom integral del educando, en -
base a los lineamientos que se proponen en el Articulo 3o. Cons
titucional y la Ley Gemeral de Educacion.

Se pretende también que esta altermativa pedagogica sea un
material de trabajo que brinde la oportunidad de orientar la la
bor educativa del maestro y logre la finalidad que se persigue.

Las carascteristicas que distinguen este trabajo se han es-
tructurado de la siguiente forma:

En el primer capitulo se selecciond y delimitd el problema

En el segundo capitulo se hace referencis al marco tedrico
conceptual, que se apoya en la Teorla Psicogengética para su ana
lisis y aplicacion, asl como la Pedagogla Operatoria.

En el tercer capitulo denominado Marco Contextual se caragc

teriza 21 entorno gque determina la funcidon de la escuela en re-



lacidn a aspectos de caracter legal y social.

En el cuarto apartado se manifiestamn las estrategias que -
se proponen con la finalidad de propiciar un cambio en la labor
educativa al hacer uso de las mismas, considerandoc gue todo pro
ceso inmicia del interés por conocer la estructura del objeto de
conocimiento.

El apartado fimal contiene las conclusiones, en las cuales
se expresa la funcion del area matematica y su procedimiento pa
ra llevar a cabo el proceso de enseﬁanza—aprendizaje en la es -

cuela primaria.




I. EL PROBLEMA
A. Planteamiento del problems.

Basados en la actividad diaria que realiza el nino en su -
entorno social y en la escuela, en la cual se enfrenta a situa-
ciones en las gque se ve en la necesidad de aplicar su conoci -
miento, analizaremos el factor gue intervienme en la resocluciodon-
de los problemas matema&ticos, especificamente en los gue su -
planteamiento requiere descubrir la operacion que lo resuelva a
decuadamente.

Para aclarar este punto se analizaran los siguientes pro -
blemas:

a) Javier comprd un lapiz en la papeleria, si pagd con -
$ 1.00 y el lapiz vale .60 ¢ ;Cudnto le sobro?

Este problema da a cornocer lo gue se tenia inicialmente -
( $ 1.00 ) la transformacion o lo gque sucedid (pagd .60 () y se
desconoce el estado fFinal (.40 ¢ de cambio).

Para conocer dicho estado final hay gue realizar la opera-
cion $ 1.00 - .80 . Este planteamiento del problema es el mas
comprendido por los ninos y en su mayoria lo resuelven adecuada
mente.

b) Javier comprd un 13piz que vale .60 ¢, si le dan .40 ¢-
de cambio, ¢Con cuanto dinero pago el lapiz?

En este caso se desconoce 21 estado inicial, conocemos el-
estado fimal ( .40 ¢ de cambio ) y la transformacion (pagd .60-
t).

Aqul también como se observa, las operaciones gue hay que-
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efectuar son $§ 1.00 - .40 ¢ o bien .40 ¢ + .60 ¢ = $ 1.00

Igual que el planteamiento anterior, los ninos en su mayo-
ria lo resuelven correctamente.

c) Javier comprdo un lapiz, si pagd con $ 1.00 y le sobra -
ron .40 ¢ Cudnto le costd el 1apiz?

Em este planteamiento el dato que se desconoce es la trans
formacion (¢Cudnto?), se desconoce el estado inicial ( $ 1.00 )
y el estado final o resultado { .40 ¢ de cambio ).

Las operaciones que el nino efectla son $ 1.00 + .40 ¢ o -
bien .40 ¢ + $ 1.00 = $ 1.40. Come se puede observar este plan
teamiento es el que presenta la dificultad en su resolucion en-
la mayoria de los ninos del grupo de segundo ano de la escuela-
primaria. Al ser presentado este planteamiento, la mayorla de-
los ninos tienden a sumar los datos del problema no efectuando-
una relacidn entre los datos gue se manejan obteniendo resulta-
dos erroneos.

Cabe mencionar que si el planteamiento se realiza en fForma
oral el nino lo resuelve adecuadamente, por tal motivo enfocare
mos el estudio de este objeto de conocimiento a la fFormacion de
actitudes criticas, analiticas, reflexivas, innovadoras y adap-
tables a su resolucidn, esto apoyados por la representaciodon gra
Fica, para asi definir la utilidad del uso del calculo relacio-
nal en la sclucidn de problemas matematicos.

Es por ello que se plantea el siguiente problema:

.,Queé estrategias didécticss permitiran favorecer el uso -
del calculo relacional en la solucidn de problemas matematicos-~

en el nimo de segundo grado de educacidon primaria?
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B. Justificacion del problema.

Se aborda el presente problema considerando que el proceso
del calculo relacional es un acto inteligente gue determina su-
utilidad al conceptuaslizar su aplicacion.

Nuestra tarea se basard en el estudio del uso del calculo-
relacional en la sclucion de problemas matematicos, con el fin-
de favorecer la reflexidon y la aplicacion de su uso en nuevos -
contenidos educativos.

Para lograrlo es preciso ofrecer los cimientos indispensa-
bles que se requieren en la construccion de este contenido edu-
cativo aplicando diversas estrategias vinculadas con la activi-
dad diaria en que se desarrolla el educando y encaminadas al u-
so del calculo relacional en las operaciones basicas, como suma
resta, multiplicacidn, division, probabilidad, estadistica y -
teorias de conjuntos, los cuales fortaleceran la adquisicion de
otros en la continuidad de su fFormacidon académica.

Conceptualizando la ensenanza de las matem3ticas como una-
actividad placentera, encaminada a estimular y desarrollar la -
capacidad y el interés del nino por utilizarla, resolviendo pro
blemas de su entorno y de la vida cotidiana.

Para ello el presente trabajo ofrece algunas consideracio-~
nes al respecto, pretendiendo lograr un cambio en el procedi -
miento de abordar las estrategias, para que el educando logre -
de manera constructiva y reflexiva el aprendizaje y se capacite

para participar en el manejo de los contenidos matematicos.

C. Objetivos de la propuesta.
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Como respuesta a la problematica antes mencionada, se pre-
tende lograr la comprension y utilizacion del calculo relacio -
nal en la solucion de problemas matematicos, los cuales favorez
can al nino de educacion primaria, en relaciéon a:

Conocer y analizar las situaciornes que se presentan en to-
do problema matematico.

Reflexionar scobre la utilizacion de diversos procesos para
que construya el medio mas ideal para su resolucion.

Confrontar los diversos procedimientos encontrados por di-
ferentes alumnos.

Descubrir semejanzas y diferencias entre los distintos pro
cedimientos utilizados.

Reconocer que existen varias formas posibles de represen -
tar graficamente esos procedimientos, ya que esto les ayudara a
comprender el lenguaje matematico.

Propiciar el descubrimiento de las relaciones que dichas -
representaciones guardan con las acciones gue han llevado a ca-
bo para resolver el problema.

Encontrar la informacion no explicitada, pars establecer -
los factores que conforman el calculo relacional.

Esto con el Fin de que el alumno sea guien construya su co
nocimiento y posteriormente lo aplique en los problemas matema-
ticos gque se le presentan en la vida diaria.

Sera fundamental el apoyo del docente en estas actividades
al permitir y estimular el analisis, confrontacidn y autovalida
cion de los procedimientos mediante la verificacidn objetiva, u

sando diferentes recursos y valorando los procedimientos y erro

res constructivos de los ninos, viéndolos como puntos de parti-



da y de evolucion,
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no como aspectos censurables que hay que de-




IT. MARCO TEORICO

En el analisis tedorico se define que es, en gue consiste y
por qué es 0til el uso del calculo relacional en la solucion de
problemas matematicos, qué implicaciones educativas tiene para-
el alumno dicho objeto de conocimiento y qué ocurre cuando se U
tilizan estrategias acordes a su concepcion.

As]l mismo se plantean las caracteristicas de la Teoria Psi
cogenetica y la Pedagogia Operatoria aplicadas a los alumnos de
segundo grado abordando ei tema de estudio.

Se hace PeFerenéia de cuales son los roles que desempeﬁan-
los sujetos del proceso ense;anza—aprendizaje, asl como del apo
yo que representa el hacer uso del calculo relacional en la re-

solucion de problemas y en otras actividades.
A. Conceptualizacidn de las matematicas.

Se analiza el concepto de las matematicas comsiderando el-
conjunto de planteamientos plurales, reflexivos y propositivos-
que han permitido integrar un diagndstico de su utilidad en la-
educacion y formular en su aplicacidn lineamientos y estrate -
gias de sccidn, cuya puesta en practica requiere la participa -
cidn de todo docente.

El hombre desde el inicio de nuestra era utilizd el lengua
je matematico para llevar cuentas, relaciond los objetos con -
senales sobre cualquier material solido.

Los numeros surgieron desde el momento en que el hombre pu
do distinguir lo que tenia y se vio en la necesidad de cuantifi

carlo y representarlo por medio de signos. Ejemplo: Para lle -
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var cuenta del ganado utilizd los troncos de los arboles en los
cuales marcaba una raya vertical por cada cabezs de ganado.

Por ello la idea de numero estd directamente relacionada -
con la de contar, ya que contar es una opesracion mental, y la -
capacidad para hacerlo va desarrolldndose en todas las personas
a medida que se enfrentan a situaciones matematicas.

En la epoca de los griegos se conceptualizd a las matemati
cas como la ciencia dedicada al estudio de las propiedades gene
rales de los numeros y de las figuras, por ello se dividia en -
dos ramas, la aritmetica y la geometria.

Para los hombres de la segunda mitad del siglo XIX, las ma
tematicas comprendian el analisis, sus aplicaciones geométricas
y mecanicas.

En la actualidad para un matemdtico, es la ciencia cuyo ob
jeto es estudiar ordenadamente las relaciones que pueden exis -
tir entre: nimeros, cantidades, magnitudes, variables, operacio
nes, figuras geométricas y propiedades.

Pero este contenido actual varia segun los diversos indivi
duos, porque estd expuesto a caer en contradiccion con la evolu
cion de la matematica; es por ello que nos basaremos en una de-
finicion de la cual estas conceptualizaciomes no difieren, por-
gue no ha cambiado desde la antigledad griega hasta nuestros -
dias. Se propone optar por la definicidon de la matematica por-
su método porque se considera gue desarrclla a partir de nocio-
nes fundamentales, teorias gue se valen Gnicamente del razona -
miento logico porque basta con que un determinado objeto de es-

tudio permita el tratamiento matematico que le interese a un ma
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tematico o a agquellos que en beneficio de los cuales trabaja, -
para gue nazca un nuevo caplitulo de la matematica. (1)

Definir asi a la matematica corresponde al proceso gue mar
ca la utilidad de su aplicacidn en la educacion primaria, la -
cual pretende lograr los contenidos educativos por medio de los
sigulentes aspectos:

a) Aritmética: Manejar y aplicar los conceptos y metodos -
aritméticos en situaciones concretas.

b) Geometria: Lograr una comprension mas amplia del mundo-
gue nos rodea.

c) Ldgica: Propiciar el desarrollo del razonamiento deduc-

d) Probabilidad: Conocer los fendmenos de azar.
e) Estadistica: Obtener informacidn a partir de la organi-

zacion de datos.
B. Operaciones ldogicas y operaciones aritméticas.

Las operaciones logicas centran su interés no en el conoci
miento en si, sino en la forma por medic de la cual se llega a-
el.

Enfocando con el mayor rigor posible los conceptos, las re
glas y los simbolos usados en la ciencia matematica.

La logica en el hombre (como en todas partes, segln cree -
mos) se presenta esencialmente bajo la forma de estructuras ope
ratorias, es decir, que el acto logico consiste en opersr, y -
por lo tanto en actuar sobre las cosas o sobre los demas, por -

(1) KUNTZMANN. ;Qué es la matematica? U.P.N Antologia La matem3
tica en la escuela. p. 85
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ello estas operaciones nos ayudaran a reflexionar acerca de los
conocimientos, tanto previos como inherentes que el nino requie
re para estar en posibilidades de efectuarlas.

Las operaciones aritméticas se concentran en el estudio de
los ndmeros, sus propiedades y de las operaciones que con ellos
pueden realizarse.

La palabra aritmetica se deriva de dos voces griegas: "a -
ritmos" que significa nimeros e "ica'" gque significa ciencia.

En la escuela primaria se realizan operaciones aritméticas
gue se clasifican en: adicibn 0o suma, sustraccion o resta, mul-
tiplicacidn y division.

Considerando la operacion como una accion real o interiori
zada, pero convertida en reversible y coordinada a otras opera-
ciones en una estructura de conjuntos que comparta leyes de to-
talidad.

La aritmeética fundamenta el uso adecuado de los nimeros al
expresar uma cantidad {resultado de contar o medir) llevando a-
cabo los procedimientos o algoritmos que se emplean para trans-
Formar unas cantidades en otras y asi obtener un resultado. Su
aplicacion es determinante para la adquisicion de su contenido-
ya que el nino a través de sus acciones adquiere una destreza -
en 21 pensamiento que le permite invertir mentalmente las opera

ciones fFisicas.
C. Calculo relacional.

Considerando que el pensamiento matematico posee una géne-

sis cuyas raices estan ancladas en lo concretoc. Se maneja la -
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Forma mas elemental del cdlculo relacional, como el recurso a -
la correspondencia término a términmo, desde los inicios de todo
pensamiento matematico.

La palabra "calculo" (de calculus, piedra) indica la estra
tegia de poner en correspondencia los elementos de conjuntos -
muy diversos con otros. El calculo nos permite conocer las ca-
racteristicaes de los objetos y relacionar estas caracteristicas
con los procedimientos gue se pueden llevar a cabo para produ -
cir un determinado efecto sobre ellos. Las acciones que llevan
a la comparacion cuantitativa de dos conjuntos implican una abs
traccion. Es claro entonces que el calculo relacional se da en
el plano de la representacion interna o mental puesto que lo -
llevamos a cabo al pensar en y no al efectuar materialmente las
acclones en cuestion a diferencia de cuando.

Para propiciar el uso del calculo relacional se deben de -
considerar los siguientes aspectos:

a) Llevar a cabo técnicas operatorias para que se manejen-
sus propiedades.

b) Establecer la relacion de orden entre los numeros.

c) Inferir con mayor facilidad los procedimientos y manejo
de las operaciones ba2sicas (suma, resta, multiplicacion y divi-
sian).

d) Comparar las diversas acciones que se reslizan para ob-
tener el resultado adecuado.

e) Propiciar el uso de la creatividad en la elaboracion y-

resolucion de los prcocblemas matematicos.

Si bien es cierto gue estos aspectos establecen como meta-
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la resolucidn correcta de los problemas matematicos, cabe acla-
rar que es el calculo relacionsal el que determina la dificultad
del problema mas gque la operacidon u operaciones gque los resuel-
ven.

Para gque los alumnos de segundo grado comprendan la rela -
cion que existe =ml clasificar los objetos, es importante que -
comprueben que las acciones efectuadas se repiten constantemen-
te y es por ello logran tramsferir la actividad concreta en ha-
bilidad mental, la cual les facilita la reflexion del proceso a

seguir en la resolucidn de diversas operaciones.
D. La representacion grafica.

La experiencia de muchos investigadores muestra que el a -
prendizaje del nino se ve Favorecido al interactuar con objetos
concretos y que es mediante esta interaccion lo que le facilita
al nimo construir su conocimiento.

Como consecuencia es necesario manejar un soporte que per-
mita descubrir los diversos aspectos de las matematicas utili -
zando representacion grafica, ésta para promover la adquisicion
del conocimiento matematico, mane jando situaciones gque propi -

cien la reflexidn y surja la representacion como unz necesidad-

que sea representada y utilizada, fortasleciendo la logica del

nino al lograr su abstracecion y favorecer su aplicacion.

Significando asi que el nino encuentra procedimientos di
ferentes, los cuales lo conducen & un mismo resultado y al re -
presentar graficamente la operacion enriquece su capacidad y -

creatividad en su proceso logico matematico.
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Por ello es necesario fomentar en el nirmno de segundo grado
el interés por aprender 2 resolver problemas matem&ticos rela -
cionados con las actividades escolares y sociales que se le pre
sentan en su vida cotidiana, para que al hacer uso del calculo-
relacional valore su utilidad y lo aplique constantemente para-
beneficlo propio y comdn. Logrando asl proporcionar los medios

que coadyuven al desarrolle de su pensamiento logico.
E. La resolucion de problemas.

Se concibe la resolucion de problemas, como un proceso a. -
través del cual quien aprende combina elementos del cornocimien-
to, reglas, destrezas y conceptos previamente adgquiridos para -
dar una solucion a una situacidn nueva.

Aesolver un problema constituye en mayor grado, una nove -
dad para el que aprende, por lo que la solucion eficaz de un -
problema depende de gue el alumno no sdlo posea el conocimiento
y las destrezas requeridas, sino que sea capaz de utilizarlos -
en la resolucion y el planteamiento de nuevos problemas.

Por ello retomamos la opinidon de Gagne, 1970-13977.

Tras haber resuelto un problema, se ha aprendido. Pue

de que solo se haya aprendido @& resolver ese problema

pero resulta mas probable que se haya aprendido a so-

lucionar uma variedad de problemss semejantes y quizad

incluso otros que poseen algunas caracteristicas simi

lares. (1)

Es por ello gue las situaciones que se manejen deben ser -
lo suficientemente ricas y variadas como para que los ninos uti
licen los problemas matematicos en todos los casos que le sean-

(1) ORTON, A. Didactica de las matematicas. Cassell, Londres -
p. 50
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realmente Gtiles dentro y fuera de la escuela.

Para sacarle a un problema su valor de entrenamiente anall
tico se sugiere:

a) Que los alumnos analicen el planteamiento del problema-
para realizar la operacidn seglin convenga, no importa que no lo
gren realizarla adecuadamenté, lo importante es gue se inicien-
en la reflexion.

b) Que los alumnos propongan los diversos caminos que se -
les hayan ocurrido para resoclverlos, esto se logra propiciando-
ls confrontacion de idesas.

c) Que el maestro y los alumnos exsminen juntos los pros vy

{

los contras de los distintos caminos propuestos, logrando por

medic de ellos el analisis del problema, es decir, su conver

sidn a una sucesidon de operaciones convencionales.
F. Aprendizaje y desarrolleo del nino.

La teoria psicogenética ha caracterizado funcionalmente el
aprendizaje y desarrollo del nino enfocando su relacidn escolar
y cotidiana en la cual se encuentra interactuando.

Se retoman sus concepciones para delimitar su estudio: Pia
get define que el aprendizaje es un proceso constructiveo que reg
quiere la participacidn activa del individuo que se da por me -
dio de las actividades psicoldogicas como las sensopercepciones,
el pensamiento, la inteligencia, la memoria, la imaginacion y -
en general todas aquellas derivadas del funcionamiento cerebral
que le permiten al nimo la adquisicidn de los conocimientos so-

bre si mismo y el mundo natural y social en que vive.
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El desarrollo lo distingue en cuatro estructuras cogniti -
vas las cuales permiten al individuoilograr un grado de organi-
zacion inmtelectual, destacande el aspecto psicosocial, es decir
todo lo que el nino recibe desde Fuera, aprende por transmision
Familiar, escolar o educativa.

Ademas retoma el aspecto psicoldgico gque es el desarrollo-
de la inteligencia; lo que el nino aprende o piensa, aquello -
que no se le ha ensenado pero que debe descubrir por si solo.

DeFiHe que el alumno cuenta con una serie de conocimientos
ya construidos a partir de su interaccion con el mundo social y
que este influye en la forma en gque el sujeto interpreta la rea
lidad.

I. El primer perliodo.

El primer periodo denominado como inteligencia sensorio-mo

triz llega hasta los 24 meses y se presenta antes del lenguaje-

y pensamiento propiamente dicho, se repiten las diversas reac -
ciones reflejas y se incorporan nuevos estimulos los cuales son
asimilados.

II. Periodo preoperatorio.

El segundo periodo denominadec preoperatorio del pensamien-
to llega aproximadamente hasta los seis o siete amos, junto a -
la posibilidad de representaciones elementales (acciones y per-
cepciones coordinadas interiormente), passa a la representacidn-
simbolica.

I1II. Periodo de las operascicnes concretas.
El tercer periodo se sitla entre los siete y once o doce a

nos y es designado como operaciones concretas y senala un gran-
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avance en cuante al razomamiento ldogico concreto y objetivacion
del pensamiento. El nino razona Onicamente sobre lo realmente-
dado.

IV. Periodo de las operaciones formales.

El cuarto periodo gque distingue a las operaciones fFormales
y se presenta de los once o doce hasta los dieciseis a;os, atri
buyendo el desarrollo de los procesos cognitivos y & las nuevas
relaciones sociales gue estos hacen posible y comoc caracteristi
ca la capacidad de prescindir del contenido concreto para si -
tuar lo actual en un mas amplio esquema de posibilidades.

Cabe mencionar que nos situaremos en el tercer perlodo de-
nominado operaciones concretas, por considerarlo el mas acorde-
en el proceso de adquisicidn del conocimiento que el nino esta-
llevando & cabo porgue sus acciones son sobre objetos caoncretos
los cuales le son faciles de manipuler y con su manejo adguiere
la facultad de invertir mentalmente la accidn gue antes sdlo ha
bia llevado & cabo fisicamente.

En esta actividad de manipulacidn concreta el nino desarro
lla fuentes de conocimiento como la observacion y la experimen-
tacion fortaleciendo el uso del calculo relacional, ya que al -
repetir las acciones y aplicarlas a nuevas situaciones se cons-
truye un nuevo conocimiento.

Considerando que el nino de segundo grado atiende a las ca
racteristicas que describen a este periodo, mencionaremos algu-
nas de las que intervienen en la adquisicidon del calculo rela -
cional y en su proceso:

El nino emplea la estructura de agrupamiento {(operaciones)

129127
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en problemas de seriacidn y clasificaciodn.

Establece equivalencias numéricas independientemente de la
disposicidon espacial de los elementos.

Avanza paso a paso en las relsaciones que pueden darse en -
tre loé factores de reciprocidad.

No se limita al ctmulo de informaciones sino a las relacio
nes entre si, y concibe los sucesivos estados de un Ffernomeno, -
de una transformacidon, como modificaciones, gue pueden compen -
sarse entre si, o bajo el aspecto de invariante que implica la-

reversibilidsad.

Concluyendo asi que la coordinacion de acciones y percep -

ciones son la base del pensamiento logico para efectuar el c3l-

culo relacional.
G. Proceso ensenanza-aprendizaje.

Tomando en consideracion que el nino de segundo grado de -
educacidn primaria, vive y se desenvuelve en un medio social en
el cual el juego es el eje primordial del proceso de su aprendi
zaje y precisamente en el aula escolar donde se expresa en to -
das sus dimensiones, analizaremos las normas que rigen al cono-
cimientoc matematico enfocandolo a la realidad en que se desen -
vuelve el educando, con el fin de gque no solo posea el conoci -
miento y las destrezas requerides sino que tambieén sea capaz des
utilizarlos.

Para manejar el vinculo de la matematica con la realidad -
en que se desenvuelve el educando consideramos que:

La relacion con las realidades no inmediatas se hace posi-
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ble a partir de lo cotidiano, es decir el sujeto accede a lo no
cotidiano s partir de lo cotidiano. (1)

La interaccion que el alumno tiene con el objeto de conoci
miento permite que le sea familiar en su contexto y en la medi-
da en gue lo manipula lo hace de su competencia ldgica matemati
ca.

Como consecuencia de esta interaccion adquiere experien -
cias, las cuales asumen un papel esencial en la formacidon de -
nuevas estructuras al extraer aquellas propiedades relativas a-
un conocimiento dado.

De esta manera la construccion del conocimiento se realiza
ra en la interaccion con los objetos y la informacidon del maes-
tro y de los ninos que comparten (con variantes) sus propias hi
potesis y las de otros que ya las han abandonado. Ademds el u-
so adecuado de los medios a utilizar deben vincularse con el a-
prendizaje para que permita conocer las ventajas, aplicaciones-
y limitaciones que se tienen.

Cabe mencilonar que cada grupo escolar vive una situacion -
particular que determina sus condiciones de aprendizaje, lo -
cual implica la utilizacidn de téchnicas metodoldgicas variadas-
para la aplicacidon de la informscidn en las actividades sobre -
el objeto de conccimiento.

El docente que desea contribuir al desarrollo exitoso de -
sus alumnos en el proceso ense;anza—aprendizaje, habra de tener
presente que el ninmo: Es un sujeto activo que constantemente -
se pregunta, explora, ensaya, construye hipoOtesis; es decir -

(1) EDWARS, V. Los sujetos y la construccidn del conocimiento -
escolar en primaria: Um estudio etnografice. I.P.N p. 4
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piensa para poder comprender todo lo que le rodea (para constru
ir su propio aprendizaje), necesita tiempo para cambiar de acti
vidad, para buscar una pregunta y encontrar la respuesta correc
ta, duda y la duda no debe ser motivo de preocupacidn para el -
maestro, ella puede indicar que el nino ha entrado em un con -
flicto y trata de encontrar una Pespuesta;

El nino aprende de sus errores, cuando comete un error, el
maestro sin criticarlo por ello, tendrd gue averiguar a que obe
dece dicho error, o si se trata de un error gue beneficie al -
proceso de aprendizaje, o sea un error que estd explicando la -
hipdtesis particular del nino o alguna otra situascion que el -
puede llegar a descubrir por si mismo o ayudado por una actitud
adecuada del maestro.

Asl mismo la labor del maestro ha de estar enfocads a la -
promocion del proceso dinamico y sistematico de toda accion edu
cativa, buscando con su ensenanza que todos sus alumnos apren -
dan, por lo cual debe establecer una evaluacidn gue detecte fa-
llas y permita corregirlas, considerandola como un proceso que-
le permita comprobar el avance que se tiene en el proceso de a-
prendizaje, convirtiéndola en una fuente fundamental de datos -
gue puedan probar o rechazar las hipdtesis en que explicita o -

implicitamente se basa el quehacer educativo.
H. Pedagogia opersatoria.

Definida como un enfogque metodoldgico gue permite seguir -
los procesos de adquisicidn de las nociones intelectuales en su

propia dimamica, manejando una serie de ejercicios que parten -
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de los conpcimientas que el nino posee sobre el objeto de conoci
miento.

Respeta la reaccidn espontdnea del nino ante cada situacion
y lo lleva a tomar conciencia de sus errores, fomentando la con-
frontacion de su trabajo con los de otros ccmpa;eros para forma-
lizar el objeto de su aprendizaje, creando un nuevo sentido en -
la construccion de su conocimiento.

Se ap@ya al nino a que construya su propio sistema de pensa
miento y se propicia a vincular la ensenanza a la realidad inme-
diata del nino, partiendo siempre de sus intereses y con la fina
lidad de r@bustecer el conocimiento mediante el procesc del razo

namiento, motor del desarrollo intelectu=zl, gque & lo largo del a

prendizaje se manifiesta con uns nueva adgulisicion, para apare
cer de nuevo al iniciar el apEendizaje de otra nocion.

Formula incluso un sistema de ensenanza el cual posibilita,
a generaliiar un contexto distinto de aquel en que ée origino.

Esto derivado de la concepcion del aprendizaje que maneja -
la teoria psicogenética que expresa que:

"Todo aprendizaje supone uns construccidn gue se realiza a-
traves de un proceso mental que Finzliza con la adgquisicidn de -
un conocimiento nuevo'. (1)

Los aspectos que se consideran para favorecer el proceso de
aprendizaje en los alumnos son:

a) El disero de situaciones que implican la puesta en mar -
cha de diversas estrategiss de solucion.

(1) PIAGET, Jean. El1 tiempo y el desarrollo intelectuzl del nino
Antologlia Uesarrollo del nino y aprendizaje escolar. U.P.N
México 1987



28

b) La consideracidn del interés del nino por el juego con-
1a Fimalidad de propiciar la reflexidon sobre las acciones que -
realiza.

c) Manipulacion de objetos concretos para gue a través de-
la interaccidn coordine vy estructure las relaciones que efectua
ya que propician la construccién del conocimiento.

d) Propiciar la confrontacion del trabajo elaborado por el
nimo con el de sus compa;eros para verificar el contenido co -
rrecto y autocorrija si hay necesidad, al revisar su trabajo.

e) La evaluacion constante para la obtencion de indicado -
res especificos de los avances del grupo ¥y de cada alumno en -

particular.

I. Evaluacidon.

La evaluacidn es un proceso sistematico institucionalizado
no dependiente del criterio o la decision de un maestro, sino .-
de la constatacion del grado en que se logran los objetivos edy
cacionales.

La labor del maestroc ha de estar enfocada a la promocion -
del proceso dinamico vy cistemdtico de toda accion educativa, -
buscando con su ensenanza, que todos sus alumnos aprendan, por-
lo cual debe establecer una evaluacidn que detecte fallas y per
mita corregirlas.

Asi la evaluacidn se convertira en una fuente fundamental-
de datos que puedan probar o rechazar las hipdtesis en dque ex -

plicita o implicitamente se basa el quehacer educativo.

Es importante mencionar la modificacidn en el presente ci-
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clo escolar 1984-1995, en el Sistema Educativo Nacional, refe -

rente a la evaluacion de los educandos, al decretarse en el A
cuerdo numero 200 las normas de evaluacion del aprendizaje en g
ducacidon primaria, secundaria y normal.

Por lo cual se retoma el Articulo 3o. que dice: "La evalua
cidn permanente del aprendizaje conducira a tomar decisiones pg
dagdgicas oportunas para adegurar la eficiencia de la ensenanza
y del aprendizaje” (1)

La evaluacidn gue se utiliza en las estrategias aplicadas-
para favorecer el uso del calculo relacional en la solucion de-
los problemas matematicos y su representacion grafica se estima
de la siguiente manera: C. Alto B. Medio A. Bajo, gue corres-

ponden a evaluar el proceso de los educandos.

U PROBLEMAS ) — ,
T TsumAT e e U RESTA
|RESOLUCTION ! REPRESEN ! IDENTIFICA 3HESDLUGIDN¥ REPRESENTACION-!
IDEL PROBLE | TACION | CION DE LA ! DEL PHDBL;§ CONVENCIONAL DE
MA. % CONVEN - | TRANSFORMA I MA. | LA OPERACION.
| { CIONAL - | CION. g %

| DE LA O. % § %

Considerando lo estipulado en el Acuerdo 200 las califica-
ciones para evaluar el producto de los aspectos contenidos en -

las matem3ticas es el siguiente:

... PROBLEMAS B

L. . SUMA I o, . RESTA N
RESOLUCION | REPRESEN IDENTIFICA { RESOLUCION { REPRESENTACION-
DEL PROBLE ; TACION | CION DE LA | DEL PROBLE : CONVENCIONAL DE
MA. | CONVEN - | TRANSFORMA | MA. | LA OPERACION.

' CIONAL - | CION. % |

| DE LA 0. | | | N ’
A B C A B C A B C A B C A B C

5 1.5 3 5 1.3 2 3 5 .5 1.5 3 .5 1.5 3

(1) CONTENIDOS BASICOS. S.E.P. Educacidon primaria. p. 36



III. MARCO CONTEXTUAL

Este capltulo contiene un breve analisis del proceso educa
tivo en México, los cambios contenidos en el Articulo 3o. Cons-
titucional y en la Ley General de Educacion y los principios de
1z Modernizacion Educativa, los cuales ofrecen las caracteristi
cas esenciales de su evolucion.

Se aborda de manera general la estructura y actividad, con
ceptualizacion e importancia del uso del cdlculo relacional en-
el medio social gque rodea a los alumnos.

Finslmente se proporcionan las carscteristicas de la escug
la y el medio social en los cuales se implementaran las estrate

gias planteadas.

A. Politica educativa.

El propdsito con que se manifiesta la educacidn en México-
es la de conformar una sociedad educada gque se esfuerce por -
crear un futuro acorde al desarrollo politico y socicecondmico-
del pais.

Considerando como factor principal:

Comsolidar en los alumnos el rigor
de pensamiento, la economla en la-
accion, la solidaridad en la convi
vencia; pero sobre todo, el orgu -
l1lo de ser mexicano. (1)

Es dar a conocer gque nuestro propio proceso histdorico y so
cial, es el lugar donde se inserta la educacion y nos orienta -
respecto al caracter, las dimensiones y los diferentes tipos de

(1) CONALTE. Modernizacion Educativa. Los perfiles de desempego
como expresion de la politica educativa. p. 33
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tareas por realizar: Para situarnos en un pals concreto, en un-
tiempo concreto y enfrentarnos a posibilidades, condiciones y -
obstaculos concretos.

Tal desempeﬁo requiere un cuildadoso trabajo previo gue con
siste en detectar las necesidades basicas de aprendizaje.

Entre las estrategias adoptadas para afrontar este reto, -
el Presidente de la RepUblica Mexicana: Carlos Salinas de Gorta
ri, basado en la gran tradicion pedagodgica del magisterio nacig
nal, hace iniciativas de reforma a los Articulos 3o. y 31 de la
Comstitucidn Politica, asl mismo se crea la Ley General de Edu-
cacion y a la vez se consolida que el maestro ha sido, es vy de-
bera segﬁir siendo promotor, coordinador y agente directo del -
proceso educativo.

Estos cambios enriqueceran y favoreceran la educacion en -

nuestro pals, con la fimalidad de lograr la calidad educativa: -

gue conformara al pueblo mexicano actual y que sentara las ba

ses para las futuras generaciones.

B. Modificaciones constitucionales.

Emn la historia de México, la educacion siempre ha prepara-
do y apoyado las grandes transformaciones.

En la actualidad se presentan una serie de modificaciones-
en el Articule 3o0. y su principal cambio se expresa en la obli-
gatoriedad de la educacidén secundaris.

As) mismo se modifica el Articulo 31, el cual menciona la-
obligacion de los padres de familia de hacer que sus hijos caon-

curran a las escuelas publicas o privadas, para obtener la edu-
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cacion primaria vy secundaria.

Surge asl una modificacion mas en el Articulo 7o. de la -
Ley General de Educacion, la cual tiene la fimalidad de:

"Favorecer el desarrollo de facultades para adquirir cono-
cimientos, asl como la capacidad de observacion, analisis y re-
Flexidn critica". (1)

En este articulo se destaca el procedimiento que actualmen
te se tiene sobre el desarrollo cognoscitivo del nino y sobre -
los procesos gue sigue en 1a adquisicion y la construccion de -
conceptos especificos. O3ndole este sentido al uso de las mate
maticas, el nino se capacita en la elaboracion de diversos algo

ritmos, lo que le beneficiara para entender su mundo y transfor

marlo a su favor.

C. Modernizacion educativa.

Como consecuencia de la politica educativa surge la exigen
cia de eficacia en las necesidades basicas de aprendizaje.

Para realizar la Modernizacidn Educativa, México cuenta --
con un marco constitucional y con una estructura educativa pro-
ducte del trabajo del maestro que conforma la escuela mexicana.

Como resultado de consultas y programas sobre el desempego
educativo, nuestro sistema enfrenta el reto de adaptarse a las-
nuevas circunstancias y al desaflo de impartir mejor educacion-
de calidad.

La Modernizacion Educativa es un movimiento, una trascen-

dencia general que demanda adhesion y compromiso de guienes ha

(1) LEY GENERAL DE EDUCACION. p. 51
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bran de llevarla a caboj; exige ante todo la practica de la soli
daridad como actitud, como enfoque y como conternido educativo,-
sin cuyos valores no es Factible la educacion moderna; exige a-
demas un compromiso de eficacia que sdlo se cumple si las vidas
de los mexicanos son mejores y si los propdsitos nacionales se-
alcanzan. (1)

Ademas esta educacion moderns propone al maestro reconside
rar los contenidos tedricos y practicos gue se ofrecen en el -
sistema educativo para que se tenga una clara vision de lo que-
ensena; estructure una forma de organizacion y construya su prgo
pia pedagogla cuyos lineamientos promuevan la adquisicion del -
conocimiento con la finalidad de lograr la eficacia educativa, -
considerando el siguiente planteamiento:

Todo aprendizaje escolar carece de sentido
si no tiene la posibilidad de ser generali
>ado a un comtexto distinto de aquel en -
que se origino. NDe no ser asi, la escuels
Gnicamente ensenaria a resolver situacio -
nes que solo se dan en el contexto escolar

con lo cuzl prepararia para estar en la es
cuela y no fuera de ella. (2)

0. Contexto de la planeacion educativa.

El sistema educativeo formula el planteamiento del uso del-
calculo en la resolucidn de problemas matematicos y sociales y-
permite plantear estrategias para resolverlo, lo cual se logra-
corn el conocimiento de la problematica, la reflexion y la partil
cipacion colectiva.

Eqa—;;;é;;;;—;;ra la Modernizacidn Educativa. p. 17

(2) MORENO Montserrat. LaNpedagogia operatoria. p. 383 Antolo -
gia Desarrollo del nino y aprendizaje escolar. U.P.N
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En el segundo grado de educacion primaria, la resolucidon -
de problemas cobra importancia como medio parsa la comprension -
de las operaciones aritméticas basicas y en su aplicacion el u-
so del calculo relacional como el factor determinante para la -
solucidn adecuada de los mismos.

Se pretende que el objetivo de los programas educativos no
solo sea la memorizacion de contenidos informativos, sino gque -
el alumno adquiera un método de pensamiento y acecion propio que
le permita mantenerse al ritmo del avance de las ciencias y de-
las transformaciomes actuales.

El maestro apoyado en la modernizacion educativa, orgsniza
ia ensenanza conformando una estructura 1dgica de aprendizaje,-
la cual le facilita emprender los propositos gque se establecen-
en 2l programa de reformulacidn de contenidos y materiales edu-
cativos. Sin perder de vista el proposito esencial en el area-
matematica que fFormula lo siguiente:

Cultivar la capacidad de plantear y resolver proble -

mas, asl como la de realizar mediciones y calculos -

precisos, al tiempo gue se propicia la comprension y-

el disfrute del conocimiento matematico. (1)

Estas practicas educativas les permiten a los alumnos for-
mular sus propias hipdtesis y confirmarlas Fortaleciendo su -
creatividad. Cumpliendo asl con los objetivos que marcan los -
planes y programas.

El proceso del sistema econdmico que se vive en nuestro -
pais, exige que el marco educativo forme individuos que sepan -
aprovechar los avances cientificos y tecnologicos que les permi

(1) S.E.P Libro para el maestro. 1er. grado p. 13
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tan elevar la productividad, sl mismo tiempo gue mejoren su si-
tuacidn econdmica, social y cultural.

La Funcion de los programas educativos es coadyuvar en es-
te proceso para abordar de manera sdecuada algunos contenidos -
de matemdticas, asl como ayudar 3 la renovacion de nuevas estra
tegias.

En la educacidon matematica se integran enfoques, meétodos y
conocimientos de diversas disciplinas, como un proceso que pro-
mueve conceptos, actitudes y capacidades que permitan compren -
der, resolver, aplicar vy utilizar sus conocimientos en el momen

to requerido.

E. Entorno social del centro de trabajo.

Actualmente el proceso educativo se estructura mediante la
amccion practica que permite ofrecer el ritmo de avance en las -
ciencias y transformaciones actuales.

Por lo cual el docente dentro del aula deberd manejar si -
tuaciones que favorezcan 13 conduccion y reflexion de las estra
tegias dirigidas a resolver actividades cotidianas en las cua -
jes el educando se encuesntra inmerso.

En la elabhoracion de las estrategias se considerara el pro
ceso evolutive de los educandos y se manejaran los contenidos -
tedricos y practicos que ofrecen los planes de la modernizacion
educativa estipulada por la Secretaria de Educacion Pablica por
contener informacidn, sugerencias de actividades y recursos di-
dacticos adecuados a los intereses y caracteristicas de los ni-

~

hnos, ssi como la vinculacidn de la comunidad para la aplicacion
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de los conocimientos en la practica, Formulando problemas que -
generen una manera diferente de entender la relacion que se es-
tablece en la realidad.

Es importante mencionar que este proceso se pretende imple
mentar en la escuela "Ricardo Flores Magdn' turno matutino, con
C.C.T 0O8DPR1179H, ubicada en la colonia Benito Juarez y perteng
ciente a la zona escolar No. 118 de Cd. Cuauhtémoc, Chih.

Dicha institucion es dirigida y organizada por la partici-
pacion del director, Profr. Rafael S3enz Gomez, el subdirector-
Profr. Juan Galaviz Armenta y 16 docentes que la integran, ade-
m&s se cuenta conh los servicios de un maestro de educacion fisi
ca y un intendente.

La poblacidn escolar es de 425 alumnos en los 16 grupos -
que se atienden, variando el nOmero de alumnos entre 26 y 27 -
por grupo.

Se labora con el horario normal, la entrada es a las 8:00-
y la salida a las 13:00 horas, disponiendo de 30 minutos a las-
11:00 horas para el descanso de alumnos y maestros, y S€ consi-
dera el tiempo climdtico gque se presenta en lz temporsda de in-
vierno, haciendo un pequego cambio en los horarios, pero cuidan
do de no perjudicar el tiempo destinado al proceso educativo, -
por lo cual existe un reglamento para normar ls estancia de los
slumnos dentro de la escuela como responder a los aspectos de =
puntuslidad, disciplina, aseo, ahorro, actividades civicas, re-
creativas y deportivas.

Ly escuela se localiza en un medio sociocecondmico medio ba

jo lo cual dificulta en ocasiones a2l alumno, desenvolverse en -
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un ambiente cultural adecuado, ya gque al estar rodeado de droga
diccion, prostitucion, hogares desintegrados Yy dificultades de-
integracidn social, se hace mas difiecil la practica educativa -
sl no realizarse normalmente el vinculo escuela-comunidad por -
desarticularse la participacién de los padres de familia en el-
trabajo académico gue realizan sus hijos.

Pero continuamente observamos dque nNoO se interrumpe del to-
do ya que la interaccidn que se efectia en ia comunidad con el-
medioc educativo, hace que Se presente Yy desarrolle el proceso. -
en mctividades cambiarias o sea la compra verta de articulos ne
cesarios para el trabajo escolar, asi gue esto les favorese en-
el conocimiento y uso de lass operaciones basicas y en la aplica
cidn del cadlculo relacional, asdemas de las actividades dqus el -
alumno practica durante la sem=na en el grupo, COmMO ahorrar, -
comprar en la tiendita escolar y reslizar cooperaciones.

Cabe mercionar gue 2 Funcion del docente, hacer concien -
cia en los padres de familia de la funcidn del docente, hacer -
que concienticen el hecho de que trabajar en esfuerzo comun n-
=] trabhajo escolar, impulsa a sus Fijos en el cumplimiento de -
sus tareas y oblicaciones. En las reuniones escolares el docen
te debe dar a conocer el grado de aprendizaje que esta llevando
cada educando y promover estrategias para que apoyen 8 Ssus hi -
jos con su ejemplo vy dedicacion al estudio.

A la vez informar que:

Para construir los conceptos matematices que se estu

dian en la escuela primaria, se inicia una experient

cia estructurada y sistemézica desde el primer grado

con el objeto de gue el nino vaya adquiriendo Funda-
mentos apropiados. (1)

(1) CONTENIDOS BASICOS. S.E.P Educacidn primaria. p. 36
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Esto para que consideren la importancia gue redquiere dque -
el nino interactlie m3s en los procesos matematicos que realiza-
cuasndo azcude a efectuar compras a papelerias, tortillerias, pa-

leterias, etc.



IV. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Las estrategias se centran en la dinamica del proceso edu-
cativo, en cuanto a intereses, motivaciones y capacidades indi-
viduales y grupales, considerando en todo momento la organiza -
cidn de la ensenanza en base a las ideas y los intereses del ni
no.

En el aula se propicia la relacidon de los contenidos mate-
m3ticos con las actividades cotidianas y en esa interaccion se-
utilizan estrategias para desarrollar destrezas y tacticas, que
tanto el maestro como los alumnos son capaces de utilizar en di
cha operacion educativa.

De tal modo que incluyen una reflexion acerca de la con -
gruencia de los elementos que las constituyen, logrando que el-
nino Formule hipdtesis y socialice el conocimiento al confron -
tar e intercambiar sus concepciones con los compageros del gru-
po.

En su aplicacion el docente deberd propiciar el interes de
los participantes, estimulando la curiosidad y el deseoc de con-
tribuir en la elaboracion de los conocimientos al facilitar el-
aprendizaje mediante el dialogo, la creatividad y flexibilidad-
en el uso de las tecnicas participativas.

Para favorecer la reflexion y propiciar la interaccion del
alumno con el objeto de conocimiento, logrando con esta rela -
cidon actitudes de investigscion, creacion y resolucion de los -
problemas que se le planteen, encontrando formas nuevas de ac -
tuar en la relacion afectiva y en la reflexidon del conocimiento

Las estrategias estan disenadas de acuerdo a las carscte -
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risticas, intereses, aptitudes vy necesidades del grupo.

Asl mismo se realizan actividades en las cuales se enfren-
ta al alumno a la exploracidon y manipulacion directa con los ob
jetos, corcholatas, palitos de paleta, abaco, juegos con dados,
etc., los cuales fomentan el uso de las capacidades matematicas
y lo adiestran para utilizar sus conocimientos en la adquisi -
cidn de otros nuevos para gue pueda resolver los problemas a -
los cuales se enfrenta cotidianamente. Lo cual le permite favo
recer la capacidad de anticipar y verificar resultados que le -

proveen interpretar y comunicar informacidn matematica.
A. Juego una gran carrera.

Objetive. Calculo de relacion de datos no convencionales.

Material. Un juego "Unma gran carrera', para cada equipo, -
un dado y una ficha de color diferente para cada jugador.

Desarrollo. Se forman equipos de 2 & 4 ninos, proporcionan
doles el material necesario a cada uno y explicando, hoy vamos-
a jugar con este juego que me obsequiaron, para gue ustedes se-
diviertan jugandolo (se muestra al grupo) (véase anexo 1). En-
seguida se les hace la interrogante siguiente: :De qué creen us
tedes gue se trate? SAlguno de ustedes sabe como se juega? Esta
Qltima interrogante también es importante realizarla, paras gue-
el nino amplie sus hipdtesis.

Se permite a los alumnos expresar las formas y las reglas-
que conocen de estos juegos. No es necessrio segulr las reglas

tradicionales que rigem a éste.

El maestro debe conducir las opiniones de los ninos, para-
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gue por acuerdo grupal, se establezcan las formes gque se sugie-
ran, procurando que no afecten la participacion de los integran
tes del equipo.

Una vez establecidas las reglas a seguir, el maestro les -
propone:

Qué les parece si los integrantes de cada equipo se ponen-
de acuerdo para escoger al niro que iniciara el juego: enseguil-
da el seleccionmado, tirara el dado y avanzara en el juego tan -
tos cuadros como puntos haya obtenido. Todos los integrantes -
del equipo registraran en sus cuadernos la accion realizada.

A continuacidn el companero que se encuentre a su derecha-
tirard el dado y hara lo mismo que el anterior y se registrara-
de nuevo la accion, asl continuaran todos los integrantes del g
quipo y el primero que llegue a la meta sera el ganador.

Al iniciar los equipos el juego; el maestro recorriendo -
los distintos lugares de los equipos, preguntara a cada uno de-~
ellos: gQuién va ganando? ;Por cuanto le vas ganando & tu compa
nero? ¢Crees que vas a ganar? JQuién lanzo el dade? ;Todos es -
t&n registrando los datos? etc.

El maestro registrara én el siguiente cuadro los aspectos-
a evaluar y la escala de aprovechamiento del eguipo.

JUEGO UNA GRAN CARRERA

EQUIPO No. INTEGRANTES

ESCALA

ASPECTOS SUFICIENTE| REGULAR | BIEN | MUY BIEN | EXCELENTE

INICIATIVA
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PARTICIPACION

COLABORACION

AESPONSABILIDAD

APORTACIONES
CONCEPTUALES

OBSERVACIONES

Fs importante que el maestro se de& cuenta del trabajo y del
tipo de estrategias empleadas por los nimos, cuestionando en to-
do momento durante el desarrollo del juego, ejemplo: ¢Cdmo le hi
ciste para saber gque son tres? (observando que pueden resolver -
la actividad contando o sumando).

Se considerara gue el nino se apoya en el conteo si el dado
marca tres puntos y dice: uno, dos, tres, senalando cada uno de-
los nOmeros y contando en la planilla cada cuadro para colocar -
su Ficha en el tres sin colocarla en cada cuadro.

Mediante la observacidn el maestro cuestionara la relacion-
del lugar que ocupan sus fichas y el lugar en que se colocaran -
con la puntuacidn obtenida para propiciar el calculo relacional-
=1 establecer las relaciones entre los datos para lograr el obje
tive previsto.

Posteriormente esta actividad se puede realizar con el jue-
go de serpientes y escaleras (vease anexo 2) gque cuenta con la -
convencionalidad del nimero ya que se reforzard el uso del calcu
lo relacional, al establecer la convencionalidad del lugar que o

cupa con la suma de puntos que le proporciona el dado, ejemplao:

[

la ficha se encuentra en el nimero 7 de la planillas y =al tirar
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el dado obtiene 4 puntos se registrara la suma en el cuaderno -
7 + 4 = 11 y colocara la ficha en el ndmero 11, o efectuara la-
suma mentalmente, segltn la estrategia que apligque, el maestro -
debers estar constantemente verificando el proceso gue sigue el
niﬁo al uvutilizar la estrategia mas adecuada.

Evaluacidn. Se realizara registrando el proceso que lleve-
el nino en el manejo del juego, con los criterios sigulentes.

C. ALTO B. MEDIO A. BAJO
B. La tiendita escolar.

Objetivo. Calculo de relacion de datos, suma, resta y reso
lucion y elaboracion de problemas.

Material. 10 estampas con dibujos de productos gue se ven-
den en la tiendita escolar, 10 letreros en los que se margue el
nombre y el precio de los objetos que se utilizaran para vender
y tuyos precios no excedan de % 1.00 y un paquete con 5 monedas
de 10 ¢ y 10 monedas de 50 ¢.

Desarrollo. El maestro cuestiona sobre la compra-venta que
se realiza en las tiendas; les habla de la conveniencia de sa -
ber por anticipado la cantidad gue se tiene que pagar al com -
prar los productos, asi como el conocer la cantidad de dinero -
con gue cuentan y cuanto les sobrara una vez hecha la compra.

Explicado lo anterior, se colocaran en un lugar visible -~
los carteles con sus productos y a partir de esto, se plantea -
ran algunos problemas orales, ejemplo; ¢Qué producto cuesta -
mas? Cudl es el producto mas barato? Qué cosas valen mas que-

el chorizo? :Si compras un mazapan y un chocolate Carlos V cuan
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to pagas? ¢51 llevas $ 1.00 y compras un frutsi, cuanto te so -
hrara? ;Que cosas valen menos que las chapeteadas? (Qué vale me

nos unas pastillas o un lonche? etc.

mwﬁj@

30¢ s50¢

60¢

La secuencia de los dibujos puede ser en orden o distribui
dos segln convenga al proceso de aprendizaje del grupo.

Terminada esta parte el maestro pasara al frente a un nino
(a) para gue con su dinero realice la compra que guste.

El nino o nina al observar los dibujos debe calcular lo -
que puede comprar y registrar en el pizarrdon lo gue elija para-
realizar su compra, el resto del grupo estara atento en el desa
rrollo de la actividad y el maestro procurando que todo el gru-
po lo registre.

Enseguida preguntara ¢(Que dice que compro? ¢cbe alcanza pa-
ra pagar con el dinero que tiene? Jle sobra dinero si compra tgo
do? :Cudnto le sobra? ;Con cuantas monedas puede pagar? etc.

Es importante que el maestro haga notar a los alumnos la -
relacidn que se establece en el producto y el precio del mismo.

Lo fundamental es que los conduzca a tomar conciencia de -
la conveniencia de conocer el valor del producto y de la canti-

dad de dimero con que cuenta para poder realizar las compras.
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Después de aplicar la actividad varias ocasiones, el maes-
tro propone al grupo elaborar un problema cuestionando: ¢Pueden
hacer un problema como el gque scabamos de elaborar?

El cuestionamiento debe seguir una secuencia llevando al -
razonamiento de la actividad gue se acaba de realizar: Quien -
compra los productos? ¢Cudles eligid? ¢Cuanto debe pagar? ¢, Cuan
to dinero tieme? ;Cudntoc le va a sobrar?

El nino pondrd en practica sus conocimientos en la elabora
cidn de los problemas en los cuales utilizara el cadlculo rela -
cional (efectuando la relacidn entre los datos) que seleccione-
e la elaboracion del problema.

FEvaluacidn. Bepresentacidn de acciones.

C. ALTO B. MEDIO C. BAJO

Problemas. Resclucidon de un problema.

Representacidn convencional de la operacion.

Identificacion de la transformacion.

C. El1 shorro.

Objetivo. Relacidon de datos, suma, resta y repfesentacian.

Elaboracion y resolucion de problemas.

Material. Abaco, libreta de shorro, lapiz y cuaderno.

Desarrollo. Esta actividad se realizara en forma indivi -
dual, pero puede efectuarse por parejas, para gque no solamente-
los ninos que tienen ahorro, registren datos y resuelvan =1 pro
blema planteado.

El maestro entrega el &baco a los alumnos y les indica: Re

visen su libreta de shorro y registren en su cuaderno la canti-

—
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dad de ahorro gque tienen de esta semana y realicen la operacion
que deben hacer para conocer el total de la cantidad shorrada.

Despugs de eéto el maestro solicita la participacion de al
gunos de los ninos y los invita a registrar su actividad en el-
pizarron.

Enseguida el maestro cuestiona sobre el problema::¢Cuéntos
dias ahorro? . Estd correcto lo que hizo? ¢Cuanto ahorro? cEl a-
baco registra correctamente el resultado? ¢Cudl es el total de-
ahaorro de esta semana? etc.

Los registros de los ninos no siempre seran los mismos, -
por ello, el maestro fFavorecera la confrontacion de opiniones y
formulara preguntas como las siguientes: ¢Estan de acuerdo en -
la operacidn gque realizd? ;Pueden hacerlo de otra manera? LEn -
qué les parece mas facil de resolver el problema, en el abaco o
en su cuaderno? etc.

Verifiquemos la posicidn de las cantidades en el abaco:

.En donde colocamos las unidades? (Y las decenas? gHay un lugar
para las centenas? jla cantidad ahorrada tiene la representa -
cidn correcta en el abaco? (dirigiéndose al grupo).

Si el nlimero escrito no fuera el correcto, el maestro pue-
de plantear lo siguiente: ;Podremos encontrar el numero correc-
to agqul en =1 Aabaco?

Fn esta amctividad, si con todo lo anterior los ninmos no en
cuentran el nimero correcto, el maestro los conducira para que-
lo representen correctamente y grafiguen en sus cuaderncs la o-
peracidn y el valor posicional del resultado en el abaco.

Evaluacion. Representacion de acciones.
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C. ALTO B. MEDIO A. BAJO
Problemas. Resolucidn de problemaé.
Representacion convencional de la operacion.
Identificacion de la transformacion.

Valor posicionsal.

Notacion desarrollada.
D. El1 comerciante.

Objetivo. Relacidn de datos, transformacion de la cantidad
elaboracidn y resolucidon de problemas matematicos.

Material. Un paquete de lapices, dinero, lapiz y cuaderno.

Desarrollo. El maestro inicia la actividad mostrando al -
grupo el material con que se va a trabajar, en este caso la bol
sa de lapices, para gue los alumnos los identifigquen y observen
sus caracteristicas.

Después hace el cuestionamiento siguiente: LAlguien sabe -
qué es esto? (mostrando la bolsa de lapices? (Para qué sirven?-
cLos usan mucho? SEn donde los pueden comprar? ¢Saben cuanto va
len? clUstedes han comprado? etc.

Una vez reconocidos éstos, el maestro cuestiona sobre la -
forma en que se realiza la compra-venta en la papeleria y en -
las tiendas, enseguida se pondra precio a los lapices.

Inmediatamente después les explica en gque consiste el jue-

Hoy iniciaremos la venta de lapices gue contiene este pa -
quete, cada dia un nino del grupo sera el comerciante o sea el-

vendedor de los lapices, ustedes seran los compradores, el que-

o+ e+ e et o o AR S S o
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necesite un lapiz puede pasar con el nino que tenga la bolsa y-
realizar la compra, el nino que sea el comerciante antes del re
ceso o recreo, hard entrega de la venta del dia y reportara la-
cantidad acumulada, explicara a sus compa;eros el porgue de esa
cantidad y los articulos que hace entrega, todos registraran en
sus cuadernos los datos que proporcione su compaﬁero y verifica
ran si esta correcta la venta del dia.

El maestro propiciard que con los datos obtenidos, se ela-
hore un problema permitiendo que se consulten entre si. Una -
vez elaborado se seleccionan dos o tres de eéstos (de diferente-
conceptualizacidn) y se pasan los ninos al pizarrdn, a regis -
trar la operacion gue realizaron.

El maestro hara el cuestionamiento siguiente: (Se entiende
lo que hicieron? (sus compaﬁeros) cHicieron lo mismo ustedes? -
iCudl de estas operaciones indica mas claramente lo gue se hi -
zo07?

Asi mismo deberd guiar el cuestionamiento para que los a -
lumnos observen y reflexionen la importancia de interpretar los
datos que se les proporcionan para la elaboracion de un proble-
ma.

Lo importante es que los problemas que ellos elaboren en -
ese momento y en futuras ocasiones, es gque estos comuniguen por
medio de la representacion grafica, tanto la cantidad total co-
mo las operaciones basicas que se realicen.

Evaluacion. Bepresentacion de acciones.

C. ALTO B. MEDIO C. BAJO

Problemas. Resolucion del problema.
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Representacion convencional de la operacion.

Tdentificacidn de la transformacion.
E. El supermercado.

Objetivo. Relacidn de datos, invencion de problemas deriva
dos del contexto que proporciona la hoja de ofertas. Transfor-
macion de la cantidad.

Material. Hoja de ofertas de algun centro comercial, cua -
derno y lapiz.

Desarrollo. La actividad se desarrolla por parejas, el ma-
estro conduce la reflexidn sobre la utilidad de la hoja de ofer
tas, cuestionando la forma en gque se realizan las compras y en-
seguida se muestra la hoja de ofertas (véase anexo 3) para pre-
guntar si sera de utilidad el manejo de la misma.

Se hace entrega de una hoja por parejas y se realiza el -
cuestionamiento sobre la concepcidn gque se tengs de la misma.
cLas han visto antes? SEn donde? ¢Para qué creen que s?rvan? -
cQuidnes las usan? ¢ Pueden ustedes entender lo que dicen? etc.

Una vez que se ha manejado la informacion, el maestro invi
ta a los ninos a leer la hoja, para hacer la reflexion acerca -
de si la hoja es realmente necesaria o no, si se podria saber -
el precio real del producto y el precio de oferta o sea la can-
tidad mas baja que se maneja.

Los anima a intentarlo y a través de esa experiencia, pro-
picia que los ninos se den cuenta de que la condicion para in -
tentar esa reflexidn tienme que ser el uso de una operacion ya -

sea suma o resta, ademas de que las cantidades gque existen re -
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gistradas en esa hoja cumplen con el objetivo de interesar al -
cliente para que compre dicho articulo.

Enseguida el maestro escribe en el pizarrdon una situacion-
gque proporciona ls hoja de ofertas, ejemplo: Rogelio y su herma
no compraron una lata de stln cada uno. (Cudnto pagd cada uno?-
(relacion de datos).

Se pide a los ninos gque hagan preguntas adecuadas para la-
situacion anterior y las expongan ante el grupoc y elaboren pro-
blemas con los datos obtenidos.

A continuacidn con los datos gque proporciona la hoja, los-
alumnos elaboraran problemas reaslizando las compras en el super
mercado. Los ninos registraran las cantidades y el nombre de -
los articulos que eligieron, realizaran la operacidn u operacio
nes, y al obtener los resultados de las mismas, leen a sus com-
paaeros lo que dice su trabajé y 2l resultado que obtuvo en la-
operacion gue realizd. Enseguida el compaﬁero hace lo mismo y-
se ayudan a verificar la cantidad y el producto que se compra,-
esto con el fin de utilizar la relacidon de datos gque se mencio-
nan, lo cual permite que sea &1 mismo quien se dé cuenta de sus
desaciertos, gracias a la relacidn e interaccidn que tiene con-
sus companeros.

Los ninos opinan acerca del contenido del problems; si ano
taron la pregunta, si es contestable, si el problema se entien-
de, si ya dice todo, si se realizd correctamente la operacion,-
enseguida el maestro propone que piensen gque otros problemas se
podrian proponer a partir de ess misma informacion {(estoc consi-

derando el proceso del nino).
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Una vez propuesto, lo registran en el pizarron y luego el-
resto del grupo lo copia para contestarlo.

Para la resolucidon de los problemas los ninos pueden usar-
los objetos sueltos gue se manejan, (palitos, corcholatas, semi
llas, piedritas, etc.) usar el abaco, hacer dibujos, operacio -
nes escritas, contar con los dedos, considerando en todo momen-
to el procesoc del niﬁo,‘ya que cada alumno puede usar las estra
tegias segln su concepcion.

Evaluacion. Representacion de las acciones.

C. ALTO B. MEDIO A. BAJO

Identificacion de datos.

Representacidn convencional del problema.

Identificacion de la transformacion.

Uso adecuado de la operacion y resolucion.
F. La bascula.

Objetivo. Calculo de capacidad, peso y cantidad.

Material. Cajas, palitos de paleta, bascula, lapiz y cua -
derno.

Desarrollo. Se conducird a la reflexion scobre el contenido
de la bascula, su utilidad y su uso, cuestionando la forma en -
que es mane jada.

Una vez ya explicitade la utilidad d= la bascula, se hara-
entrega de bolsas de palitos, ligas y cajas de diferentes tama-
ros a los equipos conformados (previamente).

Se cuestionara en todo momento con el fin de fortalecer el

conocimiento ldgico matematico y se reflexione sobre el calculo
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a utilizar, ejemplo, ¢Cuantos palitos creen que llenen esta ca-
ja? g Pesaran lo mismo los palitos dentro y fuera de la caja? -
cPesa lo mismo una decena que una centena? ;Cudintas centenas -
puedes guardar en tu caja? etc.

Enseguida se efectuara el calculo de algunas cajas de dife
rente capacidad, pesoc y cantidad.

Los ninos registraran las respuestas en sus cuadernos y ve
rificaran sus calculos en la bascula, registrando la capacidad,
peso y cantidad que contienen algunas cajas.

Evaluacion. Se realizara mediante la participacion del a -
lumno, los registros, los calculos y la reflexidn realizada en-

el transcurso de la actividad.
G. ¢Conozco mi dinero?

Objetivo. Calculo de monedas y billetes que se utilizan en
cantidades de cuatro cifras.

Material. Hojas impres=s con la representacion grafica de-
billetes con valores de $ 10.00, $ 20.00, $ 50.00 y $ 100.00, a
demas monedas de .05 ¢, .10 ¢, .50 ¢, $ 1.00, $ 5.00, $ 10.00 y
$ 20.00 (véase anexo 4)

Tijeras, bolsas de plastico, cartulina y colores.

Desarrollo. Por medio del di3logo se iniciara ests activi-
dad, cuestionando a los alumnos para conocer el uso y conoci -
miento que tienen del dinero que manejan.

Se sugerira que verifiquen la cantidad de dinero que trai-
ga cada uno, enseguida se formaran equipos de cuatro integran -

tes paré confrontar la cantidad de dinero de cada uno y regis -
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tren en sus cuadernos el nombre y la cantidsd de dinero que ten
ga, para comparar y saber quien tiene mas y gquien tiene mernos o
guienes tienen igual cantidad.

Se hard entrega del material impreso para que lo recorten-
y lo peguen en el cartoncillo, asi como una bolsa para que lo -
conserven.

Ya recortado sl material se sugerira que con las cantida -
des registradas trabajen formando ls primer cantidad con sus bi
lletes o cuantas monedas necesita para representarla.

Se realizara la misma actividad con dos de las cantidades-
con tres y las cuatro gue tiemne ya registradas manipulando en -
todo momento su material.

En el pizarrdn se pegaran diferentes cantidades para gque -
los integrantes del equipo las representen con los billetes o -
monedas que la conforman y pasard uno de ellos a pegar las bol-
sas que formaron comn monedas o billetes tal cantidad.

Todos los equipos participaran en esta actividad y serd la
evaluacion del primer intento del manejo y conocimiento de los-
billetes y monedas que conforman nuestro sistema monetario.

Se mostrara a los ninos los billetes originales para gue

!

los conozcan y los relacionen por su color y su forma. (se usa-
ran las muestras que obsequio el banco de Mé&xico).

Evaluascion. Representacidn de las acciones.

C. ALTO B. MEDIO A. BAJO

Identificacion de datos.

Representacion e identificacion de la transformaciodn.

H. A repartir.



54

Objetivo. Calculo de fracciones, observacidn y participa -
cidn en la representacidn visual y grafica de los objetos.

Material. Cuaderno, lapiz, tijeras, resistol y materiél -
grafico.

Desarrollo. Se realizard previamente la actividad de la en
salada de frutas, en la cual los nimos observan y realizan los-
cortes gue se hacen en la fruta (platanos, naranjas, melones, -
manzanas, pinas, etc.).

Introduccion a las fracciones, medios, cuartos, octavos y-
tercios. Por medio del dialogo el maestro iniciara un previo -
diagndstico sobre el conocimiento de las fracciones antes men -
cionadas. Se dirigira el didlogo con la finalidad de lograr -
realizar la reflexidn sobre el contenido de las frutas al no -
realizar ningln corte y que nombre reciben al ser cortadas por-
el medio, los alumnos cbservaran o realizaran los cortes a las-
frutas y enseguida registraran lo sucedido.

Realizando una previa identificacion de las Fracciones, el
alumno podra manejar mejor el concepto de dicha Ffraccilon.

Em otrs sesidn se realizard un previo reconocimiento sobre
los contenidos manejados y se harda entrega de materisl grafico-
para que lo recorte y lo ilumine segln sea la instruccion.

Se cuestionara a los alumnos para gque comparen un medio -
con dos cuartos y custro octavos y que partes representan cada-
una. Tambien sobre la cantidad de partes que forman un entero-
y la representacion gue tienen.

Contestando =1 cuestionamiento reslizado, los alumnos gra-

ficaran en sus cuadernos las figuras dibujadas en el pizarron e
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iluminaran la parte o partes que se indican.

Estas instrucciones deberan pertenecer a las fracciones -
trabajadas, medios, cuartos y octavos, introduciendoc ademas al-
gunas figuras divididas en tercios para que reflexionen en su -
representacion.

Ensequida se dictaran algunas preguntas sobre las fraccio-
nes utilizadas para que se efectien reflexiones referentes al -
c3lculo de relacidn de datos, segln la concepcion de cada uno -
para verificar el alcance de los objetivos planteados. Ejemplo:
.Cudntos medios Forman un entero? Si tengo un pastel y somos o-
cho, ¢Qué parte nos corresponde a cada uno? iCuantas partes ob-
tendras si cortas un 1imdn a la mitad? cQué parte de lonche le-
corresponde @ mi hermanita si lo comparte con Luils?

Evaluacidn. Se considerara la representacion que efectle -
sl ilumimar las partes de las fracciones que se le pidan.

La identificacion de los datos y la representacion de las-

Fracciones que le dicten para que dibuje.

I. Medir y medir.

Objetivo. Calculo de medida, representacion y medicion.

Material. Cuaderno, l13piz, tijeras, decimetro, metro y re-
gla.

Desarrollo. Se realiza una actividad diagnostica, para evs
luar los conocimierntos mediante el cuestionamiento, por ejemplo
;Cdomo serd mas facil medir la cancha de basquetbol? Con el me -
tro, con el decimetro o con el centimetro. Los alumnos, segin-

su conceptualizacidn, daran sus respuestas y se conducira a la-
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reflexion del uso de cada medida propuesta.

Enseguida se propondra a los alumnos medir algunas cosas -
en las cuales se tengan que utilizar el metro, el decimetro y -
el centimetro, por ejemplo: Medir una una de su mano, el largo-
de su zapato, el largo y ancho de su cuaderrno, lo largo y ancho
del piso del salon, su estatursa, lo largo y ancho de su banca.

Enseguida se cuestionara sobre la medida utilizada para co
mocer la utilidad que se le dio.

Con esta evaluacidn diagnostica el maestro cuestionara a -
sus alumnos para que realicen el c3lculo de la medida que tiene
gue utilizar segin sea el caso.

Se elaborara un centimetro, um decimetro y un metro, con -
el material grafico previamente elaborado, y en la proxima cla-
se se trabajara con el gue contiene el libro de matematicas pa-
ra reafirmar la actividad.

Se realizara el calculo de la medida convencional de algu-
nos objetos que sean manejados por ellos, como el lapiz, color-

libro, diccionmario, etc., asil mismo como la bangueta, el piza -

Enseguida se medir3n cobjetos con la regla convencional de-
30 centimetros y se trazaran lineas y figuras geometricas utili
zando el centimetro como medida.

Evaluacion. Se reaslizara con la verificacion del uso y re-

presentacidn convencional del centimetro, decimetro y metro.
J. E1 clima y la temperatura.

Objetivo. Calcular la temperatura y =1 clima con el uso -
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del termdmetro y la observacion.

Material. Termdmetro, cuaderno, lapiz y colores.

Desarrcllo. Se cuestiona a los ninos para que respondan -
con sus experiencias sobre la visita al medico.

Con sus aportaciones el maestro les cuestiona si saben pa-
ra que sirve el aparatito gue se les coloca en la boca, cual es
la Funcidn gue realiza y gue aportacion representa.

Los ninos participan segin sus experiencias y comentan que
es un aparatito que sirve para medir la calentura o temperatura

El maestro confirma sus aportaciones y explica lsa fumcion-
que realiza el aparato y les proporciona el nombre. Se llama -
termdmetro y sirve como ustedes dicen, para medir la temperatu-
ra del cuerpo, para saber si es normal o si estan enfermos.

Enseguida el maestro muestra el termometro ambiental vy -
cuestiona, ¢Saben ustedes gqué es esto? algunos de los ninos res
ponden: Si, es un termdmetro. Si efectivamente es un termdmetro
peroc no sirve para medir la temperaturs del cuerpo, ¢Queé creen-
ustedes que mida?. Los ninos daran sus opiniones y el maestro-
les proporcionard el nombre y la funcion que desempe;a dicho a-
parato.

Se enfatizarad en la utilidad gque representa conocer su es-
tructura y funcidn mencionando que los grados que se represen -
tan tiemen el valor positivo y megativo, que marcan la tempera-
tura del friec o del ecalor. Cuando suben de cero son positivos-
y cuando bajan del cero son negativos, arriba hace calor y aba-
jo hace frio.

Sé propondra registrar el dia de hoy graficandolo por me -



dio del calculo, peroc se verificara en el termometro la tempera
tura para confirmar sus calculos y reconocer su utilidad.

Se propone registrar durante la semana el tiempo y la tem-
peratura. Se hara entrega de un cuadro representativo para res
lizar el registro de la informacidn recabada diariamente (veéase
anexo 5).

Evaluacidn. Representacion de las acciones en sl cuadro.

Identificacion de datos.

Criterios.

A. BAJD B. MEDIO C. ALTO



CONCLUSIONES

Como consecuencia del trabajo realizado surgen una serie -
de preguntas, pero una de las cuales se considera la mas rele -
vante es  Que utilidad se le da a los conocimientos 1dgico mate
maticos en la escuela primaria?

Para la mayoria de los analistas educativos la respuesta -
es por lo general, que la educacitn es un medio de desarrollo y
movilidad social, y por lo tanto las matematicas es uno de los-
instrumentos que ayudaran a favorecer su Futuro.

Pero en la vida cotidiana se observa lo antagonico de esta
opinidn, ya que en la mayoria de los estudiantes su preparacion
se caracteriza por la adquisicidn de contenidos mas que la re -
flexidn y uso de los mismos.

Se considera gue la matematica es un proceso dque determina

su realizacidn y alcance mediante la operacion gue se realiza

por medio del proceso en el cual se efectua el vinculo de los

contenidos matemiaticos con el medio ambiente en gque el alumno

se desarrolla.

Por lo cual se espera que el nino interactie en diversas

actividades realizando la aplicacidn de su conocimiento y veri
Ficamdo la utilidad gque le proporcionsa.

El proceso ensenanza aprendizaje se efectla propiciando la
interaccion del contenido matematico con la realidad misma, con
siderando en todo momento el caudal de nociones que el nino -
trae consigo, con el fin de formalizar su pensamiento al utili-
zar los procedimientos y estrategiass, reconociendo, planteando-

y resolviendo los problemas a los cuales se enfrenta cotidiana-
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mente.

Es fumcion del maestro disenar situaciones de aprendizaje-
gue promuevan que el nino interaccione con todos agquellos obje-
tos que pueda operar, para contar, medir o pesar, y basado en -
sus acciones y reflexiones construya sus conocimientos.

Las actividades deben estar basadas en una planificacion -
que contemple los objetivos y contenidos basicos, el proceso de
desarrollo del educando, los medios de ensenanza y un sistema -
de evaluascidn gue d& cuenta de dicho proceso para gue esta le -
permita al docente replanificar sus actividades.

El uso de las estrategias se considera como el factor prin
cipal para la construccidn de un nuevo conocimiento y de su co-
rrecta aplicacidn dependera el éxito de las mismas.

La evaluacidn de las estrategias, aplicadas en el grupoc de
segundo grado did como resultado la creacion de nuevos conoci -
mientos.

Favorecid el aprendizaje logico matematico.

El desarrollo de habilidades y destrezas en la elaboracion
y resolucidn de problemas matematicos.

La relacion de datos que se proporciocnaron en los proble -
mas matematicos, Favorecido la resolucion de los mismos.

La aplicacion del calculo relacional en actividades matema

ticas, propicio la construccion de nuevos conocimientos.



BIBLIOGBAFIA

CONALTE. Modernizacion Educativa. Los perfiles de desempeno co-
mo expresion de la politica educativa. S5.E.P México 1983

EDWARS V. Los sujetos y la construccion del conocimiento. Anto-
logia U.P.N p. 202

HEREDIA A. Bertha. La evaluacidn ampliada. Antologia Evaluacion
de la practica docente. S.E.P U.P.N México 1987

KUNTZMANN. ¢Queé es la matematica® Antologia La matematica en la
escuela p. 85

MONTSERRAT Moreno. La pedagoglia operatoria. Antologia Desarroc -
1lo del nino y aprendizaje escolar. U.P.N p. 383

ORTON A. Didactica de las matematicas. fdiciornes Morata Cassell
Londres 1988 p. 51

S.E.P Contenidos basicos. Plan y programa de estudios de educa-
cidn primaria. México 1993

S.E.P Diario oficial. México 1834 p. 83
S.E.P Hacia un enfoque sistematico del proceso de ensenanza a -
prendizaje. Antologia Planificacidn de las actividades do-

centes. U.P.N México 13986

S.E.P Ley General de Educacion. Finalidades S.E.P 1993



ANEXOS

El apartado de los anexos contiene algunos materiales que-
se utilizan en el transcurso de la aplicacion de las estrate -
gias.

El uso de estas estrategias generan en el alumno, el desa-
rrollec de su pensamiento logico y su capacidad creativa.

Por ello se aplican segiun el proceso de aprendizaje alcan-
zado en el grupo y se consideran otras que compensen las limita
ciomes inherentes = estratos socioeconomicos poco Favorecidos.

Se observa en todo momento la operatividad gue se efectua-
y las caracteristicas que se presentan en la resclucion de un -
problema para planear, guiar y coordinar las situaciones didac-
ticas que se reqgquieren.

Asi mismo, el manejo de estos materiales admite gue ses es-
£ cuestionando constantemente a los alumnos, para que mediante
la operatividad formulen hipotesis y que con su participacion y

las de sus companeros, construyan el conocimiento, calculando -

i

la relacion de los datos y la informacion que se les presenta
al resclver problemas referentes a su entcorno, permitiendoles -

obtener resultados Optimos en su resolucion.



