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INTRODUCCION

En esta propuesta nos enfocamos a la ardua labor que
representa el problema latente de la ortografia dentro de la
ensefianza-aprendizaje, considerando gue ésta tiene un relevante
papel social pues por medio de la expresién escrita nos
comunicamos y relacionamos los seres humanos.

Es fundamental para el enriguecimiento del ser humano
saber leer y escribir correctamente, ya que de ello dependerd
su desenvolvimiento en la sociedad. En la educacidén primaria
la expresidn oral y escrita forman parte del drea de espafiol,
bdsicamente ayudan al nific a expresar en forma espontdnea y
coherente sus deseos, pensamientos y emociones, también a
comprender lovque su entorno social le comunigue.

Cabe hacer mencidén que la mayoria de los maestros
desafortunadamente sdélo se conforman con que los alumnos
aprendan a leer y escribir, dejdndolos abandonados a la
iniciativa y espontaneidad de los mismos. trayendo como
consecuencia una escritura poco legible, lenta e imprecisa.

Asimismo en la lectura el nifio omite letras; tartamudea
frecuentemente, deletrea y aisla sonidos, regresa en su lectura
para repetir palabras o silabas; también es comin que en el
segundo ciclo de primaria, la omisidn que se hace de los signos
de puntuacidn tiende a que lean con excesiva rapidez.

En nuestro diario guehacer como docentes de educacidn
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primaria nos enfrentamos a miltiples problemas relacionados con
la expresidén escrita sobre todo en la ortografia, en la cual
debemos poner todo nuestro Interéds para que el niﬁé de forma
autdénoma mejore su escritura.

Se considera que las escuelas de educacidn primaria tienen
un papel Importante para gque el estudiante desarrolle su
capacidad comunicativa, prepardndelo en su adaptacidén a Ia
sociedad mediante la expresidn clara y precisa; pues una de las
necesidades fundamentales del ser humano sociable por
naturaleza, es la comunicacidn.

Por lo consiguiente es necesario realizar una
investigacion detallada para retomar y adecuar las estrategias
que han sido aplicadas sin obtener resultados satisfactorios,
yva que el nific al llegar al ultimo grado de primaria aun
presenta problemas de escritura principalmente.

Por esoc se trata de evitar que el alumno escriba
mecdnicamente, memorice reglas o realice copias de lecturas gque
no le aportan ningun aprendizaje porgue omite letras o signos
ortogrdficos.

Lo anterior proporciona suficientes razones para que se
busgue fortalecer en los educandos de tercer y cuarto grado el
aprendizaje de la ortografia, propiciar el uso eficaz y
creativo de nuestra escritura, tanto en el aula como en la vida
cotidiana, y al mismo tiempo lograr los siguientes objetivos:

— Promover en el aula escolar el uso de libros y diferentes

materiales impresos que sean significativos.
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— Que el nifioc comprenda visual y auditivamente el uso de reglas
ortogrdficas para dominar la exbresidn oral y escrita.

~ Que el nifio aprenda el hdbito de consultar el diccionario
para despejar dudas sobre significados o escrituras correctas
de palabras.

- Que el maestro fomente la participacidn constante de todos
los alumnos durante la clase verificando asi el Interés de
éstos.

— Propiciar en el aula Jjuegos visuales para despertqr el
interéds de los educandos en el aprendizaje de la ortografia.

La iInguietud y necesidad de realizar esta propuesta
pedagdgica es con la clara intencidén de encauzar a los alumnos
hacia el uso adecuado de la ortografia. (Con este propdsito se
ha estructurado el contenido de este trabajo en seilis capitulos
para su mayor comprension.

En el primer capiftulo se mencionan las corrientes
psicoldgicas de Piaget y Wallon sobre el desarrollo intelectual
del nifio en las diversas etapas que atraviesa, asi como las
caracteristicas propias del educando de ocho a diez afios como
san los aspectos cognoscitivo, psicomotriz y socio—afectivo.

En el capitulo dos se menciona la vinculacion del maestro-—
alumno durante el proceso de la ensefianza, porgue entrafia una
serie de mecanismos diddcticos gque van desde la planificacion,
realizacidén hasta llegar a la evaluacidn, tomando en cuenta los
factores Iinternos y externos gque influyen en el nifio.

En el capftulo tres se citan las finalidades, manifesta-
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cicones y consideraciones de varios autores en torno a la
ortograria, ademds los contenidos ortogrdficos de tercer ¥
cuarto grado. Los diversos juegos y actividades aqui expuestos
son parte fundamental de la motivacidn.

En el capitulo cuatro se hace una resefla acerca de las
caracteristicas de la comunidad, escuela y grupo escolar,
apartados gque sirven para conocer el medio ambiente donde se
pusc en prdctica la propuesta porque son factores que Influyen
en el aprendizaje escolar.

Con estos antecedentes en el capftulo cinco se incjuyen
proposiciones de diversas estrategias para trabajar en el aula
escolar, que consisten en Jjuegos y ejercicios para el dominio
de los aspectos ortogrdficos.actividades gque se consideran
adecuadas para mejorar la ortografia.

Enseguida en el capitulo seis se efectua un andlisis de
los resultados obtenidos al poner en prdctica la propuesta.

Finalmente se plasman las conclusiones a las que se 1legd,
asi como sugerencias que con empefio y paciencia el maestro
puede lograr a travéeés de una dedicacidn profesional y
consciente de la importancia gque tiene su labor docente.

La udltima parte comprende la bibliografia consultada en la
que se apoyo esta propuesta y los anexos gue sirven de
referencia al lector.

La finalidad de las experiencias aqui expuestas es que
sirvan de antecedentes a quienes se Iinteresen en mejorar 1la
ortografia; lo aprovechen en beneficio propio v de sus

educandos.



1. ASPECTOS IMPORTANTES EN EL DESARROLLQ DEL NINO

1.1 Corrientes psicoldgicas sobre el desarrollo del nifio

Conocer las distintas etapas por las que atraviesa el nifio
es de vital importancia para la realizacidn de nuestra labor
educativa, porque sirve como marco de referencia para mejorar
nuestro proceso de enseflanza-aprendizaje.

El ser humano pasa a lo largo de su desarrollo por etapas
diferentes en las cuales adquiere un conjunto de aptitudes o
caracteres que se reestructuran a medida que evoluclonan; éstas
etapas no llevan el mismo ritmo debido a gque unas tienen un
proceso lento, otras acelerado, agitado, sereno o pacifico,
segun las caracteristicas y medio en que habita el individuo.

En este sentido es precisco mencionar gue el crecimiento
mental del individuo lo pondrd frente a actividades que en un
momento dado serdn dififciles de aprender en una etapa, redu—
ciéndose en otra, y que a veces se suprimirdn en la siguiente.

En la actualidad la educacidén ha sido ajustada atendiendo
los caracteres psiquicos y gendticos que la relacionan con las
realidades de los diferentes tipos de aprendizaje.

Kousseau decia: "en cada edad, cada etapa de la vida tiene
su percepcion apropiada; la clase de madurez que le es

propia". (1)

(1) BARONE, Luis Roberto, et.al., FEl nifio v su mundo, p.125.
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Con esto nos da a entender, que el desarrollo estd
estrechamente vinculade con la educacidn por los intereses gue
se manejan.

A este respecto se dice que el nifio pasa diversas etapas o
estadios, en la gque adquirirdn una serie de aptitudes que el
individuo mejorard conforme. evolucione bersonalmente, debido a
que el sistema motor del hombre presenta una estratificacidn de
actividades cuyos centros se encuentran en el cerebro y del
cual provienen una gran variedad de estructuras motrices.

Es fundamental mencionar que el nific es un ser curioso e
imitativo, visualiza lo que esta a su alcance, de ahf que la
evolucidon mental segun H. Wallon "sea a través de fijaciones
sucesivas'" (2), es decir gue entre mds frecuente vea algo mds
probabilidad de aprendizaje tiene.

Este autor se enmarca en el estructuralismo genético, hace
hincapié en los aspectos afectivos ¥ sociales del desarrollo
por lo gue clasifica las etapas de la siguiente manera: primer
estadio el Impulsivo Puro, segundo estadio el de la Simbiosis
Afectiva, tercer estadic el Sensitivomotor o Sensoriomotor y
cuarto estadio el del Personalismo.

El primer estadico el Impulsivo Puro es la principal
caracteristica del recién nacido, ésta es una etapa perceptiva
e instintiva donde la motricidad es impulsiva; el nific no tiene

conciencia de lo qgue hace, &l busca satisfacer sus necesidades

(2) WALLON, Henry, "La evolucién psicolégica del nifio”,
Desarrollo del nifio y aprendizaje escolar p. 113.




como por ejemplo comer.

El segundo estadio llamado el de la Simbiosis Afectiva lo
situa entre la edad de seis meses, aqul se muestran las
emociones que se tienen para con el munde gue los rodea, el
nifio en esta etapa es muy receptivo por gue le gusta sentir el
afecto de quienes le rodean.

El tercer estadio es el Sensitivomotor o Sensoriomotor lo
ubica en la edad de dos aflos, este estadio se caracteriza
porque el nifio es mds sensible, comienza a camfnar manipulando
los objetos que encuentra a su- alrededor, de esta manera
empieza a socializarse y a decir sus primeras palabras.

Consideramos importante seflalar que el estadio Proyectivo,
Wallon no lo menciona mucho en sus obras dado que lo considera
como un proceso de transicidn poco notable, se basa en que el
nifio se proyecta por medic de gestos.

El cuarto y ultimo estadio es el del Personalismo al que
coloca entre los tres y cuatro afios de edad, donde el nifio
llega a la '"conciencia del yo'" y donde las relaciones sociales
se amplian las cuales deben ser aprovechadas en su escolaridad
para el trabajo por equipo y relacionarlo asi con el medio.

Por otra parte es de suma trascendencia mencionar a uno de
los autores gue ha arrojade mucha luz sobre el desarrollo
psicoldgico del nifio, Jean Fiaget con su teoria Psicogenédtica,
que divide sus estudios psicoldgicos en tres campos: El
desarrollo intelectual, moral y perceptivo, de &stos tres se

apoya mds en el intelectual. Es muy significativo apuntar que
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Piaget ha sido muy criticado en sus métodos, debido a que éstos
no son muy rigidos, pero sin embargo &1, ha contribuido a
conocer nuestro desarrollo cognoscitivo mds que cualquier otro
psicdlogo y muchos son los educadores que se apoyan en sus
teorias para obtener mejores resultados.

Piaget ha seflalado cuatro fases secuenciales seriadas, y
cada una estd marcada por maneras de pensar, caracteristicas
distinguibles, las cuales son: la etapa Sensorio-~motriz, el
estadio Preoperacional, el periodo de las Operaciones Concretas
y el perfodo de las Operaciones Formales. (3)

La etapa Sensorio-—motriz es el perfodo de desarrcllo que
comprendido desde el nacimiento del nifioc hasta los daos afioes. En
ella asume tres estadios que estdn Intimamente ligados, el
primero se refiere a los "reflejos", como lo es el succionar el
pezdén de la madre, en lo afectivo toma como ejemplo el miedo y
la pérdida de equilibrio. Después menciona la organizacidn de
las percepciones y hdbitos que consisten en los reflejos antes
mencionados pero con mds destreza como el coger los objetos, o
volver la cabeza en direccion de un ruide, en lo afectivo nacen
los primeros sentimientos ya sea de agrado o desagrado, etc.
Por ultimo en la "inteligencia prdctica o sensofjo~motrjz”, el
nifio empieza a desarrollar aptitudes de medio para un fin, es
decir, lo gque el pequefio hace ya tiene una finalidad, por

ejemplo coger un palo para atraer un objeto alejado. En lo

(3) Diccionario ciencia de la_ educacidn, vol. II, pp. 1052,
1145, 1284, 1285.
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afectivo proyecta sus sentimientos hacia otras personas y
actividades gque rigen su medio.

El estadio Precperacional es la segunda etapa comprendida
entre los dos y siete afios de edad, se manifiesta a través de
imitaciones, Juegos simbdlicos, el dibujo, las 1imdgenes
mentales y el lenguaje. De ahi que el nific imite por ejemplo
las aptitudes de los padres en algunas actividades, es por eso
que estd determinada como la aparicicén de la funcidén semidtica,
en donde el peguefio necesita de algo o alguien como por ejemplo
para expresar de esta manera los conflictos que se produéen en
la realidad.

El perifodo de las Operaciones Concretas se extiende desde
los siete a los once affos aproximadamente, se caracteriza por
la aparicion de operaciones definidas Iinteriorizadas,
reversibles, es decir, que tiene su inversa, un claro modelo
para definirlo es la conservacién de la materia; como el
presentarle al nifio dos bolas de plastilina iguales, de las
cuales una de ellas se aplasta, de esta manera se le pregunta
al nifio si1 alguna de ellas es mds o menos. S1 el peguefio
contesta que es la misma cantidad aungue no sea la misma forma
se dice que se encuentra en este estadio. Las operaciones
concretas tratan sobre los objetos gue el nific manipula
aprendiende asi a seriarlos y a clasificarlos como en el
ejemplo anterior, en este sentido espreciso hacer notar que
existen otras nocicones con las cuales el nific debe tener

conocimientoc en base a los hechos y son las del numero,
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velocidad, tiempo, medida, etc.

El periodo de las Operaciones Formales se extiende de los
once a los qguince o dieciseis afios de edad aprox}madamente
siendo éste donde alcanza el nivel intelectual adulto. Agquft,
el adolescente es capaz de razonar no sdélo sobre hechos sino
también crear sus propias deducciones, guidndose a través de la
légica de proposiciones. Piaget menciona gque no todos los
sujetos alcanzan esta etapa final, encontrando gque existen
algunas limitantes sociales y que por ellas inclusive lo quran
sdlo en aquellos terrenos con los cuales estd mds
familiarizado. Es por eso gue la comprensidn exige utilizar
recursos adecuados en la seleccidén de objetivos y méeétodos

diddcticos.

1.2 El nifio en el segundo ciclo de educacidén primaria

Actualmente para la ensefianza—aprendizaje del segundo
ciclo de educacidn primaria se toman muy en cuenta las teorias
sobre el desarrollo infantil con la finalidad de apoyar al
maestro en las medidas pedagdgicas de los programas educativos
y gque ademds le sirve como un punto de partida en su labor
educativa.

EFs bien sabido gque el desarrollo del ser humano es
continuo y que no se puede precisar cuando empieza o© termina
una etapa; dado gue unas determinadas caracteristicas se dan en

unos nifios y en otras no. Aungue bien, a los docentes conocer
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estas caracteristicas trascendentales les son uUtiles para
comprender psicoldégicamente al educando.

Los nifios comprendidos entre los ocho y diez aﬁps de edad
se encuentran en pleno proceso para integrarse al mundo social,
este aspecto debe ser aprovechado adecuadamente por el maestro
en su reflexidén y pensamiento para evitar consecuencias de
agresividad y desequilibrico en la vida futura de éste, aquil ya
tiene mds conciencia del yo y esto lo motiva a conversar con
los adultos, busca socializarse con su medio ambiente, busca
amigos y observa; en esta edad la rapidez, extensidén y afdn
valorativo son sus principales caracteristicas.

De hecho, es fundamental destacar que la relacidn maestro-—
alumno y maestro—padre es de gran valor ya que esto permitird
al maestro conocer el medio ambiente en que se desenvuelve el
nifio, tan vital para el desarrollo positivo o negativo de los
aspectos cognoscitivos, psicomotor y socio—afectivo.

De tal modo gqgue el desarrcollo Cognoscitivo es el
procedimiento como el nifio adguiere y hace uso de sus
conocimientos ya gque €1 organiza e Iinterpreta los sucesos del
ambiente de manera diferente a los adultos; donde Intervienen
en forma primordial el cerebro y el sistema nerviose, siendo
éste un proceso continuo y activo. (4)

FEn el segundo ciclo de educacidn primaria el nifio empieza
a diferenciar lo que sucede tanto en el interior como el

exterior, interesdndose en el origen de las cosas, su

(4) SEP, Libro para el maestro de tercer grado, pp. 12-14.
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pensamiento es mds 1dgico dando soluciones a un mismo problema,
el lenguaje adguiere ya mds de un sjgnifiéado vy puede usarlo en
varios sentidos, derivando el significado de palabras
desconocidas; la capacidad  de comunicacidn oral se iﬁtensjfica
al saber del razonamiento de los demds y que inclusive, a veces
dudé de los propios cuando encuentra bases mds sdlidas en las
del otro.

Fl desarrollc Psicomotriz se considera como la capacidad
de realizar movimientos, la habilidad y conciencia gque va
obteniendo el individuo & través de su vida en el manejo de
diferentes objetos o  herramientas; al mismo tiempo va
obteniendo organizacidén en sus relaciones espacio-temporales.
Domina su lateralidad espacial de manera oral para ublicar una
direccidén, sentido o distancia adquiriendo también velocidad y
precisidén en su escritura asi como el control de la presion y
firmeza al escribir en su cuaderno.

Sus Jjuegos adguieren mayor destreza; en ellos miden su
capacidad aunque prefieren el Juego de mucha accidén de tal
manera gque si observamos sus dibujos, en ellos se ven
reflejadas estas caracteristicas.

La actividad del niffo debe ser aprovechada usando un
lenguaje aproplado, para ubicarlo e inducirlo a gue se exprese
con libertad; en el aspecto artistico debe participar en obras
de teatro, danzas, en Jjuegos organizados y de esta forma verd
fortalecida su orientacidén y direccidn.

FEl desarrollo socio—afectiva se refiere al afecto, al
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carifio, al estado emocional que se va desarrollando conforme a
su edad enriqueciéndose asi sus sentimientos, la conciencia de
s5f mismo; segun sean sus estados emocionales asi "serdn sus
relaciones sociales en el medio en que se desenvuelve; una
caracteristica principal es gue el nifio se relaciona con los
demds espontdneamente formando grupos homogéneos en edad, sexo
e Interéds. En esta edad tiene mucha importancia la cooperacidn
¥ el compafierismo, se nota que existe gran lealtad en el grupo;
en la organizacidén de los Jjuegos del grupo siempre hay un
lider, quien se conduce a veces en forma autoritaria y no
permite cuestionamientos de su actitud.

Al relacionarse con los adultos, ya no toman nada mds en
cuenta la opinidén de éstos, sino gque influye aun todavia mids la
de sus compafieros, es por eso que establece sus propias normas
Y no acepta Imposiciones, a menos que le den justificaciones.
Emiten Jjuicios y proponen soluciones, se enfrenta a problemas
de la vida real, el modo de enfrentarse a ellos como la muerte,
la enfermedad, etc., dependen de las reacciones de adultos
cercanos a €1, emocionalmente se crea en él1 un sentimiento de
reflexidn elaborando su propio cuadro de valores dependiendo de
las situaciones en gque se encuentra.(5)

Existe en él la curiosidad sexual aunque no la exprese en
forma concreta, se forja teorias, se interesa por el proceso de
gestacidn, a éste respecto se le debe responder apoydndose mds

en el amor y no sélo desde el punto de vista fisioldgico.

(5) SEP, Libro para el maestro de cuarto grado, pp. 13-15.
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Para favorecer este desarrcllo son convenientes las
dindmicas de grupo en donde los nifios pueden expresarse y
participar con interés, considerando la opinién de los demds.
de esta manera realizar las autoevaluaciones para Eonocer su

eficiencia y detectar posibles modificaciones.




2. FEL MAESTRO Y EL NINO EN EL PROCESOC ENSENANZA-AFRENDIZAJE

2.1 El maestro en el proceso ensefianza-aprendizaje

Debido a los estudios que se han realizado acerca del
aprendizaje del nifio y a las transformaciones que se le han
hecho a los programas de educacién primaria, actualmente se
exige una educacion dindmica, en la cual el alumno deja de ser
un receptor para convertirse en el creador de su propio
aprendizaje; se entiende por aprendizaje la apropiacidn de
conocimientos que colocan al individuo frente a situaciones de
vida que de una u otra manera lo hacen vivir experiencias; ya
que desde su nacimiento el ser humano esta sometido a la
necesidad de aprender en cualguier dmbito social.

Por otra parte sabemos gue la experiencia es el resultado
de la reaccidn del sujeto frente a los estimulos del ambiente,
es decir, segun la viva una persona de ella dependerd su nivel
de aprendizaje.

La trayectoria de dicho aprendizaje tiene como objetivo
fundamental favorecer el desenvolvimiento de la personalidad
del nific en forma fisica, mental y social; de ahi la
importancia del método que el maestro aplique en la conduccidn
del proceso enseffanza-aprendizaje. (6)

En relacidn a la enseflanza, el método es un instrumento

(6) VILLARREAL Canseco, Tomds, Diddctica_general, pp. 89-90.
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del gque se vale el maestro para conduéir al estudiante, a
elaborar y descubrir por s1 mismo el conocimiento. Esta se
podria considerar como una definicién del méeétodo did&ctico, el
cual no ha de emplearse como una suma de normas que el maestro
debe aplicar rigidamente, porque en sus manos esta el lograr un
ambiente afectivo; necesario para la eficaz aplicacidn del
método que habrd de repercutir ya sea en forma positiva o
negativa en el aprendizaje.

E] método diddctico se auxilia de dos métodos los cuales
son: Inductivo y Deductivo. (7) El método Inductivo va de lo
particular a lo general y el método Deductivo de lo general a
lo particular. La pedagogfa adopta los métodos antes
mencionados por considerarlos valiosos para que el alumno
obtenga un aprendizaje por medio del razonamiento.

En los procedimientos del método inductivo que el maestro
utiliza durante la clase tiene mucha relevancia la observacidn,
donde el alumno va a estudiar atenta y directamente el objeto
de conocimiento para conocerlo mejor; el andlisis, es un
procedimiento vital de la Induccidn porgue se descompone un
todo en sus partes, se basa en la percepcidn directa del
material diddctico del gque se valga el profesor y va a aportar
ejemplos relacionados con el contenido temdtico, asimismo
general izard comprabando el resultado del procedimiento

inductiveo porque es el fin de un buen aprendizaje.

(7) LARROYO, Francisco, Diddctica general contempordnea, pp.
92, 97-98.
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Para la aplicacicon del método deductivo se incluyen los
cuadros sindpticos., donde se concentran detalles o contenidos
de una regla o estudio, el razonamiento se utiliza para gque el
alumno comprenda las cosas por medio de Juegos,
representaciones o conversaciones, la repeticidn que sirve para
fijar aprendizajes y hdbitos; la aplicacién es un modo de
fijacidén del conocimiento y adguisicidén de nuevas destrezas
como por ejemplo: resolver ejercicios de ortografia: siendo la
sintesis la parte mds importante del método, porgue se
descompone un todo en sus elementos.

Dentro del proceso diddctico la planificacidn, realizacion
y evaluacidn son partes fundamentales de la ensefianza para
evitar la improvisacidn de actividades, técnicas, material
diddctico y el escaso aprovechamiento de los alumnos. (8) El
maestro para ilevar a efecto este proceso tiene que tomar en
cuenta las necesidades educacionales de sus alumnos y los
recursos que el medio le proporcione porque de ello depende la
modificacidn de la conducta del estudiante.

Consideramos de gran trascendencia citar que el maestro
debe planificar sus actividades del programa en curse y
estudiar en lo posible las caracteristicas de sus alumnos para
gue asil ajuste los objetivos propuestos y las condiciones de la
enseflanza sean reales; ademds tiene la facultad de decidir los

criterios de evaluacion y los medios de instruccidén mds

(8) LUCARELLI., Elisa, et.al., "Planificacidén curricular’, en
Planificacidn de las actividades docentes, pp. 81-82.
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adecuados al grupo.

La realizacién es cuando se lleva a cabo lo antes
planeado; de esta manera se detectan las actitudes o
disposicicnes de aprender y aptitudes o habilidades que el
sujeto toma frente al proceso de ensefianza—aprendizaje. Fs agqui
donde el docente va a promover constantemente la motivacidén que
es el Interés gue presenta el alumno, el cual tiene mucho qgue
ver con la conducta y se hace 1indispensable en la forma de
pensar, sentir ¢ hacer de su trabajo escolar, reflejdndose todo
esto en la rapidez y calidad del aprendizaje, es significativo
mencionar gque dicha motivacidn no tiene lugar uUnicamente al
principio sino a lo largo de la clase para despertar la
atencidn de los alumnos y su participacion, tomando en cuenta
su edad, capacidad fisica y mental gque actiuan como factores de
éxitos o fracasos segtin el maestro los motive o sensibilice.

Otro aspecto gque debe tomarse en cuenta para la
realizacidén de la clase son los recursos diddcticos que sirven
como material de apoyo para lograr los objetivos propuestos en
la ensefianza y facilitarle al alumno el aprendizaje; éstos
deben ser sencillos, interesantes, adaptados a la economia y al
medio social del educando; las ventajas —-que tiene el
utilizarlos adecuadamente es economizar tiempo en
explicaciones, facilitar la comprensidén y despertar el interés

en los temas a tratar. (9)

(9) SUAREZ Diaz, Reynaldo, "Seleccidn de estrategias de ense-—
flanza—aprendizaje', en Medios para la ensefianza, pp. 6-7.
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En lo que se refiere a la evaluacidén el maestro va a
verificar y retroalimentar cuando sea necesario el aprendizaje
Impartido, detectard los aciertos y deficiencias que le
servirdn de pauta para hacer las rectificaciones precisas.

Los nuevos conceptos .acerca de lo que es enseflanza y en
que consiste el aprendizaje, nos permiten afirmar que ensefiar
es ayudar a aprender estimulande la mdxima Iintervencidn del
escolar de manera gque sea capaz de aprender por si mismo, de
que se convenza de ello; en resumen como decia Pestalozzi
"aprenda a aprender”; dado que el aprendizaje varia en cada
persona, por la forma ¢ ritmo para captar lo que oyen o leen.
De modo particular la ensefianza de la ortografia se apoya en el
razonamiento, en las modalidades auditivas, visuales Y motrices

donde interviene la memoria.

2.2 Factores que influyen en el aprendizaje del nifio

Tomando en cuenta gue el nifio es un ser activo Y que posee
habilidades lingiifsticas se considera importante apoyarse en la
teoria PFsicogénetica de Piaget para que el nifio aprenda su
lengua escrita, é&sta se basa en poner al educando en contacto
directo con el objeto de conocimiento sin ejercer presion,
porque de lo contrario obtendria un aprendizaje condicionado
resultando negativo para é1. De esto se deduce que segin el
nivel cultural y madurez mental al gue pertenezca el nifio serd

su capacidad de apropiacidén de la lengua escrita.
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A través de nuestra experiencia nos hemos dado cuenta que
los nifios al pasar de un ciclo a otro presentan deficiencias
ortogrdficas donde a pesar de los esfuerzos que ﬁealiza el
maestro influyen diversos factores los cuales son: fisicos,
fisioldgicos, psicoldgicos, emocionales, sociales y
diddcticos. (10)

Los factores fisicos son las influencias del medio
ambiente como por ejemplo: la iluminacidén y ventilacidn del
aula, la temperatura, etc.

Los factores fisioldgicos se refieren a la salud orgdnica
del educando donde tiene mucha preponderancia la nutricidn, sus
aspectos sensoriales (vista y oido), la coordinacidén perceptivo
motora, etc.

Los factores psicoldgicos tienen mucho valor, la
concentracidén o atencicn gque el educando preste a la clase,
también influyen su capacidad mental y maduracidén para el
aprendizaje.

El factor emocional es la graduacidn de la conducta
basados en el interés y estado de dnimo del nifio gque vive en el
hogar y en la escuela.

Los factores sociales son los problemas que vive el nifo
en su medico familiar como son la situacidn econdmica que
provoca gque sus padres trabajen y no le den la debida atencidn.

Los factores diddcticos se refieren a la motivacidn

pedagdgica del maestro, asi como a los métodos y técnicas de

(10) Manual tedrico prdctico de psicologia educacional ,
pp. 32-33.
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estudio que utiliza en la distribucidén de sus clases y la
manera como lleva a la prdctica la conducéio‘n del aprendizaje.
Es necesario  seflalar gue a pesar de la influencia gue
ejercen en el aula los factores antes citados., el maestro debe
buscar diversas estrategias para facilitarle a los alumnos el
aprendizaje de la escritura correcta; proporcionarles métodos y
técnicas en el aprendizaje de nuevas palabras, ampliando y
enriqueciendo asi su vocabulario ortogrdfico para desarrollar
en ellos una "conciencia ortogrdfica', es decir, el deseo de
escribir correctamente y el hdbito de comprobar sus escritos,
para lo cual debe basarse en los objetivos propuestos de los

nuevos programas de educacidén primaria.




3. LA ENSERANZA DE LA ORTOGRAFIA

3.1 Finalidad de la ortografia y sus manifestacionesu

La palabra ortografia proviene de los vocablos griegos
orthos gue significa correcto y graphé escritura, es decir,
escritura correcta de las palabras de nuestro lenguaje. (11)

Dentro de la escritura correcta es conveniente subrayar la
relevancia que tiene la fonologia, ya que é&sta estudia los
sonidos que emite el ser humano para formar palabras y
oraciones, asi como la relacidén que existe entre esés sonidos.

Los sonidos de la lengua se 1laman fonemas y cada lengua
tiene un numerco reducido de ellos gqgue toda persona con
capacidad para hablar tiene grabado en su mente y al hablarlos
no los pronuncia igual porgue se forman infinitas palabras.

El ser humano posee una lengua que le permite tener la
capacidad de comunicarse, ésta sdlo varia en cuanto al idioma
gue existe en cada pais. De tal modo que el lenguaje es un
producto de la actividad social de los hombres, un instrumento
gque nos permite comunicar a los demds nuestros deseos,
emociones y pensamientos. De ahi que un individuo que no pueda
expresarse de manera- correcta y comprensible i1gnorard el
verdadero significado de sus conocimientos y emociones; solo

tendrd una Iimagen confusa de lo gue sucede.

(11) Diccionario de pedagogia, vol. 2, p. 1077.
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Nuestro lenguaje esta compuesto de signos escritos 1lamado
alfabeto, también esta formado de otros como por ejemplo: la
coma, el punto, etc., los cuales deben emplearse correctamente
de manera oral y escrita. Decimos en forma oral pargue el nifio
adguiere el don de la palabra primero por imitacidn y luego al
ingresar a la escuela mediante un aprendizaje se le ensefard, a
tener una buena diccidén asi como la articulacidén correcta v
construccidn de frases.

En la escuela primaria dicha expresidén tiene como meta
dejar libre curso a las ideas y vivencias de los pequeﬁos,
darles continuas oportunidades de expresarse a su manera usando
su propia lengua. La expresion escrita es donde plasmamos
permanentemente nuestros sentimientos y lo que observamos,
porgue de otra forma no serfa posible escribir con exactitud
las palabras que forman nuestro lenguaje.

Se debe impulsar al nifio a escribir lo que siente y
piensa, a anotar sus experiencias; a manifestar lo que aprende,
fomentando a la vez la expresidén libre de textos, en donde
puede analizar, resumir, criticar, etc. De lo precedente
inferimos que el maestro debe valerse de estas estrategias para
corregir y fomentar buenos hdbitos ortogrdficos.

La meta de ensefiar ortografia es muy amplia, la principal
radica en lograr gque el nifio desarrolle una actitud positiva
hacia la escritura correcta. Algunos docentes no tienen los
conocimientos o la capacidad para abordarla, estableciendo

muchas veces métodos incorrectos que traen como consecuencia
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que el nifioc no pueda comprender la razdn por la que se le
obliga a escribir de un modo especial determinadas palabras que
carecen de interéds para é1.

En este sentido es valioso tomar en cuenta las diferencias
individuales de los alumnos que suelen ser un factor importante
en el aprendizaje ortogrdfico, porgue algunos poseen un elevada
coeficiente intelectual y tienen una deficiente ortografia, en
cambio otros gque poseen un bajo cocliente de inteligencia
presentan un marcado interés hacia la escritura ortogrdfica.

De acuerdo a la Psicologia. la enseflanza ortogrdfica debe
comenzayr cuando el nifio domine las técnicas de lectura y
escritura bdsica que son entre los siete y ocho afios de edad,
porque se considera una edad oportuna para iniciar este
aprendizaje donde ya ha alcanzado un grado de madurez para

analizar los vocablos e identificar lo que escribe.
3.2 Consideraciones en la ensefianza de la ortografia

A través de nuestra prdctica cotidiana hemos podido darnos
cuenta que la expresidn oral y escrita ha sido tradicionalmente
descuidada en la escuela primaria, o tratada de manera
esporddica lo qgue ha repercutido en la deficiente escritura de
los educandos; el resultado de ésta se refleja a través de toda
su ensefianza académica.

Segiun las autoras 5. Galofre Llanos y Sara Escobar

"consideran que los errores ortogrdficos provienen principal-—
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mente de las diferencias entre el sistema fonoldgico de una
lengua (fonemas) y su alfabeto ortogrdfico (letras)’.(12)

Ya que existe un numero limitado de letras las cuales
tienen muchas combinaciones de sonidos, para esto proponen leer
en voz alta los enunciados o palabras, dar a conocer las reglas
mds indispensables y reforzar todo mediante el dictado, copiado
de fragmentos y ejercicios ortogrdficos.

En este ultimo estiman conveniente que el nifioc confronte
sus respuestas analizando si lo que escribid estd correcto con
ayuda de sus compafieros y maestro, asimismo que tome dictado de
la regla ortogrdfica estudiada y de los ejercicios gque haga.
No obstante el autor Asensi Dfaz’ opina que durante mucho
tiempo, el dictadeo fue el procedimiento comiunmente utilizado
para enseflar ortografia, sin caer en la cuenta de gue con ello
se dejaba cometer las faltas, para después tratar de
corregirlas. (13)

Hoy se considera que es mejor evitar el error grdfico que
enmendarlo  para lo cual aconseja hacer un diagnéstico
ortogrdfico de tipo analitico, éste es primordial para detectar
las tendencias cacogrdficas individuales y darles solucion.

E! diagnéstico comprende Ia etiologfa o causa de los
errores, que es necesario constatar para abordar una ‘"enseflanza

correctiva’.

(12) GALOFRE Llanos, S., Escobar, Sara, El arte de _escribir
correctamente ortografia y puntuacidn, p. 17.

(13) ASENSI Diaz, J., "Funcidén y objetivos de la ensefianza de
la ortografia’, en Vida escolar, p. 181-182.
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Después de efectuar el diagndstico se cree adecuado que el
alumno vea la palabra escrita y destacada en un contexto, con
objeto de conseguir wuna buena Imagen visual, pronunciar la
palabra para obtener un modelo auditivoe correcto, escribirla
fielmente extrayéndola del contexto, Iimagindrsela y evocarla
con los ojos cerrados para escribirla completando las oraciones
propuestas, formar enunciados con dicha palabra, culminando asi
este procedimiento analitico-sintético; también sugiere otras
ejercitaciones que completardn este proceso como los prefijos,
sufijos, sindnimos, familias de palabras, formas verbales,
rimas y artificios motivadores ( crucigramas y las mdgquinas de
fabricar palabras) para '"fijar" orteogrdficamente los vocablos.

Por otra parte el Profesor J. Jesus Martinez Diaz en su
libro de ortografia para tercer y cuarto grado de educacidn
primaria opina que para conducir al alumno a gue aprenda a
escribir sin faltas de ortograffas, es Iimperiose atender
primero la parte tedrica fundamentada an las reglas
ortogrdficas y en segundo término la parte prdctica gue
denomina ejercicios de afirmacidn.

E] advierte tres pasos fundamentales: ’'visualizar las
palabras que van a estudiarse, pronunciar las palabras correc—
tamente, escribir las palabras repetidamente cudntas veces sean

necesarias, para aprender su escritura correcta’. (14)

(14) MARTINEZ Diaz, J. Jesus, Ortografia para tercer y _cuarto
grado, p. 3.
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Después de haber analizado a los autores que estudian la
forma de como enseflar o corregir los errores ortogré&ficos
estamos de acuerdo con la autora 5. Galofre Llancs en _gue éstos
provienen de las diferencias entre el sistema fonoldgico de una
lengua y su forma de escribirse, porgue en nuestro idioma
existe un numero limitado de grafias las cuales tienen muchos
sonidos; influyendo esto a que nuestro lenguaje tenga una
escritura muy complicada.

En lo que respecta al modo de enseflar la ortografia
también concordamos con ella, sélo que no le da énfasis al
aspecto de la visualizacidn la cual creemos que es Importante.
Para corroborar esta opinidn nos basaremos en estudios hechos
por Frank Smith, en los gque considera gque la observacidén es una
primera fase para aprender a]gq y cumple una funcidn notable ya
que el nifio visualiza lo gue hay a su alrededor, porque nuestro
mundo visual estd adornado c¢on cosas Iimpresas; esto es
potencialmente significativo para gue el nifio adquiera un
aprendizaje.

El autor afirma que: ‘el aprendizaje es un proceso
continuo y fdcil, tan natural como respirar”, (15) es decir. que
el 1Individuo constantemente esta aprendiendo en tode lugar y
tiempo, pues el ser humano es por naturaleza observador,
perceptivo y muy curioso gque hace gue siempre esté buscando

comprender lo que no entiende.

(15) SMITH, Frank, "Aprendizaje acerca del mundoc y del lengua-—
je', en Desarrollo linglifstico y curriculum escolar, p.12.
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Se  ha comprobado gue un aprendizaje adquirido por
comprensién es mds eficaz para solucionar o ejecutar tareas que
aquellos que se aprenden por repeticidén y memorjz@cién sin
sentido, en la actualidad la comprensidén es la base de todo
aprendizaje porque sdélo asi hay calidad y permanencia en la
educacidn.

La comprensidén es una capacidad intelectual que se da a
través de un proceso interno gue se lleva a cabo en el cerebro,
este proceso empieza a funcionar por medio de las experiencias
sensoriales cuando el nifio comienza a tener uso de razdn;
después por la calidad y forma de los estimulos externos gque va
recibiendo el alumno en su instruccidn académica al ingresar a
la escuela. (16)

Es por eso, gue después de haber examinado este concepto
en la lectura de John Passmore deducimos gue no es lo mismo
aprender un principio de memoria que comprenderlo, de ahi que
el maestro debe ayudar a sus alumnos fomentando en ellos un
pensamiento critico y analitico.

Siguiendo con el andlisis a los autores estamos de acuerdo
con el literato Asensi Diaz en que para detectar las
deficiencias ortogrdficas, es necesario 1Inicilar un examen
diagnéstico que -permitird estructurar la manera de planificar
las actividades para tratar de corregir dichas derficiencias que

es el propésito principal de esta propuesta.

(16) PASSMORE, John, "Ensefianza de la comprensidn', en Desarro—
llo linglifistico y curriculum escolar, pp. 15-27.
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En  cuanto al dictado Ia mayoria de los autores lo
recomiendan como un medio para controlar el progreso de los
escolares y no como un procedimiento de enseflanza. Adolfo
Maifllo considera tres finalidades en el ejercicic de dictado:

La traduccion grdfica de la estructura fonética de las

palabras, la 1individualizacidn y separacidn de las pala-

bras en la escritura, perfeccidn ortogrdfica resultado de
la unidén de las Imdgenes auditivas con la imagen motora de
los vocablos. Para esto el maestro debe seleccionar un
texto con dificultades de palabras procurando gque sea
interesante para los educandos. Los pasos del dictado son
los siguientes: lectura oral de las frases o textos, con
pronunciacion muy clara hasta gque los alumnos capten su
sentido, conversacidén con los nifios para determinar los
puntos oscuros que hayan podido quedar, explicacidn del
significado de aquellos vocablos que los alumnos desconoz—
can, escritura en el encerado de las palabras de ortogra—
fia dudosa, estudio de dichas palabras en el caso de que
algunas de ellas sea desconocida para los alumnos, repaso

de las restantes y nueva lectura del texto completo. (17)

El autor aconseja que una vez borradas las palabras del
pizarrdén se comience a dictar procurando no repetirlas, es
ventajoso dictar frases u oraciones en un sclo tiempo si son
cortas. Pero si los nifios pertenecen a cursos Iinferiores, antes
de realizar el dictado debe hacerse un andlisis de cada frase
para determinar el numero de vocablos gue compone el enunciado.
La correccidn de los ejercicios se puede realizar individual y
colectivamente desterrandose el viejo sistema de castigo de
escribir miltiples veces la palabra o palabras mal escritas.

Para finalizar el andlisis coincidimos con el escritor

Martinez Diaz en los dos primeros pasos gque son la observacion

(17) Enciclopedia técnica de la educacidn, vol. 2, p. 111.
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Yy pronunciacion de las palabras correctamente y diferimos en el
tercero, gque consiste en la repeticidén de palabras la cual se
estima actualmente como parte de la ensefianza tradicional, ya
que carece de sentido, porque se efectia de manera mecdnica
llegdndose a cometer de nuevo los errores, aun después de haber

repetido las palabras.

3.3 Contenidos ortogrdficos de los programas de tercero y

cuarto grado

Los programas de tercer y cuarto grado de educacidn
primaria editados por la Secretarfa de Educacién Publica,
recomiendan que para mejorar Jlos problemas de ortografia y
acentuacidn se debe conjugar la escritura con la lectura para
que el nifio tome conciencia de la estrecha relacidn que tiene
su lengua con los sonidos y fonemas; con la escritura y los
fonemas con la escritura, siendo favorable aficionar al nifio a
la lectura porgue es una de las mejores maneras de ayudarlo a
perfeccionar su escritura en el aspecto ortogrdfico. (18)

Para llevar a efecto lo antes expuesto se deben tomar en
cuenta las sigulientes técnicas: la lectura en voz alta, el
didlogo 'y comentario de la misma que ayudard a ampliar el
vocabulario del educando; para gue asi el problema ortogrdfico

no se presente de forma aislada.

(18) SEP, Libros para el maestro de tercer y cuarto grado,
pp. 19-21.
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La memoria visual es un auxiliar excelente para la
ortografia porque en nuestro idioma algunas letras representan
varios fonemas 'y viceversa, es por eso que consideramas
interesante denotar algunos ejemplos del uso de las }etras gue
presentan mayor dificultad en su escritura, asi como la manera

de emplearlas.
3.3.1 Uso de las letras "b" y "v"

Las reglas mds importantes para su uso son:

— Las palabras que lleven bra, bre, bri, bro, bru, bla, ble,
bli, blo, blu y las terminadas en ble y bilidad, ejemplo:
broma, cable, blusa, amabilidad, et¢., con excepcion de
movilidad.

— Las palabras gque 1lleven bis, biz, cuando signifiquen doble
por ejemplo: bisnieto, bizcocho, etc.

— Se escriben con "b" todos los verbos gque terminen en "bir"
come por eJjemplo: escribir, prohibir. etc., menos servir,
vivir y hervir.

~ Las palabras que lleven abo, abu, como en abuelo, abono,

aburrido, etc.

1o 01

- Se usa "v" cuando primero va escrita una ''n" ejemplo:invento,
inviernc, Invitar, etc.

- Los derivados del verbo ir, eJjemplos: voy, vas, vamos,
vendremos, etc.

- Las palabras que llevan ver como por ejemplo: Veracruz,
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verdad, verdura, llover, etc. excepto berbiquif, berenjena,

bermelldn, bergantin, berrear.

3.3.2 Uso de las letras "R", 'r'" y '"rr'

La letra '"r'" tiene dos sonidos: uno suave y otro fuerte.
E! sonido suave se presenta con una scola 'r’, ejemplos: arete,
oro, c¢ara, amor, etc. E! sonido fuerte de la '"r'" puede

presentarse con una sola '"r" y con dos 'rr'.

o,

Sonido fuerte con una sola r al principio de las
palabras ejemplos: ratdn, ruido, risa, etc., después de las
conseonantes 1, n, s y b, ejemplos: Enrigque, alrededor., Israel,
subrayar, etc. Sonido fuerte con doble 'rr' entre vocales,

ejemplos: carreta, zorro, barril, etc.

3.3.3 Uso de las letras "y" "11"

Los usos mds frecuentes de las letras "y" "11" son:
— El plural de las palabras terminadas en ay, ey, ejemplos:
ley~leyes, rey-reyes, buey—bueyes, etc.
- Las palabras que empiezan con las silabas yer, yes o yec,
ejemplos: yerno, inyectar, yerba, yeso, etc.
- Los diminutivos y todas las voces terminadas en 1llo, 1lla,
llevan "11", ejemplos: amarillo. silla, pastilla, etc.

-~ Todas las palabras que comienzan con fa, fo, fu, ejemplos:

fallecid, fallaste, folletos, etc.
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3.3.4 Uso de las sflabas je—ji, ge—gi

Los usos mds comunes son:

- Las palabras gque terminan con aje, Jjero, Jera, Jeria se

Y]

escriben con "j" ejemplos:coraje, mensajerco, flojera, reloje-—
ria, etc.

- Todas las palabras gue empliezan con aje, eje y sus derivados
ejemplos:ejército, ajedrez, ajetreo, etc. exceptuando agencia
agenda y agente.

- Se escriben con 'g'" todas las palabras terminadas en gio,
gia, gicn y también sus derivados, ejemplos: magia, religidn,
biologia, etc.

~ Las palabras gue comienzan con geo, gen, geme, gem, ejemplos:
geografia, gemelo, gemido, etc. con excepcidon de comejen,
Jengibre y Jjejen.

— Se escriben con "g'" las palabras que terminan con gir, gerar,

ger, ejemplos: fingir, coger, aligerar, excepto las palabras

tejer y crujir.

3.3.5 Uso de las letras '"c" "k" '"gu"

Para el buen uso de las letras anteriores tenemos las

sigulentes reglas:

1 it

~ La letra 'c¢" tiene sonido fuerte (k) cuando va acompafiada de
las vocales a, o, u, ejemplos: cama, cuando, encontro, etc.
~ La letra "k'" es una consonante que tiene escasas palabras en

nuestro idioma y que algunas pueden escribirse con la '"gu”
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como por ejemplo: kiosco—guiosco; kermes—quermes, ya gue la
lengua espafiola 1o permite.

— Se¢ usa la “qu” cuando va acompafiada de las vocales e, 1,

ejemplos: gueso, guiere, quelite, etc.

3.3.6 Uso de la letra "h'" en "hue”

Todas las palabras que empiezan con "hue' ejemplos: hueso,

hueco, huevo, etc.

3.3.7 Uso de la letra m antes de b y p

Siempre se escribe m antes de b y p, ejemplos: sembrar,

campo, tambor, etc.

3.3.8 Uso del acento, clasificacién y reglas

Algunas formas de emplearlas pueden ser:

~ Todas las palabras tienen una silaba que se pronuncia con mds
fuerza llamada tdénica, cuando sélo se pronuncia pero no se
escribe se llama prosddico, pero cuando se escribe una tilde
arriba de la sflaba tdénica se llama grdfico y se dividen asi:

— Las palabras que llevan el acento en la tltima silaba se lla-
man agudas y se acentudan guando terminan en n, s, o vocal,
ejemplos: corazdn, Jesls, José, etc.

— Agquellas que tienen la silaba tdénica en la penudltima silaba

sa llaman graves o llanas y llevan acento ortogrdfico siempre
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¥ cuando neo terminen en n, 5 o vocal, ejemplo: fdcil, d&til,
azicar, etc.

~ Las palabras esdriijulas se acentidan slempre en la ante-
pentltima siflaba sin excepciones, ejemplos:pdjaro, pldtano,

cdntaro, etc.
3.3.9 Uso del punto, la coma y las letras mayusculas

El punto es el mds importante de todos los signos gque
indica una pausa mds larga que la coma, generalmente se le
llama punto final cuando termina un escrito. Cuando le sfguan
otras frases en el mismo renglén se le denomina punto ¥
seguido; cuando el pdrrafo que le sigue empieza en otra linea
se le llama punto y aparte.

- S¢ usa coma para Iindicar una pausa breve.

~ Se utiliza coma para separar enunciados en un pdrrafo y para
enumerar cosas, ejemplo: para estar bien alimentado debemos
comer: leche, frutas, verduras, cereales Yy carnes, etc.

— Se usan letras maylsculas en los nombres propios, de personas
ciudades, apellidos, montafias, rios e instituciones, como por
ejemplo: Luisa, México, Pérez, Popocatépetl, Grijalva, Banco
Nacional de México, etc.

- Al comienzo de todo escrito.

— Despuds de punto y aparte o punto ¥ seguido.

- En los titulos de obras como por ejemplo: La Cenicienta.

~ En las abreviaturas, ejemplo: Dr., Lic., etc.



3.3.10 Uso del diccionario

El diccienario es un libro en el que se encuentran
enlistadas en orden alfabético las palabras de una lengua, con
sus significados y algunas acepciones.

Cada pdgina del diccionario tiene escrita en su dngulo
superior la primera y utltima palabra que aparece en esa pdgina;
el nifio usa un diccionario pequefio pero existen diccionarios en
varios tomos 1llamado enciclopédico que abarca otros temas
ademds de la lengua. Su finalidad consiste en aumentar el
léxico de las personas y es buen auxiliar para aclarar dudas
sobre la escritura correcta o significado de una palabra.

Siguiendo con la estructura del programa del segunde ciclo
encontramos gque é&ste recomienda que es esencial que el nifo
realice variados ejercicios para dominar su escritura
independientemente de los que aparecen en el libro de texto, de
ahi que las palabras de ortografia dudosa que pretendan
corregirse deben presentarse integradas en un texto; para que
por medio de la induccidén el maestro analice el problema
tratando siempre que el nifio lo descubra hasta llegar a la
aplicacidn de la regla correspondiente para que posteriormente
la aplique en sus escritos.

Sugieren el dictado como una ayuda muy eficaz para la
ortografia siempre y cuando esté preparado adecuadamente para
el fin propuesto, se debe dictar con naturalidad sin cortar los
enunciados para ejercitar en el nifio su atencidén y memoria, de

este modo podrd captar la idea completa.
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Las vias de conocimiento deben ser en forma visual,

auditiva y sensorio—motriz evitando la memorizacidn de reglas

ortogrdficas, es decir, que el nifio trate de entender por qué
las palabras se escriben de una u otra forma.

Se ha llegado a la conclusidn de que el nifioc comete faltas

de ortografia porque no suele observar detenidamente cada

palabra, dado que no le da importancia; y no pregunta como se

escribe o por qué se escribe asi.

3.4 Juegos y ejercicios ortogrdficos

La pedagogia considera que la motivacidn es parte
fundamental en todo aprendizaje, pues el individuo comienza una
actividad cuando tiene interds en lo gue desea alcanzar; esto
explica que la motivacidn sea necesaria en todas las cosas qgue
quiera desempefar.

La motivacidén tiene como meta el provocar la accidn de
acuerdo 'a un fin propuesto. En el caso de la ortografia el
Juego representa un incentive diddctico valioso qgque se ha
llegado a usar como instrumento de aprendizaje pborgue permite
al educando enfrentarse con situaciones de dominio 0%
adaptacidén. Frdédbel, Montessori y Decroly fueron los primeros
creadores de material de juego destinado a los ‘primeros afios de
escolaridad y parvulario.

El juego cambia de acuerdo a la madurez ¥y evolucidn de los

intereses del educando y hay que aprovecharlo al mdximo en el
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aula debido a que el nifio toma con mucha seriedad lo referente
al Jjuego; el maestro debe poner todas las energias, 1ingenic y
destrezas posibles al iniciar una actividad.

El juego también ayuda al nifio en el aspecto fisico para
su desarrollo sensorial, motdrico muscular Y coordinacidn
motriz. En el aspecto mental el nifioc acrecenta su ingenio o
Inventiva, aflora su originalidad, capacidad intelectiva y echa
a volar su Imaginacidn. Socialmente forma hdbitos de
cooperativismo y ayuda, fomenta la competencia de los escolares
entre si, despertdndose en ellos el deseo de superacicn.

Es importante prepararlos con muche cuidado yva que de otro
mode, podrian ser contraproducentes, los Juegos que se aconse-
Jan al educador pueden ser: los de intereses sensomotores,
gldsicos y abstractos. (19)

Los juegos de Iintereses—sensomotores ayudan al nifio a
ordenar, pesos, tamafios, formas, colores; predecir por el
tacto, ensartar cuentas; distinguir sonidos, colores, sabores o
imitar ruidos, etc.

Los de intereses gldsicos contribuyen a que el nifio centre
sus actividades en la adquisicicn del lenguaje y escritura como
por ejemplo: los trabalenguas, dar pistas para el
reconocimiento de objetos, palabras gue empiezan por una silaba
o letra, adivinanzas, buscar consonante a una palabra,
homdrfonas, antdénimos. etc.

Los de intereses abstractos se caracterizan por las

(19) VIDALES, Ismael., et.al., Psicologfa general, pp. 34-35.
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representaciones a las cuales no corresponde ninguna Iintuicidn

sensorial, o sea, que se representan los objetos sin los
caracteres singulares, éstos pueden ser las adivinanzas,
problemas de habilidad ortogrdfica, adivinar la regla
ortogrdfica que rige a una serie de letras, crucigramas,

colecciones, significado de refranes, Juegos de fantasia e
Iimaginacion, rompecabezas, etc.

Un Jjuego ortogrdfico muy atrayente consiste en dividir la
clase en equipos, el maestro pronuncia una palabra y los nifos
de cada eguipo, uno a uno van al pizarroén y escriben otras de
la misma familia.

El profesor puede utilizar un paliacate ¥ decir: "habia un
navio cargado de ..." al nific que se Jle tird el pafiuelo
terminard la frase con alguna palabra. Fero antes, el maestro
debe especificar a gue familia deben pertenecer dichas
palabras, las cuales se irdn escribiendo en el pizarrdn para
analizarse después.

Segun Brueckner y Bond los siguientes tipos de Jjuegos
ortogrdficos estimulan en gran medida el interés de los
educandos: anagramas, nombrar palabras, adivinanzas, nombrar
letras y dibujos. (20)

Los anagramas consisten en presentar a los nifios una serie
de letras aisladas, a fin de que las ordenen de tal manera que
formen con ellas palabras diferentes.

Al nombrar palabras cada alumno nombra v deletrea una de

(20) Enciclopedia técnica de la educacion, vol. 2. p.137.
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las palabras estudiadas en clase, hasta gue todos los vocablos
de la leccidn hayan sido repasados.

Para las adivinanzas un alumno escribe en un papel una de
las palabras estudiadas en clase. A continuacidn pide a uno de
sus compafieros que la adivine, el que acierte escribird otra
palabra, cuya adivinanza debe ser la nueva tentativa de todos.
Para facilitar esta tarea se puede iniciar la primera letra o
silaba del vocablo que debe ser adivinado.

En el ejercicio de nombrar letras se escribe una palabra
en el pizarrdn, despuéds de un estudio cuidadoso por parte de
todos los alumnos éstos cerrardn los ojos o volverdn la espalda
a la pizarra; el maestro designa entonces a uno de los nifios,
gquién con los ojos cerrados debe deletrear la palabra o
palabras escritas en el pizarrdn.

En los dibujos los alumnos deben deletrear los nombres de
las figuras que esten en el pizarrdn o que figuren en sus

cuadernos.



4. MARCO REFERENCIAL

4.1 Caracteristicas de la comunidad

El hombre y la comunidad nunca han podido vivir aislados y
mucho menos apartados de la relacidn humana, por esta razdén han
llegado a formar desde grupos simples, hasta organizaciones muy
comp]ejas donde se desenvuelven personas -gque necesariliamente
tienen un pasado comin, viven en un mismo territorio con un
idioma, I1ntereses econdmicos y tradiciones similares que las
llevan a convivir y a buscar el progreso juntos; un ejemplo de
esto es la comunidad de Guatacalca que se encuentra ubicada al
Este de la cabecera municipal de Nacajuca a una distancia
aproximada de cinco kilometros, limita al Norte c¢con la
rancheria la Cruz Olcoatitdn., al Sur con la rancheria Corriente
primera seccion, al FEste con Congregacidn Guatacalca y al Oeste
con la rancheria la Loma.

El ambiente gue se vive alli es campirano, sus calles no
estdn pavimentadas pero las casas tienen luz eléctrica y agua
potable, su suelo es bajo en algunas partes lo que provoca que
en tiempo de lluvias los caminos se pongan en malas condiciones
tanto que en algunas partes el agua pase de un lado a otro;
trayendo como consecuencia gue algunos nifios dejen de asistir a
la escuela regularmente. Aunque cabe sefilalar que el clima no
es lluvioso sino todo lo contrario es caluroso la mayor parte

del afio.
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Esta comunidad ademds de contar con una escuela primaria
tiene una secundaria federal, dos Jjardines de nifios uno estatal
y otro federal, cada uno de ellos cuenta con un edificio
escolar propio, es Iimportante mencionar que en esta comunidad
existe un Indice de poblacidn aproximado de cinco mil
habitantes, 1o gue ha requeridce el establecimiento de dichos
centros de educacidn.

En este sentido también existe una casa de la cultura la
cual funciona impartiendo clases de Ballet Folcklorico a nifios
de diez a doce afios, ambos sexos; clases de corte y confeécidn
para adolescentes y adultos, a un costado de esta dependencia
cultural se encuentra la delegacidén municipal y al frente se
situa una cancha deportiva y la iIglesia, tomdndose a éstos como
el centro del pueblo. Dispone también de un centro de salud y
albergue escolar el cual apoya a nifios de bajos recursos
econdémicos.

Esta localidad se caracteriza por ser un pueblo Indigena
aunque la lengua nativa chontal, ha ido desapareciendo poco a
poco y sdlo la hablan los mds viejos, & diferencia de lo
anterior sus tradicicones no han desaparecide y entre sus
costumbres mds arraigadas se encuentra la religiosa que
consiste en la celebracién en honor a San Marcos gue se hace
afio con afio el veinticinco de abril.

Otra caracteristica del lugar es el de ser conflictivo
dado gue alli existen dos partidos politicos predominantes el

PRI y el PRD lo gque provoca que siempre existan rivalidades



43
entre familias y pugnas entre los partidos. Por otro lado
debido a gque el pueblo se encuentra en el campo; la mayoria de
las familias se dedican a las actividades agricolas siembran
frijol y malz, artesanias domésticas como el petate, bolsas,
canastas, escobas y sombreros; otras familias son empleados de
muy poca remuneracidén econdémica como albafiiles, obreros,
vendedores ambulantes, peones, etc. No obstante hay algunos
habitantes que detentan un empleo estable como el de los
profesores de educacion primaria.

Con motivo de gue no todas las familias obtienen un mismo
ingresc monetario Ila poblacidén se divide en tres escalas
sociales, la alta compuesta por los profesores los cuales viven
mejor ya que sus hogares estdn hechos con ladrillos, cuentan
con los servicios piblicos de agua y luz, piezas individuales
para sus vdstagos y un bafio, el nuimero de hijos que procrean
oscila de cuatro a seis.

La clase media integrada por empleados, también gozan de
viviendas de ladrillos con la unica diferencia de que sdlo
existen dos aposentos  personales, uno  para todos los
descendientes y otro para los padres, el numero de hijos varia
de seis a ocho; igualmente poseen los mismos servicios.

Finalmente la clase baja o campesina a la gque pertenece la
mayor parte de los habitantes, residen en -casas de . forma
semejante a la de la clase media, unicamente gue no suelen
tener recdmaras ni baflo, aungue algunos usan letrinas, asimismo

la mayoria ya disfruta de los servicios publicos; en éstos
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hogares procrean de ocho a doce hijos que con dificultad pueden
alimentar, vestir, educar y darles demds atenciones, debido a
la deficiente economia y cultura qﬁe poseen; de ahi qgue a
algunos de los nifios mayores los ocupen a muy temprana edad en
actividades como vender empanadas, hacer petates, limpiar
milpas, etc., lo que servird para ayudar al sostén de la
familia, pero éstas actividades las realizan por las tardes de
modo gque no entorpecen las clases escolares.

La opinidn acerca del funcionamiento de la escuela y
maestros es buena, dado gque todos asisten diariamente y con
puntualidad a su trabajo; por lo gue gran parte de las familias
indudablemente comparten el mismo punto de vista acerca de la
educacion ya que la conciben como una manera de salir adelante
Yy progresar; esto es fundamental para la escuela sobre todo
porgue la decidida colaboracién de 1los padres de familia no
sdélo servird para velar por la institucién proporciondndole las
ayudas materiales y coordinacidén necesarias, sino también por
que su participacidn es indispensable para que el nifio reafirme
sus hdbitos de cooperacidén y de iniciativa;, los cuales de
alguna manera Iinfluirdn favorablemente en el aprovechamiento

académico de los alumnos y del proceso educativo.
4.2 Caracteristicas de la escuela

La escuela es y serd siempre un lugar de convivencia,

donde interactiuian un grupo de personas con diversos intereses,
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la interaccidn gque se desarrolla entre ellos esta en constante
construccion dado que los sujetos pasan una parte de su tiempo
en la escuela, allf asisten sin distincidn todos los nifios que
lo deseen y puedan de ese modo prepararse para una vida mejor,
de ahi que existan las escuelas urbanas y rurales para gue
todos los individuos tengan acceso a la educacidn.

La escuela donde presto mis servicios es rural y se llama
"Salvador Diaz Mirdn'" con clave 27DPR0O747R, esta situada en el
poblado Guatacalca, perteneciente al municipio dé Nacajuca,
estado de Tabasco, aproximadamente a un kildmetro del centro
del pueblo; es de organizacidn completa y se estructura de la
siguiente manera: tres primeros grados, tres segundos, dos
terceros, tres cuartos, tres gquintos y dos sextos grados; la
poblacidn escolar es de quinientos treinta alumnos, un
director, dieciseis profesores con grupo, una profesora de
educacidén especial que atiende a nifios repetidores que suelen
tener problemas de aprendizaje, un 1instructor de educacidn
fisica, misica y artes pldsticas.

La escuela es por lo tanto de gran dimensicdn y para su
funcionamiento cuenta con los sigulientes anexos: una cancha
deportiva, bafios, Jjardines, una direccidn y quince aulas, édstas
tltimas tienen un drea amplia para acomodar los enseres, buena
ventilacidon y mobiliario escolar en buenas condiciones, pero no
son suficientes por lo gue se hace necesario laborar en dos
turnos matutino y vespertino.

En el turno matutino trabajan quince grupos con el horario
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de ocho de la mafiana a una de la tarde, mientras que en el
turno Avespertino laboran Unicamente dos profesores en el
horario de una a seis de la tarde.

La direccidén de la escuela ofrece a la poblacidn escolar
una biblioteca, en la que aproximadamente hay ciento cincuenta
libros variados que son de gran utilidad para maestros y
alumnos,; particularmente para éstos ultimos gue muestran gran
interés en los libros lo que ha sido aprovechado por los
maestros en el proceso enseflanza—-aprendizaje logrando que se
incremente el numerco de lectores, debido a esto se ha
implementado el préstamo de libros a domicilio, el cual tiene
mucho éxito.

De igual forma a disposicidén de los profesores existen
algunos materiales diddcticos de primero a sexto grado como
son: ldminas, Juegos de letras, mapas, Jjuegos de geometria,
etc. Cabe hacer mencidén que en la escuela existe un ambiente
de cordialidad entre los educadores, lo que facilita la
convivencia y la buena comunicacidn gque es de vital importancia
para un excelente intercambio de experiencias que los
profesores han acumulado a lo largo de sus afios de servicio y

gque de una u otra forma es trascendental para la escuela.

4.3 El grupo escolar

Durante sus primeros afios el nifio pasa la mayor parte del

tiempo en casa, pero después ingresa a la escuela donde empieza
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a relacionarse con otros nifios, relaciones que serdn
importantes para su educacidn.

El lugar de reunidén es el saldén de clases, adon@e asisten
nifios de diferentes niveles sociales, razas y con variados
intereses. Este grupo de nifios se establece de manera formal,
en el que se acepta un determinado numero de individuos, con
una hora especifica de entrada y salida y a un sujeto como
gula, por lo que la imparticidn de clases es de modo simultdneo
ya que es wuna forma econdmica que se ajusta mejor a las
necesidades de una buena organizacidén escolar.

El grupo escolar a mi cargo es el tercer aflo grupo "A" con
treinta y cinco alumnos inscritos; quince hombres y veinte
mujeres, una caracteristica particular del grupo es que la
mayoria de ellos tienen ocho afios de edad y solamente siete
alumnos nueve afios lo que lo hace un grupo heterogéneo.

Los nifios se caracterizan por ser muy inguietos e
Investigadores y debido a esto el saldén cuenta con una peqguefia
biblioteca con algunos libros que ellos consideran interesantes
Y que han aportado. Asimismo cuando alguien aprende algo fuera
de la escuela se lo da a conocer a los demds ilustrdndolo o
llevando el libro, la ilustracidn se pega en la pared para que
todos lo aprendan.

Puesto gue las relaciones son cordia]es: a la hora de
receso Jjuegan sin distinguir sexos, ni tamafio, se organizan en
equipos, dan a conocer las reglas del Jjuego y el gue no las

respeta gueda fuera del equipo. Uno de los juegos favoritos es
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el de correr (agarra-agarra) que practican con asiduidad Y que
los hace gastar un poco de energia.

La asistencia de ellos a la escuela es regular, Yy para la
labor en el aula estdn organizados en equipos de trabajo que se
establecieron de acuerdo a sus afinidades, coordindndbse cada
grupo de seis elementos, aungue no siempre son los mismos que
lo componen. ya que muy a menudo llevo a efecto dindmicas de
grupo para Jlograr una buena motivacidn, propiciando con esto el
Intercambio de ideas y formas de cooperacidn; sobre todo en las
comisiones que se integraron en el saldn como son las de
puntualidad, asec, higiene, biblioteca y Jjardin.

El trabajo por equipo es una técnica grupal que la mayor
parte de los profesores utilizamos en el aula escolar, porgue
nos ayuda a que el proceso ensefianza—aprendizaje sea ameno v
enriquegedor, dado gue hay confrontacidén de ideas, lo que es
Importante para la apropiacicn de conocimientos.

Sin embargo cabe mencionar que el mobiliario que esta a
nuestra disposicidn no es el adecuado ya que son bancas
binarias y esto dificulta su acomodo por equipos, trayendo como
consecuencia que se reduzca un poco el espacio del aula, pero a
pesar de esta dificultad el ambiente gque reina en el aula es
agradable y esto es esencial porque asi podrdn desarrollarse
mejor tanto las relaciones de confianza como de aprendizaje,
una de éstas relaciones es la que se propicia entre alumno-—
alumno y que en este grupo es de mutuo compaferismo, puesto gue

al momento de planear una tarea se realiza entre todos
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aportando ideas para llevarlo a cabo; déstas ideas por supuesto
son  respetadas 'y tomadas en cuenta;, como gula del trabajo
proporcionoe algunos elementos que creo convenientes o© que no
fueron tomados en cuenta por ellos.

Estas Interacciones en el saldén de clases son de mucho
valor ya gque pueden estimular o retardar el aprendizaje. Por
otra parte ademds de la relacidn gue se establece entre ellos
se favorece una de mucha trascendencia la de maestro—alumno,
desde la que no sdlo se organiza el conocimiento sino ademds el
proceso enseffanza—-aprendizaje, ésta relacidn es de mutua
confianza en el grupo a mi cargo y a servide para cumplir las
miltiples actividades gque se desarrollan logrando que trabajen
con muy buena disposicidn.

Para lograr esta confianza trato de gque la autoridad gque
ejerzo sea equitativa sin caer en el autoritarismo., porque de
lo contrario Implicaria gue disminuyera 1la confianza que
existe. El lenguaje es un instrumento muy Util para fomentar
en los nifios la confianza y al mismo tiempo para dirigirlos
hacia tareas de aprendizaje productivas, sin duda aqgui las
expectativas del maestro juegan un papel vital sobre todo en lo
que se refiere al aprovechamiento de los alumnos y en la

continuacidn de sus estudios.



5. PROPUESTA PEDAGOGICA Y ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

El nifio aprende por la influencia de lJlos factores de
aprendizaje, maduracidcn, transmisidn social, experiencia y
equilibracion. FPiaget considera gque el desarrollo del
conocimiento es un proceso espontdneo, es decir., gque se da por
sl mismo y esta Intimamente relacionada con 1la genética del
educando de la cual depende la maduracién de su sistema
nervioso asi como de sus funciones mentales, dado gue mediante
sus concepciones el individuo tratard de construlir su
entendimiento del mundo.

Una vez que los nifios ingresan a la escuela se le debe dar
entera atencion a las diferencias individuales en el ritmo de
crecimiento y madurez del educando; estd aceptado que los
pequefios maduran en diferente proporcién y tiempo, de ahi gue
Piaget examina esto y le da mucha importancia en la adquisicion
de conocimientos.

De esto se deduce gque un nific no puede adguirir la
comprension de un conocimiento si no tiene la suficiente
maduracidén, ésta se reflejard a través de las experiencias
fisicas % sociales, las cuales cumplen una funcion
significativa ya que se dardn en las relaciones entre unos y
otros compafieros o en el medio ambiente que les rodea.

En este sentido Frank Smith estima convéniente que la

ortografia puede aprenderse sdlo a través de la experiencia
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cotidiana del lenguaje, de 1la lectura y escritura, que de
ningin modo debe reducirse a la memorizacidn de palabras y
reglas.

En forma particular la presente propuesta se enfoca mds
hacia agquellas grafias que les resulta de mayor dificultad en
la escritura a los pupilos del segunde cicle de educacidn
primaria. Para tratar de resolver este problema nos apoyaremos
como' toda labor educativa en el método diddctico, el cual se
auxilia en la 1induccicdn y deduccidn, conjugdndose de manera
global para evitar un aprendizaje aislado, es decir, gue sea
coherente y permita que se propicien en los educandos
experiencias, razonamiéntos o formulacidn de Jjuicios; para que
finalmente aprendan a reflexionar y a poner en prdctica la
observacicon paso fundamental en el . aprendizaje de la
ortografria.

En el drea de Espafiol y sobre todo en la ortografia para
detectar cuales son las letras que presentan mayor problema es
necesario realizar primero  una evaluacidén diagndstica para
determinar las deficiencias de los alumnos y obtener un punto
de partida para aplicar la propuesta, observar los adelantos de
los aprendices a traveés de la aplicacién y evaluaciones
continuas que se realicen; de esta manera se observard la
eficacia de lo propuesto.

Para el aprendizaje eficaz y creativo de la escritura
tanto en el aula como en la vida cotidiana los educandos tienen

que desplegar una actitud positiva para desarrollar un buen
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escrito. En base a 1o anterior concordamos en que la
motivacion es esencial y por eso hay que emplear cuantos
recursos despierten el interéds de los alumnos como: tarjetas,
gises y Ildpices de colaores, tijeras, cinta para pegar,
franeldgrafo, cartulinas, marcadores, libros, periddicos,
diccionarios y diferentes materiales impresos los que deben ser
significativos y adecuados a su edad.

Dentro de las estrategias diddcticas los juegos visuales y
la confrontacidn de opiniones son importantes para motivarlos a
que deduzcan sus propias reglas. Una estrategia ortogrdfica
recomendable para el uso de las mayusculas, de la coma, el
punto, los signos de interrogacion y exclamacidén, del acento
ortogrdfico y la escritura correcta de las palabras mds
comunes, as que cuando los alumnos redacten o realicen
ejercicios lean su trabaje a los compafieros, escuchen lo gque
los demds ﬁacen ¥ algunos pasen a escribir en el pizarrdn su
redaccidn.

Asimismo hacemos hincapié en que el docente cuando revise
los cuadernos de apuntes de los nifios lo haga a conciencia, asi
ellos aprenden a recibir criticas desarrollando sus actividades
como un intercambio de conocimientos con su grupo y maestro. Es
preciso seflalar gue la ortografia no es sdélo realizar
ejercicios eventuales sino que hay que ejercitarla cada vez gue
surja un problema y durante todo el afo escolar para corregir
los errores Inmediatamente.

Un  Jjuego que consideramos apropiado para el uso de las
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mayusculas es el de '"Basta' que consiste en hacer un rayado en
su cuaderno en forma de columnas para gue escriban nombres
propios, de personas, ciudades y apellidos, etc., un alumno
empezard a decir el alfabeto en voz baja y otro nifio le dird
"jBasta'!'", el nifio que ha sido Iinterrumpido mencionard en gue
letra se guedo y todos sabran que Jlos nombres de las palabras
empezardn con esa letra, por ejemplo si el nifio se detuvo en la

letra D ellos podrdn escribir:

Personas Ciudades Apellidos Puntuacién

Dalia Durango Dlaz 30

el primer alumno que termine de escribir sus palabras gritard
"iBastal!" y ya nadie podrd escribir mds. Enseguida cada quien
lee sus palabras las gque no se repitan valen diez puntos y las
repetidas cinco puntos anotando cada unco a la derecha la suma
de sus puntos, realizdndose el mismo procedimiento con otras
letras, gana el gque tenga mayor puntaje. Este Jjuego también se

puede emplear en la enseflanza de otras graffas tales como:"b"

He g1t "

vy Uyt gt etce.

Como se ha mencionado anteriormente la comprensidén tiene
mucha utilidad en el aprendizaje de la ortografia, donde el
nifioc debe descubrir mediante la observacidn la éscritura de las
palabras, analizar lo gque tienen en comin y por medio de la
induccidn él mismo debe formular la regla ortogrdfica adecuada

para poder aplicarla en los ejercicios que realicen hasta
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asimilar totalmente el conocimiento.
Al trabajar con el uso de la m antes de p y b se sugieren
los siguientes pasos: escribir en el pizarron un vobabu]arjo

adecuado al léxico de los nifios donde se 1incluyan palabras

como :
hombre campeon
cambiar trampa
bombdn siempre
temblor limpiar

El maestro debe tomar en cuenta las palabras sugeridas por
los nifics, después de haberlas escrito realizar un ejercicio de
deletreo y silabeo para gque se comprenda la diferencia que
existe entre la m y la n, después el profesor preguntard gque
similitud existe entre la escritura de dicho vocabulario, en la
realizacioén de esta fase se puede pasar a los nifios a marcar
con gis de diferentes colores el parecido que encuentren, esto
servird para corroborar si el educando comprendid el mensaje de
lo gque se pretende aprender y también ayudard a que haya una
confrontacién de ideas, las cuales son de sumo valor para gue
implicitamente se infiera la regla ortogrdfica.

El alumno tal vez exprese asi su deduccidn: nunca se
escribé n antes de b y p; antes de b y p se escribe una m; la p
¥y b deben llevar antes una m. El maestro debé}'& aceptar cada
una de las deducciones o reglas que formulen sus alumnos y
explicarles lo importante que es su uso.

Proponer enseguida varias parejas de palabras como por
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ejemplo: campo-sembrar para que realicen enunciados, vayan
pasando  al pizarrdn a escribirlas y pueda hacerse una
correccidén colectiva de las mismas. Por ultimo efectuar un
dictado o autodictado gue contenga palabras con m antes de b y
p para ver si se logré el objetivo, el maestro anotard en el
pizarrén las palabras y los nifios intercambiardn sus cuadernos
para revisar individualmente el eJjercicio, posteriormente
pasardn en limpio su trabajo para corregir los errores.

Un eJjercicio prdctico en la instruccidn de silabas tdnicas
es el juego del aplauso, el cual se puede utilizar por medio de
campos semdnticos como por ejemplo nombres de:
animales: perro, pez, elefante, jirafa, etc.
frutas: mango, manzana, papaya, etc.

Los nifios propondrdn nombres y el maestro los 1Ird
anotando, despuéds las leerdn dando una palmada en cada siflaba,
las volverdn a leer y dardn una palmada doble cuando pronuncien
la s1laba tdnica con mayor fuerza, se puede realizar con
nombres de Jjuguetes, flores, etc.

Presentamos a continuacidén el procedimiento para estudiar
la "r" y "rr'" en su forma débil y fuerte, el maestro pegard en
una parte de la pizarra una serie de letras en tarjetas, donde
se 1ncluyan "r'" y '"rr', después se nombrard a un nifio para gque
pase al pizarrdn a formar una palabra con esas letras, la
palabra gque surja se anotard a Ila derecha del pizarrdén en

columna y regresard las tarjetas a su lugar, de esta manera
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irdn pasando otros compafieros formando nuevas palabras, las
analizaran para deducir los aciertos y  desaciertos que
encuentren en ellas como por eJjemplo: Jjarabe, roﬁa, carro,
etc., y formulen sus propias reglas de manera oral y escrita.

Despuds de haberse hecho el andlisis copiardn en sus
cuadernos las palabras correctamente y formardn enunciados,
también puede realizarse el siguiente ejercicio:

Escribir "r” o '"rr' en los espacios segun creas conveniente.
l1.- a oz 2.— ca iflo 3. - opa
4.~ gue a 5.— a ete 6.~ opero

1y 11

Con respecto a la ortograffa de la "b" y "v" planteamos
las siguientes actividades: el docente dibujard en el pizarrdn

casas u objetos como:
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Los niflos hardn sus dibujos y le pondrdn el nombre a las
figuras; esta actividad puede hacerse por equipos ya que al
terminar todos los educandos el ejercicio un integrénte de la
mesa de trabajo pasard a escribir el nombre al dibujo Illegando
a la conclusidén si 1o hizo bien o no, tomando en cuenta las
opiniones de los demds equipos para corregilr los errores.

El Jjuege del navio se puede usar para la escritura de
palabras que comiencen con el mismo fonema o que se encuentre
en forma Iintermedia, al escoger un fonema cualguliera como /j/
Je, Ji; ge, gi; y. 11 6 el fonema /k/ (a.e,i,o,u); ¢ (a,o,u);
qu (e,i}), los niflos diran las palabras del fonema gque se
estudia en ese momento, un nifio lanzard el pafiuelo o pelotita a

"

otro diciendo: "ahi va un navio, cargado de El nific que
reciba el pafuelo dird una palabra con el fonema elegido, s1 en
ese momento no recuerda ni una palabra con dicho fonema sale
del Jjuego, este Jjuego también se puede realizar en competencia
de equipos enfrentados.

Es preciso aclarar gque ésta estrategia se divide en dos
etapas: la oral y la escrita. Durante la oral no se toma en
cuenta la ortografia sino gue es en la etapa escrita donde
entra en Jjuege cuando el alumno escribe las palabras en el
pizarrdn para analizar los aciertos o errores cometidos; s1 se
trabaja por equipos ganard el que tenga mds acfertos.

Esta tdctica se puede reafirmar llevando a caho ejercicios

de dictado, autodictado o redactando pequeflos textos donde

incluyan las palabras estudiadas.



6. APLICACION Y ANALISIS

La aplicacion de la propuesta trajo consigo expectativas e
Incertidumbre ya que de alli se obtendrian resultados que
podrian ser favorables o desfavorables, esto exigidé hacer una
planeacioén de las actividades que se iban a realizar en el
salén de clases con los nifios y de las personas gue serian
involucradas en este proyecto tales como: padres de familia y
director de la escuela.

Consideré importante la participacidn del director por ser
la autoridad inmediata para los profesores con grupo y porque
con su experiencia en el servicio podria aportar algunas pautas
para el buen desarrollo del proceso ensefianza—aprendizaje; del
mismo modo la colaboracidén de los padres de familia es esencial
en la aplicacidn de la propuesta y sobre todo del aprendizaje.

Después de contar con la anuencia de dichas personas el
dia 31 de Enero de 1994 se puso en marcha la propuesta con una
evaluacidn diagndstica, la cual cumplid un papel bdsico dentro
del proceso porque de acuerdo a los resultados obtenidos se
inicié la planeacidn de las actividades que culminarfan el 24
de Junio de 1994.

La evaluacidn fue previamente elaborada con cuidado
apegdndose a los programas del maestro que nos rigen
actualmente, alli se buscaron las grafias que se trabajan

durante el segundo ciclo escolar y que representan dificultad
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en su escritura como: b-v, r-rr, y-1l1l, je—ji, ge-gi, k—-c—qu, m
antes de b y p, mayusculas.

Con base en lo precedente la valoracidn consistid en
completar palabras, enunciados y un texto con letras, afiadirle
a los enunciados palabras que 1lleven una determinada letra,
escribir palabras con silabas definidas y nombres a los dibujos
(Anexo 1).

Esta valoracidn trajo consigo resultados qgue arrojaron
mucha luz en la escritura ortogrdfica ya que pude constatar gque
los nifios en su mayoria cometieron errores en las letras: r-rr,
ge—-gi, je~ji, y-11, c~k—qu.

Al mismo tiempo sirvié para verificar que la elaboracidn
de una evaluacion es muy Iimportante ya que debe ser clara y
concisa, sin éstos requisitos la exploracidén puede representar
para el sustentante confusidn lo que traerd como resultado gque
se obtenga una valoracidn de baja calidad que no se pueda
interpretar.

Menciono lo anterior debido a que se presentd un problema
en una parte de la evaluacidn, especificamente donde se tenia
gue completar oraciones con una palabra que tuviera las grafias
y—11, los nifios leyeron y completaron los enunciados con
palabras gue no tenifan esas letras, es decir, no tomaron en
cuenta las letras sefialadas.

Lo antes referido se puede deber a que los niffios son

impulsivos y que siempre anticipan ideas o inventan., lo cual
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forma parte de su Imaginacidn y aprendizaje, pero no Jjustifica
gue ese apartado se haya prestado a equivocaciones.

Después de haber analizado esta primera parte de Ia
propuesta los objetivos a lograr se hicieron mds concretos
sobre todo al tratar de superar los equivocos, pero para
alcanzar esta meta se hizo necesario diseflar su realizacidn en
dos fases: la primera comprendida del 31 de Enero al 25 de
Marzo y la segunda del 11 de Abril al 24 de Junio de 1994.

En la primera fase se llevd a cabo la evaluacion
diagndstica y se trabajaron de forma oral y escrita palabras
conocidas con las graffas en gque se tienen mayores trabas
aplicando la observacién, deletreo, silabeo y construccion de
enunciados.

El Martes 1 de Febrero sge entregé la evaluacidén a los
nifios para que realizaran una confrontacidén acerca de sus
aciertos y errores, despertdndose comentarios ya que ellos
observaron e hicieron notar que sdlo por la escritura
equivocada de una letra se les habla tachado la palabra.

Este momento fue aprovechado para hacer hincapié en la
escritura ortogrdrfica, la cual es de mucha trascendencia en la
redaccidn de textos, porque una palabra mal escrita deja mucho
que decir y a la vez puede cambiar la idea de lo gue se guiere
dar a conocer.

Enseguida se les notificé que a partir de este dia Y con
duracidn de tres semanas se le iba a poner mucho empefio a la

ortografia de las palabras que tuvieran las silabas ge—gi, je—
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Ji, pero que no sdélo se 1ba a concretar al drea de espafiol sino
que se abarcarian las otras dreas por lo que debfan observar
detenidamente como se escribian o que letras llevaban las
palabras.

Para dar 1nicio se usd el Jjuego del navio que serviria
para conocer cuales palabras conocidas se escribfan mal con las
silabas ge—gi, Jje—ji, pero antes se les comentd gue no todos
podrian participar en este dia, que guedarian pendientes para
otra ocasion, todos consintieron y sdélo participaron diez
nifios.

De los cuales seis pensaron palabras que habian oido
anteriormente pero gue no habian visto escrita y cuatro nifios
pa]aﬁras que ya habian escrito antes como: Jjicotillo, gis,
gente, tijera, éstas fueron escritas correctamente Jcdémo lo
supimos? por la aprobacidn undnime de todos los alumnos.

FEl problema empezd cuando los otros nifos pasaron a
escribir su palabra como: molcajete, gitana, Jjeringa. gigante,
cajeta y recoger, éstas fueron escritas con letras cambiadas,
es decir, donde se escribia una j ponian una g y viceversa.

Enseguida hubo un bullicio entre los demds y algunos nifos
gritaron gque no se escribian as7?, en ese momento cref
conveniente cuestionarlos (por gqué pensaban que estaban mal?
Jcdmo lo sabifan?, etc.

Diez nifios contestaron gque estaban seguros de que no se
escribian asi porque algunas de esas palabras estaban escritas

en los cuentos que hay en la biblioteca del salon, René dijo
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que su papd le habfa ensefiado a escribir la palabra recoger con
g ¥y no con j, doce nifios dijeron gue las palabras gitana y
gigante estaban en una lectura de su libro de espafiol,

Concepcidn sacé el 1libro para comprobar lo que decian, la
curiosidad se despertd en todos y se recurrid tanto al libro
como a los cuentos y diccionario para ver si efectivamente se
tenfa razdn, después de corroborar la escritura se efectud un
deletreo, silabeo y evocacidn.

A fin de concluir este procedimiento se realizé Ia
redaccion de enunciados para ver su aplicacidén y al mismo
tiempo ratificar el conocimiento adquirido, al hacerlo Mario,
Marqueza y Alvaro a pesar de que habian copiado la palabra
gitana del pizarrcon bien, al momento de hacer los enunciados la
escribieron con 7.

Se marcé en un rectdngulo y se les interrogd si habian
escrito correctamente la palabra gitana, no respondiercon, por
lo que se optd por acercarlos al pizarrdén para gque compararan
la escrita por ellos y la que estaba alli, entonces se preguntd
iqué diferencia habfa entre ellas? los tres nifios respondieron
gue la palabra gitana estaba escrita con g y no con Jj como
ellos lo habian hecho y es gque no se habian fijado bien.

De nuevo se volvid a realizar el deletreoc y se borrd el
plzarrdn para gque entre los tres nifios hicieran la evocaciodn,
éste fue bien contestado, en ese momento Nancy sugirid gque
hicieramos wun dibujo gue representardn esas palabras, esto se

aprobé efectudndose con mucho entusiasmo.
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El Lunes 7 de Febrero se realizé un autodictado para
cerciorarnos acerca del alcance de estos pasos; efectuar
evaluaciones continuas son primordiales ya que nos permitieron
comprobar posibles cambios en el aprendizaje, el autodictado
fue de diez palabras que tenian las silabas ge—gi,Jje—Jji.

Al término se les solicitd que Iintercambiasen sus
cuadernos, después se decidid que algunos compafleros pasaran a
escribir las palabras autodictadas wuna por una, al irlas
escribiendo se interpeld a todos por medio de preguntas si la
palabra que habia escrito su compafero estaba correcta, luego
se recalcé la escritura de todas las palabras y se enmarcaron
en el cuaderno los errores que fueron detectados en cinco nifios
que escribieron la palabra gelatina y girasol con Jj, enseguida
se les entregd el cuaderno para que corrigieran el ejercicio.

Un peguefio problema que se afrontd en esta etapa fue el
que algunos nifios trataran de copiar palabras de eJjercicios
anteriores, para solucionarlo les proporcioné hojas o tarjetas
para realizar el autodictado.

A partir del Lunes 21 de Febrero y con duracién de tres
semanas se trabajo con las letras c—k—qu, utilizando el mismo
Juego que aunque despierta alboroto por saber a quién se le va
a tirar la pelotita, éste se realiza con gran entusiasmo ya gue
la mayoria qguiere pasar a escribir la palabra gque pensaron y
gque saben escribir.

Esta vez de treinta y cinco nifios participaron sdlo ocho

nifios, las palabras gque escribieron fueron conocidas como:
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kalimdn, casa, coco, quique, culebra, koala, cura y Yumkd,
siete fueron escritas correctamente recibiendo la aprobacjén de
los compafieros, sdlo se falld en la palabra Yumkd dado qgque le
escribidé una n en lugar de una m y no le puso acento.

El error fue notado por veintiocho nifios, Rosa en especial
dijo que estaba mal porgue Illevaba una m en lugar de una n,
entonces se le 1nquirid y contestd que estaba segura porque esa
palabra pasaba en la televisidn, otros nifios corroboraron lo
dicho y se le pidid que la pasard a corregir.

Ezequiel dijo que todavia segulia mal porque esa palabra
llevaba acento, se le pregunté y dijo que el sabia porgue ya
habia estado en el Yumkd que es un parque donde hay animales y
que a la entrada se encontraba un letrero con esa palabra, diez
compafieros dijeron gque era cierto, por lo que se le invitd gue
pasaré a escribirselo.

Maria observd que la palabra llevaba una "y'" de yoyo y una
"k'" de kinder, esto did pauta para efectuar el andlisis de la
palabra. Este Jjuego se realizdé en un lapso de tiempo de una
hora y media, es muy activo y fue utilizado una vez por semana.

FEs notable resaltar gque todas las grafias también fueron
trabajadas a travéeés del Jjuego de "Basta” un dia por semana y
con duracidn de una hora, para llevarlo a efeqto se realizd un
rayado en cuatro partes, cada una de ellas debia tener un
tjtulo‘ sugerido por los niffios como: nombres de personas, de
frutas, animales, etc.,y puntuacidn.

Despuéds de comentar las reglas gue rigen este Jjuego como
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que las palabras repetidas valen cinco puntos y las no
repetidas diez, se trabajaron las grafias J, g, r. v, c, doce
nifios escribieron palabras diferentes como: ji]guéro, gema,
Rocio, guaya, Jobo, gacela, yerba, camaledn, Jamaica, geranio,
agitar y raqueta.

Al cantarse las palabras cada quién fue anotande su
puntuacién y la que era diferente se le pedfia al nifio gque la
pasara a escribir al pizarrdn, alli se interrogd al mismo nifio
¥y a los demds acerca de la escritura correcta, enseguida se
efectio el deletreo, silabeo y evocacidn, para después realizar
la construccion de enunciados.

Con fecha Lunes 14 de Marzo y con duracidn de dos semanas
se empezd a trabajar en las grafias r-r-rr, y—-11, utilizdndose
el ejercicio de escribir nombres a los dibujos de objetos y
animales conocidos, (Anexo 2) dado que existen diversos objetos
que en su escritura empiezan o tienen enmedio esas letras.

Come primer paso se presentd una ldmina con dibujos, cada
nific elabord los suyos 'y le puse nombre, después se
Intercambiaron los cuadernos y se le hizo la peticidn a algunos
nifios que pasardn al pizarrén a ponerle nombre, allf se
confrontaron las ideas a través de multiples interrogantes y
los resultados gque se obtuvieron es que sdélo erraron tres niflos
en la palabra reloj gque escribieron con dob]e’rr, Y cuatro en
la palabra cayuco que escribieron con "11'".

Después de efectuar el andlisis se les entregd el cuaderno

para su correccidn y se instd a que inventaran enunciados con
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esas palabras.

Los resultados de esta primera fase considerando el poco
tiempo que lleva puesta en prdctica la propuesta, ];a sido de
gran provecho porgue de una u otra forma se ha despertado el
interés de los nifios por la ortograffa, aunque cabe mencionar
que algunos todavia no le prestan debida atencidn.

Esto lo comprobé por medio de las evaluaciones continuas
gque se Illevaron a cabo en los diferentes ejercicios de todas
las dreas, de manera concreta dieciocho nifios corrigieron
palabras gue antes escribfan con J pero que llevaban g y
viceversa, como: gitana, girasol, molcajete, jeringa y girar.

Treinta rectificaron palabras que escribian con doble rr

al principio como: reloj y rompid, treinta y dos modificaron

1 "

palabras que llevaban en lugar de"k'" como: quesadilla y

qu

I

guince, asimismo las que Illevan c en lugar de "k'" como:

I

tucdn, y las gque llevan "k'" en lugar de 'c'" como: kalimdn y

karate, veinte enmendaron la escritura de palabras gue lIllevan-—

"

% no "11" y viceversa como: desayuno, guayaba, payaso,
molleja, cepillo y llevar.

En la segunda fase que abarcé del 11 de Abril al 24 de
Junio se buscdé ampliar el vocabulario y tratar de superar las
dificultades con el fonema /j/ - /y/. utilizando como material
diddctico el libro de lecturas, cuentos, revjét.ﬂs v los Jjuegos
anteriormente descritos.

El] Lunes 11 de Abril después de leer en conjunto la

lectura, se les instd a que realizaran una lectura en silencio,
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luege localizacidn de palabras desconocidas, se analizaron y se
indagd el significado y su sindnimo para después invertirlas en
la redaccidn de enunciados. Un ejercicio muy dtil  fue el
completar enunciados con esas palabras, allf se confirmaba su
uso y al mismo tiempo se recalcaban las partes gue componen un
enunciado. Es conveniente sefialar que este procedimiento se
realiza en partes, una hora y media diariamente, y se trabajd
durante toda la fase.

Un punto muy importante de mencionar es que cuando se
realizaba algun ejercicio donde se empleaban palabras conocidas
Ezequiel, Martha, Concepcidén y José hacfan notar la escritura y
decian tal palabra llevan las letras x o se escribe con
mayuscula porque ...,etc.

El Lunes 25 de Abril se empezd a trabajar en los
ejercfcios de sopas de letras (Anexo 3), estas se emplearon
para observar que palabras se escriben con g y cuales con J,
las encontraron en forma vertical, horizontal o invertidas,
después gque las localizaron se hizo una 1lista con esas
palabras, se analizd su escritura, significado y sindnimos, y
después se usaron en la elaboracidn de enunciados.

Esta actividad se llevo a cabo cada dos semanas y se ocupd
un tiempo aproximado de una hora y media diariamente, los
resultados para buscar las palabras fueron éﬁtisfdctorios yva
gque treinta nifios resolvieron bien el ejercicio, sdélo cinco
fallaron al no encontrar las palabras ajeno y gente.

El 9 de Mayo se realizd un autodictado de palabras nuevas,
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que se habian aprendido desde el comienzo de la fase, de diez
palabras once nifios se equivocaron al escribir las palabras
alcayatas, genes, digestidn, agiotista y ultraje, detectados
los errores se recurridé al diccionario para verificar su
escritura, se analizd y se sugirid volverlas a emplear en la
redaccidn de enunciados.

Desde el Lunes 16 de Mayo y durante dos semanas se trabajd
en campos semdnticos de frutas, animales, herramientas, nombres
de personas y de ciudades. Agqui los nifios escribieron nombres
conocidos, en los nombres de frutas Mateo y Lucia se
equivocaron en las palabras papaya y guaya gque escribieron con
"11", en los de animales Alvaro, Margueza, Santos e Isabel se

"

b

equivocaron al escribir armadillo con ", coyote con "11", en

el de herramientas Isabel, Fausto, Araceli y Domitila erraron

"

al escribir martillo con "y"

Para corregir se reqguiridé la opinién de los demds; se
recurrié al diccionario y al libro de los animales, después se
analizd su escritura, y se hicieron dibujos para reafirmar su
aprendizaje.

E! Lunes 30 de Mayo se empezd a trabajar en los
crucigramas, los que se elaboraron de dos maneras: é] primero
por medio de enunciados donde por deduccidn se buscaba la
palabra y el otro buscando el sindnimo de palabras conocidas
(Anexos 4 y 5).

Se trabajaron durante dos semanas y se resolvieron en un

tiempo de media hora, la mayoria de 1los nifios cometieron
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errores en las palabras perejil y Jjilguero que las escribieron
con "g'", gesto y genio con "JjY; en los crucigramas de s1ndénimos

la mayor parte se equivocdé en el sindnimo de cuidar—vigilar,

"o

voltear—girar, duende-genio, gque las escribieron con "j', para
su correccidén se sigulidé el mismo procedimiento de los
ejercicios anteriores, para después emplearlos en la redaccidn
de enunciados.

Para conocer de manera concreta los avances obtenidos, a
partir del 13 de Junio se trabajd en la redaccion de textos
libres para advertir los errores y aciertos, esto nos mostrd un
panorama del empleo y escritura de las palabras en la
composicidén, al mismo tiempo ayuddé al educando a poner en
prdctica su Imaginacidn.

Esta tdctica fue revisada minuciosamente utilizdndose
hoJjas blancas para facilitar su revision, el tiempo ocupado
para este ejercicio fue de aproximadamente tres cuarto de hora,
y los resultados fueron gque Ezequiel, Concepcidn, Rosa Martha,
René y Maria del Carmen no registraron faltas de ortograffa en
las redacciones que hicieron.

Veinte nifios erraron en las palabras hago, hacer y haber
que escribieron sin "h", nueve nifios en las palabras desayunc y
avudo con "11", voy y levanto con "b", y dos nifios en las
palabras maravilloso, 1llevar y brillante gque las escribieron
con "y'.

Los errores detectados fueron encerrados en un rectdngulo,

a continuacidén se le pidid a los cinco nifios que no tuvieron
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faltas de ortograffa a que pasardn a escribirlas, la sorpresa
fue que lo hicieron correctamente, se les interpeld y ellos
argumentaron que en los libros se encontraban esas palabras,
Ezequiel en particular dijo que la palabra hacer se escribe con
"h'" por lo que hago también deberifa escribirse con dicha letra.

Enseguida se analizaron siguiendo los mismos pasos, una
vez terminado el procedimiento se fue Illamando uno a uno y se
les invits a que se acercaran al pizarrdén para que observaran y
confrontaran su palabra, despuds se le preguntdé individualmente
por qué la habia escrito asi, obteniéndose respuestas vagas.
una vez te}mjnado este paso se realizé la redaccidn de
enunciados. Lo anterior contribuydé a gque sintieran un poco de
motivacidn por escribir correctamente las palabras.

Los resultados de esta segunda fase fueron gue veintiocho
nifios mejoraron la escritura de palabras nuevas como: angina,
higiene, ligero, dgil, disgestidn y gestos que escribian con
"J" y llevaban "g'" y lo contrario como: tejer, cojin, cajero,
Jilguero y perejil.

Treinta nifios enmendaron las palabras ayudar, Mayo,
Mireya, cayuco y desayuno que escribian con "11" y 1levaban

2]

% de manera reciproca como: martillo, armadillo, 1levar,
llanta, llorar y llenar.

Para conocer los resultados obtenidos durante la propuesta
se efectud una evaluacidn final (Anexo 6)., donde se incluyeron

las graffas que se trabajan en este ciclo escolar,

proporcionando la siguiente informacidn: treinta nifios
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progresarcon en la escritura de palabras conocidas por ellos
como: llevar, llenar, llegar, llorar y cepillo que escribian

con v pero gue Illevaban 11" y wviceversa como: ayudar,

desayunar y cayuco, asi como también en palabras que escribian

[T

con "j" y llevaban '"g" y lo contrario como: tijera, Jjeringa,
perejil, dngel, gente, angina y gelatinaa, molcajete.

También palabras que escriblan con doble 'rr' al principio
v enmedio pero sdélo llevaban una 'r" como: radio, reloj, risa
rojo y viceversa como en: cerro, amarrar, correr y jarro. De la

"

misma forma en palabras con c' "k" "gu" que escribifan con
letras cambiadas como: karate, Yumkd, quince, quesadilla,
cocodrilo, arco, y carifio, dstas fueron de mucha utilidad en la
redaccidn de sus textos libres y de su escritura en general.

Los resultados se registraron en unas grdficas en las gque
se compararon los obtenidos en la evaluacidn diagndstica y los
que se alcanzaron finalmente (Anexo 7).

Efectuar la evaluacidn fue de mucho beneficio porque de
esta manera me dI cuenta que del grupo de treinta y cinco
alumnos, treinta se interesaron en la escritura ortogrdfica,
esto se comprobd por las observaciones personales en los
diferentes eJjercicios donde se - notaba que ellos mismos
contendian por la escritura correcta de las palabras,

Cinco mostraron indiferencia, a pesar de }os esfuerzos por
motivarlos a través de diversos ejercicios en los que a ellos
se les did prioridad y confianza. Los nifios que presentaron

apatia son: Mario, Alvaro, Marqueza, Nancy y Ramdn.
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En el caso de Mario esta se debe a que es un nifio gue
padece de enfermedades parasitarias, lo cual origina que
permanezca sin ganas de trabajar, ni de poner atencion.

El caso de Alvaro, Nancy y Margueza es distinto, radica en
gue al copiar del pizarron ejercicios ¢ de libros palabras,
siempre se equivocan en palabras conocidas que escriben con
letras cambiadas, é&stas son variadas por lo que con ellos
realicé el siguiente experimento: cuando entregaban su
ejercicio y notaba los errores, borraba el pizarrdn o mandqba a
guardar el libro.

Enseguida 1lamaba a uno por unc y les decfa; su trabajo
tiene faltas de ortografia, busquen las palabras y seffalenlas
con un circulo, hecho lo anterior se les formulaban las
siguientes interrogantes: si estaban seguros de que esas eran
las palabras que tenian error, cudl era el error que ellos
habfan detectado, porgue pensaban que ese era el equivoco.

Las palabras gque ellos seflalaron efectivamente eran las
que tenfan error, sus contestaciones fueron que estaban seguros
y para mi sorpresa los tres nifios coincidieron en que s1 sabian
como se escribfan esas palabras pero al ponerlas en prdctica no
lo hacfan bien, con esto comprobé que no existe desconocimiento
de la escritura correcta de las palabras, sino gque su capacidad
de atencidén y percepcidn son bajas al momenfo de copiar. FEl
caso de Ramén es que para él todo aprendizaje resulta dificil,
sf lo adguiere pero de manera lenta. La propuesta fueé de gran

valor porgue se usd mucha perseverancia.



CONCLUSIONES

Sin duda alguna que el ser humano al poner en prdctica un
determinado proyecto obtendrd experiencias que lo ayudardn a
mejorar sus conocimientos y sobre todo a perfeccionar su

disefio.

Las experiencias son conductas adguiridas a través del
tiempo en las diversas situaciones que el sujeto enfrenta, de
ahf que durante el tiempo en gque trabajé con la propuesta
llegué a la conclusicdn de que el aprendizaje de la ortografia
no se logra de un momento a otro, sino que é€sta se aprende de

manera lenta y continua.

Todo depende de nuestro 1interés y disposicidén por
aprender, es decir, gue se guiera por s1I mismo mejorar la
escritura de las palabras, la ensefianza de la ortografia debe
comenzar a la edad de siete u ocho afios, cuando el nifio domine

la lectura y escritura bdsica

Se considera que esta edad es la apropiada porque entra en
Jjuego un factor psicoldgico muy Importante que determina el
aprendizaje; la comprensidén que tiene un pape] primordial
porgue por medio de ella el sujeto se apropia del conocimiento.

Aprender ortografifa es un proceso muy complejo en el que

se necesita ser muy observador ya que a medida que avanzamos en
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nuestro aprendizaje tropezaremos con palabras desconocidas gue
en un momento dado podemos escribir mal o emplearlas de forma
inadecuada en nuestras redacciones porque tal vez no tuvimos la
suficiente motivacion por aprenderlas.

La motivacidn marca el curseo del aprendizaje porgue
estimula nuestro subconsciente en el cual se deposita la
informacidén que nos llega del exterior al estar en interaccion
con el medio ambiente que nos rodea. sin ella el aprendizaje
resulta nulo.

EFn este sentido los Jjuegos son los eJjercicios mds
interesantes para los nifilos en esta edad escolar, asi como los
crucigramas., sopas de letras y dibujos, actividades muy
re]ajadtes ¥ creativas gue alientan el aprendizaje Jugande, gque
dan excelentes resultados cuando se aplican correctamente.

También los autodictados y textos libres son prdcticas de
gran provecho, porgue no sdlo permiten al nifio emplear las
palabras que han aprendido sino que nos muestran un panorama de
las palabras gque conocen, como las escriben y las emplean en la

redaccion y cudles son sus erraores y aciertos.




SUGERENCIAS

Las experiencias Jjuegan un papel primordial en todos los
experimentos que el hombre realiza para comprender su entorno y
es a través de éstas que el sujeto logra adquirir un
aprendizaje que mds tarde lo ayudard a no dar un paso en falso,
ademds que le servirdn a otros a no cometer los mismos errores.

En este sentido aurante la realizacidén de la propuesta, se
obtuvieron experiencias de gran valor, por lo cual expresc las
siguientes sugerencias.

- Que en el saldn de clases exista una pequefia biblioteca para
que el nifio tenga accesc a libros, cuentos, revistas, etc.,
que lo motivaran a que por s1 sdélo Intente ampliar tanto sus
conocimientos como su vocabulario.

~.Las palabras con mayores dificultades deben seguirse utili-
zando durante algun tiempo en los diferentes ejercicios es—
critos que se realicen para gque al nifio se le hagan cotidia-
nas.

— Cuando haya incertidumbre en la escritura de palabras se debe
recurrir al uso del diccionario gue servird para despejar
dudas.

- Es primordial efectuar la construccidén de enunciados porque
de esta manera el nifio afirmard y empleard las palabras que
aprendid.

— Las estrategias se motivan mds realizando concursos por

equipos o Individualmente para despertar en ellos el espiritu



de competitividad.

Interrogar a los participantes es valioso sobre todo cuando
escriben palabras con faltas de ortograria, lo “ayudard a
pensar en las razones por las que las escribid asi y al mismo
tiempo estimularemos la prdctica de la observacidn.

Efectuar confrontaciones de ideas es provechoso ya gue ayudan
a cambiar los conceptos o nociones gue se tengan.

El mdximo de participantes en el Jjuego del navio deben ser
entre siete u ocho, ya gue cada uno escribe una palabra, de
lo contrario éstas serdn demasiadas y se perderd la finalidad
del Jjuego.

Llevar a cabo diversos ejercicios como el completar enuncia-
dos con las palabras de mayor dificultad, para que el nifio

reafirme su aprendizaje.
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ANEXOS



ANEXO No. 1

EVALUACION DIAGNOSTICA  DE ORTOGRAFIA

PARA EL SEGUNDO CICLO DE EDUCACION PRIMARIA

NOMBRE DE LA ESCUELA:

NOMBRE DEL ALUMNO:

GRADO : GRUFPO :

INSTRUCCION: Escribe v o b segun la
palabra.

1.~ urro 4.— sel a

2.~ 11u ia 5.- tele 1sidn

3.- estido 6. — lusa

INSTRUCCION: Escribe sobre la 1fnea
corresponda.

En ique fue a los to os.

La en amada tiene flo es.

El eloj me da la ho a.

El pe o devo a la ca ne.

El adio se ompio.

ACIERTOS

ortograffa de cada
7. = aguero
8. - __ur__uja

9.— escri__ir

rr donde

i~
o}

INSTRUCCION: Completa las siguientes oraciones con una palabra

que lleve

y o 11.

a)—~ El candado se abre con la

b)— La

c)~ Se le ponchd una

del huevo es amarilla.

al carro de mi tio.




d)j— El me despierta son su canto todas las

mafianas.

e)— Los R del circo me hacen reir con sus chistes.

f)— El1 10 de _ _celebramos el dia de las Madres.

INSTRUCCION: Escribe palabras gque lleven las silabas.

INSTRUCCION: En la siguilente leccidn escribe las letras k. ¢,

qu donde corresponda.

___arlos tiene ____ince afics y le gusta el ___arate desde
pe____effo, hoy no le puede acompafiar su primo Enri_____e: pues
en el __ inder de su hermana ______arolina hay una ____ _ermess.
AllY venderdn ta_____os, esadillas, refres___ os,
pan___ecitos y al mismo tiempo tendran derecho a ver una
peli  wula de ______alimadan.

INSTRUCCION: Escribe en la raya los nombres propios que se te
indican.

De tus papds




De ciudades
De apellidos

De heroes

INSTRUCCION: Escribe el nombre a las siguientes rfiguras.

-




ANEXO 2
INSTRUCCIONES: Escribe el nombre a los dibujos.




ANEXO NoOo. 3

SOFRPA DE LETRAS

INSTRUCCIONES: LOCALIZA LAS 10 PALABRAS QUE TENGAN G O J.
PUEDEN ESTAR EN SENTIDO HORIZONTAL, VERTICAL O
INVERTIDAS,



ANEXO 4
INSTRUCCIONES: Resuelve el siguiente crucigrama.

1.- Instrumento que se usa para cortar telas.

2.- Cuando nacen dos niflos se dice que son.

3.- Vegetal que se le pone a la comida.
4.- El chapulin colorado es.
5.- Liquido que nos entiesa el pelo.



ANEXO 5

INSTRUCCIONES: Resuelve el siguiente crucigrama.
Buscando el sinénimo de las palabras.

1.- Pelo.

2.- Camiseta.
3.- Cuidar.
4.- Patrén.

5.- Mellizo.



ANEXO No. &

EVALUACION FINAL DE ORTOGRAFIA

PARA EL SEGUNDO CICLO DE EDUCACION PRIMARIA

NOMBRE DE LA ESBCUELA:

NOMBRE DEL ALUMNO:

GRADO: GRUPO: ACIERTOS

INSTRUCCION: Inventa un enunciado con los siguientes dibujos.

INSTRUCCION: Resuelve el siguiente crucigrama.




1.— 8Birve para escuchar misica.

2. L.a pareja de la vaca es el.

3.- Objeto que se usa en la mano y nos da la hora.

4.- El1 refresco se hace en una.

5.- Cuando me levanto de la cama me lavo la.

6.~ Cuando el perro muerde debemos tenerlo.

INSTRUCCION: Las siguientes palabras estdn mal escritas, busca

el error y escribelas correctamente en la linea.

desallunoc

yevar

calluco

yegar

alludar

yenar

INSTRUCCION: Escribe el nombre a los siguientes dibujos.




INSTRUCCION: Escribe '"c', "k", "gu" a las siguientes palabras.

1.—- Yum 4 2. - o odrilo 3. - ince

4.~ _esadilla 5.— arate 6.— ara ol

INSTRUCCION: Escribe un campo semdntico de nombres de personas.

INSTRUCCION: Completa los siguientes enunciados.

a)— Cuando no hemos comido tenemos mucha

b)— Cuando va a ver misa suenan la

c)— Mi papd ) milpa.

d)— Dofia Bartola vende

e)— A las ocho de la maffana en la escuela suenan el
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ANEXO No. 7

GRAFICA DIAGNOSTICA
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FE DE ERRATAS

Pdgina 3, primer renglén dice:
Que el nifio comprenda debe decir: Que el nifio
perciba; y en el renglén 3 dice: Que el nifto-

aprenda debe decir: Que el nifio desarrolle.,

Pégina 5, segundo pArrafo, renglbn 2 dices -
aptitudes y debe decirsactitudes.

Pdgina 6, renglén 5 dice: aptitudes y debe -

decir: actitudes, i

Pdgina 13, Gltimo phArrafo, renglén 2 dice: -
se forja teorfas debe decir: se forja hipbSte-

gisg,



