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INTRODUCCTION

El presente trabajo estd dirigido a los interesados en-
conocer las aportaciones de la teoria psicogenética y la pedago--—
gia operatoria para fundamentar una propuesta didictica relaciona
da al al favorecimiento del aprendizaje de la suma.

Inicialmente se explican los postulados acerca de la -
construccidn del conocimiento, considerando para ello enfatizar -
en la interaccidn sujeto-objeto y las acciones que resultan y que
se manifiestan segilin las caracteristicas de los procesos del desa
rrollo. Se hace una explicacidn de las etapas cognitivas: Senso——
rio-motriz;Preoperatoria; Operaciones concretas y Operaciones for

males.

Al centrarse el trabajo en matemdticas se mencionan las

nociones de clasificacibn, seriacidn y conservacidn.

Asimismo, cuando se plantea el aprendizaje de la suma-—-
consideramos importante referenciar los factores que intervienen-
en el aprendizaje, a saber: La maduracidn, La experiencia fisica-
y légico matemdtica, la transmisidén social y la equilibracidn, és
ta {iltima como fundamental sobre todo porqgue es la autorregulado-
ra de las anteriores.

Sefialar las bases de la pedagogia operatoria permite sa
ber las consecuencias didacticas que pueden ser aplicadas en el -
marco escolar. Como educadores a menudo nos ponemos facilmente de
acuerdo en reconocer y proponernos que los nifios participen en -
su proceso educativo, asi como en que usen su libertad para deci-
dir que quieren estudiar o en qué desean trabajar.

Creemos que, por el mero hecho de preguntar al nifio qué
trabajo prefiere, nos responderd libremente seglin sus intereses.-—
En casi todos los casos las respuestas que obtenemos son reflejos
netos del medio en que vive, con vestigios de todas las influen-—-
cias de los medios de comunicacidn, en este sentido el respeto al

interés y autonomia del educando resulta asimismo una necesidad.
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Conocer los fundamentos de la educacidn en México para -
integrar informacibén que revele los avances del desarrollo educati
vo servird como marco de referencia donde se circunscribe la prac-
tica docente.

Se considera finalmente una propuesta didéctica para fa-
cilitar la enseflanza de la suma en el primer grado de primaria que
puede aplicarse en el grupo escolar con las acciones que el maes--—
tro realiza, precisando al juego como un recurso indiscutible en -
los avances del desarrollo de la Pedagogia.

Al término de la tesina aparecen las conclusiones como -
elemento de andlisis critica y reflexidn a las experiencias obteni

das.



CAPITULO I

FUNDAMENTOS TEORICOS.
1.1 Teoria Psicogenética.

Es bien conocido que la "génesis" de la Teoria Genética,
se remonta a la tercera década del presente siglo, con los prime—--
ros trabajos realizados por Jean Piaget sobre la 1légica y el pensa
miento verbal de los nifiocs. De igual modo, resulta una obviedad se
nalar que la problemdtica que la inspird fué esencialmente de tipo
epistémica (¢ cdmo se pasa de un cierto nivel de conocimiento a o-
tro de mayor validez ?).

En sus escritos educativos, como sefialan varios autores-—
se reflejan, ademds de una notable originalidad, ciertas influen—-
cias de las aproximaciones funcionalista y pragmatista en Psicolo-
gia, asi como de las corrientes de la escuela nueva.

La teoria psicogenética entendida como una teoria del de
sarrollo, le interesa las funciones cognoscitivas, sin embargo, no
se puede comprender si no se empieza por analizar con detalle las
presuposiciones bioldgicas de las cuales surgen, el postulado fun-—
damental es que los problemas y los tipos de explicaciones se pue-
den encontrar en los procesos de: Adaptacién del organismo, Adapta
cidén de la inteligencia y el establecimiento de relaciones cognos-
citivas, en esta fltima se encuentra la interaccibén del sujeto con
el objeto que dan como resultado el conocimiento. En realidad, pa-
ra conocer los objetos, el sujeto debe actuar sobre ellos y por lo
tanto transformarlos: los debe desplazar, conectar, combinar, sepa
rar y volver a unir. Desde las acciones sensoriomotoras mis elemen
tales hasta las operaciones intelectuales mis sofisticadas, que -
son acciones interiorizadas que se llevan a cabo mentalmente. De -
ahi que el limite entre el sujeto y los objetos no este determina-—
do, de ninguna manera y lo que es mids importante no es estable, si
comprendemos como surge el conocimiento, la construccidn aspecto -

natural de la interaccidn, implica dos tipos de actividades la --
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coordinacidén de las acciones mismas y la introduccidén de inter-re-
laciones entre los objetos. Estas dos actividades son independien-
tes porque es {nicamente a través de la accibén que se originan. De
esto se deduce que el conocimiento objetivo esta siempre subordina
do a ciertas estructuras de accidn. Pero estas estrusturas son el-
resultado de una construccién y no estan dadas en los objetos, ya
que estas dependen de la accidn, ni tampoco estdn dadas en el suje
to ya que éste debe aprender a coordinar sus acciones.

Estas interacciones se presentan en todo el proceso de -
desarrollo en el cual se dan ciertas caracteristicas seglin el mo—-—
mento que atravieza el niifo.

De acuerdo con la aproximacidén psicogenética el maestro-
es un promotor del desarrollo y de la autonomia de los educandos.
Debe conocer a profundidas los problemas y caracteristicas del a--
prendizaje operatorio de los alumnos y las etapas del desarrollo -

cognoscitivo general.

1.1.1., Etapas de Desarrollo.

Etapa Sensoriomotriz (0-2 afios):

Es una etapa preverbal que tiene lugar aproximadamente-—-
durante los primeros dieciocho mese de vida. En esta etapa se desa
rrolla el conocimiento prictico que constituye la subestructura -
del conocimiento representacional posterior, en la construccidn de
un esquema de objeto permanente, un infante no establece la perma-
nencia. Cuando el objeto desaparece de su campo perceptual, no --
existe m&s, no hace ninglin intento para encontrarlo de nuevo, més
adelante el infante tratarid de encontrarlo y lo encontrarid locali-
zandolo espacialmente. Consecuentemente junto con la construccidn-—
del objeto permanente, se da la construccidén del espacio préctico-
0 sensorio—motor. Existe también, de manera similar, la construc-—-
cidn de la sucesidn temporal y de la casualidad sensorio-motriz e-
lemental. En otras palabras, existe una serie de estructuras que -

son indispensables para las posteriores estructuras del pensamien-—
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to representacional.

"Etapa Preoperatoria (18 mese a 6 6 7 afios):

Se presenta la representacidn: Los principios del lengua
je, de la funcidn simb6élica y por lo tanto del pensamiento o de la
representacidn. Pero al nivel del pensamiento representacional, de
be existir ahora una reconstruccidén de todo aquello que se desarro
116 en el nivel sensorio-motor. Esto es, las acciones no se tradu-
cen inmediatamente en operaciones. De hecho, durante este segundo-
periodo de representaciones, preoperacionales, no existen operacio
nes propiamente dichas. Especificamente, no existe todavia la con-
servacidn, que es el criterio psicolbgico que indica la presencia-
de operaciones reversibles. Por ejemplo, si vertimos liquido de un
vaso a otro de diferente forma, el nifio preoperacional pensari que
hay mids en uno de los vasos que en el otro. En ausencia de la re--
versabilidad operacional, no existe conservacidon de la cantidad.

Otra caracteristica es el egocentrismo. E1 término se re
fiere a la imposibilidad que tiene el nifio para aceptar el punto -
de vista de otra persona, para &€l el mundo es como lo ve y como lo
entiende y es incapaz de aceptar la argumentacidon de otra persona,
cuando &sta es contraria a la suya, el nifio se considera como el -
eje del mundo, y las cosas, para €l adquieren sentido en la medida
que las hace o experimenta.

En muchas ocasiones, se le pide al niho acepte explica--
ciones sobre el porqué no debe hacer una determinada accidn, o se
le pide que entienda las cosas como el adulto quiere que las en—--
tienda, o se dan infinidad de razonamientos exclusivamente verba--
les, pero pocas veces experimenta con el nifio para encontrar un ar
gumento o explicacidén o algo, debido a la poca participacidn del -
adulto con el nifio, en la biisqueda de aplicaciones a distintos pro
blemas que enfrenta el nifio este termina "aceptando obligadamente"
el razonamiento que se le da, pero son estas, en la mayoria de los

casos, conodencido de &l mismo.
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Esto obviamente tiene una serie de efectos emocionales,-
que en cierto modo pueden reducirse al mensaje; "lo que ti{i pienmnsas,
no vale, por eso, no pienses por ti mismo, acepta, no busques", el
egocentrismo tambié&n influye en la atencibén y concentracidn del ni
no. Debido a que solo tiene sentido (para &l1), lo que puede ser ex
perimentado directamente, tiene a centrar su atencidn en las par--—
tes de un conjunto, en vez de atender al conjunto de cosas en su -
totalidad.

Ejemplo:

El nifno que va al zooldgico, se le ensefian los leones, -
tigres, focas, etc., y, lo que méds le gusta, es un perico que vue-
la cerca de €1, fuera de una jaula.

El egocentrismo también influye en la dificultad del ni-
fio para'verse a si mismo", o sea, para reflexionar sobre su propia
persona. Es dificil que un nifio de 4 6 5 afios reflexione sobre un
comportamiento suyo, en el sentido de analizar el porqué y las con
secuencias de sus conductas.

El término egocentrismo no es despectivo, ni refleja na-
da negativo, es una caracteristica de la forma de pensar del nifo.

El razonamiento particular - particular es una caracte—-—
ristica mds de ésta etapa y se distingue de la siguiente manera., -
Un adulto tiene la capacidad de jerarquizar sus pensamientos o sea,
un adulto puede entender que la categoria de los animales es més -
general que la de los mamiferos, y é&sta es mAs general que la de -
los perros, y ésta es mds general que la de mi perro, sin embargo,
para un nifio a los 5 0 6 afios, aproximados, ésto es muy dificil.

Imaginemos un nino de unos 3 afics que en casa tiene un -
perro, de repente descubre que su perro también es un animal. Debi
do a su dificultad para jerarquizar, concluird que su perro es un
animal, del mismo modo que los animales son perros. El perro es, -

para &1, una categoria tan particular como la del animal.

BIOB R A w8 man &S bA A mn A o MR Ve b BBt 8 BA. fhek M A @A B Bt K b A B Mae



Finalmente la reversibilidad del pensamiento que se re—-—
fiere a la dificultad que tiene el nifio para integrar una accidn =
presente con una accidn pasada.

El nifio no puede integrar, en un soclo razonamiento, pasa
do y presente, y por lo mismo, no puede conservar caracteristicas-—
de algo que no esta presente, esto no quiere decir que no tenga re

cuerdos, sino que no puede analizarlos.

Etapa de las operaciones concretas (7-11 & 12 afios):

Aparecen las primeras operaciones, son concretas porque-
operan objetos, y no sobre hipbGtesis expresadas verbalmente. Por -
ejemplo, existen las operaciones de clasificacidn, ordenamiento, -
la construccidn de la idea de niimero, operaciones especiales y tem
porales y todas las operaciones fundamentales de la 16gica elemen-
tal de clases y relaciones, de las matemiAticas elementales, de la-
geometria elemental y hasta de la fisica elemental.

Ha superado: el egocentrismo lo que le permite pensar —-
que las cosas son o pueden ser de un modo distinto al que &1 las -
vé, por lo mismo, puede discutir en grupo sobre un concepto, acep-
tar otras opiniones mis ficilmente y a la vez, jugar en forma co--—
lectiva, el razonamiento particular - particular, esto queda atrés,
y puede dar una jerarquia a las cosas, su perro es parte de los ma
miferos pero no es todos los mamiferos. La irreversibilidad, ahora
su pensamiento puede ser reversible, o sea, puede invertir un mis-
mo razonamiento y regresar mentalmente al punto de partida. Debido
a esto, el nifio adquiere la capacidad de CONSERVACION, lo que le -
va a permitir entender una serie de fendémenos del mundo fisico, ¥y
resolver problemas utilizando el niimero, adquirir las nociones de-
cantidad, longitud, &rea, pero y voliimen de un modo 1&gico y depen

diendo Ginicamente de lo gque &l vesa.

Etapa de las operaciones formales (11 6 12 afios en adelante):
Estas operaciones son sobrepasadas conforme el nifio va -

alcanzando el nivel llamado formal o de operaciones hipotético-de-
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ductivas; esto es, &l puede razonar de acuerdo a hipbtesis, y no -
s6lo a objetos. El comnstruye nuevas operaciones, de 1l6gica propor-
cional y no simplemente operaciones de clases, relaciones y nime--
ros. El obtiene nuevas estructuras que son, por un lado, combinato
rias, correspondiendo ésto a lo que los matemiticos llaman reticu-
lado, y por otro lado, estructuras grupales mads complicadas. Al ni
vel de operaciones concretas, las operaciones se aplican dentro -
del ambiente inmediato: Por ejemplo, clasificacidn por inclusiones
sucesivas. Al nivel de las combinatoria, los grupos son mucho méas-—
moviles.

Este es, una vez mds un momento importante en el desarro
1lo intelectual de la persona. el nifio avanza ahora hacia la adqui
sicidén de la forma de pensar caracteristicas de los adultos. Esto-
no quiere decir que pueda ya tomar decisiones como adulto, ni re--
solver problemas como tal, ni ser ecudnime frente a situaciones —-
nuevas, significa simplemente que sus procesos mentales, su manera
de razonar es similar a la de los aultos. Cada vez es mas capaz de
pensar en conceptos abstractos y de realizar operaciones mentales-
utilizando abstracciones que no tienen referencias tangibles ni --
concretas.

FEsta habilidad para manejar abstracciones facilita a la-
persona unos nuevos y poderosos instrumentos para estructurar su -
mundo, puede ahora traspasar mentalmente las barreras del mundo =--
real y del momento presente. Ya no tiene que seguir limitdndose a
simbolos que representen cosas reales, puede pensar en los produc-
tos del pensamiento.

La informacidén acerca de las principales caracteristicas
del desarrollo psicogenético que se ha descrito anteriormente no -
tendria razén de ser, sino consideramos algunas nociones relevan—-

tes en los periodos por los que atravieza el nifio.

11
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1.1.2. Nociones de Clasificacién, Seriacidn y Correspondencia.

Clasificacidn:

La debemos entender como una operacidn 16gica fundamen-—~
tal en el desarrollo del pensamiento que interviene en la construc
cidén de todos los conceptos que constituyen la estructura intelec-
tual. En la clasificacidén se toman en cuenta: semejanzas y diferen
cias, la pertenencia y la inclusidn.

Semejanzas: Son las que presentan ciertas cualidades o propiedades
en comin.

Diferencias: Las que no tienen ninguna propiedad en comiin.
Pertenencia: Es la relacidn que se establece entre cada elemento y
la clase de la que forma parte.

Inclusidén: Es la relacidén que se establece entre cada subclase y -

la clase de la que forma parte.
Seriacidn:

Es una operacidn que constituye uno de los aspectos fun-
damentales del pensamiento 18gico que establece relaciones entre -
elementos que son diferentes en algiin aspecto y ordena esas dife——
rencias. Tiene dos propiedades fundamentales: la transitividad y -
la reciprocidad.

Trasitividad: Es establecer una relacidn entre un elemento de una-
serie y el siguiente y de este con el posterior.

Reciprocidad: Es cuando un elemento de una serie tiene una rela--—-
cidn tal con el elemento inmediato que, al invertir el orden de la

comparacidn, dicha relacidn también se invierte.
Correspondencia:

Es el andlisis de la cuantificacidén. Comparar dos canti-
dades.

La correspondencia biunivoca es la operacidn a través de
la cual se establece una relacidén de uno a uno entre los elementos

de dos o mds conjunto a fin de compararlos cuantitativamente.
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Partiendo de que las operaciones de clasificacidn y de
seriacidn estidn involucrados en el concepto de niimero y se fusio-
nan a través de la operacidn de correspondencia, que a su vez per
mite la construccidn de la conservacidn de la cantidad, la manera
en que el nifio construye dichas operaciones y que debemos tener -
siempre en cuenta, enunciamos a continuacibn:

. E1 nifio atravieza por etapas o estadios en el proceso
de construccidn de cada una de estas operaciones.

. Cuando un nifio se encuentra en determinado estadio de
una de las operaciones, no necesariamente esta en el mismo esta--
dio respecto a las otras dos operaciones.

. La secuencia de los estadios es la misma en todos los
nifios, es decir, que si las edades varian, el orden de los esta--
dios se conserva.

. Afin cuando podemos relacionar los estadios con deter-
minadas edades cromnoldgicas, estas son sbélo aproximaciones, ya ~——
que varian de una comunidad a otra, e incluso de un nino a otrogy
dependiendo de las experiencias que cada uno tenga.

La psicologia genética consiste en utilizar la psicolo-
gia del nifio para encontrar la solucidn de los problemas psicold-
gicos en general.

Para muchos autores existen por lo menos tres grupos de
factores principales que influyen de una manera més 0 menos CONO-—
cida en el desarrollo de las funciones cognoscitivas: Los facto—--
res bioldgicos, ligados a la maduracidn del sistema nervioso; los
factores sociales en las relaciones interindividuales, unidas a -
las interacciones sociales que encontramos en todas las socieda--—
des. Y, finalmente, los factores educativos y culturales, que va-
rian de una sociedad a otra.

Piaget distingue otro, el cual sitfa en la base misma -
de la explicacidén del desarrollo de las funciones cognoscitivas,-—
estos son los factores de equilibracidn, "éstos integran los efec
tos de los otros tres factores y se refieren a los efectos auto--

rreguladores que ayudan al nifio a lograr un alto grado de balance
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en cada estadio de desarrollo". (1)

MADURACION: El crecimiento orgédnico y especialmente la maduracidn
del sistema nervioso y endbcrino. No hay duda, en efecto gque un -
cierto nfimero de conductas dependen mds o menos directamente del
funcionamiento de ciertos aparatos o circuitos; es el caso de 1la
coordinacidn de la visidn aprehencidn, hacia los cuatro meses y -
medio, por otra parte las condiciones orgénicas de la percepcidn-—
se realiza plenamente s6lo hasta la adolescencia mientras que el
funcionamiento retiniano es muy precoz, etc. Asi podriamos citar-
innumerables casos en donde vemos que la maduracidn juega un pa-—-
pel durante todo el crecimiento mental.

Pero icuidl es ese papel? Hay que advertir en primer lu-
gar, que los detalles de la maduracidn no se conocen afin y que ca
si nada sabemos acerca de las condiciones de maduracidn que hacen
posible la constitucidén de las grandes estructuras operatorias. -
En segundo lugar vemos que la maduracidn consiste esencialmente -
en abrir posibilidades nuevas y constituir por lo tanto una condi
cidn necesaria para la aparicidén de ciertas conductas, pero sin -
proporcionar las condiciones suficientes, pues es, igualmente ne-—
cesario que estas posibilidades se realicen; para lograr esto el
ejercicio; funcional y la experiencia tienen que presentarse. En
tercer lugar, advertimos que mientras mé&s se alejan las adquisi--
ciones de los origenes sensoriomotrices su cronologia es més va--
riable (no en su orden de aparicidn, sino en las fechas de apari-
cién), lo que demuestra que el papel de la maduracidn es cada vez
menos evidente, advirtiendo por otra parte que las influencias —-
del medio fisico y social aumentan en importancia.

En una palabra, si la maduracidn orgé&nica constituye-
un factor necesario, jugando un papel sin duda determinante en el
orden invariante de sucesidn de las etapas de desarrollo, no ex—-—
plica todo el desarrollo sino que es considerado como un factor -

entre otros.
(1) PIAGET Jean, Seis Estudios. p. 15
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Un segundo factor fundamental es el papel del ejercicio
y la experiencia adquirida por medio de la accidn efectuada con -
los objetos, (por oposicidén a la experiencia social). Este factor
es también esencial y necesario afin en la formacidn de estructu—-—
ras lbégico-matemdtico. Ahora bien, es necesario distinguir dos ti
pos de experiencias:

A).- La experiencia fisica que consiste en actuar sobre
los objetos para abstraer sus propiedades (por ejemplo: comparar-
dos pesos independientemente de su volimen).

B).- La experiencia l6gico-matemédtica que consiste en -
actuar sobre los objetos, pero a fin de conocer el resultado de -
la coordinacidn de las acciones,(por ejemplo, cuando un niio de -
5-6 afios descubre empiricamente que la suma de un conjunto es in-—
dependiente del orden especial de sus elementos o de su enumera--
cidén), en este {iltimo caso el conocimiento se obtiene de la ac——-
¢cidn, ordenar, reunir y no de los objetos mismos, de tal suerte -
gue la experiencia constituye simplemente la fase practica y casi
motora de lo que serd la deduccidn operatoria posterior, esto no-
tiene casi ninguna relacidn con la experiencia en el sentido de -
una accidn del medio exterior, puesto que se trata por el contra-
rio de una accidn constructora realizada por el sujeto sobre los-
objetos exteriores.

En cuanto a la experiencia fisica, no es simplemente re
gistro del dato sino que constituye una estructuracidn activa, -—
puesto que es siempre asimilacidn a cuadros légico-matemdtico -~
(comparar dos pesos supone establecer relaciones, es decir, la -—-
construccidn de una forma ldgica).

El tercer factor fundamental, pero una vez mds insufi--
ciente por si mismo, es aquel de las interacciones y transmisio——
nes sociales, aunque necesario y esencial es insuficiente por las
mismas razones a las que hicimos alusibn a propdsito de la expe--
riencia fisica. Por una parte, la socializacidn es una estructura
cidén en la cual el individuo contribuye en la misma proporcidn en
la que &1 recibe, ahi la solidaridad y el isomofismo entre las o-

peraciones y la cooperacidn. Por otra parte afin en el caso de las
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transmisiones en las cuales el sujeto parece completamente recep-
tivo, la accidn social parece ineficaz sin una asimilacidn activa
del sujeto, lo que supone los instrumentos operativos adecuados.

Pero estos tres factores tan divergentes no determinan-—
una evolucidn dirigida ni una direccidn regular como la que se ob
serva en el desarrollo mental. Habiendo considerado el papel del~
sujeto en la evolucidn podria pemnsarse en un plan preestablecido-—
como el modelo apriorista o en una finalidad interna. Pero un --
plan s6lo podria realizarse bioldgicamente por los mecanismos de-
lo innato y de la maduracidn, pero ya vimos su insuficiencia para
explicarnos los dos hechos. En cuanto a la finalidad es una no——-—
cidn subjetiva y una evolucidn dirigida (es decir que sigue una -
direccibn y nada mi3s), no supone necesariamente un plan preesta-—-—
blecido. En el caso del desarrollo del nifio no hay un plan prees-—
tablecido sino una construccidn progresiva de tal manera que cada
innovacidn es s6lo posible en funcibén de la precedente. Se podria
decir que el plan preestablecido lo ofrece el modelo del pensa——-
miento adulto, pero el nifio no lo comprende antes de haberlo re--
construido. El1 pensamiento constituye el resultado de una cons——-—
truccidn ininterrumpida debido a una sucesidn de generaciones que
cada una ha pasado por la infancia: la aplicacibn del desarrollo-
debe tener en cuenta estas dos dimensiones, la entogenética y la
social, esta ltima en el sentido de la transmisibén de trabajo su
cesivo de las generaciones. Pero el problema se plantea en térmi-
nos parcialmente an&logos en los dos casos puesto que en unoc 0O en
otro la cuestidén central es el mecanismo interno de todo construc
tivismo.

Este mecanismo interno es observado en cada construccidn
parcial y en el pasaje de una etapa a la siguiente, es un proceso
de equilibrio, no en elsentido de un simple balance de fuerzas, -
sino en el sentido de un simple balance de una autorregulacidn, -
término preciso gracias a la cibé&rnetica: es decir una serie de-
compensaciones activas del sujeto en respuesta a las perturbacio-
nes exteriores y de un reglaje a la vez retroactivo, y anticipa--

dor que constituye un sistema permanente de compensaciones,
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El equilibrio por autorregulacidn constituye el proceso
formador de las estructuras y que la psicologia del nifo permite-
seguir paso a paso, su constitucidn, no en lo abstracto, sino en
la dialéctica experimentada por los sujetos que se enfrentan a =--
los problemas repetidamente alin en diferentes generaciones, termi
nando a veces por encontrar soluciones gque puedan ser en algo me-

jores que aquellas de generaciones procedentes.

1.2 Pedagogia Operatoria.

El aprendizaje concebido como una experiencia mental ge
neralizable a situaciones distintas de las iniciales, cobra su m&
ximo valor, no por los resultados inmediatamente aplicables, sino
por los procesos funcionales que desencadenan. El recorrido men-—--
tal necesario para todo aprendizaje posibilita al individuo la re
construccidn del proceso primero en situaciones nuevas.

Es esta posibilidad de recomstruir procesos mentales lo
gue da lugar a la generalizacidn.

Los contenidos de un aprendizaje que no tiene en cuenta
la genesis de la adguisicidn de conocimientos, permanecen como u-
na superestructura impuesta, no integrados al universo de posibi-
lidades de actuacidén del individuo, rigidamente ligados al contex
to en el que fueron aprendidos e indisociados de él. su aplica-—-—
cidén sdlo es posible en contextos muy similares a aquellos en gue
tuvo lugar el aprendizaje.

Si hay una modificacidn realmente importante de dicho -
contexto, los contenidos aprendidos dejan de ser utilizables, y -
son sustituidos por conductas mucho mids primitivas, pero que re—-
flejan las posibilidades reales del sujeto.

Sin embargo, la escuela se contenta muy frecuentemente-
con la falacia de unos resultados que no son més que el reflejo--
del pensamiento adulto que, a manera de narciso, ve con gran sa--—
tisfaccibén la imagen de su propio razonamiento reflejada en la su

perficie de la conducta intelectual del nifo.
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Para comprender —-si es que sabe— lo que pasa en las es-—
cuelas habria que considerar que los métodos tradicionales han si
do los reforzadores principales de las actitudes del docente so-
bre todo si para que el nifo aprenda tiene que tener una recompen
sa.

La pedagogia operatoria es una corriente pedagdgica que
ha empezado a desarrollarse a partir de los aportes que ha reali
zado la psicologia genética respecto al proceso de comnstruccidn -
del conocimiento. Esta pedagogia tiene como propdsito elaborar —-
consecuencias didécticas, con base en la teoria psicolbgica que -
pueden ser aplicadas en el marco escolar.

Estas aplicaciones no tienen sentido sino consideramos-
el interés del nifio, se ha hablado mucho de los intereses del ni-
no, de la necesidad de tenerlo en cuenta en el mundo escolar; en
los aprendizajes; en los juegos; en todo tipo de actividades edu-—
cativas, de que es necesario trabajar en la escuela partiendo de
centros de interés que, evidentemente, deben interesar al nifio...
pero todos estos esfuerzos por acercarnos y acercar el trabajo a-
los nifos:, lo anulamos facilmente precipitandonos y adelantando-
nos al prever lo que creemos que puede interesarles; como conse——
cuencia, palpamos la realidad de que aquello que tan entusidstica
mente habiamos preparado para la clase, no despierta ningiin inte-—
rés en los nifios, si lo hace inicialmente, este va decreciendo po
co a poco hasta llegar a un abandono, desinterés o desprecio ha—-
cia el estudio que se lleva a cabo.

Al programar un aprendizaje no es suficiente prever los
conocimientos que el nifio debe adquirir o que actividades lleva-—--
radn a la interaccidn eficazmente, sino comprender que todo apren-—
dizaje requiere un proceso de construccidn con una serie de pasos
que se realizaran en la interaccidn entre el individuo y el medio

La pedagogia operatoria nos muestra como para llefar a-
la adquisicidn de un concepto, es necesario pasar por estadios in
termedios que marcan el camino de su construccidn y que permiten-

posteriormente generalizarlo.
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Antes de empezar un aprendizaje es necesario determinar
en que estadio se encuentra el nifio respecto de &l, es decir, cua
les son sus conocimientos sobre el tema en cuestidn, para conocer
el puto del que debemos partir y permitir que todo nuevo concepto
que se trabaje, se apoye y se construya en base a las experien-—-—-
cias y conocimientos que el individuo ya posee.

La pedagogia operatoria intenta aportar una alternativa
para la mejora cualitativa de la ensefianza, pretende establecer -
una estrecha relacidén entre el mundo escolar y el extraescolar -
posibilitando que todo cuanto se hace en la escuela tenga utili--
dad y aplicacidn en la vida real del nifio y que todo lo que forma
parte de esa vida tenga cabida en la escuela convirtiendose en ob
jeto de trabajo.

En la educacibén las ensefianzas recibidas, s8lo se apro-
vechan poco porque el individuo es incapaz de reconocer —-ante --
cualquier problema—- la similitud de datos concretos con lo tedri-
cos aprendidos en las clases. Esta escisidén mental provocada por-
la educacidn en el alumno no es mds que un fiel reflejo de lo gque
ocurre en nuestra sociedad y que la ensefianza, son sus métodos, -
contribuye a mantener.

La escuela tiene como una de sus finalidades la transmi
sidn social de los conocimientos adquiridos por la humanidad a lo
largo de su historia, pero esta transmisifn no tiene que limitar-
se a ser puramente verbal, ya que hay otras formas de ayudar al -
nifio a que acceda al conocimiento. Para ello es necesario conocer
los procesos mentales propios de la inteligencia infantil y sus -~
formas particulares de interpretar la realidad para no contrariar
su evolucidn esponténea, sino potenciarla.

Los sistemas actuales de enseflanza no parecen estar en=-
caminados a desarrollar la facultad de elaborar conocimientos, de
desarrollar la inteligencia y la personalidad, sino m&s bién pare
cen encauzar todos sus esfuerzos a desarrollar la capacidad de re
producir los conocimientos elaborados por otros. Se ensefia a apli
car un razonamiento prefabricado y se inhibe la capacidad de inci

tar al nific a que se plantee la pregunta, haciendo con ello inne-
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cesaria la blisqueda de soluciones, y por tanto, elrazonamiento. Sa
bemos que solo se realiza el esfuerzo de pensar cuando no hay otro
medio mé&s f&cil y econbmico de actuar. Dar férmulas, definiciones,
drdenes, evita al individuo la mds dificil tarea de pensar, dejan-
do que otros lo hagan por &1, pero ello lleva a la pasividad y el-
aburrimiento.

l.a escuela se centra principalmente en la adquisicidn de
conocimientos y habitos sociales, pero no en los procesos necesa—-
rios para su construccibén. Interesa m&s que el nifio dé la"buena -
respuesta” que el hecho mismo de que sea capaz de elaborar por si-
sdlo una respuesta, aunque ésta sea menos buena.

Los estudios sobre el aprendizaje de las nociones opera-
torias han surgido como respuesta a una interrogante que necesaria
mente se plantea en el estudio de la teoria de Piaget: Si la evolu
cidn intelectual resulta de la interaccidn entre factores endbge~-
nos o inherentes al individuo y factores ex0genos o ambientales, -
( no seria posible, modificando estos {iltimos, introducir variacio
nes en el ritmo de adquisicidn de las estructuras operatorias para
conseguir una mayor precocidad en el desarrollo intelectual ? Las
investigaciones genéticas nos dan a conocer los pasos sucesivos -—
por los que atravieza el conocimiento en la construccidn de las es
tructuras operatorias y las nociones fundamentales que marcan la -
adquisicidn de dichas estructuras. el aprendizaje deberid, pues, en
caminarse a la adquisicidon de estas nociones, si pretende acelerar
el ritmo de evolucidn intelectual.

Los trabajos sobre aprendizaje operatorio realizados has
ta el presente por los seguidores de la escuela de Piaget, tenian-
como constante en el procedimiento utilizando, la aplicacidn, a ca
da individuo, de un procedimiento prefijado igual para grupo de su
jetos, independientemente del estadio evolutivo en que se encontra
ban con respecto a la nocidn objeto del aprendizaje. Es decir, que
si bien partian de que el acceso d una estructura operatoria supo-
ne una génesis que atravieza por unos determinados eslabones nece-
sarios en la construccidén intelectual, los procedimientos de apren

dizaje no eran genéticos en el sentido de que no constituian una -
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gradacidén paulatina de dificultades que posibilitaria al sujeto re
producir la génesis espontidnea de cada nocidn, sino que las situa-
ciones experimentales eran —desde el punto de vista de su dificul-
tad~ las mismas para todos los individuos, independientemente de -
su nivel de partida, por lo cual eran eficaces para aquellos indi-
viduos para los que los ejercicios programados resultan ser adecua
dos a sus posibilidades de asimilacidén, no beneficiando, en cambio
a los demds. Por otra parte, dado que el aprendizaje se llevaba a-
cabo en un nimero muy reducido de sesiones, las posibilidades de -
coincidencia entre el momento adecuado para el sujeto y la aplica-
cidn del ejercicio eran muy reducidas.

Cabe finalmente reconsiderar a los aportes de la pedago-
gia operatoria, que toma en cuenta la creatividad, el interés, las
posibilidades de confrontacidn, el andlisis, la reflexidén, el a---
prendizaje visto como un logro del nifio y no como un deseo del a-—-—
dulto, el respeto al punto de vista, a la autonomia, a propiciar -
la cooperacidn y no la competencia, permite utilizar el juego como
un medio, un recurso que sea positivo y el nifio pueda convivir y -
socializar a través de él, sin descuidar que también con el juego-

pueda apropiarse de contenidos de aprendizaje.
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CAPITULOPO II
PLAN Y PROGRAMAS DE ESTUDIO

La independencia mexicana, en su dimensién de proyecto -
juridico y politico y en su realidad hist6rica, surge bajo el sig-
no del liberalismo. El1 liberalismo implicd no s8lo un pensamiento-
filosbfico que reconocia el valor de todos y cada uno de los seres
humanos, sino también una bfisqueda préctica de las condiciones his
téricas favorables a la realizacidn de los valores individuales. -
En este contexto nace tambi&n la politica educativa de nuestro ==
pais. La educacidn deja de ser concebida como un instrumento de e-
vangelizacidn, como un privilegio de las &élites, como un entrena--
miento exclusivo de la burocracia colonial, civil y eclesidstica.
La educacidn se convierte ahora en un derecho universal del pueblo,
en una dimensidn necesaria de la realizacidn humana. Por su caric-
ter universal, la educacidn no puede ser dejada {inicamente en manos
de los particulares, sino que la sociedad entera, y el Estado como
representante legitimo de la sociedad deben asumir la responsabili
dad de hacer llegar la instruccidn a todos los ciudadanos. La edu-

cacidén para cumplir su papel debe ser educacidn piblica. S6lo a ——

través de ella una nacidn podrd alcanzar su libertad, la igualdad-
y el progreso.

La constitucibn de 1917 promulgada el 5 de mayo del mis-
mo afio, confirmé en su articulo tercero los puntos esenciales de -
la trayectoria de la legislacién educativa en México: "La ensefian-
za es libre; pero serd laica la que se dé en los establecimientos-
oficiales de educacibn, lo mismo que la ensefianza primaria elemen-—
tal y superior gque se imparta emn los establecimientos particulares.
Ninguna corporacidn religiosa, ni ministro de algfiin culto podran -
establecer o dirigir escuelas de instruccidn primaria. Las escuelas
primarias particulares s8lo podrdn establecerse sujetédndose a la -
vigilancia oficial. En los establecimientos oficiales se impartiré

gratuitamente la ensefianza primaria".(2)

(2) INAH "Historia y Problemas de la Educacidn en México".p.20.



Otra Ley Orgédnica de Educacidn, promulgada en 1942, vuel
ve a insistir en que la ensefianza contribuird a desarrollar y con-
solidar la unidad nacional, excluyendo toda influencia sectaria, -
politica y social contraria o extrafia al pais, y afirmando en 1los
educandos el amor patrio y a las tradiciones nacionales, la convigc
cidn democritica y la confraternidad humana.

Por otra parte es importante sefialar como la aparicién =
de la Ley General de Educacidn vino a regular las acciones de los
Estados, Municipios y Federacidn, en su articulo 2¢ establece: "La
educacidn es medio fundamental para adquirir, transmitir y acrecen
tar la cultura; es proceso permanente que contribuye al desarrollo
del individuo y a la transformacidn de la sociedad y es factor de-
terminante para la adquisicidn de conocimientos y para formar al -
hombre de manera que tenga sentido de solidaridad social. (3)

El capitulo IV seccidn 2 articulo 47 se manifiesta lo re
lativo a los planes y programas de estudio y en la fraccidn IV se
recalca que en los programas se deben establecer los propdsitos es
pecificos de aprendizaje de las asignaturas u otras unidades de a-
prendizaje, asi como los criterios para evaluar y acreditar su cum
plimiento.

En lo descrito anteriormente encontramos como a través -
de la historia la educacidén ha sufrido transformaciones aportacio-
nes, cambios, influencias, ideologias, preocupacidn por el futuro-
del pais, sin embargo, tal vez estamos lejos de encontrar nuestra-
verdadera participacidén como agentes de cambio social, cultural y
educativo.

Es en este sentido donde adquiere su verdadera forma un-
proceso, hasta ahora afin estamos muy lejos de otros paises en desa
rrollo educativo, debemos comprender las lineas de formacidn educa
tiva donde puedan vincularse de manera clara y precisa la Escuela,
la Familia y la Sociedad, el nifio —ser en formacidn- ve transcu--—-
rrir mayor parte de su infancia en la Escuela, con esperanzas los~

padres realizan esfuerzos por hacer que sus hijos estudien, tengan

educacidn.

(3) Revista Mexicana de Pedagogia. p 2.



La educacidén es también una realidad en la vida de las -—
comunidades, se mueve en el tiempo, existe en la historia, asimis-
mo esta condenada a sufrir en su estructura y forma la evolucidn -
de las culturas dado que el hombre se transforma y las influencias
ejercen sobre &1 para configurarlo, no sdlo desde el punto de vis-
ta espiritual y social, sino también bioldgico.

Lo que sucede en la educacidn no puede definirse en abs-
tracto, sino con referencia a lo que constituye la realidad del —-
hombre. De lo contrario se corre el riesgo de dar un concepto muy-
general, sin contenido, o permanecer en una idea que, aunque res-—-
tringida, no conoce otros caminos que los de la pura especulaciédn.
La educacidn como realidad y como proceso adquiere su més alto sig
nificado.

Desde otro concepto la educacibén se vincula al desarro=-
1lo de la cultura del hombre, puede transmitirla sobre todo si es-
una cultura objetiva que se proyecte en el tiempo para que el hom=
bre la capte y la viva constantemente, en este sentido la educa-—-
cidén es "el proceso de transmisidén de la cultura dada o vigente --
con el objeto de reproducirla y mantenerla". (4)

Caddz sociedad en un momento de su desarrollo tiene un -
sistema de educacidn que se impone a las gentes con una fuerza ge-
neralmente irresistible. Es infitil creer que podemos educar a nues
tros hijos como queremos. Hay costumbres con las que estamos obli-
gados a conformarnos; si las desatendemos demasiado repercuten en
los hijos. Estos una vez adultos, no se encuentran en estado de vi
vir entre sus contempordneos,con los cuales no se‘hallan en armo-—-
nia. Que se les haya educado con ideas demasiadosx arcaicas o dema-
siado prematuras, no importa; en un caso o en otro, no son de su -
tiempo, y, por tanto, no se encuentran en condiciones de vida nor-
mal. Hay, en cada momento del tiempo, un tipo regulador de educa—-—

cidén, del cual no podemos apartarlos.

(4) UPN " Optativa Paquete del Autor Jean Piaget". p.67.
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Anteriormente se han establecido algunas bases sobre los
fundamentos de la educacidén y de los programas, que conforman la--
curricula en educacidn basica. En educacidn primaria donde realizo
mi practica docente, las asignaturas espafiol y matem&ticas cobran-
especial interés y atencidn para la apropiacidn de sus contenidos,
sobre todo matemdticas producto del quehacer humano cuyo proceso -
de construccidn estid sustentado en abstracciones sucesivas. Ean la-
construccidp de los contenidos matemiticos, los nifios también par-c
ten de experiencias concretas. Paulatinamente, y a medida que van-
haciendo abstracciones, pueden prescindir de los objetos fisicos.-
El didlogo,la interaccidn y la confrontacidn de puntos de vista a-
yudan al aprendizaje y a la construccidén de conocimietos, asi tal-
proceso es reforzado por la interaccidn con los compafieros y con -
el maestro. El1 é€xito en el aprendizaje de esta disciplina depende-
en buena medida del disefio de actividades que promueven la cons——-—
truccidn de conceptos a partir de experiencias concretas en inte-—-
raccidén con los otros, se forma afin con mé&s posibilidades de apren
dizajes cuando comprendemos que el juego es un recurso que puede -
utilizarse, siempre y cuando lo llevemos a la practica como un me-
dio para el aprendizaje y no s6lo como una diversidén o un momento-
de esparcimiento.

Los juegos, parte esencial de la vida de todo nifio ofre-
cen un campo riquisimo que la escuela puede aprovechar, cuando el
nifio hace uso de sus juguetes establece relaciones entre ellos, —--
clasifica,estas actividades llegan al concepto de niimero.

El fracaso masivo de los estudiantes en el Adrea de mate-—
miticas nos tiene que hacer pensar que "algo anda mal". Los maes—--
tros en general, opinan que jugar significa perder el tiempo; a pe
sar de ello, es facilmente comprobable que no jugando tampoco se —
avanza demasiado rapido.

Probablemente esta concepcidn que desecha el juego de la
escuela y que puede ser errada, proviene de que no se ha‘analizado
en profundidad el provecho que es posible obtener de las activida-
des 1liidicas, desde el punto de vista del aprendizaje en general y-

de la construccidn de conceptos logico—-matemdticos.
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CAPITULO I1X

PROPUESTA DIDACTICA

El municipio de Tuxtla Gutiérrez, cuyo nombre proviene-—
del Nahoa y significa "lugar donde abundan los conejos"; tiene el
apellido Gutiérrez en memoria de Joaquin Miguel Gutiérrez, quién-—
fué Gobernador del Estado y luchador por la independencia Chiapa-
neca; este Municipio tiene un &rea de 412.4 Km®, limita con los -
municipios de Berriozabal, SAn Fernando, Chiapa de Corzo, Suchia-
pa, Ocozocoautla y Osumacinta. Se estima que la poblacidn total -
rebasa las 200,000 personas con un porcentaje de analfabetismo de
aproximadamente 30%Z en adultos.

Presenta diversas actividades econbmicas como: agricul-
tura, ganaderia, pesca, caza, comercio, industris, etc. Asimismo-
cuenta con varias colonias donde celebran diversas fiestas tradi-
cionales.

Dentro de este marco se encuentra inmersa la Escuela --
Primaria Urbana Federal Eliseo Palacios con clave O07DPRO656M esti
ubicada en Avenida Central y 16 Oriente, perteneciente a la Zona-
Escolar Federal 003. Fué fundada en el mes de Mayo de 1943 por la
Profesora Ma. de los Angeles Contreras, siendo Gobernador del Es-
tado Don Efrain Aranda Osorio.

El espacio fisico donde se ubica la escuela pertenece a
una Zona totalmente urbanizada con todos los servicios, aungque —--
las condiciones econdmicas de los alumnos que asisten a la misma-
en su mayoria es media baja y baja.

El centro educativo es de organizacidn completa, la ma-
yor parte del personal rebasa los 20 afios de servicio, cuenta tam
bién con apoyos del nivel especial (grupo integrado "B", aulas de
apoyo y programa de atencidn a nifios con capacidades sobresalien-—
tes).

Atiendo el grupo de primer grado que cuenta con 18 niifios
del sexo masculino y 15 del sexo femenino, el promedio de edad es

de 6 ahos y medio.



Generalmente el comportamiento de los nifios es de compro
miso, respeto, participacidn y actitudes propositivas. A pesar de
esta situacibén ha sido dificil vincular los nuevos métodos educati
vos, que buscan respetar la autonomia, el interés y el deseo de a~—
prendizaje que tiene el alumno intentando acercarlo a la comproba-
cidn de sus hipodotesis; para esto la planificacidn de.actividades y
los medios de ensefnianza han sido b&sicos, al tratar de implementar
actividades para propiciar la construccidn del conocimiento; den——
tro de estas acciones el juego es un medio que favorece la apropia
cibn de los nuevos conceptos en todas las asignaturas. De esta ma-
nera a continuacidn se plantea una propuesta didadctica que ejempli
fica las acciones docentes tomadas para la ensefianza de la matemd-

tica y especificamente la adicidn en el primer grado.

3.1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: El1 juego de enlaces.

Para desarrollar esta actividad se debe temer un trabajo
previo con las formas aditivas, para tratar de que el nifio este —--—
orientado a descubrir a la suma como un resultado de una transfor-
macidn sobre una cantidad determinada, es decir, que si a una can-—
tidad le agregamos otra (4 objetos agregamos 2 objetos) se obtiene
otra (6 objetos); estas actividades permitirdn aproximar al nifi -

al manejo del signo (+).
3.2. OBJETIVOS.

- Reflexionar acerca de procesos de transformacidn que ayuda-
rdn a los nifios a comprender las operaciones aritméticas..

— Descubrir el elemento neutro de una transformacidn.

— Reflexionar acerca de las transformaciones que se producen-

en la suma.

3.3. MATERIAL.

- Cajas grandes, objetos diversos, fichas, tarjetas, bolsas,

de pléstico transparente.
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3.4. PROCEDIMIENTO.

Primer momento; el maestro dirige una plitica en la cual
los nifios nombran mAquinas que conocen y dicen que transformacio-—-
nes realizan, por ejemplo, mencionar la de hacer tortillas; se le
pone masa, la mdquina la estira, corta, calienta, etc., y salen ——
tortillas, después se les pregunta (qué se le pone a la maquina de
hacer tortillas? i(cu8l es el trabajo que hace? (transformacidén) -
¢cudl es el resultado?.

Piensan en otros tipos de méAquinas; tejedora, licuadora,
extractor de jugos, etc., en cada caso analizan el proceso.

Piensan variantes en la entrada a la m&quina y como se -
modifica elproducto final, por ejemplo; la funcidén de la licuadora
es licuar pero los resultados serdn diferentes segin lo que se pon
ga.

Segundo momento; se busca la representacidn de diversas
madquinas; se escogen 3 nifios, uno di el material, otro hace la ——-
transformacidén y el tercero recibe el resultado de la operacidn, -

todos comentan lo que hizo la miquina.

Ejemplos:
Entrada Transformacidn Salida
Trozo de Estambre con
Estambre Hace nudo nudo
Hoja de Escribe Papel escrito
Suéter Lo pone al revés Suéter al revés
Se puede disefiar otra maquina que deshaga el trabajo de
la primera a propuesta del maestro. l
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Entrada Transformaci®dn Salida Transformacidn Salida

Estambre
Estambre Hace nudo anudado Deshace nudo Estambre

El maestro conduce a los nifios a la reflexidn acerca de
las transformaciones y propone hacer una sola que haga lo que las-

2 anteriores:

Entrada Transformacidn Salida

Estambre Anuda. Desanuda Estambre

Se registran las conclusiones de los nifios.

Tercer momento; resolver operaciones no de manera mecéni
ca, sino a partir de un proceso tal como sucede en las miquinas.
Un nifio se coloca dentro o detras de la caja. Otro nifio-
le entrega determinado material por una de las "ventanas". El ope-
rador realiza la transformacidn y un tercer nifio recibe por la -—-
otra ventanita el resultado de la operacidn.
Ejemplo:

1.- Un nifio da una ficha a la "m&quina".
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2.- La "mdquina" pomne 2 fichas.
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Cuarto momento; llega el momento de utilizar la mé&quina
para iniciar el trabajo donde suman cantidades y representan las-—-
operaciones, contribuyendo a la comprensidn del significado de tos
signos aritméticos de suma e igual.

El grupo acuerda la suma a realizar, el maestro hace una
explicacidén del proceso en la méquina y explica que hay una forma-
corta de escribir lo que hace la mdquina (signos aritméticos corres
pondientes). Se pega en un lugar visible de la caja una tarjeta -—-

que tenga escrito + 2 + 3 etc., seglin sea la cantidad que se
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agregard y se realizan operaciones con ese transformador.

El maestro explica segfin el caso cuantas fichas entraron,
cuantas se agregd y cuantas salieron.

Cuando los nifios han entendido el concepto de operacidn
suma, se propone que se escriba lo que hizo la méquina. Ejemplo: -
entran 4 se agregan 3 resultan 7; esto es posible escribirlo: -

4 + 3= 7 cuando se logran las anteriores se pueden hacer conversio

nes:
Entrada Operador Salida Entrada Operador Salida
+ 2 0 00 0600
00 ? 000
? (agrega 2 0 0 000
fichas) 600 00
Fntrada Operador Salida
000 + 2 0
000 (2 fichas) )
En cualquiera de las anteriores se le pide al nifio que a
divine.

3.5. EVALUACION.

Estamos acostumbrados que una evaluacidn resulta sélo --
por escrito, sin embargo, si tomamos conciencia de que el aprendi-
zaje constituye un proceso y que sSu avance no se expresa necesaria
mente con un nimero decimal, el concepto de evaluacidn adquiere -—-
otro sentido. Con este considerando, la evaluacidén a la propuesta-
serpa permanente durante el tiempo que dure, observando con inte--

rés y cuidado a cada uno de los alumnos.
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CONCLUSIONES

Para poner en préctica la propuesta didadctica para favo-
recer el aprendizaje de la suma en matemidticas en el primer grado-
de primaria, considero necesario el conocimiento con detalle de la
teoria psicogenética de jean Piaget ya que éste cientifico es crea
dor de una psicologia que describe los estadios por los cuales va-
pasando el nifioc en su proceso de desarrollo. Dando a conocer sus—-—
aportaciones dentro de una psicologia evolutiva, el docente debe -
tomar en cuenta que el conocimiento se construye, es un proceso —-=
gue mediante la equilibracidn se va reestructurando reorganizando-

en estructuras cada vez méAs complejas e integradoras.

Para ubicar las actividades de é&sta propuesta didactica-
en los alumnos del primer grado de educacidn primaria se necesita-
conocer las etapas de desarrollo, sus estadios y las edades de ca-
da uno, para poder comprender el nivel cognoscitivo en gue se en—-
cuentra tomando en cuenta la psicogénesis de la clasificacidn y se

riacidn.

Sin el conocimiento de esta teoria seria imposible com—-—
prender al nifio en su conducta y sus reacciones ante alguna activi
dad objetiva y muchoimenos guiarlo con éxito a la comprensidén de-
las nociones de matemdticas asi como de conceptos, en este caso el

de la adicidn.

La importancia del conocimiento de la pedagogia operato-
ria para el docente, radica en comprender la teoria psicogenética-
de Jean Piaget para ubicar actividades dentro de la préctica docen
te, que es aprender de la realidad, ya que es una corriente que ha
empezado a desarrollar a partir de los aportes que ha realizado la
psicologia genética respecto a la construccidén del conocimiento. -
De esta manera el nifioc va a establecer relaciones entre datos y --

los acontecimientos que suceden a su alrededor.



Por lo tanto es necesario ayudarle a que construya ins—-
trumentos de an&lisis y que sea capaz de aportar nuevas alternati-

vas.

- El plan y programas de estudio tiene como propdsito orga
/nizar la ensefianza y el aprendizaje de contenidos bdsicos para ase
gurar que los nifios desarrollen habilidades intelectuales, adquie-
ran conocimientos fundamentales para comprender los fendmenos natu
'rales, se formen éticamente mediante el conocimiento de sus dere—-—
chos y deberes y desarrollen actitudes propicias para el aprecio vy

- disfrute de las artes y el deporte.
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‘Finalmente para poner en préctica esta propuesta didicti

ca es necesario la voluntad de andlsisi del docente en cada una de

las actividades que se mencionan.
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